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    Пролог
Примерно месяц назад
Фоб. Зарождающаяся Душа (Средняя стадия)
Когда ты достигаешь определённого уровня личной силы, то ценные вещи предпочитаешь держать при себе, а не в сокровищнице, пусть и под надёжной охраной. Именно поэтому Фоб, даже потеряв физическое тело, до последнего пытался сохранить кольцо. Будь оно при нём, всё было бы намного проще. У клона тоже имелось пространственное хранилище, но куда более скромное, с минимумом снаряжения: немного оружия, удостоверяющий личность жетон и несколько горстейдуховных камней . Можно было ограбить союзников в лагере, но когда речь идёт о выживании, то жадность — плохой советчик.
Большую часть оставшихсядуховных камней клон потратил на то, чтобы стабилизировать свою культивацию на новом уровне, и покинул пещеру с полузабытым ощущением бедности. Состояние, от которого за тысячи лет он порядком отвык, но прекрасно знал, как исправить. Если тебе нужныдуховные камни — ограбь кого-нибудь. Или попроси, пообещав отдать когда-нибудь никогда, — большинство практиков будут только счастливы, если дьявол не вспомнит о «долге».
На всю Башню приходилось меньше трёх сотен практиковтрансформации души , причём практически все они были известны по именам. Тех, кто сумел сформироватьзарождающуюся душу , насчитывалось куда больше — порядка ста пятидесяти тысяч, но большинство из них находились на начальной стадии. И даже так, на каждый из миров-этажей Башни приходилось по шестьдесят-семьдесят практиков старших рангов. В среднем, поскольку большинство из них предпочитали обитать ближе к вершине, гдедуховная сила куда богаче. Так что вероятность встретить на одном из нижних этажей равного противника невелика.
Если ты слаб — не высовывайся, но если силён — притворись непобедимым. До тех пор, пока никто не знал о гибели основного тела, клон мог использовать его силу, репутацию и статус для того, чтобы запугивать всех на своём пути. Но для начала нужно вообще понять, куда именно он попал, — при бегстве выбирать не приходилось. И, уже исходя из результатов, определяться с тактикой…
Примерно спустя час полёта над горами дьявол нашёл дорогу, а затем и небольшой караван из десятка запряжённых лошадьми повозок, под неплохой охраной. Один из всадников держал флаг с какой-то белой птицей, но сам по себе он ни о чём дьяволу не говорил…
СТОЯТЬ!
Сложив руки за спиной, Фоб приземлился в десятке метров перед караваном, заставив передовых воинов натянуть поводья. Архонты… причём самый сильный находился на начальной стадииоснования , а остальные — на ступениконденсации ци . Никакой угрозы для него, несмотря на численное преимущество, такие слабаки не представляли…
— Демон! Тревога! Защищайте груз!
Весьма показательная реакция. На некоторых этажах перед ним упали бы на колени, проявляя должное уважение, но это место явно было из числа тех, где идущих по демоническому пути практиков недолюбливали. Весьма активно недолюбливали…
— Убить демона! В атаку!
Фоб дал всадникам пришпорить лошадей, доставая мечи, а затем осуждающе покачал головой. Глупость — всегда печальна, а что может быть глупее подобной наглости?
Духовное Давление!
Достаточно было выпустить лишь часть своей ци, и лошади рухнули, подминая седоков, а бегущие второй волной пешие воины попадали, не в силах даже стоять на ногах. С такой разницей в культивации сражаться напрямую просто не требовалось.
— Мне нужен ваш старший.
Как он и думал, таковым оказался старик, обладающий наивысшим уровнем культивации, который не только устоял на ногах, но и сумел выйти вперёд.
— Я Лишан из клана Парящего Журавля, — представился старик. — Чем мы вызвали гнев старшего?
— Дай подумать. Не ты ли только что приказывал меня убить?
— Мне нет прощения. Я заслуживаю смерти, но надеюсь, старший будет милостив и позволит мне искупить ошибку как-то иначе…
— Что за груз?
— Мы везём стальные и медные слитки. Ничего, что представляло бы ценность для старшего…
Жажда Крови!
Теперь каждое живое существо в округе почувствовало смертельную угрозу, заставляющую дрожать от страха даже храбрецов. Если бы он начал с этого, то половина конвоя просто разбежалась бы…
— Не припоминаю, чтобы спрашивал твоего мнения на этот счёт, — холодно произнёс Фоб. — Но хорошо, что ты напомнил мне о ценностях. У вас есть духовные камни?
— Д-да, старший. У меня есть д-двенадцать штук…
— Всего двенадцать?
— Мой клан небогат. Прошу господина принять их в качестве извинения.
Фоб не стал отказываться и убрал «подарок» в кольцо — пусть в столь малом количестве ценности для него они не представляли, но расставание с ними явно делало главе каравана больно. Ну а делать больно тем, кто тебя оскорбил, — правильно.
— Что это за место?
— Страна Небесного Источника, господин.
— Мне плевать на такие подробности, — поморщился дьявол. — Какой этаж?
— Этаж?
— Только не говори, что не в курсе того, что этот мир — лишь один из многих в Вавилонской Башне.
— Простите, старший. Просто одно дело знать об этом из легенд и преданий, а другое — видеть того, кто пришёл извне нашего мира. Насколько мне известно, мы находимся на шестом этаже.
Башня была поделена на зоны влияния между Династиями, и, помнится, некогда шестой этаж принадлежал династии Вулкана. Но после её падения территории оружейников разделили между оставшимися фракциями…
— Значит, вам покровительствует Династия Северного Моря?
— Но наш император происходит из Династии Небесного Источника.
— Да кому вообще нужен ваш император? — вздохнул Фоб. — Ладно, спрошу иначе. Как называется главная секта этого мира?
— Дворец Вечного Льда, старший.
Значит, и вправду ледышки. Не самый лучший вариант — у снежных дев с демонами всегда были сложные отношения. Их энергия хорошо дополняла друг друга, но брачные союзы были редки, поскольку в результате парной культивации девушка довольно быстро становилась демоницей. Или умирала от отклонения ци, если не принимала трансформацию и сопротивлялась до последнего.
— Где находится ближайший портал, позволяющий перемещаться между этажами?
— Я… не знаю точно, старший. В столице расположен павильон Тысячи Путей, который контролирует портальную сеть. Но использовать её слишком дорого, поэтому нам остаётся достаточно работы. Кроме того, говорят, у императорской семьи также есть способ связываться с иными мирами…
— Ну да, кому же ещё. Ладно, раз уж я вынужден взаимодействовать с миром смертных, то мне понадобятся местные деньги.
— Да, старший, — поклонился Лишан. — Я сейчас же принесу вам казну…
Фоб махнул рукой, разрешая удалиться, и спустя минуту караванщик вернулся, держа в руках небольшой сундучок. Откинув крышку, он продемонстрировал мешочки с монетами, среди которых было даже немного золота, и дьявол, кивнув, убрал трофей в кольцо. Раздражающе маленькое и несовершенное по сравнению с потерянным, но у местных с пространственными артефактами и вовсе негусто, раз они возят грузы телегами.
— Ты очень мне помог. Отрадно видеть, что в мире всё ещё существуют практики таких выдающихся достоинств. Могу я рассчитывать, что никто не узнает о произошедшем?
— Конечно, старший. Клянусь Небом, никто из моих людей не скажет ни слова!
— Вот и молодец.
Полёт!
Фоб на мгновение замер в воздухе, бросив взгляд вниз, где всё ещё стояли на коленях практики. Слишком много для того, чтобы гарантировать их молчание простой клятвой. Существовал метод гораздо, гораздо надёжнее…
— Эй, Лишан…
— Да, старший?
Кровавая Сеть!
Алые нити ударили сверху, пронзая тела практиков и выкачивая из них энергию, которая была куда чище каких-тодуховных камней .
— Я решил, что не верю тебе.
Впрочем, вряд ли старик услышал ответ. Дьявол проявил милосердие, и удары были смертельны и быстры: большинство жертв даже не поняли, что именно произошло. Что касается следов… если забрать тела, то и следов не останется…
* * *
В столицу Фоб прибыл только спустя примерно две недели, под видом обычного практиказолотого ядра — одного из тех, кто и поделился с ним подробностями о нужном месте. Павильоне Тысячи Путей, который по факту контролировался даже не императорским домом, а Дворцом Вечного Льда. Судя по всему — являющегося одним из подразделений династии Северного Моря…
— Старший желает воспользоваться портальной формацией? — сладко улыбнулась девушка, находящаяся на стадииоснования . — Какой именно город вас интересует?
— Город неважен, — оскалился в ответ Фоб. — Я желаю отправиться на другой этаж Башни.
— Другой этаж? — Улыбка девушки стала натянутой. — Боюсь, я не понимаю, о чём говорит уважаемый гость…
— Ты всё прекрасно понимаешь.
— В таком случае… Конечно, у уважаемого гостя есть жетон от Дворца Вечного Льда, позволяющий воспользоваться особыми услугами нашего павильона?
— Особыми услугами? Я хочу воспользоваться порталом, а не снять тебя на ночь.
— В таком случае вам определённо нужен жетон.
— У меня как раз есть один. Знаешь, что он означает?
— Это… жетон Династии Крови, — признала девушка. Теперь улыбка на её губах была мёртвой, а в глазах появился лёгкий страх. — Старший является де… одним из её последователей?
— Демоном, ты хотела сказать?
— Я не смею делать столь смелых выводов на основании всего лишь жетона…
Однако клон уже сбросил маскировку, причём не только с внешности, но и с культивации, предостерегая вызванную служанкой охрану от возможных ошибок. Смертельных для них и разрушительных для павильона…
— Я посланник Фоба, великого старейшины Династии Крови, — произнёс он. — От имени Династии я требую содействия!
Занавеска на дверях колыхнулась, впуская женщину, которая формально ничуть не уступала ему по силе. Собственно, требование он высказывал ей, а не ничтожной служанке, недостойной даже того, чтобы запомнить, как ту зовут.
— Я Мэйлин, смотрительница этого места. Приветствую уважаемого гостя…
— Мне нужны не приветствия, а доступ к порталу.
— Тогда старший, конечно, сможет заплатить за его активацию?
— Сколько?
— Вряд ли у вас есть при себе раб, способный открыть портал. Скажем, миллион духовных камней…
— Оплата, конечно, вперёд?
— Конечно.
Само собой, снежная ведьма издевалась, прекрасно понимая, что вряд ли у него есть с собой такое количестводуховных камней . Вот только у дьявола в таких играх было неизмеримо больше опыта…
— Как скажешь, — хмыкнул Фоб. — В таком случае я вернусь, когда соберу необходимую сумму.
— Прошу простить… как именно уважаемый гость собирается её собирать?
— Я же демон, помнишь? Для начала я навещу окрестные секты и проверю, насколько глубоки их подвалы. Если этого не хватит, то проверю хранилище местного императора…
— Это нарушение правил!
— Правила? — Дьявол засмеялся. — Если тебе плевать на правила, то почему я должен их соблюдать?
Жажда Крови!
— Прошу простить. Я просто пошутила… конечно же, активация портала не может стоить так дорого. Хватит и десяти тысяч духовных камней…
— Я дам двенадцать.
— Почтенный гость хочет заплатить больше?
— Почтенный гость хочет заплатитьдвенадцать духовных камней. Как я уже говорил, мне пришлось поиздержаться…
— Но этого слишком мало!
— Хочешь, чтобы я вышел отсюда и добыл для тебя недостающее?
— Секты этого мира под защитой нашей Династии Вьюги! — возмутилась ведьма. — Мы не позволим тебе бесчинствовать!
— И ради этого оскорбите нашу Династию Крови?
— Если ты исчезнешь, то никто даже не узнает, что ты здесь был!
— Ты мне нравишься, — улыбнулся Фоб. — Если хочешь, то пошли со мной — у меня как раз не хватает наложницы, а ты будешь хорошо выглядеть с рогами…
— Думаешь, ты достоин?
Мэйлин холодно улыбнулась, и воздух в комнате начал стремительно замерзать — в буквальном смысле этого слова. Фоб улыбнулся в ответ и выпустил багровую волну, которая не только защитила его самого, но и пошла дальше, подавляядуховную энергию ведьмы. И теперь уже она была вынуждена защищаться…
— Ну как, всё ещё думаешь, что не достоин?
— Мэйлин стыдно, что она сразу не опознала одного из клонов прославленного дьявола. Однако, к своему сожалению, я должна отказаться. Надеюсь, старший поймёт…
— И?
— И, конечно же, старший может воспользоваться портальной формацией совершенно бесплатно…
* * *
Две тысячи четырёхсотый этаж… миры, расположенные так близко к Вершине, не принадлежали ни одной из Династий, а были разделены между ними примерно поровну. Энергия здесь отличалась невероятной плотностью, что позволяло практикам развиваться с огромной скоростью. Просто вернувшись сюда, Фоб ощущал, как его культивация окончательно стабилизируется. Первым делом дьявол навестил свой дворец, подобрав новое кольцо и наполнив егодуховными камнями и сокровищами. Многие из них ему теперь не по статусу, но их всё ещё можно предложить кому-то в качестве платы за помощь и покровительство.
Имелся немалый соблазн закрыться здесь, притворившись, что всё в порядке, но рано или поздно Владыка Шакс вспомнит о его существовании и захочет узнать, куда же делись сотни не самых слабых его последователей. И тогда переложить вину на обстоятельства будет гораздо сложнее. Поэтому задерживаться дома он не стал и направился прямиком к Дворцу Крови, ворота которого, по традиции, охраняли два практика на пикезарождающейся души . Впрочем, говорить предстояло не с ними, а с одним из дворцовых евнухов, находящемся всего лишь на этапеядра …
— Срочное послание от великого старейшины, — остановился Фоб. — Смиренно прошу аудиенции у Владыки!
— Нельзя, старший, — поклонился Ишха. — Владыка Шакс находится на ключевом этапе культивации! Если мы помешаем ему, то, даже умерев десять раз, не сможем искупить такое преступление!
— Я настаиваю, — не отступил клон. — Ты знаешь, кто я такой. Моя информация важна и не терпит отлагательств!
— Невозможно! Совершенно невозможно!
Обычно дворцовыми чиновниками становились практики без особого таланта к развитию, желающие получить доступ к техникам и ресурсам. Для того чтобы сделать карьеру при дворе, им требовалось постоянно демонстрировать верность правителю, но при этом раз за разом отказывать тем, кто гораздо выше как по силе, так и статусу, тем самым не оставляя себе пути к отступлению. Так что определённая наглость в их среде была нередким явлением и даже ценилась. Правда, смертность среди них тоже была не ниже, чем среди передовых боевых отрядов…
— Сколько времени Владыка ещё будет занят?
— Не знаю, уходи! — возмутился чиновник. — Приходи через десять лет!
Путь к Небу сложен, и находиться в затворе практики высоких этапов могли сотни лет, но ждать так долго сейчас было невозможно.
— Моё дело и вправду невероятно важно. Правомвеликого старейшины я настаиваю на аудиенции!
— Твои слова услышаны. Жди… — Евнух достал амулет и замер, передавая послание. — Тебе повезло, Владыка согласился принять тебя. Но не сейчас, а через десять дней…
— Благодарю Владыку за мудрость.
— Если твои новости не стоят того, то ты не выйдешь обратно, — покачал головой евнух. — И твоему хозяину тоже придётся столкнуться с последствиями.
— У меня нет хозяина. Отныне я и есть Фоб, великий старейшина Династии Крови. Как думаешь, это достаточно важная новость?
— Прошу простить меня за дерзость…
— Перед тем как уйти, я прошу уважаемого Ишху и почтенных стражей принять мою благодарность, — решил не жадничать Фоб. — Этот пузырёк с пилюлями полезен для практиков стадии ядра, а эти мечи выкованы мастерами из Небесной Кузницы…
И хотя стражи сохранили неподвижность, но впервые за долгое время от них потянуло интересом.
— В этом нет никакой необходимости, старший, — притворно смутился евнух, отточенным движением забирая взятку. — Все мы служим Владыке! Поскольку вам предстоит аудиенция, то я позабочусь о том, чтобы все узнали об этом факте. Любой, кто нападёт на вас в следующие десять дней, оскорбит Дворец Крови!
* * *
Озеро крови… место, созданное главой Династии, чтобы обмануть Небо и, вопреки всему, достигнуть стадиивознесения . Сейчас Владыка находился на пикетрансформации души , и если у него получится сделать ещё один шаг, то он станет новымкровавым бессмертным . Не просто сильнейшим существом в пределах Башни — он уже сейчас мог претендовать на этот титул, — а кем-то, способным объединить все фракции воедино.
— Приветствую повелителя…
Поверхность колыхнулась, выпуская обнажённого дьявола, а потоки крови сформировали на нём достойные его статуса одежды. Шаг — и он уже у самого берега, прямо напротив просителя.
— Клон… Причём я действительно не чувствую связи с основным телом. Похоже, ты провалил порученное тебе задание?
— От взгляда Владыки не скрыть ничего.
— Что с почтенной Дей?
— Погибла в битве с Хранителем по имени Ишкур.
— Печально. Не думал, что вы подведёте меня в таком простом деле…
Глупец стал бы пытаться оправдываться, ссылаться на силу врага или обстоятельства, но в некоторых делах важен только результат. И если ты проиграл, то попытки объяснить почему вызовут у господина только раздражение…
— Я был слишком слаб. Это целиком моя вина…
— Ты пришёл сюда, чтобы просить мести? Или, возможно, защиты?
Несмотря на ободряющую улыбку и звучащее в голосе понимание, Шакс был самым сильным, хитрым и жестоким из всех последователей пути крови. Не воплощением зла из легенд, но существом предельно эгоистичным в стремлении к достижению своих целей.
— Я бы не осмелился отвлекать Владыку по таким пустякам.
— В таком случае ты хочешь рассказать мне о причинах поражения?
— Я желаю поведать о возможности, которая открывается перед нашей Династией.
— Продолжай…
— Среди слуг Тьмы, которых я видел, был человек, способный наделять нас её силой…
— Системным статусом, ты хочешь сказать?
— Да, повелитель. Мало того, он может создавать не только юнитов, но даже героев!
— И ты упустил его?
— Мне нет прощения…
— Напротив, ты заслуживаешь награды. Ты ведь никому не говорил об этом?
Фоб узнал и взгляд, и вопрос: он и сам не раз задавал его тем, кто знал слишком много, чтобы оставлять их в живых. Или по меньшей мере на свободе.
— Если Владыке нужна моя смерть, то я могу лишь подчиниться. Однако часть из тех, кто получил имя, покинули Внешнюю Зону… Информация об этом недолго останется тайной.
— Ну что ты такое говоришь? Мы знакомы тысячи лет, и, конечно, я не позволю другим окончательно лишить тебя жизни. Открой мне память, я должен увидеть всё лично…
— Да, Владыка…
* * *
Обыск души — крайне неприятный процесс, который в случае малейшего сопротивления или неосторожности может привести к разрушению разума. И раскалывающаяся голова — малая плата за проверку лояльности…
— Знаешь, в чём твоя главная ошибка?
— Мне стоило сразу забрать того игрока и привести его к вам…
— Верно, — кивнул Шакс. — Тебя подвела жадность, но я не могу тебя в этом упрекать. Если бы ты не был жаден, то никогда не достиг своего уровня.
— Я готов принять своё наказание…
— Вернувшись сюда, ты исправил ошибку. Мало того, я был достаточно груб с тобой.
— Я получил по заслугам…
— И всё же я считаю, что ты заслуживаешь награды.
Из озера выстрелило щупальце, которое схватило павшего дьявола и затянуло в глубину. Туда, где он сможет не только окончательно восстановиться, но и повысить свою культивацию. Туда, где он не сможет поделиться информацией ни с кем другим.
Несмотря на то, что сейчас практиков демоническойтрансформации души называли дьяволами, лидер Династии Крови прекрасно помнил, что по праву этот титул могут носить только те, кто достигливознесения . Или, точнее,падения , как было принято называть аналог на демоническом пути…
Демон (B) Шакс. Герой. Уровень 10
(Пик Демонической Трансформации Души)
В своё время Шакс также получил системный статус от игрока, которого затем убил, не желая плодить конкурентов. Однако Система не давала силу бесплатно, требуя жертвоприношений и накладывая многочисленные ограничения. И если дать её другим, то хрупкий баланс между Династиями может рухнуть, провоцируя новую войну, в которой прольются реки крови. Не то чтобы это было плохо само по себе, но никакой уверенности в победе дьявол не испытывал.
В итоге возможность наделять системным статусом ему не особо-то и требовалась, а вот ограничить его получение для всех остальных было бы крайне полезно. И сделать это нужно так, чтобы не спровоцировать всеобщий гнев, а в идеале заставить врагов сражаться между собой. Тут определённо есть над чем подумать…


    Глава 1 Колесо Сансары

    Глава 1 Колесо Сансары
Уровень: 15 (1112/1800 Очков Системы).
Ци: 3.749 / 3.749 +2500 / 2500.
Мана: 8.432/23.299.
Прана: 1.299/1.299.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 4/100.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
12 августа 2024 года
Тени, стоящие вокруг площадки, молча опустились на колени, признавая мой новый титул, и, что важнее, теперь я чувствовал с ними определённую связь. С полученными возможностями ещё требовалось разобраться, но я практически не сомневался, что могу отдать им приказ и они подчинятся. Правда, не факт, что все, поскольку последняя изпредков не выглядела впечатлённой…
— Значит, я теперь главный, верно?
— Ну, не совсем. — Улыбка женщины стала насмешливой. — Позиция лидера высока, но его власть не абсолютна.Предки в иерархии находятся ничуть не ниже, так что если ты думаешь, что я начну тебе кланяться, то можешь… как это у вас говорится? Закатать губы.
— Губу, — поправил я. — Закатывать обе на моей родине не принято.
— Зря, — парировала Ашу. — Немного зная тебя, рекомендую не ограничиваться полумерами.
М-да, может, она и стала старше, но манера общения изменилась не так уж сильно, просто обмен любезностями перешёл на иной уровень. Да и, с учётом особенностей системного языка, ошибка ею была совершена явно намеренно.
— У меня нет для этого необходимого инструмента, но я непременно приму совет к сведению, — соврал я. — Возможно, у тебя есть и другиесоветы ?
— Которые ты сможешь проигнорировать?
— Зависит от тебя, — пожал я плечами. — И от того, сочту ли я твои предложения соответствующим моим интересам. И интересам нашей школы, конечно…
— Неплохо, — похлопала в ладоши Ашу. — По крайней мере играть словами и раздражать оппонентов ты умеешь, а это немаловажные качества для лидера. В особенности если они подкреплены силой, которая позволит пережить возможные последствия…
— Сочту за комплимент. Ну так что насчёт советов?
— Для начала — отпусти наших слуг. Или тебе нравится, когда перед тобой стоят на коленях?
— Зависит от обстоятельств. — Я посмотрел на теней. — Помнится, ты обещала тем из них, кто меня убьёт, свободу?
— Верно, — кивнула Ашу. — Но у них с самого начала было мало шансов. Хочешь отпустить тех, кто сражался против тебя?
— Зависит от того, что ты подразумеваешь под этим словом.
— Вечный покой, конечно, — пожала она плечами. — Смерть, без последующего возрождения.
— Надо же, угадал, — не удивился я. — И они желают подобного освобождения?
— Спроси у них самих.
— Те из вас, кто сражался против меня и хочет умереть навсегда, — встаньте!
Первые восемь партий я вырезал подчистую, а девятая волна не успела толком вступить в бой, так что не понесла потерь. Из двухсот пятидесяти шести мастеров, к слову, встали примерно три десятка…
— Ты можешь проследить, чтобы те, кого я убью, не возродились?
— Конечно.
Начинать своё правление с казней — дурная примета, но добрая традиция. Впрочем, обставить происходящее можно очень по-разному.
Активировать Круговорот!
— Раз таково ваше желание, то я окажу вам честь и лично провожу в последний путь. Нападайте!
* * *
Возможно, тени мастеров и желали вечного покоя, но, похоже, не только для себя, пытаясь прикончить меня без всяких скидок. Пусть и по очереди. Но теперь они не были мне противниками, я видел их насквозь, и на то, чтобы сразить очередного смертника, чаще всего требовался лишь один удар. Иногда — два…
— Не передумал?
Ответа не последовало, и последний из мастеров, принявших моё предложение, начал осторожно приближаться. Трезубец — довольно редкое оружие, и, судя по всему, некогда он практически достиг статусавеликого мастера . Но чуть-чуть в таких вещах не считается.
Прямой выпад — и я шагнул в сторону, уходя с линии атаки — и выстрелившие, словно стрелы, зубья, скреплённые с основным оружием нитями, пронзили пустоту. Ну а моё копьё — чужое горло…
Внимание! Вы получили 2 ОС! (1166/1800)
Двадцать седьмой противник рассеялся, оставив мне немного опыта, очередную карту и чувство глубокого удовлетворения. Пополам с не менее глубокой усталостью. Вылезти из одной схватки и тут же, не восстановившись, лезть в другую… скажем так, было не очень умно.
— На этом всё, — выдохнул я. — Соберите их оружие и одежду в кучу, а затем возвращайтесь к своим обязанностям. Приступайте!
Впрочем, собрать действительно всё они не могли, так что я прошёлся и сам, собирая системный лут…
Телекинез!
Поскольку непроявившиеся карты ничего не весили, то притянуть их к себе оказалось достаточно просто, хотя ещё недавно такой трюк потребовал бы от меня запредельных усилий. Я задумчиво перетасовал колоду, но ничего действительно интересного не обнаружил. В основном — карты мастерства разнообразных школ, которые я даже не мог изучить. Впрочем, по итогам всех девяти волн, общее число выпавших карт перевалило за полторы сотни. Вопрос в том, нужно ли мне своими руками передавать наследие явно враждебных к моей школе фракций. Особой опасности я не видел, но какие-то проблемы это могло в будущем принести.
Пока тени занимались сбором оружия и одежды, я отошёл чуть в сторону и, сев на землю, погрузился в медитацию. После прошлых испытаний мой резерв находился на минимальном уровне, и хоть в череде последних схваток я практически не тратил ману, но игнорировать такую просадку было сложно…
Мана: 2.327/23.299.
Внутреннее Море: 9/100.000.
Впрочем,обновление я так и не потратил, так что в критической ситуации мог восстановиться практически мгновенно. Иначе сейчас чувствовал бы себя довольно неуютно.
— Неплохо, но я могла сделать это гораздо быстрее, — произнесла Ашу. — Ну и раз мы теперь остались наедине, то признайся, ты ведь сделал это для того, чтобы получить опыт и трофеи за их убийство?
К этому моменту она успела стать заметно моложе, превратившись из женщины средних лет в довольно юную девушку. Симпатичную и ехидную, словно ведьма.
— Я просто сделал то, что счёл правильным, — пожал я плечами. — Не нужно сводить мою мотивацию к обычной жадности.
— Значит, ты следовал инстинкту?
— У меня нет такого параметра, — возразил я, убирая трофеи. — Так что скорее подсознанию. Мне просто показалось, что поступить так будет правильным…
— Тебе не обязательно собирать этот мусор, — поморщилась Ашу. — Если тебе нужно оружие, то можно просто навестить оружейный павильон…
Ну да, у столь древней школы наверняка должно скопиться немало всего полезного, и если я наложу руку даже на часть этих богатств, то смогу решить целую кучу проблем.
— Хорошая идея, — одобрил я. — Проводишь меня туда?
— Не сейчас, — ожидаемо отказала она. — Оружейный павильон находится не под моим контролем, так что лучше дождаться, пока остальныепредки возродятся…
— И как скоро это произойдёт?
— Думаю, в течение суток. Может быть, чуть позже.
Если бы я действительно был жаден, то мог бы попытаться сразить последнюю изпредков , а затем ограбить школу до того, как они возродятся. Моих прав должно хватить для проникновения в хранилища, а другие тени вряд ли станут мне мешать. Но я всегда избегал столь «выгодных решений», предпочитая договариваться.
— Ямина говорила, что этого может и не произойти?
— Ну… вероятность окончательной гибели существует, но зависит от силы тени, так что в нашем случае она изначально невелика. И мы сделали всё возможное, чтобы уменьшить её до минимума…
— Звучит интересно, расскажешь подробнее?
— Правила можно использовать к своей выгоде, особенно если ты находишься на своей территории. Мы сумели уменьшить потери энергии в результатеосушения до минимума.
Если так подумать, то я действительно не только получил за убийство Ямины всего четыре системных очка, но и, несмотря на её божественную природу, не сумел украсть ни единички силы. Чем-то это напоминало ситуацию сбессмертными в Башне, но там излишки, проходя через моё тело, уходили Системе, а здесь они оставались у жертвы.
Иначе говоря, у школы была огромная армия, которая могла возрождаться и раз за разом снова идти в бой — до тех пор, пока враг не погибнет или не доберётся до места возрождения.
— Значит, вероятность теней погибнуть не так уж велика?
— Мало кто рассеивается после первой же смерти, если не принять мер на этот случай. Те, кого ты казнил, например, уже не вернутся…
— Не «казнил», а отпустил на свободу.
— Да, я тоже так говорю, когда становлюсь старше. Лети, мушка, я не живодёр…
— Издеваешься?
— Разве что совсем немного, — улыбнулась Ашу, обозначив пальцами насколько. — Но раз уж ближайшие сутки нам предстоит провести вдвоём, то можем посетить Дворец Копья и закрепить за тобой в качестве резиденции…
— Именно Дворец Копья? — уточнил я. — Или у меня всё ещё остаётся право выбора?
— Не стоит нарушать традиции по пустякам. В конце концов, самое лучшее — всегда у лидера. Ты же не думаешь, что все твои предшественники выбирали его просто так?
— И что же в нём такого хорошего?
— Предок-хранитель.
— Которую я вижу прямо перед собой?
— Ты слишком сообразительный, так не интересно, — изобразила недовольство Ашу. — В следующий раз попробуй ошибиться. Но не больше одного раза, быть глупым — тоже плохо…
К этому моменту она стала ещё моложе, вплотную приблизившись к своей изначальной внешности, так что гордость, звучащая в её голосе, выглядела забавно. Да и в целом сложно было видеть в маленькой девочке древнего и коварного монстра, которым она де-факто являлась. Но при этом я уже не боялся повернуться к ней спиной, а значит, определённого доверия она добилась. И куда только смотрит моя паранойя?
— Учту.
— Кстати, если у тебя есть вопросы, то можешь задать их, пока мы идём…
— Любые?
— Конечно, не стесняйся. Если я не знаю, то так тебе и скажу…
* * *
Помимо прочего, я получил доступ к интерактивной карте и, заглянув в неё, мог оценить размеры подконтрольной школе территории, которая была сравнима с континентом. Или малым миром. По крайней мере, обозначенные границы со всех сторон заканчивались далеко в море. Вот только если центр карты, прикрытый морем тумана, сохранился неплохо, то окраины были разграблены, разрушены и покинуты. Впрочем, к моему удивлению, в нескольких долинах ещё теплилась жизнь…
Количество мастеров: 17.
Количество учеников: 30.832.
— На территории школы всё ещё обитают люди?
— Потомки мастеров и учеников, не пожелавших уйти, — отозвалась девочка. — Некогда у нас была надежда, что кто-то из них займёт место лидера, но ожидания не оправдались…
— Не попалось никого достаточно талантливого?
— Для роста нужны не только тренировки, но и реальные схватки, а в них, знаешь ли, убивают. Если бы я не присматривала за ними, то у них бы уже даже мастеров не осталось.
— Всё настолько плохо?
— В каждой долине есть зал, позволяющий сдать экзамен на владение копьём, и его прохождение является частью церемонии совершеннолетия, но после неё большинство прекращают тренировки.
— И чем они занимаются?
— Добывают себе пищу, в основном! — возмутилась Ашу. — Вместо того чтобы пойти и отнять её у врагов, они самолично пашут землю! Или, в лучшем случае, охотятся на горных баранов!
— Какой позор…
— Я тоже так думаю, — кивнула девочка. — Поэтому, когда я вижу на церемонии кого-то талантливого, но желающего сойти с правильного пути, то бью его до тех пор, пока он не начнёт тренироваться как следует! И не осознает, что за горных баранов много опыта не получишь, а за репу его вообще не дают!
— И как, работает?
— Не со всеми, но в целом — вполне. У меня большой талант к наставничеству. Большинство из их мастеров когда-то сделали правильный выбор под давлением моих аргументов!
— Значит, толку от них немного?
— Ну, в большинстве из них есть частичка божественной крови, — пожала плечами Ашу. — И в некоторых она довольно сильна. При желании ты можешь набрать среди них учеников, слуг или наложниц. В конце концов, ты глава школы, и они обязаны повиноваться…
— А им известно об этом факте?
— Конечно. — Девочка воинственно сжала кулачок. — Оповещение они получили, а если восстанут, то нужно просто их хорошенько побить. Но не до смерти, конечно, ведь они всё ещё драгоценные ученики нашей школы. Так, нам сюда….
Туманные Врата
Ашу взмахнула копьём, открывая новый переход, изрядно сокративший наш путь. К сожалению, каждые из врат были связаны всего лишь с несколькими точками, так что сразу взять и переместиться к нашей цели напрямую оказалось невозможно…
— Тебе не кажется, что «почтенный предок» должен вести себя… несколько иначе?
— Глупости, — отмахнулась девочка. — Если ты силён, то можешь вести себя как угодно. И если это не понравится кому-то слабому, то он будет почтительно молчать!
— Чтобы его не побили?
— Ты быстро улавливаешь суть.
Ну да, я ведь тоже большой специалист в искусстве дипломатии, а теперь, похоже, обнаружил в себе ещё и талант к воспитанию учеников.
— Что ж, звучит разумно, — кивнул я. — Слушай, можно задать тебе нескромный вопрос?
— Меня бить нельзя.
— Нет, другой нескромный вопрос, — хмыкнул я. — Почему ты всё время находишься в форме ребёнка, в то время как остальныепредки — старики?
— Это нужно долго и скучно объяснять, — тяжело вздохнула девочка. — Уверен, что оно тебе нужно?
— Ничего страшного, я потерплю.
В конце концов, эта техника была единственной, которую я так и не получил по результатам испытаний. И проигнорировать этот возмутительный факт сложно.
— Ладно, ты сам спросил. Существует четыре связанных навыка С-ранга: возвращение к весне, лету, осени и зиме. Весна символизирует юность, лето и осень — зрелый возраст, а зима — старость…
— Продолжай…
— Как ты, наверное, уже догадался, они позволяют менять возраст. Изначально это достаточно длительный и энергозатратный процесс, но когда ты установишь временной якорь, то сможешь возвращаться к нему относительно легко…
— Иначе говоря, это некая разновидность бессмертия?
— По отдельности их часто так и воспринимают. То же возвращение к весне часто считают некой разновидностьювечной молодости .
— Но на самом деле всё не так просто?
— Если ты соберёшь все четыре навыка, то можешь объединить их в технику времён года. В этом случае появится ещё несколько возможностей, в том числе право установить одну из точек в качестве… э-э-э… суперпозиции, а затем смещаться относительно неё.
Иначе говоря — не просто быть вечно молодым, а менять возраст по мере необходимости и желания. Выглядит всё ещё не очень интересно, но вряд ли этим всё и ограничивается.
— Поправь меня, если я ошибаюсь, но у теней нет физического тела?
— Скорее оно искусственное. К тому же у душ тоже есть возраст, а наше тело служит его отражением.
— И какой смысл тебе становиться старше?
— Кроме того, что это забавно? — уточнила девочка. — Старение позволяет высвободить накопленную энергию, что достаточно полезно в бою…
— В таком случае почему остальныепредки , наоборот, становятся моложе?
— Потому что подключаются к внешнему источнику, становясь сильнее.
— Источнику?
— Скоро увидишь. Будет лучше, если я тебе просто покажу.
— Тем не менее я не очень понимаю, почему бы им не оставаться молодыми?
— Стоимость стабилизации зависит от личной силы. К тому же они жили слишком долго, так что их весна слишком далека от зимы…
— Только их?
— Ты прав, моя ещё дальше, — признала Ашу. — Вернуться от зимы к весне, обратив время вспять, — очень сложно, но существует и иной путь. Не хочешь угадать, какой именно?
— Перейти от зимы к весне напрямую?
— Я же просила тебя не угадывать с первого раза! — возмутилась Ашу. — В конце концов, это просто неуважительно!
— Извини, извини. Несложно догадаться, что за зимой вновь наступает весна, но не очень понятно, как перейти от старости к юности.
— Через реинкарнацию, конечно. Если довести способность до предела, то она достигнет божественного ранга и подарит тебе шанс начать всё сначала.
— Как это проделала ты?
— Скорее та, чей тенью я являюсь, — поправила Ашу. — Правда, у этого способа есть существенные недостатки. Из-за которых мало кто идёт на подобное добровольно. Впрочем, проще будет показать…
Внимание! Вы получили информацию о навыке!
Колесо Сансары (72%)
Ранг:
B.
Уровень: 1/1.
Описание:
Способность, позволяющая манипулировать собственным возрастом и перерождаться.
Свойства:
— Временной якорь. Позволяет зафиксировать состояние тела и души.
— Возвращение к Весне. Позволяет перейти к юности.
— Возвращение к Лету. Позволяет перейти к зрелому возрасту.
— Возвращение к Осени. Позволяет перейти к позднему зрелому возрасту.
— Возвращение к Зиме. Позволяет переходить к старости.
— Суперпозиция. Позволяет установить одну из точек в качестве базовой.
— Старение и омоложение. Вы можете как стареть, так и становиться моложе.
— Реинкарнация. Достигнув конца, вы имеете шанс переродиться в новом теле и начать всё сначала, сохранив многие воспоминания о прошлой жизни.
Стоимость: вариативна, зависит от силы существа.
Требования: скрыты.
Количество якорей: неизвестно.
Совершено оборотов: неизвестно.
Божественный навык… правда ценой реинкарнации была потеря всей накопленной силы, но всё же это ещё один шанс избежать окончательной смерти. И пусть я надеялся, что он никогда мне не пригодится, но…
— Как я могу получить данную способность?
— Собрав её из четырёх частей, конечно, но учти — карты довольно редкие.
— Зная номера, я смогу купить их в Вавилонской Башне.
— Это очень вряд ли. Ты же не думаешь, что там можно купить все навыки нашей вселенной? Впрочем, в сокровищнице должен быть комплект…


    Глава 2 Дворец Копья

    Глава 2 Дворец Копья
Уровень: 15 (1166/1800 Очков Системы).
Ци: 3.749/3.749+2500/2500.
Мана: 23.299/23.299.
Прана: 1.299/1.299.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 426/100.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
12 августа 2024 года
Очередные туманные врата раскрылись перед нами, и я вновь оказался в круге камней. По сути — в узловой точке, позволяющей выбрать один из нескольких десятков путей. Впрочем, мы были уже практически на месте. Дворец Копья, сравнимый по размерам с небольшим городом, располагался не на вершине горы, а в обширной долине. И несмотря на то, что простоял без хозяев очень долго, заброшенным не выглядел…
Внимание! Расконсервация Дворца Копья завершена!
Тени мастеров на воротах принадлежали к нашей школе, и если бы не статус, то я вполне мог принять их за живых людей. При моём появлении они даже вскинули копья, ударив ими о брусчатку.
— Приветствуем лидера!
— Как служба, орлы?
— Приветствуем лидера!!!
— Это я уже слышал, — кивнул я, отступив на шаг. — Им что, устав отвечать нормально запрещает?
— С момента их создания прошло слишком много времени, — покачала головой Ашу. — Не требуй от них слишком многого. Они изначально были не слишком сильны, а после стольких смертей то, что они вообще способны что-то говорить, — неплохо…
— Скорее печально.
Внутри тоже хватало теней, которые занимались какими-то делами, приводя резиденцию в порядок, а при нашем приближении даже склонялись в поклонах, но теперь я видел разницу с живыми людьми или теми жепредками : в них не чувствовалось интереса или иных естественных в такой ситуации эмоций. Воистину, тени мёртвых.
Впрочем, их работу явно кто-то должен был контролировать, и ответ на невысказанный вопрос я получил практически сразу. На дороге впереди стояла женщина лет сорока, в одеждах старейшины…
Тень (Великий Мастер). Ранг
D
. Уровень 1
— Лумина приветствует нового лидера! — поклонилась она. — Я главная смотрительница этого дворца. Мы подготовили покои, где вы сможете отдохнуть, когда пожелаете…
— Меня зовут Василий.
— Я знаю, господин, — улыбнулась тень. — Система сообщила нам о том, что наша школа вновь обрела лидера. Если у вас есть какие-то приказы или пожелания, то я постараюсь их выполнить…
— Позже, всё позже, — помахала ладонью Ашу. — Сначала мы должны закончить со всеми необходимыми формальностями!
— Да, госпожа…
Судя по всему, Лумина была вполне разумной, как и Арелис, которого я встретил на мосту. Впрочем, мастерство — это не ранг и не уровень, а лишь косвенный показатель силы. Да и к чему гадать, если можно спросить напрямую?
— Сколько всего у школы теней?
— Сложно сказать, от пяти до десяти миллионов.
Огромное количество, которого, с учётом их возможности возрождаться, вполне хватит для захвата какого-нибудь не слишком развитого мира.
— Сколько из них мастеров?
— Около миллиона.
— Великих мастеров?
— Тысяч семь.
— И сколько из них сохранили полноценный разум?
— Думаю, около тысячи. Кроме того, многие из мастеров, ставшие тенями после последней серьёзной попытки штурма, тридцать лет назад, также относительно разумны.
— У нас случаются пополнения?
— Нашим врагам известно местоположение школы, — отозвалась Ашу. — Периодически они проверяют нас на прочность, посылая небольшие армии. Да и просто жадных глупцов, желающих разграбить «древние руины давно павшей школы», хватает…
И судьба таких, похоже, — достаточно печальна. Хотя с учётом того, что большая часть теней умирали уже не по одному разу, мне сложно тут кого-то осуждать.
— А как насчёт ответных визитов? — уточнил я. — Мы можем использовать теней за пределами школы?
— Теоретически это возможно, но нас создавали в первую очередь как защитников. За пределами нашей территории мы станем гораздо слабее и, самое главное, не сможем возрождаться…
* * *
— Залы копья, — пояснила девочка, когда мы оказались внутри. — Здесь ты можешь увидеть оружие прошлых лидеров школы. М-музей!
— Смотреть, но не трогать?
— Если тебе захочется что-то стащить, то не стесняйся, — подмигнула Ашу. — Я никому не расскажу. В конце концов, это просто реплики, не представляющие особой ценности…
— А где оригиналы?
— В основном утеряны. Иногда — сломаны. Но, возможно, что-то сохранилось в сокровищнице…
— Понятно…
Я не удержался и шагнул к стене — проверить причудливое синеватое копьё, от которого чувствовалась смутная угроза.Идентификация…
Копьё Убийцы Драконов
Ранг:
D.
Материалы:кость дракона, льдистая сталь.
Описание:
Копия копья, которым владели седьмой, двенадцатый и девяносто седьмой лидеры Школы Семи Камней. Было уничтожено вместе с последним владельцем, точные свойства неизвестны.
Свойства: оружие Системы / Прочность / Острота / Обагрено Драконьей Кровью / Заморозка.
Неплохо. Даже кривая реплика являлась магическим оружием, о котором большинство игроков нашего мира могли лишь мечтать. И количество копий на стенах только этого зала измерялось тысячами. И к каждой из них, к слову, прилагались ножны…
— Сколько тут всего таких залов?
— Двенадцать, — пожала плечами Ашу. — Только если ты хочешь осмотреть их все, то давай ты займёшься этим чуть позже, нам нужно в другое место…
— Раз уж они всё равно не представляют ценности, я могу их забрать?
— Сначала ты должен стать владельцем этого дворца. И забранные копья будет нужно или вернуть, или заменить новыми репликами — для будущих поколений. В каждом зале есть карта знаний, с полным описанием как оригинального оружия, так и хранящихся здесь реплик.
— Как предусмотрительно…
Похоже, это не только музей, но и запасной арсенал, который можно использовать при необходимости. Но торопиться сгребать всё в сумку я не стал из врождённой скромности. Возможно, в оружейной у меня получится найти оружие не хуже, только без излишней культурной и исторической ценности…
* * *
Сердце Дворца Копья (Великое)
Владелец: нет.
Кристалл передо мной был куда больше тех, что я видел прежде, и на нём не имелось ни единой трещины — очевидно, никто в прошлом не пытался его уничтожить. Или последняя такая попытка случилась так давно, что все следы оказались стёрты. Я осторожно приложил ладонь к поверхности, но на этот раз не почувствовал от него никаких эмоций. Впрочем, хранительница Дворца стояла у меня за спиной и ждала, когда я вступлю во владение недвижимостью…
Внимание! Права подтверждены!
Поздравляем! Вы стали владельцем Дворца Копья!
В прошлом, захватив город, я получил доступ к хранилищу энергии, и здесь оно тоже имелось, что избавляло меня от необходимости тратить кучу времени на медитации…
Внимание! Ваша жизненная сила восстановлена!
Внимание! Ваша мана восстановлена!
Внимание! Ваша ци восстановлена!
— Вижу, ты закончил? — поторопила меня Ашу. — Поздравляю.
— Да, спасибо.
— Ну а теперь я покажу тебе одно из главных сокровищ нашей школы!
Чернокожая девочка, обещающая сокровище… кажется, у меня смутное ощущение, что нечто подобное со мной уже случалось. Дежавю, как говорят в стране лягушек…
— Дай угадаю, это сокровище круглое?
— Прямоугольное! — топнула ногой Ашу. — И вообще, что за гнусные намёки? Я совсем не похожа на ту гоблиншу!
— Кхм… я и не говорил ничего подобного.
— Не говорил, но определённо думал!
Девочка взмахнула рукой, разрезая пространство, и кивнула, приглашая меня первым перейти на ту сторону и самолично убедиться в верности всего ею сказанного. Или, возможно, желая отомстить за нанесённое оскорбление.
— Мне кажется или к той стене прикован скелет?
— Дай посмотреть… — Ашу засунула голову в портал. — И вправду скелет. Похоже, это не тот подвал, что нам нужен. Хотя если тебе так уж нужно что-то круглое, то можешь забрать его череп…
— Я бы не сказал, что он круглый.
— Возможно, и нет, но его хозяин при жизни был круглым дураком.
— И что он сделал?
— Привёл одну из армий, чтобы разграбить нашу школу.
Ашу провела по воздуху ладонью, закрывая портал, и вновь взмахнула ребром ладони, открывая новый, ведущий уже в иное место. К чему-то интересному и на этот раз действительно прямоугольному…
* * *
В прошлом мне уже доводилось видетьбожественный алтарь , и, хотя этот выглядел поменьше, не уловить схожесть было сложно. И хорошо, что я не призвал Легиона, иначе сейчас его хватил бы инфаркт от жадности: помнится, филактерии он любит даже больше, чем обычные кристаллы.Идентификация…
Алтарь Миллионов Душ
Ранг: B.
Уровень: 10.
Описание:
Искажённый средний божественный алтарь, позволяющий создавать теней на основе заключённых внутри душ.
Свойства: скрыты.
Главная тень (1/1): Ашу.
Всего теней: 1.143.123/10.000.000.
Резерв: 12.204/9.000.000 ОС.
Божественная энергия: 9.432.942/10.000.000.
Принадлежность: Школа Семи Камней.
Владелец: Ашу.
— Значит, вот что ты хотела мне показать? — произнёс я. — Весьма интересное решение.
— На территории школы, под ключевыми дворцами, расположено восемь подобных алтарей. Именно они позволяют нам контролировать эту территорию…
— По числупредков ?
— Верно, — кивнула Ашу. — Некогда первый из старших богов, вышедший из нашей школы, создал данный алтарь и, отделив от себя, оставил здесь слепок своей личности. С тех пор каждый из тех, кто достигал подобного ранга, следовал этому мудрому примеру…
— И кто был тем первым?
— А ты не догадываешься? Я…
— Я… мина?
— Я! — Она задрала голову. — В этот раз ты должен был угадать с первого раза! Ну, ты восхищён моим величием?
— Как ты умудряешься хвастаться так неубедительно?
— Это правда! Боги не любят лгать!
— А ты являешься богиней?
— Ну… вообще-то нет, — почесала она нос. — Однако на территории школы мы можем дать отпор даже настоящим богам!
— И как я тогда смог вас победить?
— Сражаться с богами — очень дорого, а энергии в алтарях осталось маловато. Если потратить остатки, то другие тени не смогут возрождаться. К тому же ты проходил испытание, а у нас не стояло цели уничтожить тебя любой ценой. Возможно, ты и злодейский злодей, но ты наш злодейский злодей!
— Своих злодейских злодеев принято называть доблестными героями.
— Тогда уж доблестным игроком.
— Тоже сойдёт. Значит, ты наблюдала всю историю школы из первых рядов и можешь поделиться воспоминаниями?
— Ну, не совсем. Бабушка Ямина говорила, что я была первой и многое сделала для школы, однако я почти ничего не помню о тех временах. Поэтому я очень не люблю умирать…
— Похоже, тебе приходилось делать это частенько?
— Не помню, — пожала она плечами. — Однако я как-то смотрела летописи и нашла один свиток, в котором рассказывалось о великой старейшине, подозрительно похожей по описанию на меня — даже имя совпадает, — которую убили несколько сотен раз.
— Совпадение?
— Да, я тоже так подумала, поэтому тот свиток уничтожила.
— Ну… довольно спорное решение.
— Если никто не помнит — значит этого не было. Кстати, ты тоже забудь…
— Если кто-то молчит — то это почти то же самое.
— Да? Ладно, тогда можешь не забывать. Пусть эта история будет нашим секретом. Кстати, раз уж мы здесь, то давай завершим твоё копьё…
— Ты о той заготовке, что я получил от Ямины?
— Которую ты зло… доблестно забрал с её рассеявшегося трупа. Положи карту на мой алтарь, а затем скажи волшебное слово. Ну, или просто его подумай…
— И какое у нас сегодня волшебное слово?
— Спасибо.
— Что-то не работает.
— Тогда попробуй «улучшить»!
Внимание! Желаете модифицировать«Древнее копьё»©?
Подождите…
Права подтверждены!
Выберите дополнительные свойства!
Передо мной открылся длинный список, позволяющий добавить к оружию ту или иную «магию». Правда, с рядом ограничений…
Доступно очков модификации: 10.000.
— Что порекомендуешь?
— Базовые параметры, — отозвалась Ашу. — Ничего особенного от стандартной заготовки ждать не стоит, так что пусть твоё копьё будет прочным, острым, гибким, хорошо проводит энергию и удобно лежит в руке…
— А как насчёт навыков?
— Ты хочешь получить надёжное оружие или волшебную палочку?
— Одно другому не мешает.
Высокорангового оружия у меня немного, а копьё Каина хоть и великолепно, нопосвящение божеству режет получаемый опыт на десять процентов. Возможно, новое копьё и будет похуже, если брать свойства, но этого недостатка окажется лишено. Так что мне не раз придётся использовать его в бою. И подойти к вопросу я решил со всей серьёзностью. Начнём, пожалуй, с небольшой жертвы…
Передача Божественной Силы!
Внимание! Вы потеряли две единицы божественной силы! (93)
Поздравляем! Древнее копьё обрело свойство Трансцендентность!
— Разблокирует скрытый параметр Божественная Сила: +1 (94). Даёт возможность преобразовать схожие параметры в Божественную Силу.
Поскольку копьё ко мне привязано, то потерял я всего лишь сотню единиц божественной маны, но теперь качество и потенциал копья будут повыше. Ну, приступим…
Свойство Изменение формы заменено на Подгонку!
(1500 ОМ)
—Вес, длина и некоторые другие параметры оружия могут меняться в пределах пятидесяти процентов от изначального. Требует божественной энергии.
Свойство, которое я не мог бы получить, если бы сначала не наделил копьёбожественной силой . Дальше…
Свойство Прочность
V повышено до Неразрушимость!
(1500 ОМ)
—Данное оружие практически невозможно разрушить.
Уверенность, что копьё не разрушится у тебя в руке, — дорогого стоит…
Древнее копьё обрело свойство Энергопроводимость! (1
000 ОМ)
—Данное оружие отлично проводит энергию владельца, упрощая применение навыков.
В том числе тех, которые относились к школе…
Древнее копьё обрело свойство Контролируемая упругость древка! (1
000 ОМ)
—Позволяет контролировать данное свойство древка в широких пределах.
Копья делятся на разные типы, но особенности древка — ключевой из параметров. Существуют гибкие древки, существуют твёрдые, и раз уж наша школа допускала использование и тех, и других, то почему бы не совместить их в одном оружии?
Ещё одним базовым свойством считаласьострота , но с учётомэнергии копья и возможности подгонять форму наконечника я в ней не особенно нуждался. Так же, как и вбронебойности илисамозаточке . Так что оставшиеся очки решил потратить на одну магическую способность…
Древнее копьё обрело свойство Возвращение! (5
000 ОМ)
— Владелец может призвать копьё обратно. Стоимость действия зависит от расстояния. Требует божественной маны.
Навык на первый взгляд не особо полезный, но открывающий множество тактических приёмов. Например, теперь его можно спокойно метать. Ну и на этом, похоже, всё…
Внимание! Модификация завершена!
Ранг копья повышен до С+!
Подождите…
Внимание! Желаете дать Древнему Копью новое название?
Да/Нет
Вообще-то не особенно. Как всегда в такой ситуации, фантазия отключилась, и, бросив взгляд напредка , я решил, что назвать оружие в честь девушки — не худший из вариантов. Но, из чувства самосохранения, называтьдревнее копьё Ашурой мы всё же не будем. Да и вообще, дома меня ждёт жена, которую зовут несколько иначе…
Ваше копьё получило название Евангелион!
* * *
Евангелион
Ранг: С+.
Материал: звёздный металл.
Длина : 2 м, изменяемая.
Вес: 3 кг.
Описание:
Оружие, обладать которым могут лишь высшие представители Школы Семи Камней.
Свойства:
— Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 70% отходит владельцу, а 30% поглощает Система.
— Неразрушимость. Данное оружие практически невозможно разрушить.
Дополнительно:
— Масштабируемость. При определённых условиях ранг этого оружия может быть повышен.
— Подгонка. Вес, длина и некоторые другие параметры оружия могут меняться в пределах пятидесяти процентов от изначального. Требует божественной энергии.
— Символ статуса. Демонстрирует высокое положение владельца.
— Ключ. Позволяет получить доступ к неизвестному месту. Позволяет проходить через формации и врата школы. Потребляет ману.
— Энергопроводимость. Данное оружие отлично проводит энергию владельца, упрощая применение навыков.
— Контролируемая упругость древка. Позволяет контролировать данное свойство древка в широких пределах.
— Возвращение. Позволяет вернуть оружие в радиусе десяти метров владельцу. Потребляет ману.
— Трансцендентность. Разблокирует скрытый параметр Божественная Сила (+1). Даёт возможность преобразовать схожие параметры в Божественную Силу.
Требования: принадлежность к Школе Семи Камней.
Владелец: Василий.


    Глава 3 Золотой трон

    Глава 3 Золотой трон
Уровень: 15 (1166/1800 Очков Системы).
Ци: 3.749/3.749+2500/2500.
Мана: 23.199/23.199.
Прана: 1.299/1.299.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
12 августа 2024 года
— Евангелион… — задумчиво произнесла Ашу. — Кажется, я видела нечто подобное, когда просматривала твою память. Ты… ты назвал копьё в честь мультика о гигантских роботах?
Причём я даже не удивился, услышав в голосе девочки явное восхищение моей гениальностью. Настолько явное, что не оставляло сомнений в том, что та надо мной издевается.
— Вообще-то это адаптированное название слова «Евангелие» — священной книги нашего мира. Которая является частью Библии, рассказывающей в том числе и о Каине…
— Да, я знаю, — отмахнулась она. — Но ты же назвал копьё в честь аниме?
— Скорее в честь жены.
— Неплохо, так ей и говори.
На самом деле я учитывал все варианты разом, но продолжать этот диалог не собирался. Чем больше оправдываешься — тем больше виноват…
— Что у нас дальше по плану?
— Ну, дворец довольно большой, изучать его можно долго, а самые важные места я тебе уже показала, — пожала плечами Ашу. — К тому же карта у тебя тоже имеется. Как насчёт отправиться в свои покои и хорошенько отдохнуть? Кто знает, когда у тебя в следующий раз выпадет подобная возможность?
— И что будет потом?
— Мы соберёмся и обсудим наши дальнейшие планы.
Теоретически я мог бы вернуться на Землю уже сейчас, но на практике это было бы несусветной глупостью. Пусть я не мог опустошить хранилища школы напрямую, но в благородном искусстве вымогательства тоже был весьма неплох.
— Может, расскажешь, какова в них моя роль?
— Мм… — Девочка в задумчивости укусила палец. — Пожалуй, нет, сначала планы нужно до конца додумать, а обсуждать их лучше, когда все будут в сборе. Ты, конечно, «директор», но так тебе будет проще вытянуть из них побольше ресурсов.
Директор… ну да, именно так и должен называться руководитель школы, правда скорее общеобразовательной, чем боевых искусств. Впрочем, акцентировал внимание я на другом…
— Довольно откровенно.
— Просто люблю говорить людям правду, — улыбнулась она. — Иногда они от этого так забавно злятся. Кстати, мне нужно заняться кое-какими делами, так что покои тебе покажут без меня…
Ашу махнула рукой, открывая переход, и, мысленно пожав плечами, я прошёл через него, оказавшись в новом месте. Впрочем, здесь меня уже ждала знакомая проводница…
* * *
Дворец действительно был огромен, но большая часть зданий предназначалась не для владельца, а для его последователей, учеников, слуг и чиновников, без которых подобное место функционировать просто не может. Судя по карте, некогда вокруг дворца существовали и довольно крупные поселения, но к текущему моменту они были населены исключительно тенями.
— В этом флигеле расположены покои императора Рейлина, — сообщила Лумина. — Прошлого лидера школы…
— Расскажешь мне о нём?
— Во время последней войны богов, в которой пал предок Вэй, мы оказались на стороне проигравших. Изначально мы надеялись, что сможем откупиться, но на этот раз враги решили нас уничтожить ради того, чтобы захватить наследие. Рейлин был последним из императоров школы и погиб спустя два года, отражая очередное масштабное вторжение…
— И не нашлось никого, кто занял бы его место?
— Мы победили в той битве, но цена была высока, а большая часть защитников пали. ПоэтомуПредки отдали приказ на эвакуацию и, когда враги пришли вновь, активировали туманные формации, а затем послали теней…
— И вы победили снова?
— На это ушло несколько лет, но большую часть учеников, пожелавших остаться, истребили или обратили в рабство.
— Печальная история.
— Возвращаться во дворцы оказалось некому, поэтому с тех пор они были законсервированы и сохранились почти в неизменном виде…
— Да, сад сохранился неплохо.
— К сожалению, садовник, ухаживавший за ним, давно мёртв, — кивнула служанка. — И найти кого-то с подходящими навыками нам пока не удалось.
Зато с охраной проблем не возникло, у входа замер сразу десяток теней-мастеров. Интересно, они меняются, или могут стоять так годами?
— Ничего страшного, у меня есть с собой несколько, — заметил я. — Позже я отправлю их проверить растения и выкопать ненужные.
В конце концов, чтобы собрать семена и нарезать саженцы, много ума не нужно, а заниматься вопросами такого рода самолично, как в старые злобные времена, мне слегка не пристало.
— Как прикажет лидер школы…
— Лидер школы — звучит слишком длинно, — поморщился я. — Называй меня просто директором.
— Как прикажет директор.
— Господин директор, — скорректировал я пожелания.
— Да, господин директор.
И никаких пререканий по поводу того, что так мой титул стал только длиннее. Интересно, если я прикажу ей называть меня «сотрясающим Небеса и Землю драконом», она тоже не поморщится? Не в примерпредкам , Лумина явно понимала разницу в нашем положении и вела себя в высшей степени почтительно.
— Ну, или просто господин, неважно. Кстати, сколько здесь комнат?
— Немного, всего с три десятка, — извинилась служанка. — Рейлин был известен склонностью к аскетизму. Однако если вы считаете, что эти покои слишком маленькие, то мы можем подыскать иные варианты.
— Нет, не стоит, — отказался я. — Тридцать комнат, конечно, маловато, но я с юных лет привык к лишениям.
— В таком случае пройдёмте внутрь.
Тени мастеров на входе открыли перед нами двери, и, пройдя через прихожую, мы попали во внушительный зал, где легко могли бы разместиться несколько сотен человек. Впрочем, меня больше заинтересовали не размеры, а возвышающийся в дальнем конце «скромный» золотой трон. Как говорится, склонность к аскетизму видно издалека.
На чём-то похожем, помнится, сидел полумёртвый правитель человечества в одной известной вселенной. Правда, в данном случае трон был пуст, а спинка из сплавленных копий напоминала ещё одну довольно известную историю… Ситуация просто-таки провоцировала занять вакантное место. Причём это была не какая-то магия, а, скорее, человеческая природа. Видишь свободный трон — сядь на него. Вот в кого нужно превращаться мимикам…
— Малый тронный зал, — пояснила Лумина. — Чаще всего именно здесь прошлый… директор принимал последователей, если считал, что использование главного зала нецелесообразно.
— Давай «директором» буду только я, а предшественников можешь называть так, как тебе удобнее.
— Поняла, господин директор.
Ну просто идеальная «секретарша». К этому времени мы уже практически пересекли зал, достигнув объекта моего интереса.Идентификация…
Малый трон
Тип: артефакт Системы.
Ранг: скрыт.
Вес: 98 тонн.
Материалы: золото, драгоценные камни, кристаллы.
Свойства:
— Терминал. Позволяет установить контакт с сердцем Дворца/Школы.
— Защитная сфера. Ограждает владельца от внешних угроз.
— Восстановление. Позволяет восстанавливать энергию и жизненные силы, а также залечивает травмы.
— Эргономичность. Трон подстраивается под владельца.
— Проверка. Лишь тот, кто имеет право, может восседать на золотом троне. Если вы не достойны, то ваше тело будет осушено и рассыплется прахом, а душа станет основой для тени!
Требование: владелец Дворца Копья и/или Лидер Школы Семи Камней.
После прочтения свойств желание проверить на себе работу древнего артефакта стало поменьше, но в то же время, отступив сейчас, я продемонстрирую трусость. Сомнения в том, что имею право занимать данное место…
Активировать Мгновенную Смерть?
Да/Нет
Я поднялся по ступеням, повернулся лицом к залу и, окинув его взглядом, без колебаний опустился на трон. Мгновение он казался твёрдым и неудобным…
Проверка пройдена…
А затем чуть поплыл, подстраиваясь под мою фигуру, как и обещало описание…
Внимание! Связь с Сердцем Дворца Копья установлена!
Внимание! Связь с Сердцем Школы установлена!
В прошлый раз, осуществляя привязку к Сердцу, я ограничился тем, что восстановил энергию, но сейчас решил изучить имеющиеся возможности подробнее, тем более их было немало.
Я получил доступ к базам данных, содержащих информацию о школе и последователях — как нынешних, так и прошлых. Мог создавать миссии, назначая за них награду, и платить не только очками опыта, с которыми было негусто, но и заслуг, которые мог выпускать в неограниченных количествах. Впрочем, в данном случае это была просто внутренняя валюта школы, так что её курс зависел от того, сколь многое на них можно купить. В прошлом ученики могли тратить их в обмен на доступ к редким навыкам или тренировочным залам, покупать ресурсы, оружие и артефакты.
По сути, некогда школа была полноценным государством, причём государством немаленьким, богатым и неплохо развитым. Явись я сюда десять тысяч лет назад, то к трону меня бы подпустили разве что постоять на коленях, метрах в десяти.
Активировать Защитную Сферу!
Свойства поля настраивались, и я выставил их максимально щадящими, чтобы всего лишь отбрасывать тех, кто мог поддаться пагубному желанию уместить свою задницу на чужое место. Причём отключать его не собирался, просто оставив за собой право прохода…
Кристаллизация энергии!
Энергия потекла через меня, преобразуясь в кристаллы, которые один за другим падали к моим ногам. Десятки, сотни, тыся… нет, пока лишь сотни. Объём доступных хранилищ был огромен и, за счёт множества магических источников, расположенных на территории школы, восполнялся быстрее, чем я мог его опустошать. Слабым звеном тут являлось моё собственное тело и каналы, не способные проводить действительно титанические объёмы энергии. С каждой секундой ощущение дискомфорта нарастало, переходя в боль. Горшочек, не вари…
Диагностика!
Как я и думал, без последствий мой фокус не обошёлся, но у трона имелась функция исцеления владельца. Ну а при помощи импланта я могу создавать кристаллы любого типа, тем самым используя это место для прокачки мистических параметров. На этот раз кристаллы, падающие с моей ладони, были багровые…
Внимание! Плоть естественным путём повышена на 1 единицу! (13)
Внимание! Ваша жизненная сила восстановлена!
Даже жаль, что Имба больше не нуждался в новых потоках ци, но повысить ключевой параметр лишним не будет. Теперь мне под ноги падали ужедуховные камни …
Внимание! Духовная энергия естественным путём повышена на 1 единицу!
(38)
Внимание! Ваша жизненная сила восстановлена!
Неплохо, пусть и не сказать, чтобы так уж просто. И, опять же, хранилища оставались полны — ведь они некогда поддерживали работу тысяч системных объектов, делясь силой с обитателями школы, и до сих пор подпитывали защитные формации, открывая множество возможностей.
Сидя на этом троне, я был практически неуязвим, мог управлять туманом, вызывать дождь, управлять рядовыми тенями и использовать немало других возможностей. Не становился богом, но обретал возможности, сравнимые с божественными.
— Господин? — привлекла внимание Лумина. — Позволю напомнить, что вы хотели осмотреть ваши покои…
— Да, припоминаю нечто подобное, — потёр лицо я. — Кажется, я слегка увлёкся?
— Не очень сильно, прошло всего четыре часа.
Сколько-сколько? Впрочем, если ты чем-то увлечён, то время течёт незаметно, а возможности трона действительно поражали воображение. Но если порыв сесть на трон не вызывал вопросов, то желание остаться здесь жить явно было нездоровым. Вечность сидеть на золотом троне всё равно не получится. Как минимум потому, что навык, позволяющий отказаться от пищи, компенсируя её энергией, я себе пока ещё не купил. Нечто подобное, только куда более слабое, я испытывал когда-то давно, получив доступ к компьютерам, играм и интернету.
Разорвать связь!
Значительная часть возможностей остались со мной, но я вновь ощущал себя не божеством, а обычным полубогом. Впрочем, я не сомневался, что сюда ещё вернусь, и довольно скоро…
* * *
Вплотную к тронному залу примыкали залы ожидания для посетителей, в которых те могли скоротать время за чаем, разговорами и прочими благородными развлечениями. Я остановился перед доской, возле которой по разные стороны стояли по семь чашек с разноцветными камешками.
— Что это за игра?
— Семь камней, — отозвалась Лумина. — Её придумал предок Тэн, для тренировки разума и тактического мышления.
— И борьбы со скукой, полагаю?
— Для борьбы со скукой существуют тренировки с копьём.
— Тоже логично, — признал я. — Каковы правила?
— Нужно раскладывать и двигать камни в многомерном пространстве, уничтожая их у противника.
Лумина дотронулась до доски, и над той возникло трёхмерное поле, похоже, изображающее космос, причём не прямоугольной, а неправильной формы. Один из камней взлетел и занял место с краю, превратившись в натуральный космический корабль, а часть пространства вокруг него подкрасилось алым цветом. Зона атаки?
— Значит, эта игра имитирует космическую битву?
— В данном случае это действительно так, но правила сложны и достаточно гибки, чтобы имитировать и иные виды сражений. И обычно камни расставляются перед началом партии. Если хотите, то я вам продемонстрирую…
Служанка подошла к соседней доске, и на этот раз доска создала равнину, а поставленный камень превратился в воина с копьём. Причём тот переминался с ноги на ногу и бдительно смотрел по сторонам, создавая иллюзию того, что вполне себе живой.
— Полагаю, сейчас моя очередь?
— Если вам угодно… поставьте камень. И давайте ограничимся одним, чтобы не затягивать партию. Иногда они могут длиться годами…
— В таком случае вам стоило бы ограничить время на ход.
Запустив ладонь в одну из чаш, я почувствовал, что даже с виду одинаковые камни символизируют разных воинов. И не только по типу оружия, но и по мастерству… Самые слабые фишки были сделаны из гранита, а самая сильная — и единственная — из уже виденного при испытании чёрного камня. И, поставив её на доску, я обнаружил, как она превратилась в меня самого.
— Я обращаюсь в бегство, — признала Лумина. — Если бы вы выбрали не такую сильную фишку, то могли бы убить моего воина. Тогда ваша победа была более полной.
Чем-то это напоминало знакомые мне компьютерные стратегии, так что, несмотря на довольно короткую демонстрацию, правила я действительно уловил. Правда, если поле будет трёхмерным, то количество комбинаций резко вырастет, сделав сражение достаточно сложным даже для игрока, а ведь потенциально оно может быть и, например, четырёхмерным…
— Что это за камень, кстати?
— Безымянный. Как видите, у него нет системного названия, что для старых миров невероятная редкость. Согласно легенде, они являются фрагментом из прошлой эпохи. И на самом деле название у него есть, только никто его не знает…
— Редкие?
— В новых мирах — да, в старых — не особенно.
— Понятно, — кивнул я, возвращая камень в чашу. — Думаю, никто не обидится, если я возьму один комплект с собой? В походах иногда бывает скучновато.
— Вы — владыка этого Дворца, — поклонилась женщина. — Конечно, вы можете использовать все вещи здесь по своему усмотрению.
Угу, по крайней мере пока никто не видит. Подойдя к одной из полок, я забрал доску и комплект камней, переместив их в кольцо. Не знаю, зачем они мне нужны, но пусть будут…
* * *
Переговорные залы, комнаты для слуг и туалетные комнаты меня не особо заинтересовали, хотя и странно было увидеть здесь пусть непривычного вида, но полноценный водопровод. С учётом того, что всё вокруг являлось системным, а местами и магическим, руки тянулись хватать и грести, но когда добычи слишком много, а возможности ограничены, грести нужно самое ценное. И желательно предварительно убедившись, что тебе за это ничего не будет.
И ту же библиотеку, например, я бы с удовольствием вынес целиком, невзирая на содержимое хранящихся здесь книг. Несмотря на наличие карт, некоторые вещи всё ещё удобнее было хранить на физических носителях. Например, списки полезных навыков, записи, отчёты, клятвы, долговые расписки или картинки. Или реликвии, описывающие детали навыков. Теорию, опираясь на которую, их можно использовать без системных костылей…
Раскол
Тип: предмет Системы.
Ранг: нет.
Описание:
Книга, написанная прародителем Ашаром и позволяющая освоить базовую технику Школы Семи Камней. С множественными дополнениями, рассматривающими оптимальное применение. Реплика, оригинал хранится в сокровищнице.
— Существуют навыки, позволяющие править описания предметов?
— Конечно, — кивнула служанка. — Разве вы не имеете подобного?
— В месте, откуда я родом, аннотации писали прямо на обложке…
— Древний и почтенный способ. Тем не менее навык «создание описания» относится к одним из наиболее распространённых. И, конечно, его ранг должен соответствовать рангу предмета…
— Можно ли создать ложное описание?
— Для этого ты должен верить в то, что записываешь, иначе надпись не закрепится. Или же использовать навык, позволяющий сознательно нанести ложную надпись. Однако в большинстве миров фальсификация информации о системных предметах, с целью извлечения выгоды, является особо тяжким преступлением…
— Понимаю, — кивнул я. — Кстати, а техники развития магического дара существуют?
— Конечно, хотя ими чаще всего пользуются или начинающие, желающие пробудить магический дар, или архимаги, стремящиеся обойти ограничения предела уровней.
— Как думаешь, тут есть подобная книга?
— Возможно, но где именно, я сказать затрудняюсь, — повинилась она. — И тут вряд ли имеется каталог. Однако в главной библиотеке школы точно имеется немало книг по данной теме, а также список карт, позволяющих получить информацию напрямую и в наиболее полном виде.
— Что ж, тогда уточню позже.
С учётом того, чтовеликий магический дар находился на С-ранге и больше не являлся для меня основным, развивать его я смогу только «древним и почтенным методом»: упорными тренировками. Причём не сейчас, а когда-нибудь в далёком будущем, когда у меня появится достаточно свободного времени. Пока же покой мне и так только снится — и то не часто, потому что тратить время на сон — непозволительная роскошь.
За библиотекой последовали кухня, склады с бытовыми вещами и несколько спален, в одной из которых находилась действительно огромная кровать, манящая мягкими подушками и чистым бельём. Правда, поддаваться соблазну я вновь не стал, поскольку был откровенно грязноват…
— Тут есть баня?
— Господин директор имеет в виду купальни?
— Звучит неплохо, веди.
Купальни, как и всё прочее, были скромными исключительно в кавычках. Несколько чаш с разной температурой воды и прекрасными фресками на стенах, изображающими разумное, доброе, вечное. И при этом преимущественно обнажённое…
— Я желаю помыться, — произнёс я. — Если ты не хочешь присоединиться, то будет лучше, если ты подождёшь где-нибудь в ином месте. Например, поищешь технику развития магического источника в библиотеке.
— Да, господин. Если желаете, то я могу прислать купальщиц.
— Из числа теней? — хмыкнул я. — Пожалуй, не стоит…
— Я имела в виду живых служанок.
— И откуда у нас такие?
— Некоторая часть дворцовых слуг являлись рабами, а потому хранились внутри карт. Покои лидера являются закрытой территорией, поэтому в сложные времена они не были обращены в тени и теперь также перешли в вашу собственность…
— И сколько таких слуг?
— Около полусотни, в основном девушки. Если прикажете, то я выпущу их и они смогут приступить к своим обязанностям.
Лумина посмотрела на стену, где одна из фресок как раз изображала пример того, что именно она под этим подразумевала. Похоже, в нагрузку к покоям мне досталась и часть местного гарема. Как ни странно, никакого энтузиазма по этому поводу я не чувствовал. Теперь ещё и с ними разбираться…
— А что-нибудь полезное они делать умеют?
— Конечно. Сюда брали только лучших, однако полный список их талантов мне неизвестен.
— Понятно, — вздохнул я. — Ладно, пока обойдёмся без купальщиц, у меня и так голова болит. Просто собери карты и отдай их мне, позже я решу, как с ними поступить…
— Хочу заметить, что, несмотря на их низкий статус, все они поступили на службу добровольно.
— Не беспокойся, я не собираюсь перепродавать их туркам или кому-то другому. Скорее всего, я поговорю с ними и предложу несколько вариантов дальнейшего взаимодействия. Иди…
* * *
В целом качество купальни было на высоте, ничуть не уступая тому, что можно увидеть на лучших курортах. И, закончив с помывкой и забрав из библиотеки проводницу, вместе со стопкой рабских карт, я продолжил осмотр помещений. И следующей точкой интереса стал кабинет.
Власть — это не только богатство, сила и женщины, но и постоянная работа над тем, чтобы всё это в один прекрасный момент не потерять. И чем больше у тебя власти, тем больше времени придётся убить на изучение разного рода докладов, прошений и тому подобных бумаг. Если бы я задался целью изучить всё, что тут имелось, то мне пришлось бы потратить несколько недель. Но кто сказал, что я должен заниматься этим лично?
Призвать рабов!
Исиль, Кэшик, Мара, Ая, пусть последние и в бестелесном виде… думаю, пока достаточно. В конце концов, мне требуются те, кому я могу более-менее доверять. И при этом не слишком тупые…
— Где это мы? — уточнил Кэшик. — И насколько всё плохо?
— В моём новом дворце, — сообщил я. — И ситуация просто отвратительная. Прошлый владелец погиб и не оставил инструкций, так что мне нужна ваша помощь, чтобы разобраться с наследством.
— О нет, — пробормотала Исиль, косясь на заваленный бумагами стол. — Ты ведь собрал те бумаги, чтобы их сжечь, верно?
— Нет, — улыбнулся я. — Но ты не расстраивайся, на самом деле бумаг гораздо больше, а там рядом есть ещё и библиотека.
— Лучше бы ты призвал нас, чтобы кого-нибудь убить, — поморщилась девушка. — Знал бы ты, как я не люблю возиться с документами. К тому же я не очень хорошо читаю на тёмном языке.
— Никто не любит, но кому-то надо, — посочувствовал я. — А читать вам не придётся, ваша задача будет просто организовать и проконтролировать местных слуг. Ну а затем проследить, чтобы в процессе ничего не пропало. По крайней мере ничего из того, что может пригодиться лично мне…
— Понятно, — кивнул Кэшик. — К кому нам обращаться, если возникнут вопросы?
Теоретически тени могли бы отнестись к рабам враждебно, но поскольку я наделил их гостевыми правами, то тут проблем возникнуть не должно.
— Это Лумина, — представил я служанку. — Она тут старшая и поможет вам во всём разобраться. Ведь поможешь, верно?
— Слушаюсь, господин.
Спустя ещё пять минут, призвав новых рабов и окончательно переложив заботу о местном гареме и документах на чужие плечи, я направился обратно к золотому трону. Настало время приступить к прокачке…


    Глава 4 Мир на ладони

    Глава 4 Мир на ладони
Уровень: 15 (1166/1800 Очков Системы).
Ци: 3.800/3.800+2500/2500.
Мана: 23.199/23.199.
Прана: 1.300/1.300.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
Мудрость: 107/107 (1.000 ОС).
Духовная энергия: 38/55 (1.000 ОС, прорыв недоступен).
Плоть: 13/15 (500 ОС, прорыв недоступен).
Разум: 15/15 (500 ОС).
* * *
13 августа 2024 года
Несмотря на то, что я получил доступ к огромному количеству магической энергии, системных очков у школы было сравнительно мало, причём все они хранились втеневых алтарях . И наложить на них руку, пока хозяева не могут мне помешать, я не стал и пытаться, тем более что на один барьер моих запасов вполне хватало. И, по сути, прямо сейчас выбор лежал междумудростью иразумом . Если выбратьразум , то чуть позже можно будет снять барьер и сплоти , доведя оба параметра до двадцати единиц. Или, воспользовавшись помощьюзолотого трона , попытаться повысить на семнадцать единицдуховную энергию , а затем пройти пятый барьер в данном параметре. Однако несмотря на то, что я сменил базовую мистическую систему, выбор был очевиден…
Внимание! Вы желаете прорваться через седьмой… корректировка… четвёртый предел Мудрости? (1.000 ОС)
Поскольку для полубога мудрость, в отличие от остальных мистических параметров, являлась расовой, то и первый предел сдвинулся до тридцатки. Куда важнее тут было не изменение номера, а вероятности, которые откровенно не вдохновляли…
(вероятность успеха: 11% / провала: 80% / гибели: 9%)
Да/Нет
Первый барьер являлся знаковым, обозначая границы природных возможностей, превзойти которые невероятно сложно. По крайней мере без помощи Системы. Однако сложно — не значит невозможно, любой из мистических даров так же позволял усиливать организм и в конечном итоге стать сверхом.Бессмертные , с ихкультивацией , тому наглядным примером. Ещё одним способом были высокие технологии, с экзоскелетами, имплантами, протезами, нанороботами и тому подобными вещами, позволяющими достичь схожего результата. Не зря говорят, что на высоком уровне для стороннего наблюдателя технологии мало чем отличимы от магии.
Предел, расположенный на сотне, вне зависимости от номера, чем-то походил на первый и считался переходом к более высокому царству. Вот только прорваться через него было сложно. Сложно, дорого и опасно. Настолько, что большинство даже не пытались.
Формально я имел всё необходимое для прорыва.Тело мудреца и многочисленные модификации позволяли выдержать огромные нагрузки как на плоть, так и на энергосистему.Великий магический дар ибожественная сила обеспечивали плотной и качественной маной, а имплант увеличивал резерв до невероятных значений. И тем не менее шансы провала огромны, достичь успеха — невелики, а погибнуть — лишь немногим меньше.
Конечно, тут не учитывалась внешняя помощь, и, имея за спинойзолотой трон , я мог быть практически уверен в успехе. Несколько смущало разве что слово «малый» в названии, но троны связаны между собой. И сменить его на «большой» было несложно, воспользовавшись одной из функций…
Телепортация!
Я оказался в огромном полутёмном зале, в котором царило запустение, а трон подо мной не торопился подстраиваться под владельца. И причина стала понятна практически сразу, как я встал…
Великий Золотой Трон
Статус:повреждён, возможности ограничены.
Причём, судя по рваной дыре в спинке, кого-то из лидеров школы прямо на нём и убили. Наглядное напоминание о том, что настоящей неуязвимости не существует. Особенно если удар последует сзади, как в данном случае. По крайней мере именно об этом говорили края отверстия. Теперь сидеть на троне неудобно — и колется, и в спину дует. Одновременно.
— Так и знала, что ты сюда заглянешь.
— Тебе не говорили, что появляться у людей за спиной — невежливо? Если, конечно, ты не собираешься их убить…
— Извини, извини, — хмыкнула Ашу. — Просто решила убедиться, что ты не придумаешь себе какой-нибудь ерунды.
— Вроде того, что кого-то из моих предшественников убили ударом в спину?
Девочка зашла за трон и просунула кисть в дыру, продемонстрировав, что та для неё великовата. Так себе алиби, но били чем-то более существенным, вроде артиллерийского снаряда.
— Вот так?
— Примерно, — кивнул я. — Мне представлялось, что на твоих пальцах ещё должны быть когти.
— Богатая фантазия, — одобрила девочка. — Но на этот раз дед… дукция тебя подводит. Великий Золотой Трон способен летать, а также обладает возможностями, позволяющими использовать его в битвах на территории школы. То, что ты видишь, — последствие штурма школы. Император Рейлин использовал трон, чтобы сдержать вражеских чемпионов, и пал, когда на поле боя явился их хозяин…
— И кто же это был?
— Младший бог по имени Лигг, — ответила Ашу. — Однако смерть Рейлина не осталась неотмщённой. Благодаря этой жертве, мы сумели нанести совместный удар и сразить врага!
— Звучит так, словно вы изначально пытались использовать своего лидера в качестве приманки.
Да и божество, чейалтарь остался не захвачен, имеет хорошие шансы возродиться. По крайней мере если принадлежит к более крупной фракции.
— Ну… теперь ты всё понял правильно. Но он сам согласился!
— Что ж, это многое меняет, спасибо за пояснения, — кивнул я, садясь обратно на трон. — Пожалуй, вернусь обратно…
— Хорошо. Я пока проверю, как там дела у остальных…
Телепортация!
Я вновь оказался на малом троне, но, по большому счёту, его функционал в ключевых моментах ничем не уступал старшему собрату. В первую очередь это был терминал, позволяющий получить доступ к хранилищам энергии и управлению, а не могущественный артефакт. Нечто подобное я подозревал изначально, но убедиться лишним никогда не будет. Ладно, вернёмся к делу…
Внимание! Вы желаете прорваться через четвёртый предел Мудрости?
Да/Нет
* * *
Обычно при системном прорыве от игрока мало что зависело, но имея абсолютный контроль над маной, я мог при желании вмешиваться и, самое главное, поддерживать процесс, не позволяя ему завершиться раньше времени. По крайней мере в данном случае. Впрочем, пытаться пробить барьер самостоятельно, не прибегая к помощи Системы, я всё же пока не рискну.
Начать!
Потоки маны в моём теле пришли в движение, постепенно наращивая скорость, чтобы спустя несколько минут обрушиться на незримую преграду. Удар… Я согнулся от боли, по моим магическим каналам пробежала судорога, а из носа потекла кровь. Зараза…
Внимание! Вы получили Малую магическую травму!
Надо же, а в прошлом дело ограничивалось только истощением. Не зря Каин предупреждал меня не торопиться с этим барьером. В обычных обстоятельствах на этом бы всё и закончилось, но я перенаправил часть потока через имплант, восполняя прану, а пришедшая от трона мягкая волна начала стремительно залечивать повреждения…
Внимание! Ваша жизненная сила восстановлена!
Малая магическая травма исцелена!
И замедлившиеся было потоки маны пошли на новый круг, становясь плотнее. Второй удар был сильнее предыдущего, и едва остановившаяся кровь потекла вновь.
Внимание! Вы получили Малую магическую травму!
Ненадолго, поскольку я тут же остановил её при помощиуправления кровью . Такими темпами опять мыться придётся…
Внимание! Ваша жизненная сила восстановлена!
Малая магическая травма исцелена!
Внимание! Плоть естественным путём повышена на 1 единицу! (14)
К сожалению, использовать магические навыки сейчас было нельзя, поскольку это могло помешать процессу, так что боль приходилось терпеть. Возможно, стоит подыскать альтернативную способность на основедуховной силы . Третья попытка… четвёртая… пятая…
Внимание! Ваша жизненная сила восстановлена!
Внимание! Плоть естественным путём повышена на 1 единицу! (15)
Подождите…
Ждать пришлось довольно долго, но с учётом того, что я находился в иной галактике, я вообще не был уверен, что смогу получить награду. С другой стороны, если я смог достичь этой точки за сутки, то сигнал способен идти быстрее…
Внимание! Вы первый из вашего мира достигли Второго Предела Плоти!
Стоимость разблокировки предела: 500 ОС.
Как я и думал, опередить меня с прошлого раза никто не успел, а вампир хоть и имел более высокое значение данного параметра, но в общем рейтинге не участвовал.
Вы получили способность «Поглощение крови»!
— Поглощение крови (D, ⅕).Позволяет поглощать кровь, используя полученную энергию для восстановления и усиления. Имеется малая вероятность украсть чужую родословную.
Ну такое, откровенно говоря. Особой пользы от бонуса не просматривалось, поскольку у меня имелось немало навыков такого типа получше. Однако и печалиться по этому поводу времени не имелось…
Внимание! Вы получили Среднюю магическую травму!
Шестая попытка завершилась таким же провалом.
Внимание! Ваша жизненная сила восстановлена!
Средняя магическая травма исцелена!
Седьмая попытка тоже не преподнесла сюрпризов, и если бы не мана, которую я непрерывно тянул из трона, то мой резерв уже показал бы дно. И прорыв завершился бы провалом…
Внимание! Ваша жизненная сила восстановлена!
Средняя магическая травма исцелена!
Если смотреть на шансы, то получиться должно раза с девятого-десятого, но проблема заключалась в том, что провалы вероятность преуспеть в следующей попытке не особо увеличивали. Ненавижу статистику.
Внимание! Вы получили Тяжёлую магическую травму!
На этот раз разрывы каналов были множественными, а кровь потекла не только из носа, но и из ушей. В иных условиях восстанавливаться мне пришлось бы неделями, а то месяцами. Если, конечно, я вообще сумел удержать бы дар от немедленного коллапса, как сейчас…
Внимание! Ваша жизненная сила восстановлена!
Тяжёлая магическая травма уменьшена до средней!
Я усилием воли замедлил поток, сосредоточившись на восстановлении и по максимуму оттягивая следующую попытку.
Поглощение крови!
Вот и пригодился бонусный навык. Говоря о том, что шансы не растут, я всё же лукавил — речь шла не о бросках костей, с каждым ударом незримая преграда слабела, покрываясь трещинами. Мне тоже доставалось, но трещины внутри меня раз за разом восстанавливались, пусть и не до конца. Повреждения накапливались, и главный вопрос заключался в том, что или кто сломается быстрее…
Внимание! Ваша жизненная сила восстановлена!
Средняя магическая травма уменьшена до малой!
Малая магическая травма исцелена!
Десятая попытка… одиннадцатая… двенадцатая…
Средняя магическая травма исцелена!
Заставлять себя продолжать с каждым разом становилось всё сложнее, но я прекрасно понимал, что если сдамся сейчас, то в ближайшем будущем вряд ли рискну попытаться вновь.
— Мне кажется, тебе пора сдаться, — раздался голос Ашу. — Если, конечно, ты не собираешься умереть. Трон — штука неплохая, но если твоё тело взорвётся, то его магия может не сработать.
— На этот случай у меня есть собственная магия.
— Вечность камня, например? Ты прав, если ты взорвёшься разок, то сможешь воскреснуть. Тогда не буду мешать, удачи!
— Спасибо…
Внимание! Вы получили Критическую магическую травму!
Вспышка боли — и мир на мгновение потемнел, прежде чем вернуться в виде системного сообщения.
Внимание! Ваша жизненная сила восстановлена!
Критическая магическая травма уменьшена до тяжёлой!
— У тебя кровь из глаз течёт, — заботливо сообщила девочка. — Ты уверен, что это нормально?
Я не ответил, сосредоточившись над удержанием потока энергии. Пусть это стоило мне запредельных усилий, но раз сообщения о провале не последовало, значит, шанс ещё остаётся…
Тяжёлая магическая травма уменьшена до средней!
Средняя магическая травма уменьшена до малой!
Малая магическая травма исцелена!
И, пожалуй, можно сразу убрать следы, пока есть небольшая передышка…
Поглощение крови!
— Ты что-то сказала?
— Тебе не кажется, что это была… мм… — Девочка, подбирая слова, покрутила пальцем у виска. — Довольно плохая идея?
— Я вполне могу преуспеть.
— Не забывай, ты теперь практик. Слишком опасно пытаться прорвать божественный барьер на вторичной для тебямудрости , когда он не снят сдуховной энергии .
— Может быть…
Однако последовать совету я не торопился, поскольку чувствовал, что близок к цели и следующая попытка должна стать решающей. И, надеюсь, крайней, а не последней.
— Ладно, как знаешь. Только тогда сделай барьер вокруг трона двусторонним, ладно?
Ашу достала откуда-то цветок, напоминающий тёмную ромашку, и, задумчиво глядя на меня, начала отрывать лепестки один за другим, шевеля губами. Впрочем, лепестки исчезали, не долетая до пола, а на их месте сразу вырастали новые, так что гадать добрая девочка так может долго, пока не надоест. Взорвётся, не взорвётся. Взорвётся, не взорвётся…
— Р-р-р…
По сути, я действительно порядком недооценил сложность задачи, и сдаться мне мешала банальная жадность — и понимание, как много жизней стоит за потраченными системными очками. И, судя по отсутствиюшёпота , я в любом случае не взорвусь. Очередной лепесток отправился в полёт к полу. Я направил поток маны к барьеру, вложив в удар максимум из доступного…
Внимание… Успех! Лимит параметра «Мудрость» увеличен до 250!
Подождите…
Надо же, даже без травмы обошлось, а вот барьер, который раньше был сдвинут на семь единиц вправо, оказался выровнен до стандартного значения. Впрочем, с учётом того, что граница сдвинулась сразу в два с половиной раза, оно и понятно…
Поздравляем!
Внимание! Вы первый в вашем мире, кто прорвался через Первый Божественный Барьер!
Внимание! Вы первый, кто прорвался через Первый Божественный Барьер Мудрости!
Внимание! Вы получили особенность «Шагнувший за грань»!
Описание:один из ваших параметров превысил первый божественный барьер. Границы следующего предела возвращены к норме.
Внимание! Известность повышена на 5 единиц! (173)
Подождите…
— Не взорвётся! — Девочка торжествующе подняла над головой лишённый лепестков цветочек. — Видишь, моё предсказание сбылось!
— Прими моё восхищение.
— Спасибо, — кивнула она. — Если бы я не отвлекла тебя, ты и вправду мог взорваться. Кстати, не рекомендую ближайшее время напрягать свой магический дар.
— Значит, именно тебе я обязан успехом?
— Заметь, это не я сказала — это ты сказал. Можешь не благодарить!
Ашу шагнула назад и исчезла, похоже не телепортируясь, а переходя на иной слой реальности. Такие вещи я теперь чувствовал интуитивно. Только чёрного плаща и не хватает…
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 3 единицы! (110)
Тоже ничего удивительного. Растянутые, разорванные и сращённые каналы стали шире, а вместе с этим увеличились и доступные запасы маны…
Подождите…
Внимание! Вы первый в вашем мире, чья мудрость превысила Первый Божественный Предел!
Поздравляем! Вы получаете навык «Слияние с маной (С+, 1/1)»!
Описание:мана на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
Описание довольно мутное, но ранг бонуса говорил о том, что ерундой это быть не может, так что…
Слияние с маной!
Интересное ощущение… Потоки маны я и раньше контролировал идеально, но буквально ощущал их как часть себя, причём как внутри, так и снаружи. А если так…
Душа мудреца!
Стабильность (мана) временно повышена с 20 до 60%!
Иначе говоря, теперь я мог использовать душу для путешествия за пределы тела, не сильно при этом опасаясь, что меня развеет случайным ветерком. Впрочем, сейчас я покидать тело всё же не стал, переключившись обратно.
Ещё одной, не менее важной особенностью была возможность комбинировать некоторые магические навыки сосушением . Не все, вероятно, потому что выпущенная в полёт мана быстро перестанет являться частью тела, но если цеплять к нимдуховные нити , то это позволит закрыть один из главных недостатков магии — невозможность получать опыт удалённо. Нечто подобное, к слову, проворачивал Легион со своим пламенем.
Плюс, в качестве приятного бонуса, осушение повысит убойность заклинаний. Правда, проверить теорию на практике сейчас не представляется возможным. Те же тени, охраняющие дворец, на моей стороне, так что убивать их ради экспериментов будет делом аморальным. Нечто подобное делали самураи, желающие проверить новый меч: использовали для этого случайных прохожих. И то, что я начинал их в какой-то степени понимать, — определённо напрягало. Когда за твоей спиной солидное кладбище, то ценить чужую жизнь становится всё сложнее.
* * *
Перед тем как продолжить, я сделал паузу. Вновь посетил купальни, поел и, оценив, как продвигаются работы, забрал у банши пару сотен очков опыта. И тут же потратил…
Навык Кристаллизация энергии (
E+) повышен до 2-го уровня!
Вы выбрали свойство «Ускорение кристаллизации»!
Уровень: 15 (166/1800 Очков Системы).
Надеюсь, теперь дело пойдёт быстрее. Я поднял руку, прогоняя ману через имплант и трансформируя её вдуховный кристалл . Процедура скучная, неприятная, но, к сожалению, необходимая.
Внимание! Духовная энергия естественным путём повышена на 1 единицу!
(39)
В обычных условиях у меня просто не было достаточного количества лишней маны для подобного фокуса, а потери энергии и микротравмы заставили бы делать паузы между подходами. Ведь для того, чтобы параметр рос, нужны не просто тренировки, а тренировки на пределе сил. Но трон позволял игнорировать данные проблемы…
Внимание! Духовная энергия естественным путём повышена на 1 единицу!
(40)
Внимание! Ваша жизненная сила восстановлена!
И всё равно дело шло не особенно быстро, растягиваясь на десятки минут. Я разжал пальцы, позволяя очередному камню упасть на ступени и скатиться к подножию. Жадность — это, конечно, зло, но упустить такую возможность усиления я себе позволить не могу…
Внимание! Духовная энергия естественным путём повышена на 1 единицу!
(41)
…
Внимание! Духовная энергия естественным путём повышена на 1 единицу!
(44)
Впрочем, нюансы всё же имелись: чем выше параметр, тем сложнее его повышать дальше, и с той жемудростью так просто уже не будет. К тому же после прорыва действительно стоит дать магическому дару стабилизироваться и восстановиться. Благо сейчас основная нагрузка ложится на имплант.
Не уверен, что у меня будет несколько месяцев на то, чтобы довести мудрость до второго божественного предела. Ну а о том, чтобы его взломать, не может быть и речи — до тех пор, пока я не проделаю это сдуховной силой …
Внимание! Духовная энергия естественным путём повышена на 1 единицу!
(50)
Подождите…
Внимание! Вы первый в вашем мире, чья
Духовная энергия
достигла пятого предела!
Вы получаете особенность…
«Талант к культивации (С, 1/1)»!
—Вы обладаете талантом к развитию духовной энергии.
Подождите…
Талант — это нечто абстрактное, но в то же время базирующееся на определённых предпосылках, и сейчас я чувствовал, как внутри меня что-то меняется. Знакомое ощущение боли от прорастания новых энергетических каналов…
Поздравляем! Качество ваших Духовных Корней повышено с
D до С!
Надо же. Для тех, кто идёт по пути к Небу сам, без помощи Системы, это является одной из определяющих вещей, но для меня от качества корней зависит не слишком многое. В первую очередь количестводуховной энергии , которое я могу поглотить из внешней среды за единицу времени. И, насколько я могу судить, скорость восполнения дантяня выросла раза в два-три…
Поздравляем! Ваш параметр
Духовная энергия
достиг пятидесяти!
Внимание! Свойства вашей ци меняются!
Я прикрыл глаза, терпеливо дожидаясь, когда изменения подойдут к концу. Ещё один бонус, который позволит мне добиться уважения среди практиков…
Ваша ци прошла качественную трансформацию!
Выберите бонусный навык из списка:
— Овеществленная ци (D+, ⅕).При должном контроле вы можете использовать свою ци для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограничено.
— Духовный туман (D+, ⅕).Позволяет выбрасывать и ограниченно контролировать ци за пределами тела.
— '
Духовное Давление (
E
, ⅕)'
.Позволяет подавлять волю противника своим ци.
Давление являлось одним из базовых приёмов практиков — штука полезная, но ранг невысок, так что проще купить напрямую.Овеществлённая мана у меня уже имелась, причём теперь я мог использовать созданное оружие в качестве системного, а значит, смысла в альтернативной способности на основе ци немного. Ну и методом исключения…
Внимание! Вы выбрали
Духовный туман!
Сразу же проверив новую способность, я выбросил ци вовне, а затем втянул обратно, оценивая перспективы. Теоретически таким образом можно контролировать ситуацию вокруг или, например, комбинировать с другими навыками. На данном уровне развития виден туман исключительно вдуховном зрении , но его всё равно можно использовать в качестве средства маскировки. Ситуативного, но тем не менее.
И хотя бонусы я уже получил, но из-за сдвига предела до него ещё требовалось добраться, так что я вновь поднял руку, создаваядуховные камни . Наблюдать, как они рассыпаются в разные стороны, было весело только поначалу, так что сейчас я скидывал их сразу в системную сумку…
Внимание! Духовная энергия естественным путём повышена на 1 единицу!
(55)
Духовная энергия: 55/55.
Наконец-то. Порадоваться я не успел, потому что, открыв глаза, обнаружил сидящих передо мной почтенныхпредков . Почтенных, потому что они вернулись к своей базовой форме стариков. Похоже, настало время для серьёзного разговора…
* * *
Мудрость: 110/250 (1.000 ОС, прорыв недоступен).
Духовная энергия: 55/55 (1.000 ОС).
Плоть: 15/15 (500 ОС).
Разум: 15/15 (500 ОС).
* * *
Тот факт, чтопредки появились сейчас, а не чуть позже, дождавшись, когда я встану с трона, говорил в их пользу. Как и тот факт, что они не появились чуть раньше, потребовав прерваться ради нашего разговора…
— Спасибо, что дождались, пока я закончу, — кивнул я. — Надеюсь, я не заставил вас ждать слишком долго?
— Пустяки, пустяки, — отмахнулась Ямина. — Видеть, как глава нашей школы становится сильнее, — настоящее счастье для нас всех!
— Да, настоящее счастье! — энергично кивнула Ашу. — И погода снаружи очень хорошая!
— Погода?
— Да, погода. — В голосе девочки звучал настоящий энтузиазм. — Конечно, если вы хотите тратить время на то, чтобы морочить друг другу головы. Вместо того, чтобы изложить свои желания, а затем найти способ исполнить к взаимному удовлетворению…
— Звучит разумно, — кивнул я. — В таком случае я начну первым, если не возражаете. Поскольку желаний у меня много, и они достаточно разнообразны.
— Разве ты не получил уже достаточно? — возмутился Дун. — Нельзя быть слишком жадным!
— Скромность к лицу юным девушкам, а не лидеру великой школы, — парировал я. — Не скрою, я получил немало и, в принципе, могу уйти, но поступить так, не поблагодарив вас за помощь, было бы невежливо…
— Думаешь, простой благодарности достаточно?
— Я знаю, что такое благодарность, — ушёл от ответа я. — Однако, уверен, мудрыепредки понимают… необходимость вложений. Мне нужны ресурсы и любая помощь, которую может предоставить школа. В конце концов, вы ведь видели мои воспоминания.
— Для захвата Башни? — уточнил Тэн. — Ты действительно считаешь, что у тебя есть шансы?
— Может, да, может — нет, — пожал я плечами. — Не попробуешь — не узнаешь. Вопрос в том, готовы ли вы помочь мне в этом и что вы хотите получить в ответ на поддержку.
— У нашей школы слишком много врагов, — произнесла Ямина. — До сих пор нам удавалось отбивать нападения, потому что они действовали довольно разрозненно. Тот факт, что у школы вновь появился лидер, неизбежно спровоцирует новое нападение…
— И на этот размы можем не выстоять?
— Сложно сказать заранее, тут всё зависит от того, какие силы они сумеют собрать. Поэтому будет лучше, если мы уклонимся от сражения.
— Каким образом?
— Переместив школу в иное место. Помоги нам, и тогда все ресурсы будут в твоём распоряжении!
— Вопрос остаётся прежним, — вздохнул я. — Каким образом?
— Посредством высшей магии и алтарей, конечно, — ответила Ямина. — Мы закапсулируем наш мир внутри артефакта, а затем ты перенесёшь его в новое, далёкое и не слишком опасное место.
Звучало довольно фантастически, но, с другой стороны, я видел слишком многое, чтобы удивляться подобным заявлениям.
— И какое же место вы считаете достаточно безопасным?
— Твой кластер, — сообщила Ашу. — И Солнечную систему!
Внимание! Вам предложено фракционное задание«Мир на ладони» !
Тип: эвакуация.
Описание:
Школе Семи Камней угрожает гибель, а её нынешнее положение нестабильно. В качестве лидера вы должны сделать всё, чтобы обеспечить спасение подконтрольной фракции!
Глобальная цель:
— Доставка (С+ ). Перенесите артефакт в Солнечную систему и обеспечьте распаковку в безопасном месте.
Дополнительные цели:
— Распаковка ©. Обратитесь к Каину за помощью в выборе орбиты для малого мира.
— Пополнение (
D). Призовите последователей Школы вернуться в Школу и примите их под свою руку.
— Фильтрация (
D). Определите и покарайте предателей, перешедших на сторону врагов.
— Выживание (
D). Не допустите захвата школы до начала эвакуации.
— Наследие (
D). Сохраните носителей крови народа основателей.
Награда:
— Поддержка Предков, полный доступ к ресурсам и возможностям школы.
Наказание:
— Вариативно, возможна потеря базового мира.
Выбор Солнечной системы мог показаться сомнительным, но она была защищена наилучшим образом, и если вдруг падёт, то и остальным мирам не избежать подобной участи. Впрочем, сейчас от меня ждали ответ, и вариантов тут было немного…
— Я сделаю всё возможное, чтобы оправдать ваше доверие. И защитить нашу школу!
Внимание! Вы приняли фракционное задание«Мир на ладони» !
Конечно, я мог бы потребовать «предоплату», как на то намекала Ашу, но крохоборство никогда не доводило до добра. К чему выпрашивать доступ к хранилищам, когда я могу выполнить задание и получить в своё распоряжение целый мир? Уверен, тенипредков сами дадут мне всё для этого необходимое. Ну а теперь настало время обсудить подробности…


    Глава 5 Предоплата

    Глава 5 Предоплата
Уровень: 15 (166/1800 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 23.402/23.402.
Прана: 1.599/1.599.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
14 августа 2024 года
Разговор спредками затянулся, поскольку перед тем, как приступать к действиям, я желал в полной мере узнать все детали их плана. И, несмотря на определённый риск, в целом он меня устраивал…
Внимание! Вы создали фракционное задание«Выбор» !
Ранг: E.
Описание:
Меня зовут Василий, и я — император копья и новый лидер Школы Семи Камней. Последние тысячи лет наша школа находилась в упадке, но теперь всё изменится. Вскоре базовый мир изменит своё местоположение. Те из вас, кто сохранил верность школе и желает разделить её судьбу, могут прибыть сюда до истечения седьмого дня!
Цель: прибудьте на территорию Школы Семи Камней и останьтесь до момента, когда она изменит местоположение.
Награда: вариативно.
Наказание: ваш статус может быть изменён.
Ограничения:
— Текущий кластер.
— Семь дней.
Базовый мир, в котором находилась школа, кстати, именовался Первым Камнем. Точнее, так название звучало в системном переводе, поскольку изначально использовался один из древних и ныне мёртвых языков.
Внимание! Плата за призыв последователей будет списана автоматически!
В случае нехватки очков опыта миссия будет завершена раньше срока!
Система не любила давать что-либо бесплатно, так что в данном случае школе оплатить требовалось не только создание миссии, но и открытие пути для желающих воспользоваться приглашением. Тем не менее это были неприятные, но необходимые траты. И, конечно, дело не в том, что нам так уж требовалось пополнение.
— Итак… — Я посмотрел напредков . — Значит, вы считаете, что среди последователей школы есть предатели, которые непременно передадут информацию о планируемом… отступлении нашим врагам?
— Верно, — кивнула Ашу. — Но они в любом случае уже должны были сообщить о том, что у школы появился новый лидер. Создав эту миссию, мы с одной стороны заставляем их торопиться, а с другой — выигрываем немного времени. Ведь они думают, что мы пробудем здесь ещё семь дней…
— А на самом деле мы уйдём через три?
— Мм… вряд ли. Для того, чтобы закапсулировать целый мир, нужно море энергии. Мы, конечно, можем её получить, сжигая души в алтарях, но куда лучше будет спровоцировать нападение, а затем использовать для этой цели врагов. К тому же это отличный способ отомстить напоследок…
Со времён падения школы прошли тысячи лет, и большинство мастеров и учеников, сумевших тогда спастись, давно мертвы, а для их наследников это место всего лишь источник навыков. Потеря доступа к локации никого, конечно, не обрадует, но сильно сомневаюсь, что среди них найдётся много желающих оставить дом ради пути в неизвестность. На этом фоне резко выделялись двоевеликих старейшин , возглавляющих собственные фракции, для которых происходящее означает крах многих надежд. И практически наверняка спровоцирует на те или иные действия…
— Расскажите мне подробнее, с кем нам придётся иметь дело.
— Первый из них — полубог Шай, — сообщила Ямина. — Десять тысяч лет назад он уже являлсявеликим мастером и, пережив войну, занял место великого старейшины. Однако затем предал наше доверие и, ограбив Павильон Сокровищ, сбежал…
— И вы ему позволили?
— Это была моя ошибка, — повинилась Амея. — Он сумел обмануть нас, поскольку искренне верил, что действует на благо школы. И к тому же забрал он не всё…
— Только самое ценное, — заметил Дун. — Не так ли?
— Некоторую часть, — поправила Амея. — Как нам известно, Шай использовал полученные сокровища для того, чтобы основать Вечную Империю. Теперь навыки нашей школы считаются там отличительной особенностью членов правящей семьи…
— Это плохо?
— Последователей нашей школы преследовали и уничтожали тысячи лет, но его не тронули, — ответил Дун. — И не потому, что он прятался, так что, вероятно, он заключил сделку с кем-то из наших врагов, получив защиту. Причём предложить должен был нечто существенное, например, пообещать передать школу под контроль нового покровителя…
— Разве вы сами не хотели договориться?
— Вопрос в условиях, — покачал головой Тэн. — Одно дело перейти на службу победителю, а другое — отдать в его руки наследие и умереть. Если бы условия были приемлемы, то мы бы о них уже знали…
— Тем не менее у вас есть только подозрения.
— Верно, — кивнула Ашу. — Но согласись, теперь они есть не только у нас, но и у тебя?
— Как насчёт второго подозреваемого?
— Высший эльф Янис, — ответил Дун. — Так же, как и Шай, он застал времена до падения нашей школы, но был всего лишь одним из мастеров. Спустя несколько тысяч лет он появился из ниоткуда, прошёл испытания и стал хранителем Великой Библиотеки…
— Кажется, я догадываюсь, что произошло дальше.
— Янис желал стать лидером школы и не скрывал своих амбиций. Несколько сотен лет он верно служил нам, а затем сбежал, успев немало прихватить напоследок…
— Например?
— Часть содержимого хранилища навыков, — сообщил Тэн. — На этот раз это была моя ошибка. Сбежав, он основал Храм Пустоты, став его настоятелем. В определённом смысле Храм можно считать внешним отделением нашей школы…
Ну что ты будешь делать? Никогда такого не было — и вот опять. Впрочем, дьявол кроется в мелочах, и когда история подаётся в чрезмерно сжатом виде, то она частенько выглядит не особенно убедительной. Какпредки могли так подставиться? Однако если для меня эти случаи стоят рядом, то для них между ними пропасть в многие сотни лет. Тем не менее не спросить я не мог…
— А третьего случайно не было?
— Нет, — ответила Ямина. — Мы сделали выводы из случившегося. За десять тысяч лет бывали и другиевеликие старейшины , но все они честно погибли от рук врагов. Ну, или трагических происшествий и катаклизмов. От старости и болезней обладатели подобной силы, сам понимаешь, практически не умирают. Поэтому те, кто выжил, на их фоне выглядят крайне подозрительно…
— Каковы отношения между Вечной Империей и Храмом Пустоты?
— Насколько нам известно, скорее враждебные. В конечном итоге обе фракции претендуют на контроль над школой, а значит, являются конкурентами. Тем не менее именно от них приходит большая часть мастеров, желающих пройти испытания…
— Полагаю, вы их не трогаете?
— Верно, — кивнула Ямина. — Мы убиваем только явных шпионов. Несмотря на то, чтовеликие старейшины обманули наше доверие, их последователи не сделали ничего плохого и искренне считают себя наследниками Школы Семи Камней…
— Но моё появление их вряд ли обрадовало?
— Мягко говоря.
И самый простой способ восстановить статус-кво — прикончить более удачливого конкурента. Правда, добраться до меня у них явно руки коротки.
— Я не понимаю одного… если старейшины прожили тысячи лет, то разве не должны были давно достичь статусаимператора копья ?
— Думаешь, это так легко? — хмыкнула Ямина. — Чем дальше ты заходишь по пути мастерства, тем специфичнее становятся требования для дальнейшего роста.Император копья Школы Семи Камней будет разительно отличаться от эксперта, происходящего из иной школы. Как думаешь, смог бы ты без специально подготовленных испытаний, а затем нашей помощи, достичь успеха?
Сложный вопрос… мне кажется, что если бы у меня было десять тысяч лет — то да, но теперь уже не проверишь. И что-то подсказывает, у других игроков темпы развития не такие впечатляющие.
— Тогда почему вы не помогли кому-то так, как помогли мне?
— Какой в этом смысл? — наклонила голову Ямина. — Ни у кого из тех, кому мы могли помочь, не имелось способа возродить школу. Мало того, за ними наверняка присматривают наши враги. Именно поэтому мы и вынуждены были искать помощь так далеко…
— У меня?
— Ты аватар могущественного бога, — кивнула Ашу. — Твоя история, твоя память говорят о том, что ты не бросаешь тех, кого считаешь своими. Поэтому мы помогли тебе и сделали всё возможное, чтобы перестать быть для тебя чужаками.
Слышать это было довольно раздражающе, но тем не менее, сказанное во многом было правдой. Если подумать, я знаюпредков всего ничего, однако переругиваемся мы так, словно знакомы много лет.
— И ты говоришь это так открыто?
— Парано… Излишняя подозрительность — тоже одна из твоих черт, — кивнула девочка. — Ты ведь в любом случае подозреваешь нас в коварстве и постоянно проверяешь, так не лучше ли действовать открыто? В конце концов, ты хочешь использовать нас, мы хотим использовать тебя, но что тут плохого, если в итоге это обернётся ко взаимной выгоде?
— Неплохой подход, одобряю, — кивнул я. — Последний вопрос. Если мы выступаем в качестве наживки, то что вы будете делать, если клюнет слишком крупная рыба?
— Так будет даже лучше, — улыбнулась Ашу. — Ведь тогда мы сможем поймать её и принести в дар Каину. Надеюсь, он любит рыбные блюда!
* * *
Поскольку использовать трон, рискуя повредить магический дар, пока было нельзя, да и времени оставалось не так уж много, я сосредоточился на иных вопросах, которых накопилось немало.
Самым простым из них был местный «гарем» — пробуждённые ото сна рабыни, после короткого разговора, занимались делами и меня практически не беспокоили. Разбираться, как они попали в рабство, я не стал, решив списать все долги за истечением срока давности. Никакой вины передо мной у них не наблюдалось, так что я просто предложил выбор между возможностью остаться во дворце на положении слуг, жизнью в подконтрольном мире и правом немедленно покинуть школу. И несмотря на то, что прошло уже десять тысяч лет, некоторые из девушек предпочли воспользоваться последним вариантом и, получив немного денег, вошли в туманные врата. Как по мне — ошибка, но совершили они её сами.
Пятеро рабов мужского пола, затесавшиеся среди пробуждённых девушек, единодушно предпочли остаться во дворце, перейдя в подчинение распорядительницы Лумины.
Ну, мне и без того было чем заняться, посколькупредки ожидаемо не стали жадничать, открыв мне доступ к своим владениям и выполняя все высказанные пожелания.
Для начала я получил четыре карты из комплекта «Техники времён года», пусть и без насыщения, что значительно снижало их ценность. Интуиция подсказывала, что сорок тысяч очков опыта я на них найду не скоро. Впрочем, время тут — понятие относительное, особенно если ты потенциально бессмертен. Сотней лет раньше, сотней позже.
Правда, сам я до такого уровня восприятия действительности явно не дорос, так что неделя для меня долго, месяц — очень долго, а год — вечность, игроки столько не живут.
Посетив «разграбленную» сокровищницу, я получил целую кучу пространственных колец. Причём артефакты, которыми в нашем мире мог похвастаться не каждый игрок, тут лежали просто россыпью в ящике. И, подозреваю, некогда изготавливались прямо на территории школы. Правда, это касалось в первую очередь самых простых из них, для С-ранговых имелась отдельная коробка…
Пространственное кольцо (
E)
×1000
Пространственное кольцо (
D)
×100
Пространственное кольцо ©
×10
Впрочем, коробка — это также неудобно, так что я предпочёл продеть их через цепочку и повесить на шею. Благо кольца младших рангов можно было поместить в высокоранговые. Зато привычных мне сумок на складе практически не нашлось.
На этом фоне ящики с монетами меня особо не заинтересовали — слишком тяжёлые, — а вот мимо залежей кристаллов я не прошёл, перекинув некоторое количество в кольцо. И, не ограничившись этим, добавил из соседнего ящика ещё идуховных камней . Кажется, я тоже начинаю питать слабость к такого рода вещам. Считать их я даже не пытался…
Средний кристалл маны
x???
Средний духовный камень
x???
Затем последовало посещение оружейной, с получением оружия и доспехов, которые должны были значительно усилить мою карманную армию. И не только рабов. Для нашего мира даже простейшее системное оружие до сих пор представляло немалую ценность, а оценить его запасы в местных арсеналах я затруднялся. Много. Скорее, даже очень много.
Посещение темницы особой пользы не принесло: запертые здесь пленники давно были обращены в теней. Тем не менее я обнаружил довольно интересные артефакты…
Сковывающие кандалы ©
×5
Сковывающий ошейник (
C)
×5
Причём цепи не просто блокировали магию и сковывали движения, а отключали интерфейс, отрезая пленника от доступа к Системе. Такие использовались для вражеских чемпионов, поскольку были невероятно прочны и снять их, не имея ключа, практически невозможно. Скажем, замочной скважины тут не имелось, после активации они просто срастались на месте соединения.
Рабов в темнице держали редко, но запас чистых — или очищенных — карт имелся, и я получил две с половиной сотни, а с этим и возможность заполнитькнигу рабов до предела. И значительно увеличить размеры своей армии.
Рабская карта (
E)
×200
Карта скованного раба (
D)
×50
Жаль, рабских карт С-ранга тут не нашлось — явно позаимствовал кто-то из моих предшественников. Но я компенсировал это картами стазиса, причём в немалом количестве…
Карта стазиса (
D)
×100
Само собой, такие ровные числа прямо говорили о том, что отдавали мне не последнее, а лишь часть имеющихся запасов. И, хотя забрать хотелось всё, я сдержался, прекрасно понимая, чтоинвентарь не бездонный, а кольца ситуацию не спасут.
Посетив библиотеку, я лишь осмотрел полки, полные не столько свитков и книг, сколько карт знаний и навыков, из которых я получил несколько, содержащих запрошенную информацию. Правда, уже традиционно, без насыщения…
Внимание! Вы изучили«Каталог Великой Библиотеки Школы Семи Камней»(F, 1/1)!
Внимание! Вы изучили«Базовую технику развития магической энергии»(F, ⅕)!
Внимание! Вы изучили«Историю Школы Семи Камней»(F, ⅕)!
Уровень: 15 (136/1800 Очков Системы).
Пожалуй, я мог бы потратить здесь все оставшиеся очки, но опять заставил себя сдержаться. Позже у меня ещё будет возможность сюда вернуться.
Сад Магических Трав наградил меня саженцами сотен редких растений, которые могли принести немало пользы нашему миру, а Зал Алхимии — дал рецепты зелий, в том числе повышающих параметры. К сожалению, теням они были не нужны, и кроме некоторых, хранившихся в стазисе, большинство флаконов давно протухли.Идентификация…
Зелье повышения Силы
Ранг: C.
Описание:
Позволяет навсегда повысить силу. С каждым разом действие зелий одного типа значительно ослабляется. Срок трансформации: сутки.
Свойства:
— Сила: +0–5 единиц, в зависимости от параметров.
Иначе говоря, даже второй раз его пить практически бесполезно, да и в целом наиболее эффективно оно будет для нубов, обладающих невысокими значениями параметра. Там, где я получу прибавку в одно-два очка, они могут получить сразу пять. Конечно, если переживут довольно длительный и неприятный процесс трансформации.
Имелись тут зелья подобного типа и на другие параметры, но я их припрятал, решив приберечь до тех пор, пока не сниму пределы. Может показаться, что прибавка нескольких единиц к параметру — такой себе результат, но это на порядок больше возможностей земной фармакологии. И если учёные смогут выяснить формулу этой подозрительной бурды и поставить на поток, то это принесёт немало пользы. Возможно, мне стоит создать свою корпорацию?
Последним я навестил зверинец, но за десять тысяч лет большинство питомцев, даже находящиеся в картах, умерли от старости. И даже если бы нет, толку от условной лошади мне немного, а каких-нибудь драконов тут не нашлось. Впрочем, часть пустых карт уцелела, так что определённую выгоду я получил…
Карта питомца (
E)
×100
Карта питомца (
D)
×10
Карта питомца (
C)
×3
Наверняка вокруг оставалось ещё немало интересного, но иногда важно вовремя остановиться. Богатства древней школы впечатляли и, в случае успеха, и так перейдут в мою собственность. Ну а провал… этот вариант становился для меня неприемлемым. Как наверняка и планировалипредки , сделавшие ставку не только на благодарность, но и на одно из самых сильных качеств разумного существа — жадность. И в данном случае я был совершенно не против. Нужно больше золота!
Золота и кристаллов, кар!


    Глава 6 Экзамен

    Глава 6 Экзамен
Уровень: 15 (136/1800 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 23.402/23.402.
Прана: 1.599/1.599.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
15 августа 2024 года
Логика развития игрока может быть разной, но чаще всего приводит большинство из нас к необходимости опираться не только на собственные силы, но и на возможности подконтрольных отрядов: призванных существ, рабов, питомцев, нежити или просто союзников. А те, кто зашёл на этом пути достаточно далеко, могут призывать целые армии. И к этому моменту я и сам мог считаться одним изполководцев . Илигенералов , терминология тут не так важна.
Призвать рабов!
×249
Площадь, которую я выбрал, была достаточно велика, чтобы вместить мою карманную армию целиком, причём с большим запасом. Трое практиковзарождающейся души , двести восемь — стадииядра , и тридцать восемь —основания . Около сотни происходили из той или иной Династии, а остальные — из разного рода кланов, впрочем также связанных вассалитетом.
Первое мгновение практики были напряжены, ожидая приказов и готовясь к схватке, но обнаружив, что опасности нет, и получив разрешение расслабиться, начали постепенно перемещаться, образуя группы. Никакого единства среди них не наблюдалось и в помине, но было и то, что их объединяло, — принесённая мне клятва. Я бы добавил «страх», но это слово не в полной мере отображало ситуацию. Скорее понимание последствий непослушания. Не самый худший фундамент…
— Испытания завершены, — озвучил я результаты. — Теперь я — новый лидер Школы Семи Камней!
— Поздравляем господина! — первым сориентировался Хао. — Нет никого, кто был бы достоин этого больше, чем вы!
И толпа, после секундного колебания, поддержала его крики, выражая одобрение.
— Хватит! — Я поднял ладонь, и рёв мгновенно стих. — Вам тоже достанется часть награды. Сейчас вы по очереди получите новый комплект снаряжения. Одежду, доспехи, оружие, а также системные кольца…
С учётом того, что все рабы получили прощение и статус юнитов, никаких проблем с использованием системных артефактов у них не имелось. Конечно, оставался вопрос размеров, но такого рода данные я собрал ещё на Земле, поручив это специалистам. Поэтому подобрать снаряжение оказалось сравнительно несложно.
— Слава почтенному главе школы!
— Приступайте!
Тени — так себе помощники, потому пришлось привлечь служанок из моего дворца, но спустя несколько часов передо мной стояла не разношёрстная банда, одетая кто во что горазд, а боевой отряд школы. Правда, пока ещё безоружный…
— Ну и, наконец, оружие! — произнёс я. — Хань Алое Знамение, ты первый!
Старый демон взлетел и приземлился передо мной, демонстративно опустившись на колено. Я призвал из карты меч с алым лезвием и протянул его слуге, попутно давая зрителям оценить награду…
— Этот меч называется Река Крови, — продолжил я — Некогда он принадлежал одному из великих мастеров меча, выступивших против нашей школы. Пусть он послужит тебе лучше, чем прошлому владельцу!
Вообще-то изначально меч назывался иначе и позволял управлять прежде всего разного рода жидкостями, а значит, неплохо подходил как демонам, так и практикам водных направлений. Как он попал в сокровищницу, я не имел ни малейшего понятия, придумав историю на ходу.
— Благодарю, господин…
— Эруна Летящий Лист, ты следующая!
Дриаде также достался меч С-ранга, но уже с древесными свойствами. Смысла жадничать я не видел, желая усилить свою армию по максимуму. Однако и выдавать всем топовое оружие было неправильно, поэтому награждал я с учётом силы, лояльности и заслуг. Эти же факторы определяли и порядок награждения. За Эруной последовала Кара, затем Исиль, Кэшик и другие практики стадииядра . Правда, оружие С-ранга тут доставалось немногим, большинство получали лишь D-ранг… в основном мечи, но были любители и более экзотических вариантов, вроде топора, булавы или кинжалов. И копий, конечно, хотя последних нашлось всего девять.
Последними, вне зависимости от силы, оружие получили провинившиеся. Причём F-ранга, без каких-либо магических свойств, что на фоне прочих выглядело не слишком вдохновляюще. Так что, даже получив незаслуженную награду, довольными «вероотступники» отнюдь не выглядели.
— С этим закончили, — провозгласил я. — Теперь вы пройдёте в экзаменационный зал, где сможете попытаться сдать экзамен на владение оружием. Всё, что произойдёт внутри, включая возможную смерть, будет всего лишь иллюзией. По результатам проверки вы имеете шанс получить системный навык, а возможно, и право выбрать школу. Так вот, выбирать её я вам пока запрещаю!
Было бы неплохо принять кого-то из практиков в Школу Семи Камней, но для этого им требовалось иметь хотя бы первый ранг вовладении копьём . Нет смысла заставлять мечников переучиваться, особенно учитывая отсутствиемагического дара . Конечно, имелся и второй вариант, в виде школы Меча Тысячи Путей, которая опиралась надуховную силу и будет явно лучше большинства случайных вариантов. Однако не факт, что я вообще смогу принимать туда мастеров, да и в целом школу можно подбирать, как и оружие — индивидуально. В общем, не будем торопиться…
— В качестве демонстрации я войду первым.
Блинк! Блинк! Блинк!
Я пронёсся через площадь и появился перед входом в главное святилище, в котором и происходила оценка навыков. Затем вошёл в широкий коридор, который вскоре разделился на десять ответвлений, а те, спустя короткое время, снова на десять, доводя количество доступных экзаменационных комнат до сотни.
Проходить экзамен на владение оружием мне смысла мало, поскольку мои навыки в этой области уже оценены и зафиксированы, но и проигнорировать столь интересный объект было выше моих сил. Тем более при достаточном уровне доступа тут можно было проверить и иные навыки. И потенциально я умел немало вещей, которые в моей статистике не отображались…
Внимание! Права доступа подтверждены!
Уровень доступа:
S.
* * *
Внимание! Выберите сферу действия!
Программирование? Езда на велосипеде? Или… ладно, пусть будет плавание. Тут вряд ли окажется что-то сложное…
Подождите…
Запрос принят!
Приготовьтесь!
3… 2… 1…
Приготовиться я, конечно, не успел. Зал вокруг исчез, и я рухнул с высоты нескольких метров в центр какого-то озера, тут же уйдя под воду с головой. И попытка остановить падениеполётом провалилась…
Внимание! Использование навыков временно заблокировано!
Одежду я снять заранее не догадался, и теперь она сковывала движения и пыталась утащить меня на дно. Впрочем, броню я не таскал, так что первым делом избавился от ботинок, а затем всплыл, глотнув воздуха, прежде чем погрузиться вновь…
Вы получили задание «Доберитесь до земли»!
Ранг: F/E.
Награда: плавание (F,?/5).
Наказание: провал экзамена.
На второй раз я избавился от части одежды, без колебаний отправив её на дно, а затем всплыл, попытавшись оглядеться. С такой позиции берега было не видно, так что куда плыть — решительно непонятно…
Полёт!
Внимание! Использование навыков временно заблокировано!
Иначе говоря, заблокированы оказались вообще все навыки, включая компас и системную карту. По большому счёту я сейчас мало чем, кроме параметров, отличался от обычного юнита.
Нырнув, я изогнулся и устремился к поверхности, вылетев из воды на несколько метров, и на этот раз сориентировался. Плыть можно было куда угодно, потому что берега я не видел в любом случае. Первые минут тридцать это давалось довольно легко, но затем подул ветер, волны стали гораздо выше, заметно усложняя мою задачу. Навык подводного дыхания, очевидно, не работал, так что если хлебануть воды, то можно и утонуть. Конечно, я не умру, но экзамен будет провален, а после этого следующая попытка будет возможна только через сто дней. Или за плату…
Я продолжал плыть, а к ветру добавился дождь, который сузил видимость до минимума, так что не было никакой уверенности в том, что я вообще не плаваю по кругу. Тем не менее я не сдавался, продолжая двигаться вперёд, и вскоре вода начала становиться всё холоднее. Только акул и не хватает, для полного счастья. Впрочем, я сдавал экзамен на плавание, а не на рыбалку. Экзамен на «рыбалку» будет чуть позже, в реале и без возможности пересдачи.
Однако, похоже, Система не особенно любила, когда кто-то пытается получить навыки бесплатно, а потому делала процесс максимально сложным и неприятным. Само собой, я уже продемонстрировал тот факт, что умею плавать, но если в навыке пять уровней, то берега я достигну, только если возьму пятый… в противном случае мне предстоит утонуть. Или сдаться, но тогда результаты засчитаны не будут…
Желаете покинуть экзамен?
Да/Нет
Делать этого я не собирался, хотя чем дальше, чем больше подозревал, что достичь берега невозможно. И единственная суша здесь — та, что на дне… Рядом рухнул ледяной камень, и я без особого удивления констатировал, что дождь перешёл в град. Я нырнул, пытаясь двигаться под водой, но даже замедлившиеся градины оставляли синяки, а на поверхности я и вовсе рисковал получить по темечку. Плыть дальше становилось слишком опасно, но и поворачивать обратно бессмысленно…
Вынырнув, я набрал в лёгкие воздуха, извернулся и поплыл вертикально вниз. Так себе ставка, но вариантов получше у меня уже не оставалось. Чем глубже я погружался, тем темнее становилось, пока мир вокруг не погрузился во тьму, однако я упрямо продолжал плыть вниз. С учётом моего тела я мог продержаться ещё довольно долго, но точку невозврата уже прошёл, и если ошибся, то впереди меня ждёт не самая приятная смерть. Глубже, глубже, глубже. И моя рука коснулась дна…
Внимание! Условие выполнено!
Экзамен завершён!
Подождите…
Я вновь оказался в зале, который покинул несколько часов назад, жадно глотая воздух. Одежда на мне была сухой и совсем не пахла, а времени прошло гораздо меньше, чем казалось. Похоже, в иллюзии оно просто шло быстрее…
Внимание! Вы получили навык«Плавание (F, 5/5)» !
Подождите…
Когда-то в юности я занимался плаванием и прекрасно знал теорию, однако всё же экспертом не являлся. И тем не менее по итогам получил высший ранг навыка…
Навык«Плавание »трансформирован в «Мастер Плавания (E-, 1/1)» !
Подождите…
Вы получили способность «Ласты (
E-, 1/1)»
Описание:вы можете создать ласты на основе вашей мистической силы.
Способность выпала мусорная, но магическая и универсальная, а получил я её, можно сказать, на халяву. Однако не сказать, чтобы мне хотелось повторять эксперимент. Да и не мог, по большому счёту…
Внимание! Вы успешно сдали экзамен!
Следующая попытка доступна через семь дней!
Интересно, что бы она заставила меня делать, выбери я программирование? Пытаться взломать хитрый код, остановив взрыв бомбы? Вряд ли, конечно, но я уже ничему не удивлюсь…
* * *
15 августа 2024 года
Окраины школы были не слишком безопасны, и выживших аборигенов было решено перенаправить в центр горного хребта, где имелись подземные убежища. Причём моё участие для этого даже не потребовалось, и я прибыл к моменту, когда эвакуация уже завершилась. Оставалось только произнести вдохновляющую речь.
Количество мастеров: 14.
Количество учеников: 30.792.
Кажется, процесс переселения не обошёлся без эксцессов, поскольку количество как мастеров, так и простых людей стало чуть меньше. И сомневаюсь, что несколько десятков людей внезапно умерли от старости. Впрочем, именно людей тут оказалось не так много, большинство являлись архонтами, атлантами или даже эльфами. Правда, уровни у них всех довольно низкие…
— Как всё прошло?
— Без проблем, — отозвалась стоящая справа Ашу. — Видишь, как они все рады тебя видеть?
Как ни странно, в целом её слова не расходились с реальностью, но не без некоторых нюансов. Почтительная улыбка на лицах некоторых зрителей выглядела довольно натянутой.
— А почему тот мастер выглядит избитым?
— Тот, тот или вон тот? — уточнила Ашу. — Ещё я побила вон того и того, но там не сильно, под одеждой не видно…
— И за что?
— Слишком наглые. Пришлось напомнить им о долге, вежливости и почтении к старшим.
— Дай угадаю, некоторые этого не пережили?
— Самые тупые, — поморщилась девочка. — Давай, начинай речь. Не видишь, они ждут?
Я шагнул вперёд, обводя толпу взглядом, и в целом зрелище выглядело не слишком вдохновляющим. Мастера и их приближённые были неплохо одеты, носили оружие и какие-то украшения, но хватало и тех, кто явно бедствовал, а то и недоедал.
— Я — новый лидер Школы Семи Камней, а вы — потомки её выдающихся мастеров! Со времён падения нашей школы прошли тысячи лет, но в ваших жилах течёт кровь богов и героев!
Особого вдохновения в глазах зрителей я не заметил, но оно и понятно — меня они видели в первый раз и ничего хорошего не ожидали. Возможно, стоило изначально самому заняться вопросом, но тратить время на возню в песочнице мне было откровенно жалко.
— Вскоре на нас нападёт сильный враг, и я приказал собрать вас здесь, чтобы защитить! Когда всё закончится, вы сможете сделать выбор! Подтвердить клятву верности школе и вернуться по домам, остаться в качестве учеников или… покинуть наш мир. Вопросы?
Судя по молчанию, вопросов у них не было никаких, а этого не могло быть по определению. Я бросил взгляд на Ашу, и девочка сделала вид, что смутилась…
— Кхм… Мне кажется, они стесняются.
— Да?
— Точно-точно, — кивнула Ашу. — Я… просто… уверена… что у них есть вопросы! Вот ты, я же вижу, что ты о чём-то хочешь спросить?
— Я? — побледнел тот, на кого она указала пальцем.
— Ты, — вздохнула девочка. — Ладно, на первый вопрос мы уже ответили, дальше должно пойти легче. Главное, чтобы вопросы не повторялись. Следующий!
На этот раз её жертвой был один из мастеров, поэтому он хоть и побледнел, но повторяться не стал.
— В… велики ли будут подати?
— Тем, кто пожелает остаться, я дарую освобождение от налогов сроком на десять лет.
— А дальше?
— А дальше видно будет, — ответил я. — Школа богата, а потому не нуждается в ваших налогах, поэтому если они и будут введены, то на адекватном уровне…
— Мы должны будем покинуть горы?
— Мир велик, и после того, как угроза исчезнет, желающие смогут спуститься на равнины.
— А как же монстры?
— Если там водятся монстры, то так даже лучше — мы их зачистим.
Вопросы у зрителей действительно имелись, и после первых колебаний они посыпались как из рога изобилия. Впрочем, задавали их всё равно одни и те же мастера, явно занимающие правящее положение в местном обществе. Скорее общественно-племенном, чем средневековом. И весьма далёком от демократии…
— М… могу ли я поступить в школу?
Парень выглядел грязным и был одет гораздо беднее прочих, а на шее у него была верёвка — универсальный символ статуса.
— Ты раб, я правильно понимаю?
— Да, господин.
— Кто его хозяин?
— Я, господин, — вышел вперёд один из мастеров. — Прошу простить, позже я накажу этого щенка за дерзость!
— Кто сказал, что его нужно наказывать? — надавил я взглядом. — Вы все живёте на землях школы, являетесь её вассалами и дышите её воздухом. Никто из вас не может быть чужим рабом, потому что вы все — слуги школы. Тот, кто нарушит это правило, — будет сурово наказан!
— Я… я… не знал, господин. Этот щенок больше не мой раб. Пусть хоть с голоду подохнет…
Зачесались руки снести ему голову, но нести добро и справедливость нужно постепенно и желательно не слишком торопясь. Голова обратно не прирастёт, а если окажется слишком уж тупой, то отрубить её никогда не поздно.
— Вы все слышали это, — кивнул я, доставая карту. — Лумина, передай это копьё парню, пусть тренируется. Позаботься о том, чтобы с ним всё было в порядке. И убедись, что остальные рабы также будут освобождены…
— Да, господин директор.
— Вы слышали мою волю, — вновь обратился я к толпе. — Вас обеспечат всем необходимым, и я не желаю узнать, что кто-то из вас умер от голода, побоев или чего-то подобного. Также вам выдадут свод правил школы, раз уж вы его умудрились подзабыть…
— Мы знаем заветы!
— В таком случае, я добавлю туда ещё один пункт. Слушайтесь приказов старших, помогайте друг другу и вообще не злите меня, а иначе ночью к вам придёт Ашу и сломает ноги.
— А почему ночью? — подыграла девочка. — Я могу и днём!
— Чтобы было страшнее, — пояснил я. — Но в целом время и что именно ломать оставляю на твоё усмотрение…
Внимание! Задание Выбор обновлено!
Великий старейшина Янис прибыл на территорию Школы!
Как всегда невовремя… И неожиданно. Откровенно говоря, я не ожидал, что кто-то из старейшин осмелится прийти. По крайней мере без армии вторжения за спиной, но никаких сообщений о массовом вторжении я не получил.
— Ого! — тихонько восхитилась Ашу. — Пошли, нужно быстрее сломать ему ноги, пока не сбежал!
— На этом всё, у нас намечается важная встреча, — сообщил я. — Располагайтесь, отдыхайте и ждите результатов битвы. По всем вопросам обращайтесь к охране!
— Враги пришли? — спросил один из мастеров.
Ну вот, когда надо — клещами слова не вытянешь, а когда не надо… Я покачал головой, показывая неодобрение такому поведению, но всё же ответил:
— Пока нет, но скоро придут.
— М… мы это, тоже можем сражаться!
— Похвально видеть храбрость, достойную великихпредков , но сейчас вы слишком слабы. Однако те из вас, кто останутся верны школе и будут следовать по пути копья, станут сильнее. Это я могу вам обещать совершенно точно!


    Интерлюдия Храм Пустоты

    Интерлюдия Храм Пустоты
Предки сильны,предки мудры,предки справедливы… десять тысяч лет назад, отправляясь на войну, он действительно в это верил. В той бойне, захлестнувшей бесчисленное количество миров, гибель большей части мастеров их школы была лишь ничего не решающей мелочью. Ему не повезло — или повезло, как посмотреть, — попасть в плен и стать рабом. И оказаться достаточно удачливым, чтобы обрести свободу, а затем, шаг за шагом, стать Великим Мастером.
Спустя тысячи лет, на исходе жизни, Янис вернулся в школу и обнаружил, что она превратилась в затянутые туманом руины, в которых властвовали тени. Тем не менее новый статус дал ему возможность получить из хранилища картубессмертия , которая позволила ему статьвысшим эльфом . И вторую — даровавшую статус вольного игрока. Сокровища, на которые кто-то вроде него в прошлом не мог бы даже надеяться.
После падения школы тысячи выживших мастеров отправились во внешние миры, чтобы основать внешние отделения, набрать учеников и найти способ возродить школу. К сожалению, большинство из них потерпели неудачу. Наследие школы было глубоко и привлекало жадные взгляды, и несколько десятков мастеров, собравшихся в одном месте, никак не могли его защитить. Ну а потомки выживших, в массе своей, уже не чувствовали принадлежности к павшей школе.
Единственным известным исключением был старейшина Шай, ограбивший Павильон Сокровищ и склонившийся перед одним из врагов школы, в надежде вымолить прощение. Янис презирал предателя, но значение имеет лишь результат — эта ветвь сумела уцелеть и сохранить наследие, а значит, его действия были оправданы. Если все твои близкие давно мертвы, то нет смысла хранить верность руинам, однако из их камней можно построить новый дом.
Поэтому Янис покинул Первый Камень и, используя прихваченные ресурсы, основал собственную фракцию: «Храм Пустоты». Еретический культ, большинство последователей которого не имели к школе никакого отношения, преследуя собственные цели. Сделав свой выбор, Янис, великий старейшина Школы Семи Камней, вступил на путь, в конце которого должен был стать богом. И получить силу, которая позволит ему защитить свой новый дом. Или, возможно, отомстить за старый…
* * *
Храм Пустоты располагался на огромном космическом корабле, некогда созданном одной из могущественных цивилизаций. Впрочем, ныне уже не существующей. Десять тысяч лет назад их боги выступили на неправильной стороне и пали, а миры были поделены между победителями. Именно поэтому Янису в своё время и удалось получить мобильную базу, оплатив миссию по её захвату.
С тех пор «крейсер» изрядно поизносился, но ремонтные системы позволяли поддерживать его функционирование. Тем более в основе лежали не столько технологии, сколько магия — в первую очередь божественная.
Ималый алтарь , расположенный в отдельном зале, являлся одним из ключевых элементов этой конструкции. Конечно, после очисткиалтаря корабль больше не мог заимствовать силу покровителя, а значит, утратил изрядную часть боевой мощи, однако всё ещё мог поддерживать гравитационное поле и перемещаться между планетарными системами. Впрочем, порталы работали куда лучше, так что большую часть времени Храм висел на орбите одной из звёзд, накапливая энергию. До тех пор, пока не найдётся достойная цель…
* * *
Пусть отношения между Храмом Пустоты и Вечной Империей были не из лучших, но определённые контакты они поддерживали, и полученный сигнал не вызвал ни малейшего удивления. Если Храм Пустоты теоретически ещё мог проигнорировать эвакуацию, то старый ублюдок Шай — нет. Впрочем, называть его «ублюдком» — оскорблять почтенныхпредков , чья кровь течёт в его жилах. Выродок — куда более правильное слово. Дойдя до капитанского кресла, Янис сел в него и мысленно кивнул, отдавая команду управляющей системе…
Принять входящий вызов!
Напротив него появился призрачный образ «императора» Шая, восседающего на золотом троне — жалкой имитации настоящего, оставшегося на Первом Камне. Чёрные волосы, мужественное, словно высеченное из камня лицо, золотые одежды, скрывающие могучие мышцы, корона и копьё в руке. Неплохой образ для раба одного из богов, которым он, по сути, являлся…
— Брат Шай… — улыбнулся Янис. — Не думал, что ты осмелишься связаться со мной после прошлого раза.
— Брат Янис… — кивнул император. — Прошло больше ста лет, неужели ты до сих пор не забыл ту мелочь?
— У меня хорошая память. В конце концов, ты пытался меня убить.
— Недоразумение, — небрежно солгал Шай. — Ну а даже если нет, то, представься тебе такая возможность, разве ты не поступил бы точно так же?
— Конечно нет, — улыбнулся Янис. — Я не допустил бы такой глупой ошибки…
— В таком случае мне повезло, что у меня такой заботливый брат, — вернул улыбку Шай, с лёгкостью уловив подтекст. Когда живёшь достаточно долго, начинаешь ценить даже врагов, которые не позволили себя убить. Что, конечно, ничуть не помешает при случае довести дело до конца. — Однако я связался с тобой не для того, чтобы предаваться травмирующим семейным воспоминаниям.
Какая-то степень родства между ними действительно имелась, ведь они относились к одному народу, но «братьями» они были в качестве великих старейшин одной школы. Традиция, идущая ещё из глубокой древности — возможно даже прошлой эпохи, когда доминировала не мана, адуховная энергия …
— В таком случае переходи к делу и не трать моё время.
— У Школы Семи Камней появился новый лидер, — напомнил Шай. — И, что ещё хуже, он планирует переместить Первый Камень в иное место. Мы не можем этого допустить…
— Почему? — улыбнулся Янис. — В прошлом Первый Камень уже менял своё местоположение, и ты знаешь, это дало лишь отсрочку. Любой мастер может получить координаты…
— Ипредки это прекрасно понимают, — кивнул Шай. — Так что тут важен вопрос не только куда, но и зачем. Или, точнее, насколько далеко. Раз они решили потратить столько энергии, то рассчитывают отсечь преследователей.
— И чего ты хочешь от меня?
— Проверь их намерения.
— Предлагаешь мне отправиться на территорию школы и попросить наших почтенныхпредков рассказать о том, что именно они планируют?
— Верно, — согласился полубог. — И если потребуется, то помешать им. Если эвакуацию не остановить, то мой покровитель начнёт штурм Первого Камня…
— Не в первый раз. К тому же, даже если вы победите,предки попросту уничтожат алтари.
— Я бы не был в этом так уверен.
— Вероятность такого развития событий велика.
— Значит, школа падёт окончательно, а вопрос будет закрыт, — кивнул Шай. — Мой господин устал ждать и больше не верит пустым обещаниям.
Янис сильно подозревал, что его соперник давно мог бы прорваться доимператора копья , но как мог оттягивал этот момент. Иначе штурм начался бы гораздо раньше, со всеми вытекающими из этого последствиями…
— Кажется, твоя сделка не так уж хороша. Уверен, что сможешь выжить?
— Не беспокойся, я способен о себе позаботиться.
— Будем говорить прямо, — вздохнул Янис. — Ты хочешь, чтобы я отправился в школу и, несмотря на защитупредков , убил нашего нового лидера?
— Это был бы идеальный вариант, — кивнул Шай. — Если ты сделаешь это, то тем самым спасёшь нашу школу от вторжения. Я сумею его остановить…
— Сейчас не древние времена. Даже если я убью лидера школы в честном поединке,предки никогда не согласятся признать меня его наследником. Не говоря уже о других вариантах…
—Предкам плевать на всё, кроме своих интересов. Иначе они давно бы уже закрыли испытания для наших последователей. Если ты докажешь им, что можешь быть полезен, то они немедленно даруют тебе прощение!
С одной стороны, это было правдой, а с другой — ложью, но, не доверяя друг другу, они вели разговор по понятному обоим сценарию. В данном случае их интересы во многом совпадали, а значит, имело смысл выступить сообща.
— Риск высок, — покачал головой Янис. — Ты сам знаешь,предки сильны, а новый лидер достиг статусаимператора копья .
— Ты всегда можешь отступить, если что-то пойдёт не так.
— Почему бы тебе не сделать этого самому?
— Ты знаешь, что я не вполне свободен в своих действиях.
— Ладно, раз мы выяснили, кому это нужно больше, то давай обсудим главное… Плату.
— И что ты хочешь?
— Клятву, — оскалился Янис. — Если в будущем ты сумеешь захватить школу, то я хочу получить один из средних алтарей. И место в пантеоне «милостивого» Виллура…
* * *
Шай подошёл калтарю , опустился на колени и вознёс молитву покровителю. Тысячи лет назад, на грани отчаяния, он заключил сделку с одним из богов, выкупив свою жизнь. С тех пор он каждый день доказывал свою верность, подчиняя захваченный мир, возводя храмы новому богу и тщательно искореняя любую память о тех, кто владел этим местом раньше. Однако клятва передать контроль над Школой Семи Камней никуда не делась и не могла быть забыта…
— Я всё сделал, милостивый господин…
В голову словно вонзились невидимые щупальца, заставляя вновь вспомнить разговор в мельчайших подробностях, но боли не последовало — а значит, он не допустил явных ошибок.
Внимание! Передача воспоминаний завершена!
Виллур:Неплохо.
Думаешь, этот еретик действительно справится?
— Вряд ли, но Храм Пустоты в любом случае не остался бы в стороне. Нет вреда в том, чтобы заключить временный союз, направленный против общего врага.
Виллур:Ты обещал отдать ему один из средних алтарей.
— Обещание, данное еретику, ничего не стоит, — вздохнул Шай. — К тому же он вполне может погибнуть, а без него Храм Пустоты не будет представлять для нас угрозы.
Виллур:Будет лучше, если ты захватишь его целиком, а затем посвятишь алтарь мне…
— Я сделаю всё возможное, повелитель.
Виллур:Нашиармии готовы?
— Да, господин, — кивнул Шай. — Как только один из них умрёт, мы начнём открывать порталы. Или чуть позже, если что-то пойдёт не по плану…
Виллур:Ты уверен, что предки не разрушат алтари?
— По меньшей мере на девяносто процентов.
Виллур:Хорошо. Если ты справишься, то получишь окончательное прощение и место в моём пантеоне. Однако если нет, то не вини меня в жестокости!
— Да,милостивый господин.
Шай склонился, демонстрируя уважение, и оставался в такой позе, пока божественное внимание не исчезло. Сделка, которую он некогда заключил, дала немало, но всё это в любой момент могло превратиться в прах. Вместе с его империей, многочисленной семьёй и жизнью…
* * *
Храм Пустоты сошёл с орбиты вокруг одной из неприметных звёзд ещё несколько дней назад, направляясь по выбранным координатам, так что никаких дополнительных приказов настоятелю отдавать не требовалось.
Посетить школу Янис собирался изначально, поэтому заключённый союз можно было рассматривать как некую страховку. Впрочем, тот факт, что Шай согласился отдать один изтеневых алтарей , наглядно показывал, что вероятность соблюдения достигнутых договорённостей он всерьёз не рассматривает.
Впрочем, неважно. Полностью верить можно только себе, а в своих способностях к выживанию Янис был уверен. Если он сумеет убить чужака, занявшего место лидера школы, это будет неплохо, но всегда существуют и иные варианты. Конкретные решениявеликий старейшина собирался принимать по обстоятельствам…


    Необязательная интерлюдия. Янис

    Необязательная интерлюдия. Янис
К визиту в школу Янис готовился со всей ответственностью, начав с проверки функциональности брони…
Доспехи Пустоты
Ранг: C.
Тип: броня, артефакт Системы.
Материал: сокрыто.
Вес: 15 кг.
Описание:
Броня, созданная на основе магии и технологий, значительно увеличивающая защиту носителя.
Свойства:
— Прочность
V
. Доспех создан из особых материалов и обладает огромной прочностью.
— Терморегуляция.
— Подстройка. Позволяет изменять размеры брони, что допускает её использование совместно сбоевой формой . Однако увеличение размера брони уменьшает её прочность.
— Самодиагностика. Оценка состояния брони, а также требований для восстановления.
— Шлем. Позволяет призвать/убрать защиту для головы.
— Самоочищение. Способность очищаться от грязи и крови.
— Самовосстановление. Способность восстанавливаться со временем, при достаточном количестве энергии и материалов.
— Герметизация. Данный доспех можно использовать в качестве лёгкого скафандра.
— Энергетическое поле. Позволяет направить резерв на создание защитного поля.
— Встроенная аптечка (12/12).
— Эвакуация. Попытка перемещения по указанным координатам в случае получения критических ранений или гибели владельца, для сохранения ценного снаряжения.
— Самоуничтожение. В случае окончательной гибели создателя доспехи могут быть уничтожены, расплавившись и уничтожив тело. Функция вариативна.
— Слоты для карт (12/12). Позволяет использовать размещённые в них системные карты без прямого контакта с телом.
Слоты карт (12/12):
— Копьё Пустоты (С+). Копьё, созданное на основе копья Великого Старейшины Школы Семи Камней.
— Щит Пустоты ©. Средний щит, обладающий способностью поглощать магические атаки.
— Игломёт ©. Позволяет стрелять системными иглами. Зарядов: 100/100.
— Большая карта возврата ©. Позволяет переместиться вличную комнату . Миссия не считается проваленной, возможны повторные попытки. Штрафы не применяются. Пробивает сильные барьеры. Исцеляет пользователя. Многоразовая. Насыщение: 10.000/10.000.
— Средняя карта возврата (
D
). Позволяет переместиться вличную комнату . Миссия не считается проваленной, возможна одна повторная попытка. Пробивает барьеры. Штрафы не применяются. Многоразовая. Насыщение: 500/500.
— Малая карта возврата (
E
). Позволяет переместиться вличную комнату . Активация во время миссии означает её провал. Штрафы не применяются. Многоразовая. Насыщение: 100/100.
— Маяк ©. Позволяет обозначить точку для прибытия подкреплений.
— Книга рабов (С+, 500/500). Позволяет призвать армию рабов.
— Книга ереси (С+, 250/250). Позволяет призвать заключённых в стазисе последователей культа.
— Призыв о помощи ©. Позволяет отправить союзникам запрос о помощи.
— Карта питомца ©. Питомец: скрыто.
— Карта Группового Стазиса ©. Позволяет помещать в стазис до десяти существ.
Резерв: 25.000/25.000 маны.
Владелец: Янис.
Ценность, может, и уступающая звёздному кораблю, однако не менее важная в деле сохранения собственной жизни. Впрочем, немалую роль играл не сам доспех, а множество высокоранговых карт, раздобыть которые для большинства игроков было не так-то просто.
Янис был уверен, что сможет сбежать, и, как бы ни старалисьпредки , остановить его они не сумеют. Так же ничто не мешало ему призвать сотни последователей — прекрасно вооружённых и способных противостоять армии. Причём делились они на две группы: рабов, которыми можно было пожертвовать, и храмовников, которых следовало по возможности сберечь.
Три карты возврата позволяли самому решать, какую из них использовать, и в большинстве случаев хватало самой низкоранговой. Мало того, существовала возможность активировать их разом, что увеличивало силу старшей карты, давая шанс сбежать даже из лап богов. Впрочем, убегать Янису приходилось не так уж часто, среднюю карту он использовал довольно редко, а большую — лишь дважды. Слишком уж дорогое это удовольствие, даже по его меркам.
Маяк позволял указать точку высадки, а призыв о помощи — сообщить о том, что настало время атаковать всерьёз. К сожалению, пока крейсер находился далеко, прийти могли только игроки, но как только Храм выйдет на орбиту, станут доступны и иные пути — например, десантирование.
Питомец также был одним из весомых козырей, а карта группового стазиса позволяла эвакуировать раненых и захватывать пленников. Таких карт у него было сразу несколько, для замены по мере необходимости. Иначе говоря, настоятель Храма являлся одним из сильных полководцев, способных при необходимости захватить крупный город или даже небольшую страну. Правда, для того чтобы справиться с ордами теней, этого было явно недостаточно…
* * *
Янис вошёл в рубку. Операторы, контролирующие полёт и ситуацию вокруг крейсера, остались неподвижны, как и требовали инструкции, и лишь дежурный служитель шагнул к нему, склонившись в почтительном поклоне…
— Доклад.
— Происшествий не зафиксировано, прыжки идут согласно графику. Если не случится ничего непредвиденного, мы достигнем указанной точки через трое суток.
— Я собираюсь отправиться на разведку. Если не вернусь к указанному времени, то проведите обряд воскрешения…
— Настоятель?
— Это просто мера предосторожности.
В обычных условиях звёздный корабль — не лучшее место для принятия миссии, но во вселенной движется решительно всё, и меры на этот случай были давно продуманы. В данном случаемалый алтарь позволял не беспокоиться о возможных сдвигах.
Принять миссию!
Личная комната … зародыш божественногодомена … место, которое станет недоступно после гибели игрока, однако позволяет ограничивать жадность подчинённых. И многочисленные ящики у стен, наполненные сокровищами, составляли значительную часть богатств Храма Пустоты. Если Янис когда-нибудь погибнет, то всё это отойдёт Системе. Некоторые игроки считали, что подобный «посмертный дар» даст шанс на перерождение, но эльф не верил в сказки. Настоящую гарантию ему давалмалый алтарь , в котором спалазарождающаяся душа. Проблема в том, что с его текущим уровнем второй шанс стоил дорого. Точнее, очень, очень дорого.
Здесь было только двое врат, миссии и возврата, поскольку вратапредков , некогда связывающие с ихдоменами , давно рухнули, а тени, оставшиеся в школе, были всего лишь призраками. Копиями, не имеющими и десятой доли могущества, которым обладали их создатели. И тем не менее недооценивать их не стоило: объединившись и призвав все свои силы, хранители школы вполне могли доставить проблем даже иным богам.
Переход!
Несмотря на высокий статус, выкинуло Яниса на отшибе, в одном из гостевых кругов, а не в подконтрольном дворце. Возможно, властипредков и не хватило, чтобы лишить его статусавеликого старейшины , однако доступ к ключевым точкам они благоразумно ограничили. Ну а новому лидеру, при их поддержке, теперь не хватало всего лишь формального повода…
Внимание! Задание обновлено!
Достигните указанной точки!
— Дворец Копья? — хмыкнул Янис, мысленно разворачивая карту и оценивая расстояние. — Какая честь. Однако неужели меня никто не встречает?
Впрочем, это было даже неплохо. В то, что с ним собираются договариваться,великий старейшина не слишком верил, однако если бы его хотели убить, то проще всего было напасть сразу по прибытии. И раз они не пошли по самому простому из путей, то есть шанс добыть немного информации и, возможно, даже познакомиться с новым лидером школы.
Выйдя из круга камней, он направился по тропе, ведущей к ближайшим туманным вратам, и совсем не удивился, когда обнаружил впереди знакомую фигуру.
Тень (Император Копья). Ранг С. Уровень 1
— Приветствую почтенногопредка Тэна!
— У тебя действительно хватило наглости прийти?
— Вы сами меня пригласили, — пожал плечами Янис. — Почему бы мне было не прийти?
— Я надеялся, что прошедшие годы заставили тебя осознать ошибку, но, похоже, напрасно.
— Напротив, наставник. Мне жаль, что я не оправдал ваши ожидания. Я сожалею, что оказался недостаточно хорош, чтобы занять место главы школы. И мне крайне интересно увидеть того, кто оказался лучше…
— Наглец.
— Наглость и откровенность — несколько разные вещи, наставник. Вы пришли, чтобы проводить меня? Или, возможно, желаете скрестить копья?
— Думаешь, ты достаточно хорош, чтобы сражаться со мной?
— Пять тысяч лет назад я вряд ли бы справился, но сейчас… возможно, я не достиг вашего уровня во владении копьём, но у меня достаточно иных достоинств!
— Похоже, благодарность в них не входит.
— Отчего же? — пожал плечами настоятель. — Мне будет очень неприятно, если придётся отправить вас на перерождение.
— Щенок…
Внимание! Вы находитесь в чужом Владении!
Обрушившееся давление не заставило Яниса даже пошатнуться, и копьё в его руке с лёгкостью отбило первый выпад наставника. Разница междувеликим мастером пятого уровня иимператором копья первого не так уж велика. Некоторые сравнивают её с пропастью, но уместнее аналогия с прочной стеной, дверь в которой нужно проделать самостоятельно. И, в зависимости от того, куда ты хочешь попасть, вести она может в самые разные места…
— Ты действительно вырос.
— Благодарю за комплимент.
Их обмен ударами продлился всего лишь десяток секунд, но тот факт, что он выстоял, наполнял душу эльфа чем-то похожим на гордость.
— Ты пришёл сюда, чтобы навредить? Или, возможно, рассчитываешь вновь присоединиться к школе?
— Такие вещи нельзя предсказать заранее, — ответил Янис. — Зависит от обстоятельств, но если вы не оставите попыток меня убить, то я не стану сдерживаться…
— Я пришёл лишь для того, чтобы посмотреть на своего ученика. Твоя дальнейшая судьба зависит уже не от меня…
— В таком случае мне также было приятно увидеть вас, наставник.
Янис прошёл мимо отошедшего в сторонупредка и, активировав туманные врата, перенёсся в новое место. И, судя по тому, что оно отличалось от ожидаемого, дорога до нужной точки обещала затянуться. Похоже, лидеру потребовалось дополнительное время на подготовку торжественной встречи…
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Уровень: 15 (136/1800 Очков Системы).
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Очков Заслуг: 8.
* * *
15 августа 2024 года
Игрок, проживший тысячи лет, не может быть глупым, слабым или склонным к опрометчивым поступкам. И есливеликий старейшина решил явиться самолично, то явно не для того, чтобы мы сломали ему ноги. Терзали меня подозрения, что сделать это будет непросто…
Открыть список членов Школы!
Высший эльф, двести восемьдесят седьмого уровня. Могло быть, конечно, и хуже, но сразу как-то вспоминается один жизненный анекдот. А что, если не мы его побьём, а он нас?
— Слушай, а зачем Янис вообще сюда явился?
— Ну, ты ведь сам создал миссию, — ответила Ашу. — Наверняка он желает раскаяться в своих грехах, принести клятвы верности и делом искупить прегрешения прошлого…
— Серьёзно?
— Нет, конечно. Скорее всего, он желает узнать, что мы задумали, а затем попытается тебя убить.
— Шутишь? — уточнил я.
— Шутила я в первый раз, а теперь всё серьёзно. Сейчас у Яниса есть два пути: попытаться получить от тебя прощение и присоединиться или помешать нам сбежать. Причём самый простой способ добиться последнего я тебе уже назвала…
— А третьего варианта у тебя нет?
— Ну… он может притвориться, что перешёл на нашу сторону, а затем нанести удар в спину. Но не беспокойся, пока я с тобой — бояться нечего. Мы определённо разоблачим его коварные замыслы и заставим страдать!
— Отличный план, — кивнул я. — Надёжный как швейцарские часы.
— Скорее как молоток, — обиделась Ашу. — Что тебе вообще не нравится?
— Не хватает деталей. Страдания врагов — это хорошо, но всё же сначала хотелось бы с ним поговорить.
— Ты же знаешь анатомию, — возразила Ашу. — Если ломать кости осторожно, то язык не пострадает. Наоборот, станет гораздо подвижнее…
— Сначала жертву нужно надёжно зафиксировать. Ты уверена, что он попросту не сбежит?
— Если мы сломаем ему ноги?
— Смешно.
— Ладно, ладно, ты прав, — вздохнула девочка. — Раз он пришёл сюда, то поймать его будет весьма непросто, но я уже всё продумала. Как ты относишься к тому, чтобы стать приманкой?
— Отрицательно.
Особенно когда вспоминаю ту дыру в спинке трона, которую я видел совсем недавно. Как-то не хочется, чтобы подобная образовалась в моём собственном организме.
— В таком случае тебе лучше остаться здесь и подождать, пока мы с ним не разберёмся.
— Напав толпой? — поморщился я. — Этот вариант мне нравится даже меньше.
В первую очередь потому, что если у противника найдётся что-то вроде моей бомбы, то всепредки могут отлететь на перерождение разом. И далеко не факт, что успеют возродиться вовремя. Ну а во вторую очередь никогда не стоит с ходу отказываться от возможности получить сильного союзника.
— Значит, ты согласен помочь?
— Да. Как минимум стоит дать ему шанс…
— Отлично, я знала, что ты согласишься, — энергично кивнула девочка. — Назначь предателю встречу в малом тронном зале, а я подтяну туда остальныхпредков .
— Рассчитываешь на защиту трона?
— В том числе. Но сначала позаботимся о твоей безопасности. Кажется, у тебя была одна интересная карта…
* * *
Создание Марионетки
Ранг: С.
Уровень: ⅕.
Тип: активный навык.
Описание:
Позволяет создавать марионеток, способных выступать на стороне пользователя.
Свойства:
— Создание марионетки маны.Позволяет создать «клона» из овеществлённой маны, обладающего примитивным разумом и частью способностей создателя.
— Создание живой марионетки.Позволяет создать марионетку на основе живого существа, подавив его волю.
— Создание мёртвой марионетки.Позволяет использовать труп для создания мёртвой марионетки.
— Верность.Созданное существо будет верно создателю, но может взбунтоваться, если будет существовать слишком долго и обретёт самосознание.
— Приём и передача.Можно обмениваться маной и знаниями.
— Прямой контроль.Создатель может контролировать марионетку напрямую.
— Развеять.Создатель может в любой момент деактивировать марионетку.
— Наследуемые способности.Допустима передача одного навыка С-ранга, пяти навыков D-ранга, десяти навыков E-ранга и двадцати пяти F-ранга.
Количество марионеток: 3.
Насыщение: 10.000/10.000 ОС. (+4247 ОС из запасов школы)
* * *
Конечно, тратить очки опыта, принадлежащие школе, крайне нежелательно, но если очень нужно, топредки могут и поделиться.
Внимание! Вы изучили навык Создание Марионетки!
Правда, перед тем, как использовать навыки, их желательно проверять на практике. В данном случае вариантов было три, но подходящих для экспериментов трупов у меня под рукой не имелось, а использовать для создания марионетки кого-то из провинившихся рабов казалось неправильным. Я легко мог казнить их сразу, как раскрыл предательство, но теперь, дав шанс заслужить прощение, уже не мог просто взять и убить.
Наверняка среди местных жителей можно подыскать кого-нибудь плохого и заслуживающего смерти, но опять же — судить кого-то, планируя извлечь из этого выгоду, весьма дурная привычка. Так что оставался только третий вариант, благо ручные печати тут не требовались…
Создать Марионетку Маны!
Внимание! Выберите свойства:
Главным из них было количество вложенной маны, от которого во многом зависела продолжительность жизни и сила клона. И тут я не поскупился, перекачав несколько десятков тысяч единиц из импланта. Вторым пунктом шла внешность, где хоть и не было редактора, но можно было выбрать между своей копией и безликим, у которого лица как такового вообще не имелось. Ну и, наконец, главное…
Оценка базовых параметров…
По физическим параметрам марионетка до меня недотягивала, но даже базовая четверть — весьма неплохо. Тем более, потратив достаточное количество маны, их можно было поднять примерно до пятидесяти процентов.
Внимание! Выберите наследуемые способности:
Их список был огромен, но я мог взять одну способность С-ранга, пять — D-ранга и десять Е-шек, плюс двадцать пять навыков F-ранга. Причём если какой-то навык у меня был улучшен, то оставалась возможность записать в марионетку версию ниже рангом. Как и в случае, если он был поглощён высокоранговой комплексной способностью.
Правда, далеко не все из навыков оказались доступны к переносу, и тот жебэкап , например, в список не входил. Как ишёпот Кассандры . Плохо и то, что свободный резерв у марионетки по итогам был не так уж велик, а на использование навыков требовалась мана, так что длительной схватки она не выдержит.
Помнится, я уже видел марионеток во время битвы с жрицей, и тогда они выглядели практически неотличимыми от оригинала, а вот что со стабильностью — сказать сложно.
Ваша марионетка унаследовала:
Навык С-ранга (1/1):
Копьё Семи Камней (С+, ⅕).
Навык
D
-ранга (5/5):
Блинк (D+, ⅕) /
Эльфийская ложь (D, ⅕) /
Кинетический щит (D, ⅕) / Пространственный Шаг (D+, ⅖) / Опора (D, ⅕).
Навык
E
-ранга (10/10):
Передача Голоса (
E
-, 1/1) / Зона тишины (
E
+, ⅕) / Полёт (
E
, ⅘) / Духовная нить (
E
, ⅕) /Осушение (E, 1/1) / Молния (E+, ⅕) / Шар истинного света (E-, 1/1) / Глаз Нидхёгга (E+, ⅕) / Рывок (E, ⅖) / Идентификация (E, ⅖).
С навыками F-ранга я заморачиваться не стал, просто передав большую часть из имеющихся, однако толку от них не предвиделось. Жаль, чтомалый магический дар я внедрить не мог…
Желаете сохранить шаблон?
Да/Нет
Надо же… обычно такого рода мелочи приходилось докупать, но посредством шаблонов имелась возможность призвать клона если не мгновенно, то достаточно быстро, не мучаясь с настройками…
Шаблон сохранён!
«Марионетка маны: Император Копья» сформирована!
В случае её уничтожения вы не сможете создать новую в течение суток!
Доступно марионеток: ⅔.
Передо мной появился клон, практически не отличимый от меня самого, включая системный статус. Точнее, я видел как настоящий, так и фальшивый. Причём последний — как и облик — можно было подкорректировать при помощиэльфийской лжи . Которая, кстати, после перерождения потеряла приписку о проблемах совместимости и стала доступна к дальнейшему улучшению. Довольно странно, ибо в полубога я превратился, минуя стадию эльфа, но жаловаться на подобного рода баг было бы глупо.
Пусть даже от количества навыков, требующих вложить очки в их улучшение, у меня уже давно болела голова. В прошлом всегда можно было выбрать самые оптимальные из навыков, но с какого-то момента расставлять приоритеты стало слишком сложно. Нужно было всё и сразу, но для утоления жадности потребовалось бы пролить реки крови. Причём желательно — не нарушая собственные принципы. К счастью, мир полон злодейских злодеев, с одним из которых мне, возможно, и предстояло встретиться…
— Похож, если не присматриваться, — хмыкнула Ашу, обойдя марионетку по кругу. — Мимики не хватает, конечно, но если переодеть и вооружить нормально, то должно сработать.
Марионетка проигнорировала девочку, продолжая смотреть в пространство неподвижным взглядом.
— Эй, скажи ему!
— Как раз собирался, — хмыкнул я. — Ты меня понимаешь?
— Да, создатель.
Голос казался чужим, но я знал, что это лишь иллюзия — мы слышим себя иначе, чем окружающие, и вряд ли копия могла иметь столь явный изъян. Тем более свой голос в записи я слышал.
— Сколько будет два плюс два?
— Четыре.
— Семь на восемь?
— Не знаю, создатель.
М-да… умён не по годам, но так ему в университет не поступить. Впрочем, угадать ответ клон не пытался, что говорит не только о недостатке воображения, но и о надёжности.
— Прикажи ему что-нибудь сделать, — вмешалась Ашу. — Пусть извинится передо мной за то, что проигнорировал, а затем попрыгает на одной ноге!
— Будь немного серьёзнее.
— Ты прав, но проверить, что он может, лишним не будет.
Кивнув, я отдал несколько приказов, постепенно усложняя задачи, и убедился, что как минимум сражаться марионетка вполне способна. Можно использовать её и для простейших бытовых работ, пусть это и довольно расточительно по мане, но вот для переговоров она туповата. Впрочем, это было вполне ожидаемо…
Прямой контроль!
Я перенёсся в тело марионетки, сжал и разжал пальцы, оценивая новую оболочку. Как минимум, болевых окончаний у неё не имелось, да и в целом с осязанием было плоховато. Не говоря уже о том, что с пониженными параметрами, без привычного набора навыков я чувствовал себя неимоверно слабым. С другой стороны, часть моих способностей, завязанных на разум, становились доступны, даже если не были заложены в список наследования. Скажем, мастерство владения иными видами оружия. Или божественная защита от сканирования…
— Работает! — подтвердилапредок . — Я больше не вижу параметры!
Настоящее тело при этом словно заснуло, сидя у подножия повреждённого золотого трона, но я чувствовал, что при желании в любой момент могу вернуться обратно. По крайней мере если будет куда возвращаться. Настало время приступить к запланированному представлению. Правда, сначала нужно переодеться и… я поймал любопытный взгляд. Как у кошки…
— Эй, Ашу…
— Что?
— Отвернись.
— Эй, я видела, как рождались и гасли звёзды! — возмутилась она. — Я видела, как царства возносились и исчезали без следа!
Звучало бы гораздо убедительнее, если быпредок не взяла эту цитату откуда-то из моей памяти. Кажется, про звёзды принято начинать вспоминать лет с тридцати — возможно, имея в виду те, которые рождаются и гаснут где-нибудь на эстраде.
— Это ты Роскомнадзору будешь доказывать. Иди, подожди меня снаружи.
— Ладно, ладно…
Проводив довольную до неприличия «тысячелетнюю эльфийку» взглядом, я осуждающе покачал головой. Вот делать ей нечего. Уверен, если бы я проигнорировал шутливую провокацию, она бы ещё и обиделась.
Одежда являлась частью тела марионетки, но всё же возможность её снять была предусмотрена, так что тратить второй призыв из-за допущенной ошибки не пришлось…
* * *
Я сидел на золотом троне, лениво следя за картой, на которой одна из точек передвигалась, становясь всё ближе и ближе. Янис явно не торопился, и к тому моменту, как он достиг Дворца Копья, эвакуация была завершена и здесь остались только немногочисленные тени, не сделавшие даже малейшей попытки остановитьвеликого старейшину . Ну и я, само собой…
Собирать в одном месте всехпредков я не стал, памятуя собственный трюк с бомбой, но и встречаться с ним один на один тоже не пожелал. В результате изпредков присутствовали двое. Амея, поскольку умела распознавать ложь и могла предупредить о возможном обмане, и Ашу, которая просто не захотела уходить, заявив, что отвечает за безопасность дворца. Всё, что мне удалось от неё получить, — это обещание не слишком мешать переговорам. Раздражает…
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Статус: настоятель Храма Пустоты, Великий Старейшина Школы Семи Камней.
Пришелец был крепким мужчиной лет тридцати, в одеждах школы, под которыми угадывался какой-то доспех, причём, судя по перчаткам, — высокотехнологичный. Может, уровень низковат, но на высоких значениях повышать его и дальше становится невыгодно. Навыки я не видел, но был уверен, что и тут всё в порядке. Вывод — опасен. Очень, очень опасен. И марионетка, к слову, из него получилась бы весьма качественная…
— Приветствую нового лидера школы, — чуть поклонился гость. — Приветствую и вас, почтенныепредки . Я услышал ваш призыв и пришёл!
— Ты не очень-то торопился! — возмутилась Ашу, стоящая справа от трона. — Ты что, сюда на коленях полз, чтобы показать степень своего раскаяния?
— Ашу! — предупредил я. — Прошу извинить за эту сцену.
— Ничего страшного, я знаком с её характером, — улыбнулся Янис. — Приятно вспомнить старые времена, когда мы были добрыми друзьями. Прошли тысячи лет, но я помню всё, будто мы расстались только вчера…
— Какой вежливый… — буркнула Ашу. — Можно я его стукну?
— Пока нельзя, — вздохнул я. — Будь вежлива с нашим гостем…
— Ничего, — поднял руку мужчина. — Как я уже говорил — ничего страшного, я всё прекрасно понимаю.
— В таком случае рад знакомству, — кивнул я. — Отрадно узнать, что великий мастер Янис, являющийся одной из главных опор Школы Семи Камней, до сих пор сохраняет ей верность…
— Лишь в определённом смысле, — покачал головой он. — Сейчас я в первую очередь настоятель Храма Пустоты и лишь затем старейшина нашей школы. Тем не менее отрадно видеть, чтозолотой трон достался столь достойному игроку. Достигнуть статусаимператора копья к пятнадцатому уровню не каждому дано…
— Твоя похвала не заслужена, — улыбнулся я. — Ещё не так давно, около года назад, я был обычным человеком…
— В таком случае поздравляю с успешным перерождением. И всё же пятнадцать уровней всего лишь за год — выдающийся результат, — похвалил Янис. — К тому же вы сумели пройти суровые испытания, а затем получить одобрение почтенныхпредков … не раскроете секрет, как вам это удалось?
— Если говорить об испытаниях, то мне повезло, а если опредках , то у меня было то, что им нужно.
— Мне любопытно, что же это может быть…
— Он пытается выведать у тебя информацию, — сообщила Амея. — Не рекомендую отвечать.
— Ничего, я не против удовлетворить любопытство нашего гостя, — кивнул я. — Иначе как он сможет принять правильное решение? У меня есть покровительство Каина — могущественного бога, способного защитить школу от врагов.
— И готового пойти против всего Праведного Божественного Альянса?
Некоторые вещи никогда не меняются, в том числе склонность разумных к пафосным названиям. И то, что они ограничились всего тремя словами, которые явно положено писать с большой буквы, можно рассматривать даже как определённую скромность.
— Там, откуда я родом, об этом «божественном альянсе» даже не слышали.
— Значит ты и вправду пришелец из далёкого кластера?
— Верно.
— И вы собираетесь переместить туда Первый Камень, — кивнул Янис. — Неплохо, в таком случае у вас действительно может получиться…
— Ты хотел сказать, «у нас» может получиться?
— Этого я пока ещё не решил. Можешь ли ты быть уверен, что Каин поможет, а не очистит алтари от ненужных теней, чтобы забрать их себе и стать ещё немного сильнее?
Какая очевидная, но вместе с тем изящная ловушка… если я проявлю хотя бы малейшие сомнения, топредки тут же это почувствуют.
— Уверен.
— Действительно, никаких колебаний?
— Я — аватар, а значит, мы связаны, — пожал я плечами. — Если ты силён, то можешь позволить себе быть справедливым и не опускаться до мелких подлостей…
— Он верит в то, что говорит, — сообщила Амея. — И тебе не удастся заставить нас усомниться в правильности выбранного пути.
— Неплохо сказано, — кивнул Янис. — И приятно видеть, что мои сомнения не оправдались и школа попала в достойные руки. В таком случае я могу уйти со спокойной душой…
— Он лжёт.
— Почему сразу лгу? — хмыкнул эльф. — Скорее просто пытаюсь сохранить лицо. К тому же что мне ещё остаётся? Я ведь не могу рассчитывать на прощение?
— Не раньше, чем я тебя стукну!
— Не уверен, что переживу это событие, так что вынужден отказаться. Однако, возможно, существуют и иные, не столь опасные варианты?
— Докажи чистоту своих намерений, — произнёс я. — Войди в эту карту стазиса…
— И что потом?
— Ничего, я просто отпущу тебя.
На этот раз Амея моё заявление комментировать не стала, хотя гость и бросил вопросительный взгляд в её сторону. Судя по всему, меня он считать нормально не мог…
— Мне кажется, что ты говоришь правду, но я не могу пойти на подобный риск.
— Понимаю, — не удивился я. — В таком случае, возможно, ты предложишь свой вариант?
— Передай мне должность лидера, а затем помоги статьимператором копья . Если ты сделаешь это, то я помогу переместить школу, а затем Храм Пустоты, во главе со мной, присягнёт твоему богу!
— Он говорит правду, — сообщила Амея. — Но я бы не рекомендовала соглашаться на подобное предложение.
— Я и не собирался, — кивнул я. — Сделка неравноценна. Но наверняка у него есть и другие варианты?
— Давай просто вернёмся к нашему изначальному плану, — предложила Ашу. — Ну тот, который с костями и молотком!
— Годы идут, а ты всё не меняешься, — хмыкнул Янис. — Всё та же детская непосредственность и желание сломать не подчиняющуюся тебе игрушку.
— Клевета!
— Возвращаясь к теме разговора: мы можем решить всё поединком на копьях. Если ты победишь, то я признаю тебя достойным и Храм Пустоты перейдёт на твою сторону, а если ты проиграешь, то…
— То наоборот?
— Почти. Я помогу тебе переместить школу, а ты поможешь мне статьимператором копья и передашь место лидера!
Новое предложение отличалось от прошлого тем, что сначала предполагалось решить проблему безопасности школы, а лишь затем выполнить обязательства. Ничто не мешает мне согласиться, принести клятву, а затем обмануть, но… в обратную сторону это тоже работает. И даже если обмана не будет, потеря контроля над системным миром — слишком высокая ставка.
— Я так похож на идиота? — улыбнулся я. — Ты прожил тысячи лет, наши уровни несопоставимы, а ты предлагаешь мне сойтись в поединке?
— Ну… могло сработать, — хмыкнул Янис. — Если бы ты знал, сколько горделивых глупцов я убил за свою жизнь, то не относился бы к этому так небрежно. Однако ты прав, это и вправду не лучшая сделка, и если бы ты согласился на неё, то я был бы разочарован.
Нагло… впрочем, у меня вообще складывалось впечатление, что чем сильнее существо, тем больше оно теряет берега.
— Значит, ты действительно желаешь убить меня?
— Скажем так, я просто рассматривал варианты. Однако в знак небольшого извинения я хочу предупредить вас о приближающейся угрозе. Покровители старейшины Шая не желают позволить вам ускользнуть, поэтому школу атакуют в ближайшие дни. Если вы хотите избежать новой схватки, то вам лучше уйти пораньше…
С одной стороны, совет дельный, но с другой — последовать ему мы не могли. Или, точнее, не хотели, посколькуалтари нуждались в энергии. Так что в определённом смысле новость была хорошей.
— Это Шай послал тебя сюда? — спросила Ашу. — Он всегда любил действовать чужими руками.
— Я пришёл потому, что сам этого захотел, — покачал головой Янис. — Однако мне и вправду нужно увидеть, насколько глава хорош, прежде чем принимать окончательное решение. Прошу, продемонстрируй мне своё мастерство в тренировочном поединке. Обещаю, я не буду применять никаких навыков сверх тех, что принадлежат к нашей школе…
— Тренировочный поединок. На копьях. Без убийства, один на один, верно?
— Верно.
Проверка подошла к концу — настало время проверить искренность намерений нашего потенциального союзника. И для этого требовалось не только подставиться, но и сделать это максимально убедительно.
— Не верь ему! — возмутилась Ашу. — Он обманывает, точно обманывает!
— Он говорит правду, — заметила Амея. — Однако будет не лишним потребовать соответствующую клятву. На случай, если он внезапно передумает.
— Ты готов поклясться, что не нарушишь озвученные условия?
— У меня нет бога, которому я мог бы обратить клятву, но, возможно, тебя устроит клятва Системе?
Не подкреплённая навыком, на словах, с чисто формальным наказанием за нарушения, которого может и не последовать? Впрочем, тот жебожественный суд был сейчас недоступен, а честную схватку я в любом случае проиграю…
— Нет, но так мы никуда не уедем, — улыбнулся я. — Будем считать, что я решил первым продемонстрировать немного доверия…
— В таком случае клянусь Системой! — провозгласил он. — Я не буду использовать оружия, помимо копья. И не буду использовать навыки, не принадлежащие к нашей Школе!
— Как насчёт обещания не убивать?
— И, конечно, я не убью тебя, даже если одержу победу. В конце концов, я хочу всего лишь понять, насколько велика разница между мной и тем, кто достиг рангаимператора копья .
Никакого оповещения о принятой клятве не последовало, но я кивнул, подхватил стоящее справа копьё и шагнул вперёд, проходя через защищающий меня до этого момента барьер. Вспышка…
Внимание! Ваша «Марионетка маны» уничтожена!
Вот же… нишёпота , нибэкапа . Сложно сказать, что именно произошло, но одно точно — клятву мой противник нарушил. Я открыл глаза и, поднявшись, сел на повреждённый трон…
Телепортация!
И перенёсся в зал, который только что покинул. Первая фаза переговоров завершилась, настало время второй. Моя «смерть» не должна остаться неотмщённой…
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15 августа 2024 года
Активировать Каменное сердце!
Вопреки моим опасениям, за тот десяток секунд, что потребовался мне на возвращение, ситуация практически не изменилась. Янис стоял в десятке метров от трона, а двое присутствующихпредков даже не призвали копья, смотря на нашего гостя как на таракана…
Ашу:Я же говорила, что ему нельзя доверять!
Василий:Теперь мы знаем это точно.
Янис, впрочем, явно уже догадался о совершенной ошибке и смотрел на меня без удивления — вполне возможно, также находясь под действиемкаменного сердца . Первые ходы в нашей партии были сделаны, но как она завершится, сказать сложно…
Ашу:Мы можем затянуть его в туманный мир.
Василий:Ты сама говорила, что тогда он, скорее всего, сразу отступит. Действуем по основному плану…
Именно поэтомупредки не пытались атаковать — наш гость просто сбежал бы, воспользовавшись одной из карт возврата. Малые, конечно, можно было заблокировать барьерами, но вряд ли древний игрок экономил на своей безопасности. Единственным шансом было с ходу осушить его, не давая воспользоваться припрятанными козырями. В таких условиях прибегать к обвинениям и угрозам будет, пожалуй, не лучшей тактикой…
Активировать Божественную метку!
Энергии в неё я влил по минимуму: это позволяло надеяться, что установка маячка останется незамеченной. Или, по меньшей мере, замеченной далеко не сразу…
— Неплохой удар, — похвалил я. — Исказить пространство, а затем ударить копьём сзади, да ещё и сразу за десять метров…
Если бы я изначально находился в настоящем теле, то никогда не попался бы на подобный трюк, получив предупреждение от Кассандры. Ну а зная, откуда придёт атака, отразить её не так уж сложно. Однако марионетка маны, даже под прямым управлением, обладала лишь малой частью возможностей оригинала.
— Ничего особенного, — покачал головой Янис. — Это был пробный удар, не ожидал, что лидер не сможет его отразить…
— Тем не менее бил ты насмерть, — упрекнул я. — Хочешь сказать, что сразу распознал фальшивку?
— Я хочу сказать, что значение имеет лишь результат, — ушёл от ответа эльф. — Ну а он заключается в том, что я не нарушил ни оговоренных правил, ни клятвы. Так не стоит ли тебе выйти и закончить наш «тренировочный поединок»?
Нагло… я бы сказал, очень нагло, с учётом того, что минуту назад Янис пытался меня убить и мы оба это прекрасно осознавали. И раз, потерпев неудачу, он не сбежал, то, очевидно, рассчитывал закончить начатое. Впрочем, моя задача была схожей — стоящую передо мной угрозу требовалось нейтрализовать.
— Мне кажется, что на старых условиях наш поединок не имеет смысла.
— Вот как? — не удивился эльф. — В таком случае предложи новые.
— Пусть нашим судьёй будет сама Система!
Для того, чтобы не дать древнему эльфу сбежать, существовал только один вариант, однако он нёс существенные риски и для меня самого. Одна ошибка — и я труп, поэтому условия я подбирал крайне тщательно…
Вы активировали право Высший Суд!
Внимание! Вы вызываете игрока Янис на поединок!
Тип: Суд Системы.
Ограничение: до сдачи или неспособности продолжать бой.
Условия:
— Запрещено использовать оружие, помимо копья.
— Запрещено использовать активные навыки, не принадлежащие Школе Семи Камней.
— Запрещено использоватьбоевую форму .
— Запрещено покидать границы поля боя.
— Запрещено использовать любую внешнюю помощь.
— Запрещено убивать.
Ставка:
— Абсолютное подчинение проигравшего победителю сроком на неделю.
Наказание за первое нарушение:
— Предупреждение.
Наказание за повторное нарушение:
— Признание поражения.
Теоретически подобные правила давали мне некоторое преимущество в качествеимператора копья , однако на практике весьма сомнительное: параметры противника были куда выше, а опыт схваток измерялся тысячами лет. Возможно, у меня и имелись шансы в «честной схватке», но я оптимистично оценивал их как один из десяти…
— Думаешь, я попадусь в столь очевидную ловушку?
— Это ты мне ответь, — чуть улыбнулся я. — Само собой, я собираюсь победить, но разве ты не рассчитываешь на то же самое? Будет ли у тебя ещё столь удобная возможность добиться своего?
— Возможно, ты и прав, но я должен быть уверен, что ты не являешься подделкой.
— Клянусь Системой, на этот раз я настоящий!
— Издеваешься?
— Помнишь, мы говорили о доверии? — не стал отрицать я. — Похоже, на этот раз твоя очередь мне поверить. Или соглашайся на предложенные условия, или убирайся отсюда!
— Ты возьмёшь и отпустишь меня просто так?
— Уверен, у тебя есть множество способов сбежать, — пожал плечами я. — Ну а раз это так, то какой смысл прибегать к пустым угрозам?
— Вижу, ты не так уж и глуп, раз понимаешь такие вещи.
— Если бы я продолжал изображать из себя идиота, то ты бы просто подозревал меня больше, разве не так?
— Я и так тебя подозреваю настолько сильно, насколько это возможно. Значит, если ты проиграешь, то готов отдать мне должность лидера школы?
— Если ты выскажешь такое желание, то я должен буду подчиниться.
Несмотря на то, что условие будет действовать всего неделю, даже минуты хватит, чтобы прикончить противника, заставить заключить рабский договор или надеть ошейник. Впрочем, имелось немало возможностей избежать исполнения обязательств даже в случае поражения. Хотя, само собой, ни один из нас проигрывать не собирался…
— А как насчётпредков ? Если я одержу верх, вы признаете меня достойнымзолотого трона ?
— Пф… — обозначила позицию Ашу. — К чему задавать такие глупые вопросы в столь почтенном возрасте?
— Ты, вообще-то, гораздо старше.
— Всё понятно, — кивнула девочка. — Похоже, одних только ног тут будет мало.
С учётом планов по переносу Первого Камня в Солнечную систему, для которого требовалось моё добровольное сотрудничество, допустить моего сверженияпредки попросту не могли. И это оставляло гостю всего один реальный сценарий, к которому я его и направлял…
— Понимаю, — произнёс Янис. — Ты ведь что-то задумал, верно?
— Возможно, я просто сильнее тебя?
— И поэтому скрываешь свой настоящий уровень?
— Или просто уверен в мастерстве владения копьём.
— Трон, — улыбнулся эльф. — Трон должен находиться за пределами ристалища.
Близко, настолько близко, что я должен был почувствовать холодок, нокаменное сердце позволило сохранить абсолютную невозмутимость.
— Само собой, я даже обозначу их границы…
— Пусть это будет всё пространство между выходом и ступенями, ведущими к трону.
— Как скажешь. Ещё что-нибудь?
— Добавь ограничение по времени, — кивнул Янис. — Скажем, в тысячу ударов сердца…
— Примерно пятнадцать минут? — перевёл я. — Не маловато?
— Если за это время не определится победитель, то нет смысла продолжать.
— Ладно, пусть будет так. Ещё пожелания?
— Нет, пожалуй, сказанного уже достаточно…
Внимание! Вольный игрок Янис принимает ваш Вызов!
Войдите на ристалище!
Надо же, получилось, пусть радоваться этому особо не приходится. Я встал с трона и, вздохнув, подошёл к защитному полю. В прошлый раз это закончилось плохо, но я надеялся, что мой противник не станет повторять однажды совершённой ошибки. По крайней мере до того, как услышал предупреждающийшёпот , говорящий о том, что спустя несколько секунд я должен умереть. И, судя по характерной локализации, активировавмгновенную смерть …
Активировать Золотые Глаза!
Не лишнее, с учётом того, что глаза противника тоже светились жёлтым, пусть и менее интенсивно, чем упредков .
— Серьёзно? — остановился я. — Ты действительно думаешь, что это сработает?
— Извини, извини.
Как ни странно,шёпот тут же утих, а значит, я заставил старейшину отказаться от повторной попытки прикончить меня внезапным ударом.
Рывок!
И я оказался в очерченных Системой границах нашего ристалища…
Приготовьтесь!
60… 59… 58…
И только в этот момент обозначенные правила начали действовать. Конечно, сами по себе они не давали абсолютной защиты, но их нарушение не останется без последствий. В особенности если попытка меня прикончить обернётся очередной неудачей.
— Знаешь, ты неплох, — сообщил Янис. — Будь уверен, если я стану главой школы, то не буду относиться к тебе несправедливо.
— Для этого тебе сначала нужно победить. К тому же разве ты не собираешься меня убить?
— Ты сам запретил это правилами.
— Перестань, — поморщился я. — Если ты убьёшь меня, то тебе, конечно, зачтут поражение, но и подчиняться мертвецу тебе не придётся.
— Так и думал, что это было приманкой. Однако мало поймать дракона в клетку, нужно ещё и не дать ему себя сожрать. Покажи мне, что у тебя есть для этого сила!
30… 29… 28…
Василий:Телепортация.
Даже не оборачиваясь, я почувствовал, как вторая из моих марионеток появилась на троне. То, что у неё хватит для этого мозгов, я проверил заранее. Правда, не факт, что их хватит для полноценного управления артефактом. Ладно, попробуем…
Василий:Расширить защитную сферу!
Несколько секунд ничего не происходило, а затем защитное поле, окружающее трон, начало медленно расширяться, приближаясь к краю ристалища.
20… 19… 18…
— Внешняя помощь запрещена! — произнёс Янис. — Ты нарушаешь условия поединка!
— Марионетка — моя часть, так что она не может считаться за «внешнюю помощь».
— Ты не можешь быть в этом уверен.
Я лишь улыбнулся, прекрасно понимая, что противник пытается внушить мне сомнения — в спорных моментах Система опиралась на самих пользователей и если мы оба поверим, что мои действия нарушают правила, то так оно и будет…
10… 9… 8…
Поле прошло сквозь меня, прикрывая от противника, но никакого предупреждения не последовало. Победитель нашей схватки, по сути, уже определился.
— Ты же понимаешь, что будет дальше?
— Я отказываюсь от поединка!
— Ты не можешь.
3… 2… 1…
Внимание! Поединок начинается!
Янис ударил копьём, и то словно размылось в пространстве, пройдя десяток метров и ударив в поле передо мной, после чего с грохотом отскочило обратно. Впрочем, как ни быстр оказался удар, я был вполне уверен в своей безопасности. И даже, пожалуй, мог его отразить, хотя уровень понимания законов пространства у моего противника весьма впечатлял…
— Не хочешь сдаться?
Ничего не ответив, эльф сорвался с места и ударил уже по преграде, заставив её едва заметно содрогнуться. Впрочем, это не помешало барьеру продвинуться ещё на шаг…
— Ну как знаешь, — вздохнул я. — Попробуешь ещё разок?
Откровенно говоря, мой план был не так уж сложен, и тот факт, что противник его не разгадал, можно списать лишь на нехватку информации. Впрочем, если бы эльф не согласился на поединок, то с ним просто пришлось бы разбираться позже, в куда более худших условиях.
Я сел на пол, скрестив ноги, и посмотрел на марионетку, сидящую на троне. На сложные тактики она неспособна, но в данном случае это и не требовалось…
Прямой контроль!
И я ощутил себя в теле марионетки. Имелись опасения, что Система сочтёт это нарушением правил, но, похоже, тот факт, что основное тело оставалось в круге, её устраивал. Теперь я мог куда лучше контролировать функционал трона…
— Ты не учитываешь двух вещей, — внезапно произнёс Янис. — Первое — чем больше твоя сфера, тем она слабее и тем больше в ней уязвимых точек…
— И второе?
— Энергетические барьеры крайне уязвимы перед системным оружием!
К сожалению, расширение шло достаточно медленно, поэтому какое-то время на поиск методов противодействия у эльфа действительно имелось.
— В таком случае, у тебя есть возможность доказать это на практике.
Ашу:Это просто хвастовство! Не беспокойся, ему ни за что не пробить поле!
Янис не стал спорить и просто отошёл, встав на максимальном отдалении от приближающегося барьера…
Расширить Защитную Сферу!
Янис сорвался с места и ударил, вложив в эту попытку всю накопленную силу. Копьё задрожало, искажая пространство вокруг себя, и вошло в барьер, заставив его слегка прогнуться…
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…
Впрочем, прошли те времена, когдашёпот вызывал у меня панику, сейчас я точно чувствовал, как зачесался затылок у моего основного тела. Локализация угрозы…
Разорвать связь!
Активировать Разгон!
Время замедлилось, но с учётом наших скоростей — меньше ожидаемого. Я откатился в сторону, уходя от удара, и, когда вражеское копьё изогнулось, попытавшись меня всё же достать, уже стоял на ногах. Причёмзолотые глаза позволяли мне ясно видеть траекторию, а значит, и угадать, куда придётся удар…
Раскол!
Наши копья столкнулись, и взрыв отбросил «змею» прочь. На этот раз она не попыталась «ужалить» меня вновь, а ужалась, возвращаясь к владельцу. Небольшая дыра, пробитая в барьере, не разрушила его и спустя мгновение затянулась. Тем не менее это было опасно.
Василий:Хвастовство ,говоришь?
Ашу:Он явно жульничал!
Внимание! Противнику вынесено предупреждение!
Судя по сообщению — Янис использовал какой-то специфический навык, однако вторая попытка нарушить правила будет для него последней. Причём времени у него было не так уж много, барьер продолжал медленно двигаться вперёд, оттесняя эльфа к границам ристалища. И клубящемуся за его пределами тёмному туману.
— Почти получилось, — похвалил я. — Попробуешь ещё разок?
— Я оказался глуп, — сменил тактику Янис. — Похоже, мне остаётся только восхититься силой и мудростью лидера…
Конечно, я был бы идиотом, если бы действительно поверил в искренность столь откровенной лести. Его слова стоило рассматривать в качестве попытки прощупать мои намерения и приглашения к возобновлению переговоров.
— Раз так, почему бы тебе не сдаться?
— И что ждёт меня в этом случае?
— Стазис, — пожал я плечами. — Доверять тебе я не могу, но убивать будет слишком расточительно. После того как эвакуация будет завершена, мы сможем вновь обсудить условия сотрудничества…
— Думаешь,предки позволят сохранить мне жизнь?
— Решение принимать мне, а не им.
— В таком случае заранее благодарю лидера за милосердие.
И, вопреки словам, вполне ожидаемо ударил вновь, атакуя почти догнавший его барьер. Вот только на этот раз его цели были другими. Взрыв… и тело эльфа вылетело за пределы ристалища…
Внимание! Вольный игрок Янис покинул круг!
Вы одержали победу!
Согласно условиям, на него накладывается Печать Абсолютного Подчинения!
Поскольку противник жив, вы не можете получить его карты навыков!
Спустя мгновение зал затопил тёмный туман, перенося нас в иной слой реальности…
Внимание! Вы находитесь в Закрытой Зоне!
Вот только моего противника на полу уже не было, действовал он воистину молниеносно и, едва перестали работать ограничения, воспользовался этой возможностью для побега. Впрочем, ход был очевидный, а потому ожидаемый…
Ашу:Прикажи ему вернуться!
Время шло на секунды — если старейшина успеет войти в стазис, то печать окажется бесполезна, однако я всё ещё находился под действиемразгона , а значит, должен успеть…
Вы сформировали фракционное задание «Вернись»!
Ранг: F.
Основная задача:
— Василий, лидер Школы Семи Камней, приказывает великому старейшине Янису немедленно вернуться и склониться перед ним!
Дополнительные условия:
— Запрещено прямо или косвенно причинять себе вред.
— Запрещено прямо или косвенно причинять лидеру вред.
— Запрещено использовать карты, артефакты или просить о помощи.
Время действия: 6 дней, 23 часа, 59 минут.
Награда: волна удовольствия.
Наказание: нарастающая боль.
Напрямую через миссию я не мог давать такую награду или наказание, но мог сделать это косвенно, задействовав печать Абсолютного Подчинения. Весьма пакостная штука, к слову. Не зряпредки советовали выбрать мне для нашего поединка подобную ставку.
Впрочем, несмотря на название, воздействию печати вполне можно сопротивляться. И беглый старейшина не торопился возвращаться, пытаясь найти иной выход. Что, впрочем, играло нам на руку — по крайней мере если он не избавился от «маячка»…
— Ямина!
Несмотря на то, что тени были материальны, при необходимости они могли переходить вдуховную форму , а значит, и вселяться в чужие тела. И одна изпредков , скрытая всосуде внутреннего демона , являлась дополнительной страховкой и козырной картой.
— Слышу тебя, — раздался голос изнутри.— И чувствую божественную метку. Судя по всему, предатель сначала переместился в личную комнату, а затем вернулся на корабль. Как мы и подозревали, Храм Пустоты находится недалеко и постепенно приближается…
— Сможешь открыть переход?
— Мы победили. За пределами этого мира моя связь с теневым алтарём будет не так сильна. Уверен, что хочешь рискнуть, пытаясь получить больше?
— Вы сами говорили, что иначе проблему в корне не решить, — напомнил я. —Другой возможности уничтожить Храм у нас не будет.
Ведь даже если печать в итоге заставит Яниса вернуться и я его казню, велика вероятность, что позже он просто возродится посредствомалтаря . И даже если я захвачу старейшину в плен, то последователи культа проведут ритуал воскрешения над заключённой внутризарождающейся душой . Если, конечно, она там всё ещё имеется…
— Тогда дай мне контроль над телом…
— Лучше ты поделись со мной силой.
Внимание! Контролируемая одержимость активирована!
Странное ощущение… Мир вокруг неуловимо изменился, наполняясь новыми деталями, а спустя мгновение я почувствовал связь салтарём и морем энергии, в которой обитали сотни тысяч теней.
Сам по себе я не смог бы открыть портал кбожественной метке , но сейчас не только прекрасно чувствовал, где она находится, но и знал, как до неё добраться. Шагнув вперёд, я очутился в море тумана и, когда он растаял, обнаружил себя в новом месте. В Храме Пустоты…
Внимание! Разгон завершён!
* * *
Сосуд Внутреннего Демона
Тип: навык.
Ранг: D.
Уровень: 5/5.
Описание:
Позволяет контролировать энергию внутри собственного тела, используя её для борьбы с бесплотными существами. Однако помните: если ваши запасы энергии иссякнут, то пленники вырвутся на свободу…
Свойства:
— Темница. Позволяет заключить бесплотных существ в энергетический кокон, запирая их внутри вашего тела.
— Контроль. Позволяет управлять размерами, силами и плотностью темницы. Может использоваться для пыток или уничтожения призрачных существ.
— Связь. Позволяет общаться с пленниками.
— Контролируемая одержимость. Вы можете заимствовать часть их силы, если они вам это позволят.
— Количество сосудов: ⅓. Чем больше сосудов, тем сложнее их контролировать.
— Сокрытие. Навык сокрыт от сканирующих навыков.
Предупреждение:данный навык создан Основателем и под страхом смерти запрещен к передаче за пределы Демонического Ордена.


    Необязательная интерлюдия. Схватка

    Необязательная интерлюдия. Схватка
Он проиграл… этот факт Янис осознал мгновенно, ещё до того, как поражение в поединке было окончательно зафиксировано Системой. Но те, кто не пытаются бороться до конца, никогда не достигают вершины. Их сжирают гораздо раньше…
— Я оказался глуп, — поклонился он. — Похоже, мне остаётся только восхититься силой и мудростью лидера…
— Раз так, почему бы тебе не сдаться?
— И что ждёт меня в этом случае?
Попытка прощупать ситуацию — ведь многие, загнав врага в угол, становятся более склонными к откровенности. Или к злорадству, описывая ту судьбу, которую ему уготовили. Впрочем, некоторые, напротив, обещают проявить милосердие и сохранить жизнь. Нередко — планируя обмануть. И великому старейшине было интересно, к какой из этих категорий принадлежит лидер…
— Стазис, — равнодушно ответил тот. — Доверять тебе я не могу, но убивать будет слишком расточительно. После того как эвакуация будет завершена, мы сможем вновь обсудить условия сотрудничества.
Тип обещаний, основанный на прагматичном подходе к делу. Янис был склонен поверить лидеру, однако тот явно не учитывал ключевого вопроса: позициипредков . Которые мало склонны к прощению своих врагов. И беспощадны к тем, кого считают предателями…
— Думаешь,предки позволят сохранить мне жизнь?
— Решение принимать мне, а не им.
— В таком случае заранее благодарю лидера за милосердие.
Ускорение!
Мир замедлился, делая дальнейший разговор затруднительным. Тех, кто находился под действием такого рода навыков, достаточно легко определить по мелким деталям. Например, порывистым движениям или изменениям речи. Поэтому действовать нужно сразу…
Скольжение!
Янис рванулся к барьеру, нанося очередной удар… у которого не было никакого шанса пробить преграду.
Раскол!
Отражение!
Но взрыв позволил отвлечь внимание противника, а навык — выкинул его за пределы ристалища…
Внимание! Вы нарушили условия поединка и покинули поле боя!
Вам засчитано поражение!
Подождите…
На вас накладывается Метка Абсолютного Подчинения!
Срок действия: 604.800 ударов сердца.
И у него было всего несколько из них, чтобы избежать плена. Поэтому слишком уж экономить он не стал…
Внимание! Вы активировали Среднюю Карту Возврата!
Несколько мгновений казалось, что этого не хватило, но затем он ощутил знакомую темноту и, отмахнувшись от окна со статистикой, перенёсся вличную комнату .
Внимание! Фракционное задание «Выбор» приостановлено!
Цель:прибудьте на территорию Школы Семи Камней и останьтесь до момента, когда она изменит местоположение.Времени осталось: неизвестно.
Средняя карта возврата не отменила задание, позволяя при необходимости попытаться ещё раз, но не требуя этого в обязательном порядке…
Шаг сквозь Пустоту!
Янис оказался возлеврат возврата и едва положил на них ладонь, как его нагнали последствия…
Вы получили фракционное задание «Вернись»!
Ранг: F.
Основная задача:
— Василий, лидер Школы Семи Камней, приказывает великому старейшине Янису немедленно вернуться и склониться перед ним!
Дополнительные условия:
— Запрещено прямо или косвенно причинять себе вред.
— Запрещено прямо или косвенно причинять лидеру вред.
— Запрещено использовать карты, артефакты или просить о помощи.
Время действия: 6 дней, 23 часа, 59 минут.
Награда: волна удовольствия.
Наказание: нарастающая боль.
Тот факт, что лидер нашёл способ донести свой приказ, был ожидаем, проблема заключалась в том, что он сделал это слишком быстро. И секунды колебания обернулись карой.
Внимание! Печать Абсолютного Подчинения © активирована!
Вы получили наказание«Нарастающая боль» !
Шаг назад — и боль резко стала меньше, а потом вернулась вновь, призывая поторопиться. Впрочем, с учётом прошлого бороться с рабскими метками старейшина умел. И не собирался сдаваться на милость победителя в надежде сохранить хотя бы жизнь…
Активировать Пелену Ереси (С+)!
Время действия: 3000 ударов сердца.
Некогда Янис потратил немало усилий для получения данного навыка, но сейчас он позволял найти выход из практически безнадёжной ситуации. Боль практически ушла, а желание подчиниться полученному приказу хоть и присутствовало, но стало довольно слабым.
Большинство рабских печатей не превращали носителя в марионетку, контролируя тело и сознание, а действовали косвенным образом, наказывая за нарушение приказов и награждая за их выполнение. Какое-то время этому можно было сопротивляться, но чем яростнее и длительнее сопротивление, тем сильнее эффект. Из бунтовщиков получаются самые верные рабы, а те, кто носят печати сотни лет, даже обретя свободу, зачастую не способны нарушить приказ бывшего господина. Не говоря уже о том, чтобы отнять у него жизнь, как некогда сделал он сам. Благодаря навыкам и воле можно продержаться какое-то время, но шестьсот тысяч ударов сердца — это слишком долго, чтобы даже пытаться. Никаких шансов…
Внимание! Желаете умереть?
Да/Нет
Возможность умереть по желанию — навык, которым обладает любой адекватный игрок. С учётом временности печати это могло бы стать выходом, но в текущей ситуации последователи не станут затягивать с ритуалом воскрешения. Ну а метка, привязанная к душе, не рассеется, а просто перейдёт на новое тело. Да и в целом тратить возможность гарантированного воскрешения нужно только тогда, когда иных вариантов действительно не существует. Сейчас же ещё остаётся возможность для торга, главное — правильно всё подготовить. И для начала требуется вернуться в Храм…
Переход к Алтарю!
— С возвращением, настоятель! — склонился Шао, снимая шлем. — Как прошла ваша миссия?
— Она ещё не закончена, я ухожу вновь, — произнёс Янис. — Если я погибну, то не воскрешайте меня следующие семь малых циклов.
— Слушаюсь. Можем ли мы ещё чем-то помочь?
— Вы и так защищаете алтарь. Если я не вернусь в течение суток, то…
Договорить Янис не успел, поскольку пространство неподалёку дрогнуло, сочась тёмным туманом, а затем выпустило не пожелавшего отпускать добычу преследователя. Василий…
— Думал, сможешь сбежать, предатель?
Ситуация резко изменилась, становясь критической и заставляя на ходу менять планы. Но для начала нужно попробовать улучшить стартовую позицию…
— Я вернулся! — провозгласил старейшина. — Склоняюсь перед лидером школы!
Внимание! Вы выполнили фракционное задание «Вернись»!
Получилось — после выполнения основного условия Система зачла выполнение миссии. И, одновременно, завязанного на неё приказа…
Внимание! Печать Абсолютного Подчинения активирована!
Вы получили награду«Волна удовольствия» !
Пелена ереси ослабила и её, донеся жалкие отголоски и заставляя проснуться застарелую ненависть. Ведь награда была даже разрушительнее наказания, заставляяверных рабов с нетерпением ждать новых приказов своего хозяина.
— Настоятель? — уточнил Раджар, второй из стражей. — Это наш гость?
Несмотря на инструкции, слова приветствия заставили стражников неправильно оценить ситуацию. Отступать было некуда, но сейчас, когда старый приказ был выполнен, а новый не озвучен, он мог действовать в полную силу. Возможность, которую нельзя упустить…
— Боевая тревога ! — мысленно приказал Янис. —Уничтожить нарушителя!
Шаг сквозь Пустоту!
Янис появился за спиной противника, сразу переходя в выпад, увернуться от которого было практически невозможно. Не говоря уже о том, чтобы отбить удар, но именно это и сделал полубог…
Скольжение!
Старейшина ушёл от ответного выпада, резко изменив вектор движения и разорвав дистанцию. Неплохо было бы перейти вбоевую форму , но сейчас на это нет времени…
Внимание! Вы находитесь в чужом Владении!
Обрушившееся на всех вокруг давление было сравнимо с силойпредков и явно далеко выходило за пределы того, что должен демонстрироватьимператор копья , лишь недавно прорвавшийся к новому рангу. Даже интересно, кто же за ним пришёл? Вряд ли это Ашу — сильнейшая изпредков не рискнёт покинуть Первый Камень. Тэн? Дун? Вэй? Или, возможно, Ямина? Губы аватара чуть шевельнулись, собираясь отдать новый приказ, и он на мгновение прикрыл глаза…
Контроль чувств: отключить слух!
На него обрушилась тишина, но сейчас тишина была благословением, позволяющим обойти правила и избежать наказания. Дело, в котором он мастер…
Внимание! Блокировка пространства установлена!
Меры безопасности, установленные ещё изначальными создателями космического корабля. Следом, отставая всего на мгновение, рухнули тяжёлые переборки, разрезая Храм на изолированные зоны, перемещаться между которыми могли лишь хозяева…
Стреломёт!
Янис вскинул руку, ощутив появившийся на кисти артефакт, и выпустил в противника очередь небольших, но крайне прочных, острых и, главное, являющихся системным оружием игл. С его уровнем Василий не должен быть способен справиться с такой угрозой, но заёмная сила в корне меняла ситуацию, и аватар не стал пытаться блокировать атаку,рывком уйдя в сторону.
Священные золотые глаза работали в полную силу, высчитывая варианты и траектории, но они постоянно менялись, не позволяя воспользоваться привычным преимуществом. Ведь глаза у полубога также горели золотом…
Иглы! Иглы! Иглы!
К сожалению, вторая очередь ушла в никуда, а Василий — илипредок , воплощением которого он сейчас являлся, — с лёгкостью прорвал пространственную блокировку, перемещаясь к одному из стражей. Слабаков на охрануалтаря не ставили, но сейчас тот не успел даже дёрнуться…
— Нет!
Ни крик, ни прикрывающий шею воротник из прочнейшего сплава не смогли остановить окутанное энергией лезвие. Голова Ирая отделилась от тела, а тело рухнуло на камни, выпуская из рук плазменную винтовку. Однако даже прежде, чем первые капли крови упали на пол, аватар исчез, перемещаясь к следующей жертве. Осталось только понять, к какой именно…
Шаг сквозь Пустоту!
Блокировка на него не действовала, но аура противника сделала перемещение далеко не самой простой задачей. Пытаться спасти союзника Янис не стал, предпочтя использовать эту возможность для удара в спину. Безуспешно. Василий почувствовал колебания пространства и не только заблокировал выпад, но и ответным ударом заставил резко разорвать дистанцию…
Скольжение!
Вот только преследовать не стал, а предпочёл разобраться с изначальной целью, спустя мгновение вонзив копьё в грудь Раджара. Причём броня, пробить которую было бы непросто даже ему самому, ничем второму стражу не помогла. Мало того, небрежно развернувшись, Василий прикрылся трупом от выстрела со стороны последнего из стражей. И вновь исчез, перемещаясь к стрелку.
Короткая пауза, позволяющая Шао осознать неизбежное, а затем росчерк копья, оборвавший жизнь. И несложно догадаться, кто будет следующим. Что ж, раз уж бежать нельзя, то остаётся не так много вариантов…
Призвать рабов! (500/500)
Храмовый зал был достаточно велик, чтобы вместить разом такое количество рабов, однако проблему это не решало. Если аватар сохранил возможность перемещаться в пространстве, то завалить его трупами не получится. И главное, время уже потеряно…
Вы получили фракционное задание «Сдайся»!
Да чтоб тебе на пути Пожиратель встретился…
Янис не стал читать подробности, но даже названия хватило, чтобы печать активировалась с новой силой. Впрочем, действие пелены защищало от боли, и, преодолев секундную слабость, старейшина отдал приказ уже собственным рабам…
— Убить!
Активировать Боевую Форму ©!
Тело начало стремительно расти, заставляя халат трещать, но драгоценный доспех на ходу перестраивался, меняя форму и растягиваясь, не стесняя движений. Мало того, часть пластин сзади выдвинулись, формируя шлем вокруг головы. Правда, после всего увиденного он сильно сомневался, что драгоценная броня окажется способна остановить копьё…
Внимание! Время истекло!
Фракционное задание «Сдайся» провалено!
Первая волна рабов рухнула, а их тела исчезли, возвращаясь в карты, но зато они выиграли ему время на завершение трансформации. Теперь настало время проверить, хватит ли этого для победы…
Печать Абсолютного Подчинения активирована!
Вы получили наказание«Казнь» !
Нет, нет, не…
Внимание! Вы умерли!
Мир потемнел, возвращая душу в изначальную Тьму. Впрочем, она не пыталась растворить его сознание, оставляя шанс вернуться к жизни. Он ошибся… призыв такого количества рабов вынудил аватара отказаться от переговоров и активировать самую опасную из функций печати. Ту, против которой не существовало защиты. Вот только что с этим делать — было совершенно не ясно.
Навык«Вечность Камня»активирован!
Приготовьтесь:
3… 2… 1…


    Глава 9 Мат

    Глава 9 Мат
Уровень: 15 (136/1800 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 23.402/23.402.
Прана: 1.599/1.599.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 96.722/100.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
15 августа 2024 года
Внимание! Разгон завершён!
Как не вовремя… впрочем, мир ускорился не так уж сильно, поскольку силапредка позволяла воспринимать время как нечто куда более… растяжимое. И тех мгновений, что у меня были, хватило, чтобыпросканировать окружающее пространство и оценить ситуацию.
Я находился во внушительных размеров зале, в центре которого, прикрытый силовым полем, возвышался огромный кристаллический столб. Сложно сказать, сколько филактерий ушло на его создание, но определённо немало.
Малый алтарь (Храм Пустоты)
Впрочем, сейчас куда важнее были противники, которых насчитывалось четверо: беглый старейшина и троегероев в полном боевом облачении. Причём, судя по внешнему виду шлемов, — достаточно высокотехнологичном…
Шао. Эльф. Герой. Уровень 83
Раджар. Эльф. Герой. Уровень 74
Ирай. Эльф. Герой. Уровень 72
Любой из них мог доставить мне проблем, но оно и логично — слабаков охранять подобное место не поставят. Тем не менее на фоне своего настоятеля стражи этого места не смотрелись…
Янис. Вольный Игрок ©. Высший эльф ©. Уровень 287
Тем удивительнее, что я не испытывал страха или сомнений в собственных силах, а, скорее, чувствовал предвкушение.
— Думал, сможешь сбежать, предатель?
Посланная в пустоту мысль была естественной, но в то же время чужой, как и божественная сила, переполняющая моё тело. Контролируемая одержимость делала меня гораздо сильнее, временно превращая в аватара одного изпредков , но всё же поводья оставались за мной…
— Я вернулся! — провозгласил Янис. — Склоняюсь перед лидером школы!
Внимание! Великий старейшина Янис выполнил порученную вами миссию!
— Настоятель? — уточнил один из стражников. — Это… наш гость?
Иначе говоря, старейшина воспользовался моим появлением, чтобы избавиться если не от печати, то от давящего на него приказа. И если так, то сейчас он попытается разрешить проблему самым очевидным способом…
Энергия копья!
Янис ещё стоял на месте, но я уже знал, что спустя мгновение он переместится мне за спину. Понимал, куда будет нанесён удар, и, повернувшись, с лёгкостью отвёл стремительный выпад. И выпущенная из наконечника вражеского копья мана ушла куда-то в потолок…
Рассечение!
Остановив своё копьё, я резко перечеркнул им силуэт противника, но старейшина всё же успел уйти спиной назад какой-то разновидностьюрывка . Неплохо. На моём лице против воли всплыла предвкушающая улыбка…
Активировать Ауру Копья!
Сформированное мнойвладение было невелико, но сейчас выросло в сотню раз, накрыв весь зал и подавляя всех присутствующих. Впрочем, пора с этим заканчивать…
— Замри!
В текущей ситуации я не просто видел искажения пространства, возникающие от наших действий, но и в определённом смысле предвидел будущее. И тот факт, что мятежный старейшина даже не подумал подчиниться приказу, каким-то образом игнорируя печать, ничуть не удивил. Янис был силён, и, хотя ценой ошибки должна стать жизнь, я наслаждался схваткой. Безумие…
Внимание! Пространство заблокировано!
Я ощущал это словно десятки нитей, которые сковывали тело, пытаясь не дать мне двигаться, но аура копья делала их тонкими и едва заметными. Словно паутина, которая рвалась от каждого движения. И грохот от упавших переборок, блокировавших выход, на самом деле перекрывал скорее вход. Как говорится, это не меня заперли с вами — это вас заперли со мной.
— Сдайся!
Янис проигнорировал приказ и вскинул руку, посылая в меня десятки стальных игл. И я не стал разбираться, насколько они опасны, а попросту сместился в сторону…
Рывок! Рывок! Рывок!
Старейшина вновь вскинул руку, но ситуация немного изменилась — теперь я чувствовал ещё три очага угрозы. До сих пор всё происходило слишком быстро, не позволяя стражам вмешаться, но, похоже, в стороне они оставаться не собирались. И тем самым определили собственную судьбу. Ненавижу эльфов. Ну или по крайней мере недолюбливаю…
Блинк!
Я перенёсся к первому из стражников, вскидывающему что-то вроде автомата, стреляющего сгустками плазмы. К счастью, гореть здесь было особо нечему. Взмах копья…
— Нет!
Рассечение!
Шею «ксеноса» прикрывала какая-то броня, но копьё ощутило лишь лёгкое сопротивление, прежде чем снести остроухую голову. Вместе со шлемом, скрывающим детали…
Внимание! Вы получили 0 ОС!
— Ямина!
Ирай был силён — как и волна удовольствия, но не моего, апредка , которая самым наглым образом украла у меня полагающийся за убийство опыт. Впрочем, я тоже без награды не остался…
Внимание! Вы получили 1 единицу Божественной Силы! (95)
У всего своя цена, и если бы я попытался сейчас отказаться от одержимости, то, скорее всего, схватка завершилась бы не в мою пользу. Карта тоже сформировалась, но тратить на неё время я себе позволить не мог. Следующий…
Блинк!
На этот раз Янис не стал просто смотреть, как я убиваю его слугу, а попытался вмешаться. Но не для того, чтобы спасти, скорее — ударить мне в спину, когда копьё на мгновение увязнет в теле. Задумка неплохая, но слишком уж очевидная.
Крутанувшись, я отбил удар появившегося из пустоты старейшины, а затем ответным движением заставил отступить. Впрочем, убивать его в любом случае торопиться не стоит…
Блинк!
Решив проверить, насколько хороша «эльфийская броня», я ударил прямо в грудь. По идее, пластины в подобном месте должны быть наиболее прочными, но…
Прокол!
Внимание! Вы получили 0 ОС!
— Нельзя быть такой жадной!
Внимание! Вы получили 2 единицы Божественной Силы! (97)
Не уверен, услышали ли меня, но я получил чуть больше, чем в прошлый раз, пусть опыта мне опять не досталось. Впрочем, едва ли полученное покрывало расходы на моё усиление.
— Слева…
Взмахнув копьём с повисшим на нём телом, я прикрылся им от плазменного шара. Возможно, просто трупа не хватило бы, но броня хоть и оплавилась, но позволила мне остаться совершенно невредимым. Второго шанса эльфу я не дал…
Блинк!
Последний из стражей попытался переместиться в сторону, но паутина, окутавшая меня, теперь сковывала и его самого. Без шансов. Я мгновение помедлил, давая настоятелю возможность вмешаться, а затем взмахнул копьём, обрывая очередную жизнь…
Рассечение!
Внимание! Вы получили 0 ОС!
Внимание! Вы получили 2 единицы Божественной Силы! (99)
Спустя мгновение вокруг Яниса появилось несколько сотен отметок. Возможно, стражи и погибли, но их жертва позволила старейшине призвать целую армию последователей. Или скорее рабов. Тем не менее, дав мне короткую передышку, он совершил ошибку. Пора заканчивать…
Вы сформировали фракционное задание «Сдайся»!
Ранг: F.
Основная задача:
— Сложить оружие и не оказывать сопротивления.
Срок миссии: 10 секунд.
Награда: волна удовольствия.
Наказание: смерть.
Власть главы школы над последователями не была настолько велика, чтобы ставить такое наказание, но у печати абсолютного подчинения существовали разные типы штрафов. Вот только вместо того, чтобы воспользоваться очередной дарованной судьбой возможностью, старейшина ткнул в меня пальцем.
— Убить!
И тут же начал расти в размерах, переходя вбоевую форму , на что ему до этого не хватало времени. Призванные старейшиной рабы хлынули вперёд, подчиняясь приказу, и не сказать, чтобы неохотно. Превосходство в численности придавало им храбрости, но мало кто в этой толпе мог похвастаться действительно высоким уровнем. И такие как раз вперёд не лезли, предпочтя действовать издалека…
— Стоять!
Рассечение!
Я взмахнул копьём, и пространство пошло трещиной, разрезая первые ряды. Спустя мгновение трещина затянулась, но несколько десятков воинов рухнули на камень двумя половинками. И поскольку большинство из них оставались живы, то исчезли в знакомой вспышке, видимо, возвращаясь в свои карты. Впрочем, спасти их будет непросто. Как и заставить остановиться тех, кого приказ гнал на меня, причём без особых шансов на успех…
Внимание! Вольный игрок Янис провалил порученное задание!
Печать Абсолютного Подчинения активирована!
Наказание выбрано: смерть!
И если бы я не сдерживал желания Ямины, а отдался её воле, то, скорее всего, попытался перебить толпу рабов целиком. Вот только само по себе это вряд ли приблизит победу. Нужно выиграть немного времени…
Блинк!
Я переместился за спину толпы, выигрывая секунду на трансформацию…
Активировать Эльфийскую ложь!
На этот раз я просто скопировал внешность одного из рабов, после чего вновь переместился, смешиваясь с толпой. Не так уж сложно, учитывая царящую вокруг суматоху, граничащую с паникой. Большинство рабов уже заметили гибель их хозяина и собирались вокруг тела старейшины…
— Нужно рассеяться! — приказал один из рабов. — Ищите этого ублюдка!
— Держитесь парами! — согласился другой. — Ищите невидимок!
— Не только невидимок, — поддержал я, подозрительно оглядываясь. — Следите за соседями, он может затеряться среди нас!
— Ты прав, друг, — согласилась девушка-архонт. — Не возражаешь, если я буду держаться рядом?
— Сначала докажи, что ты — это не он!
— Я… — Она даже задохнулась от возмущения. — Меня зовут Вейта. И это женское имя. Разве ты не видишь эти шары? Какие тебе ещё нужны доказательства?
— Хм… — кивнул я, опуская взгляд. — Выглядит довольно убедительно. Но, сама понимаешь, враг коварен и хитёр…
— Если выживем — дам потрогать.
— Тогда держись рядом, крути головой и не мешай, — кивнул я. — Высматривай подозрительных одиночек, но это… не слишком старайся.
Несколько игроков вокруг взлетели, но я не стал следовать их примеру, поскольку кто-то мог и заметить момент гибели моего прототипа. Смысла сражаться с ними я не видел. По моим прикидкам Янис уже должен бы возродиться, и, надеюсь, теперь он окажется более склонен к переговорам.
— Погоди, — отвлекла девушка. — Я тут подумала, а ты сам-то можешь доказать, что не являешься тем самым врагом?
— Никак, — пожал плечами я. — Но если ты действительно хочешь найти того злодея первой, то отойди от меня подальше. Вдруг глупость — это заразно?
— Ладно, ладно, не злись. Я просто пошутила…
Я лишь дёрнул плечом, заставив случайную «союзницу» виновато замолчать. Всё же дипломатия — на редкость утомительное занятие. Ну, приступим…
Активировать Передачу Голоса!
— Знаешь, ты меня порядком выбесил, — прорычал я. —Если ты будешь притворяться мёртвым, я прикажу тебе умереть. Даже интересно, сможешь ли ты возродиться ещё раз?
— Любопытства ради, — отозвался Янис, поднимаясь. — И что ты будешь делать, когда я умру?
Впрочем, судя по тому, что толпа вокруг резко начала успокаиваться, а висящие в воздухе рабы опустились на землю, какой-то приказ оставить поиски он отдал. Но при этом отзывать их в карты всё же не торопился. Компромиссный вариант…
— Ты слышал? — прошептала Вейта. — Мы больше не должны нападать. Похоже, ты был прав, он скрывается где-то рядом…
— Возможно, даже ближе, чем ты думаешь.
Случайное и мимолётное знакомство, но убивать архонтку теперь мне бы не хотелось. Стоит при случае обзавестись навыком парализации или усыпления…
Блинк! Блинк! Блинк!
Полёт!
Я переместился к центру зала, оказавшись возле мощного барьера, прикрывающегомалый алтарь . Впрочем, малый только по названию, поскольку исполинская кристаллическая колонна возвышалась до самого потолка. И копьё в моей руке указывало точно на неё…
Деактивировать Эльфийскую Ложь!
— Положу конец твоему культу!
На меня устремились сотни взглядов, но я не чувствовал никакого дискомфорта или угрозы. При необходимости я могу закончить начатое, перебить их всех, разрушитьмалый алтарь , а затем уйти. Вариант далеко не самый лучший, но вполне приемлемый. Спустя мгновениевеликий старейшина также поднялся в воздух, зависнув в десятке метров от меня.
— Уверен, что справишься?
Смогу ли я пробить силовое поле? Хватит ли мне силы расколотьалтарь ? Смогу ли я пережить последствия? Уточнять, что именно он имеет в виду, я не стал. Изнутри пришла волна уверенности в собственных силах, а значит, ответ на все эти вопросы был один…
— Да.
— И ты готов обречь на смерть десятки тысяч верующих? Как здесь, в Храме Пустоты, так и в десятках, а то и сотнях иных миров?
Намёк я уловил без особого труда, ведь когда-то и сам являлся главой еретического культа. И прекрасно знал о том, что с гибелью лидера его последователи вполне могут отправиться следом в загробный мир. Инструмент, который должен был гарантировать верность и делал вступление в культ крайне сомнительной авантюрой.
— Если ты связал их жизни со своей собственной, то я здесь при чём? — пожал плечами я. — Возможно, это, наоборот, дарованный небесами шанс решить проблему раз и навсегда?
— Это лишь способ защитить их от участи хуже смерти!
— Плена? — уточнил я. — Неужели я такой страшный?
— Осушения, — ответил Янис. — Если корабль будет уничтожен, разве ты удержишься от шанса стать сильнее? Пройти по палубам, оставляя за собой только трупы?
— Я предложу желающим сдаться.
— И что дальше? — спросил он. — Если ты убьёшь меня, то алтарь всё равно не получишь. Ты не сможешь забрать с собой всех, а значит, большинство последователей останутся на умирающем корабле без малейшего шанса на спасение.
— Я не люблю лишние смерти, но всё же не святой,— отозвался я. — Если иного способа решить противоречия между нами нет, то меня вполне устроит уничтожение вашего культа.
Впрочем, тот факт, что я до сих пор не тронулалтарь , яснее слов показывал, что идти по этому сценарию я не желаю. Если, конечно, меня не вынудят…
— Но тогда ты не сможешь в полной мере воспользоваться плодами победы, — не разочаровал меня Янис. — Всё, что тебе достанется, — пустой остов и множество трупов…
— Не самая худшая добыча.
— Целый корабль стоит намного больше. — Старейшина приземлился и опустился на колени. — Я признаю поражение и прошу лидера о снисхождении!
— И какого рода «снисхождение» тебе нужно?
— В прошлом я уже был рабом и предпочту умереть, чем согласиться на такое снова.
— Звучало бы убедительнее, если бы ты только что не натравил на меня несколько сотен рабов, чтобы выиграть немного времени.
— Разве я говорил, что хочу искоренить рабство? — парировал Янис. — Большинство из них последователи богов, враждебных моему Храму. И нашей школе, кстати говоря. Причём каждый из них в своё время мог выбрать смерть…
Ну да, как говорил один из древних римлян: раб не мечтает о свободе, раб мечтает о своих рабах.
— Пусть так, — кивнул я. — Но мне в любом случае потребуются гарантии.
— Я, великий старейшина Школы Семи Камней, признаю тебя в качестве её лидера. И от лица Храма Пустоты прошу принять культ под покровительство…
Внимание! Желаете принять просьбу о покровительстве?
Да/Нет
Я предпочёл бы скорее снести предателю голову, но это всё ещё было не моё, а чужое желание. Причём не такое уж и сильное, поскольку предложенный вариантпредка тоже устраивал. Сначала нужно компенсировать затраты, а подумать о судьбе предателя можно и позже.
— Как далеко Храм Пустоты находится от Первого Камня?
— В двух… днях пути…
— Как понимаю, Храм Пустоты расположен на космическом корабле, — вздохнул я. — Способен ли твой корабль приземлиться на планету?
— Да. Это непросто, поэтому обычно для посадки используются шаттлы, однако такая возможность существует…
— Хорошо…
Внимание! Вы приняли предложение!
Храм Пустоты перешёл под покровительство Школы Семи Камней!
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Внимание! Вы приняли предложение!
Храм Пустоты перешёл под покровительство Школы Семи Камней!
Впрочем, само по себе это мало что значило, поскольку давало весьма ограниченное количество рычагов управления. В основном — в виде возможности отправлять приказы. Пока ты силён, вассалы будут подчиняться, однако стоит ослабнуть — предадут. Некогда у школы было немало подчинённых фракций, но на данный момент список пуст. Ну ладно,практически пуст…
— Благодарю лидера за милосердие.
— В прошлый раз, когда я слышал от тебя нечто подобное, ты попытался сбежать.
Сейчас, впрочем, старейшине бежать было некуда: если я разрушу центральныйалтарь , то отдача практически гарантированно уничтожит душу владельца.
— Я готов понести наказание, — склонил голову Янис. — Прошу только проявить милосердие к моим последователям. По крайней мере к тем из них, кто находится в пределах Храма…
— Надо же, у тебя проснулась совесть? — хмыкнул я. — Не ты ли только что угрожал утащить их за собой в могилу, если мы не договоримся?
— Верность взаимна, — поднял голову эльф. — Если я умру, то мои воины без колебаний последуют за мной в вечную тьму, но верно и обратное. Если Храм падёт, то я тоже не стану цепляться за жизнь, а сделаю всё возможное, чтобы отомстить.
Несмотря на коленопреклоненную позу, это была угроза — обозначение границ, которые мне не следовало переходить.
— Не беспокойся, — кивнул я. — У меня нет претензий к твоим последователям. И теперь, когда они являются вассалами нашей школы, я не буду относиться к ним плохо. До тех пор, пока они ведут себя должным образом…
— Благодарю за понимание.
— Знаешь, я не люблю играть словами, так что поговорим открыто, — произнёс я. — Приказываю говорить мне правду, только правду и ничего, кроме правды.
— Да, лидер.
— Скажу честно: ты мне не нравишься, — произнёс я. — Я не доверяю тебе и вряд ли смогу начать доверять в обозримом будущем. Ты предал школу, пытался убить меня, а принесённая тобой клятва совершенно не гарантирует верности…
— Не буду оскорблять слух лидера ложью, отрицая очевидное, — ответил Янис. — Любая сделка существует, лишь пока выгодна обеим сторонам. Или одна из них способна обеспечить её выполнение посредством силы и угрозы возмездия.
— Ты прав, принуждение — хорошее дополнение, но не лучшая основа для верности. Назови мне цену своей лояльности.
— Я уже называл её — позиция лидера школы. Но если это невозможно, то как насчёт того, чтобы назначить меня своим преемником?
— Хорошая шутка, — улыбнулся я. — Разве в этом случае тебе не будет выгодно ударить мне в спину, чтобы побыстрее вступить в наследство?
— Такой риск действительно существует.
— Выглядит так, что ты не особенно настроен на сотрудничество.
— Для начала я должен понимать, какие планы у лидера на наш счёт.
— Мне нужен космический корабль, — признался я. — Поэтому текущая цель — прибыть на Первый Камень и перенестись в новое место вместе с планетой.
— И что дальше?
— Служба, — пожал я плечами. — Я могу гарантировать, что Храму Пустоты найдётся место в подвластных земному пантеону мирах.
— Значит, я могу не рассчитывать на то, что ты позволишь нам уйти?
— Какой тогда вообще смысл тащить вас с собой? Однако я предлагаю тебе большее: возможность для роста, которой у тебя нет и не будет в подобном месте.
— Думаешь, на окраине вселенной возможностей больше?
— Пожалуй, там меньше ресурсов, но захватить их будет гораздо проще. Здесь ты — один из многих, а там будешь существом, перед которым содрогаются миры.
— До тех пор, пока на меня не обратят внимания боги.
— Каин — один из сильнейших богов кластера. Пусть у нас хватает врагов, но с его поддержкой Храм станет сильнее, а ты сможешь переродиться в младшего бога.
— Ты же говорил, что никогда не сможешь мне доверять?
— Но я могу сделать так, чтобы предательство стало для тебя крайне невыгодным. Если ты предашь меня, то ещё одного шанса не будет. И мне будет плевать на сопутствующие потери…
— Справедливо.
— Ну а пока отзови рабов. И прими миссию…
Внимание! Вы создали фракционное задание «Доказательство лояльности»!
Ранг: С.
Описание:
Вам дан шанс искупить грехи прошлого, доказать свою верность Школе и обрести новый дом.
Основная задача:
— Доставьте Храм Пустоты на Первый камень и обеспечьте эвакуацию корабля в Солнечную Систему.
Дополнительно:
— Вам запрещено причинять вред союзникам и действием или бездействием, прямо или косвенно вредить планам лидера.
Время действия: 7 дней.
Награда: встреча с Каином, вариативно.
Наказание: нарастающая боль.
— Я оставляю за собой право на защиту.
— Принято. Однако ты не должен прикрываться ей, чтобы провоцировать моих слуг. И уж тем более не должен их убивать, если без этого можно обойтись…
Внимание! Великий старейшина Янис принял миссию «Доказательство лояльности»!
И спустя мгновение наблюдающие за нами рабы начали исчезать, возвращаясь в карту-хранилище. Вейта исчезла одной из последних, и, кажется, я заметил в её взгляде разочарование.
— Ты можешь встать, — кивнул я. — И раз уж мы остались наедине, то, возможно, ты захочешь мне о чём-нибудь поведать?
— Да, лидер. Отступник Шай решил помешать переносу и планирует захватить школу. Поскольку перенос был также не в интересах Храма, мы заключили… определённое соглашение.
— И в чём же оно заключалось?
— Я должен был разведать ситуацию. И в случае возможности убить вас…
— И что этот… Шай пообещал тебе за мою голову?
— В первую очередь — отменить вторжение.
— Думаешь, он говорил правду?
— Сложно сказать. Нападение на школу — рискованный ход, а провала его покровитель не простит. С другой стороны, чем дальше зайдёт подготовка, тем меньше шансов всё переиграть…
— И тем не менее ты согласился?
— Я в любом случае собирался оценить ситуацию. Наблюдать за такими событиями со стороны не в моих правилах. К тому же нельзя сказать, что я потерпел неудачу. Пусть наше знакомство началось не лучшим образом, но сейчас мы на одной стороне.
— Какими силами обладает отступник?
— Шай контролирует один из осколков звёздной империи. У него есть космические корабли и солдаты, вооруженные достаточно хорошо, чтобы дать отпор теням…
Плохо… Почему-то, когда мне рассказывали про мятежного императора, я представлял в качестве наших противников воинов с копьями, а не бластерами. А ведь разница тут весьма и весьма существенна…
— Что именно сообщить предателю, придумаем позже. — Я задумчиво посмотрел на союзника. — Сейчас ты сделал правильный выбор, и, пожалуй, в награду за это я не стану забирать у тебя все личные карты, как собирался изначально.
В конце концов, большая часть из них определённо привязана к владельцу, а значит, я не смогу их использовать. И мало того, позже их практически наверняка придётся вернуть.
— Благодарю за эту милость.
— Однако запрещаю использовать их против меня, — напомнил я. — И это не значит, что я собираюсь отказаться от иных трофеев…
Я прошёлся между телами эльфов, забрав висящие над каждым из них призрачные карты — мелочь на фоне прочей добычи, но глупо позволить луту пропасть. К слову, если на Земле выпавшие карты были привязаны к поверхности, то сейчас точкой опоры для них являлось нечто иное. Сам корабль? Или, возможно,алтарь ? Не суть важно.
Выпало две картывеликого магического дара исущность божественной крови . И хотя ранг последней был самым низким, именно она представляла наибольший интерес…
Сущность божественной крови (слабая)
Ранг: E.
Описание:
Даёт шанс пробудить или усилить существующую божественнуюродословную . В случае неудачи возможны негативные последствия.Божественная сила: +1.
Интерес в первую очередь в контексте того факта, что мне не хватало всего одной единицы божественной силы до сотни. Конечно, поглощение крови неизвестного бога несло определённые риски, но моя родословная достигла предела, а значит проблем быть не должно. Тем не менее торопиться использовать карту всё же не стоит. Я бросил взгляд на старейшину…
— Винишь меня в их смерти?
— Нет, — покачал головой Янис. — Они были достойными последователями, и мне жаль, что их жизни оборвались, но если в этом и нужно кого-то винить, то меня самого. Если лидер не возражает, то позже их отправят ввеликую пустоту со всеми должными ритуалами…
Иначе говоря, трупы тут принято выкидывать за борт, что в целом довольно логично. Впрочем, отправлять их туда, не избавив от снаряжения, было бы весьма расточительно.Идентификация…
Доспех звёздного рыцаря
Ранг: D.
Тип: броня, предмет Системы.
Описание:
Техномагический доспех, надёжно защищающий пользователя от энергетического, огнестрельного и холодного оружия. Способен адаптироваться к носителю.
Конечно, помня, с какой лёгкостью я его резал, прописанная надёжность казалась немного сомнительной, но вряд ли стражи этого места носили парадную броню, не способную защитить их от примитивного копья. Пробивал броню я навыками, в которые вкладывалось море энергии…
— У вас есть ещё подобные доспехи?
— Возможно, хотя спрос на такую броню высок, так что обычно она распределяется между последователями Храма. То же самое касается и техномагического оружия….
Янис кивнул на одну из винтовок, которую я предпочёл оценить издалека, не торопясь хватать руками или тащить винвентарь .Идентификация…
Плазменная винтовка
Ранг: D.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
Техномагическая винтовка, стреляющая плазменными шарами. Дальность зависит от среды. Может заряжаться посредством маны.
Заряд батареи: 90%.
Не лучшее оружие для космического корабля, мягко выражаясь. Свойства тоже не слишком впечатляющие, однако с такой «волшебной палочкой» любой юнит может считаться неслабым магом. Впрочем, какого-то особенного преимущества перед известными мне видами огнестрельного оружия я тут не видел. Ладно…
Несмотря на все договорённости, уверенности в том, что корабль долетит до нужной точки без моего чуткого руководства, я не ощущал. Так что вернуться на территорию школы мне предстояло вместе с главным захваченным трофеем. И стоило дополнительно подстраховаться.
Призвать рабов!
Вокруг появилось несколько десятков готовых к бою практиков, с подозрением смотрящих на единственного потенциального противника…
— Спокойно, — произнёс я. — Позвольте представить вам Яниса. Настоятеля Храма Пустоты, великого старейшину Школы Семи Камней и, с этого момента, нашего нового союзника. Доверять ему полностью нельзя, так что вы должны взять под контроль этот храмовый зал…
— Не беспокойся, — улыбнулся Хань. — Если кто-то попытается ворваться сюда, мы убьём их всех!
— Только сначала убедитесь, что они действительно враждебны, — уточнил я. — Если увидите, что ситуация критическая, или получите мою команду, то должны будете уничтожить алтарь.
Я говорил открыто, поскольку такая постановка вопроса значительно повышала вероятность избежать проблем.
— Понятно.
— Но это — крайняя мера, — предупредил я. — Мы находимся на космическом корабле, и если источник будет уничтожен, то без меня вы вряд ли сумеете покинуть это место. Ну а я буду очень огорчён, если потеряю столь ценное имущество из-за чьей-то преступной некомпетентности…
— Повелитель, а те трое — тоже наши союзники? — вмешалась Кара. — Или они не успели ими стать, потому что умерли раньше?
— Это стражи, чью задачу вы унаследовали.
— А доспехи мы унаследовать от них, случайно, не можем?
— У них уже есть наследник, — ткнул я себя в грудь. — Но нужно выделить тех, кто… подготовит тела к погребению. Карты, броню, пространственные хранилища и всё остальное соберёте отдельно. Ну а наш новый союзник пока успокоит последователей и проведёт мне небольшую экскурсию…
* * *
Активировать Эльфийскую ложь!
Скин: Шао. Эльф. Герой. Уровень 83
Украденный образ дополняли доспехи штурмовика, делая меня неотличимым от одного из стражей храмового зала. Вряд ли среди последователей культа были предатели, но если весть о моём появлении дойдёт до ушей второго старейшины, то это существенно ограничит свободу манёвра.
Тяжёлые переборки одна за другой поползли вверх, открывая выход из храмового зала, и, едва оказавшись в коридоре, мы обнаружили боевую группу из полусотни воинов. В уже знакомых штурмовых доспехах, но в основной массе с системным оружием, а не винтовками…
— Стоять! — шагнул вперёд Янис. — Разве я не отменил боевую тревогу?
— Прошу прощения, настоятель, — опустился на колено лидер. — Мы должны были убедиться, что с вами всё в порядке.
— Ну как, убедились?
— Мы получили оповещение о том, что с этого дня наш Храм является вассалом Школы Семи Камней.
— Всё верно, я восстановил связь с моей школой, — кивнул Янис. — Ты чем-то недоволен?
— Нет, настоятель. Прошу прощения, настоятель.
— Тем лучше для тебя.
— Однако инструкции требуют проверить храмовый зал…
— Хватит! Произошедшее там никак тебя не касается. Выстави охрану на подходах и проследи, чтобы никто не входил в зал без моего разрешения.
Василий:Кроме меня.
— Кроме стража Шао, — дополнил Янис, ткнув пальцем через плечо. — Любой, кто нарушит приказ, будет казнён. Всё понятно? В таком случае выполнять!
Возможно, у кого-то имелись подозрения, но высказывать их вслух никто не решился, и вскоре коридор оказался пуст. Впрочем, это не отменяло того, что я находился на чужой территории.
* * *
Храм Пустоты выглядел совершенно не так, как должен в моём представлении выглядеть космический корабль. Никакой экономии жизненного пространства: широкие коридоры, высокие потолки, лестницы и красочные фрески, преимущественно о сражениях, а не чём-то полезном, вроде инструкций или путей эвакуации. Причём на одной могли сражаться варвары в шкурах, а на следующей — сойтись в битве космические флотилии. С учётом планетарного уровня гравитации возникали даже сомнения, действительно ли за стенами открытый космос…
— Полагаю, начать нашу экскурсию лучше с посещения капитанских покоев.
— Там есть что-то интересное?
— Резервный трон и схема корабля, — кивнул Янис. — Если мы решим обойти его весь, то потратим несколько дней. Боюсь, у нас попросту нет столько времени…
— Корабль настолько велик?
— Примерно тысяча метров в длину и триста — в высоту.
В ширину, судя по голограмме, примерно столько же, хотя выросты затрудняли оценку. Тем не менее озвученные размеры, мягко говоря, впечатляли, с учётом того, что длина самого крупного круизного лайнера не дотягивала и до четырёхсот метров, а самые высокие небоскрёбы были чуть больше восьмисот…
— И такая махина способна приземлиться?
— В крайнем случае, если найдётся достаточно ровная площадка. В идеале приземляться нужно в крупные водоёмы, а ещё лучше оставаться на орбите и использовать шаттлы. Или порталы…
— Что насчёт экипажа?
— Сейчас на борту находится порядка двенадцати тысяч последователей Храма, но лишь несколько сотен участвуют в управлении судном…
При том, что общее число храмовников, судя по доступной мне статистике, перевалило за сотню тысяч. Но большинство из них, очевидно, обитают где-то в иных мирах. И забрать их вряд ли получится…
— А какой минимальный экипаж?
— Сложно сказать. Теоретически, слившись с судном, капитан может управлять им самостоятельно, но нагрузка будет велика, а эффективность — минимальна…
— Откуда вообще взялось подобное чудо?
— Некогда это был один из флагманов звёздной империи, контролировавшей многие тысячи миров. Десять тысяч лет назад она являлась одним из лидеров нашего кластера, но после того, как её боги один за другим пали, бежали или переметнулись на сторону победителей, владения и наследие были растащены по частям…
— Значит, тебе достался крейсер?
— Не совсем, мне он достался после того, как я прикончил прошлого владельца. Жреца одного из павших богов, считающего своей целью возрождение господина. Правда, экипаж после этого пришлось набирать практически заново…
— Иначе говоря, ты создал Храм Пустоты на руинах чужого культа?
— Верно, — кивнул Янис, прикладывая ладонь к стене. — Как бы то ни было, мы на месте…
Массивные металлические створки перед нами дрогнули, расползаясь в стороны и пропуская нас в средних размеров комнату, на стене которой, прямо напротив входа, висел портрет моего спутника, а под ним располагалсяалтарь — причём с ещё тлеющими палочками благовоний. Похоже, здесь на него кто-то натурально молился…
Малый Алтарь (Храм Пустоты). Уровень 1
Чёрт, ещё немного, и я начну завидовать. В своё время я потратил кучу сил, чтобы собрать подобный, но на фоне основного, на который ушли сотни тысяч филактерий, десяток на вспомогательный ничего не значил. Тем более для павшего бога, чьим наследием и являлся данный храмовый корабль. Кажется, со своим предложением я угадал…
— Значит, твоя цель — действительно переродиться в бога?
— Разве не для этого и существуют культы?
— Я не так часто с ними сталкивался, так что сложно сказать. Однако мне кажется, что подобная цель вряд ли способна привлечь последователей.
— Большинство встают на путь ереси не ради высоких целей, а из желания изменить жизнь. Обрести силу, которая позволит им изменить свою судьбу, получить доступ к навыкам, а возможно, даже бессмертие…
— Разве не проще обратиться за всем этим к богам?
— Возможно, на окраине вселенной, откуда ты родом, это работает, но в старых мирах всё давно поделено, а пути наверх ограничены. И крайне опасны. Если ты родился юнитом, то вероятность получить внимание одного из богов, не говоря уже о навыках, мизерна. Скорее всего, ты никогда не возьмёшь в руки системного оружия и умрёшь, так и оставаясь на первом уровне. И не так уж важно, от вражеского меча, клыков чудовищ, болезней или глубокой старости. Как понимаешь, не всех устраивает подобная судьба…
— Понимаю.
Сейчас на Земле живут миллиарды людей, из которых лишь доли процента прошли инициацию. Игроками восхищались, но в не меньшей степени ещё и завидовали. И многие были готовы продать душу ради шанса войти в число избранных.
Янис положил руку на стол, заставив голограмму стать чётче, увеличиться в размерах…
— Вернемся к нашей «экскурсии».
Один из отсеков подсветился.
— Здесь находится храмовый зал с центральным алтарём седьмого уровня. Именно он позволяет собирать энергию, приводящую корабль в движение. Поскольку это ключевой элемент, то его прикрывает силовое поле, а доступ к нему ограничен. По кораблю разбросано несколько десятков малых святилищ, позволяющих последователям получить доступ к его возможностям. Вознести молитвы, принести жертвы, закупить доступные навыки…
— И где они берут на это очки?
— В битвах, — пожал плечами Янис. — Периодически мы проводим набеги на павшие миры, а игроки нашего Храма берут на миссии помощников из числа юнитов.
— Продолжай…
— Вторым по важности местом является камера с Сердцем Корабля, которое осуществляет большую часть расчётов. Дополнительные сердца являются частью транспортной системы, позволяющей перемещаться между дальними отсеками. Впрочем, обычно используются лестницы и лифты.
Причём, судя по тому, что я видел, лифты скорее плод магии, чем технологий. Как и небольшие паучки, попадавшиеся на нашем пути и, похоже, занимающиеся обслуживанием корабля. И достаточно успешно, раз за тысячи лет он не развалился.
— Третьим по значению является мостик — именно отсюда осуществляется общее управление. По какой-то странной традиции он находится на верхней палубе, выступая над корпусом, что делает его крайней уязвимым местом. Поэтому во время боя я предпочитаю использовать резервный трон, расположенный в каюте…
— Кстати, ты ведь можешь его использовать для связи?
— Да.
— В таком случае ты должен будешь связаться с Шаем и сообщить, что потерпел неудачу. Скажи, что я не дал тебе шанса себя убить, но ты сумел втереться ко мне в доверие и заключить союз. Ну а дальше, сам понимаешь, по обстоятельствам…
— Конечно.
— Но это чуть позже, давай для начала разберёмся со структурой корабля. Вон там, сзади, похоже, ангары?
— Верно. К сожалению, транспортные шаттлы уязвимы, а пополнять их численность сложно, так что сейчас на ходу осталось меньше десятка.
— Что насчёт истребителей?
— Кажется, когда-то тут было то, что можно обозначить этим словом, однако они все были потеряны даже до того, как крейсер перешёл в мои руки.
— Жаль.
Янис кивнул, один за другим подсвечивая новые участки.
— Здесь расположены казармы, здесь — жилые палубы, а здесь — орудийные. Большая часть орудий уцелела, но для использования главного калибра накопителей недостаточно, требуется прямая связь с богом…
— Как насчёт складов, оружейных или, скажем, сокровищницы?
— Несколько десятков, разбросаны по всему судну.
— Мне нужно подобрать броню и оружие для своих последователей. Я помню, что ты говорил на этот счёт, однако, как мне кажется, настало время провести инвентаризацию.
— Я прикажу подготовить варианты.
— Мне, кстати, тоже не помешал бы доспех наподобие твоего.
— В таком случае у меня есть… запасной комплект.
— И ты будешь… мм… счастлив подарить его мне в знак нашей… мм… вечной и нерушимой дружбы?
— Вечной и нерушимой, — кивнул Янис. — Отлично сказано, лидер. Я бы и сам не сказал лучше…
* * *
Доспехи пустоты прекрасно облегали тело, практически не сковывая подвижность, обладали впечатляющей прочностью и рядом довольно полезных функций, на фоне которых выделялась возможность использовать двенадцать карт, размещённых в слотах быстрого доступа. Напрямую, без необходимости касаться их пальцами и прочих цирковых фокусов.
В общем, выглядело это настолько хорошо, что я специально уточнил, нет ли здесь какой-нибудь ловушки, а потом осмотрел всеми видами сканирующих навыков. И, лишь вернувшись в храмовый зал, под охрану союзников, решился облачиться в новые доспехи.
Правда, испытывать их в деле уже не стал, пройдя в шатёр и сев в позу для медитации — недавняя экскурсия вымотала меня даже больше, чем поединок, поскольку все прошедшие часы я продолжал поддерживать одержимость. Пусть и на самом минимальном уровне.
Заёмная сила позволяет мгновенно обрести могущество, но ничего не даётся даром — чем больше и длительнее усиление, тем выше отдача. И обычный смертный, на десяток секунд ставший вместилищем божественной воли, скорее всего, не переживёт последствий. Сильный игрок — окажется надолго прикован к постели, а аватар… тут уже возможны варианты.
Внимание! Контролируемая одержимость деактивирована!
Сила, идущая оталтаря на Первом Камне, иссякла, вновь делая из того, кто мог сражаться с древним эльфом, прожившим десять тысяч лет, «обычного полубога». Навалилась усталость, а мышцы начали ныть от запредельных усилий…
Активировать Подавление Боли!
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
К счастью, повреждения были не особенно велики, поскольку моё тело обладало немалым запасом прочности, а энергияпредков не была такой уж чужеродной. И энергия не только разрушала тело, но и восстанавливала его, вопрос лишь в скорости процессов…
— Ты хорошо справился, — похвалила Ямина.— Не думала, что у тебя получится заставить этого предателя склонить голову…
— Я сделал всё возможное.
— К сожалению, твоё усиление обошлось нам недёшево. И те трое эльфов, которых мы осушили, даже близко не компенсировали затраты. Впрочем, они ещё послужат школе в качестве теней…
— Ты украла их души?
— Как и души всех, павших от моего копья. Именно для этого в своё время и создавались теневые алтари. Три великих мастера, пусть и не относящихся к нашей школе, лишними не будут. С учётом их силы они даже сумеют сохранить часть своих воспоминаний.
— Только часть?
— Существует немалая разница между последователями школы, ставшими тенями добровольно, и осушенными врагами…
— И что будем делать дальше?
Я достал карту ссущностью крови , но, покрутив между пальцами, решил не рисковать — такого рода предметы не действовали мгновенно. Тем более пробуждение родословной пропадёт впустую, а оно в данном случае куда ценнее. Возможно, я смогу получить сотую единичку божественной силы иным способом. Например, кого-нибудь прикончив.
— Ты не хуже меня понимаешь, что уходить отсюда нельзя. Так что я останусь с тобой и предупрежу, если что-то пойдёт не по плану. И помогу, когда эльф попытается тебя предать…
— Когда или если?
— Если или когда, — ушла от ответа Ямина.— Ты можешь отдохнуть, я прослежу, чтобы тебя никто не побеспокоил.
Я прикрыл глаза, незаметно для себя погружаясь в сон. Следующие несколько дней обещали быть сложными. Впрочем, ничего нового…


    Интерлюдия Сеанс связи

    Интерлюдия Сеанс связи
Принять входящий вызов!
Шай выпрямился на золотом троне, а спустя несколько секунд напротив него появилась голограмма его старого соперника. Сидящего на похожем троне, только стальном и без лишних украшений.
— Ты не справился.
— Я не справился.
— Василий отказался встречаться с тобой?
— Нет, мы встретились, — покачал головой Янис. — Но он тоже сидел на золотом троне, в окружениипредков , да ещё под защитным полем. И на провокации не поддавался.
— Значит, ты не смог его выманить?
— К сожалению. Наш новый лидер умён и не склонен к излишнему доверию…
— Хочешь сказать, что ты просто отступил?
— Я покаялся за былое и предложил перейти на его сторону.
— Ипредки решили тебя простить?
— Скорее сделали вид. Сочли, что это хороший шанс уничтожить не только меня, но и сам Храм Пустоты…
— Значит, сражение неизбежно, — кивнул Шай. — Что планируешь делать дальше?
— Мы заключили договор, — напомнил еретик. — Ты обещал мне один из алтарей, когда школа падёт!
— Если ты сумеешь прикончить лидера. Ты же, похоже, даже не попытался.
— Я воспользовался этой возможностью, чтобы втереться в доверие. Теперь мой корабль сможет спокойно приземлиться на территории школы…
— И что это даст?
— Сам придумай, — пожал плечами Янис. — Впрочем, если я тебе не нужен, то могу пожелать удачи. И посмотреть за штурмом со стороны.
— Подожди, подожди, не торопись. Сейчас наши цели совпадают. Ещё один корабль, да вдобавок способный приземлиться прямо на головыпредкам , определённо не будет лишним.
— Цену ты знаешь.
— Конечно, один из алтарей станет твоим.
Старейшины улыбнулись друг другу, прекрасно понимая, что не собираются выполнять данное союзнику обещание. И каждый их них был уверен, что именно он от этого окажется в выигрыше…


    Глава 11 Компенсация

    Глава 11 Компенсация
Уровень: 15 (136/1800 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 23.902/23.902.
Прана: 1.599/1.599.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха (мана): 25.000/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
16 августа 2024 года
Получив доступ к хранилищам Храма, я не стал пытаться переместить их содержимое винвентарь , который и без того «трещал по швам», а начал с инвентаризации. Скажем, системным оружием я обеспечил рабов ещё в школе, но качественная броня могла значительно повысить их выживаемость…
Доспехи Пустоты © — 1 комплект.
Доспехи Звёздного Паладина © — 5 комплектов.
Доспехи Звёздного Рыцаря (
D) — 12 комплектов.
Доспехи Звёздного Сержанта (
E) — 23 комплекта.
Доспехи Звёздного Воина (
F) — 242 комплекта.
Негусто, мягко говоря. Впрочем, общий список был куда длиннее и исчислялся десятками тысяч позиций, среди которых попадались и достаточно любопытные, но в целом уровень предметов там куда ниже. Или разрозненные элементы, или уровень средневековья — пусть даже высокого. Но на фоне боевых скафандров латный доспех, без особых дополнительных системных свойств, энтузиазма не вызывал. Впрочем, какая-нибудь кольчуга для рабов — в самый раз…
Янис:Я отправил тебе список и образцы запрошенной брони. И, чтобы было проще освоиться, добавил к нему комплект обучающих карт…
Василий:Благодарю.
Внимание! Вы изучили навык Оружие Звёздной Империи! (
F-, 1/1)
Внимание! Вы изучили навык Броня Звёздной Империи! (
F-, 1/1)
Мусорные навыки, являющиеся чем-то вроде каталогов и дающие базовую информацию о характеристиках, способах использования и тому подобных вещах. Тратить на них собственные очки опыта я бы не стал, но в данном случае насыщение было полным. Итак, приступим…
Доспехи Пустоты © — 1 комплект
Вес: 15 кг.
Свойства: Прочность
V
/ Терморегуляция / Подстройка / Самодиагностика / Шлем / Самоочищение / Самовосстановление / Герметизация / Энергетическое поле / Встроенная аптечка / Эвакуация / Самоуничтожение / Привязка / Рыцарский плащ / Слоты быстрого доступа (12/12)
Резерв (мана): 25.000/25.000.
К сожалению,доспехи Пустоты , обладающие наилучшими характеристиками, были доступны всего в одном экземпляре. Точнее, в двух, но конфисковать второй у союзника, не испортив отношения, не представлялось возможным.
Изначально данные доспехи предназначались для высшего руководства павшей империи — личностей, которым редко выпадало сражаться в первых рядах, — поэтому, при относительно малом весе и размерах, обладали огромной прочностью, обеспечивали высокую выживаемость и возможность отступить практически в любой ситуации. При переходе вбоевую форму доспех увеличивался в размерах, подстраиваясь под новые габариты, однако у этого имелась цена: толщина пластин уменьшалась, что не лучшим образом сказывалось на прочности. Шлем, кстати, не призывался, а создавался из дополнительных пластин, в обычном виде прикрывающих спину.
В качестве дополнительного свойства имелась возможность создавать энергетический плащ, который прошлый хозяин, похоже, использовал при разного рода торжественных событиях. Главная функция — понты. Ну и, возможно, оптическая маскировка. По крайней мере сменить цвет было возможно, пусть полноценной функцией хамелеона плащ и не обладал.
К данным доспехам в комплекте шла карта, что являлось редкостью: в отличие от оружия, для переноса брони куда чаще использовались пространственные артефакты, вроде базовойбездонной сумки . В особенности это касалось предметов, не купленных у Системы, а созданных руками ремесленников. И дело было даже не в том, что покупка карты и привязка к ней требовали немалых затрат и соответствующих навыков, а в том, что серьёзно повреждённые предметы блокировались, а для брони повреждения — вещь естественная…
Доспехи Звёздного Рыцаря (
D) — 12 комплектов
Вес: 30 кг.
Свойства: Прочность
IV
/ Терморегуляция / Подстройка / Самодиагностика / Герметизация / Привязка / Энергетический щит / Встроенная аптечка / Слоты быстрого доступа (5/5)
Резерв (мана): 1000/1000.
Рыцарские доспехи выглядели более громоздкими, весили в два раза больше, но при этом обладали худшими характеристиками. В основном за счёт того, что создавались хоть и из ценных, но всё же не самых драгоценных материалов. И адамантий, являющийся основойдоспехов Пустоты , тут использовался преимущественно в качестве добавок и напыления. Впрочем, база оставалась схожей, выдавая общие корни.
Вместо энергетического поля был всего лишь щит, а хранилище маны в двадцать пять раз меньше, но тысяча единиц — весьма неплохой бонус. Правда для практиков, большинство которых использовали толькодуховную силу , — бесполезный. Прочность тоже на высоком уровне — конечно, имелись уязвимые места, но даже их пробить являлось непростой задачей.
Именно поэтому, кстати, брони и было так мало — в настоящий момент её не выпускали, а трофеи снимали в основном с трупов. Или с раненых союзников, причём нередко по кускам. Так что многие из доставленных образцов несли следы ремонта.
Впрочем, на самом деле комплектов было больше, просто они уже оказались распределены среди членов экипажа. Думаю, если ограбить текущих владельцев, можно набрать ещё несколько десятков комплектов разной степени сохранности. С учётом размеров корабля вряд ли даже в лучшие времена тут было больше нескольких сотен рыцарей.
Доспехи Звёздного Сержанта (
E) — 23 комплекта
Ве
с: 20 кг.
Свойства: Прочность
III
/ Терморегуляция / Подстройка / Самодиагностика / Встроенная аптечка / Герметизация / Слоты быстрого доступа (3/3)
Резерв (мана): 500/500.
Заметно менее массивная модель, уступающая прошлой по всем характеристикам и предназначенная для младших офицеров. Всё та же подстройка, вполне приемлемая защита, три слота быстрого доступа и возможность использования в качестве скафандра…
Доспехи Звёздного Воина (
F) — 242 комплекта
Ве
с: 15 кг.
Прочность
II
/ Терморегуляция / Герметизация / Встроенная аптечка / Слот быстрого доступа (1/1)
Резерв (мана): 100/100.
Совсем простой доспех, обеспечивающий не самую лучшую защиту, неспособный подстраиваться под носителя, но всё же обладающий слотом быстрого доступа. Именно такие доспехи чаще всего использовали последователи Храма — и они всё ещё не закончились.
В первую очередь потому, что на корабле имелась Малая Кузня — мастерская, позволяющая не только ремонтировать доспехи, но и производить простейшие типы вооружений. При наличии материалов, чертежей или хотя бы понимания желаемого результата. Ну и наконец…
Доспехи Звёздного Паладина © — 5 комплектов
Ве
с: 3 тонны.
Свойства: Прочность
V
/ Терморегуляция / Герметизация / Встроенная аптечка / Сервоприводы / Самодиагностика / Самоуничтожение / Управляющий кристалл / Малый термоядерный реактор / Энергетическое поле / Плазменная пушка / Эвакуация / Привязка / Слоты быстрого доступа (10/10)
Резерв (мана): 20.000/20.000.
Для того чтобы их увидеть, мне пришлось самому направиться в ангар, поскольку это были не доспехи, а скорее то, что в фантастике принято называтьмалыми мехами . По крайней мере пользователь являлся скорее пилотом, поскольку заставить двигаться такую махину силой мышц сложно и полубогу. Предполагалось, что в обычных условиях будет использоваться малый реактор, а в случае реальной угрозы пилот обратится за помощью к божеству, позаимствовав его силу для того, чтобы крушить еретиков, неверных и вообще всех, кто попадётся под руку.
Некогда «вундервафля» павшей империи ныне была практически бесполезна: батареи реакторов разряжены, а пары встроенных магических хранилищ хватит лишь для того, чтобы переместить доспех в другой угол ангара. Или, возможно, для очень короткой схватки.
При поддержкепредка , я, пожалуй, мог бы заставить эту штуку сражаться, но для этого требовалось пройти обучение или изучить отдельный навык. И раз уж имелась такая возможность, отказывать себе в подобной мелочи я не стал, вновь обратившись к местным запасам…
Внимание! Вы изучили Пилотирование Звёздных Доспехов! (
F, ⅕)
Как не стал ограничиваться только доспехами, заказав и несколько иных карт, позволяющих закрыть пробелы в образовании…
Внимание! Вы изучили навык Пилотирование Малых Кораблей! (
F, ⅕)
Внимание! Вы изучили навык Пилотирование Средних Кораблей! (
F, ⅕)
Внимание! Вы изучили навык Пилотирование Крупных Кораблей! (
F, ⅕)
Навыки давали мне возможность управлять разными типами космолётов, пусть и относящихся к конкретной цивилизации. Но если я хотел мало-мальски контролировать союзника, то понимание доступных ему возможностей лишним определённо не будет. Кстати, с учётом интеграции в Систему наличие навыка давало мне лицензию на управление, вопрос оставался лишь к правам доступа.
Но для местного управляющего кристалла я считался одним из высших офицеров, так что с этим проблем тоже не возникнет. Ну и раз пошла такая пьянка…
Внимание! Вы изучили навык Владение плазменным оружием! (
F, ⅕)
На этот раз знания во многом пересекались с уже имеющимися базами данных, так что помимо того, какой стороной направлять оружие на врага, какую кнопку нажимать, чтобы из дула вылетел огненный шар, я получил немало информации по практической эксплуатации.
И ещё чёткое понимание того, почему высокоразвитая империя использовала данный тип вооружения в качестве основного. Причиной была Система. Божественная защита неплохо работала против многих видов вооружений, а навыки, способные блокировать взрывы, могли накрывать целые миры. В таких условиях ядерное оружие, ракеты и огнестрел переставали работать, а вот магическая плазма считалась конвенционным оружием и действовала в любых обстоятельствах. Ну ладно, практически в любых…
К сожалению, улучшать навыки пришлось бы уже за очки опыта, а тратить их на подобную ерунду я не собирался. Как и требовать дань с храмовников — сейчас была не самая подходящая ситуация для подобного рода провокаций. Возможно позже, когда им уже будет некуда деваться…
* * *
Впрочем, с учётом того, что Янис позаимствовал немалую часть богатств нашей школы, пустив их на усиление последователей, скромничать я тоже не собирался. Поэтому, наложив руку на запасы высокотехнологической брони, я переключился на корабельный арсенал…
Плазменная винтовка (
D) — 11 штук.
Плазменный пистолет (
E) — 23 штуки.
К сожалению, запасы плазменного оружия были крайне ограничены и оказались представлены простейшими образцами. Винтовка, в сравнении с пистолетом, обладала большей батареей, могла создавать более мощные плазменные шары, которые летели дальше, горели лучше и взрывались громче, но в целом принцип был схожим. Само собой, арсенал империи не ограничивался этими двумя типами вооружений, но это всё, что имелось на складах. Или, точнее, всё, что мне продемонстрировали.
Тем не менее, на мой взгляд, подобное оружие хорошо лишь в качестве некого дополнения, поскольку навыки, хоть и стоили дороже, но были универсальнее и позволяли добиться лучших результатов. И плазменные винтовки лучше всего подходили для начинающих игроков, заметно повышая шансы в схватках с многочисленными, но относительно слабыми врагами. Думаю, будь у людей десяток таких винтовок во время второй миссии, армия гоблинов понесла бы огромные потери. Однако куда больше меня заинтересовало оружие, продемонстрированное старейшиной…
Игломёт © — недоступно.
По сути дела, тот же пистолет, но стреляющий не плазмой, а трёхсантиметровыми иглами, которые к тому же могли являться системным оружием…
Игломёт
Ранг: С+.
Тип: артефакт Системы.
Свойства:
— Позволяет стрелятьсистемными иглами . Зарядов: 100/100.
— Позволяет по очереди трансформировать иглы всистемное оружие . F: 1 сутки, E: 7 дней, D: 100 дней.
— Повышение ранга. Позволяет модифицировать иглы, последовательно повышая их ранг и наделяя новыми свойствами. F: 1 ОС/штука. E: 10 ОС/штука. D: 100 ОС/штука.
Владелец: Янис.
В целом по принципу действия напоминало комплект лучника. Помещённые в артефакт иглы спустя какое-то время станут системным оружием, но на трансформацию полной обоймы уйдёт сто дней. При этом никакими дополнительными свойствами F-ранговые иглы обладать не будут. Если подождать дольше, то они могут повысить ранг, что даст им не только больший процент поглощения опыта, но и разного рода дополнительные свойства. Вроде стихийного урона, например.
Причём можно не ждать у моря погоды, а потратить очки опыта на улучшение игл. На то, чтобы мгновенно превратить иглу в оружие F-ранга, требовалось одно системное очко, повысить до Е-ранга — десять, до D — сотня. Причём делать это нужно последовательно. Сплошное разорение, но всё равно намного ниже стандартных расценок на полноценное оружие. В первую очередь потому, что такого рода иглы легко терялись, тупились, гнулись и во многом являлись одноразовыми. Конечно, если использовать качественный металл, то срок службы увеличивался, однако снижалась надёжность: одна погнутая игла могла заблокировать остальные.
Дальность игломётов тоже была не особо высока, но на короткой дистанции оружие получалось убойное, даже без дополнительных свойств, просто благодаряосушению . И, пусть на складах не было подобного артефакта, сам по себе он являлся представителем ещё одного «конвенционного» типа вооружений…
Внимание! Вы изучили навык Владение игольчатым оружием! (
F, ⅕)
Иначе говоря, на складах имелись модели попроще, причём такие, в отличие от брони, нередко привязывали к карте.
Игломёт
Ранг: F.
Тип: предмет Системы.
Описание:
— Позволяет стрелятьсистемными иглами . Зарядов (F): 100/100.
С базовыми иглами смертельной угрозы подобное оружие не представляло, но одну особую обойму я получил, что разом поднимало ценность приобретения. Ведь, помимо осушения, системное оружие обладало и ещё одним свойством: могло пробивать энергетические щиты.
— К слову о щитах…
На этот раз физических. Несмотря на то, что в бою я использовал в основном копьё, подыскать к нему в пару качественный щит лишним не будет. В особенности с учётом доступа не только к общим складам, но и к сокровищнице, в которой можно было найти высокоранговые артефакты. Подходящих вариантов нашлось относительно немного, но, выбирая между ними, я остановился на самом универсальном…
Внимание! Вы стали владельцем Нерушимого щита ©!
Нерушимый Щит
Ранг: С.
Вес: 12 кг.
Материалы: адамантий, кровь павшего бога.
Тип: артефакт Системы.
Свойства:
— Герб. Вы можете спроецировать свой герб на его поверхность.
— Нерушимость. Данный артефакт практически невозможно разрушить.
— Изменение формы и размера. Данный щит может менять форму и размеры. Требует маны.
— Восстановление. Данный щит может восстанавливаться, поглощая энергию и ресурсы из окружающей среды.
Владелец: Василий.
Тяжёлый — значит надёжный, а с моей текущей силой подобный вес вполне допустим. По умолчанию это был круглый щит, вроде тех, что использовали гоплиты, но его форму можно было менять, пусть и достаточно медленно. Возможностьвосстановления ставила под сомнениенеразрушимость артефакта, но плазменные винтовки его не брали, а значит, пули им тоже можно спокойно блокировать. И, возможно, даже снаряды — хотя про инерцию, конечно, забывать не стоит. Осталось только нарисовать на нём звезду… или знак бесконечности, чтобы не обвинили в плагиате…
Возник соблазн, раз пошла такая пляска, подобрать себе и другое высокоранговое оружие: копьё у меня было, но кинжал, посох и топор позволили бы закрыть вопросы на будущее. Да и пара качественных мечей пригодилась бы…
[Имбаланс говорит, что мечей требуется больше!]
— А ты их поглотить-то сможешь?
[…]
С момента поглощения первого меча прошло не так много времени, так что для второго рановато, но в целом намёк понятен. Вот только предметов тут не так уж много, и если взять парочку, не нарушая негласных договорённостей, я ещё могу, то пять — перебор. Не говоря уже о большем. Так что я не стал жадничать, забрав ещё только одну карту. Безусловно мне нужную…
Внимание! Вы стали владельцем
Комплекта лучника (С+)!
От привычного мне он отличался крайне качественным луком, а также наличием сразу трёх колчанов, позволяющих создавать стрелы от F до D-ранга. Или покупать их у Системы напрямую, за очки опыта…
Комплект лучника
Ранг: С+.
Тип: комплект.
Описание:
Позволяет поместить в себя типовые предметы из набора, помещая на них метку Системы. Время до преобразования в предмет Системы — вариативно, в зависимости от сложности.
Содержит:
— Драгоценный Лук ©.
— Снаряжение лучника.
— Возобновляемый колчан ©. Позволяет создавать стрелы D-ранга. Количество стрел: 20/20.
— Возобновляемый колчан (D). Позволяет создавать стрелы E-ранга. Количество стрел: 30/30.
— Возобновляемый колчан (E). Позволяет создавать стрелы F-ранга. Количество стрел: 40/40.
— Покупка. Позволяет приобретать стрелы непосредственно у Системы. F: 5 ОС/штука. E: 50 ОС/штука. D: 250 ОС/штука.
— Последний довод. Позволяет купить случайную стрелу С-ранга. Стоимость: 1.000 ОС.
Владелец: Василий.
[Имбаланс утверждает, что лук — невкусный!]
Прямо как маленький ребёнок. Впрочем, как решить проблему гастрономических пристрастий симбионта, я примерно представлял…
Ps
Примерные картинки доспехов.


    Глава 12 Рынок

    Глава 12 Рынок
Уровень: 15 (136/1800 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 23.902/23.902.
Прана: 1.599/1.599.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха (мана): 25.000/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
17 августа 2024 года
Храм Пустоты являлся по сути небольшим городом, где, помимо прочего, существовала такая вещь, как внутренняя торговля. Не слишком активная, но рынок имелся, и именно его я решил посетить следующим шагом. Причём использовать личину не стал, предпочтя остаться самим собой, поскольку существовала вероятность наткнуться на кого-то из знакомых покойного эльфа. Ну а безвестность проблемой не являлась: у Храма хватало последователей, и некоторые из них периодически прибывали на корабль. Новый игрок вызовет скорее интерес, чем подозрения.
Расположен рынок был на одной из верхних палуб и в целом выглядел не слишком впечатляюще. В центре находилось около десятка магазинов, специализирующихся на продаже того или иного типа товаров: бытовых вещей, оружия, снаряжения, карт навыков, рабов, еды. Или услуг. По крайней мере одно из зданий, с названием «Дом Цветов», определённо относилось к категории злачных заведений. Уж слишком говорящая вывеска.
Хватало тут и уличных торговцев, продающих разложенный перед ними «мусор». Или сокровища, с какой стороны посмотреть. И как хорошо идентифицировать. Я остановился перед одним из них, оценив безымянного старика взглядом…
Архонт. Юнит. Уровень 9
Точнее, сильного воина, сумевшего заполучить более полутора тысяч единиц опыта — что эквивалентно сотням поверженных врагов. Впрочем, раз системного имени архонт всё ещё не обрёл, значит действительно сильных среди них не встречалось. Мой взгляд скользнул по прилавку…
— Сколько? — Я ткнул на один из камней.
— Десять тысяч монет!
Храм не стал возиться с очками заслуг, а создал вполне физические деньги, доступ к которым в моём случае был практически неограниченным. Вытащив одну из монет соответствующего номинала, я стал счастливым обладателем очередного «безымянного камня». И, отказавшись купить что-нибудь ещё, направился к первому из магазинов, где, судя по вывеске, продавали монстров.
В целом, внутри всё было довольно стандартно: не слишком большое помещение, с изображениями разного рода чудовищ на стенах, и стойка, за которой ждал продавец. Или, скорее, сам владелец, потому что воинов такого уровня у Храма было не так уж много…
Тагар. Архонт. Герой. Уровень 43
— Приветствую в моём магазине. Почтенный игрок желает приобрести себе питомца?
С места в карьер. Способность считывать базовую информацию о собеседнике делала необязательными ряд традиционных ритуалов при знакомстве, но всё же не могла полностью замерить слова.
— Возможно, — пожал я плечами.
— Не припоминаю, чтобы видел вас раньше.
— Вселенная велика, а у Храма Пустоты много последователей.
— Воистину, — кивнул Тагар. — Значит, у почтенного игрока есть монеты пустоты?
— Некоторое количество.
Я запустил руку винвентарь и высыпал на стол горсть золотых, каждый из которых имел номинал в миллион монет. Вполне достаточно, чтобы скупить большую часть товаров на улице. Причём сейчас я продемонстрировал не только богатство, но и высокий статус в рамках культа.
— Мне стыдно, что я не знаком со столь выдающимся покупателем, — улыбнулся торговец. — Полагаю, передо мной мастер одного из наших… внешних отделений?
— Возможно.
— Уверен, мой магазин сможет удовлетворить ваши потребности. Для каких целей вам нужен питомец? Разведка? Поиск? Перемещение? Нечто боевое?
— А четыре в одном существует?
— Конечно существует. К сожалению, те же драконы редко ловятся, плохо приручаются и ещё реже продаются.
— И не отличаются скрытностью.
— Почему же? — улыбнулся Тагар. — Именно в скрытности драконы особенно хороши, ведь если все свидетели мертвы, то не смогут ничего рассказать.
— Да, жаль, что у вас нет дракона, — кивнул я. — Но что-то другое имеется?
— Конечно. На данный момент в наличии чуть менее семи сотен питомцев. В основном, конечно, боевые, но имеется немало разведчиков, а также ездовых монстров, начиная от единорогов и заканчиваянастоящей лошадью…
На этом месте торговец сделал паузу и посмотрел на меня взглядом, призывающим восхититься диковинкой. Меня, конечно, больше заинтересовали единороги, но я прекрасно понимал, что это не столько существо из мифов и легенд, сколько адаптированный Системой перевод.
— Кем-кем?
— Мифическим существом с четырьмя копытами, одним хвостом и без рогов!
— Отпилили?
— У почтенного хорошее чувство юмора, но о некоторых вещах шутить не стоит. У нас приличный магазин, и я лично слежу за качеством товара!
— Ладно, лошадь так лошадь, — вздохнул я. — И что она умеет? Летать, плеваться огнём или нечто вроде того?
— Ну… — почесал нос продавец. — В первую очередь лошадь — это красиво. Лошадь — это символ высокого статуса. Если ты слаб — то питомец нужен, чтобы тебя защищать, но если ты по-настоящему силён и благороден — то от зверя не требуется ни плеваться огнём, ни рвать врага когтями, ни даже летать…
— Иначе говоря, в бою твоя лошадь бесполезна?
— Я бы так не сказал. По силе, выносливости и прочим параметрам она, может, и уступает магическим тварям, но всё же способна за себя постоять. И ещё очень красиво ржёт!
— Красиво и мелодично.
— О, вам доводилось слышать эти дивные звуки? В таком случае вы меня понимаете. Никакого сравнения с этими вульгарными единорогами!
Я посмотрел на торговца, пытаясь увидеть следы улыбки, но, похоже, тот был убийственно серьёзен в своём желании продать мне «лучшего из питомцев». Кстати, помнится, я ещё со второй миссии ненавижу лошадей. И торговцев, кажется, тоже начинаю недолюбливать…
— И как у неё с управляемостью?
— Всё стандартно. Достаточно типового навыка наездника, позволяющего мысленно отдавать приказы в понятной для существа форме…
— Сколько?
— Десять миллионов монет!
Наверное, такая цена могла заставить большинство гостей задохнуться от возмущения, но, имея доступ к местной казне, я мог скупить этот магазин на корню. И всё равно, это было дорого.
— А обычный единорог?
— От десяти до ста тысяч, в зависимости от возраста, размеров и количества рогов. Если продвинутая версия, с крыльями, то миллион…
— Подожди. Разве у единорога не должен быть один рог?
— Чаще всего это так, но случаются исключения.
— Ещё что есть?
— Ездовые кошки, — произнёс Тагар. — Не так удобны под седлом, но обладают неплохим боевым потенциалом. Некоторые считают, что они также издают приятное уху мурчание, но на мой вкус —никакого сравнения с лошадиным ржанием…
— Кха, кха… — оценил я сравнение. — Ещё варианты?
— Поисковые твари, ориентирующиеся на запах, магическую ауру и слух. Всего около трёх сотен разных видов.
Система, конечно, переводила мне названия всего этого зоопарка, в меру своих сил и возможностей, но процент соответствия плавал в весьма широких пределах.
— А каталога у вас тут нет?
— Я могу записать вам карту за тысячу монет.
— Согласен.
Внимание! Вы изучили Каталог Магазина Питомцев! (
F-, 1/1)
Так было гораздо удобнее. Я просмотрел доступных питомцев — выбор был довольно обширен, но никого выдающегося. В основном разного рода некондиция, которая копилась тут десятки лет. Возможно, и сотни, если для этого использовался стазис.
В лошадях я не разбирался — так же, как и в боевых верблюдах. Однако на питомца, оцениваемого в миллионы монет, явно не жалели услуг целителей, так что выглядела она неплохо. Вот только параметры показывали несколько иную картину: даже с учётом полученных за уровни свободных очков, распределённых вживучесть , тварь явно приближалась к закату своей лошадиной жизни. И этот факт изрядно затруднял её реализацию для «космического цыгана».
«Единороги» были в целом похожи на привычные мне образы из книг, но массивнее, а рога обладали разной формой, размером и степенью кривизны. И, к слову, являлись неплохим проводником маны…
— Ни одного существа С-ранга, — констатировал я. Самые могущественные существа в списке находились на D-ранге. — Или, возможно, самое интересное вы решили приберечь?
— Столь сильные монстры обычно обладают разумом, а потому редко становятся питомцами, — вздохнул Тагар. — И в продажу попадают ещё реже, обычно их продают на аукционах…
— И когда был последний?
— Несколько лет назад, точно не скажу, — вновь почесал нос торговец. — Громовая птица ушла за девять миллионов. Немного добавить — и хватило бы на настоящую лошадь.
Я кивнул, оценив всю поэтичность сравнения. Интересно, сколько бы дали за огненного демонического ворона? Впрочем, сейчас меня больше интересовала общая сумма…
— Я покупаю.
— Кого именно, почтенный?
— Всех.
— Всех?
— Кроме лошади, — уточнил я. — Лошадь можешь оставить себе.
— Погодите… Если купите лошадь, я сделаю скидку.
— Скидку?
— В пять процентов, но сразу на всё!
Несложные подсчёты показали, что в этом случае я не только получу лошадь бесплатно, но мне за неё ещё и доплатят. Если, конечно, в этом месте проценты не считаются по своим особым математическим законам.
— И в чём подвох? — хмыкнул я. — На ней что, лежит системное проклятие?
— Мой прадед завещал моему деду продать эту никчёмную клячу, взяв достойную цену. Мой дед не справился, но повторил эти слова отцу, передавая дело. Ну а отец повторил их мне, а я… не хочу перекладывать столь тяжкий долг на собственных потомков…
Особенно с учётом того, что с таким уровнем торговец может прожить ещё не одну сотню лет. И если его почтенные предки прожили не менее достойную жизнь, то моя лошадь вполне могла родиться сотни лет назад, во времена крестовых походов.
— Ладно, договорились.
Не уверен, что мне нужна такая куча «покемонов» разной степени полезности, но зато я вполне уверен, что найду, куда их пристроить по возвращении. В отличие от выделенной мне «кредитной линии». К тому же, в отличие от доспехов, я могу просто убрать их в инвентарь.
Карта питомца (D) ×12
Карта питомца (E) ×672
Имелось и несколько питомцев F-ранга, имеющих потенциал вырасти во что-то интересное, но для их содержания также использовалась карта более высокого ранга.
Вышел я, провожаемый лично продавцом, бесконечно счастливым от того, что продал мне лошадь. И, в связи с отсутствием товара, решившим на сегодня закрыть магазин. Я же направился к следующему, где продавали уже рабов — куда более ходовой товар, так что на этот раз мне повезло меньше.
Карта раба (
D
)
x
8
Карта раба (
E
)
x
62
И опять владелец проводил меня лично, а затем отправился праздновать в Дом Цветов. Дальше я посетил оружейный магазин, но на этот раз ограничился покупкой того, что действительно представляло ценность. Меча и кинжала. Цены на С-ранговое оружие кусались не хуже лошади…
[Имбаланс дрожит в предвкушении!]
Впрочем, скармливать ему имело смысл только лучшее оружие, так что не уверен, что купленный вариант достаточно для этого хорош. Затем я посетил и другие магазины, совершив ряд покупок, и последней в очереди оказался медицинская лавка. Или алхимическая, поскольку в данном случае это было примерно одно и то же.
Продавца в зале не оказалось, и я остановился перед витриной. Названия большинства лекарств мне ни о чём не говорили, но свойства были прописаны в описании самого предмета.Идентификация…
Пурпурная таблетка
Ранг: E.
Описание:
Исцеляет пурпурную гниль.
Подходит для эльфообразных существ. В зависимости от параметров пациента возможны множественные побочные эффекты и смертельный исход.Дополнительно:с высокой вероятностью позволяет обрести иммунитет к болезни.
Не хватало разве что цены, но, как я уже догадался, на рынке она зависела от многих факторов, главным из которых являлась платёжеспособность покупателя. Причём в обратную сторону — чем больше денег я демонстрировал, тем большую скидку мне пытались сделать.
— Уважаемый покупатель заметил у себя признаки пурпурной лихорадки?
Я повернулся, увидев вошедшую в зал седовласую женщину, явно являющуюся той, с кем мне придётся торговаться на этот раз.
Кейра. Герой. Эльфийка. Уровень 72
— Зависит от того, в чём они заключаются.
— О, не заметить их довольно сложно. На теле появляется сыпь, поражённые части тела начинают прорастать спорами, но ты продолжаешь жить ещё долгие месяцы. Затем умираешь, поднимаешься в виде нежити и отправляешься заражать всех на своём пути…
— Звучит неприятно.
— Неприятно… не самое подходящее слово, «ужасно» звучит гораздо лучше. Система защищает своих детей от эпидемий, но не все из них следуют правилам. Некоторые считают, что космические корабли — ничуть не хуже порталов. И не у всех есть боги, готовые исправить ошибку…
— Как наш Храм, например?
— На то мы и еретики, верно? К счастью, количество поражённых миров невелико — может, несколько тысяч. Но в тех из них, где есть кому заплатить, за такой пузырёк отдадут что угодно…
— Или убьют.
— Убить могут всегда, везде и за гораздо меньшее. Кстати, если хочешь совершить доброе дело и разбогатеть, то у меня есть координаты некоторых поражённых миров.
— И ты не приложила своей руки к их заражению?
— Нет. А ты, случайно, не хочешь заняться чем-то подобным?
— Тоже нет.
— Видишь, как хорошо. Теперь никому из нас не придётся убивать другого!
— Сколько стоит пузырёк?
— Миллиард.
— Серьёзно?
— Если он тебе не нужен, то он не продаётся, — парировала эльфийка. — Лекарства должны спасать жизни, а не лежать винвентаре у кого-то просто потому, что у него много монет…
— А если бы он был мне нужен?
— Зависит от обстоятельств. Если бы кто-то упал на колени, умоляя помочь, то я бы, возможно, просто подарила флакон. Но если у тебя есть нужда в лекарстве, но нет нужды в деньгах, то сто тысяч — справедливая цена.
— Ладно, ты права: я пришёл не за таблетками. Мне нужны картриджи для боевых доспехов звёздной империи.
Среди элементов моего доспеха была аптечка, но работала она не на чистой магии, а на вкалываемых инъектором пользователю зельях. Ну или на боевых коктейлях, позволяющих залечить раны, восполнить запасы маны или просто стать на короткое время сильнее.
— Тогда ты пришёл по адресу, тут это довольно ходовой товар. Полагаю, тебе нужны лучшие варианты?
— Мне нужны разные.
— Исцеление, мана, усиление? Плюс сверху детоксикация?
— Есть ещё варианты?
— Яды, — кивнула женщина. — Сильные, позволяющие умереть практически мгновенно. Чуть слабее и дешевле, позволяющие плюнуть во врага кровью и сказать напоследок какую-нибудь гадость. Сыворотки от ядов, разной степени эффективности. Ну и восстанавливающие зелья на разные типы энергии, с разной степенью эффективности…
— Яды меня не интересуют, а вот восстанавливающие зелья на разные типы энергии я бы купил.
— Я продам тебе сотню картриджей от F до D. Ты ведь знаешь, в чём разница?
— Выше ранг — выше эффект, сильнее последствия.
— В общих чертах, — улыбнулась Кейра. — Если использовать одно и то же лекарство несколько раз подряд, велика вероятность летального исхода. Зелье жизненной силы заставляет затягиваться раны, но при передозировке кровь превратится в тромбы и закупорит сосуды. Зелье маны разрушит источник и каналы, а от усиления… от зелья усиления обычно взрывается сердце. Быстрая и относительно безболезненная смерть…
— И зачем тогда нужны яды?
— Яды будут дешевле, но ты прав — к чему оставлять картриджи врагам? Пусть идут и покупают новые!
— Но, конечно, не у тебя?
— Мы все служим Храму, поэтому мои клиенты редко сражаются между собой.
— Ладно, что насчёт цены?
— Двадцать миллионов, мне нравятся круглые цифры. И… ты выглядишь сильным, так что ещё за пять я продам тебе комплект картриджей С-ранга. Сейчас таких уже не делают, но, говорят, он может поднять мёртвого и заставить его сражаться…
— Прямо как некроманты.
— Неплохое сравнение, но после моих зелий далеко не все отправляются в могилы. Так что, берёшь?
— Беру…
* * *
Похоже, настало время столкнуться с последствиями. Мой вояж не остался незамеченным, и, покинув лавку алхимика, я буквально кожей чувствовал направленные на меня взгляды, полные любопытства, жадности и враждебности. Несмотря на то, что торговался я чаще всего без свидетелей, слухи тут явно распространялись быстро.
Василий:У тебя же здесь нет преступности?
Янис:Зависит от того, что считать преступлением.
Василий:Вооружённое ограбление считается?
Янис:Если среди моих подчинённых есть кто-то настолько тупой, чтобы попытаться тебя ограбить, то можешь делать с ним всё, что тебе захочется.
Помощь он мне не предложил, явно дистанцировавшись, но я не обиделся. И даже не стал пытаться оторваться, направившись дальше по улице…
— Он идёт, он почти здесь!
Я повернул голову, увидев, что в ответ на крики из Дома Цветов выскочила целая толпа фривольно одетых девушек, начиная вполне профессионально брать меня в клещи. И, судя по сладким улыбкам, может, угрожать оружием они и не собирались, но «ограбить» — определённо планировали…
— Господин не желает отдохнуть?
— Нет, не желаю.
— В нашем заведении подают отличный чай…
— Я не люблю чай…
— В таком случае я с удовольствием подам что-нибудь другое, на выбор. Сегодня для господина все развлечения будут бесплатно…
— Не интересует.
— Господин, уже так поздно, технические коридоры в такое время полны опасностей.
— Звучит интересно. Я люблю опасности.
— Хозяйка сказала, что если мы не приведём господина, то нас сурово накажут!
— Господин, прошу вас…
С каждым шагом кольцо «цветов» вокруг сжималось, оставляя всё меньше путей к отступлению. Ещё немного, и они начнут выдавливать меня к единственному заведению, которое я ещё не посетил. И у входа в которое собралась внушительная толпа зевак…
Блинк!
Пространство дрогнуло, и я перенёсся на другую сторону кольца, спокойно направившись дальше. Девушки ещё что-то кричали, призывая вернуться, но, кажется, были изрядно разозлены подобным… стратегическим отступлением. Надеюсь, Ева оценит подвиг. Но лучше, если она о нём просто не узнает.
Спустя пару минут я свернул в перпендикулярный коридор, затем ещё раз, после чего решил, что здесь достаточно тихо, чтобы дождаться преследователей. Однако хотя за мной явно следили до самого конца, но жадность не отключила преследователям мозг — и они прекрасно понимали, что такое количество храмовых монет не может быть у случайного игрока. Поэтому отстали, так и не попытавшись сделать последнюю в своей жизни глупость. Ну, не очень-то и хотелось…
* * *
Статуэтка засунувшего голову под крыло ворона выглядела крайне реалистичной, а поза позволяла снизить риск случайных повреждений. В прошлом я не особо задумывался над тем, на чём основана способность моего союзника покрываться каменной коркой, впадая в спячку. Но сейчас, кажется, мог почувствовать следы родственной мне силы — времени. И чем дольше ворон находился в таком состоянии, тем сильнее они становились и тем сложнее будет пробудить его к жизни. По крайней мере на огонёк спички он не реагировал…
Легион
. Демонический Ворон ©. Уровень 9
Статус: в спячке.
К слову, не мешало бы дать ему возможность подняться до десятого уровня — за это наверняка дадут что-то хорошее. Отбросив догоревшую спичку, я достал зажигалку… спустя ещё минуту каменная корка начала трескаться и развалилась, превращаясь в пыль…
— Ты… — Ворон чуть приподнял крыло. — Ты совсем про меня забыл!
Впрочем, я заметил брошенный по сторонам взгляд — похоже, Легион проверял, нет ли вокруг залежей кристаллов, которые мы договаривались поделить. Не оговаривая пропорции, правда…
— Не драматизируй, прошло всего девять дней.
— Больше недели! — Легион вскочил на ноги. — Я не видел кристаллы почти десять дней! И, что хуже, я не получил ни одного кристалла за всё это время!
— И какое количество кристаллов успокоило бы твою ранимую душу?
— Тысяча! — провозгласил Легион. — По сотне кристаллов за каждый день, что я провёл в заточении в твоёминвентаре . И ещё одна для ровного счёта!
М-да… прошли те времена, когда мой союзник не умел считать и был готов довольствоваться несколькими кристаллами.
— Договорились.
Я достал десять мешочков, в каждом из которых находилось по сотне магических камней, и высыпал их перед вороном. Легион удивлённо каркнул и торопливо взмахнул крылом, сметая их в собственное хранилище, а затем уставился на меня с подозрением…
— Ты! Ты всё же нашёл залежи кристаллов⁈
— Не совсем, — отверг я обвинения. — Скорее запустил руки в чужую сокровищницу.
— Сокровищница тоже считается! Там ещё остались кристаллы? Мы должны забрать их все!
— Не беспокойся, я забрал саму сокровищницу. Вместе с космическим кораблём, экипажем и всем остальным, что тут имеется. И поделился с тобой, хотя вопрос «считается или нет» в данном случае спорный…
— Ты слишком неосторожен! — не согласился Легион. — Если что-то находится за пределами твоегоинвентаря , то это могут украсть! Или, что ещё хуже, потратить!
Даже интересно, что он будет делать, если когда-нибудь накопит несколько миллионов кристаллов и те перестанут помещаться в его хранилище, а пространственные кольца с их запасами лишат его возможности летать. Спрячет в какой-нибудь пещере?
— Я рад, что ты не изменяешь себе, но хватит с меня на сегодня диалогов о кристаллах…
— Кар!
— Пока ты наслаждался снами, я успел раздобыть несколько карт стазиса. Мне кажется, время внутри одной из них будет лететь незаметнее…
— Ты только что выпустил меня и теперь хочешь сразу запереть обратно?
— Сто кристаллов.
— Тысяча!
— Девяносто девять.
— Я просто пошутил, кар! — сдался ворон. — Сто — отличное число! Давай, я готов!
— Подожди, я давно хотел спросить тебя об одной вещи, — произнёс я. — Как тебя зовут?
— Легион!
— Ты получил это имя от меня, — напомнил я. — Но ведь в прошлом, когда ты был могучим золотым вороном, у тебя должно было быть и иное, изначальное имя?
— Имя… — наклонил голову ворон. — Точно, от моего имени содрогались целые миры! Меня звали… почему я не помню, как меня звали? И почему мы не выяснили этого до сих пор? Та проклятая курица наверняка должна знать моё старое имя!
— Ну а что у тебя написано в статистике персонажа, в разделеистинное имя ?
— Точно! Там написано… написано…
— Что?
— Я… я не могу прочитать! Такое ощущение, что оно скрыто каким-то туманом!
— Ладно. Странно, конечно, но ничего страшного, — вздохнул я. — При случае уточним, принимай запрос…
— Кар! Кар! Кар!
Внимание! Легион помещён в Карту Стазиса!
* * *
Слоты быстрого доступа (9/12):
— Чёрная Пайцза ©. Тип: символ власти.Свойства: Привязка к душе. Возвращение карты. Храмовый Алтарь. Путь в Домен (1/1). Пробитие барьеров (1/1). Эвакуация (1/1). Малое Воскрешение (5/5). Поднятие Рыцаря Смерти (5/5).
—
Копьё Каина (С+
, церковь Каина). Изначально Обезьянье Копьё — копьёХанумана , прошедшее преобразование на Алтаре.
— Кинжал Пустоты ©.
— Посох Пустоты ©.
— Топор Пустоты ©.
— Комплект лучника ©.
— Нерушимый Щит ©.
—
Игломёт (
F
). Иглы (
F
): 100/100.
— Книга рабов (С+). Поглощение и выделение. Все свойства поглощённых рабских карт сохраняются. Сквад. Комплексное управление. Посмертная воля.Карт: 262/500. Рабов: 261 (развернуть список).
— Карта Стазиса (
D+). Легион.
— Малая карта возврата (E)
— Средняя карта возврата (
D
)


    Интерлюдия Звездный десант

    Интерлюдия Звездный десант
Огромный космический флот Вечной Империи вынырнул из подпространства в пустоте между планетарными системами. Точнее, так могло показаться на первый взгляд: во времена рассвета Школы Семи Камней несколько божественныхпредков объединились, чтобы укрыть её от случайных взглядов. Задача не самая простая и далеко не самая дешёвая, однако благодаря этой мере предосторожности школа пережила немало катаклизмов. И, не зная координат, найти её было практически невозможно. По крайней мере если искать специально…
— Мой император, сканеры не засекли ничего.
— Двигаемся по обозначенному вектору, капитан, — спокойно ответил Шай. — Пусть Милостивый Виллур осветит нам путь своим священным огнём!
В обычном пространстве корабли двигались гораздо медленнее, однако первоначальный прыжок был точен — и точка появления флота находилась совсем недалеко от границ теневого барьера. Правда, понять это можно было лишь по косвенным признакам…
— Мой император, связь с передовыми кораблями потеряна!
— Значит мы на верном пути, капитан, — кивнул Шай. — Приказываю держать строй, напитать энергетические щиты и продолжать движение по указанному курсу!
— Возможно, стоит дождаться возвращения разведчиков?
Вполне разумный совет в обычных обстоятельствах, однако скорость была важнее — и раздавшийся в голове божественный голос не оставлял императору места для самодеятельности.
— В этом нет необходимости.
— Да, мой император!
Корабли флота один за другим достигали аномалии и исчезали со сканеров, но никто не попытался нарушить приказ. Флагман вошёл в неё одним из последних, и тьма космоса вокруг неуловимо изменилась: стала гуще. Словно в ней скрывались монстры, жадно смотрящие на вторгнувшийся флот… и это было недалеко от истины.
— Связь с флотом потеряна, — доложил капитан. — Фиксируются множественные пространственные возмущения, однако энергетические щиты стабильны…
— Восславим Милостивого Виллура!
Спустя несколько минут дредноут выскользнул в обычное пространство, и на обзорном экране появилось изображение огромной звезды, вокруг которой кружило сразу восемь планет. Каждая — вполне пригодная для того, чтобы на ней могла существовать жизнь.
— Доклад, — приказал Шай.
— Большая часть кораблей флота уже вышли на этой стороне, но не хватает трёх эсминцев и одного из десантных транспортов, — произнёс капитан. — Это странно, потому что они вошли в аномалию раньше нас…
— Это всё?
— Также крейсер «Милосердие» отклонился от курса и не отвечает на запросы. Щиты отключены. Предлагаю направить туда шаттл с десантниками, чтобы разобраться в ситуации.
— Приступай. Докладывай о ходе выполнения.
Император не сомневался, что экипаж мёртв, но не собирался отказываться от шанса вернуть крейсер. Ведь эсминцы, пропавшие во время перехода, скорее всего, уже не появятся. Впрочем, подождать не мешает…
— Первый шаттл пристыковался… противника не зафиксировано… множество убитых, с ранами от холодного оружия. Похоже, их всех осушили…
Экраны транслировали картинку с камер рыцарей в режиме реального времени, и пока опасения подтверждались: на пути разведывательного отряда встречались исключительно трупы. Мало кто из членов экипажа носил доспехи, а охране они не слишком помогли…
— Кажется, штурмующие использовали энергетическое оружие.
На этот раз рыцарь ошибся — судя по рассечённым стальным переборкам, тут порезвился кто-то изпредков . Впрочем, вряд ли он ещё на корабле…
Вспышка!
— Мой император… Сигнал пропал. Малый крейсер «Милосердие» уничтожен внутренним взрывом. Десантная группа погибла в полном составе, в том числе двенадцать рыцарей.
— Пусть Милостивый Виллур примет их души и позволит возродиться, — кивнул Шай. — Нет смысла ждать отставшие корабли. Те, кто ещё не появился, — уже не придут. Наша цель — первая планета. Готовность к малому прыжку…
— Да, мой император!
Прыжок в пределах системы — не самая простая задача, особенно для крупного флота. Корабли один за другим ушли в другой слой и спустя несколько минут практически одновременно вынырнули обратно. И вновь удачно, что позволило в короткие сроки выйти на орбиту планеты и приступить к сканированию. Щиты при этом не снимали. Несмотря на то, что на поверхности не имелось следов высокотехнологической цивилизации, магия особенно божественная, могла не меньше. Апредки , объединившись, вполне могли отвесить чувствительную оплеуху. И в данном случае она действительно последовала: огромный тёмный столб ударил в небо, врезавшись в защиту флагмана… и рассеялся, оказавшись не в силах её пробить.
— Доклад.
— Щиты стабильны, мой император, — выдохнул капитан. — Проникновения противника на борт не зафиксировано.
Жаль, если быпредки атаковали флагман самолично, это изрядно упростило бы ситуацию — ведь тут их было кому встретить.
— Первая волна десанта, — отдал приказ Шай. —Цель: установка базового лагеря.
В принципе инструкции были заготовлены заранее, и слова являлись лишь данью традиции, сопровождая полноценный информационный пакет. Сотни шаттлов вылетели с кораблей-носителей, устремившись к поверхности.Предки не оставили это без внимания, но их возможности были ограничены, и немногочисленные энергетические лучи, бьющие с поверхности, не могли уничтожить всех. Тем более что большая часть планеты оставалась неприкрытой и вычислить оптимальные маршруты труда не составило.
Шаттлы в массе своей успешно достигли предгорий, десантники заняли круговую оборону, а жрецы установили маяки и открыли порталы. Теперь у орбиты была прямая связь с поверхностью, что хоть и жрало море энергии, но позволяло напрямую переправлять солдат, рабочих, технику и материалы. И, по сути, в краткие сроки возвести укрепления. Первый этап операции прошёл успешно. Настало время переходить ко второму…
— Огонь по морю тумана!
Тысячи энергетических лучей ударили вниз, заставляя магический туман бурлить, но рассеять его не смогли. Мало того,предки даже не потрудились ответить на данный удар. Тем не менее, пока туман висит над горами, ни о каком дальнейшем продвижении не может быть и речи.
— Начать литургию!
Спустя несколько минут экраны по всему кораблю ожили, транслируя службу, к которой присоединились не только члены экипажа, но и миллионы, миллиарды жителей их империи, молящихся о победе. О том, чтобы туман, висящий над горами, развеялся, лишая противников главной защиты. О том, чтобы их бог указал цели для корабельных орудий, щиты врагов дестабилизировались, а сами они умерли. В военном плане толку от этого действа было немного, но оно позволяло связать население чувством сопричастности. И световые маяки, вспыхнувшие сразу в десятке мест, воспринимались не чем иным, как «божественным чудом». Спустя несколько оборотов столпы исчезли, но координаты уже были сохранены…
— Милостивый Виллур указал нам цели! Почтим же его, уничтожив еретиков! Огонь!
Над дворцами вспыхнули щиты, не давая их разрушить, но защита требовала энергии, и туман начал стремительно отступать и рассеиваться, оставляя большую часть гор без прикрытия.
— Вторая волна десанта! Цель: окрестности дворцов!
И вновь полетели шаттлы, выпуская волны десантников для установки маяков, по которым боевые жрецы открывали дальние порталы. Вот только на этот раз через них пошли не воины империи, а разного рода монстры и сброд из числа вассалов. Те, кого заранее не жалко, ведь их судьба была предрешена. Игнорировать плацдарм под самым бокомпредки не могли. На разворачиваемые базы хлынули сотни тысяч теней, а преимущество в вооружении разбилось о божественные щиты.
— Мой император, ситуация критическая. Десантники просят о помощи…
— Помолимся за них, друг мой, — кивнул Шай. — Ну а пока — огонь по координатам!
Энергетические столбы ударили прямиком по сражающимся, и чудовищные взрывы сотрясли горы, уничтожая орды уже практически одержавших победу теней. Вместе с теми, кого павшие мастера не успели прикончить. Сопутствующие потери. Но маяки придётся устанавливать заново…
— Третья волна десанта. Цель: окрестности дворцов!
По сути, это была повторная попытка, но теперь порталы, открытые жрецами, связывали плацдарм не с другими мирами и даже не с орбитой, а с базовыми лагерями по периметру. И хотя у теней была защита от энергетического оружия, но против системных клинков она не работала. Зато прекрасно работала технологическая броня, в которую были облаченызвёздные рыцари …
— Огонь! Огонь! Огонь!
Без прикрытия тумана тени оказались на виду, и стоило им собраться крупным отрядом, как их уничтожали орудиями с орбиты. И на этот разпредки не смогли игнорировать происходящее. Ответный удар заставил щит на одном из крейсеров моргнуть, и спустя минуту оттуда пришли просьбы о помощи…
— На крейсер «Сострадание» проник вражеский десант, — доложил офицер. — Они запрашивают разрешение на стыковку с одним из десантных транспортов!
Бесполезно, для этого придётся отключить щиты, а значит, с поверхности могут перекинуть любое количество теней. Просто кроме крейсера будет потерян ещё и транспорт.
— Пусть начинают эвакуацию, — приказал Шай. — Объяви о том, что через четверть оборота будет активирована система самоуничтожения.
— Так точно.
— Штурм продолжается?
— Да, тени пытаются помешать эвакуации. Большая часть экипажа не успевает пробиться к транспортам или добраться до спасательных капсул вовремя…
— Активировать систему самоуничтожения на заражённом крейсере. Немедленно.
— Но… да, мой император.
Несколько десятков капсул все же сумели отстрелиться, прежде чем крейсер взорвался, превратившись в груду обломков, начавших свой путь к поверхности. Если повезло, то приведший тенейпредок не успел сбежать — и тогда дальнейший штурм будет проще.
— Четвёртая волна десанта! Цель: дворцы!
И новая волна шаттлов устремилась непосредственно к дворцам, но теперь столбы тьмы били гораздо точнее, уничтожив большую часть как транспортников, так и капсул. Ну а судьба тех, кто сумел достичь точки назначения, была незавидной: порталы на территории дворцов открыть нельзя, а теней там хватало. Четвёртая волна десанта была уничтожена целиком.
— Мой император, зафиксировано появление нового корабля. Судя по сигнатуре, это тяжёлый крейсер «Храм Пустоты». Запрашивают связь…
— Я уж думал, он не появится.
Принять входящий вызов!


    Глава 13 Милость

    Глава 13 Милость
Уровень: 15 (136/1800 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 23.902/23.902.
Прана: 1.599/1.599.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха (мана): 25.000/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
17 августа 2024 года
Жизнь — она как зебра: за белой полосой неизбежно будет чёрная, и если долгое время всё идёт хорошо, то это определённо повод оглядеться получше в поисках приближающегося… хвоста. Тоже чёрного, разумеется. В моём случае и оглядываться особо не требовалось, потому что проблемы предполагались изначально…
Внимание! Вы получили фракционное задание «Защита Школы Семи Камней»
Ранг: C.
Описание:
Злодеи близко, так что поторопись, пока мы сами тут всех не перебили. Ну или будь готов бежать, если мы вдруг не справимся. Во имя Луны!
Задание: отразите нападение на вашу Школу.
Награда: ваш титул будет подтверждён.
Наказание: вариативно.
Предупреждение! Вы являетесь лидером Школы и не можете отказаться!
Положение обязывает, как говорится. И ведь совсем немного не успели — достигни мы планеты первыми, это избавило бы нас от целой кучи проблем. Сейчас же, пусть в тексте задания информации и было маловато, но доступная статистика говорила, что за нас взялись всерьёз…
Зафиксировано противников: 243.282.
— Ямина?
— Я здесь, — отозвалась основательница. —Пока сложно сказать что-то конкретное, зафиксировано появление крупного космического флота…
Внимание! Ваша карта обновлена!
Стало только хуже. Количество меток кораблей на космической карте исчислялось сотнями, и пусть большинство из них являлись разного рода мелочью, но было и с десяток гигантов, вроде нашего тяжёлого крейсера. Похоже, ради этого удара мятежный старейшина Шай собрал немалые силы.
Причём это речь идёт не о средневековых солдатах, а об армии будущего, с плазменным оружием, артиллерией, боевыми машинами и тому подобными неприятными в руках врага вещами. Впрочем, сами по себе они бы проблемой не являлись, не будь у них прикрытия…
— Как насчёт богов?
— Наверняка кто-то есть, но на данный момент они прячутся. Выжидают, не желая раньше времени подставляться.
— Школа продержится до нашего прибытия?
— Полагаю, что да. По крайней мере, если они всё ещё планируют нас захватить, а не попросту уничтожить. Другой вопрос, сможете ли вы прорваться через блокаду и достигнуть поверхности планеты?
— Если мы присоединимся к этой блокаде, то шанс будет. Кстати, ты ведь сможешь меня выдернуть, если дела пойдут не лучшим образом?
— Зависит от того, насколько плохо они пойдут. Но я, безусловно, попытаюсь.
Прозвучало не особенно убедительно, но бросить всё и уйти на данном этапе я уже не мог. Точнее, мог, но не хотел — жадность. Хапнул я немало, однако большую часть добычи можно утащить только вместе с кораблём…
* * *
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Когда-то давно, в эпоху морского флота, выступающая над основным корпусом корабля рубка имела смысл, поскольку давала обзор для капитана и офицеров. Однако с появлением связи, камер, сканеров и экранов, на которые можно выводить информацию, обзорные иллюминаторы давно утратили свою функцию, а идея размещать один из ключевых узлов корабля в виде выроста над корпусом, как и говорил Янис, выглядела… весьма сомнительным решением.
Причём этот факт явно понимал не только я сам, но и инженеры, которые компенсировали необходимость соблюдения традиции дополнительным слоем брони и, главное, — максимально усилили сходящиеся над рубкой энергетические щиты. И их плотность в данном месте была в три раза выше нормы. К тому же верх и низ у космического корабля — понятие относительное, и в бою крейсер мог крутиться вокруг своей оси, усложняя задачу противника. Ну а если найдётся кто-то достаточно сильный, чтобы снести щиты одним ударом, то целиться по конкретным узлам ему будет необязательно — скорее всего, он просто пробьёт корпус насквозь.
Янис:Мы почти на месте.
Василий:Хорошо.
И тут же, уже для всего экипажа, из динамиков донёсся суровый голос капитана-настоятеля.
Приготовиться к выходу из подпространства!
Офицеры забегали быстрее, занимая места в креслах, поскольку именно в момент завершения перехода корабль наиболее уязвим. Впрочем, и само путешествие через иные слои реальности не являлось абсолютно безопасным, поскольку там тоже водились чудовища. И некоторые из них были не прочь пожрать пришельцев. Впрочем, встретить их нужно ещё постараться, да и действительно сильных монстров мало, а от разного рода мелочи щиты защищали неплохо…
Переход завершён!
По ощущениям не изменилось ровным счётом ничего, но на обзорном экране появилась точка нашего корабля, вокруг которой простиралась пустота. Впрочем, часть этой пустоты казалась несколько более плотной, и крейсер скорректировал курс, двинувшись к ней.
Янис:Мы приближаемся к великой пелене, которая многие тысячи лет надёжно скрывала нашу школу от врагов. К сожалению, после того как тайна пелены была раскрыта, толку от неё немного…
Вы чувствуете искажения пространства и времени!
Внимание! Вы находитесь в Закрытой Зоне!
— Напоминает то, что я чувствовал при нашей первой встрече.
— Верно, — отозвалась Ямина. —Барьер стоит на пространственной каверне — месте, где наш слой реальности переходит в другой. Мы расширили её, скрыв звезду от чужих взглядов, а затем оставили несколько проходов, не зная которых легко войти, но непросто выйти…
— Мне казалось, космические корабли умеют перемещаться между слоями.
К слову, концепт слоёв вполне сочетался с учением Школы Семи Камней, поскольку слои были именнослоями лишь для существ вроде нас, живущих в трёхмерном мире.
— Далеко не все. И это требует энергии и сложных расчётов или воистину драконьей интуиции. Возможно, сбившиеся с курса корабли и сумеют вынырнуть, но где в итоге окажутся? Скорее всего, далеко за пределами нужной им точки…
— А как вообще появляются подобные каверны?
— Трудно сказать. Перейти на иной слой реальности не так уж сложно, если понимать, как именно, но создать устойчивый туннель, существующий миллионы лет, — гораздо сложнее. Тут же нечто гораздо большее. Лично я считаю, что это шрам, оставленный после древней битвы…
— Битвы богов?
— Скорее тех, кто стоит выше.
— Демиургов?
— Возможно. Существуют разные энергии и разные пути. Сейчас доминируют боги, а когда-то давно во вселенной правили бессмертные. И до них тоже были другие. Алтари позволяют собирать силу, но по сути своей они — всего лишь костыль. Существуют монстры, которые просто по силе своей крови способны достичь высших рангов…
— Например?
— Истинные драконы, старшие фениксы и, кстати, золотые огненные вороны, — привела она знакомые мне примеры. —Конечно, они тоже могут идти по пути богов, но для них это будет не основной, а лишь дополнительный источник могущества…
— Насколько мне известно, в иных слоях тоже водятся монстры.
— Да, но их не так уж много, — успокоила Ямина. —И они обычно кучкуются вокруг обитаемых миров, проникая в них через разломы вроде нашего. Помельче, конечно…
— Монстрам тоже нужны системные очки?
— В том числе. Однако наш слой реальности основной, поэтому те, кто может, предпочитают жить именно в нём. Ну, или сразу в нескольких одновременно…
Мне вспомнилась паучиха Шел — одно из Бедствий, — создавшая логово на окраине Парижа, куда её детёныши и таскали жертв. Тогда с ней разобрался французский отдел, во главе с Дивой, но задача была не из лёгких и без потерь не обошлось. Вряд ли паучиха была родом из иного слоя реальности, но явно несла в себе ту самую способность между ними перемещаться.
Внимание! Вы покидаете Закрытую Зону!
* * *
Внимание! Начинаем сканирование!
Наш крейсер успешно прошёл через мир теней, а затем вынырнул в нужной точке. Если верить обзорному экрану, на котором тут же появилась подробная схема, то мы оказались на окраине планетарной системы. Жёлтая звезда в центре и восемь планет, находящихся примерно на одном расстоянии от неё, что очень вряд ли являлось случайностью.
— Впечатляет, верно? — похвасталась Ямина.— Некогда эти планеты находились в иных местах, но мы перенесли их, собираясь сделать обитаемыми. Жаль, что вся эта работа в конечном итоге оказалась напрасной…
— А нельзя было украсть сразу пригодные для жизни миры?
— Обычно у таких уже имеются хозяева, к тому же слишком велик риск нарушить Правила. Без масштабных вымираний подобный трюк редко обходится…
Причём для этого даже не нужны катастрофы. Достаточно чуть иного спектра звезды, температуры, наклона планеты, и привет — огромное количество растений, насекомых и животных исчезнет, не сумев приспособиться к новым условиям.
— Значит, Первому Камню тоже придётся пройти через катаклизм?
— Возможно, но он будет не так велик. К тому же ты не являешься божеством, а значит, наказание тебя не коснётся.
— Меня да, а как насчёт Каина?
— Не беспокойся, его это тоже не коснётся, — успокоила Ямина. —Именно мы начнём перенос мира, и именно на нас ляжет груз ответственности, если что-то пойдёт не так.
— Как идут дела на планете?
— С переменным успехом. Вэй ушёл на перерождение во время атаки на один из крейсеров, и вряд ли сумеет возродиться в ближайшее время. Но мы справимся и без него, иначе он не стал бы так рисковать. В остальном мы недавно отразили четвёртую волну десанта, но море тумана рассеяно, а дворцы находятся в осаде…
— Как насчёт энергии и захваченных душ?
— Тут всё… приемлемо. Мы сумели сразить достаточное количество врагов, чтобы минимизировать собственные потери при переносе.
Внимание! Зафиксирован крупный неопознанный флот!
Судя по сигнатурам, он принадлежит одному из осколков Вечной Империи.
Янис:Значит, нам нужно просто приземлиться где-нибудь на поверхности?
Василий:Верно, этого будет достаточно.
Внимание! Флот помечен как условно-нейтральный!
Устанавливается канал связи!
Настоятель Янис выпрямился на капитанском троне, демонстрируя величие, уверенность и прочие положенные ему по статусу эмоции.
Канал связи активирован!
Голограмма его собеседника выглядела даже более величественно, демонстрируя в дополнение к упомянутому набору ещё и богатство. По крайней мере одежды императора нашли бы достойное место в любом из музеев. Да и скафандр, который под ними просматривался, явно был не из дешёвых.
— Ты задержался, — произнёс Шай. — Ещё немного, и всё закончится без тебя!
— Я задержался, — кивнул Янис. — Однако двигался с максимальной возможной скоростью.
— Ладно, действуем по плану, — махнул рукой император. — Тебя ведь ждутпредки , верно?
— Да.
— Я отправлю тебе коды доступа. Наши корабли некогда принадлежали одной империи, так что сделаем вид, что мы приняли тебя за союзника.
Защитные поля, прикрывающие оба трона, обеспечивали конфиденциальность разговора — для большинства офицеров вокруг они просто молчали, но меня эти ограничения не касались.
—Предки не так глупы, — ответил Янис. — Думаешь, они в это поверят?
— Главное, что не смогут опровергнуть, пока не станет слишком поздно.
— Моя задача?
— Подойдёшь к планете, для убедительности атакуешь мой флот, а затем попытаешься приземлиться в обозначенном районе.
— И какой в этом смысл?
— Ты проникнешь во дворец, а затем в нужный момент ударишь в спину. Откроешь портал для наших войск…
— Я действительно похож на идиота?
— Конечно, это лишь часть моих планов, — покачал головой Шай. — Но, извини, я не настолько тебе доверяю, чтобы раскрывать их полностью.
— А я не настолько тебе доверяю, чтобы подставлять спину, — парировал Янис. — В конце концов, ты уже пытался когда-то меня прикончить.
— С тех пор многое изменилось. Если ты сделаешь всё как надо, то, клянусь Милостивым Виллуром, я сдержу своё обещание. Ну а если нет… в конце концов, я не заставляю тебя участвовать. Ты всё ещё можешь развернуть корабль и просто уйти. Решай.
Император улыбнулся, и его голограмма погасла, знаменуя завершение переговоров. Не слишком-то вежливо с его стороны…
Канал связи закрыт!
Василий:Прозвучало не особенно убедительно.
Янис:Слишком много натяжек, в обычных условиях повреждения при попытке прорыва были бы слишком велики.
Василий:И если мы не нанесём достаточно сильный удар, то это тоже будет подозрительно.
Янис:Верно.
Впрочем, все эти рассуждения мало что значили, потому что не меняли главного: нам требовалось двигаться к планете. И как бы опасен ни был предложенный план, любой иной будет ещё хуже. Возможно, мне стоило бы уйти на планету, а затем дождаться результатов и получить немного новогоопыта — в том числе и системного. Но внизу я буду практически бесполезен, тогда как на борту могу на что-то повлиять. Так что наблюдать за прорывом мне придётся из первых рядов…
* * *
Переход!
В обычных условиях полёт бы растянулся на часы, но мы вновь ушли в подпространство, а спустя минуту вынырнули, оказавшись совсем близко к планете.
Внимание! Коды доступа приняты!
Получен приказ занять орбиту и атаковать по указанным координатам!
Получен приказ приготовиться к высадке десанта!
— Лечь на указанный курс.
Выученные базы данных позволяли мне оставаться не просто зрителем, а зрителем, прекрасно понимающим, что именно происходит. Скажем, в данном случае приказы позволяли нам достичь удобной для начала манёвра точки, поэтому мы не стали их игнорировать.
Внимание! Цель помечена: огонь!
Вот только наш удар обрушился не на один из дворцов, а на вражеский флагман, находящийся сравнительно неподалёку. Точнее — его рубку, однако защитные поля вспыхнули, не позволив нам одним ударом обезглавить вражеский флот. И дредноут тут же начал маневрировать, закручиваясь и подставляя под следующий удар уже другой, не такой важный участок…
Огонь! Огонь! Огонь!!!
На этот раз поле не выдержало и дрогнуло, а часть снарядов ушли дальше, пробивая кратеры в туше вражеского корабля. Правда, взрывов не последовало…
Щиты на максимальную мощность!
Полный вперёд!
Добивать флагман мы не стали и рванули к поверхности, пытаясь уйти от неминуемого возмездия. Быстро, но вместе с тем — не особенно стремительно, потому что в космическом бою время измеряется не секундами, а по меньшей мере минутами. Чаще часами, а то и вовсе днями, но в данном случае всё решится гораздо быстрее.
Канал связи активирован!
Теперь император на своём троне не выглядел таким надменным, как в прошлый раз, явно оценив перспективы. Нанесённый нами удар оставлял возможность для воскрешения, но воскресать пришлось бы в открытом космосе, без скафандра, карт и с минимумом времени на то, чтобы придумать способ спастись. Скорее всего, он бы его нашёл, но опыт явно не из приятных.
— Ты предал меня, ублюдок!
— Я просто добавил нашему спектаклю убедительности.
— Спектаклю? — улыбнулся Шай. — Ну что ж, ты прав — убедительность лишней не бывает.
Канал связи закрыт!
Приготовиться к отражению атаки!
Первые разрозненные удары нам прилетели практически сразу после нападения на флагман, но теперь на нас обрушился совместный залп сразу нескольких кораблей, заставивший наше поле просесть. Причём в местах попаданий — сразу до красной зоны. Ненавижу космические бои…
Приготовиться к отражению атаки!
Василий:Лучше бы мы и вправду его убили.
Янис:Я тоже очень на это надеялся.
Василий:Не припоминаю, чтобы это было в наших планах.
Янис:Планы имеют свойства меняться. На самом деле я был уверен, что щиты флагмана питает один из младших богов. В этом случае у нас не было ни шанса пробить барьеры… только слегка напугать.
Василий:Но если бога там нет, то это же хорошо?
Янис:Если его нет там, он есть где-то в другом месте. И мы не знаем, где именно…
Внимание! Щиты пробиты!
Внимание! Щиты пробиты!
Спустя мгновение крейсер вновь содрогнулся от чудовищных ударов, а схема на одном из экранов получила множество красочных деталей. Впрочем, отчёт о повреждениях я проигнорировал, оценив в первую очередь состояние защитного поля. Несколько пробитий, не приведших к серьёзным повреждениям, легко затянутся, пока функционируют генераторы, а вот несколько десятков вполне могут заставить щиты рухнуть, оставив корабль беззащитным перед вражескими орудиями…
Приготовиться к посадке!
Правда шансы на то, что у нас получится приземлиться, были невелики: сейчас мы уходили от назначенной точки, где шёл бой, не став пытаться сесть в не такое уж и крупное горное озеро. Новая точка назначения находилась чуть дальше, в море. Разумно, космический корабль — не подводная лодка, но огромная толща воды давала хоть какой-то шанс укрыться от вражеских глаз. Вот только… в центре рубки появилась светящаяся фигура…
Милостивый Виллур
Ни статуса, ни ранга, ни уровня — только имя. Но и этого было вполне достаточно, чтобы понять — дело труба. И сейчас эта труба начнёт шататься.
— Сегодня я окажу вам милость, — произнёс бог. — Падите от моей руки!
Время словно замедлилось, позволяя оценить сказанное, но не позволяя сделать хоть что-то для того, чтобы это изменить. Спустя мгновение я умер. Ну, или не совсем…
Внимание! Ваша «Марионетка маны» уничтожена!
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Уровень: 15 (136/1800 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 23.902/23.902.
Прана: 1.599/1.599.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха (мана): 25.000/25.000.
Очков Заслуг: 8.
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Кажется, я выработал для себя новое правило: если ты можешь не находиться в опасном месте, то пусть там лучше находится марионетка. Другой вопрос, что радиус действия этой самой марионетки был довольно ограничен, да и опыт таким образом получать вряд ли получится. Я открыл глаза, оказавшись в храмовом зале…
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…
Активировать Разгон!
Сознание резко ускорилось, давая мне время окончательно осознать ситуацию. Большая часть присутствующих в рубке офицеров, очевидно, погибли, но моего главного союзника это не касалось. Трон обладал защитным полем, которое наверняка дало Янису мгновение на то, чтобы переместиться в каюту, но куда он денется с космического корабля? Сейчас лучше позаботиться о себе…
И о подчинённых, которым я поручил охрану чужогоалтаря . Даже сильнейшие из них, практикизарождающейся души, тут ничем не помогут. Только погибнут впустую.
Книга рабов: отозвать!
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…
В одиночестве я пробыл недолго: пространство всколыхнулось, выпуская последовавшего за мной старшего бога. Или, возможно, он просто решил взять под контроль ключевую точку. И захватитьалтарь , пока такая возможность ещё остаётся…
Отступление!
Внимание! Переход заблокирован!
— Кажется, я уже оказывал тебе милость?
— Разве?
Смысла оставаться на крейсере я больше не видел, а значит можно воспользоваться обходным путём…
Переход в Личную Комнату! (100 ОС)
Мир чуть дрогнул, обозначая начало переноса, но затем меня словно дёрнули за ногу, возвращая обратно…
Внимание! Переход заблокирован!
Уровень: 15 (36/1800 Очков Системы)
Мало того, в отличие от случаев, когда навык не мог сработать, очки списались. Ситуация резко стала гораздо хуже, чем была, хотя ещё мгновение назад это казалось практически невозможным. Теоретически у меня имеласькарта возврата , делающая примерно то же самое, но, если не сработал навык — она тоже не сработает. Лучше приберечь.
Я вскинул недавнее приобретение —Нерушимый щит С-ранга, — прекрасно понимая, что это практически бесполезно…
— Ямина! Мне нужно больше силы!
Внимание! Контролируемая одержимость активирована!
И сила пришла — причём даже больше, чем раньше, позволяя мне сравниться с младшим богом. Проблема в том, что передо мной стоял бог старший и в его власти было убить меня одним щелчком пальцев. Слова бесполезны — я даже не успею их произнести. И тем не менее шанс был — его не могло не быть. В последний момент я шагнул в сторону, оказавшись на одной линии салтарём и заставляя старшего бога сдержать удар. Впрочем, и ослабленный удар требовалось как-то пережить…
Активировать Неуязвимость!
Шёпот на мгновение затих, а затем меня буквально смахнуло с места, отбрасывая на десяток метров. Моё тело пробилозащитное поле и впечаталось вмалый алтарь . Или, скорее, поле мигнуло, пропуская меня, а затем затягиваясь вновь…
Внимание! Поле Неуязвимости разрушено!
Внимание! Вы получили достижение «Смерть в три движения»!
Описание:вы выдержали удар бога, направленный на то, чтобы вас убить. К сожалению, вряд ли вам удастся пережить второй, чтобы этим похвастаться. Известность: +3.
Внимание! Известность повышена на 3 единицы! (176)
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…
Не знаю, кто создавал это достижение, но чувство юмора у него было ни к чёрту. Я чуть оттолкнулся оталтаря и приземлился на ноги, ощущая, как болит каждая мышца в моём теле, но при этом всё ещё оставаясь в списке живых.Нерушимый щит , которым я прикрылся, заметно прогнулся в месте удара, наглядно продемонстрировав, что в мире нет ничего действительно неразрушимого. Вопрос лишь в приложенных усилиях. И вряд ли барьер, прикрывающийалтарь , спасёт меня хотя бы от ещё одного подобного удара. Плохо, плохо, плохо…
— Какая живучая букашка, — удивился Виллур. — Но, кажется, я чувствую от тебя нечто знакомое. Интересно…
Как ни странно — я тоже чувствовал нечто подобное. Старший бог поднял руку и ткнул барьер пальцем, заставив его пойти волнами, а затем просто шагнул сквозь него, продавливая собственным телом.
Рывок!
Я ушёл в сторону, не столько в надежде действительно убежать, сколько пытаясь прикрытьсяалтарём и выгадать ещё немного времени. Барахтаться нужно до последнего, и сейчас дополнительный поток сознания вовсю работал, пытаясь найти выход из практически безнадёжной ситуации. По крайней мере, я не чувствовал желания сдаться. Канал, связывающий основательницу стеневым алтарем, напрягся до предела, перекачивая целое море энергии ради единственной попытки. Корабль тряхнуло, и гравитация отключилась, но сейчас это было неважно…
—Сейчас!
Рывок!
Поле вновь пропустило меня, а затем сомкнулось, резко становясь сильнее — не настолько, чтобы удержать старшего бога, но достаточно, чтобы внести помехи в работу блокировки. И этого хватило. Я расслабился, передавая часть контроля Ямине.
Шаг сквозь Тень!
Герметизация!
По ощущениям тысячи нитей попытались оставить нас, но безуспешно — мы разорвали их, рывком погружаясь на слой теней, и, сделав несколько шагов, вынырнули уже в космосе. Всего несколько секунд, но корабль был уже далеко, продолжая заходить на посадку. Вероятно, жёсткую, но, надеюсь, успешную. Проблема заключалась в том, что чувство опасности никуда не исчезло, а значит задерживаться не стоило…
Шаг сквозь Тень!
— Он знает, кто я….
Шаг сквозь Тень!
— Он знает, кто ты такой…
Сильно сомневаюсь, но под знанием в данном случае понималась ключевая роль, которую я должен был играть в происходящем. Стоит устранить меня — и всё будет кончено.
Шаг сквозь Тень!
— Онидёт за нами…
Шаг сквозь Тень!
По сути, сейчас телом управлял не столько я, сколько основательница, однако и этого было недостаточно. Короткие и ломаные прыжки позволяли выигрывать несколько секунд, но не позволяли оторваться и тем более скрыться от преследователя. И то, что я не слышалшёпота , не делало ситуацию сильно проще. Похоже, теперь я зачем-то нужен ему живьём…
Активировать разрушение Метки!
Неудача!
Внимание! Ранг Метки слишком высок!
Как и ожидалось, Виллур наложил на меня метку, и раз снять её я не могу, то и прятаться тоже бесполезно. Только бежать, бежать и бежать…
Шаг сквозь Тень!
— Ещё немного…
Шаг сквозь Тень!
— Он догнал нас!
Внимание! Пространство заблокировано!
К этому моменту мы опустились гораздо ниже облаков, так что я не стал бороться с гравитацией, начиная падение к раскинувшимся под нами горам. Тем, на которые, вполне возможно, вскоре должен будет рухнуть мой труп.
— Вижу, ты совсем не ценишь мою милость!
Внимание! Начата капсуляция мира!
30… 29… 28…
— Скорее, это ты не ценишь нашу, — произнесла Ашу. — Мы поймали тебя, злодейский злодей!
Вокруг нас появились шестеропредков , в своей молодой форме. Ашу, Амея, Юши, Дун, Тэй и Асин. На этот разпредки не сдерживались, и от них веяло силой, может и меньшей, чем от нашего противника, но дающей надежду. Надежду на то, что они продержатся так нужные нам тридцать секунд… а возможно, и все сорок. Шесть тёмных цепей устремились к старшему богу, заключая в своеобразную клетку…
— Беги!
Я не понял, кто именно дал мне эту рекомендацию, но спорить не собирался. Ничем им помочь я не мог и, оставшись, сделал бы только хуже.
Полёт!
Я резко ускорился, устремившись вниз, а затем в сторону, и вырываясь за пределы поля блокировки. Точнее, пытаясь уйти достаточно далеко, чтобы оно ослабло до необходимого предела…
27… 26… 25…
Каждая секунда давалась прикрывавшим моё отступлениепредкам с немалым трудом, но сейчас я летел гораздо быстрее, чем позволял навык. Гораздо быстрее, чем в обычных условиях позволяло моё собственное тело. Потому что любое промедление должно было закончиться смертью.
Предки ошиблись, предположив, что Виллур не осмелится оставить свои миры и прийти самолично, а, как в прошлые разы, направит кого-то из вассалов и слуг. Тем не менее и такой вариант мы рассматривали, пусть он и был одним из самых неудобных. Просто теперь всё будет сложнее…
— Влево!
Я резко ушёл в сторону, и где-то рядом пронёсся огромный энергетический столб. Конечно, палить с орбиты по столь мелкой мишени было глупо, но когда площадь поражения не меньше километра — можно и попасть. И случайно это произошло или намеренно — не суть важно.
— Наверх!
Теперь мы находились достаточно далеко, чтобы вновь прибегнуть к дальним прыжкам…
Шаг сквозь Тень!
Переход был долгим, и в итоге я вновь оказался за пределами планеты, что позволяло не попасть под действие капсуляции. Силапредка защищала от холода, абоевая форма , даже с учётом повреждённого доспеха, давала возможность не беспокоиться об отсутствии воздуха. Благо пробуду я здесь недолго…
9… 8… 7…
Предки пока держались, но я прекрасно понимал, что у них нет шансов: сейчас они сливали накопленную энергию, чтобы захлопнуть ловушку. И только от меня зависит, чем завершится данная авантюра.
3… 2… 1…
Это было… красиво. Планета словно покрылась хрустальным куполом, захватившим большую часть атмосферы, а затем начала стремительно уменьшаться. Настолько стремительно, что не находись я подразгоном иодержимостью разом, вряд ли бы смог это даже разглядеть. Не говоря уже о деталях — каким-то образом я видел идущую в атмосфере схватку.
—НЕТ!
Фигура Виллура, сражавшегося спредками , словно взорвалась, превращаясь в огромного крылатого змея, и, сбрасывая цепи, он рванулся к небесам. Поток огня ударил в формирующийся «небесный свод», а вслед за этим в него врезался и сам… дракон? Мир содрогнулся, купол покрылся трещинами, но выстоял. Спустя мгновение чёрные цепи догнали божественную рептилию, лишая шанса на вторую попытку…
Внимание! Капсуляция завершена!
Исчезновение такого крупного объекта наверняка имело свои последствия, но меня они никак не коснулись. Теперь о находящейся здесь недавно планете напоминал только космический флот неподалёку. Впрочем, ни он, ни мятежный старейшина меня сейчас не интересовали.
— Моя очередь…
Я вновь позволил Ямине выйти на первый план, на время перехватывая контроль над телом, и основательница протянула руку, обратившись к связи между ней и оставшимся в исчезнувшем миретеневым алтарём . Своего рода путеводная нить, позволяющая найти камешек в пустоте космоса…
Шаг сквозь Тень!
И мы вновь провалились в иной слой реальности. Однако на этот раз он был не так уж пуст: похоже, происходящее привлекло внимание обитающих в каверне тварей. Интересно, а за них опыт дают? Словно отзываясь на эту мысль, мы чуть притормозили, позволяя самой крупной и наглой «кляксе» нас догнать. И взмахнули копьём, разрезая тварь…
Внимание! Вы получили 1760 ОС! (1796/1800 ОС)
Внимание! Вы получили 3 единицы Божественной Силы! (102)
Ямина не стала жадничать, перенаправив на меня поток опыта, но не давая перейти границу уровня. Ведь опыта в неудачливом монстре было гораздо больше, и излишки она поглотила сама.
Внимание! Ваше копьё обагрилось Древней Кровью!
Теневая кровь.Данное копьё уничтожило одну из безымянных, но могущественных тварей, обитающих в слое теней. Теперь обитатели данного плана, способные почуять угрозу, будут относиться к носителю с должным уважением. Или попытаются съесть.
Выражалось «уважение» прежде всего в том, что другие теневые твари резко затормозили и обратились в бегство. Впрочем, мне было не до них, поскольку мы торопились, да и поток системных оповещений на этом не закончился…
Внимание! Ваша Божественная Сила достигла ста единиц!
Ваша Божественная Сила
проходит качественную трансформацию!
Причём процесс был быстрым, но всё же не моментальным — достигнув порогового значения, моя энергия начала становиться плотнее и при этом чище. Что в конечном итоге позволяло получать лучший результат, при тех же усилиях.
Подождите…
Внимание! Получено дополнительное задание «Малый домен»!
Задача:прибудьте в Личную Комнату!
Мы вновь вынырнули, теперь возле небольшого стеклянного шарика, который словно сам оказался в моей ладони. Даже если у нас и имелись конкуренты, в виде не показавших себя до этого момента младших богов, то мы оказались первыми. И помешать нам уйти они уже не успевали…
Переход в Личную Комнату! (100 ОС)
Уровень: 15 (1696/1800 Очков Системы).


    Глава 15 Боги не лгут

    Глава 15 Боги не лгут
Уровень: 15 (1696/1800 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 24.202/24.202.
Прана: 1.599/1.599.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 43.321/100.000.
Резерв доспеха (мана): 25.000/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
18 августа 2024 года
Дополнительное задание «Малый Домен» обновлено!
Подождите…
— Сфера повреждена, — шепнула Ямина.— Нам не удалось полностью остановить время. Я должна им помочь, иначе он освободится слишком быстро.
— Стой…
— Поторопись, теперь всё зависит от тебя!
Спустя мгновение основательница уже покинула мой сосуд и вошла в запечатанный мир, присоединяясь к битве.
Внимание! Контролируемая одержимость завершена!
Я же остался один на один с откатом. Чудовищная мощь, наполнявшая меня недавно, обернулась не менее чудовищной слабостью и уже привычной болью, которую я тут же приглушил соответствующим навыком. Правда, далеко не до конца, но по крайней мере я смог прочитать всплывшую системку…
Внимание! Все условия выполнены!
Желаете повысить Личную Комнату до Малого Домена?
Время трансформации: 7 дней.
Да/Нет
Поскольку на этот раз от меня не требовали принять решение немедленно, я отмахнулся от запроса, решив для начала разобраться с наиболее неотложными вещами. Например, выяснить, чего же мне так плохо. В частности, действительно ли я умираю или мне кажется и нужно заканчивать симулировать и вставать со «смертного ложа».
Диагностика!
Перед мысленным взором появилась человеческая фигурка, практически целиком окрашенная в жёлтый, с красивыми оранжевыми переливами. Сосредоточив внимание на конкретном участке, я мог получить дополнительную информацию, но в целом мне хватило и общего диагноза. Похоже, у меня «ушиб всего организма»: множественные микро-разрывы мышечных волокон и каналов маны, трещины в костях и тому подобные мелочи, не грозящие немедленной гибелью, но делающие жизнь весьма болезненной штукой. Причём изначально повреждений было гораздо больше, но многие из них успели затянуться. Да и, с учётом обстоятельств, всё это можно рассматривать как незначительные царапины…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Полностью это проблему не решило, но позволить себе и дальше лежать я не мог и, сев, посмотрел на зажатый в ладони хрустальный шарик.Идентификация…
Сфера миров (нестабильна)
Ранг: B.
Вес: 97 гр.
Тип: артефакт Системы.
Описание:сфера, в которой находится
пригодный к жизни мир. Похоже, его судьба находится в ваших руках. В буквальном смысле этого слова.
Свойства:
— Капсуляция (активировано).Внутри сокрыт целый мир. Подробности скрыты.
— Освобождение(заблокировано). Позволяет переместить мир в обычное пространство при соблюдении некоторых условий. Подробности скрыты.
— Глаз бога.Даёт возможность наблюдать за ситуацией внутри мира.
Несмотря на то, что сфера определялась как артефакт, по сути, таковым она стала лишь в момент запечатывания мира. И провернуть подобный фокус без опоры наалтари и божественную мощь вряд ли получится. Так же, как не получится и нормально распечатать, поместив на просчитанную орбиту. Впрочем, с этим могли справиться и самипредки , если к тому моменту будут ещё живы.
Предупреждение! Сфера миров нестабильна!
Срок действия капсуляции уменьшен!
Осталось времени: неизвестно.
Совсем чудесно. Изначально предполагалось, что у меня будет порядка недели, чтобы подготовиться к рывку, пройти поЗвёздной Тропе и договориться с Каином, но сейчас задача усложнялась. И причина тому — едва заметные трещины, идущие по поверхности сферы. В том самом месте, где дракон нанёс свой удар, пытаясь вырваться из захлопывающейся ловушки.
Причём, если бы Виллур сумел сбежать, то не позволил нам забрать сферу, обернув все планы против нас самих. Ну, теперь нужно разобраться, насколько всё плохо…
Глаз бога!
Объекты внутри запечатанного мира были слишком мелкими, чтобы наблюдать за ними обычным зрением, но я проник туда сознанием и убедился, что битва продолжается. Правда, складывалась она не в нашу пользу, ипредков стало меньше. И пусть различать их снаружи было сложновато, но, кажется, не хватало Юши. Возможно, позже она ещё возродится, но к этому времени всё уже так или иначе закончится. К тому же если шестеропредков , напрягая все свои силы, ещё как-то могли сдерживать дракона, то чем меньше их останется, тем быстрее всё будет сыпаться.
Ведь как только дракон одержит победу, то сможет забратьтеневые алтари , а затем неминуемо попытается вырваться из сферы. Или сначала вырвется, а потом займётся всем остальным. Похоже, я держу в руках бомбу замедленного действия. И, что самое плохое, не могу от неё избавиться. Даже поместить её винвентарь не получится — конфликт пространственной магии обернётся взрывом.
Чуть повернув сферу в ладони, я нашёл Храм Пустоты — вопреки опасениям, крейсер ещё не развалился, похоже пытаясь дотянуть до моря, но сможет ли он приземлиться благополучно —сказать сложно. Внешних повреждений хватало, но сомневаюсь, что дракон успел вырватьмалый алтарь , увлёкшись погоней за мной. В любом случае тут я мог только пожелать экипажу удачи, а затем попытаться побыстрее достигнуть следующей ключевой точки, как того и требовала фракционная миссия…
Внимание! Задание«Мир на ладони»обновлено!
Задание:доставьте Первый Камень в Солнечную Систему до того момента, как мир вернётся в обычное состояние.
Дополнительное задание:не позвольте Виллуру сбежать.
Оставшееся время:неизвестно.
И вновь неизвестно… Однако явно немного, так что я не могу позволить себе отдохнуть несколько дней, готовясь к опасному переходу. И тем не менее просто войти на звёздную тропу в моём состоянии — самоубийство. Система не делает скидок.
Результаты моего паломничества превзошли все ожидания: я получил множество новых способностей, заручился поддержкойпредков , достиг рангаимператора копья , взял под контроль школу, со всеми её ресурсами, захватил космический корабль. И было бы обидно практически всё это потерять из-за одной ошибки. Впрочем, «обидно» — неправильное слово, от моих действий зависела судьба целого мира, со всеми обитающими на нём живыми существами.
— Noblesse oblige, — как говорят французы. — Положение обязывает.
Я осторожно убрал капсулированный мир в специально приготовленную для этого сумку — хотя осторожность тут была излишней. Несмотря на сходство с хрустальной сферой, материализованный артефакт обладал огромной прочностью и разбить его случайно не получится. Тут даже молоток не справится, если, конечно, это не будет какой-нибудь Мьёльнир. Хотя проверять на практике, насколько это верно с учётом повреждений, я, конечно, не собирался. На каждое золотое яйцо есть свой мышиный хвостик.
Учтя прошлые ошибки, запас кристаллов в сумках я тоже подготовил, так что с восстановлением на этот раз будет попроще…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Вновь стало легче, но всё же травм слишком много, а нанесены они не только внешними воздействиями, но и божественной энергиейпредков . Поэтому затягивались неохотно, хотя маны в заклинание я вкладывал по максимуму.
Доспех пустоты в минувшей схватке получил целый ряд повреждений, но всё ещё сохранял функциональность. Как минимум в той части, что меня сейчас интересовала…
Активировать аптечку!
Я не стал экономить, использовав лучшие из имеющихся у меня лекарств, купленных на рынке: их действие с гарантией позволяло продержаться ближайшие сутки. За это время я либо пересеку Тропу, либо погибну и, надеюсь, возрожусь где-нибудь в родном Секторе, так что о последствиях можно не особенно беспокоиться.
Теоретически я мог бы использовать купленных питомцев, но не был уверен в их надёжности — если какой-нибудь единорог испугается и врежется в стену, то от нас останутся рожки да ножки. Рожки от него, ножки — от меня. Не говоря уже о том, что даже в текущем состоянии я быстрее и выносливее самого быстрого из доступных мне ездовых монстров. В том числе драгоценной лошади, стоимостью в десять миллионов.
Впрочем, если можно получить преимущество — глупо от него отказываться. О возвращении через тропу я задумался заранее, так что проверил хранилище крейсера в том числе и на предмет компактных транспортных средств. И нашёл там мотоцикл. Правда, без колес и летающий, но особых сомнений приидентификации не испытывал. Нечто подобное я встречал в фантастике, а какие-то прототипы существовали и в реальности, пусть и крайне примитивные…
Ховербайк (73%)
Ранг: E.
Описание:
Индивидуальный боевой десантный модуль, предназначенный для перемещения рыцарей на поле боя. Запрещён к продаже гражданским лицам.
Причём под «полем боя» тут подразумевалась не только поверхность, но и открытый космос. В условиях невесомости манёвренность ИБДМ даже повышалась, и на нём можно было, например, переместиться на корабль неподалёку. Двигатель, помимо прочего, мог потреблять ману, что снимало вопрос топлива в критических ситуациях. Впрочем, на одну поездку батареи хватит, да и пару запасных я прихватил.
Управлять ховербайком было несложно, но и подходящий навык — пилотирование ИБДС — я тоже нашёл. И даже заранее выучил, так что тратить на это время сейчас не требовалось…
На самом деле изначально я предпочёл бы положиться на собственные ноги, но транспорт позволял выиграть самое главное — время. Возможно, если я буду достаточно быстр, то достигну конца тропы не через сутки, а гораздо, гораздо раньше. Я приложил ладонь к вратам…
Внимание! Системная навигация активирована!
Выберите точку назначения:
— Родовая локация (Земля). Стоимость: бесплатно.
— Неизвестная локация № 1. Стоимость: бесплатно.
— Вавилонская Башня. Стоимость: бесплатно.
— Ввести координаты.
Причём, полагаю, какой бы из этих вариантов я ни выбрал, промежуточной точкой окажетсяличная комната . Такая же, но другая, первоначальная — наполненная всеми теми вещами, которые я в неё притащил. Так что рисковать, повышая её домалого домена в чужом кластере, я бы не стал, даже будь у меня на это лишнее время…
Внимание! Вы выбрали
Родовая локация (Земля)!
Начинается открытие Звёздной Тропы (51%)!
Подождите…
Резервный Путь открыт!
Внимание! Время действия Звёздной Тропы ограничено!
Поторопитесь!
* * *
Внимание! Достигните противоположного конца Звёздной Тропы до того, как она разрушится!
Награда: вы прибудете в точку назначения.
Штраф: смерть.
Осталось: 23 часа 59 минут 59 секунд…
С прошлого раза тут ничего не изменилось… но изменился я сам. Теперь я куда лучше чувствовал колебания пространства и времени, лучше понимал место, в котором нахожусь, а некоторые из полученных навыков могли сработать и в данной ситуации.
Активировать Золотые Глаза!
Тьма впереди резко стала не такой непроглядной, позволяя видеть гораздо дальше, чем в прошлый раз, а значит, использовать главное преимущество ховербайка — скорость. Тропа, конечно, относительно прямая, но именно что «относительно», а ошибка будет стоить дорого. Не хотелось бы на практике выяснить, действительно ли за стенками туннеля находится Бездна. Оказаться в пустоте между вселенными — не лучшее завершение экспедиции. Системных объектов там нет, а вытащить что-то — или кого-то — считается практически невозможным.
Так что я разгонялся постепенно, проверяя технику, привыкая к управлению и не пытаясь с ходу выжимать максимальную скорость. Второй поток сознания при этом отслеживал обстановку, давая шанс извлечь из путешествия дополнительную выгоду. И первые часа два всё шло неплохо — я даже начал надеяться, что уж этот-то план сработает без накладок. Зря…
Осталось: 21 час 47 минут 26 секунд…
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…
Я резко сбросил скорость — и угадал, потому что спустя мгновение тропа содрогнулась, ударив в днище и заставив моего «стального коня» полететь к границе туннеля.
Вы чувствуете искажения пространства и времени!
— Выпусти меня!
Мало того, туннель начал изгибаться, — хотя несколько секунд назад был прямым, — оставляя мне мало вариантов для манёвра.
Вы чувствуете искажения пространства и времени!
— Впрочем, не надо, скоро я выйду сам и покажу тебе свою милость!
Каким-то запредельным усилием я сумел повернуть байк на бок, едва не задев стену днищем и проехавшись перпендикулярно полу, но второй толчок не дал мне шансов избежать катастрофы. Инерция — штука безжалостная. И самым сложным тут было использовать правильный навык…
Рывок!
Попытайся я использоватьблинк , то погиб бы мгновенно, а так, сумев оттолкнуться от сиденья, нырнул вперёд, покатившись по полу. Прямо к противоположной стене. В моей руке появился кинжал, и я попытался вонзить его в камень, но это было практически бесполезно…
Рывок!
Изогнувшись, я оттолкнулся руками и ногами от поверхности. Кости захрустели от нагрузки, но я сумел изменить направление движения. Причём в нужную сторону…
Полёт!
На этот раз я оказался в воздухе и, описав несколько зигзагов, сумел не коснуться стен, а затем стабилизировал тело в пространстве. Твою же…
Нужно было использовать опору, но умная мысля — приходит опосля. И в критический момент я использовал то, что привык использовать.
Ховербайка, кстати, у меня больше не было — он пробил энергетическую стену, и о его дальнейшей судьбе я могу лишь догадываться. К тому же без травм моё падение не обошлось, а несколько переломов определённо скажутся на скорости.
Обновление!
Меня словно окатила прохладная волна, убирая повреждения, восстанавливая потраченную ману и выводя из отката уже потраченные ранее навыки. До D+ ранга включительно. К сожалению, использовать способность я мог только раз в сто дней и потому берёг на чёрный день. Вроде сегодняшнего, потому что такое количество проблем на единицу времени я и припомнить не могу…
Активировать Временное Повышение Удачи!
Удача: +5 (
37).
Не думаю, что это поможет, но когда тебе так не прёт, то хочется на всякий случай постучать по ближайшему дереву. К сожалению, деревья тут не росли, а вот навык был под рукой…
Вы чувствуете искажения пространства и времени!
Всё шло по худшему из сценариев. Я завис в центре коридора, который извивался как змея, но даже здесь не чувствовал себя в безопасности — судя по ощущениям, всё вокруг готово вот-вот разрушиться. И причины грядущей катастрофы вполне очевидны.
Звёздная тропа была слишком хлипкой, чтобы выдержать вес бога, а Виллур определённо пытался вырваться — скорее всего, просто не понимая последствий. Возможно, он тоже может воскреснуть, но достаточно ли сильны и верны его последователи, чтобы дать ему необходимое на это время? И, что важнее, верит ли сам старший бог в их силу и верность? Забравшись на вершину, сложно не страдать паранойей…
— Ты слышишь меня, Виллур? — попытался я, доставая сферу. — Если хочешь жить, то отвечай, что ты сделал спредками моей школы!
Не самый лучший вопрос, но только сейчас, пока он ещё не осознал ситуацию, я мог услышать от негонастоящий ответ.
— Я сожрал их! — отозвался дракон. —Так же, как вскоре сожру и тебя!
Услышать это было… крайне неприятно, но всё ещё остаётся надежда на их возрождение. Мне требовалось не дать ему завершить начатое и добить всех остальных, оказавшихся запертыми в клетке с драконом. Бороться нужно до конца…
— Мы на звёздной тропе, — сообщил я. —Если ты вырвешься здесь, то непременно умрёшь. Или ты достаточно силён, чтобы выбраться из Бездны? Если так, то давай, я хочу это увидеть!
— Ты лжёшь! — проревел он. —Или… нет, ты не лжёшь!
— Удивительно, правда?
Я поднёс к лицу сферу и обнаружил, что трещин в ней стало больше, а неподалёку от точки пересечения находился огромный — относительно планеты — крылатый змей, с ненавистью смотрящий на хрустальное небо. Или, возможно, прямо на меня. Его движения всё ещё оставались замедленными, но мысль — мгновенна, так что это ничуть не мешало нашему общению. Тем не менее время внутри стало течь явно быстрее…
— Ты… мне кажется, мы начали наши отношения не лучшим образом, — произнёс Виллур. —Скажи, чего ты хочешь, смертный?
— Зависит от того, что ты можешь мне дать.
— Я дам тебе силу! Я дам тебе власть! Я дам тебе богатство!
И то, и другое, и третье у меня уже имелось, но обещание было чистой формальностью — дракон просто давал мне надежду избежать гибели. Ведь если я буду знать, что в конце пути умру, то просто выброшу сферу в Бездну, избавившись от таящейся внутри угрозы. И пленник прекрасно понимал, что находится в моих руках…
— Для начала — дай мне ответы на вопросы.
— Спрашивай!
— Кто ты такой?
— Я Милостивый Виллур! Истинный Дракон, ставший Старшим Богом! Тот, чья милость озарила сотни миров! Примкни ко мне, и я дам тебе шанс пробудить свою родословную! В будущем ты достигнешь божественности и сможешь войти в мою стаю!
Похоже, Виллур чувствовал мою драконью родословную, но вряд ли это произошло только сейчас, а до недавнего времени наша связь ничуть не мешала попыткам меня прикончить.
— Что с предками? — повторил я вопрос. И на этот раз ответ, ожидаемо, был слегка иным…
— Я и вправду проглотил их, но ещё не успел переварить, — признался Виллур. —Теневые алтари также целы, а значит, формально предки ещё не совсем мертвы. Я могу освободить их!
— А Школа Семи Камней?
— Я оставлю её в покое! Теперь она твоя! Клянусь, ты же знаешь, боги не лгут!
Боги-то, может, и нет, но как насчёт драконов? Не нужно обладать «десяткой в интуиции», чтобы понимать: вряд ли он собирается выполнять свои обещания. Не дракон, а джинн какой-то. «Исполнитель желаний»…
— И что я должен сделать взамен?
— Просто донеси шар до конца тропы и выпусти меня в одном из тамошних миров.
— В моём мире?
— Твой кластер слишком далеко, а значит, я вряд ли смогу вернуться в свой в обозримые сроки. Значит мне нужен новый мир, который я смогу захватить. Какой именно — выбирать тебе. Хочешь — направь меня на врагов, хочешь — пусти в свой. В любом случае мы, драконы, умеем быть благодарными. Я щедро вознагражу за помощь и сделаю тебя императором захваченного мира! Всё золото, все системные карты, все женщины мира будут лежать у твоих ног!
Обещания, которые могли бы соблазнить практически любого, но только если бы он имел глупость в них поверить.
— Звучит заманчиво.
— В таком случае поторопись! — прорычал дракон. —Из-за моей попытки вырваться тропа разрушится гораздо раньше. Однако если ты будешь достаточно быстр, то успеешь пройти её до конца!
— Не так быстро, — не поддался я. —Сначала ты должен пообещать не трогать теневые алтари и не вредить предкам. И вообще кому бы то ни было в Первом Камне!
— Клянусь!
— Также пообещай, что не убьёшь меня, не будешь вредить и выполнишь обещания!
— И снова клянусь! Я не буду убивать тебя, не буду вредить и дам всё обещанное. Ну а теперь поторопись, родич!
Вот так, уже не смертный, а родич — какая честь. Впрочем, в своём требовании поторопиться дракон прав. Ведь зависший было таймер запустился обратно, и новые цифры меня не порадовали.
Осталось времени: 11 часов 17 минут 11 секунд…
Я потерял более десяти часов, что практически полностью съедало то время, что я выиграл за счёт использования ховербайка. Возможно, даже больше, но если это так, то тогда я не успею добраться до другой стороны вовремя. Но верить в это не хотелось, потому что иного выхода, кроме как бежать, у меня в любом случае не имелось…
Внимание! Навык Рывок повышен до 3-го уровня! (400)
Получено дополнительное свойство«Дальность» !
Я собирался приложить все возможные усилия, даже будучи практически уверен в том, что пленённый дракон собирается обмануть…
Внимание! Навык Рывок повышен до 4-го уровня! (600)
Получено дополнительное свойство«Скорость» !
Уровень: 15 (696/1800 Очков Системы).
Потому что на другом конце пути меня ждалаличная комната . И, я надеюсь, Каин…
* * *
Осталось: 19… 18… 17…
Это были длинные одиннадцать часов. Далеко впереди показался выход, но проблема заключалась в том, что я не успевал — совсем немного, возможно, речь шла всего о десятке секунд, но они отделяли жизнь от смерти.
Рывок!
К этому моменту все возможные усиления я уже использовал, так что теперь оставалось разве что надеяться на чудо. Или попытаться сотворить его самолично. Например, плюнуть и попытаться воспользоваться блинком…
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…
Или нет, поскольку пытаться переместиться вместе со сферой — идиотизм. Однако понимание мной этого факта не заставилошёпот исчезнуть, а значит угроза шла с иного направления.
Рывок!
— Мы не успеваем, — сообщил я, тем не менее выкладываясь на полную.
14… 13… 12…
— Ничтожество…
На этот раз голос Виллура в моей голове был полон яда и ненависти, но отказать в помощи он не мог, потому что тогда сгинул бы вместе со мной…
Вы получили благословение Истинного Дракона!
Осталось времени: неизвестно.
Божественное вмешательство вновь заставило таймер зависнуть, но, скорее всего, на нём оставались считаные секунды. Тропа под ногами затряслась и стала пропадать, явно собираясь разрушиться, а воздух со всех сторон перечеркнули пространственные трещины, за которыми проглядывалась тьма. Но вместе с тем тело вновь наполнила сила, а сознание ускорилось в сотни раз, заставляя всё вокруг замереть, но позволяя мне двигаться даже в этом разрушающемся мире.
Моё тело выстрелило вперёд с огромной скоростью, находя оптимальный путь среди трещин. Цена подобного усиления была огромной, но сейчас я был готов её платить. Ведьшёпот затих, а значит, я справлюсь…
Рывок! Рывок! Рывок!
Кости хрустнули, когда я резко остановился. Пути вперёд не было: густая сеть трещин перекрывала тропу, не оставляя места для человеческого тела, но для небольшой сумки — достаточно. И я метнул её, поскольку иного варианта просто не оставалось. Ремень задел одну из трещин и оказался срезан, но снаряд влетел в закрывающиеся врата, оказавшись вличной комнате . Гол. Ну и, раз уж терять мне больше нечего…
Блинк!
Проведённое здесь время не отозвалось повышением уровня понимания дао, но тем не менее моё понимание концепта пространства определённо выросло. Я словно превратился в сгусток энергии, который пролетел между трещин, а затем позволил себе появиться у выхода и нырнуть в него за мгновение до того, как тропа окончательно разрушилась…
Осталось времени: 0 секунд.
* * *
Внимание! Связь с Покровителем (Каин) восстановлена!
Я рухнул на пол, поскольку драконье благословение ушло так же мгновенно, как и пришло, оставляя меня разбираться с последствиями. Если бы неконтроль сознания , то, скорее всего, я бы просто вырубился…
Активировать Подавление Боли!
Василий:Каин! Мне нужна твоя помощь, срочно!
Я увидел, как из сумки пошли клубы дыма, из которых соткался силуэт сначала дракона, а затем — гуманоида.Твою же…
Василий:Очень, очень срочно!
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Внимание! Зафиксировано проникновение в Личную Комнату!
Ранг существа слишком высок, чтобы вы могли его изгнать!
Врата Возврата заблокированы!
И это было хорошо, иначе незваный гость мог бы сразу перейти на Землю, а сейчас имелись варианты. Фигура стала вполне материальной и, судя по ушам, маскировалась под эльфа. Впрочем, теперь он не скрывал, кем является на самом деле…
Милостивый Виллур. Истинный дракон. Уровень 6
Лицо противника было невыразительным, однако не предвещало для меня ничего хорошего — не так смотрят на тех, кого хотят вознаградить за услугу. Скорее «оказать милость». Последнюю…
— Мы заключили сделку, — напомнил я, приподнявшись на локте. — Ты не можешь меня убить!
— Верно, мы заключили сделку, но ты всё ещё её не исполнил, — улыбнулся Виллур. — Ты должен открыть мне врата. И знаешь, я передумал давать тебе выбор: твой мир меня вполне устроит.
— И я стану в нём императором?
— О да, определённо станешь.
— Мне… мне нужно немного времени, чтобы прийти в себя, — простонал я. — Твоё благословение было слишком сильным, в моём теле болит каждая мышца. Не говоря уже о костях…
На вас наложено Огненное Исцеление!
Я чуть не застонал от боли, когда моё тело окутало пламя, но оно действительно оказалось целебным — и впитывалось в тело, заставляя раны затягиваться. Правда, одежде это на пользу не пошло, в отличие от меня самого…
Внимание! Ваше Сродство с Огнём
повышено до 2-го уровня!
Неплохо, однако никакой благодарности за неожиданный бонус я почему-то не чувствовал. Возможно потому, что от природы неблагодарный.
— Вставай, червь! Если ты откроешь мне путь, то я сохраню тебе жизнь!
Значит, уже «червь»? Как быстро меняется мой статус вместе с ситуацией. Похоже, почувствовав себя в безопасности, Виллур не собирался тратить время на любезности. И я не сомневался, у него есть способы принуждения к сотрудничеству.
— Если ты убьёшь меня, то останешься здесь навсегда!
— Кто тебе сказал подобную глупость? — хмыкнул он. — Вличную комнату сложно попасть, но уйти — относительно нетрудно. В конце концов, это место — своего рода зародыш божественногодомена .
Дракон протянул руку, подняв меня в воздух — правда не за шею, а просто словно сжав невидимой ладонью. Чуть сильнее — и кости начнут трещать…
— Ты не можешь причинять мне вред…
— Из-за клятвы? Правило не лгать придумано, чтобы заставить смертных верить своим богам, но игроки обычно не так наивны. Ты ведь наверняка убивал союзников? Любое правило можно нарушить, если ты достаточно силён. И готов принять наказание.
Внимание! Милостивый Виллур нарушил клятву не причинять вам вред!
В следующие сутки любой убивший его получит дополнительную награду!
Вероятность Истинной Смерти повышена!
Впрочем, меня куда сильнее беспокоила изогнувшаяся под крайне неестественным углом рука, которую дракон сломал ради демонстрации. Интересно, это можно считать за вторую попытку убийства? Ненавижу драконов…
Активировать Контроль Боли!
Данный навык действовал только пять минут, но не подавлял, а полностью отключал болевые ощущения, делая бесполезными большую часть разновидностей пыток.
Василий:Каин!
И вновь — никакого ответа. Это заставляет подозревать, что моя ставка на скорое прибытие «кавалерии» не сработает. Возможно, он отправился покорять очередной мир и находится слишком далеко, а остальные боги пантеона сюда попасть не смогут. И это даже к лучшему.
— Хватит! — «сдался» я. — Я сделаю то, о чём ты меня просишь!
— Хороший человек, — похвалил Виллур. — Умный человек. Не зря в тебе течёт малая толика нашей благородной крови!
Вот же сволочь. Видимо, мои мысли как-то проявились внешне, потому что невидимая лапа сжалась, заставив кости чуть слышно хрустнуть, а затем исчезла, позволяя мне рухнуть на пол. Нет, не сволочь, сволочь — слишком мягкое определение.
На ноги я поднялся без особого труда и дёрнул руку, демонстративно возвращая кость в правильное положение — никакой боли.
Исцеление!
Возможно, я находился не в лучшем состоянии, но ближайшие минуты мог не только двигаться, но и сражаться. И, как ни странно, у меня уже появился новый план. Подойдя к выбранным вратам, я приложил ладонь к поверхности…
Внимание! Системная навигация активирована!
Выберите точку назначения:
— Земля (Родовая локация). Стоимость: бесплатно.
— Сар. Стоимость: 100 ОС.
— Юнона. Стоимость: 100 ОС.
—«Мордор». Стоимость: 100 ОС.
— Неизвестная локация № 1. Стоимость: бесплатно.
— Вавилонская Башня. Стоимость: бесплатно.
— Ввести координаты.
Проблема заключалась только в одном — сумке со сферой, которая оставалась лежать на полу. Даже если я сумею сбежать, она останется в руках у противника. Мысль крайне неприятная, но попытка спасти артефакт будет безумием…
Внимание! Вы выбрали Вавилонскую Башню!
Точка назначения: Внешняя Зона № 13!
Да, натуральным безумием…
Блинк!
Я подхватил сумку и замер, обнаружив, что не могу сдвинуться с места, скованный чужой волей. Причём вражеская воля сковывала не только тело, но и пространство вокруг. Силы были несопоставимы — разве что кто-то изпредков уцелел и сумеет вырваться из сферы.
— Вы меня слышите, предки? Мне вновь нужна ваша сила! Помогите мне, или будет поздно!
Но ставка не сыграла — даже если изначально кто-то изпредков сумел сбежать, то у дракона было достаточно времени на поиски. Раз уж нарушенные клятвы его не слишком беспокоят. С другой стороны, оповещений об этом я не получал, так что попробовать стоило.
— Знаешь, если бы ты вошёл в портал, у тебя был бы шанс сбежать, — произнёс Виллур. — Не знаю, куда ты открыл путь, но мне туда определённо нельзя. Неплохая попытка, да и жадность — черта благородная…
Фигура старшего бога поплыла, превращаясь в дракона — точнее, огромного крылатого змея, с характерным гребнем и усами. Огромного, с поправкой на размеры комнаты, поскольку Виллур явно умел манипулировать своими физическими характеристиками в весьма широких пределах…
Внимание! Начинается процесс повышения Личной Комнаты до Малого Домена!
Не знаю толком, зачем я это сделал — скорее просто повинуясь инстинктам и пытаясь ещё немного побарахтаться. Конец, по ощущениям, становился всё ближе и ближе.
Василий:Каин!
— Думаешь, тебе это поможет?
Боги в своёмдомене получали преимущество, но никакое преимущество не поможет при такой разнице в силе. Без поддержки Каина, даже если я стану в тысячу раз сильнее, это ничего мне не даст. Но ответил я, конечно, иначе…
— Не попробуешь — не узнаешь.
— Наглый, — одобрительно кивнул Виллур. — Всё же не зря в тебе течёт частица нашей крови. Малая, слабая, но вполне настоящая…
— Что, снова назовёшь меня сородичем?
— Мы, драконы — высшие существа, — проигнорировал он выпад. — Но для того, чтобы расти в силе, нам нужно не только убивать врагов, но и пожирать себе подобных. За свою жизнь я поглотил бесчисленные тысячи носителей священной крови, и пусть ты ничтожный червь, недостойный носить чешую, но мне понравилось твоё упорство…
— И теперь ты меня отпустишь?
— Нет, я окажу тебе милость и съем! — чуть качнул шеей дракон. — Так твоя линия крови не пропадёт даром, а станет частью чего-то гораздо большего!
— Тебя?
— А ты сообразительный…
— Погоди, погоди, ты не можешь меня сожрать. Разве ты не хотел, чтобы я открыл тебе врата?
— Хватит. Твои попытки тянуть время начинают раздражать. Сейчас они выглядят скорее презренной трусостью, чем благородной хитростью. Нужно уметь принимать поражение!
— Может, мне тебе ещё и приятного аппетита пожелать?
— Это было бы хорошим завершением твоего пути. Но ты же не сделаешь этого, верно?
— Почему же? — скривился я. — Приятного аппетита — смотри не подавись!
Самое странное во всем происходящем было то, что я всё ещё не слышалшёпота — словно впереди у меня не десяток секунд, а долгая и счастливая жизнь, длиной секунд по меньшей мере в двадцать. К тому же несложно быть смелым, если ты уверен в том, что это ещё не конец.
— Позволь мне оказать тебе высшую милость!
Дракон изогнулся и, открыв пасть, рванулся ко мне… И рухнул, вбитый в камень обрушившимся на его шею лезвием алебарды. Хвост взвился, выбивая несуществующую пыль из стен, но не способный их сокрушить, а вот моим запасам пришлось несладко — как бы что-нибудь не сдетонировало. Впрочем, попытки вырваться в любом случае были бесполезны, ведь возле прижатого к полу дракона стоял тот, кого я уже не чаял увидеть…
Каин. Старший Бог. Уровень 7
— Кажется, я успел вовремя.
— Вовремя было несколько минут назад, — позволил я вырваться раздражению. — Посмотри, какой вокруг беспорядок!
— Ну извини, извини, — улыбнулся он. — Главное ведь результат, верно?
— Пожалуй.
Виллур всё ещё извивался, не желая сдаваться, но лезвие алебарды продолжало медленно погружаться всё глубже. И, как я мог почувствовать, дело было даже не в божественном оружии, а давлении воли куда более сильного существа, не позволяющем дракону проявить свою силу.
— Подожди, мы можем договориться! — прошипел Виллур. — Я не знал, что этот червь — твой! Я совершил ошибку! Я могу быть полезен!
Каин чуть задумался, оценивая предложение, посмотрел на меня, а затем кивнул, принимая окончательное решение.
— Нужно уметь принимать поражение, — передразнил он. — Позволь оказать тебе милость…
— Ты… Я возрожусь! Я вернусь! Я отомщу!
— Не факт, что ты вообще возродишься, и не факт, что вспомнишь о том, что тут произошло. Так что не беспокойся, возможно, я найду тебя первым…
Каин. Старший Бог. Уровень 9
В последний момент Каин показал свой истинный уровень, вселяя страх и делая любые обещания скорой мести смешными. После чего резко усилил нажим, и алебарда пошла дальше, отделив голову от тела… и тем самым оборвав жизнь Милостивого Виллура, Истинного Дракона. Не факт, что первую, и не факт, что последнюю. Впрочем, это зависело уже не от нас…


    Интерлюдия Последствия

    Интерлюдия Последствия
— Император… связь с нашими силами потеряна. Планета… планета исчезла.
— Просканировать систему!
Шай откинулся на спинку капитанского трона, прекрасно понимая, что битву они проиграли.Предки не нуждались в дополнительном времени для подготовки переноса — всё это с самого начала было ловушкой. Осталось только понять, насколько глубоко они в неё влетели.
Потому что если «Милостивый» Виллур успел вырваться, то кого именно он обвинит в неудаче, догадаться несложно.
Флот задержался в системе ещё на сутки, пока не стало понятно, что ждать и дальше бесполезно…
Внимание! Один из богов вашего мира, Виллур, повержен!
Однако его Алтарь цел, а значит, воскрешение — возможно!
Скрыть событие такого масштаба нельзя, а следовательно, необходимо вернуться на столичную планету и тщательно обдумать дальнейшие шаги. Если правильно разыграть имеющиеся карты, то можно избавиться от старого долга. Просто нужно проследить, чтобы проклятый дракон не возродился…
* * *
Восемь планет, балансирующих вокруг звезды, с исчезновением одной из них начали смещаться с орбит и спустя несколько лет практически одновременно вошли в море огня. Вспышка — и звезда взорвалась, зачищая все следы. И, что гораздо важнее, уничтожая скрытый внутри малый ретранслятор.
Система не обладает полноценным разумом и определяет нарушителей по косвенным признакам. Последняя закладка сработала как должно, подставляя врагов школы.
Правила были нарушены. И «виновные» в этом должны понести наказание.


    Глава 16 Сказки

    Глава 16 Сказки
Уровень: 15 (696/1800 Очков Системы).
Ци: 23/5.599+2500/2500.
Мана: 12.799/24.299.
Прана: 209/1.599.
Пси: 117/1.599.
Внутреннее Море: 1.093/100.000.
Резерв доспеха (мана): 1.123/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
18 августа 2024 года
Внимание! Вы имели возможность отказаться от веры, но сохранили верность богу-покровителю!
Ваша репутация с Каином повышена!
Вы получили Полное Восстановление! (Каин)
Ваше здоровье, энергия и навыки восстановлены!
Вовремя, поскольку действиеконтроля боли уже завершилось и мне резко стало нехорошо. Однако с учётом того, с какой неохотой Каин прибегал к подобным мерам, сделанное можно было рассматривать как своего рода молчаливое извинение. Это в книгах союзная кавалерия нередко появляется из-за холмов в последний момент, а в реальности подмога чаще всего или прибывает заранее, или безнадёжно опаздывает. И я получил слишком много подсказок, чтобы списывать произошедшее на чудесное совпадение…
— Благодарю, — кивнул я. — Интереса ради, как долго ты наблюдал за происходящим?
— Скажем так — достаточно давно, — ушёл от ответа Каин. — Мне требовалось разобраться, кого ты к нам притащил, а затем определиться, что с ним делать…
— Ты мог предупредить меня.
— Велика вероятность, что Виллур бы это почувствовал. К тому же, если бы ты знал, что я рядом и готов вмешаться, то вряд ли бы сумел обмануть дракона.
— Значит, всё дело в дополнительной награде?
— Сложно предугадать чужую глупость, — сказал бог. — Хотя если бы наш «гость» вёл себя более благоразумно, то мог бы ещё и пожить. Применение ему я бы нашёл. Но вести себя так нагло, будучи всего лишь богом среднего уровня… скажем так, достойно осуждения.
Продолжать тему и упрекать Каина в том, что я мог погибнуть, смысла не имело: эту вероятность мы учитывали, ещё когда я отправлялся в «паломничество». В данном случае риск был приемлем и более чем окупился.
— Да, осудил ты его красиво. — Я бросил взгляд на отрубленную голову. — Но меня сейчас больше интересуют иные вопросы.
— Например?
— Например, в той сумке лежит закапсулированная планета. Оболочка повреждена, так что сложно сказать, как долго она ещё пробудет в запечатанном состоянии…
Каин махнул рукой, притягивая сумку, и вытащил из неё хрустальный шарик, трещин на котором, к слову, с последнего раза, когда я его видел, стало гораздо больше. И, пусть изнутри теперь никто не ломился, выглядело так, словно времени у нас мало. Или, возможно, даже очень мало…
— Как интересно, — хмыкнул Каин, рассматривая сферу. — Притащить целый мир, да ещё и обитаемый… впечатляюще. Это ведь оттуда вырвался дракон?
— Оттуда, — кивнул я. — Однако это не его мир. Виллур сам пришёл туда с враждебными намерениями…
— Будет лучше, если я увижу всю историю сразу…
Вы получили запрос на передачу воспоминаний!
Период: 19 дней.
Разрешить/Отказаться
— Стоит уменьшить срок до пары дней, — предложил я. — Не уверен, что у нас есть время просматривать такой большой промежуток.
— Это потребует всего десяти минут. И я сейчас наложу поверх печать, что позволит стабилизировать ситуацию.
— Дело не только в этом, — произнёс я. — В животе у дракона должны находиться наши союзники, и есть шанс, что они ещё не переварились до конца.
— Хочешь, чтобы я их воскресил? В принципе, если остались хотя бы кости, то можно попробовать.
— Возможно, достаточно будет их просто выпустить.
— Как в сказке о Красной Шапочке?
— Примерно.
— Ну, давай посмотрим. — Каин шагнул, переместившись к туше дракона. — Насколько я помню, желудок у этих тварей находится примерно тут…
Он взмахнул алебардой, рассекая шкуру, после чего просто посмотрел на рану, и та начала с треском расширяться, а затем распахнулась, выталкивая наружу потоки крови, кислоты, груды оплавившихся металлических каркасов и три тёмных кокона. Не семь и даже не шесть…
— Ну и гадость он ел при жизни, — поморщился Каин, заставляя мусор исчезнуть. — Но ты был прав, у него тут внутри скрытое пространство. И он использовал его в том числе для содержания пленных…
— Ты имеешь в виду коконы?
— Верно, это своего рода одиночные камеры, — кивнул Каин. — Однако поскольку Виллур мёртв, то его воля больше не защищает оболочку, и она начала растворяться. Да и само пространство нестабильно, так что ты был прав, решив поторопиться. Вряд ли бы пленники долго протянули в таких условиях. Теперь давай посмотрим, кто там вообще внутри…
Поверхность сфер посветлела, позволив увидеть застывшие в позе эмбриона силуэтыпредков . Ашу… Ямина… и Тэн…
— С ними всё в порядке?
— Я бы так не сказал, но не беспокойся — умирать они не собираются, — ответил Каин. — Просто ослаблены. Кстати, не хочешь рассказать, кто это такие?
— Тени павших богов Школы Семи Камней и, по сути, хранители принесённого мной мира, — попытался я сформулировать максимально лаконично. — Они признали меня главой школы в обмен на обещание переместить её в иное, более безопасное место…
— Иначе говоря, действовали к своей выгоде.
— Как и большинство разумных существ в нашей вселенной, — пожал я плечами. — Тем не менее они могут быть полезны в качестве союзников.
— Что ж, пока ты не давал мне повода сомневаться в твоей оценке, — кивнул Каин. — Ещё что-нибудь срочное?
— Храм Пустоты, — вздохнул я. — Подконтрольный мне тяжёлый космический крейсер, который получил серьёзные повреждения и, возможно, сумел совершить посадку. Как минимум там могут быть выжившие, которым требуется помощь…
— Ещё и настоящий космический корабль? Ты не перестаёшь меня удивлять… хотя твой доспех с самого начала намекал на нечто подобное.
Каин несколько раз крутанул сферу вокруг её оси, выискивая следы корабля, а затем всмотрелся в один из участков. И, судя по его лицу, ничего хорошего он там не увидел…
— Крейсер рухнул в океан и сейчас медленно идёт ко дну. Не уверен, насколько это нормальная ситуация, но помочь им снаружи не могу — слишком велик риск окончательно разрушить баланс. Впрочем, можно направить кого-нибудь внутрь…
Внимание! Зафиксировано проникновение в Личную Комнату!
Три сферы раскрылись, выпуская заключённых в нихпредков , и, надо признать, выглядели тени довольно жалко. Разорванная в клочья одежда и тусклые, почти прозрачные тела, делающие их похожими скорее на призраков, чем живых существ. Подозреваю, заключивпредков в коконы, дракон тем самым отрезал их оттеневых алтарей , а затем вытянул большую часть запасов маны.
— Каин… — произнесла Ашу, с ходу оценив обстановку. — И труп дракона… Похоже, всё закончилось не худшим образом. Наша сделка в силе?
— Обсудим детали позже, — ответил Каин. — Сейчас я хочу, чтобы вы вернулись в запечатанный мир и попытались спасти космический корабль…
— Храм Пустоты? — уточнила Ямина.
— Да, — кивнул я. — И, уверен, они там не единственные, о ком нужно позаботиться.
— Определённо не единственные, — оскалился Тэн. — Нашей армии теней требуется пополнение.
— Только постарайтесь не убивать сверх необходимого, — попросил я. — Возможно, битва внутри ещё продолжается, но мы уже победили. И нам нужны не только трофеи, но и пленники…
— Само собой, — кивнула Ашу. — Мы будем убивать только самых злодейских злодеев…
— Как раз самых злодейских злодеев лучше брать живыми, — заметил Каин. — У них обычно звание повыше, да и знают они побольше. Так что не злите меня, пытаясь откусить больше, чем можете прожевать. Я понятно выражаюсь?
— Более чем, — вновь кивнула девочка. — Конечно, мы не будем убивать никого, кто может быть вам полезен.
Предки чуть поклонились нам, а затем обратились в тёмную дымку и втянулись в сферу, возвращаясь в запечатанный мир. И теперь у меня больше не оставалось веских причин оттягивать доклад.
Вы разрешили передачу воспоминаний!
Открывается канал связи…
* * *
Внимание! Передача воспоминаний завершена!
Как и всегда, я не только передавал информацию, но и получал её в ответ, составляя некоторое представление о происходящем в моё отсутствие. Без лишних подробностей, но, похоже, ничего серьёзного, требующего вмешательства, не случилось. Ну, оно и понятно, меня не было всего пару недель, и стоит ли удивляться, что за это время мир не начал разрушаться?
— Впечатляет, — повторил Каин. — Я бы даже сказал, крайне впечатляет…
— Во славу твою! — отозвался я. — Или что там нынче полагается говорить в подобной ситуации?
— Сойдёт, — помахал ладонью бог. — Хотя для большей убедительности можно было опуститься на колени и добавить в голос немного почтительности. В конце концов, твои заслуги отметил глава пантеона.
— В таком случае, надеюсь, он простит мне и недостаток почтительности. Как дела с запечатанным миром?
Каин показал мне сферу, окутанную дополнительным слоем энергии, практически не позволяющим разглядеть какие-либо детали. Например, посчитать количество трещин.
— Я стабилизировал ситуацию, но у нас не так много времени и привлечь учёных для вычисления оптимальной орбиты вряд ли получится.
— Ты же старший бог. Разве ты не можешь сделать этого сам?
— Могу, но даже мелкие ошибки чреваты огромными проблемами. Если я ошибусь и придётся корректировать орбиту, то без массовых вымираний не обойдётся.
— Можешь посоветоваться спредками , — предложил я. — Раз они пошли на такой риск, то наверняка смогут подсказать что-нибудь полезное.
— Неплохой совет, — кивнул Каин, задумчиво подбросив шарик в воздух. — Не беспокойся, я справлюсь, а тебе в ближайшую неделю без того будет чем заняться.
— Ты о трансформацииличной комнаты ?
— Верно. Создание малого домена — важный шаг, так что тебе лучше не отвлекаться на посторонние вопросы. Если ты не справишься, то твоя душа получит повреждения и, возможно, даже окажется разрушена…
— А я могу не справиться?
— Ну, риск не так уж велик, но если постараться, то можно провалить любое дело. Однако условия у тебя практически идеальные: отличная база плюс труп дракона, который обеспечит тебя достаточным количеством энергии и строительных материалов.
— Хочешь сказать, что оставишь мне такую добычу?
— На какое-то время, — ответил Каин. — В конце концов, если бы ты не заманил его сюда, то я не получил бы ничего. Кстати, ты можешь использовать труп не только для формирования домена, но и для повышения драконьей родословной…
Почему-то при взгляде на дракона у меня начинали течь слюнки — я просто инстинктивно чувствовал, что, сожрав труп, могу стать сильнее. Правда, возможны нюансы.
— А я, случайно, не покроюсь чешуёй?
— Ты же не собираешься проходить перерождение? Божественная родословная позволит тебе избежать нежелательных мутаций, а сформировав малый домен, ты сможешь куда лучше контролировать процессы. И, например, перенести трансформации набоевую форму …
— Звучит неплохо. Думаешь, Виллур мёртв окончательно?
— Сомневаюсь, — покачал головой Каин. — Я уничтожил ту часть его души, что находилась здесь, но он всё ещё может возродиться посредством алтаря. Правда, нарушив Правила, он сильно подставился, так что потеряет несколько уровней и вряд ли сможет вспомнить события, которые привели его к гибели.
И это при условии, что на его владения не покусится кто-то из соседей или вассалов — тогда дракон вообще может не возродиться. Но рассчитывать на столь оптимистичный сценарий будет недальновидно.
— Тем не менее между нами установится связь.
— Верно, — согласился Каин. — Однако дракон возродится ещё не скоро и слишком далеко, чтобы имело смысл беспокоиться. Никакой власти над тобой он не получит. И, в худшем случае, признает своим потомком…
— Зачем ему делать подобную глупость?
— Если ты сунешься на его территорию, то ему будет проще тебя найти и «оказать милость».
Собственно, ничего нового — сожрать меня дракон уже пытался, причём я лишь чудом сумел уйти от преследования. Попробовав разрушить метку, я получил знакомое сообщение…
Внимание! Ранг Метки слишком высок!
— Кстати, кажется, на мне лежит его метка, — произнёс я. — Ты не мог бы её снять? Или для этого мне лучше отправиться в храм и вознести молитву у алтаря?
— Не обязательно, — покачал головой Каин. — В конце концов, алтарь нужен лишь для того, чтобы обратиться к богу, а раз я рядом, то и так тебя прекрасно слышу…
Внимание! На вас наложено Великое Очищение!
Ваша репутация с Каином понижена!
— Погоди, погоди… тогда я могу и эсэмэски использовать подобным образом?
— Конечно, — кивнул он. — Правда, во время миссий цена будет намного выше. И если для тебя она в очках репутации, то для меня — в энергии, так что не советую злоупотреблять подобной возможностью…
— Учту… — Я вновь посмотрел на труп. — Значит, я должен буду поглотить кровь?
— Только если захочешь, я не собираюсь тебя заставлять.
— Беззависти толку будет мало, — заметил я. — Не одолжишь маску?
Потому что использовать навык напрямую, рискуя получить как минимумвеликую метку зависти , было бы крайне опрометчиво. С такими наказаниями и грешить не хочется.
— Не будь слишком жадным, — хмыкнул Каин. — В прошлый раз ты использовал несколько десятков капель, а теперь у тебя будет целая туша, крови в которой хватит, чтобы наполнить не самое маленькое озеро.
— Думаешь?
— Даже не сомневайся, — кивнул Каин. — Драконы хороши в контроле своих размеров, и на самом деле он гораздо больше, чем ты видишь…
Я задумчиво посмотрел на залитый кровью пол — после того, как тело лишилось головы, её натекло немало. И, что характерно, она продолжала потихоньку течь, грозя покрыть тонким слоем всю поверхность комнаты. Озеро, значит?
— Тогда как насчёт иных рисков? — уточнил я. — Есть у меня подозрение, что купание в драконьей крови — процедура рискованная.
— Если прыгнешь в кровь с головой, то, скорее всего, умрёшь, но ты же не дурак? Действуй с умом, начинай с малого и постепенно повышая количество крови…
Значит, не все легенды одинаково полезны и примеру Зигфрида из «Кольца Нибелунгов» в таких вопросах следовать не стоит.
— Как в прошлый раз, иначе говоря?
— Можешь использовать несколько сосудов, с разной концентрацией крови, а затем последовательно перемещаться между ними по мере повышения родословной.
Новая версия методики почему-то заставила вспомнить ещё одну сказку. Ту, в которой нужно было последовательно окунуться в несколько котлов, а затем выйти из последнего «добрым молодцем».
— Напоминает сказку о Коньке-горбунке.
— Это у тебя после Красной Шапочки, — хмыкнул Каин. — У нас тут не рецепт для омоложения, но в целом аналогия не из худших. И рецепт успеха тот же самый. Главное — не свариться в первом котле. Ты у нас полубог, справишься. Наверное…
— Наверное?
— Я в тебя верю.
Внимание! Вы получили пакет информации!
Каин кивнул и исчез, оставляя меня в одиночестве осмыслять полученные инструкции. Сказка — ложь, да в ней намёк, как говорится. Но на сегодня сказок с меня было достаточно…
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    Глава 17 Малый Домен
Уровень: 15 (696/1800 Очков Системы).
Ци: 5.500/5.500+2500/2500.
Мана: 24.299/24.299.
Прана: 1.599/1.599.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха (мана): 1.275/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
19 августа 2024 года
Пакет со сведениями и инструкциями, возможно, был даже более важен, чем дарованное ранее восстановление, поскольку давал понимание сути трансформации. Текущая из обрубка шеи и разорванного брюха кровь к этому моменту уже почти достигла моих ног, но сейчас было не время начинать поглощение, так что я просто взлетел, переместившись на драконью тушу. Чешуя оказалась жесткой, и перед тем, как сесть, я расстелил коврик, а затем принялся ждать. На начальном этапе от меня мало что зависело…
Внимание! Первый этап завершен!
Связь с пользователем усилена!
Вы получили права локального администратора!
Сейчас я ощущалличную комнату как некое продолжение себя и мог, при желании, найти любую находящуюся внутри вещь. И опознать, если она является системной.
Впрочем, куда важнее было то, что теперь я мог взять под контроль идущие процессы и направить их в правильное русло. Можно, конечно, и не брать, оставив всё на откуп Системы, но тогда в результате я получу всё ту же комнату — только раз в десять больше изначальной. Личный стадион, так сказать. Тоже неплохо, но приложив немного усилий, можно получить нечто гораздо более интересное…
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 1 единицу!
(111)
— Иронично.
С другой стороны, увеличить немного площадь не помешает…
И, повинуясь моей воле, стены начали раздвигаться. Причём на этот раз — вместе с вратами. Немного подумав, я начал менять форму комнаты, превратив квадрат в гексагон со сторонами в десять метров. Что не только увеличило полезную площадь в два — два с половиной раза, но и дало больше граней для дальнейшего расширения. Не зря подобные фигуры, напоминающие соты, используются в стратегических играх…
Подождите…
Стоило пространству стабилизироваться, как я тут же начал создавать рядом новую комнату, а затем соединил их широким проходом. Достаточно широким, чтобы в него, при необходимости, могла проехать тяжёлая техника…
Подождите…
Именно вторая комната и должна стать центральным узлом, через который я смогу попасть в иные помещения. Потому что одной комнаты тут было мало, и я последовательно создал ещё пять, доведя их количество до семи и соединив переходами. И чем-то это действительно напоминало стратегическую игру. Торопиться создавать следующее кольцо — уже из двенадцати залов — я не стал, решив временно отложить этот вопрос…
Внимание! Второй этап завершен!
Боги Земного Пантеона признали ваше Право!
Связь с Родовой Локацией установлена!
Подождите…
Вы получили навык Врата в Личный Домен (С+)!
Описание: позволяет открыть врата вличный домен вточке выхода . Время действия: 5 минут. Стоимость: 10.000 божественной маны. Откат: сутки.
Внимание! Открыты новые возможности!
И действительно открылись: теперь я, по сути, получил доступ к ресурсам целого мира и мог не создавать всё с нуля, из энергии и имеющихся в наличии материалов, а позаимствовать необходимые предметы изродовой локации .
По крайней мере картина с таинственно улыбающейся девушкой, появившаяся на стене, выглядела вполне настоящей. В рамке, за толстым стеклом, которые так любят в музеях. Правда, первая попытка обошлась недёшево, но, как показали дальнейшие эксперименты, много зависело от точности запроса. И чем лучше я представлял, что именно хочу получить, как эта вещь выглядит и где находится, тем меньше энергии требовал перенос. Возможно, культурная ценность тоже влияла, сказать сложно — никакого желания грабить музеи я не испытывал, да и с картиной получилось неловко…
Слегка освоившись, я перенёс часть своего имущества из квартиры, поскольку мог его не только неплохо представить, но и даже мысленно указать на карте. И достаточно быстро заполнил новое жилище самым необходимым.
— То-то Ева удивится, когда не найдёт дома кровати. И, к слову, не только её…
Задумчиво оглядевшись, я решил на этом и остановиться, поскольку и без того слегка увлёкся с экспериментами, тратя драгоценное время. Если я правильно понимаю, то в будущем мне ещё представится возможность притащить сюда всё необходимое.
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 1 единицу!
(112)
Очередной прорыв оставил меня равнодушным — теперь сотня единиц маны уже не имела особенного значения. Тем более если трон уцелел и я сохраню к нему доступ.
Формирование Малого Домена продолжается…
Я ещё раз окинул мысленным взором созданные помещения.
Центральный узел — пустой, но связанный со всеми остальными, а значит, являющийся ключевым. Базоваяличная комната , которую я почти не трогал. Ангар под технику — где стояло всего несколько мотоциклов, но в будущем может появиться и нечто более серьёзное. Склад — пока практически пустой, если не считать стеллажей, на которых разместилось уцелевшее после буйства дракона оружие и снаряжение. Жилое помещение, причём с ванной комнатой — каким-то образом мне удалось создать систему водоснабжения и канализации. По крайней мере кран умел выдавать как холодную, так и горячую воду, наполняя каменную ванную. Ещё в одном зале находилось тело дракона — с семью чашами вокруг. И, наконец, буферный зал, с двумя новыми вратами, первые из которых вели… потенциально куда угодно, но в данном случае — вродовую локацию . Я приложил ладонь к поверхности…
Выберите точку выхода…
Внимание! Установка связи сделает ваш Малый Домен потенциально уязвимым для внешнего вторжения!
Иначе говоря, я мог не просто переместиться в желаемое место, а открыть туда полноценный портал, через который можно загнать вдомен какой-нибудь грузовик. Или провести небольшую армию, что, с одной стороны, заметно увеличивало мои возможности, а с другой — забирало один из главных бонусовличной комнаты .
В моём случае — не особенно сильно, но торопиться я не стал, решив отложить решение на будущее. Почему-то я не сомневался, что рано или поздно, но у меня появится желание протащить сюда танк. Или одного изпаладинов , если они перенесли посадку крейсера.
Вы отказались распечатать Малый Домен!
Ну и, конечно, размеры врат и переходов я проектировал с учётом подобной возможности, так что врата теперь были вратами не только по названию, но и по своим габаритам. Ведь даже если я проведу сюда тяжёлую технику, то что с того толку, если я не смогу взять её на миссию?
Что касается вторых врат, то они вели в никуда — или во тьму, в зависимости от точки зрения. Но эта тьма отличалась от тех, что я видел до сих пор. Существовала теория, что вселичные комнаты идомены расположены где-то здесь, но найти их невозможно. Потому что даже боги, рискнувшие отдалиться от своих владений, практически никогда не возвращались. Тем не менее у тьмы можно было отвоевать кусочек, присоединив его к своим владениям. Правда, для этого нужно заставить себя сделать шаг вперёд….
Внимание! Третий этап завершен!
Вы покинули Дом!
Начинается формирование внешних территорий!
Мгновение я висел в пустоте, но затем моя энергия начала преобразовывать её, и под ногами появилась земля, а над головой всплыло иллюзорное солнце, освещая простирающуюся вокруг безжизненную пустыню. Врата за моей спиной оставались открыты, и с каждой минутой видимое пространство расширялось, отвоёвывая у тьмы территорию. Кажется, тут не хватает воды?
Перед глазами мелькнули и исчезли несколько меню, и откуда-то пришёл ветерок, над головой появились тучи, а затем пошёл тёплый дождь. Земля начала чернеть, превращаясь из песка в почву, способную давать миру не только кактусы, но и нечто более прихотливое к условиям. Например, обычную траву и прочее в том же духе…
Подождите… запрос выполняется…
В моих руках появился мешочек, и, засунув в него ладонь, я достал горсть семян, а затем разбросал вокруг, наблюдая, как они врезаются в землю и тут же начинают шевелиться, пытаясь прорасти.
Вторую горсть я подбросил в воздух, позволяя ветру подхватить семена и разнести их в разные стороны. Причём не просто унести, а подчиняясь моей воле. За второй горстью последовала третья, пятая и двадцатая… примерно на сотой я перестал их считать.
Мешочек был вполне обычным, не имеющим никаких магических свойств, но сейчас казался бездонным.
— Семь дней, сотворение мира… помнится, я видел это в Нарнии?
Ну а туда оно перекочевало из христианства. Сейчас, в процессе созданиядомена , моя власть над окружающим пространством велика, но это не моя личная, а заёмная сила. Тело дракона давало энергию, позволяя сэкономить на подготовке, а Система направляла её, подчиняясь моим желаниям. Демоверсия божественности, которая, помимо прочего, должна была убедить меня в правильности выбранного пути.
Формирование Малого Домена продолжается…
Тем не менее я понимал, что не являюсь демиургом — семена не создаются моей волей, а берутся откуда-то из реального мира. Так же, как плодородная земля, падающая с небес вода и даже лучи солнца. Единственное, что тут было моим, — это энергия, идущая из открытых врат и позволяющая кусочку пустоты обрести форму и стать частью моегодомена . Вот только сил это отнимало немерено, и, не будь у меня означенного дополнительного источника в виде туши дракона, мне пришлось бы тратить запасы кристаллов. На одних личных резервах я вряд ли бы продержался так долго…
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 1 единицу!
(113)
Вскоре вокруг меня образовалась поляна, за пределами которой начали пробиваться деревья, причём росли они прямо на глазах — со скоростью, которая и бамбуку не снилась. И мало того, сейчас это уже не были тольконеопознанные растения , по мере роста некоторые их них становились системными. В какой-то момент мешочек опустел и исчез, обратившись в прах… просто потому, что стал мне больше не нужен.
Я пошёл через лес и вскоре достиг конца света — места, в котором мои владения обрывались, вновь переходя во тьму. И идти дальше, отвоёвывая ещё немного, я не захотел, вместо этого двинувшись по кругу и создавая песчаный пляж и море по правую руку… или, точнее, озеро, потому что вода в нём была пресной. Странно, но в нём даже пробивались водоросли, хотя я не помнил, чтобы их сажал. Возможно, сейчас этого и не требовалось — достаточно оказалось просто заметить непорядок?
Формирование Малого Домена продолжается…
В нескольких сотнях метрах от меня озеро заканчивалось, вновь переходя во тьму, но вода не выливалась наружу, а словно упиралась в невидимую стену. Жутковатое зрелище — и я пошёл на второй круг, создавая поверх этой незримой стены иллюзию горизонта для своего маленького плоского мира. Только плота и не хватает…
Внимание! Четвёртый этап завершен!
Внимание! Вы установили границу внешних владений Малого Домена!
Как только это произошло, я почувствовал, как отвоёванные территории стабилизируются, позволяя не тратить силы на их поддержание. Впрочем, этого было мало…
Внимание… запрос отправлен!
Мир содрогнулся, вызывая у меня опасение, что сейчас всё вокруг начнёт разваливаться. Но я всё сделал правильно. И удар, пробивающий колодец к иным слоям реальности, где уровень маны выше, привёл к желаемому результату…
Внимание! Сформирован Малый Источник Маны!
По сути, это действие тоже открывало лазейку вдомен , но вероятность увидеть гостей из иного плана стремилась к нулю, поскольку проход был слишком узок. Кого-то слабого в нём просто разорвёт, а сильный — не пролезет. Если верить полученным инструкциям, теперь энергия будет перетекать в мойдомен до тех пор, пока её уровень примерно не выровняется. Но поскольку насоса там нет, то процесс это будет не особо быстрый. Тем не менее теперь двор можно использовать для выращивания магических растений или, например, медитаций.
Надо сказать, успех такой попытки не был гарантирован. И ладно, если проход просто затянется, а ведь существовал риск пробить его в место, бедное на ману, и тогда поток пойдёт в обратном направлении. И на стабильностидомена это сказалось бы не лучшим образом…
Блинк!
И я моментально перенёсся на другую сторону моего острова, хотя расстояние многократно превосходило дальность навыка. Но здесь и сейчас это значения не имело…
Внимание… запрос отправлен!
Домен содрогнулся вновь, на этот раз намного сильнее. Слой, насыщенный достаточно плотной ци, располагался гораздо «глубже», но попытка вновь завершилась успехом…
Внимание! Сформирован Малый Источник Духовной Силы!
И вновь — удача. Теоретически я мог попытаться создать и иные источники, но предпочёл не рисковать. Сейчас на одной части острова будет господствовать мана, на другой — ци, а в центре появится некая буферная зона, но если добавить к этому ещё один-два источника, то баланс станет куда более хрупким. Не говоря уже о том, что получить источник праны — гораздо сложнее, а в случае ошибки легко можно потерять с таким трудом отвоёванные внешние территории.
Ваши владения окончательно стабилизируются!
Формирование Малого Домена продолжается…
Впрочем, не хватало ещё одной детали: даже в таком месте день должен сменяться ночью. Солнце послушно закатилось, возвращая тьму, а затем на его месте появилась луна и небо усыпало звёздами. Однако деревья и растения не могут существовать без червей, насекомых и прочих живых существ. И их тоже нужно было похитить из внешнего мира…
Идёт формирование минимальной биосферы…
Откровенно говоря, я не знал, кого именно ко мне закинет, поскольку баланс такого рода был слишком сложным. Но не сомневался, что ничего лишнего или опасного для меня тут не появится. Максимум — какие-нибудь относительно безвредные пчёлы.
Решив, что на этом можно заканчивать, я вернулся к центру острова и вошёл в ждущие меня врата, возвращаясь в место, которое уместно было бы называть Домом. Дом в Пустоте — звучит неплохо…
Внимание! Пятый этап завершен!
Вы вступили на путь, ведущий к божественности!
Внимание! Навык«Переход в Личную Комнату »заменён на «Переход в Личный Домен» !
Желаете сформировать Малый Алтарь?
Да/Нет
Сейчас для этого не требовалось собирать филактерии, достаточно было согласиться, но у меня уже есть один подобныйалтарь . Пусть и общий с Каином, но создавать новый, отказываясь от связи, не имело смысла…
Внимание! Вы отказались от формирования Малого Алтаря!
Подождите…
Вы получаете девять филактерий высшего качества!
Поразительная щедрость. В воздухе вокруг меня появилось девять идеально чистых кристаллов, и я убрал их винвентарь — к тем, что имелись до этого момента. После удара хвоста, едва не задевшего мою филактерию, мне следовало подумать над мерами безопасности.
Желаете завершить формирование Малого Домена?
Да/Нет
Рано — время ещё оставалось, так что стоило завершить трансформацию внутренних помещений. И, немного подумав, я сначала сформировал по внешнему периметру уже имеющихся комнат коридор, к которому уже и добавил второе кольцо, соединив прямыми переходами. Все, кроме одной комнаты, в которой я планировал разместить филактерии. Конечно, догадаться о существовании скрытой комнаты не особенно сложно, но для этого нужно сначала как следует изучить мои владения, а затем найти способ пройти через почти непробиваемые системные стены. Мне же, в качестве владельца, переместиться туда проблемы не составит.
К сожалению, седьмой день подходил к концу, так что заняться обустройством новых помещений я уже не успевал…
Поздравляем! Формирование Малого Домена завершено!
Вы получили право находиться здесь неограниченное время!
Права локального администратора частично ограничены!
Только сейчас я осознал, насколько же устал — в том числе физически, поскольку всю неделю не спал, практически не ел и не пил, не желая отвлекаться на ерунду. Создание собственного мира требовало полного сосредоточения на задаче. И сейчас, когда она была завершена, я сел у стены и на мгновение прикрыл глаза… чтобы открыть их уже на следующий день.
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    Глава 18 Средняя филактерия
Уровень: 15 (696/1800 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 24.587/24.587.
Прана: 1.599/1.599.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха (мана): 1.275/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
27 августа 2024 года
Несмотря на то, что уснул я где-то в коридоре, проснулся уже в кровати — и неплохо отдохнувший. Конечно, с моими параметрами я мог бы продержаться и без сна и подольше, особенно используявторое дыхание , но в данном случае «потеря времени» была оправдана. Ведь впереди у меня было ещё несколько дел, к которым стоило подходить в наилучшей форме. И, похоже, жену я такими темпами увижу нескоро…
Василий:Спасибо, что перенёс меня в кроватку. Не подскажешь, сколько я тут вообще провалялся?
Каин:Сейчас двадцать седьмое августа.
— К чёрту подробности. Год какой?
Каин:Семь тысяч пятьсот тридцать второй.
— Ну хоть не сорокатысячный, — потянулся я. — Неплохо я так поспал. Хотя знаешь, время в России принято считать от Рождества Христова, а не от сотворения мира. Или, в крайнем случае, от прихода Системы.
Каин:Тогда сейчас
двадцать седьмое августа первого года. Или, если тебе угодно, триста тридцать шестой день от прихода Системы.
Или тридцать седьмой, в зависимости от часового пояса, и, чувствую, по этому поводу будет сломано ещё немало копий.
— Ладно, как там обстоят дела с Первым Камнем?
Каин:Работа над вычислением оптимальной орбиты почти завершена.
— Моя помощь требуется?
Каин:Ты так хорош в астрономии и математике?
— Установить планету — твоя забота, а вот после этого нужно будет разобраться с выжившими врагами и посчитать трофеи. Ну и прочее в том же духе…
Каин:Не беспокойся, с подсчётом трофеевмы как-нибудь справимся.И даже о твоей доле не забудем.
— Что с павшимипредками ? Они уже возродились?
Каин:На данный момент только Амея и Дун, насколько мне известно. Возможно, остальные смогут сделать это позже, времени прошло не так уж много.
— Ты не можешь им помочь?
Каин:Вряд ли, как не смогу помочь и тебе, когда ты окажешься в Вавилонской Башне. Поэтому сейчас тебе нужно сосредоточиться на собственном усилении…
— Мне не помешало бы поднять уровень.
Каин:Метка жадности с маски уже спала.Теперь ты сможешь поглотить опыт за убийство дьявола…
— Не уверен, что выдержу поглощение такого количества энергии.
Каин:Именно над этим мы сейчас и работаем. Если ты повысишь родословную, то, находясь внутри домена, должен будешь справиться с задачей.
— Тем не менеежадность длится порядка часа, и глупо начинать сразу с главного блюда. Если я смогу повысить несколько уровней, предварительно отодвинув границу, то процесс пройдёт легче.
Каин:Можешь казнить часть рабов. Помнится, у тебя были провинившиеся…
— Ты же знаешь, что это нерентабельно, — заметил я. — Даже если я получу сто процентов опыта, на то, чтобы вырастить слугу подобной силы, потребуется намного больше. К тому же я обещал дать им шанс искупить грехи кровью…
Каин: Весьма опрометчиво с твоей стороны, слово нужно соблюдать. Впрочем, трактовать такие обещания можно по-разному, и ничто не мешает тебе выдать им оружие, а затем прикончить в честном поединке.
— Перед строем?
Каин:Это уже тебе решать. Хотя подобное решение помогло бы закрепить дисциплину среди сомневающихся и в целом пошло бы на пользу…
Внимание! Задание «Искоренение ереси» обновлено!
Вы должны самостоятельно определить справедливое наказание для отступников!
Я всегда избегал простых решений, так что предложение выглядело довольно… странным. Как проверка, вот только в данном случае сложно сказать, какое решение будет правильным. Великий Ы, если верить легендам, не был склонен к излишнему милосердию. И, с божественной точки зрения, отступники вряд ли его заслуживали…
— Я уже дал слово, — покачал головой я. — К тому же они могут быть полезны именно в своём текущем качестве смертников. Неужели у нас закончились враги?
Каин:В земном доминионе не так много тех, кого можно было бы назвать этим словом, а лезть в чужие миры — опасно. Тем не менее если хочешь, то я подыщу для тебя достойную добычу…
— Я подумаю.
Каин:Только не слишком долго. Время у нас есть, но всё же оно не бесконечно и рано или поздно закончится. И к этому моменту мы должны быть готовы встретить Многоликого…
Направленное на меня божественное внимание исчезло, вновь оставляя одного — здесь и сейчас, я почувствовал это со всей очевидностью. И раз уж торопиться особо не требовалось, то, встав с кровати, я первым делом решил оценить произошедшие вокруг изменения. Девятнадцать залов, каждый из которых был больше, чем изначальнаяличная комната , плюс внешний двор с двумя мистическими источниками и растительностью. Иначе говоря, в моём распоряжении появилось практически автономное убежище, в котором можно было годами жить без контактов с внешним миром. И в случае апокалипсиса выращивать, например, картошку. К сожалению, в бочке мёда имелась и ложка дёгтя…
Права локального администратора частично ограничены!
Другими словами, многое из того, что было доступно в момент созданиядомена , сейчас оказалось обрублено, и мои текущие возможности находились далеко от божественных. Впрочем, я всё ещё мог контролировать многое, даже находясь далеко от интересующей точки. Да и навыки тут, насколько понимаю, должны действовать лучше привычного…
Активировать Ауру Копья!
Изначально слабая, едва сформировавшаяся аура, здесь она с лёгкостью накрыла весь зал целиком. Неплохо. Если добавить невероятно прочные стены, блокирующие пространственные перемещения для противников, то победить меня в этом лабиринте будет воистину нетривиальной задачей. Конечно, если в гости не заявится кто-то неизмеримо более сильный, вроде младшего бога. Впрочем, и тогда мне нужно будет просто продержаться до прибытия помощи. Но это вопрос будущего: пока я не установил точку выхода, это место всё так же безопасно, как и прежде.
Блинк! Блинк! Блинк!
Тремя прыжками я перенёсся в один из двух полностью изолированных залов. Сейчас он был пуст, но я достал изинвентаря и, по традиции, установил в центре табуретку, а затем водрузил на неё шкатулку с основной филактерией. Ну, если не считать самую первую, ставшую основой длямалого алтаря …
Филактерия (Ранг: 1; Осколков: 9/10)
Помимо неё, один камень у меня оставался с прошлых времён, а ещё девять появилось после отказа от созданияалтаря . Итого одиннадцать, что позволяло завершить трансформацию филактерии, оставив достаточный запас для созданиямалого алтаря , если возникнет такая необходимость. Некогда, месяца три назад, я отказался от подобной возможности, не будучи уверен в последствиях, но сейчас точно понимал, что именно делаю. Достав изинвентаря одну из филактерий, я коснулся ею той, что лежала в шкатулке…
Внимание! Вы хотите провести слияние осколков?
Да/Нет
В прошлый раз объединение привело к достаточно существенным изменениям, но на этот раздомен лишь чуть задрожал, реагируя на происходящее. И раз ужмалый алтарь я создавать не собирался, то оставался второй вариант…
Внимание! Желаете создать Среднюю филактерию?
Вероятность успеха: 99%.
Да/Нет
Процент был практически максимальным — на фоне созданиядомена стоящая передо мной задача не выглядела такой уж сложной. Теоретически можно получить такую же возможность, используя не камни душ, а очки опыта для повышения ранга. Но тогда шанс успешной трансформации был бы ниже. Не говоря уже о том, что суммарная стоимость прокачки составляла тысячи очков опыта.
Не так уж много, на самом деле, но сложно сравнивать с камнями, которые каждый игрок получает ещё на первом уровне. С другой стороны, найти наивного игрока, который отдаст свой камень кому-то, кроме бога, довольно сложно. Да и сами боги данным стратегическим ресурсом делиться просто так не станут. Вот и получается, что цена пустой филактерии порой многократно выше цены жизни её владельца… по крайней мере если исчислять в количестве получаемых за его убийство очках опыта.
Внимание… процесс трансформации начинается….
Внимание! Условия выполнены…
Желаете повысить ранг филактерии перед финальной трансформацией?
Да/Нет
Ранг филактерии повышался посредством очков опыта, и до сих пор я пренебрегал такой возможностью, не видя смысла платить за несколько дополнительных процентов к шансу на воскрешение.
Предупреждение! В случае, если вы не сможете обеспечить процесс мистической энергией, трансформация провалится!
Трогательная забота, но недостатка в мане я не испытывал, так что согласился без колебаний. Не уверен, в какой степени это повлияет на результат, но хуже точно не станет. Два камня поплыли, начиная процесс слияния, жадно вытягивая энергию из окружающего пространства. И из меня самого…
Внимание! Ранг филактерии повышен до 2-го!
На первом этапе поток был слабенький, но после повышения ранга скорость поглощения тоже заметно выросла….
Внимание! Ранг филактерии повышен до 3-го!
Аппетиты филактерии постепенно росли, заставляя увеличивать поток, но до определённого предела проблемой это не являлось…
Внимание! Ранг филактерии повышен до 4-го!
….
Внимание! Ранг филактерии повышен до 7-го!
Теперь я уже не просто делился своей энергией, а направлял имеющуюся вокруг, притягивая её со всегодомена …
Внимание! Ранг филактерии повышен до 8-го!
…
Внимание! Ранг филактерии повышен до 9-го!
На финальном этапе филактерия превратилась в натуральный водоворот, заставляя меня уже не отдавать энергию, а сопротивляться, чтобы не позволить забрать слишком много. И вместе с энергией вытянуть из меня ещё и душу…
Внимание! Ранг филактерии повышен до 10-го!
По сути дела, сейчас я компенсировал те очки опыта, которые требовались на прокачку в альтернативной форме. В конце концов, мана — тоже одна из разновидностей энергии, пусть и менее универсальная…
Внимание… процесс трансформации продолжается…
Домен чуть задрожал, становясь более пластичным, но сейчас происходящего не хватило, чтобы изменить уже стабилизировавшуюся форму. Впрочем, это было и не нужно…
Поздравляем! Вы создали Средний осколок Алтаря!
Стабильность души мудреца повышена на десять процентов!
Корректировка…
Средняя Филактерия
Ранг: 1.
Осколков: 10/1000.
Описание:
Средний камень души. Один из главных ресурсов и источников могущества в мирах Системы.
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Душу.
— Повышает стабильность всех ваших мистических душ на десять процентов.
— Вероятность притянуть душу: 10%.
— Вероятность воскрешения: 1%.
— Прочность I. Филактерию почти невозможно повредить случайно.
— Слияние II. Фрагмент может быть слит с другими осколками.
— Может быть использован для создания малого (1/10) или среднего алтарей (???).
Особые свойства:
— Искра драконьего огня. Поглотив большое количество огненной маны, кристалл обрёл свойство источать тепло. Радиус: 10 метров.
— Доступ к Серверу (1 ОС/час). Филактерия позволяет создать канал связи в пределах малого домена.
Резерв: 10000/10000 маны.
Насыщение: 0/500 ОС.
Владелец: Василий.
Привязанное задание: Исток (F).
Тот факт, что улучшалась стабильность душ, а не души, меня не удивлял: судя по всему, помимо той основной души, которая и позволяла игрокам возрождаться, существовали мистические души, созданные на основе той или иной энергии. Возможно, их стоило называть как-то иначе, но по большому счёту особого значения это не имело.
Разве что вспомнился существующий в даосизме концепт Трёх и Семи. По нему у людей были три души, управляющих жизнью, волей и разумом, и семь духов, олицетворяющих эмоции: радость, гнев, грусть, страх, любовь, ненависть и желание. Впрочем, это, скорее всего, лишь совпадение, пусть и любопытное. Тем не менее я практически не сомневался, что некогда наш мир имел контакты с Системой. Как минимум во времена до «падения» Вавилонской Башни.
В данном случае важным было то, что базовая стабильность моейдуши мудреца достигла тридцати процентов, а при помощислияния с маной я мог повысить её до семидесяти. Достаточно серьёзный показатель, чтобы при необходимости не только покинуть тело, но и существовать достаточно продолжительное время или даже сражаться в бесплотной форме. По крайней мере ощущения, что тебя может развеять любой ветерок, у меня больше не возникало.
Ну и перед тем, как двигаться дальше, я мог сделать ещё одно полезное дело: снять один из барьеров, который будет мешать мне при поглощении крови. Тем более очков на это у меня как раз хватало…
Внимание! Вы первый в вашем мире, кто прорвался через второй барьер Плоти!
Плоть: 15/20.
Внимание! Известность повышена на 1 единицу! (177)
Получилось — впрочем, это было вполне ожидаемо, хотя и не сказать, чтобы так уж легко. Развивать даже вторичную энергию весьма непросто, что уж говорить о третьей и четвёртой, но с учётом моей высокой базы, прорыв прошёл без проблем. Ну, кроме уже привычной боли, которую я не менее привычно глушил навыками. На этом подготовка была завершена, и настало время перейти к следующему шагу…
* * *
Я вновь сидел на трупе дракона, лежащем на площадке, под которой располагался колодец, куда стекала кровь монстра. Впрочем, к этому моменту она скорее едва сочилась, по капле падая вниз. Причём, несмотря на прошедшие дни, кровь не сворачивалась, оставаясь жидкой.
По периметру располагались семь бассейнов, наполненных чистой водой, к которым от колодца вели каналы. Выглядело это, честно говоря, довольно жутковато…
Призвать банши!
Передо мной появились две призрачные фигуры, всем своим видом изображая почтение, но я прекрасно понимал, что в его основе лежит страх. Впрочем, страх — не худшее основание для верности, особенно если приправить его щепоткой благодарности. И, главное, взаимной выгодой…
Активировать Берущую руку!
Внимание! Вы получили 10 ОС! (206/2.120)
Запас опыта, который имелся у рабов, был ограничен, но добрать несколько десятков единиц проблемой не являлось. И у меня был один навык, который мог помочь в данной ситуации…
Внимание! Навык Управление Кровью
(
E
+) повышен до 2-го уровня!
Сила навыка значительно увеличена!
Подождите…
Я оценил доступные варианты модификаций и мысленно кивнул, найдя среди них практически идеальный в данной ситуации…
Вы выбрали свойство «Мёртвая кровь»!
Вы получаете ограниченную возможность управлять чужой кровью, если она находится за пределами тела или внутри мертвеца.
Ну, попробуем… Главным минусом навыка был низкий радиус действия, не превышавший нескольких метров, но в пределахдомена он резко вырос. Повинуясь моей воле, кровь в колодце всколыхнулась, а затем потекла по желобам в подготовленные чаши бассейнов. Причём в точно отмеренном количестве, что позволяло контролировать итоговый результат.
— Это… это ведь тело могучего монстра, повелитель?
— Истинного дракона.
— Мы должны бежать, хозяин, — вмешалась Ая. — Если тот, кто его убил, узнает, что вы покушаетесь на его добычу, то не будет милосерден…
— Мы находимся в моём домене, — сообщил я. — И я получил от Каина разрешение использовать труп сражённого им монстра для собственного усиления.
— Поздравляем, господин!
Я вновь задумчиво посмотрел на рабынь. Сотрудничество спредками показало, что я недооценивал пользу частичной одержимости. Но в отрыве оттеневых алтарей предки не так уж сильны, поэтому вряд ли захотят отправиться со мной в Башню. И те же банши, при некоторых условиях, вполне могут послужить заменой. Главное, убедить их в том, что они сами этого хотят, но, подозреваю, это будет несложно.
— В прошлом вы подвели меня, но я подарил вам ещё один шанс.
— И мы ценим ваше милосердие!
— Я вижу. Поэтому я решил дать вам уникальную возможность не только стать сильнее, но и значительно увеличить потенциал развития. Скоро я войду в эти бассейны, чтобы поглотить кровь и пробудитьродословную , а вы можете спрятаться в моёмсосуде внутреннего демона . Тогда я смогу поделиться с вами частью энергии…
— Мы, конечно, согласны, — кивнула Ая. — Но разве это не опасно, хозяин?
— Определённый риск, вероятно, присутствует, но я сумею вас защитить. Буду подавать энергию медленно и дозированными порциями, что позволит вам адаптироваться.
— Мы готовы, повелитель! — сказала Мара.
— В обмен на этот шанс вы останетесь в сосуде и поможете мне в Башне, — продолжил я. — И, если хорошо проявите себя и докажете верность, то по итогам миссии я подарю вам свободу.
— Благодарим господина! — произнесли они уже хором.
— Не стоит, потому что если вы подведёте меня, то ещё одного шанса не будет, — добавил я немного угроз. — Согласны на такие условия?
— Да, господин!
— В таком случае — добро пожаловать!
Круговорот!
Потоки энергии закружились вокруг, и банши нырнули в них, позволяя затянуть себя всосуд внутреннего демона . Впрочем, одно свободное место там всё равно ещё оставалось. И эту пустоту внутри тоже требовалось заполнить. Но в другой раз. Сейчас пришло время немного поплавать…
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Уровень: 15 (6/1800 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 11.304/24.587.
Прана: 1.599/1.599.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 73.127/100.000.
Резерв доспеха (мана): 1.275/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
28 августа 2024 года
Я снял одежду и доспехи, которые бы только мешали, оставшись в броне псевдоплоти, а затем подошёл к первой из чаш. Концентрация крови в ней была минимальной, но даже десятка капель хватило, чтобы окрасить воду алым.
Активировать Мгновенную Смерть?
Да/Нет
Сев у края, я засунул туда палец и, убедившись, что он не отвалился, облизнул, пробуя раствор на вкус и оценивая последствия. Внутри растекалась чужеродная энергия, но я мог контролировать её, так что угрозы не ощущал.
Я взлетел и не стал растягивать «удовольствие», пытаясь действовать постепенно, — долетел до середины бассейна, после чего, отключив навык, без единого всплеска вошёл в воду. И, хотя она была едва тёплой, словно погрузился в море огня. Впрочем, спустя несколько минут стало легче, и я замер, опускаясь на дно…
Подводное Дыхание!
Первые минуты я просто терпел боль, позволяя организму приспособиться к внешней среде, а затем сделал первый вдох, впуская жидкий «огонь» в собственное тело. Резерв, слегка просевший после создания средней филактерии, начал стремительно наполняться. И этот процесс лучше было бы немного притормозить…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Раз уж я не мог использоватьзависть , то пришлось идти по куда более длинному, долгому и дорогостоящему пути. И положиться на собственное тело.
Внимание! Ваше сопротивление огню повышено до 2-го уровня!
Прошло несколько часов, прежде чем я почувствовал себя достаточно свободно, чтобы перейти к следующему шагу.
Поглощение крови!
Теперь кровь вокруг меня начала поглощаться: вливалась в псевдоплотьбоевой формы и, проходя через неё, достигала настоящего тела.
Мара:Не забывай про нас, повелитель…
Василий:Конечно…
Часть энергии ушла в сосуд, давая банши возможность её поглотить. Постепенно вода начала светлеть и спустя несколько часов стала прозрачной. Впрочем, свои выгоды я из этого извлёк…
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 1 единицу! (114)
Родословная (Истинный Дракон): +1 (4).
Божественная сила: +1 (103).
Плоть: +1 (16).
Выбравшись из первой чаши, я направился к следующей. Можно было, конечно, остаться в первой, постепенно увеличивая количество крови, но по имеющейся у меня информации такая методика будет менее эффективной. Рост концентрации должен быть постепенным, но значительным. Во вторую чашу я просто нырнул, погрузившись в обжигающую воду. И, по сути, повторил предыдущий цикл, только на более высоком уровне сложности…
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 1 единицу! (115)
Внимание! Ваше сопротивление огню повышено до 3-го уровня!
Родословная (Истинный Дракон): +1 (5).
Божественная сила: +2 (105).
Плоть: +1 (17).
Спустя примерно сутки я выбрался на поверхность. Кажется, я создал ад: котлы в наличии, только чертей с вилами на берегу не хватает, но призвать демонических практиков — не такая уж и проблема. Вилы при желании тоже можно найти. Третий бассейн…
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 1 единицу! (116)
Внимание! Ваше сопротивление огню повышено до 4-го уровня!
Родословная (Истинный Дракон): +1 (6).
Божественная сила: +3 (108).
Плоть: +1 (18).
К сожалению, я не мог использовать кровь для массового усиления последователей, в лучшем случае выделить пару-тройку флаконов для ключевых союзников. По крайней мере, не согласовав данный вопрос с тем, кто на самом деле сразил дракона…
Блинк!
Я появился над четвёртой чашей и рухнул в неё, словно рак в кипяток. Подозреваю, ощущения были схожими. Правда, в отличие от членистоногого, я не умер, продолжая адаптироваться и поглощать растворённую в воде кровь…
Внимание! Ваше сопротивление огню повышено до 5-го уровня!
Сопротивление Огню трансформируется в Иммунитет к огню (
D+, ⅕)!
Описание:ваша сопротивляемость повысилась до уровня,на котором обычное пламя не способно причинить вам вреда. Предельная безопасная температура: 1000 градусов.
Вроде бы и неплохо, но тысяча градусов — не особенно много, с учётом того, что даже костёр способен давать больше. Иначе говоря, иммунитет мне выдали какой-то фальшивый. По крайней мере без дальнейшей прокачки. Впрочем, даже более высокая температура всё равно будет не так опасна, поскольку сопротивляемость также сохранилась в рамках нового навыка.
Стало легче, но не сказать, чтобы сильно. Вода изначально была не такой уж и горячей, иллюзию создавала содержащаяся в крови энергия. И, к слову, температуру я вполне себе ощущал, а значит, иммунитет не влиял на чувствительность. Иначе я лишился бы такого удовольствия, как горячая пища….
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 1 единицу! (117)
Родословная (Истинный Дракон): +1 (7).
Божественная сила: +4 (112).
Плоть: +1 (19).
Более-менее равномерное повышение параметров являлось следствием выверенного ритуала: концентрация крови была достаточной, чтобы каждая новая чаша давала мне совершить следующий шаг. Не больше, снижая риски получения травм, но и не меньше, не позволяя упереться в стену. И тем не менее каждый новый цикл казался сложнее предыдущего. К тому же банши тоже отъедали свою долю, постепенно становясь сильнее. И этот момент приходилось учитывать.
Исключением была разве что божественная сила, но при жизни у дракона её было очень много, и я поглощал кровь в промышленных количествах. И, сильно подозреваю, извлекал лишь малую часть…
Блинк!
Сравнения уже заканчивались, но дело нужно было довести до конца, и я вновь погрузился на дно, поглощая растворённую вокруг кровь…
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 1 единицу! (118)
Родословная (Истинный Дракон): +1 (8).
Божественная сила: +5 (117).
Плоть: +1 (20).
Внимание! Вы первый из вашего мира достигли Третьего Предела Плоти!
Стоимость разблокировки предела: 1.000 ОС.
Вы получили способность Сжигание жизни (С+, 1/1)!
Описание:позволяет пожертвовать очки плоти и живучести, на время значительно увеличивая физические параметры и регенерацию. Поскольку выявляетесь условно-бессмертным существом, то параметры будут не удалены, а лишь временно заблокированы. Срок блокировки вариативен.
Нельзя сказать, что способность бесполезная — даже наоборот, — но использовать её без крайней необходимости не будешь. Только на пороге гибели, стремясь переломить исход проигрываемой схватки. Или желая утащить с собой в могилу побольше врагов…
Полёт!
Во всём нужно разнообразие, и на этот раз я стрелой вырвался из пятой чаши, а затем, не оставляя себе времени для сомнений, переместился к шестой. Потому что если взять паузу, то прыгнуть в следующий котёл будет гораздо сложнее. Бульк…
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 1 единицу! (119)
Родословная (Истинный Дракон): +1 (9).
Божественная сила: +6 (123).
Прана тоже подросла, но упёрлась в предел, преодолеть который «естественным путём» было задачей нетривиальной. Впрочем, пытка подходила к концу, оставалась только последняя, седьмая, чаша. Ну, если не считать за восьмую сам колодец…
Ая:мы… мы больше не можем, хозяин.
Мара:Точнее, нам нужно время, чтобы переварить полученное и стать сильнее.
Василий:Хорошо, тогда я запечатаю сосуд.
Тем более убирать банши в карты в такой момент было бы не лучшей идеей, как и оставлять снаружи, где они могли сотворить что-нибудь нехорошее. Или просто погибнуть, не справившись с давлением, исходящим из кровавого колодца.
Внимание! Вы достигли просветления!
Боль никуда не ушла, но теперь я чувствовал растворённую в воде энергию куда лучше, что позволяло совершить очередной прорыв…
Внимание! Ваше Сродство с Огнём
повышено до 3-го уровня!
И мало того, накопленная энергия позволила оставаться в этом состоянии и дальше. До тех пор, пока моё понимание стихии огня не повысилось вновь…
Внимание! Ваше Сродство с Огнём
повышено до 4-го уровня!
Просветление завершено!
И мир утратил свою ясность. Я открыл глаза, без удивления обнаружив, что вода вокруг идеально прозрачна, а затем на меня обрушился новый поток сообщений…
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 1 единицу! (120)
Родословная (Истинный Дракон): +1 (10).
Божественная сила: +7 (130).
Подождите…
Поздравляем! Ваша драконья родословная достигла предела!
Дальнейшее развитие параметра невозможно!
Вы получаете особенность «Сын дракона»!
Особенности «Драконорожденный» и «Кровь Истинного Дракона» поглощены!
Подождите…
Внимание! Никто из Истинных Драконов не признал вас своим прямым потомком!
Вы не можете получить положенные по статусу дары!
Особенность «Сын дракона» заменена на «Карп, поднявшийся по водопаду»!
Описание:ваша кровь сильна, и не так важно, являетесь ли вы потомком одного из истинных драконов или сгустили свою кровь, сразив бесчисленное количество чудовищ. Слабые склонятся перед вами, а сильные попытаются сожрать, но пока вы живы, то имеете шанс пройти через драконьи врата и стать одним из тех, кто стоит на вершине пищевой цепи. Божественная сила: +10 (140). Известность: +10 (187).
Начинаю подозревать, что немалая заслуга в стиле описания принадлежит моему собственному разуму, подобравшему наиболее подходящие слова. В конце концов, общение со всеми этими культиваторами не могло не сказаться на психике. Да и притча о карпе, способном подняться по водопаду и, пройдя через врата, переродиться в дракона, общеизвестна. Правда, обычно её не принято понимать буквально, как в данном случае…
Внимание! Вы получаете расовую способность «Пожирание» (С+)!
Описание:ваше происхождение накладывает на вас определённый отпечаток. Пожирая плоть носителей драконьей родословной, вы можете перенять частицу их могущества. Откат: год.
Внимание! У вас есть два из смертных грехов!
Желаете заменить расовую способность «Пожирание» (С+) на «Чревоугодие» (С+)?
Да/Нет
Предложение крайне неожиданное, но прежде, чем его принимать, нужно для начала оценить альтернативный вариант. Благо возможность посмотреть описание имелось…
Чревоугодие
Ранг: С+.
Тип: скрытый навык.
Описание:
Второй из смертных грехов.
Свойства:
— Пожирание. Позволяет поглощать чужую плоть, становясь немного сильнее.
— Пасть. Позволяет проглотить то, что проглотить невозможно.
— Зубы. Позволяет разжевать то, что разжевать невозможно.
— Бездонный желудок. Позволяет вместить то, что вместить невозможно.
— Голод. Во время действия навыка, вы не можете насытиться.
— Небесное Испытание.
— Время действия: 1 сутки. Откат: 30 дней.
Обе способности выглядели сомнительными, но в данной ситуации пожирание казалось получше, а коллекционировать грехи я никогда особо не стремился. И тот факт, что теперь меня к этому буквально подталкивали, несколько напрягал…
Василий:Мне тут предлагают взять один из семи смертных грехов…
Каин:Чревоугодие? Сильная способность, но, как по мне, недостатки многократно превышают достоинства.
— Ты о голоде?
Каин:Скорее о соблазне.
— Думаешь, я сойду с ума и начну жрать всех подряд?
Каин:Поначалу нет. Вероятно, ты начнёшь с монстров. Преимущественно неразумных, хотя кровью дракона ты не побрезговал уже сейчас. Так что просто монстров, невзирая на наличие у них разума…
— Продолжай.
Каин:Но каждый раз, сразив сильного врага, ты будешь против воли задумываться о том, каков он на вкус? И что тебе даст его поглощение? Возможно, ты сдержишься, а возможно, сделаешь ещё один шаг и съешь кого-то из тех, кто ближе к монстрам, чем к людям. Например, арахноида — та жрица, в храме, помнится, была очень сильна.
— И за этим недалеко и до пожирания человечины?
Каин:В какой-то момент тебе станет плевать на то, к какому виду принадлежит твой враг. Или, скажем, павший союзник…
Хотел бы я сказать, что такого никогда не произойдёт, но когда речь идёт о вечности, то никогда — это слишком долго. И та жежадность у меня, например, чуть ли не перманентно в откате.
— Ты забыл о небесном испытании.
Каин:Напротив, я о нём прекрасно помню. И сложно заранее сказать, какую форму оно примет в данном конкретном случае…
Финальный выбор оставался за мной, а он не сказать чтобы был лёгким. Чревоугодие выглядело более выгодным, чем пожирание. И тем не менее…
Вы проявили добродетель , добровольно отказавшись от Смертного Греха!
Подождите…
В качестве компенсации, вы получаете навык «Щедрость»!
Ранг: С+.
Тип: скрытый навык.
Описание:
Первая из добродетелей.
Свойства:
— Весь получаемый опыт и лут отходят Системе.Время действия: 30 дней.Откат: 30 дней.
—Небесная Награда. Зависит от количества пожертвованного опыта и лута.
Кха-кха-кха… я аж закашлялся, попытавшись представить условия, при которых я на месяц откажусь от опыта и лута. Впрочем, возможно, подобная жертва будет вознаграждена по заслугам?
— Мне кажется, илинебесная награда — это возможность получить нечто такое, что иными путями раздобыть практически невозможно?
Каин:Возможно, но платишь ты вперёд, а награда может быть сколь угодно далека от твоих ожиданий. Я бы назвал это… беспроигрышной лотереей. По крайней мере Система в ней точно никогда в проигрыше не останется…
Иначе говоря — ставка на чудо. Впрочем, даже случайный приз, если будет соответствовать общей ценности жертвы, может оказаться полезным. Но не здесь, не сейчас и, конечно, не мне. Отказаться отдобродетели не получится, а вот забыть о ней до поры до времени — легко. В конце концов, я ещё даже не приступил к обеду…
* * *
Я облетел тушу Виллура. Дракон выглядел вкусным, но при этом слишком большим, чтобы сожрать его во вменяемые сроки. По крайней мере целиком и без помощичревоугодия , поэтому выбирать нужно было самое вкусное. И инстинкты подсказывали, что в данном случае это будет сердце, которое я вполне ощущал даже за толстым слоем чешуи. Причём речь даже не столько об органе, сколько об огромном кристалле, который должен там образоваться…
Аура Копья! Энергия Копья!
Рассечение!
Я бил в стык чешуи, но, даже усилив удар всеми способностями, сумел оставить лишь едва заметную зарубку. Конечно, зарубка — это уже неплохо, но что-то не вдохновляет. Теоретически я мог попытаться забраться через одну из ран, но это тоже будет непросто…
Василий:Не поможешь мне с разделкой?
Каин:Я обещал поделиться возможностью, но если ты хочешь именно сердце, то должен добыть его самолично.
— Думаешь, я слишком жадный?
Каин:Зависит от того, сумеешь ли ты взять желаемое. Или вовремя отказаться, осознав, что задача тебе не по плечу.
— Звучит как провокация.
Каин:Думаешь?
Внимание! Вам предложено задание «Сердце ©»!
Описание:найдите способ извлечь кристалл из павшего дракона, не нанеся чрезмерных повреждений. Награда: вы можете забрать сердце. Наказание: Каин заберёт труп дракона.
Наглядное напоминание, что хотя я и получил уникальный доступ к трупу дракона, но он не останется здесь навсегда и у моего покровителя на него иные планы. Приложив определённые усилия, я смогу добраться до сердца, но сколько времени на это уйдёт? И к тому же сомневаюсь, что мне по силам поглотить столь мощный источник энергии…
Вы отклонили задание Сердце!
Репутация с Каином повышена!
— Раз уж ты в любом случае вскоре заберёшь труп, то как насчёт крови?
Каин:Её я тоже заберу.
— Не возражаешь, если я наберу несколько фляг?
Каин:Думаешь поделиться с последователями?
— Возможно, — кивнул я. — Легиону не помешает несколько капель, чтобы довести родословную золотого ворона с девятки до десятки.
Каин:Главное, не давай слишком много, иначе он не сможет переварить её и сам станет носителем драконьей родословной. То же самое касается и других игроков. Драконья родословная сделает их сильнее, но заставит испытывать к тебе не только почтение, но также и подсознательное желание сожрать…
— И как драконы не вымерли при таких инстинктах?
Каин:Они достаточно разумны, чтобы контролировать желания.
— В таком случае люди тоже справятся.
Каин:Я просто предупредил насчёт рисков.
— Значит, я могу набрать фляг пять?
Каин:Три.
— Договорились.
Тем более что речь шла о стандартных флягах игрока, в которые вмещалось порядка литра воды, а не жалкие флаконы на несколько десятков капель. Торговаться в такой ситуации было бы ошибкой, а сегодня я и так едва не сделал глупость, попытавшись сожрать больше, чем смогу переварить…


    Интерлюдия Девятая планета

    Интерлюдия Девятая планета
1 сентября 2024 года
Установка планеты в рамках Солнечной системы — не самая простая задача, требующая учесть немалое количество нюансов, и ошибка даже с одним из них дорого обойдётся.
Нельзя просто взять и повесить планету так же, как она некогда висела на орбите другой звезды, ведь их характеристики различаются. Требуется подобрать расстояние, которое, с одной стороны, позволит миру не обратиться в огненный шар, а с другой — не стать шаром ледяным. Что уже делает допустимый коридор достаточно узким по космическим меркам. И даже в таком коридоре нужно найти точку, в которой условия не будут слишком отличаться от привычных, поскольку любые отклонения грозят гибелью большей части живых существ.
Затем в этой сфере нужно выбрать траекторию, которая позволит избежать контактов с уже существующими объектами. Впрочем, планета способна сама расчищать себе путь гравитацией, а сдвинуть несколько астероидов — проблема для старших богов не самая сложная. Главное не повлиять на орбиты уже имеющихся планет. В особенности — Земли.
Наклон оси, от которого зависит смена времён года, скорость вращения, от которой зависит смена дня и ночи. И время оборота вокруг звезды, собственно и именуемое годом.
Причём желательно, чтобы две обитаемых планеты нашей системы периодически оказывались достаточно близко для пересылки грузов посредством космических кораблей. И проще всего этого было достичь, выбрав траекторию, отличную от плоскости эклиптики. Возможно, идеального варианта, сочетающего все условия, вообще не существует, но я нашёл один, достаточно к нему близкий. Оттягивать и дальше не имело смысла…
— Приготовьтесь!
Конечно, я мог справиться и сам, но решил привлечь для решения столь важной задачи и других богов Пантеона. Я разжал ладонь, позволяя хрустальной сфере начать свой путь в пустоте.
Декапсуляция!
Оболочка хрустнула и, едва искусственное небо рухнуло, Первый Камень начал стремительно увеличиваться в размерах, а вместе с тем вступили в силу гравитационные поля, связывающие новый мир с Солнцем. Процесс весьма болезненный для тех, кто находился на планете.
— Стабилизация!
Задачей богов было сгладить последствия, сдержать первый удар и с ходу провести необходимые корректировки. К счастью, серьёзных проблем не предвиделось, и вскоре мир встал на свою орбиту.
— Вниз!
И боги устремились к поверхности, чтобы защитить ключевые объекты и людей. Вне зависимости от того, кому они служили раньше. В Солнечной системе появилась новая, девятая планета…
Внимание… проводится оценка ваших действий!
Предполагаемые потери признаны приемлемыми!


    Глава 20 Колодец

    Глава 20 Колодец
Уровень: 15 (6/1800 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 29.078/29.078.
Прана: 2.099/2.099.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха (мана): 1.275/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
5 сентября
Даже если я не могу забрать сердце или иные органы, дракон — большой, и каждая его частица является настоящим сокровищем: чешуя, кости, сухожилия, кровь и, конечно, мясо. Которое, помнится, тоже бывает очень разным. В кулинарии для каждого вида придумано отдельное название и какие-то куски прекрасно подходят для стейков, другие могут породить неплохие котлеты, а третьи идут на супы. И пусть предо мной не корова, но разные части обладали разной ценностью. На нежную вырезку рассчитывать не приходилось, до антрекота мне не добраться, однако шея — тоже весьма неплохо. И, при отсутствии головы, легкодоступно…
Энергия копья!
Рассечение!
Копьё двигалось с огромным трудом, заставляя вкладывать в каждый удар немалое количество маны, но всё же плоть по прочности заметно уступала чешуе. К тому же вдомене мои способности были сильнее, так что я справился. Причём справился достаточно быстро…
Телекинез!
Небольшой кусок подлетел и завис в воздухе неподалёку, заставляя рот наполниться слюной. И даже понимание того, что дракон — разумен, не могло вызвать угрызений совести. Инстинкты требовали проглотить мясо, чтобы стать сильнее. Вот только я прекрасно понимал, что помимо преимуществ имеются и немалые риски.
Пытаться его приготовить я смысла не видел — сложно представить, какой температуры должно быть пламя, чтобы сделать из драконьего мяса бифштекс. Так что не будем слишком привередливыми. Тартар — это тоже неплохо…
Пожирание!
Если уж я рубил мясо техниками, то в обычных условиях вряд ли сумел бы его прожевать, но сейчас мои зубы окутал слой энергии, позволяющий пережевать почти что угодно. И спустя минуту кусок был окончательно измельчён и отправился в желудок. Пытаться сожрать больше я не стал, потому что по ощущениям внутри меня и без того находилось маленькое солнце. Или маленькая атомная станция. Несмотря на то, что при созданиималого домена я выкачал из трупа огромное количество энергии, не похоже, чтобы её там стало сильно меньше…
Каин:Ну как тебе мясо дракона?
— Божественно, — оценил я. — С детства люблю сырое мясо. Отдалённо похоже на курятину…
Каин:Да ну?
— Может и нет, но кто будет проверять? — кивнул я. — От курицы до динозавра не так уж далеко, а от динозавров до драконов — и вовсе один шаг.
Каин:Если так рассуждать, то фениксы и драконы имеют один корень.
— Неплохо, — признал я. — В Британии такое открытие потянет на учёную степень. Правда, не факт, что она поможет против истинного огня. Кстати о фениксах, как там Сайна?
Каин:Заканчивает восстановительные процедуры. И хорошо, что ты спросил, — полагаю, тебе стоит взять её с собой в Башню.
— Сомнительная идея, — покачал я головой. — Они же с вороном заклюют друг друга. Или сожгут, с учётом специфики.
Каин:Милые бранятся
— только тешатся. Если Легион хочет узнать своё старое имя, то ему так или иначе придётся встретиться с прошлым…
— Значит, ты называть имя не собираешься?
Каин:Так было бы… неправильно.Или наши птички разрешат свой конфликт, или вновь сойдутся в смертельной битве… рано или поздно…
Внимание! Вы получили божественное задание«Утерянное прошлое» !
Ранг: С.
Описание:
Помогите Легиону встретиться с Сайной и узнать Имя, которым его звали в прошлой жизни.
Дополнительное условие № 1: Легион должен выжить.
Дополнительное условие № 2: Сайна должна выжить.
Награда: вариативно, в зависимости от результата встречи.
Наказание: нет.
— Какие интересные дополнительные условия.
Каин:Просто формальность. Если их встреча состоится в Домене, то я прослежу, чтобы не дошло до крайностей.
— Думаешь, они могут помириться?
Каин:По крайней мере у них будет такой шанс. Сайна уже достигла С-ранга, и, если всё пройдёт хорошо, ты сможешь взять её с собой в Башню.
— Я обдумаю.
Тема, конечно, интересная, но если я собираюсь следовать плану, то нужно поторапливаться и переходить к следующему шагу. Я остановился у центрального колодца, над которым поднималась алая дымка, пропитанная чудовищной энергией. Привлекательное, но одновременно с тем жутковатое зрелище.
— Звучит не слишком вдохновляюще, — заметил я. — А как насчёт Первого Камня? Ты уже установил его на орбите? И что спредками ?
Каин:Всё относительно в порядке. Подробности узнаешь позже. Сосредоточься на текущей задаче.
— Как раз собирался, — не стал настаивать я. — Кстати, об этом. Ты уверен, что я не расплавлюсь, как терминатор?
Каин:Не должен. Если удержишь баланс, то всё будет в порядке. Если нет — то твоё тело и душа будут уничтожены. Но не насовсем, ты всё равно должен будешь возродиться…
— Умеешь ты успокоить.
Впрочем, Кассандра тоже не предвещала мне смерти, а значит, как минимум в ближайшие десять секунд я о своём решении пожалеть не успею. Правда, подготовка всё же не помешает. Кровь — не водица, и дышать ей не получится, так что придётся использовать не навыкподводного дыхания , а более подходящее свойствобоевой формы …
Герметизация!
Вот он — один из главных плюсов универсального развития, когда на любой случай у тебя найдётся подходящая способность. Оттягивать и дальше я не стал, поскольку энергия от поглощённого куска мяса уже достигла оболочки, подпитываябоевую форму , и, если подождать ещё немного, меняться начнёт моё собственное тело…
[Имбаланс дрожит, чувствуя возможность!]
Только его в этом уравнении и не хватало… впрочем, теперь, когда я уже вошёл в колодец, отступать поздновато. Видимость тут, кстати, нулевая: возможно, кровь была багровой, но не пропускала свет, и, с одной стороны, я не видел ничего, а с другой — если бы попытался включить магическое зрение, то наверняка бы ослеп.
Если в прошлых резервуарах я поглощал растворённую в воде кровь, то сейчас, когда среда вокруг абсолютно враждебна, от меня требовалось обратное: сопротивляться, не позволяя энергии вторгнуться в моё тело и в конечном итоге разорвать на куски. К счастью, псевдоплоть сама по себе являлась своего рода естественным барьером…
Медитация!
Ускоряться я и не пытался, позволяя телу медленно опускаться вниз — до тех пор, пока не достиг отрубленной головы дракона. Источника не только энергии, но и ценных строительных материалов…
Владение!
Способность не вышла за пределы тела, но и этого хватило, чтобы ослабить давление, а значит, увеличить шансы. Сейчас кровь давила снаружи, а поглощённое мясо поддерживало «барьер», заставляя большую частьбожественной энергии концентрироваться вбоевой форме …
Внимание! Вы находитесь в идеальных условиях!
Ваша родословная проявляет активность!
Желаете переродиться в Ложного Дракона (С+)?
Вероятность успеха 95%. Вероятность смерти: 5%.
Да/Нет
Само собой, делать этого я не собирался, хотя припоминал, что во время недавнего перерождения мне уже предлагали подобный вариант. Только шанс на успех там был в районе трёх процентов. Но сейчас цель совершенно иная, поэтому я продолжал ждать, поддерживая баланс…
Внимание! Вы достигли скрытого условия!
Внимание! Ваша Боевая Форма достигла Предела!
Желаете попытаться повысить её до следующего ранга?
Вероятность успеха: неизвестна.
Да/Нет
Получилось. Помимо очевидных путей, вроде покупки навыка, можно было спровоцировать развитие иными способами, заставляя Систему реагировать на происходящее. Способ рискованный, но позволяющий получить уникальные преимущества…
Внимание! Начинается эволюция боевой формы !
Результат может быть непредсказуем!
По сути, сейчас моя задача стала даже проще, поскольку энергия шла на трансформацию, а значит, риск погибнуть стал чуть ниже. Главной проблемой был воздух —хранилище кислорода велико, но не бездонно. Так что я до предела замедлил дыхание, растягивая отведённое мне время. Ведь чем дольше я продержусь, тем выше шансы достичь запланированного результата…
Поздравляем! Особые условия выполнены!
Ваша Универсальная Боевая Форма принудительно трансформируется в Драконью Боевую Форму!
Подождите…
Я сохранил неподвижность, пытаясь удержать под контролем пошедшую волнами псевдоплоть —ведь если бы она распалась, то вслед за ней расплавился бы уже я сам. Достигнутый успех никак не отменял того факта, что я нахожусь на дне колодца с драконьей кровью…
Ваша Боевая Форма эволюционировала до С+ ранга!
Возможности Боевой Формы изменены и расширены!
Вы получили способности, связанные с родословной!
Вы получили дополнительные слоты!
Тем не менее я позволил себе немного задержаться, поскольку был на грани и второго прорыва…
Внимание! Ваше Сродство с Огнём
повышено до 5-го уровня!
Поздравляем! Вы находитесь на грани познания Дао!
Может, оно и так, но у меня уже имелось Дао Семи Камней — и добавить к нему новый элемент, не нарушив баланс, будет задачей невероятно сложной. Так же, как и попытка идти сразу двумя путями.
Настало время выбираться отсюда. Я начал медленно всплывать, буквально продираясь к поверхности — словно кровь действительно обладала частицей собственной воли и пыталась удержать меня на дне. Иллюзия, не более чем иллюзия…
Управление кровью!
Навык почти не работал: кровь не желала расступаться, а стала давить только сильнее, пытаясь слиться со мной. И тем самым вернуться к жизни. Или, скорее, лишить жизни меня самого, ведь даже сейчас, стоитбоевой форме распасться, как я сам стану частью кровавого потока…
Полёт!
Я вырвался из колодца и, игнорируя стекающую обратно кровь, вскинул голову к потолку, издавая торжествующий рёв. Тело буквально распирало от энергии, и ощущалось оно как-то непривычно, но с учётом трансформации это и неудивительно. Приземлившись на площадку, я открыл системное окно, оценивая изменения…
Драконья Боевая Форма
Ранг: E+/D+/С+.
Уровень: 1/1.
Тип: трансформация.
Описание:
Уникальнаябоевая форма , несущая наследиеистинных драконов .
Свойства:
— Лимит Боевой Формы +10/+20/+30 относительно исходных параметров.
— Повышает на +2/+5/+10 шесть основных показателей: силу, ловкость, интеллект, живучесть, выносливость и восприятие.
— Псевдоплоть. Создаёт дополнительный слой внешней брони, чья прочность зависит от стадиибоевой формы .
— Три стадии. Первая стадия: доступны слоты E-ранга. Вторая стадия: доступны слоты E и D-ранга. Третья стадия: становятся доступны все слоты.
— Синхронизация с Сердцем Дракона. Вы можете использовать для активациибоевой формы не только ману, но и другие виды энергии. В зависимости от выбора результат будет незначительно различаться. По умолчанию используется мана.
— Прочность
V.
Активация: 1.000/10.000/25.000 ед. энергии.
Слот (С, ½):
— Драконья трансформация. Наделяет огромной мощью, прочной чешуёй, крыльями, хвостом и когтями. Сила: +15, Ловкость: +15, Выносливость: +15, Живучесть: +15.Стоимость активации: 50.000 энергии.Нельзя удалить.
— Пустой слот.
Слот (D, ⅔):
— Рёв дракона. Наделяет способностью подавлять младших сородичей, напоминая о своей силе.Нельзя удалить.
— Круговорот.Позволяет собирать разлитую в воздухе энергию.
— Пустой слот.
Слоты (E, 7/12):
— Драконья чешуя. Наделяет естественной бронёй, прочность которой растёт на каждом этапе боевой формы.Нельзя удалить.
— Когти дракона. Наделяет возможностью призывать когти, являющиеся системным оружием. Ранг оружия зависит от стадии боевой формы.Нельзя удалить.
— Защита от сканирования. При активации позволяет скрывать системную информацию.
— Усиление Рук. Пассивная особенность.
— Усиление Ног. Пассивная особенность.
— Система Жизнеобеспечения. Фильтрация воздуха, возможна герметизация.
— Хранилище Кислорода.
— Пустой слот ×5.
Неслабо… причём купить такую БФ в системном магазине попросту невозможно. Система не склонна к щедрости: слишком много ресурсов требуется на получение подобного результата. Конечно, раз я использовал уже известный метод, то был не первым прошедшим таким путём. Но многие ли игроки имеют доступ к плоти и кровиистинного дракона , информацию о методе и способности, чтобы им воспользоваться, одновременно? Даже просто поднятьбоевую форму до С-ранга непросто, а ведь их разновидности ещё и существенно различаются по силе…
К тому жемудрость тоже выросла, и весьма существенно, хотя сообщения об этом и были раскиданы по времени.
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 5 единиц! (125)
Каин:Поздравляю.
— Спасибо, — кивнул я. Вопреки опасениям, голос звучал вполне привычно, без шипящих ноток. — Осталось только разобраться с результатами…
Продолжая рассуждения и сравнивая со стандартным путём развития: слотов стало заметно больше, и даже тот факт, что часть из них была заполнена автоматически, серьёзным минусом не казался. Полученные навыки выглядели весьма интересно. Жаль, у меня не имелось очков опыта, чтобы заполнить многочисленные пустые слоты.
Лимит вложения очков характеристик на каждом рангебоевой формы вырос на пять единиц, а прибавка к параметрам стала существеннее. На С-ранге я получал сорок восемь очков характеристик, что для полубога соответствовало примерно восьми уровням. Иначе говоря, все мои физические параметры будут выше пятидесяти единиц…
Сила: 30/30 (500 ОС) + 23/30 = 53.
Ловкость: 30/30 (500 ОС) + 23/30 = 53.
Интеллект: 30/30 (500 ОС) + 23/30 = 53.
Живучесть: 32/32 (500 ОС) + 23/30 = 55.
Выносливость: 30/30 (500 ОС) + 23/30 = 53.
Восприятие: 30/30 (500 ОС) + 23/30 = 53.
Правда, за счёт того, что лимит тоже вырос, на D-ранге до нового предела по каждому из параметров не хватало пары очков, а на С-ранге — сразу семи…
— Что за?..
Я чуть покачнулся, чувствуя, как оставшаяся энергия внутри моего тела стремительно исчезает, втягиваемая куда-то в дантянь…
[Имбаланс поглощает остатки истинной крови!]
Божественная сила: +11 (151).
Интеллект: +1 (3).
Пожалуй, это объясняет, почему я не получил ни одной единицыбожественной силы внутри колодца. Внешняя среда напитывалабоевую форму , а вот из мяса излишки, похоже, вытягивал меч. Впрочем, вряд ли в небольшом кусочке её было настолько много, скорее всего какая-то часть всё же проникала снаружи.
[Имбаланс довольно дрожит!]
— Эй! Да ты издеваешься?
Впрочем, возмущение было не искренним: благодаря нашей связи я понимал, что ничего плохого он не хотел, да и улучшение симбионта мало чем отличалось от получениябожественной силы напрямую. Ну, за минусом того, что меч можно сломать, потерять или пустить на переплавку…
[Имбаланс виновато дрожит!]
— Значит, ты меня понимаешь?
В ответ пришло лишь смутное чувство сытости, довольства и лёгкой вины, а затем новое сообщение поставило точку в этом странном разговоре.
[Имбаланс засыпает!]
Ну, совсем чудесно. Ладно, пора ознакомиться со зримой стороной моих новых возможностей. И оценить, стал ли я страшен как смертный грех или же наоборот — обзавёлся драконьей харизмой…
Блинк!
Переместившись к одной из стен, я коснулся тёмного участка, заставляя поверхность стать зеркальной — возможность, которую я заложил ещё на этапе создания комнаты, — и оценил свой внешний вид. И, если так подумать, изменения были не так уж велики.
Я стал сантиметров на тридцать выше, чуть шире в плечах, а поверх псевдоплоти наросла алая драконья чешуя, но в остальном образ был узнаваемым. Если бы ещё не эти длинные усы, как у сома… шучу, ничего такого.
— Ну, попробуем слегка размяться.
Призвав копьё и подогнав его под новые размеры, я разразился несколькими связками, оценивая результаты и привыкая к изменениям. Полноценной адаптацией это не назвать, но хотя бы совсем уж глупых ошибок я, случись мне сражаться, не допущу…
Переход к Третьей стадии! (
C±ранг)
Я вновь резко стал больше, достигнув отметки порядка трёх метров, и сейчас размерами напоминал скорее какого-нибудь титана, чем человека. Или, точнее, босса из игрушки, отхватившего люлей и перешедшего на следующую стадию.
Вновь подогнав копьё, я провёл короткую тренировку. Начинаю понимать, в чём смысл этих стадий: в текущем виде я сильнее, но гигантизм — не всегда хорошо. Так что, чувствую, прошлой версиейбоевой формы мне тоже придётся пользоваться нередко. Впрочем, у меня была и четвёртая форма, пусть формально она и называлась иначе…
Драконья трансформация!
Внимание! Вы обрели новые способности!
Теперь я достигал метров пяти, сравнявшись размерами созвёздным паладином, и, пожалуй, выглядел не менее внушительно. Разве что вместо стали у меня блестела чешуя. Да и принцип похож: сейчас я лишь пилот, скрытый где-то в центре массивного туловища. Так что даже если снести голову, тело не пострадает. Чешуя стала заметно крупнее и толще и, судя по ощущениям, была настоящей, словно снятая с драконьей морды. Сзади появился вполне полноценный хвост, за спиной выросли мощные крылья, на руках появились когти, а в пасти — зубы. Да и сама пасть стала какой-то вытянутой. Человеком я уже не выглядел — скорее какой-то разновидностью драконидов…
Глаз Нидхёгга!
К сожалению, зеркала не работали, так что узнать, что думал обо всём этом мой внутренний «дракон» не представлялось возможным.
— Ш-ш-ш-ш….
С учётом того, что изначальная высота потолков тут была десять метров, а после трансформациикомнаты вдомен она ещё и выросла, то тесно мне не стало. Мало того, при желании я мог даже немного полетать. И не удержался от соблазна…
Полёт!
Крылья — это хорошо, но если комбинировать их с навыком, то результат получался даже более чем впечатляющим, позволяя мне за мгновение пересечь комнату, оттолкнуться от стены и устремиться обратно…
Блинк! Блинк! Блинк!
Врата открылись сами, повинуясь моему желанию — теперь физический контакт не был обязательным условием, и я вылетел во внешнее пространство, оказавшись над своим островом. Здесь места было гораздо больше, но всё ещё оставался предел по высоте, и я прекрасно чувствовал, что за искусственным небом скрывается тьма.
Крылья неплохо дополняли навык, позволяя лететь чуть быстрее, слегка помогали при манёврах, но в целом энергии я тратил даже больше, чем обычно. Не удержавшись, я нырнул в море и, сложив крылья, проплыл с десяток метров, прежде чем вынырнуть и вновь устремиться в небо.
Врата!
Я нырнул в них, возвращаясь вдом , и тут же захлопнул за своей спиной, отсекая гипотетического преследователя. Правда, это едва не привело к тому, что я врезался в стену, но…
Блинк!
Опора!
Ноги напряглись, останавливая массивное тело, но мышцы выдержали нагрузку, позволяя остановиться практически мгновенно. Пожалуй, мне понравилось. Главным минусом новойбоевой формы были размеры: при переходе нужно каждый раз подгонять оружие, а в бою на это может просто не хватить времени. Так что придётся или носить несколько копий под разные стадии трансформации, или использовать то, что дала природа. Или, скорее, Система…
Драконьи когти!
Псевдоплоть потекла, меняя форму, а затем застыла вновь, превратившись в полуметровые клинки, которые сделали бы честь даже Фредди Крюгеру. Навыков пользования когтями у меня не имелось, но некоторые вещи понятны на уровне инстинктов. Да и, когда ты мастер сразу по куче разных видов холодного оружия, всегда можно найти нечто общее. И даже впервые вырастив когти, ты не будешь чувствовать себя неумехой. Особенно если когти можно убрать и просто дать в морду.
Но всё равно для того, чтобы в полной мере использовать возможности драконьей формы, предстоит подобрать подходящие навыки и потренироваться. Хвост — это ведь тоже оружие.
Блинк!
Я переместился взал дракона и, подойдя к трупу, взмахнул когтями, нанося удар. Хотя не усиливал его навыками, но результат вышел не хуже, чем от копья. Натуральное читерство.
К сожалению, драконья форма даже после активации потребляла немало маны, и во внешнем мире я вряд ли смогу поддерживать её постоянно. В лучшем случае несколько часов…
Деактивировать Драконью трансформацию!
Переход ко Второй стадии! (
D-ранг)
Я подошёл к очередной стене, которая тут же стала зеркальной…
Переход к Первой стадии! (
E-ранг)
Сейчас я выглядел всё тем же драконьим рыцарем, только менее массивным, слегка напоминая по габаритам старую универсальную D-ранговуюбоевую форму . Сражаться в таком виде было привычно, удобно, но тем не менее не слишком рационально. Ну а теперь самое страшное…
Деактивировать Боевую форму!
Я даже на мгновение закрыл глаза, а затем открыл вновь, пристально рассматривая себя в зеркале на предмет чешуи, клыков и тому подобных мутаций. К счастью, я не совершил ошибок, так что с виду всё было в порядке. Оставалась последняя проверка.
Диагностика!
На этот раз я рассматривал свой силуэт особо тщательно, выискивая возможные проблемы. Похоже, божественная родословная не позволила драконьей крови превратить меня в рептилоида. Как, собственно, и ожидалось, но одно дело ожидать, а другое — знать точно. Ритуал нёс определённые риски, но если я хочу совершить невозможное и достигнуть вершины Вавилонской Башни, мне требуется сила. Причём чем больше — тем лучше. И, раз уж здесь я получил всё, что планировал, настало время покинутьмалый домен и вернуться во внешний мир. Вернуться домой…


    Глава 21 Экспа

    Глава 21 Экспа
Уровень: 15 (6/1800 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 30.697/30.697.
Прана: 2.099/2.099.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха (мана): 1.275/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
14 сентября, неделю спустя
Если так посчитать, я отсутствовал тридцать семь дней, из которых половину — восемнадцать — провёл вдомене . И мир всё это время не стоял на месте, наращивалось производство вооружения, шла подготовка войск и техники, причём всё это неплохо работало, так что от меня, по сути, ничего не требовалось. Поэтому я просто забрал Еву и устроил нам небольшой отпуск: жена определённо нуждалась во внимании. Тем более шёл уже третий месяц беременности и нам предстояло очередное расставание — прямого участия в штурме Башни она принимать не будет. И, вопреки обыкновению, Ева не пыталась настаивать, прекрасно понимая ситуацию и верно расставляя приоритеты.
Впрочем, если дела земные меня сейчас мало касались, то дела Первого Камня — наоборот. Ведь именно я — де-юре — являлся правителем как школы, так и самой планеты. С оговорками, поскольку нужно было учитывать мнение богов Пантеона. Де-факто же делами там вообще занималисьпредки . Изначально я опасался, что кто-то из них погибнет, но, вопреки подозрениям, все они один за другим вернулись к жизни. Правда, гибель от рук бога не прошла даром и выглядели они… не особенно хорошо.
— Благодарим за помощь, глава, — слегка поклонилась Ямина. — С твоей стороны сделка выполнена, и мы — к твоим услугам. Можем ли мы чем-нибудь тебе помочь?
— Вы же знаете про Башню, — не стал отказываться я. — Приближается время, когда мне придётся отправиться туда, и я бы хотел, чтобы один из вас отправился со мной!
— Без связи с алтарями мы станем намного слабее, — возразила Ямина. — Тебе не будет от нас особой пользы в битве.
— Я рассчитываю не на вашу силу, а на вашу мудрость.
— В таком случае тебе нужна я! — ударила себя в грудь Ашу. — Я тут самая мудрая, без вариантов. Так что если ты выберешь кого-нибудь другого, то ты определённо злодейский злодей.
— Тебя? — чуть удивился я. — Разве ты не должна охранять школу?
— Теперь её охраняют боги вашего Пантеона, в порядке очереди, — сказала девочка. — Если они не справятся, то моё присутствие ничего не изменит. И сидеть здесь, ничего не делая, будет довольно-таки скучно.
— Звучит так, словно ты сама хочешь отправиться со мной.
— Башня — это не только угроза, но и великая возможность, — кивнула она. — Быть может, если ты сумеешь добраться до вершины, то и мне достанется кусочек твоей удачи?
— Разве от этого моя доля не станет меньше?
— Не стоит делить шкуру… э-э-э… неубитого медведя, так у вас говорят? — блеснула познаниями Ашу. — Доля от ничего — всё ещё ничего. Но и не всегда удача, которой ты поделился, становится меньше — иногда даже совсем наоборот!
Мне почему-то вспомнился старый гоблин Эль — оказавшийсяосколком бога и намеревавшийся в критический момент ударить в спину. В конечном итоге это обернулось благом, но…
— Ты ведь не предашь меня, правда?
— Конечно нет, я — честная тень! — возмутилась Ашу. — Да и вообще, цитировать ту феечку было не обязательно!
— В таком случае я зайду за тобой перед отправкой.
— Нет смысла, я уже… э-э-э-э… собрала вещи. Мало ли, вдруг мои мудрые советы понадобятся тебе раньше ожидаемого?
* * *
Шаттл описал круг над Храмом Пустоты, давая мне увидеть раненого исполина, пошёл на снижение, ушёл под воду, а затем влетел в один из уцелевших ангаров. Теоретически я мог бы пилотировать подобное малое судно и сам, но перед этим неплохо было бы поднять навык. Вариант с банальными тренировками я даже не рассматривал.
— Настоятель ждёт вас в капитанской рубке, — произнёс пилот. — Часть путей затоплены или заблокированы, так что я укажу путь.
— В этом нет необходимости, — отказался я. — Я уже бывал в Храме и неплохо здесь ориентируюсь. Предупреди Яниса, что я буду через минуту…
Блинк! Блинк! Блинк!
Я прекрасно помнил схему корабля и, несмотря на его повреждения, довольно быстро достиг центра управления. Неделя с момента нашего поединка уже истекла, а значит, старейшина школы вернул себе свободу. Правда, делать ему с этой свободой было решительно нечего.
— Приветствую лидера!
— Приветствую великого старейшину! — кивнул я, оглядываясь. — Надо же, я думал, тут будет больше повреждений?
— Виллур был осторожен, поскольку хотел сохранить корабль для собственных целей. К сожалению, его атака стоила жизни практически всей смене офицеров…
— Если тела уцелели, то можно попросить Каина о воскрешении, — предложил я. — Или поднять их в качестве высшей нежити.
— Их тела осушены, а души уничтожены. Даже если при поднятии они сохранят часть навыков и воспоминаний, то это будут лишь тени тех, кем некогда являлись.
— Тень может обрести плоть, а мертвец — всегда мертвец.
— Когда мертвец претендует на то, что принадлежало живому, — это редко кончается добром. А обращать бывшего союзника в мёртвого слугу — не самое праведное деяние.
— Не скажу, что согласен с твоей точкой зрения, но настаивать тоже не стану.
— Благодарю за понимание.
— Каковы потери?
— Тысячи три, причём, если не считать рубки, — в основном среди обитателей внешних палуб, пренебрегающих безопасностью. Экипаж был в скафандрах, так что потери шли больше от прямых попаданий и ранений, чем от разгерметизации.
Иначе говоря — примерно четверть от общей численности, что маленькими потерями считаться не может. Но, с другой стороны, могло быть и хуже. Сильно хуже. Да и если часть душ притянуло калтарю , то их как раз вполне реально будет воскресить.
— Корабль сможет подняться в космос?
— Сложно сказать. Главная проблема — стабильность оболочки. Мы, конечно, подлатаем её как сможем, восстанавливая герметичность, но при подъёме корабль может не выдержать нагрузку.
— Но это ведь не единственная проблема?
— Нет, конечно, но основная. И, не скрою, я рассчитываю, что местные боги позже помогут безопасно вывести корабль на орбиту. Тогда и завершить ремонт будет проще…
— Думаю, это возможно, — кивнул я. — И что планируешь делать, когда ремонт будет завершён?
— Служить и защищать, — явно процитировал Янис. — Храм Пустоты в моём лице уже присягнул Земному Пантеону, так что иного выбора у нас всё равно не остаётся.
— Мне кажется или в этом недостаточно конкретики?
— Сложно строить планы, когда почти ничего не знаешь о районе, в котором находишься. В любом случае на мне лежит божественная метка Каина, так что можешь не беспокоиться относительно моей верности…
— Хочешь, я попрошу его снять метку?
— Не стоит. Если бы я стремился умереть, то просто отказался бы от его предложения.
— Мой груз в порядке?
— Да.
— В таком случае погрузи мои вещи на шаттл. Его я, кстати, тоже на время одолжу.
— Конечно. Пилот также к твоим услугам.
— Кстати, чуть не забыл, мне нужен новый ховербайк. Лучше — три.
— Их у нас не так много, но, думаю, три — найдём. Ещё что-нибудь?
— Подготовь список ресурсов и технологий, которые могут быть использованы или потенциально полезны нашей цивилизации.
— Работа в этом направлении уже идёт.
— И мне нужна твоя помощь в ещё одном вопросе. У тебя же сохранилась тяжёлая техника?
* * *
Активировать Боевую Форму! ©
Спустя несколько часов я стоял в горной долине, возле установленного там прямоугольного камня, который станет основой нового храма.
— Я начинаю? — уточнила Ева.
— Давай.
Раз мне требуется получить как можно больше опыта, то это — самый простой вариант притянуть монстров со всей округи. Да и точка опоры, как ни крути, необходима…
Внимание! Процесс создания Храма Каина запущен!
Вы находитесь в зоне Миссии!
Ваш статус Вольного Игрока позволяет отказаться от участия!
Желаете принять миссию «Помощь в основании Храма»?
Да/Нет
Никаких причин отказываться я не видел, да и вообще редко пользовался возможностью увиливать от миссий. Большинство из них не представляли для меня серьёзной угрозы, но открывали возможности стать ещё сильнее.
Защитите Проекцию Алтаря!
В первый раз меня прикрывали солдаты, а в процессе участвовали многие игроки, но сейчас я планировал действовать практически в одиночку. Практически — потому что поле боя было заранее подготовлено, неподалёку расположились отряды поддержки из Храма Пустоты, а вокруг площадки с будущималтарём поднялось силовое поле, поддерживаемое семьюпредками .
Именно храм Каина должен стать опорной точкой, которая свяжет две планеты, так что даже если бы я захотел притащить сюда союзников с Земли, проделать это было бы непросто. По крайней мере без прямой божественной помощи.
— Будь осторожен, — попросила Ева, когда я разорвал поцелуй. — И не забывай, мне не идёт чёрный.
— Ты тоже, — улыбнулся я. — Ничего сложного не ожидается, так что я справлюсь. Главное — не выходи за пределы защитного купола. Здесь ты будешь в безопасности.
— Понимаю. Не беспокойся, я больше не совершу ошибки, поставив под угрозу жизнь нашего ребёнка.
— Меня интересует не только его, но и твоя жизнь.
Идея использовать Еву для данной миссии мне не очень нравилась, но риск был незначительный и более чем оправдан.
— Не беспокойся, — сказала Ямина. — Пока мы стоим здесь, никто не доберётся ни до алтаря, ни до твоей жены.
— Рассчитываю на вас.
Кивнув, я покинул площадку, оглядываясь по сторонам. Проблема заключалась в том, что сложно заранее сказать, кто именно тут появится. Технически данный мир принадлежал Школе Семи Камней, и, с поддержкойпредков , можно было не опасаться появления теней. Зато оставались остатки сил вторжения, потомки предыдущих попыток и даже нейтральные монстры, откликнувшиеся на зов Системы. Инстинкты могущественных тварей требовали защищать свою территорию…
Внимание! Первая волна приближается!
Количество врагов: 106.
Как и ожидалось — солдаты Вечной Империи. После того как армия вторжения была разбита, большая часть выживших оказалась в плену, но некоторым удалось уйти и до текущего момента избегать обнаружения. В основном — потому что они были никому не интересны.
Кто-то спрятался, кто-то решил убраться за пределы гор, но в целом деваться им в практически пустом мире некуда. Тем более в мире, расположенном за пределами их Кластера. Разве что основать небольшую колонию, если среди военнослужащих найдутся не только мужчины, но и женщины. Да и то, перспектив у подобного решения не просматривалось…
Активировать Клич Вождя!
Активировать Массовую Передачу Голоса!
— Те, кто хочет жить, — бросьте оружие и ложитесь на землю!
Главная проблема — все они при переносе сохранили своё оружие, поскольку сделано оно было из системных материалов. Дожидаться реакции я не стал, тут же сменив позицию — сразу понятно, что сдаться захотят далеко не все. Некоторые из солдат были верными последователями своего бога и, прибыв на миссию, собирались продать свои жизни подороже. И если бы я оказался достаточно глуп, чтобы выдвигать ультиматум, оставаясь на месте, то точно услышал бышёпот …
Блинк!
— Раз!
Блинк!
— Два!
Блинк!
— Три!
Блинк!
По мне действительно стреляли, но совсем не так активно, как я ожидал. К этому моменту большинство врагов уже подчинились приказу, но далеко не все последовали голосу разума. Я приложил к лицу маску, повышая ставки: теперь, если я умудрюсь погибнуть, то не факт, что воскресну даже в Башне. Впрочем, с учётом предсказаний, для этого мне придётся весьма постараться…
Активировать Жадность!
Время действия: 1 час.
Внимание! Вы впали в один из грехов. Пусть Небо покарает вас!
Перемещался я не просто так и завершил счёт, находясь за спиной одного из противников. Тот, конечно, попытался развернуться, но решительно не успевал…
Энергия Копья!
Рассечение!
Внимание! Вы получили 405 ОС! (411/1.800)
Внимание! Вы проявили Малую Жадность!
Метка Жадности Обновлена!
Награда: 405.
Срок: 1 день.
Взмах копья — и голова архонта девятого уровня слетела с плеч, а я уже переместился к следующему…
Блинк!
Солдаты, конечно, пытались стрелять, но большинство тут были всего лишь юнитами, пусть и неплохо вооружёнными. У них не было времени договориться о какой-то общей тактике. И в первую очередь я старался выбивать лидеров, выбирая не только по уровням, но и по доспехам. Причём пытаясь не сильно повредить ценное имущество…
Внимание! Вы получили 1400 ОС! (1811/1.800)
Внимание! Вы получили 16-й уровень! (11/1.920)
Внимание! Вы проявили Малую Жадность!
Метка Жадности Обновлена!
Награда: 1805.
Срок: 2 дня.
Эльф четырнадцатого уровня…
Внимание! Вы получили 660 ОС! (671/1.920)
Ваше копьё обагрилось Древней Кровью!
Божественная сила: +1 (
152).
Внимание! Вы проявили Малую Жадность!
Метка Жадности Обновлена!
Награда: 2465.
Срок: 3 дня.
Атлант одиннадцатого уровня… Убивать потомков богов — даже дальних — считалось рискованным, поскольку теоретически ихпредки могли отомстить, но здесь и сейчас об этом не имело смысла беспокоиться. Если я даже прикончил кого-то важного, егопредок находится в другом Кластере…
Внимание! Вы получили 160 ОС! (831/1.920)
Внимание! Вы проявили Малую Жадность!
Метка Жадности Обновлена!
Награда: 2625.
Срок: 4 дня.
И ещё один рыцарь — человек, всего лишь восьмого уровня. Броня делала его чуть сильнее, но всё равно никаких шансов против меня ни у кого из моих противников не имелось. Возможно, действуй прибывшие скоординированно, при поддержке тяжёлой техники… но тяжёлую техникупредки нейтрализовали в первую очередь, так что ни одногозвёздного паладина против меня не выступало.
Блинк!
— Я сдаюсь, сдаюсь!
Очередной эльф, за спиной которого я появился, рухнул на землю, отбрасывая в сторону винтовку и закидывая руки на затылок. Подавив лёгкое чувство разочарования, я всё же сдержал удар и переместился в следующую точку…
Блинк!
Внимание! Вы получили 180 ОС! (1011/1.920)
Человек, сравнительно невысокого девятого уровня. Но уровень не всегда определяет статус…
Внимание! Вы проявили Малую Жадность!
Метка Жадности Обновлена!
Награда: 2805.
Срок: 5 дней.
И на этом схватка закончилась: все оставшиеся противники покорно легли на землю, больше не пытаясь оказывать сопротивления. К сожалению, Система продолжала отмечать цели как враждебные, не желая признавать первую волну зачищенной.
Василий:Начать эвакуацию пленников!
Неподалёку открылисьтуманные врата , и хлынувшие из них тени окружили врагов, заставляя войти в портал, тем самым покидая зону миссии. Правда, и тут без эксцессов не обошлось.
— За Милостивого Виллура!
Один из пленников, оказавшись перед вратами, резко выпрямился, достал гранату и выдернул чеку, явно собираясь не только умереть сам, но и утащить с собой всех вокруг. Причём тот факт, что тени воскреснут, а его союзники — нет, фанатика не смущал…
Блинк!
Зона Тишины!
Навык блокировал действие взрывчатых веществ, но в данном случае всё зависело от того, на каких принципах работает граната. И есть ли в ней эти самые взрывчатые вещества…
Рассечение!
Внимание! Вы получили 2100 ОС! (3.111/1.920)
Внимание! Вы получили 17-й уровень! (1.191/2.040)
Внимание! Вы проявили Малую Жадность!
Метка Жадности Обновлена!
Награда: 4905.
Срок: 6 дней.
Копьё мелькнуло, рассекая шею, но чеки у гранаты уже не было, и, не став тратить время на то, чтобы нагнуться, я просто наступил на неё ногой, а затем дважды переместился, оставив её в промежуточной точке.
Блинк!
Взрыв получился мощным, но вреда не причинил: даже действуя в условиях дефицита времени, рассчитал я всё правильно. И безшёпота обошлось.
— Вот же хитрая сволочь…
Если бы попытавшийся подорваться эльф был среди упорствующих, то я бы его точно прикончил в числе первых, но он сдался сразу и без малейших колебаний. И выжидал, чтобы напакостить побольше напоследок. Похоже, фильтрацию пленных стоит ужесточить, а то кто-то поумней и вовсе может затаиться на несколько лет, заслужить доверие и нанести гораздо больше вреда.
Круговорот!
Первый этап битвы прошёл неплохо, но всё же запасы энергии восстановить лишним не будет. И, раз уж враги попались достойные, то и собрать лут…
Награда незначительно увеличена! (600 ОС)
Ева:Ты в порядке?
Василий:Да, меня не задело. А ты там как?
Ева:Некоторые пытались стрелять по куполу, но без особого успеха.
Василий:Это радует.
Внимание! Вторая волна приближается!
Количество врагов: 10.000.
На этот раз моим противником стала нежить — если точнее, то скелеты и химеры, явно валявшиеся раньше на полях сражений неподалёку. Удивительно тут то, что их было не так уж много. Если считать общее количество павших при штурмах мира, то я бы не удивился, будь их на пару порядков больше. Но зато и сдаваться скелеты однозначно не собирались. Напротив, всей толпой устремились к своей цели — проекцииалтаря . И, хотя в прочности барьера у меня сомнений не имелось, лучше было не дать им его достигнуть…
Рывок! Рывок! Рывок!
Внимание! Вы получили 10 ОС! (1.201/2.040)
Внимание! Вы проявили Малую Жадность!
Внимание! Малая метка Жадности трансформируется в Среднюю!
Вероятность выпадения трофеев при вашей гибели увеличена!
Шансы на окончательную гибель души временно повышены!
Назначена дополнительная награда за вашу голову!
Награда: 5515.
Срок: 7 дней.
Седьмой раз подряд проявивмалую жадность , я довёл срок до недели, а значит, ранг метки повысился. И, с учётом того, чтокаждый противник повышал время действия метки, сражаться с мелочью было не особенно-то выгодно…
Внимание! Вы получили 10 ОС! (1.211/2.040)
Внимание! Вы получили 10 ОС! (1.221/2.040)
Награда: 5535.
Срок: 9 дней.
К тому же, откровенно говоря, нежить — слабые, но крайне неудобные противники. Особенно в подобных количествах, когда они действовали не по одному, а группами, причём явно стремились слиться в единую орду, бороться с которой будет гораздо, гораздо сложнее…
Внимание! Вы получили 20 ОС! (1.241/2.040)
Тем более эта нежить не была поднята силой Великого Ы и не испытывала к его аватару ни малейшего пиетета.
Внимание! Вы получили 30 ОС! (1.271/2.040)
…
Внимание! Средняя метка Жадности трансформируется в Большую!
…
Внимание! Вы получили 20 ОС! (2.051/2.040)
Внимание! Вы получили 18-й уровень! (11/2.160)
Награда: 6365.
Срок: 51 день.
И пусть я прикончил около сорока скелетов, но их орда от этого сильно меньше не стала. Мало того, вскоре должна была добраться доалтаря . Конечно, барьер их на какое-то время остановит, но его поддержание под атаками — дело не дешёвое. Теоретически нежить являлась источником целого моря опыта, но в текущих условиях я не мог его поглотить, а значит, пойдём по простому варианту…
— Подорвать мины!
Стремление собраться в единую орду — неплохая тактика, но в данном случае инстинкты подвели нежить, превратив в удобную мишень. Чудовищный взрыв подкинул их в воздух и перемешал с землёй, разламывая кости, но всё же не смог уничтожить всех…
Количество врагов: 703.
Немало, но большинство из них — неспособные сражаться инвалиды, не представляющие никакой существенной угрозы. Сложность только в том, чтобы их найти и добить, причём в сжатые сроки…
Сканирование!
И все враги теперь отображались на карте…
Внимание! Вы получили 30 ОС! (2.181/2.160)
Внимание! Вы получили 19-й уровень! (21/2.280)
Награда: 8535.
…
Внимание! Вы получили 10 ОС! (2.281/2.280)
Внимание! Вы получили 20-й уровень! (½.400)
Награда: 10795.
Срок: 274 дня.
Программа-минимум была выполнена, но времени ещё оставалось достаточно, и я продолжил уничтожать уцелевшую нежить. Или, точнее, дарить им вечный покой…
Внимание! Вы получили 10 ОС! (11/2.400)
К сожалению, задача эта была не самая простая и в ряде случаев требовала проведения раскопок. Так что если я хочу разобраться побыстрее и оценить последующие волны, мне опять требуется помощь союзников.
— Добить нежить!
Мины мы уже использовали, так что теперь ударили орудия, перемалывая скелетов в костяной порошок. После чего осталось только прикончить последних, не иначе как чудом уцелевших скелетов…
Внимание! Вы получили 10 ОС! (241/2.400)
Награда: 11035.
Срок: 298 дней.
Василий:Мне скоро придётся уйти.
Ева:Конечно, мы справимся.
Лут я всё это время практически не собирал, не желая тратить время — лишь изредка касаясь карт и заставляя их материализоваться. Что хоть и не увеличивало срок, но сказывалось на награде, добавив к ней ещё две тысячи очков…
Награда: 13035.
Внимание! Третья волна приближается!
Количество врагов: 1.000.000.
Спустя несколько секунд небо почернело от огромного количества жуков, каждый из которых был размером с мой палец. Хорошо, что у меня нет инсектофобии…
Ашу:Это жуки-пожиратели. Чаще всего живут мелкими группами и не представляют угрозы, но в брачный сезон собираются в стаи и сжирают всё и всех на своём пути…
Василий:Думаешь, у них брачный сезон?
Ашу:Теперь — да. Но для того, чтобы начать размножаться, им сначала нужно хорошенько поесть.
Василий:Почему жуки вообще решили помешать строительству храма?
Ашу:Эти жуки не из нашего мира и являются потомками одной из армий вторжения. Но в данном случае они просто повинуются инстинктам. Еды здесь полно, а вот таких источников энергии — не так уж много…
Василий:Хочешь сказать, они хотят сожрать алтарь?
Ашу:В том числе, но сначала они попытаются сожрать нас с тобой!
Небольшой кусочек стаи, в несколько десятков тысяч особей, резко развернулся и устремился ко мне, явно собираясь немного перекусить. Ну, давайте посмотрим, как у вас это получится…
Герметизация!
Полёт!
Я взмахнул копьём, рассекая сразу нескольких жуков… и, хотя за первых четверых опыта мне не дали, но за пятого я его всё же получил…
Внимание! Вы получили 1 ОС! (242/2.400)
И это не было случайностью, поскольку повторилось и со второй пятёркой. И с третьей…
Внимание! Вы получили 1 ОС! (243/2.400)
Внимание! Вы получили 1 ОС! (244/2.400)
Награда: 13096.
Срок: 302 дня.
Правда, выгоды в этом было мало, поскольку время метки росло и курс обмена был откровенно невыгодный. К тому же мои действия привлекли внимание жуков, и меня облепили со всех сторон, пытаясь прогрызть броню…
Ашу:Не позволяй им кусать себя слишком долго, иначе броня не выдержит…
Мысль о том, что насекомые смогут прогрызть сначаладоспех пустоты , а затем псевдоплоть, добравшись до настоящего тела, казалась сомнительной, но, с другой стороны, я прекрасно помнил, что этот рой — своего рода биологическое оружие. И среди игроков встречались повелители насекомых. К счастью, сейчас у стаи не было хозяина…
Блинк!
Я переместился в сторону, но часть жуков переместились вместе со мной, удержав физический контакт. Ну ладно, им же хуже…
Осушение!
Круг Молний!
Внимание! Вы получили 58 ОС! (302/2.400)
Награда: 13154.
Срок: 360 дней.
Поскольку погибли жуки, находясь в контакте с моим телом, то я смог ихосушить , используя соответствующий навык. Причём на место павших тут же устремились другие…
Круг Молний!
На этот раз я не использовал осушение — и результат был чуть хуже, но твари осыпались, давая мне возможность вырваться из окружения.
Блинк! Блинк! Блинк!
Полёт!
Часть жуков попыталась меня преследовать, но основной рой полетел к барьеру — и это слегка напрягло, потому что сам я их буду истреблять долго. И до истеченияжадности явно не успею…
Круг Молний!
Не понявшие прошлых намёков жуки осыпались, но продолжать схватку в таких условиях не имело смысла. День действия метки за пять инсектоидов и единицу опыта — такой себе размен. К чёрту…
—Предки ! Мне нужна ваша помощь! Уничтожьте жуков!
Внимание! Вы чувствуете колебания Пространства и Времени!
От барьера резко хлынул туман, накрыв всё вокруг, а когда он исчез, жуки посыпались вниз мёртвым дождём. Если я правильно понимаю,предки ускорили время, заставив инсектоидов за считаные секунды достигнуть конца отпущенного им срока жизни. И при этом не затронув меня…
Внимание! Четвёртая волна приближается!
Количество врагов: 1.
Враг появился прямо в воздухе и, если смотреть со стороны, чем-то напоминал «милостивого» Виллура, разве что был куда более скромных размеров…
Активировать Глаз Нидхёгга!
Ложный Дракон Виго. Герой. Уровень 12
Статус:ничтожный потомок истинных драконов
, чья участь склониться или быть пожранным кем-то вроде нас.
Задаваться вопросом, как он попал в данный мир, было некогда — с ходу оценив ситуацию, крылатый змей резко развернулся, обращаясь в бегство. Тактика неплохая, поскольку скоростью он обладал немалой, но отпускать столь жирную добычу я определённо не собирался…
Блинк! Блинк! Блинк!
Проблема заключалась в том, что тварь тоже умела телепортироваться, причём на достаточно длинные дистанции. Да и на коротких превосходила меня в скорости…
Драконья трансформация!
Похоже, беглец решил, что ему выдалась удобная возможность кардинально изменить ситуацию в свою пользу. Резко развернувшись и свернувшись в кольцо, он выстрелил собой, распахнув зловонную пасть.
Блинк!
Внимание! Пространство блокировано!
И, судя по торжеству, которое я видел на его морде, он с самого начала не собирался бежать, а, скорее, выманивал меня подальше. Туда, где мне не смогут помочь союзники…
Рассечение!
В последний момент я ушёл левее, рассекая ему шкуру, но даже если его чешуя уступала по прочности чешуе истинного дракона, она всё ещё обладала выдающейся прочностью. И, получив первую царапину, ящер не утратил оптимизма, разворачиваясь на второй заход…
Рассечение!
Вновь безуспешно, поскольку я ушёл вниз, предугадав его попытку подловить меня на повторе первого движения. Только это получалась игра в камень, ножницы, бумагу, где в случае ошибки я окажусь проглоченным, а противник — всего лишь обзаведётся новой раной.
— Я буду сражаться с тобой!
Пришедшая мысль несла угрозу, но в то же время была пронизана страхом. Инстинкты заставляли потомкаистинных драконов опасаться меня, но в то же время требовали и пожрать. И дело даже не в опыте, а в скрытой в моём теле крови и божественной силе…
Рассечение!
Впрочем, с учётом всех моих способностей шансов выиграть в нашей игре у змея было немного, а проиграв десять раз подряд, Виго, похоже, начал что-то подозревать. И, в очередной раз извернувшись, вновь обратился в бегство. На этот раз — по-настоящему…
Время действия (Жадность): 3 минуты 42 секунды.
По сути дела, ему не нужно было даже побеждать, время действияжадности истекало, и я не могу позволить себе гоняться за драконом слишком долго.
Блинк! Блинк! Блинк!
Раскол!
Я рухнул на противника сверху, вгоняя копьё в основание шеи и заставляя тварь испуганно взреветь…
Шрапнель!
Плоть взорвалась, оставляя чудовищную рану, но дракон умудрился выжить и, соскользнув с крючка, рухнул вниз. Правда не совсем безвольно, потому что в последний момент сумел затормозить падение и тем самым избежать новых повреждений. Впрочем, для него всё было кончено…
— Погоди, старший брат, не убивай меня!
— С чего бы?
— Я силён! Я пригожусь тебе в качестве союзника!
— У меня хватает союзников. И не так уж ты и силён, раз мне проиграл.
— Я стану твоим рабом!
— У меня хватает рабов.
— Я… я готов стать даже питомцем!
— У меня хвата… впрочем, почему бы и нет?
Нанеся добивающий удар, я получу всего лишь пару уровней, а вот сильных питомцев у меня дефицит. Если не считать Легиона, но его статус иной, плюс ездить верхом на вороне сложновато.
Ложный Дракон Виго (12) стал вашим питомцем!
Противников: 0.
Сообщения о появлении новой волны не последовало — и это было хорошо, потому что иначепредкам пришлось бы с ней разбираться без меня…
Внимание! В мире появился первый храм Каина!
Удачно получилось, потому что с ещё одной волной я расправиться бы не успел. Похоже, настало время переходить к финальному этапу.
Василий:Я закончил, ухожу.
Ева:Принято.
Минусом затянувшейся погони стало то, что я подобрал далеко не весь лут, планируя сделать это ближе к концу действияжадности и не задерживаясь в одной точке.
Активировать Переход в Личную Комнату! (100 ОС)
Уровень: 20 (202/2.400 Очков Системы).
Спустя мгновение я оказался вдомене и, не тратя время попусту, извлёк изинвентаря специально изготовленный футляр. И, откинув крышку, увидел меч, сразившийложного бессмертного .
Я прикоснулся к маске — если что-то пойдёт не так, то снять её нужно будет мгновенно, — но спустя секунду опустил руку. К серьёзному делу нельзя подходить с колебаниями в сердце. Да и повода на самом деле нет. Главной причиной, по которой я не поглотил опыт раньше, был не страх неудачи, а необходимость использованияжадности . Практики не были системными существами, и Система пользовалась этим, платя за них по минимуму. Я дотронулся до рукояти…
Внимание! Вы проявили Великую Жадность!
Внимание! Вы получили 47.854 ОС! (48.056/2.400)
Возможно, Фоб и был равен младшим богам, но он являлсяложным бессмертным и находился на одной из низших ступеней. Иначе говоря, был довольно слаб, да и мне в конечном итоге досталась лишь малая часть его силы. Ведь чем сильнее существо — тем значительнее разница между потраченным на развитие и тем, что можно забрать приосушении …
Внимание! Вы получили 21-й уровень! (45.656/2.520)
…
Внимание! Вы получили 23-й уровень! (40.496/2.760)
И даже так я чувствовал, как тело дрожит от боли и наслаждения разом.
Внимание! Вы получили 24-й уровень! (37.736/2.880)
Тем не менее я вполне справлялся, и каждый взятый уровень уменьшал давление…
Внимание! Вы получили 25-й уровень! (34.856/3.000)
Вы можете запустить трансформацию!
Предупреждение: Условия не выполнены, эволюция на высший ранг недоступна!
Доступно: горизонтальная эволюция, регресс.
…
Внимание! Вы получили 30-й уровень! (18.656/3.600)
…
Внимание! Вы получили 34-й уровень! (3.536/4.080)
Свободных очков параметров: 114.
Подождите…
На фоне прошлых достижений получение без малого двух десятков уровней не выглядело чем-то таким уж впечатляющим, но полученные очки позволят закрыть недостатки развития. Обычно брать много уровней подряд считалось не очень разумной тактикой, но с навыками у меня и без того всё было в порядке. Даже более, чем в порядке…
Вы получаете Великую Метку Жадности!
Вас переполняет Бессмертная Ци!
Желаете трансформировать её в Божественную Силу?
Да/Нет
Впрочем, сейчас важнее была светящаяся карта, образовавшаяся в воздухе передо мной. До конца действияжадности оставались считаные секунды, и я резко протянул руку, заставляя лут материализоваться. Надеюсь, метки рангом выше не существует…
Подождите…
Великая Метка Жадности обновлена!
Вероятность выпадения лута при вашей гибели гарантирована!
В случае гибели ваша душа будет уничтожена!
Назначена дополнительная награда за вашу голову!
Награда: скрыта.
Срок: 1090 дней.
Три года… и много, и мало одновременно. Впрочем, мне нужна сила здесь и сейчас, так что размен получился довольно выгодный. Сокрытие награды выглядело странновато, но, с другой стороны, я сомневался, что Система готова заплатить за меня около половины миллиона, как того требовал десятикратный коэффициент. Сумма, которая могла заставит охотиться за игроком даже богов. Всё же грешить — дело опасное, особенно если не принять должных мер предосторожности.
Внимание! Действие навыка Жадность завершено!
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Уровень: 34 (3.536/4.080 Очков Системы).
Ци: 5.599/5.599+2500/2500.
Мана: 30.797/30.797.
Прана: 2.099/2.099.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 24.432/100.000.
Резерв доспеха (мана): 25.000/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
14 сентября
Подняв руку, я первым делом снял маску, избавляясь от штрафовметки жадности . Причём у меня было ощущение, что поддалась маска с некоторым трудом, словно не желая покидать моё лицо.
Маска Восьмого (проклята)
Класс: С.
Класс повысился, но на видимых свойствах это никак не сказалось. Тем не менее артефакт явно стал более могущественным. Интересно, как это вообще работает?
Не удержавшись от любопытства, я глянул на полученную с дьявола карту, ничуть не удивившись тому, что она требовала распознавания. Но это терпело, в отличие от переполнявшей менядуховной энергии , которая с завершением жадности никуда не исчезла. Как не исчезло и предложение сделать выбор…
Вас переполняет Бессмертная Ци!
Желаете трансформировать её в Божественную Силу?
Да/Нет
Я мысленно облизнулся. Примерно три месяца назад, сразив клона Фоба, я так же поглотилбессмертную ци и увеличилбожественную силу сразу на двадцать одну единицу. Количество энергии, полученной от оригинала, было многократно выше, и слишком задерживаться с решением не стоило.
17… 16… 15…
В прошлый раз мне не предлагали выбор, проведя конвертацию автоматически, но с тех пор многое изменилось. И дело было даже не в пройденном перерождении, а в смене пути. Теперь именнодуховная энергия являлась для меня базовым мистическим параметром.
9… 8… 7…
Интересно, что произойдёт, когда закончится обратный отсчёт? Интуиция подсказывала, что, скорее всего, молчание в данном случае будет принято за согласие. Я получу огромное количествобожественной силы , но при этом упущу шанс обрести одну из ключевых вещей, требующихся для перехода на стадиюбожественной трансформации души . Так что…
Внимание! Вы отказались трансформировать Бессмертную Ци в Божественную Силу!
Подождите…
Каин:Не сказать, что это плохой выбор, но ты же помнишь, что меч сразил дьявола, а не бессмертного?
Василий:Хочешь сказать, что теперь у меня отрастут рога?
Каин:Я хочу сказать, что поглощаемая тобой ци имеет демоническую природу. И если ты не сможешь контролировать процесс, то это повлияет на твоё дальнейшее развитие.
Василий:Если бы ты сказал об этом секундой раньше, проблемы можно было бы избежать.
Каин:Ну извини, извини….
Вот только сильно сомневаюсь, что, будучи богом, Каин не предвидел проблему заранее, и, раз предпочёл промолчать, значит происходящее его в целом устраивает. Или он просто считает, что я в любом случае справлюсь.
Вы получаете шанс открыть новый параметр«Изначальная Духовная Энергия» !
Подождите…
Начинается попытка Поглощения!
Василий:И что дальше?
Каин:Ты многого достиг на божественном пути, но на дороге бессмертных сделал лишь первые шаги. На данный момент у тебя есть всё необходимое, чтобы создать духовное ядро…
Совет неплохой, тем более что сейчас я находился в собственномдомене , и это позволяло мне куда лучше контролировать как собственную, так и похищенную «бессмертную» ци. Пожалуй, я даже мог бы попытаться избавиться от последней, выведя наружу. Но куда лучше было использовать её для прорыва. И для начала переместиться в более подходящую точку.
Блинк! Блинк! Блинк!
Я шагнул во врата, перемещаясь во «внешний двор», и, взлетев, устремился к недавно пробитомудуховному источнику . Всего лишьмалому , но вполне достаточному в текущей ситуации. В некоторых мирах за такие места шли войны, а вокруг возводились не самые слабые секты…
Внимание! Вы желаете прорваться через пятый предел Духовной энергии? (1000 ОС)
(вероятность успеха — 99%, шанс провала — 0%, шанс гибели — 1%)
Да/Нет
Как я и думал, барьер и без того едва держался, и стоило слегка помочь, как его буквально снесло — прорыв занял всего с десяток секунд.
Вы первый в вашем мире, кто прорвался через пятый предел Духовной энергии!
Известность: +1 (188).
Внимание! Духовная энергия естественным путём повышена на 1 единицу!
(56)
Духовная энергия: 56/80.
Теперь настало время заняться «культивацией». И, само собой, для начала я перекинул потокибожественной энергии с маны на ци, даже без учёта импланта в разы увеличив доступные резервы.
Внимание! Желаете повысить Духовное Основание до 4-го уровня? (600 ОС)
Да/Нет
В прошлом, до смены основной мистической энергии, третий уровеньдуховного основания обошёлся мне в две тысячи очков, а сейчас четвёртый стоил всего шесть сотен. И, благодаря выученным писаниям, я неплохо понимал суть стоящей передо мной задачи. Теоретически можно было просто расслабиться и плыть по течению, отдав всё на откуп Системе, но при таком подходе есть риск оказаться тем самым врагом из пословицы, которого советуют ждать на берегу терпеливые китайцы.
Процесс начинается…
Я погрузился в созерцание океанаизначальной ци , довольно быстро обнаружив, что она неоднородна. Процентов девяносто составляла явнодемоническая энергия , но остальное — нечто ей противоположное. Необычайно чистая белая ци… несмотря на то, что Фоб был демоном, он недостаточно далеко зашёл на этом пути, чтобы окончательно отказаться от человеческой природы. Или, возможно, когда-то был настоящимбессмертным , по тем или иным причинам предпочетшим «пасть», перейдя на альтернативный путь развития. Неважно, сейчас лучше сосредоточиться на практической стороне вопроса…
Каин:Попробуй разделить два потока.
Василий:Как раз собирался…
В обычных условиях я вряд ли бы справился с подобной задачей, но сейчас мне помогала сама Система, чутко реагируя на мои желания и сглаживая возможные ошибки.Демоническая энергия постепенно начала собираться в одном месте, формируя четвёртую колонну…
Внимание! Духовное Основание повышено до 4-го уровня!
Вы открыли параметр «Изначальная Духовная Энергия»!
Изначальная духовная энергия (демоническая): 5.
Возвышающийся в моёмдуховном море новый столб отливал багровым, отличаясь от созданных ранее, но и содержащаяся в нём энергия была куда более плотной. И, с точки зрения культивации, создав его, я встал на демонический путь. Вот только будущее не предопределено, а возникшую склонность можно было компенсировать…
Внимание! Желаете повысить Духовное Основание до 5-го уровня? (800 ОС)
Да/Нет
Пусть настоящейбессмертной ци было гораздо меньше, чем демонической, но её вполне хватало для того, чтобы сформировать ещё одну колонну. Процесс был гораздо сложнее, но когда мне удалось собрать белую ци в достаточном количестве, а затем сплавить её с собственной божественной энергией, процесс пошёл веселее.
Последняя, пятая колонна, вырастающая из моря ци, разительно отличалась от предыдущих, источая чистейшуюбессмертную энергию . И, с учётом прошлых трёх, я вполне могу поддерживать баланс. По крайней мере в теории…
Внимание! Духовное Основание повышено до 5-го уровня!
Изначальная духовная энергия (бессмертная): 5.
Уровень: 34 (1136/4.080 Очков Системы).
Духовная энергия: 62/80.
Подождите…
Желаете сформировать Духовное Ядро?
Да/Нет
Созданиеядра — сложный и опасный шаг, на который решаются далеко не все практики, потому что он требует разрушения созданных ранее колонн. В случае неудачи это означает существенное падение культивации и резкое сокращение срока жизни. И если гений может потратить десяток лет на то, чтобы восстановиться и попытаться вновь, то для старика, едва добравшегося до пика этапаоснования , это будет крахом всех надежд. И у какого-нибудь эльфа-долгожителя шансов достичь стадииядра намного больше, чем у человека. Не говоря уже о гоблинах…
Да!
На начальном этапе, впрочем, колонны оставались целыми — энергии у меня и без того было целое море. И сейчас она конденсировалась между столбами, сливаясь в ядро. Моя собственная ци смешивалась сбессмертной ци демонического практика и в конечном итоге наверняка была бы подавлена, если бы небожественная сила и имплант, наделяющие меня огромным количествомдуховной силы . С учётом источника — практически бесконечным.
Демоническая ци была сильна, но я постепенно очищал её, делая своей собственной. И пусть потери в процессе были огромны, я чувствовал, что на верном пути. Закрутив потоки, я заставил формирующуюся сферу принять нужную форму естественным путём. В какой-то момент мне даже показалось, что разрушать колонны не обязательно, но это было иллюзией…
Вы достигли стадии псевдоядра!
Моё текущее ядро оставалось нестабильным, напоминая расплавленную магму, которую требовалось заключить в более плотную оболочку. Настало время жертвовать колоннами.
Разрушься!
Первой я разрушил одну из трёх «хрустальных» колонн, формируя вокруг псевдоядра первую из оболочек.
Разрушься!
Затем взорвал белоснежную колонну, формируя второй слой…
Разрушься!
И снова обычную, создавая промежуточный…
Разрушься!
На этот раз взорвалась багровая колонна…
Разрушься!
И наконец последняя из обычных, окончательно формируя внешнюю оболочку. Впрочем, ядро продолжало вращаться, втягивая в себя оставшуюся энергию…
Поздравляем! Вы достигли баланса ци!
Вы получили право создавать карты Системы Конденсации Ци!
Вы сформировали идеальное Золотое Ядро!
— Разблокирует параметр «духовная энергия». Духовная энергия: +20 единиц.
— Идеальное ядро. Духовная энергия: +5 единиц.
— Изначальная духовная энергия: +10 единиц. Бессмертная Ци: 500. Демоническая Ци: 500.
— Изменчивость. Ваше ядро способно менять цвет и тип испускаемой ци, в зависимости от доступной стихии.
Несмотря на то, что при создании столбов я видел два разных параметра, они оказались объединены. И бонус за них тоже полагался единый…
Внимание! Ваше«божественное чувство »и «божественное зрение»обретают новые грани!
По сути дела,изначальная духовная энергия являлась неким аналогомбожественной силы для практиков. Некая высшая энергия на путибессмертных . Правда, с несколько иными свойствами, поскольку превращаться в иные типы мистической энергииизначальная ци не могла, но зато позволяла использовать более мощные способности…
Духовная энергия: 67/80.
Подождите…
Внимание! Свойства вашей ци меняются!
Выберите особенность:
— Путь Баланса (
D, основное) — позволяет вам развивать разные виды изначальной духовной энергии.
— Путь Дьявола (
D, основное) — позволяет вам развивать демоническую духовную энергию.
— Путь Бессмертного (
D, основное) — позволяет вам развивать бессмертную духовную энергию.
И, учитывая схожесть сбожественной силой , развиватьизначальную духовную энергию будет непросто. По крайней мере вряд ли для этого подойдут свободные очки параметров.
Внимание! Если вы не сделаете выбор в течение десяти минут, то он будет сделан автоматически!
Василий:Сразу три основных варианта?
Каин:Раз уж всё идёт так, как идёт, то я бы рекомендовал тебе встать на путь бессмертного.
Василий:Дьяволом я становиться и не собирался, но почемуне баланс?
Каин:Равновесие даёт больше возможностей, но рано или поздно окажется нарушено. И не факт, что в подходящий момент и в нужную тебе сторону.
Звучало убедительно… и, если бы он предупредил меня о рисках заранее, я бы непременно последовал совету, но сейчас решил принять собственное решение.
Василий:Тем не менее
наличие двух видов изначальной ци может пригодиться мне в Башне.
Каин:Принимать этот риск или нет — решать тебе.Я лишь предупредил тебя о возможных последствиях. Если в итоге у тебя вырастут рога — мне потом не жалуйся…
Василий:Договорились.
Внимание! Вы ступили на путь Баланса!
Комментариев не последовало — свободу воли никто не отменял, и, возможно, даже сейчас я сделал ровно то, что от меня и ожидалось. Но смысла настолько сильно впадать в паранойю я не видел. Мне и без того было чем заняться…
Подождите…
На первый взгляд прорыв был завершён, нодуховное море всё ещё оставалось полным, а новосозданноеядро продолжало вращаться, притягивая энергию и формируя новые оболочки. Со всеми вытекающими из этого последствиями…
Внимание! Духовное Ядро повышено до 2-го уровня!
Изначальная духовная энергия (демоническая): 10 (+5).
Духовная энергия: 72/80 (+5).
Подождите…
Внимание! Духовное Ядро повышено до 3-го уровня!
Изначальная духовная энергия (бессмертная): 10 (+5).
Духовная энергия: 77/80 (+5).
Впрочем, я продолжал соблюдать баланс, используя разные типы энергии, благо теперь это действительно давалось мне несколько проще…
Внимание! Вы первый в вашем мире, чья «Духовная энергия» достигла шестого предела (75)!
Подождите…
Каин:Раз всё идёт настолько удачно, то я вновь тебе помогу. Тем более храм ты мне основать помог, а значит, право на вмешательство тоже получил…
Внимание! Зафиксировано божественное вмешательство!
Вы получаете …???. «Малый рывок в развитии
(С-)»!
—Позволяет потратить пять тысяч ОС на улучшение одной из особенностей, без учёта границы уровня.
Внимание! Если вы не сделаете выбор в течение часа, то данная возможность будет утрачена!
Иначе говоря, у меня достаточно времени, чтобы сначала разобраться со стандартным бонусом.
Поздравляем! Ваш параметр Духовная энергия достиг семидесяти пяти!
Ваша Духовная энергия
прошла качественную трансформацию!
Выберите бонусный навык из списка:
— «Наследование (С, 1/1)» (активное, по умолчанию). Вы можете пересадить наследнику ваш духовный дар и пять способностей по выбору.
— «Сопротивление Молнии (E, ⅕)» (активное, случайное). Увеличивает шанс пережить удар молнией.
— «Полёт на мече (
D, ⅕)» (активное, случайное). Наделяет вас способностью управлять летающим мечом.
Вариант с наследованием был мне уже знаком помудрости , а сопротивление молнии выглядело иронично — с учётом того, что именно её обычно призывали на головы грешникам. И тем не менее лучшим вариантом был не самый дорогой, а последний…
Внимание! Вы выбрали Полёт на мече (D, ⅕)!
До сих пор все виденные практики, использовавшие меч в качестве средства передвижения, обладали немалым статусом и рангом культивации. И это была не просто железяка, а полноценный артефакт, для использования которого требовалось обладать особыми техниками. И немалым количествомдуховной силы , конечно…
Духовная энергия: + 3 (80/80).
Время ещё оставалось, так что я разом вложил три свободных очка, вплотную подойдя к барьеру, и накопленного импульса хватило, чтобы прорваться. И даже довольно быстро…
Вы первый в вашем мире, кто прорвался через шестой предел Духовной энергии!
Известность: +1 (189).
Подождите…
Внимание! Духовное Ядро повышено до 4-го уровня!
Изначальная духовная энергия (демоническая): 15 (+5).
Подождите…
Внимание! Ваша Изначальная духовная энергия (общая) достигла двадцати пяти!
Вы получили активный навык М
етка бессмертного! (
C
, 1/1).
—Позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Требует изначальной духовной энергии.
Духовная энергия: 85/105.
К сожалению, барьер заметно ослабил поток, и я чувствовал, что теперь у меня мало шансов с ходу достичь пятого ранга, а затем попытаться сразу сформироватьзарождающуюся душу .
Круговорот!
И прибывающая снаружи энергия не могла изменить ситуацию. Тем не менее думать, где найти четыре тысячи очков опыта, нет необходимости. Решение у меня в руках…
Внимание! Рывок в развитии активирован!
Доступно: 5.000 ОС.
Внимание! Желаете повысить Духовное ядро до 5-го уровня? (4000 ОС)
Да/Нет
Начавшая было успокаиваться ци вновь пришла в движение, окружаяядро , создавая всё новые слои и заставляя его сжиматься до предела.
Внимание! Духовное Ядро повышено до 5-го уровня!
Изначальная духовная энергия (бессмертная): 15 (+5).
Духовная энергия: 90/105.
Желаете сформировать Зарождающуюся Душу?
Да/Нет
В мире практиков существуют легенды о смертных, вкусивших какой-нибудь волшебный плод и за считаные дни достигших вершин культивации. Но всё это на уровне преданий, и если бы кто-то из них на практике увидел подобную скорость развития, то умер бы от зависти. Или, правильнее сказать, отклонения ци.
Впрочем, мне и самому сложно было сказать, сколько времени я провёл вдомене — явно не один день, но ни жажды, ни голода я не испытывал. Теперь внутри моегоядра появилась человеческая фигурка, которая втягивала в себя разные потоки энергии. Если бы я был во внешнем мире, то мой прорыв сопровождали бы колебания энергии, способные привлечь демонических зверей. Или конкурентов, желающих воспользоваться моментом слабости. К счастью, я находился в практически абсолютно безопасном месте.
Оболочкаядра защищалазарождающуюся душу , и финальный этап был сродни рождению какой-нибудь птицы. Вроде феникса, огненного ворона или даже дракона. Мне требовалось вылупиться…
Связь установлена!
Теперь я находился внутри кокона, ощущая себя единым целым с созданной душой, и, собрав все силы, ударил по оболочке изнутри.
Сломайся!
К сожалению, высокое качествоядра означало и существенную крепость «скорлупы», так что сдерживаться было нельзя…
Сломайся!
Но в то же время нужно было учитывать, что ядро находится внутри меня самого и слишком сильный удар может лишить физической оболочки. Или обернуться тяжёлыми ранами…
Сломайся!
На этот раз по «потолку» пошла трещина, и следующий удар разрушил скорлупу на фрагменты, которые я жадно втянул, делая частью своего нового тела. После чего открыл глаза, сливаясь с основным телом…
Вы сформировали идеальную Зарождающуюся Душу!
— Разблокирует параметр «духовная энергия». Духовная энергия: +50 единиц.
— Идеальная зарождающаяся душа. Плотность вашей души и духовной силы достаточна, чтобы покидать физическую оболочку. Вы достигли стадии, когда тело стало необязательным для продолжения существования. Духовная энергия: +10 единиц.
— Изначальная духовная энергия: +30 единиц. Бессмертная Ци: 1500. Демоническая Ци: 1500.
— Изменчивость. Ваша душа способна менять тип испускаемой ци в зависимости от доступной стихии.
— Пробуждение духовных корней. Вы можете инициировать новых практиков, если они обладают достаточным талантом.
Вообще-то практики, по мере роста культивации, обычно получали и повышение физических параметров, но в моём случае это работало в обратную сторону. Тело уже было прокачано посредством Системы и послужило основой для прорывов. И, кстати, практикизарождающейся души , помнится, не так сильно нуждались в пище или даже воде…
Духовная энергия: 105/105.
Внимание! Вы первый в вашем мире, чья Духовная сила достигла седьмого предела (100)!
Вы получаете навык «Духовная броня (С, 1/1)»!
— Окружает вас слоем ци, защищающей от повреждений. Время действия: минута. Стоимость активации: 25.000 ед. ци. Откат: день.
В случае с маной я получил неуязвимость, а данная способность хоть и стоила дороже, но изначально обещала лишь ограниченную защиту. На минуту, а не на пять секунд, и за гораздо большую цену. Ну а конкретику придётся познавать на практике…
Поздравляем! Ваш параметр Духовная энергия достиг ста!
Подождите…
Ваш ранг культивации удовлетворяет требованиям!
Вы получили титул «Великий Практик»!
Описание:вы входите в число сильнейших носителей духовной силы. Известность: +1 (190).
Ваша духовная сила проходит качественную трансформацию!
Выберите бонусный навык из списка:
— «Усовершенствование артефакта
(С, 1/1)»
(пассивное, по умолчанию). Позволяет наложить на предмет привязку, обозначая владельца и не позволяя другим пользоваться его духовными свойствами.
— «Трансформация в Младшего Демона
(С, 1/1)»
(пассивное, случайное). Позволяет начать Падение, обретя тело, значительно облегчающее переход кдемонической трансформации души . Требует изначальную демоническую ци.Предупреждение:выбор этого пути повлечёт за собой физические трансформации.
— «Трансформация в Святого
(С, 1/1)»
(пассивное, случайное). Позволяет обрести тело, значительно облегчающее переход к стадиибожественной трансформации души . Требует изначальную бессмертную ци.Предупреждение:выбор этого пути может повлечь физические трансформации.
И вновь предложение сделать выбор, причём второй и третий вариант случайны лишь формально. Но раз уж я решил придерживаться баланса, то взять могу только способность…
Вы получаете способность «Усовершенствование артефакта
(С, 1/1)»!
Подождите…
Внимание! Вы желаете прорваться через первый бессмертный предел Духовной энергии?
(вероятность успеха: 13% / провала: 66% / гибели: 21%)
Да/Нет
Теоретически я мог попытаться, но предсказанные шансы не вызывали никакого энтузиазма. Запасы энергии иссякли, практически целиком уйдя на формированиезарождающейся души , а целая череда прорывов оставила после себя чувство глубокой усталости. Поэтому пусть лучше лишняя тысяча сгорит, чем я сдохну только потому, что решу сэкономить.
Внимание! Рывок в развитии завершён!
Изначальная духовная энергия:
30.
* * *
Пожравизначальную ци , я прыгнул сразу через этап, поднявшись отоснования дозарождающейся души . Для обычных практиков, тратящих годы, а то и десятки лет на преодоление каждой стадии, это выглядело натуральным читерством. Да и по большому счёту им и являлось. Тем не менее я сумел присвоить лишь процентов десять украденной силы, а всё остальное ушло в отходы.
Зарождающаяся Душа (Ци)
Стабильность: 30%.
Зарождающаяся душа уступаладуше мудреца в стабильности за счёт того, чтослияние с маной тут не работало. Однако в остальном они были похожи, наглядно демонстрируя, что пути богов ибессмертных хоть и отличаются, но имеют точки пересечения. Или даже просто являются разными способами делать одни и те же вещи.
Бессмертная ци!
Вокруг меня появилось светящийся белое свечение, демонстрирующее принадлежность к ортодоксальному пути. Что, впрочем, на деле не значило вообще ничего…
Демоническая ци!
Теперь свечение стало кровавым, источая угрозу, и, даже не глядя в зеркало я понимал, чтозарождающаяся душа начала меняться, принимая дьявольские черты. На текущей стадии вряд ли стоило ждать появления рогов, но тем не менее даже ауры достаточно убедить наблюдателя в том, что перед ним один из могущественных старейшин тёмного пути…
Деактивировать Изначальную Ци!
К сожалению, на своём текущем ранге я не мог использовать возможности в полной мере, и даже покидать тело было опасно. Тридцать процентов встабильности вполне достаточно в пределах безопасногодомена , но во внешнем мире меня может развеять просто сильным ветерком.
Впрочем, у меня было стойкое подозрение, что души можно объединить воедино, взаимно компенсируя недостатки. Однако экспериментировать с этим я пока не собирался. И, кстати говоря, в качестве наследства от дьявола, у меня оставался ещё один предмет — выпавшая с него карта. И с учётом ещё активной на момент полученияжадности там должно быть нечто интересное…
Внимание! Идентификация не удалась!
Внимание! Идентификация не удалась!
Внимание! Идентификация не удалась!
Внимание! Вас постигло Озарение! (Каин)
Внимание! Идентификация прошла успешно!
Душа Ложного Демона
Ранг:
B.
Описание:
Очищенная от воспоминаний душа практика ложной демонической трансформации. Использование вариативно.
Свойства:
— Поглощение повышает шансы достичь статуса бессмертного или демона.
— Может быть использована для создания клона.
— Хранилище. Позволяет достать душу и убрать её обратно.
Требования: рангзарождающейся души не ниже 5-го.
Насыщение: не требуется.
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Уровень: 34 (1136/4.080 Очков Системы).
Ци: 18.292/34.200.
Мана: 12.597/12.597.
Прана: 2.099/2.099.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха (мана): 1.275/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
17 сентября 2024 года
Извлечь!
В воздухе передо мной появилась багровая душа — размером с ладонь, с рогами, копытами и прочими атрибутами выбранного пути. Одежда отсутствовала, а лицо оставалась абсолютно безвольным. И тем не менее фигура вызывала знакомое чувство — по сути, она состояла из чистейшейдемонической ци . Получается, я поглотил всего лишь остатки?
Каин:Неплохо. Можно сказать, тебе повезло.
— Вряд ли действиежадности можно считать везением,. — возразил я. — В конце концов, мне могла выпасть какая-нибудьбожественная способность . Или правильнее говоритьбессмертная ?
Каин:В данном случае — скорее демоническая. Но даже если бы ты сумел её изучить, для полноценного использования потребуется большое количество изначальной ци, а у тебя её кот наплакал…
— Я могу восполнять её запасы.
Спящая в дантянезарождающаяся душа выступала в качестве некоего органа, способного очищатьдуховную энергию , создавая и храня внутри себя два вида изначальной ци: демоническую и бессмертную. И для того, чтобы достичь стадиитрансформации души , требуется, помимо прочего, заместить всю обычную ци изначальной. Второе требование — достичь пиказарождающейся души , а третье — познать концепты и сформировать Дао. Может быть, имелись и иные требования, в зависимости от практикуемой техники культивации. В случае сложными бессмертными ихизначальная ци и дао, которому они следовали, вообще являлись заимствованными. И это закрывало им путь к дальнейшему прогрессу.
Как бы то ни было, именноизначальная ци позволяла практикам обрести условное бессмертие. И если по какой-то причине они окажутся в месте, где нетдуховной энергии , то в конечном итоге умрут от старости. Правда, потребуется им на это несколько сотен, а то и тысяч лет. На похожих принципах, впрочем, работало и большинство иных видов бессмертия. В том числе знаменитое эльфийское — только остроухим читерам хватало маны. Обычной, а не божественной. С другой стороны, высших эльфов немного, и большинство представителей эльфийской расы могли похвастаться только долголетием. Тоже, впрочем, завидный бонус…
Каин:Но что в том толку, если хранить излишки ты можешь только в виде кристаллов?
— Легион оценит.
Каин:Наш ворон предпочитает ману. И вряд ли решит сменить путь, вернувшись к истокам, от которых некогда отказались его предки. Или, возможно, даже он сам…
— Сам? — удивился я. — Хочешь сказать, он настолько старый?
Каин:Вряд ли, речь скорее о стае, к которой он принадлежал. Не все древние расы, вышедшие из прошлых эпох, отказались от старых и привычных путей…
— Я мог бы использовать божественную энергию.
Каин:Божественная ци заметно чище обычной, но всё же уступает изначальной ци бессмертных. И трансформация одной в другую невозможна. Так что даже если бы ты смог активировать какую-нибудь демоническую способность, эффект получился бы далёким от идеального.
— И насколько далёк?
Каин:В разы, а возможно, и на порядок.
— Понятно, — кивнул я. — А как часто из богоподобных сущностей вообще падает лут?
Каин:Достаточно
редко.
В основном — если речь идёт об окончательной смерти, а у богов для этого необходимо уничтожить алтари.
— У Бессмертных, помнится, нет алтарей.
Каин:Верно, поэтому получить с них карту проще. Однако далеко не факт, что это окажется карта одного из высших рангов. Так что выпавшая душа — действительно неплохой вариант.
— Но, насколько мне известно, Фоб не совсем мёртв.
Каин:Но и не совсем жив. Клон — всего лишь клон. Впрочем, если ты отдашь ему душу, то он сможет её поглотить и возродиться…
— Зачем бы мне совершать подобную глупость?
Каин:Я просто описал одну из возможностей. Ты можешь в нужный момент осушить душу сам. Очки опыта ты уже не получишь, но огромное количество изначальной ци заметно увеличит шансы прорваться к следующему рангу. Правда, перед этим душу стоит очистить, иначе ты рискуешь превратиться в дьявола…
— Ты можешь помочь с очисткой?
Каин:Вряд ли, я всё же бог, а не бессмертный. Я могу попытаться, но, скорее всего, просто уничтожу её в процессе.
Иначе говоря, если я не решу пойти по демоническому пути или не найду способа очистить душу, то карта для меня не особенно полезна. И тем не менее это не отменяет того факта, что она является ценным сокровищем. Место которому винвентаре …
Отозвать!
* * *
Изначальнаядуховная энергия была похожа набожественную силу , но при этом разительно отличалась от неё. Ни демоническую, ни бессмертную ци, при всей их чистоте и плотности, нельзя было трансформировать в иные типы мистических энергий. Их предназначением было усиливатьдуховные техники , позволяя достигать куда лучших результатов.
Огненная стрела! (ци)
При использовании обычнойдуховной энергии огненный сгусток получился довольно скромных размеров, летел не особенно быстро и, врезавшись в выбранную в качестве мишени скалу, оставил лишь небольшое тёмное пятно. Впрочем, до получения сродства с огнём результат был хуже. Тем не менее, если такой сгусток попадёт в обычного человека, сразу он не умрёт, но и сражаться уже вряд ли сможет.
Огненная стрела! (мана)
Данный навык позволял использовать и ману, так что я сразу повторил эксперимент, но особого различия не увидел.
Огненная стрела! (Божественная Ци)
С использованиембожественной ци пламя стало ярче, приобретая золотистый оттенок, а оставленное пятно получилось раза в полтора больше.
Огненная стрела! (Божественная Мана)
И вновь результат был схож — возможно, какие-то отличия и имелись, но на уровне статистической погрешности.
Огненная стрела! (Изначальная Демоническая Ци)
Стрела, созданная на основедемонической ци , с той же сотней единиц вложенной энергии, источала более тёмное пламя и летела чуть быстрее. И более того, сумела выжечь в скале небольшое углубление. Ерунда, но речь шла о непрокачанном навыке, который я практически не использовал, не видя в этом особого смысла. Сейчас ситуация слегка изменилась, но предельный третий уровень не вдохновлял тратить очки на его повышение. Дешевле купить новый…
Впрочем, экспериментам подобные мысли ничуть не мешали.
Огненная стрела! (Изначальная Бессмертная Ци)
Цвет пламени слегка изменился, став более белым и холодным. Скорость ещё немного выросла, и, хотя пятно получилось совсем небольшим, в проплавленную дыру можно было засунуть палец. Иначе говоря, воздействие получилось более точечным. Интересно…
Не став останавливаться на достигнутом, я попытался комбинировать разные видыдуховной энергии , оценивая результаты. И в целом они были предсказуемы: добавление более чистой и плотной ци увеличивало силу техники.
Духовная Пуля!
Мой второй боевой навык, основанный надуховной энергии , показал правильность сделанных выводов. Разве что рост мощности оказался не линейным. Даже небольшое количествоизначальной ци в качестве некой основы делало технику более стабильной, но наилучшего результата я мог достигнуть, лишь вообще отказавшись от обычной ци.
Тут скала в качестве мишени не очень подходила, так что я переключился на деревья. И если в базовом вариантедуховная пуля оставляла на стволах лишь вмятины, то с использованиемизначальной ци пробивала насквозь. Деревья, конечно, было жалко, но наука требует жертв. Особенно военная наука, цель которой — найти способы убивать как можно лучше.
Духовные Когти!
Третий навык также подтвердил результаты предыдущих экспериментов. При использованииизначальной ци выросшие из пальцев лезвия были длиннее, стабильнее и смертоноснее. При должной сноровке ими можно было даже срубить дерево…
— Пенёк — тоже неплохо, — выдохнул я. — Будет, где посидеть…
Раскол (Ци)!
Несмотря на схожее название, данная техника создавалась для топора, пусть использование её с копьём и было возможно. Однако проще было использовать навык школы, а она, как ни крути, специализировалась на мане. По крайней мере в настоящее время.
Тем не менее вонзить копьё в ствол дерева, а затем заставить его расколоться, с использованиемизначальной ци труда не составило. Сложнее было вовремя вырвать копьё, не позволив стволу зажать его в ловушку. Дальше…
Имбаланс!
Воплощение: меч Каина!
В моей руке появился тяжёлый двуцветный клинок, который с моими текущими параметрами ощущался практически невесомым…
Высвобождение стихии: молния! (Изначальная Бессмертная Ци)
Лезвие окуталось электричеством, и, разогнавшись, я всадил клинок прямиком в скалу… не без труда, но всё же сила удара потрясала воображение.
[Имбаланс просыпается!]
[Имбаланс недовольно дрожит!]
— И чем это ты, интересно, недоволен?
На самом деле мы общались, обмениваясь скорее эмоциями, чем словами, но я всё равно облекал свои мысли в привычную форму.
[Имбаланс жаждет крови!]
Причём, я так подозреваю, божественной — к хорошему быстро привыкаешь, а камень, в который я его вонзил, явно не содержит нужных мечу питательных веществ…
Высвобождение стихии: молния! (Изначальная Демоническая Ци)
Я вырвал клинок из скалы, но тут же поморщился, потому что молния явно плохо сочеталась сдемонической ци . По сути дела, они вступили в конфликт, уничтожая друг друга…
[Имбаланс недовольно дрожит!]
— Значит, тебе не нравится демоническая ци? И ты у нас своего рода праведный меч?
Впрочем, в мире практиков праведность — весьма растяжимое понятие, завязанное скорее на технику культивации, чем на моральные качества. Можно убивать невинных сотнями, но всё равно оставаться представителем ортодоксального пути. Или даже получить титулсвятого , если ты достаточно силён.
[Имбаланс сомневается!]
— Ладно, я пошутил. Рано тебе задумываться о подобных вещах. Кстати, что ты думаешь по поводу этой вкусняшки?
[Имбаланс с сомнением смотрит на Гигантский Изогнутый Меч!]
Точнее, с сомнением на клинок смотрел я сам. После длительного удержания и поглощения опыта иизначальной ци , клинок С-ранга покрылся ржавчиной и, похоже, был непригоден к дальнейшему использованию. О чём говорило и одно из свойств…
Сломано.Критические энергопотери. Оружие передаёт пользователю 1% получаемой энергии.
Впрочем, убийство высшей сущности также наделило клинок существенным бонусом…
Клинок, сразивший демона.Этим оружием сразили действительно могущественное существо. Те, кто могут это почувствовать, будут относиться к владельцу с должным уважением.
Портил это только тот факт, что хозяином меча являлся не я, а некий Аманд — лидер Династии Крови. Ну-ка…
Вы не можете усовершенствовать артефакт, у которого уже имеется Владелец!
Желаете попытаться снять Привязку?
Да/Нет
Вот только вероятность разрушения предмета при такой попытке была заявлена в девяносто девять процентов, что лишало её какого-либо смысла. Поглощать сломанный клинок тоже было нельзя, а «ножен» у меня не имелось. Да и в целом можно было поискать варианты получше.
Впрочем, в Храме Пустоты, помнится, были специалисты, способные осуществить привязку оружия к новой карте. Так что, возможно, получится запустить автоматическое восстановление, и клинок, пусть и спустя годы, кому-нибудь послужит. Возможно, даже мне самому. Или одному из моих потомков…
Меч Каина: Разв
оплощение!
[Имбаланс засыпает!]
Я задумчиво огляделся, оценивая последствия своей небольшой тренировки. Печально, но на этом список боевых техник, основанных на ци, подходил к концу. Конечно, у меня ещё оставались и другие навыки, вродедуховного зрения илипередачи голоса , но применение ци в любом случае было ограничено. И несмотря на то, что моя культивация сравнялась с магическими способностями, в плане навыков оставался сильный перекос, выправить который будет непросто.
Имплант, конечно, объединялдуховный имагические дары в единую энергосистему, но открытиеизначальной ци несколько меняло ситуацию. Тем не менее, создавзарождающуюся душу , я стал ещё немного сильнее. И, что важнее, теперь мне не составит труда выдать себя за старейшину одного избессмертных кланов. Возможность, которая может пригодиться в войне за Башню. Ведь как бы ни была сильна собираемая нами армия, перед тем как бросать её в бой, необходимо провести разведку. Так что обзавестись некоторыми подходящими навыками, основанными на ци, лишним не будет. Но это всё дело будущего — сейчас нужно разобраться с наградой за полученные уровни…
Техническое приложение. Таблица персонажа
* * *
Уровень: 34 (1136/4.080 Очков Системы).
Свободных очков: 111.
Сила: 30/30 (500 ОС) + 23/30 = 53.
Ловкость: 30/30 (500 ОС) + 23/30 = 53.
Интеллект: 30/30 (500 ОС) + 23/30 = 53.
Живучесть: 32/32 (500 ОС) + 23/30 = 55.
Выносливость: 30/30 (500 ОС) + 23/30 = 53.
Восприятие: 30/30 (500 ОС) + 23/30 = 53.
Удача: 32/50 (1.000 ОС).
Расовый параметр:
Мудрость: 125/250 (1.000 ОС).
Интуиция: 30/30 (500 ОС).
Родословная (Б): 10/10.
Родословная (ИД): 10/10.
Дополнительные параметры:
Духовная энергия: 105/105 (1.000 ОС).
Изначальная Духовная Энергия: 30 (Бессмертная ДУ: 15 / Демоническая ДУ: 15).
Плоть: 20/20 (1.000 ОС).
Разум: 15/15 (500 ОС).
Вера: 30.
Божественная сила: 152.
Известность: 190.
Вторичные параметры:
Ци: 31.321/34.200 (10.500/10.500 (ДЭ) + 2500/2500 (резерв Имбаланса) + 3000 (Изначальная Ци) +3.000 (Вера) + 15.100 (Божественная Энергия)).
Мана: 12.597/12.597.
Прана: 2.099/2.099.
Пси: 1.599/1.599.
Стабильность (Душа Мудреца): 30 (+40) %.
Стабильность (Зарождающаяся Душа): 30 %.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха (мана):???/25.000.


    Глава 24 Извивающийся дракон

    Глава 24 Извивающийся дракон
Уровень: 34 (1136/4.080 Очков Системы).
Ци: 31.321/
34.200.
Мана:
12.597/
12.597.
Прана: 2.099/2.099.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха (мана): 25.000/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
18 сентября 2024 года
Вариантов, как распределить больше сотни очков, с учётом барьеров, было немного, но сделать это требовалось не «как угодно», а наиболее оптимальным образом. С имеющимся опытом я мог снять пару «замков», а если повезёт, то и больше. Поэтому торопиться вкидывать очки вбоевую форму я не стал, достав карту питомца.Идентификация…
Виго
Ранг: С+.
Раса: ложный дракон.
Характеристики:
Сила: 110. Ловкость: 103. Интеллект: 104. Живучесть: 101. Выносливость: 101. Восприятие: 105.
Расовые параметры:
Мудрость: 127. Божественная Сила: 130. Родословная (Истинный Дракон): 8. Интуиция: 100 .Размер: 100.
Дополнительные параметры:
Известность: 23. Вера: заблокирована.
Свойства:
Монстр V, Кровь Истинного Дракона, Великий Магический Дар II, Душа Дракона (огонь), Сопротивление Осушению, Потенциал развития, Драконья чешуя, Сродство с Огнём, Телепатия, Иммунитет к Огню, Регенерация, Огненное Исцеление, Огненное Дыхание…
(Развернуть полный список)
Несмотря на то, что Виго был героем, далеко не факт, что он никогда не был игроком. По крайней мереизвестность у него высоковата, а навыков, может, и поменьше, но всё равно список впечатлял. Да и по параметрам ложный дракон, на своём двенадцатом уровне, меня значительно превосходил…
Особенно впечатляло значениебожественной силы — скорее всего, в критический момент Виго разорвал связь спредком и похитилверу . Весьма рискованный ход с его стороны, но иногда вовремя предать — это предвидеть.
Статус: тяжело ранен.
И что-то мне начинает казаться, что я победил больно уж легко: даже с учётом драконьей формы такой противник мог бы дать куда более серьёзную битву. Возможно ли, что Виго сознательно проиграл, увидев во мне свою единственную возможность спастись? Посмотрим…
Василий:Не подстрахуешь меня?
Каин:Конечно.
Извлечь Питомца! (Виго)
Восьмиметровое тело рухнуло, орошая прибрежный песок кровью: нанесённые мной раны ещё не затянулись. Спустя мгновение ложный дракон чуть приподнял голову.
— Старший брат… — протянул Виго. — Благодарю тебя за милосердие, но если ты хочешь, чтобы я послужил тебе, то нужно позаботиться о моих ранах. Кажется, я умираю…
— Погоди, не дёргайся…
Диагностика!
Глубокие царапины, оставленные во время нашей схватки, особой угрозы не представляли, но рана на шее действительно была опасна. И если Виго на самом деле мне поддавался, то очень сильно рисковал…
— Кажется, у тебя есть навык огненного исцеления.
— Есть, но он практически не прокачан, — отозвался Виго. — Ты видел, я уже пытался залечить раны, но я боевой, а не медицинский дракон. И больше полагаюсь на регенерацию…
— Ну давай я попробую…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Мой навык для лечения летающих ящеров был не предназначен, но если проблему можно решить, вложив достаточно маны, то это расходы, а не проблема. К тому же мне не требовалось исцелять питомца полностью, достаточно было остановить кровь и запустить регенерацию…
Активировать Глаз Каина!
Ложный Дракон Виго. Герой. Уровень 12
Свободного опыта:
2737.
Покровитель: нет.
Как я и думал, у него имелись запасы опыта, причём достаточно существенные. И мало того, отсутствие покровителя подтверждало подозрения.
— Это место… где мы находимся?
— В моём малом домене.
— Старший брат уже сумел сформировать домен? — спросил Виго. — Я преклоняюсь перед его достижениями…
— Разве твоя божественная сила не позволяет сделать того же самого?
— Я обрёл её лишь недавно, — отозвался дракон. — И для формирования собственного домена мне сначала нужно вновь стать игроком.
— Возможно, если ты докажешь свою пользу, у тебя будет подобный шанс.
— Благодарю, старший брат…
— У тебя есть свободный опыт?
— Д… да. Чуть больше двух с половиной тысяч очков.
— Сейчас я использую навык, и ты передашь мне две тысячи шестьсот очков. В конце концов, я пощадил твою жизнь, и ты должен компенсировать мне потерю.
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…
Сильно сомневаюсь, что я сейчас умру, скорее всего,шёпот спровоцирован предсказанием. И является предупреждением о том, что мне стоит быть осторожнее.
— Слушаюсь…
Активировать Берущую руку!
Внимание! Вы получили 2600 ОС! (3.736/4.080)
— Ты ведь не собираешься сделать какую-нибудь глупость?
— Конечно нет, старший брат.
Отступление!
Я перенёсся за мгновение до того, как драконье тело сжалось, пытаясь раздавить и осушить меня. И тем самым вновь вернуть себе свободу. Неплохая попытка…
Блинк! Блинк! Блинк!
Полёт!
— Старший брат, я просто…
— Попытался меня убить?
— Нет, я…
Дракон открыл пасть и выпустил струю огня, надеясь застать меня врасплох и достать на дистанции. И, если бы я не был готов, у него даже могло бы получиться.
Блинк!
Активировать Клич Вождя!
Активировать Массовую Передачу Голоса!
— ЗАМРИ!
В моей руке появиласькарта питомца , дающая практически абсолютную власть над связанным существом. Впрочем, начать я решил с малого…
Активировать Кару!
Попытавшийся было взлететь дракон рухнул чуть в стороне, сминая своим телом драгоценные деревья. Вырастить их будет довольно сложно. Мало того, мятежный питомец извивался от боли, усугубляя наносимый природе ущерб.
— Замри, я сказал, — повторил я. — Или я сейчас прикажу тебе завязаться бантиком!
— Пощады, старший брат. Я ошибся, ошибся…
— Точно так же, как ошибся твой предок, когда решил, что сможет сожрать меня.
— Я могу быть полезен…
— Ты уже предал меня. Как я могу тебе доверять после случившегося?
— Ты сам спровоцировал меня, не отдав приказов! Разве ты смог бы уважать меня, если бы я не попытался тебя сожрать?
— И что бы ты делал дальше?
— Я бы присвоил твой домен, а затем довёл свою родословную до предела. Если бы я сделал всё правильно, то в будущем смог бы стать настоящим драконом!
— Отличный план, — кивнул я. — Надёжный как швейцарские часы. Но ошибка требует наказания, ты не находишь?
— Я готов, старший брат.
— Впрочем, я тоже совершил ошибку, не отдав тебе нужные приказы. И, пожалуй, настало время её исправить. Я запрещаю тебе причинять вред моему домену или покидать его пределы. Также я запрещаю тебе вредить себе самому, если того не потребует выполнение моих приказов.
— Да, старший брат. Я всё понял. Прошу, отмени наказание… — взмолился дракон.
— Не думаю, — не поверил я. — У меня возникли дела, так что я отлучусь на несколько часов. Или дней, как получится. Ты же пока полежи и подумай над своим поведением.
— Р-р-ра-а-а!
— Если ты недоволен, то тебе достаточно лишь попросить, и я избавлю тебя от мучений.
— Нет, старший брат, — замер дракон. — Я буду ждать твоего возвращения…
* * *
Каин:Ты ведь специально не отдал приказ, запрещающий тебе вредить?
Василий:Верно. Каждый имеет право на ошибку, но если он повторит её во второй раз, то нет смысла тратить на него время. Я лишь хочу убедиться, что не ошибаюсь на его счёт.
Каин:Любишь ты давать своим врагам второй шанс.
Василий:До сих пор мне редко приходилось разочаровываться в подобных решениях.
Каин:В таком случае я тоже не прочь заполучить сильного последователя.
Внимание! Вы получили божественное задание «Проповедь»!
Ранг: C.
Описание: склоните ложного дракона Виго к истинной вере в Каина.
Награда: количество доступных СМС будет увеличено до сотни в день.
Наказание: нет.
Конечно, теоретически я мог отказаться, но зачем? Судя по тому, что я вижу, для того чтобы привести ложного дракона к истинной вере, не потребуются даже пытки. Ну а возможность не так сильно экономить «молитвы» лишней не будет…
* * *
Уровень: 34 (3.736/4.080 Очков Системы).
Свободных очков параметров:
111.
Начать я решил с барьеров, последовательно сняв все шесть основных с физических параметров…
Вы первый представитель вашей расы, прорвавшийся через первый барьер «Силы»!
Известность: +1 (191).
Формулировки слегка изменились, но результат оказался тем же самым…
Подождите…
Внимание! Вы преодолели границы своей расы!
Вы первый в вашем мире, кто добился этого результата!
Известность: +1 (192).
Подождите…
Вы получили достижение «Новые горизонты».
Описание:пройдя через перерождение, вы вновь превзошли пределы своей расы.
Ваш расовый ранг достиг предела и не может быть повышен!
За барьером силы последовали пределы ловкости, интеллекта, живучести, выносливости и восприятия, которые тоже пали без особых проблем…
Вы первый представитель вашей расы, прорвавшийся через первый барьер «Ловкости»!
Вы первый представитель вашей расы, прорвавшийся через первый барьер «Интеллекта»!
Вы первый представитель вашей расы, прорвавшийся через первый барьер «Живучести»!
Вы первый представитель вашей расы, прорвавшийся через первый барьер «Выносливости»!
Вы первый представитель вашей расы, прорвавшийся через первый барьер «Восприятия»!
Известность: +5 (197).
Помнится, у людей за прорыв природного барьера бонус кизвестности по каждому из параметров не давали, но в данном случае он мне всё же достался. Возможно потому, что я прошёл через перерождения и для меня первый барьер не являлся природным. Или потому, что полубоги сохраняли связь со своей изначальной расой, по сути являясь её улучшенной версией. И сейчас я получал ровно те награды, что полагались бы мне, останься я человеком…
Вы первый представитель вашей расы
, кто прорвался через первый барьер «Интуиции»!
Известность: +1 (198).
С учётом того, что часть параметров можно перекинуть избоевой формы , прокачивать её сейчас — просто потеря времени. Вкладывать очки лучше иначе и сразу в основное тело…
Интуиция: +20 (50/50).
Свободных очков параметров: 91.
Подождите…
Внимание! Вы первый представитель вашей расы, чья Интуиция достигла второго предела!
Вы получили право на Ложное перерождение!
— «Ложное перерождение (С, 1/1)».Вы можете однократно перераспределить полученные за уровни очки параметров. Срок: вариативен.
Надо же… базовая возможность в играх, дающая шанс исправить проблемы с прокачкой или, возможно, попробовать иные билды, в реальной жизни выглядела куда сложнее. Судя по названию, речь не о том, чтобы взять и перекинуть циферки, а о полноценной и сложной трансформации. Без крайней необходимости прибегать к подобной возможности не захочется…
Поздравляем! Ваш параметр Интуиция достиг пятидесяти!
Выбор доступных вариантов увеличен до четырёх!
Выберите бонусный навык из списка:
— Слепой прыжок (D+, ⅕). Вы можете переместиться в случайный пригодный для жизни мир. Однако риск велик, поскольку его обитатели могут не обрадоваться вашему появлению.
— Расторжение Договора (С+, 1/1). Вы можете разорвать договор с Системой, вернувшись к статусу, в котором находились до его заключения.
— Гравировка (
D, 1/1). Вы можете создавать описания предметам, а также оставлять сообщения для будущих владельцев.
— Бросок монетки (E+, 1/1). Если вы не знаете, что делать, то можете положиться в своём выборе на Систему.
В принципе, каждый из первых трёх вариантов выглядел интересно, но я остановился на втором…
Внимание! Вы выбрали Расторжение Договора!
С учётом того, что до становления игроком я не был даже юнитом, это означает разрыв связи с Системой. На этом фоне все остальные варианты не выглядели достойными конкурентами.
Каин:Опасный выбор.
Василий:Я знаю, но разве я мог выбрать что-то иное?
Каин:Ты прав, в базе данных ты бы его потом вряд ли смог купить.
Конечно, дело было не в том, что я собирался «выйти из игры» — даже на начальном этапе, когда вероятность погибнуть была куда выше, я прекрасно осознавал перспективы и не собирался от них отказываться. Но если смотреть в будущее, то передо мной открывались уникальные возможности. Например, всерьёз нарушить Правила и избежать наказания. Или, став достаточно сильным, отказаться от костылей — хотя на текущем уровне даже мысль об этом казалась нереальной.
Немного напрягало только то, что Система сама предложила мне подобный вариант, но иногда ошибка — это просто ошибка, а не некий коварный замысел. Вряд ли расторжение договора пригодится мне в ближайшие годы, но можно рассматривать это как некое долгосрочное вложение.
Вторым параметром, в который я решил вложиться, сталаудача …
Удача: 50/50 (+18).
Внимание! Вы первый представитель вашей расы, чей параметр Удача достиг второго предела!
— «Блокировка миссии (С, 1/1)». Вы можете отменить выбранную миссию для всех участников до её начала, однако ваши действия могут иметь последствия. Откат: месяц.
Подождите…
Поздравляем! Ваш параметр Удача достиг пятидесяти!
Выберите бонусный навык из списка:
— '
Повышение уровня сложности (С-, 1/1)'.Даё
т возможность повысить уровень сложности текущей миссии. Не всегда возможно. Ранг, требования и награда будут изменены. Откат: месяц.
—«Оптимальная точка высадки(D, 1/1)» . Позволяет оказаться на одной из наиболее подходящих для старта точек.
—
«Замена лута (
D, 1/1)
». Позволяет заменить выпавшую карту на равноценную до её материализации.
—
«Мародёр (
D, ⅕)
». Незначительно увеличивает вероятность выпадения лута, а также его качество.
Один вариант «лучше» другого, однако…
Внимание! Вы выбрали«Повышение уровня сложности» !
Подождите…
Навыки Повышение и понижение уровня сложности объединены в навык«Контроль уровня сложности»(С+)!
—
Контроль уровня сложности (С+, 1/1).Даёт возможность повысить или понизить уровень сложности миссии.
Не всегда возможно. Ранг, требования и награда будут изменены. Откат: неделя.
Несмотря на то, что откат стал кардинально меньше, теперь я не мог сначала повысить, а затем понизить ранг миссии обратно. По крайней мере если она не затянется на длительный срок.
Подождите…
Свободных очков параметров: 73.
Теперь настала пора полученных в Школе Семи Камней зелий… Я достал из инвентаря шесть приготовленных флаконов, а затем, чуть взболтав, один за другим их осушил. Вопреки ожиданиям, на вкус они были даже приятны — видимо, создававшие их алхимики решили, что за такую цену можно позаботиться и о мелочах.
Но вот в остальном это напоминало стандартное повышение — только куда более долгое и болезненное. Возможно, смешивать их в желудке всё же не стоило, но, судя по имеющимся инструкциям, эффективность от этого должна только вырасти. Конечно, если ты окажешься достаточно силён, чтобы перенести все трансформации разом…
Внимание! Ваши шесть физических параметров повышены на единицу!
Продолжать пить зелья не имело смысла — на меня они и так действовали по минимуму, а та жемудрость была слишком велика, чтобы тратить зелье впустую. Так что я перешёл к распределению оставшихся очков, более-менее равномерно раскидав их в те же параметры…
Сила: 43/50 + 23/30 = 66.
Ловкость: 43/50 + 23/30 = 66.
Интеллект: 43/50 + 23/30 = 66.
Живучесть: 46/52 + 23/30 = 69.
Выносливость: 43/50 + 23/30 = 66.
Восприятие: 43/50 + 23/30 = 66.
До следующего предела я параметры не довёл, но с этим можно было не торопиться. Вряд ли на Земле в ближайшее время появится второй полубог, который меня обгонит, — да и людям до пятого предела далеко. Можно спокойно закрыть иные дела. Например, прорваться через первыйбожественный духовный барьер и, возможно, взять несколько уровней. Ну а если не получится, то забрать бонусы можно и позже, перед уходом в Башню. Сейчас же настало время навестить дракона и проверить, усвоил ли он свой урок…
Уровень: 34 (236/4.080 Очков Системы).
Свободных очков параметров: 0.
* * *
23 сентября 2024 года
Вернувшись во внешний двор, я нашёл ложного дракона, лежащего в центре магического источника и подрагивающего от боли. Наверное, мне должно было стать стыдно, но почему-то не стало. В конце концов, я и так сохранил ему жизнь. Осталось проверить, как там с рассудком…
— Повторю вопрос. Ты осознал свою ошибку?
— Да, с-старший брат…
— И в чём она заключалась?
— Я не должен был нападать на тебя.
— Неубедительно, — покачал я головой. — Я хотел бы услышать полный ответ.
— Я не должен был нападать, потому что ты сильнее. Я оказался слишком слаб и глуп, а потому заслужил наказание. Благодарю старшего брата за то, что не стал есть меня…
Отменить Кару!
— Уже лучше, — похвалил я. — Ну, попробуешь ещё разок?
— П… пожалуйста, хозяин, запрети мне причинять тебе какой-либо вред…
— Я так и думал, что ты не дурак. В таком случае я запрещаю тебе пытаться причинить мне вред, неважно, действием или бездействием. И приказываю тебе быть верным мне не только словом, но и делом.
— Да, хозяин.
Впрочем, приказ не гарантировал настоящей верности, и строить отношения только на страхе и принуждении — не лучший вариант. Нужно добавить и немного пряников…
— С этого дня ты — член моей фракции, так что можешь не называть меня хозяином. Покуда ты не предашь меня, я обещаю в свою очередь заботиться о тебе.
— Благодарю старшего брата…
— Вижу, ты мне не веришь. — Я достал флакон. — Знаешь, что здесь?
— Нет, старший.
— Кровь истинного дракона. Если твои ответы меня удовлетворят, я отдам его тебе. Насколько понимаю, этого хватит, чтобы повысить твою родословную до десятки.
— Это… это кровьВеликого Предка ?
— Ты весьма догадлив, — кивнул я. — Он так же, как и ты, решил, что может меня убить, но немного просчитался. Каин, мой покровитель, сразил его в честной схватке…
И, к слову, к этому моменту уже забрал как тело, так и не потраченную кровь, поэтому драконий зал теперь не в полной мере соответствовал названию.
— Твой покровитель воистину силён.
— Ну так что, интересует?
— Я готов, старший брат.
— Для начала — расскажи о себе.
— Я Виго, «сын» Виллура… точнее, один из его многочисленных потомков. И, в отличие от разного рода вырожденцев, не имеющих даже крыльев, моя кровь была достаточно чиста, чтобы стать членом его Стаи…
— Продолжай…
— Мы,ложные драконы , считаемся священными хранителями Вечной Империи и посланниками Милостивого Виллура. Те из нас, кто докажет свою силу, имеют шанс получить помощь отпредка и в конечном итоге стать настоящим драконом…
— Как ты оказался на Первом Камне?
— Если ты слаб — то должен стать сильнее до того, как тебя сожрут! Когда Виллур атаковал про… славленную Школу Семи Камней, многие из его потомков последовали за армией, чтобы проявить себя в битве!
— Значит, ты такой не один?
— Изначально — нет. Когда Виллур пал, большинство моих братьев и сестёр вышли на битву и погибли от орд теней…
— Ну а ты?
— Я сразу понял, что это плохая идея, и укрылся в океане.
— Тогда почему ты вышел?
— Скрываться вечно я всё равно бы не смог, да и сбежать из заблокированного мира почти невозможно. Поэтому я решил, что основание храма — это своего рода шанс…
— Иначе говоря, ты с самого начала планировал сдаться?
— Я рассматривал разные варианты. Вариант со сдачей в плен был самым рискованным, поскольку зависел от многих обстоятельств. Ты вполне мог меня добить!
— Почему ты напал на меня в домене?
— Здесь никто не мог вмешаться в нашу схватку, я увидел в этом шанс. К счастью, старший брат милостиво показал мне мою ошибку…
— Милостиво… — задумчиво повторил я. — Тут ты прав, милостивости у меня на двух Виллуров хватит. Желаешь сообщить мне ещё что-нибудь полезное? Нечто, о чём я должен знать?
— Нет, старший брат.
— Тогда держи. — Я кинул ему флакон. — Ты будешь служить мне следующие сто лет. По истечении этого срока ты сможешь уйти или остаться, как пожелаешь.
— Почему ты обещаешь мне свободу?
— Если не оставить выбора, то рано или поздно ты попытаешься сбежать, и мне придётся тебя прикончить. Причём произойдёт это не через сто лет, а гораздо раньше.
— Значит, всё дело в выгоде?
— И ещё в моей выдающейся добродетели, — кивнул я. — Люблю, знаешь ли, творить добро и причинять справедливость. Я дал тебе шанс, и если ты упустишь его, то сам будешь в этом виноват.
— Благодарю, старший брат.
Каин:Мне кажется, ты кое-что забыл.
— О, и ещё одно, — «вспомнил» я. — Кажется, у тебя нет бога-покровителя?
— Д-да. — признал очевидное Виго. — Я должен буду присягнуть твоему покровителю. Тому, кто сразил моегоВеликого Предка ?
— Мне нравится твоя сообразительность, — согласился я, доставая копьё. — Сейчас перед тобой появится системное окошко, и там нужно будет нажать кнопку «да». Ты ведь не откажешь своемустаршему брату в подобной просьбе?
Вы активировали Малый Символ Власти!
Ложный Дракон Виго присягнул на верность Каину!
Внимание! Вы выполнили задание «Проповедь»!
Количество СМС увеличено с 40 до 100 шт. в сутки!
Ну вот, совсем иное дело. Давно было пора обновить тарифный план на более свежий и выгодный, как и завещали нам сотовые операторы. Впрочем, в отличие от них, без подвоха…


    Интерлюдия Слуги и союзники

    Интерлюдия Слуги и союзники
Май 2024 года, четыре месяца назад
Великий Ы. Старший бог. Уровень 9
Алтарь Великого Ы — не только источник божественной силы, но и хранилище огромного количества душ. К сожалению, большая часть чемпионов прошлого погибли безвозвратно, но там всё же оставалось немало тех, кто был достоин вернуться к жизни.
В виде нежити или даже в новых телах, что недёшево, но в некоторых случаях цена не так уж важна. Верность заслуживает вознаграждения. В особенности если верные всё ещё могут быть полезны.
В прошлом в битве за Сар, а точнее столицу мира, участвовали десятки личей, но большинство из них пали, и к моменту прихода земных игроков в строю осталось только шестеро. Карандар, единственный высший среди них, уже получил свою награду, став младшим богом. Гранок, проявивший себя талантливым командиром, испарился в центре ядерного взрыва. От его души тоже мало что осталось, и, хоть он и не был осушен, для воскрешения не имелось точки опоры. Даже боги не всесильны, и один из самых верных слуг пал окончательной смертью. Печально, но он был такой не первый, не десятый и даже не тысячный… Миллионный? Великий Ы перерождался десятки раз, сохраняя лишь фрагментарные воспоминания о прошлых попытках. И так даже лучше — иначе сложно было бы раз за разом повторять попытки, стремясь найти способ избежать проклятия народа гоблинов. Но, хоть я и не помнил деталей прошлых перерождений, на этот раз чувствовал, что как никогда близок к успеху.
Есть лишь один способ разорвать порочный круг — стать демиургом и заставить всех, считающих гоблинов удобной добычей, отказаться от этих мыслей. Впрочем, даже тогда без помощи верных слуг не обойтись…
Лич Богерд. Герой. Уровень 14
Лич Деруг. Герой. Уровень 11
Лич Ормул. Герой. Уровень 10
Трое генералов, также павших от ядерных фугасов, но оказавшихся достаточно далеко от эпицентра, чтобы их тела можно было найти и идентифицировать. Причём у первого из них душа вовсе оказалась внутриалтаря , поэтому возродить его особого труда не составило. У двух других наличие тела позволило-таки собрать души по частям, ведь даже если те были разрушены, то безосушения повреждения были обратимы. Пусть и не без потерь. Иное дело шестая соратница, чьё тело лежало в гробу в центре зала…
Хёнга — дева битвы, едва не убившая… ту мою часть, что теперь являлась Каином. Полубезумная принцесса, на руках которой кровь даже не десятков, а сотен людей. Тем не менее её вины в этом не имелось никакой. Василий забрал труп, решив, что тот на что-нибудь сгодится, — и оказался прав. Правда, учёным столь ценный трофей так и не достался…
Тёмное возрождение!
Частички души, которые я сумел собрать сразу после возрождения, вошли в мёртвое тело, соединяясь воедино, а потокбожественной энергии напитал их, заставляя расти и восстанавливать потерянные фрагменты. Правда, системных очков на это требовалось целое море — и кто-то другой мог бы усомниться в целесообразности подобных трат. Но, как я уже упоминал, верность должна быть взаимной…
Лич Хёнга. Герой. Ранг С. Уровень 10
Восставшая встала, с лёгкостью выбравшись из гроба и спрыгнув с каменной плиты, на которой тот стоял. И, увидев стоящего в окружении её соратников Великого Ы, опустилась на колено…
— Поздравляю с возрождением, повелитель. Мне стыдно, но я подвела вас…
— Ты хорошо справилась.
— Я проиграла схватку. И, полагаю, вражеская армия сумела избежать истребления. К сожалению, я забрала с собой всего лишь немногих.
— Если бы ты убила всех людей, то вряд ли я сумел бы возродиться. Тот, кто сразил тебя, потом добрался до алтаря. Именно он возродил меня к жизни…
— Значит ты — это он?
— Скорее он — это часть меня, — улыбнулся я. — Не беспокойся, для тебя ничего не изменилось. Я всё так же хочу обеспечить нашему народу процветание. И всё так же верен своим обещаниям.
— Значит… я смогу воскреснуть? — спросила Хёнга. — Вернуть себе молодость, красоту и волосы?
— Если ты того желаешь.
— Желаю!
— Ты станешь слабее.
— Неважно. Я буду убивать наших врагов и вновь стану сильна!
— Да будет так!
Великое воскрешение!
На этот раз я использовал вторую сторону моей силы — жизнь. Вокруг девы битвы образовался кокон, запускающий перерождение. Кости на глазах обрастали плотью, но возрождать её простой орчанкой было бы расточительно. И я увеличил поток энергии, добавляя к нему немного собственной силы и крови…
Принудительная эволюция!
Выбор предстояло сделать самой Хёнге, но если она всё сделает правильно, то сохранит достаточно силы, чтобы встать во главе других возрождённых воинов прошлой эпохи. Ведь валтаре всё же хватает душ, достойных вернуться под мои знамёна.
— Присмотрите за ней.
Трое личей, поднятых ранее, смотрели на происходящее без какого-либо выражения, но я знал, что генералы оценили жест. И понимали, что в будущем также получат награду и смогут не только возродиться, но и, возможно, возвыситься до младших богов. Ну а пока им требовалось взять под контроль орды нежити и подготовиться к грядущим битвам. Ведь их в любом случае предстоит немало…
* * *
Неизвестный мир, август 2024 года, примерно месяц назад
Великий Лорд Илендор, некрос сто двадцать четвёртого уровня, шёл по горящему городу, прекрасно осознавая, что совершил ошибку. Не сегодня, когда пришёл в логово врагов, не месяц назад, когда отверг ультиматум местных кланов, и не сразу по прибытии, определяясь с дальнейшими действиями. Ошибку он совершил ещё в Башне, когда из всех мест, в которые мог отправиться, выбрал Карун — одну из древних опорных баз Стального Клана во внешнем мире.
Портал открылся в некрополе, где, среди прочего, хранились и запасы священных посохов. Но пустых тел, которые можно было бы использовать для воскрешения павших соратников, там не оказалось. И, что хуже, неподалёку располагался довольно крупный город, владельцы которого быстро обнаружили неприятное соседство. Первую атаку некросы отбили без особого труда, но затем к «открывшемуся подземелью» подтянулись крупные силы. Битва позволила Илендору стать гораздо сильнее, взяв почти пятьдесят уровней, но все его братья пали, а их сердца были захвачены врагами. По крайней мере если верить пленникам, но никаких причин сомневаться в их искренности у лорда не имелось. Методы допроса он использовал самые надёжные.
— Держите строй! Не дайте ему пройти!
Улица впереди была перегорожена строем копий, и хотя в силах лорда было прихлопнуть вражеских солдат одним ударом, он не стал тратить ци.Духовная энергия ещё потребуется, когда он доберётся до самого центра города…
— Лучники!
Стрелы затмили небо, а затем рухнули на некроса, не оставляя места для того, чтобы увернуться. Многие из них были усилены навыками, поэтому он не стал их игнорировать, заставив три висящих за спиной стальных щита выстроиться в ряд перед собой. И один из посохов засветился, активируя заключённую в него технику…
Небесный Щит!
Само собой, враги не были идиотами — и несколько самых сильных лучников скрывались позади, надеясь всадить магические стрелы ему в спину. Безуспешно…
Огненный Шторм!
Местные здания строились из камня, а потому очень плохо горели, но их защитники горели отлично. А умирали — ещё лучше. К сожалению, лорду некросов попадались преимущественно пешки, целью которых было вымотать его перед тем, как в схватку вступят настоящие охотники.
Рывок!
Илендор вломился в строй врагов, взмахивая системной алебардой, и каждый его удар заканчивался чьей-то смертью. Ни щиты, ни доспехи не могли противостоять мощи того, кто некогда был равен младшим богам. Пусть его культивация пала, но тело всё ещё было сильно…
Внимание! Вы получили 14 ОС!
Внимание! Вы получили 42 ОС!
Внимание! Вы получили 28 ОС!
Если бы у лорда было достаточно времени, он мог бы вновь обмануть Небо и стать божеством, сойдя с путибессмертного . Безумный план, ради исполнения которого он пошёл на сделку со смертельным врагом.
— Василий… — произнёс он имя.
— Сдохни, чудовище! — крикнул один из врагов. — Твой нечестивый бог не спасёт тебя!
Илендор с лёгкостью перехватил лезвие двуручника, рванул на себя и, отпустив, вбил пальцы в глазницы вражескому герою. И тут же добил ударом сверху, оборвав крик…
Внимание! Вы получили 140 ОС!
Впрочем, спустя мгновение кричать начали все, потому что вражеские игроки сочли эту схватку проигранной и попытались накрыть его чем-то вроде дождя из метеоритов. Если бы такой камешек попал по нему, то, скорее всего, смог уничтожить, но проблема была в том, что Илендор прекрасно видел их траекторию. И, что важнее, не собирался оставаться на месте…
Шаг Сквозь Пространство!
На этот раз его добычей стал игрок — не самый слабый, судя по использованной способности. Могущественный, древний, безжалостный… и одновременно ничтожный.
Пространство заблокировано!
Их поединок не продлился долго, и враг рухнул, пытаясь вытащить одну из карт… но сложно сделать это, если твоя рука сломана в трёх местах. И это только правая…
— Подожди, не убивай меня! Впереди ловушка, тебя ждут, я могу рассказать…
Внимание! Вы получили 2030 ОС!
Само собой, его ждали — после того, как игроки забрали сердца его братьев, несложно было догадаться, что произойдёт дальше. Как и после того, как Илендор прошёлся по владениям местного клана, убивая всё живое на своём пути. Для того чтобы дать бой, ему требовалась сила. Сила, которую могла дать Система в обмен на жизни врагов и в конечном итоге на твою собственную жизнь.
И, пожалуй, он уже достаточно задержался, чтобы враги начали стягиваться к данному участку, надеясь завалить его трупами. Причём каждый из них наивно надеялся, что его собственного в этой куче не окажется…
Полёт!
Стоило подняться над крышами, как к нему устремились десятки врагов, торопящихся первыми вырвать его сердце. Их боги обещали щедрую награду за каждое…
Копьё Небес!
Один из висящих возле Илендора посохов устремился к ближайшей фигуре и пробил насквозь, после чего вернулся в руку хозяина. Пусть его артефакты не были системными и не могли осушать, но с десятисантиметровой дырой в груди даже слуге Тьмы выжить непросто. Конечно, если тот не умеет воскресать, а этот — явно умел… но вряд ли больше одного раза…
Шаг Сквозь Пространство!
Противник открыл глаза и даже успел расширить их от страха, а затем алебарда опустилась на шею, отделяя голову от тела. С такими повреждениями не живут даже игроки…
Внимание! Вы получили 2520 ОС!
Некрос наступил на отрубленную голову, раздавив её, и посмотрел на небо, где собралось около трёх десятков слуг Тьмы. И, само собой, пространство было заблокировано…
Небесный Щит!
Вражеский удар был страшен, но он выдержал его и, взлетев, пустил в ход свои посохи, уже не думая об опыте и просто отдавшись схватке, пытаясь любой ценой прикончить врагов…
Внимание! Вы получили 3192 ОС!
Небо было чисто — он победил, сумев сокрушить лучших воинов клана, но их лидеры должны были ждать в центре. Если, конечно, не сбежали, бросив недавно возведённый храм…
Оставалось уже недалеко, и некрос не стал торопиться, вновь опустившись на каменную мостовую. В каком-то окне мелькнуло испуганное детское лицо, а спустя мгновение пацана утащила женщина. С их точки зрения он наверняка являлся монстром, который, вместо того чтобы покорно умереть, пришёл разрушить всё, что им было дорого. И, в общем-то, это недалеко от истины.
— С дороги, если хотите жить.
Жиденький строй городской стражи перед ним колыхнулся, затем кто-то бросил оружие и побежал, а к тому моменту, как лорд подошёл достаточно близко, на его пути оставался лишь один воин. Слишком испуганный, чтобы сражаться, и лишь пытающийся отползти в стене…
Внимание! Вы получили 14 ОС!
Враги уже не раз показали свою хитрость, и оставлять за спиной того, кто может оказаться искусным притворщиком, некрос не собирался. Или, возможно, ему просто нравилось убивать? Каждая смерть не только делала его немного сильнее, но и дарила наслаждение…
Судор. Игрок. Высший Эльф ©. Уровень: 109
Покровитель: Барух, Клан: орден святого Краса.
— Я знал, что ты придёшь, монстр.
— Ты сам меня пригласил.
— Ты опоздал! Сердца твоих сородичей уже принесены в жертву моему господину!
— Скоро там окажется и твоё собственное сердце.
— Не думаю, — улыбнулся Судор. — Барух, надели меня своей силой!
И бог откликнулся. Жреца окутала плотная энергия, принимая силуэт того, чью силу он призывал. Баруха, бога справедливой войны, если верить тем, кто нёс на груди его символ. Или, если говорить прямо, одного из падальщиков, раздирающих павший мир. Все разумные существа здесь считались вассалами, рабами или законной добычей одного из подвластных богам кланов. Окрестности некрополя, например, контролировал орден…
— Ну, будешь звать своего Василия? — глумливо спросил жрец. — Или, может, сразу мамочку? Если, конечно, тебя родила женщина, а не доменная печь!
— У меня когда-то была мать, — ответил Илендор. — Но так давно, что я не могу вспомнить даже её имя, не говоря уже о лице…
— В таком случае скоро ты её увидишь! Можешь заодно и имя спросить!
Небесный Щит!
Иронично, но жрец использовал пламя — такое сильное, что камни вокруг потекли, превращаясь в лаву. Тем не менее магия посоха выдержала, позволяя лорду рвануться вперёд и нанести колющий удар алебардой. Меч в руках врага с лёгкостью блокировал его, а от брошенного левой рукой кинжала жрец просто ушёл в сторону. Впрочем, это было лишь началом связки…
Казнь!
Некрос чуть шевельнул рукой, и летающие посохи разом рванулись к врагу и… рухнули на камень, утрачивая связь с хозяином. То же самое касалось и трёх стальных щитов, кружащих вокруг лорда. И, судя по окутывающей артефакты золотистой ауре, это было прямое божественное вмешательство. В ближнем бою жрец оказался нечеловечески силён, ничуть не уступая лорду, и, мало того, настолько уверен в победе, что даже был склонен поговорить…
— Слава Баруху! — прорычал Судор. — Скоро твоя энергия закончится!
— Но выдержит литвоё тело?
Вопрос риторический — и ответ можно было узнать только на практике. Впрочем, энергии у лорда, благодаря заблаговременно принятым мерам, хватало. Проблема заключалась в том, что со всех сторон к площади стягивались враги, которые вряд ли будут просто наблюдать. И совместный удар со стороны он заметил вовремя…
Отступление!
Даже без привычных посохов у лорда оставались системные навыки — частично из карт, которые он получил ещё в Башне, вынеся внутри собственного тела, частично — выпавшие уже здесь, из сражённых врагов. Тьма действительно позволяла становиться сильнее в рекордные сроки, но на каждого возвысившегося приходились тысячи, а то и миллионы неудачников. И, похоже, сегодня он пополнит их ряды…
— Мне казалось, Барух — бог честной войны! — заметил Илендор. — Не хочешь сразиться один на один?
— Любая война — это путь обмана. И честная она или нет, зависит от того, сумел ли ты победить!
Вокруг площади собралось уже около сотни игроков, причём далеко не все они принадлежали к ордену. И двое из гостей тоже были окутаны божественными аурами. Жрецы, причём судя по символам на одежде — из соседних фракций. Иначе говоря, не столько союзники, сколько конкуренты.
Шазь. Игрок. Полубог ©. Уровень скрыт
Акур. Игрок. Эльф ©. Уровень скрыт
— Рад видеть вас, друзья, — громогласно произнёс Судор. — Помогите мне вырвать его сердце, и я отдам вам бессмертное стальное тело!
— Не забывай об оружии и артефактах, — потребовала Шазь. — Их мы тоже разделим по справедливости…
— Ты просишь слишком много!
— В таком случае мы просто посмотрим, — мерзко оскалился старик. — Возможно, когда ты обдумаешь всё ещё раз, то поймёшь, что жадность не всегда уместна.
— Я бы сказала — глупа, — добавила женщина.
Несложно было уловить скрытую в их словах угрозу — и обещание забрать свою долю силой, если потребуется. Конечно, если жрец вообще сумеет сразить лорда, а не падёт от его руки.
— Вы… без сомнения правы, друзья, — кивнул Судор. — Давайте сразим этого монстра, а затем разделим добычу по справедливости!
— Во имя Стального Клана!
Илендор ударил себя ладонью по груди — там, за стальной бронёй, помимо его собственного сердца хранились сердца других некросов, которые он сумел вынести из Башни. Вот только какая-то внешняя сила помешала ему активировать самоуничтожение, прихватив с собой всех собравшихся вокруг врагов. Значит, остаётся только один вариант — сражаться до конца.
— Сталь!
Илендор рванулся к жрецу Баруха, прекрасно понимая, как малы шансы на успех. Девять новых посохов появились изпространственного кольца и устремились к противнику, чтобы вновь замереть, не долетев всего примерно метра. Правда, лишь на мгновение…
— Нет! Барух!
Окутывающая жреца божественная энергия исчезла, и посохи пронзили тело, а затем алебарда завершила начатое, снеся голову…
Внимание! Вы получили 7630 ОС!
Вы получили 125-й уровень!
Кто бы ни вмешался в схватку, вряд ли он желал победы лорду некросов. Больше было похоже на то, что его пытались использовать в своих интересах.
Илендор развернулся, готовый столкнуться с атакой со стороны врагов, но тем было не до него. Старик Акур уже лишился головы, а Шазь сошлась в схватке с могущественным противником. Причём обозначенным в качестве союзника…
«Василий». Вольный Игрок ©. Высший Вампир ©. Уровень скрыт
Как интересно… Конечно, оставались и другие игроки, не говоря уже о рядовых воинах, но опускающиеся с небескостяные драконы явно не предвещали им ничего хорошего. Посохи, отсечённые от лорда божественной волей, вновь стали доступны, и, сменив комплект на более привычный, Илендор рванулся к храму. Который, само собой, тоже не оставался без защиты…
— Ты не пройдёшь!
Огненный Шторм!
Пытавшаяся преградить ему путь стража обратилась в горящие факелы, позволяя лорду ворваться внутрь. Для него огонь такой силы особой опасности не представлял.
Внутри тоже не обошлось без врагов, но их сила не стоила упоминания: они умерли, не способные заставить своего противника даже замедлиться, и спустя минуту Илендор достиг центра храма. Изначально лорд планировал попытаться заключить сделку, но сейчас понимал всю бесперспективность подобного плана. Раз уж сердца его братьев принесены в жертву, а их души украдены, то договориться не получится. Но месть — тоже весьма неплохо…
Копьё Небес!
Один из посохов выстрелил вперёд, пробил окутывающееалтарь защитное поле, стоящего за ним врага, а затем вошёл в камень почти на половину длины.
Самоуничтожение!
Илендор опасался, что наблюдающий за происходящим бог сумеет заблокировать взрыв посоха, но на этот раз никаких проблем не возникло. Взрыв раскололалтарь и разорвал на куски поддерживающих барьер жрецов. Или магов, разница между ними не так уж велика…
Внимание! Вы уничтожили проекцию Алтаря!
Барух теряет центральный храм и выбывает из борьбы за данный мир!
Личное сообщение (Барух): «Несправедливо! Твой хозяин вмешался в поединок и заблокировал мою силу! Без его помощи ты никогда не смог бы пробить мой алмазный барьер! »
Внимание! Ваши отношения с Барухом достигли ненависти!
Цель была достигнута, и, пусть запасы ци уже показывали дно, шансы сбежать из города всё ещё оставались. Будь он игроком, то мог бы попытаться уйти в личную комнату, используя одну из карт возврата, но у героя подобной возможности не имелось. Впрочем, можно попытаться договориться с союзниками…
— Неплохая схватка.
Илендор резко повернулся, готовый нанести удар, но замер, осознав идущую от существа угрозу. Словно один изистинных бессмертных самолично вошёл в этот мир. Впрочем, практически так оно и было…
Каин. Старший Бог. Уровень 6
Насколько Илендор понимал, данного уровня силы было вполне достаточно, чтобы игнорировать угрозу со стороны двух десятков божков, устроивших соревнование за право грабить данный мир.
— Ты не Василий.
— Не совсем, — кивнул мужчина. — Но тот, кого ты знаешь под этим именем, является моим аватаром.
— И зачем ты здесь?
— Из любопытства. Изначально я хотел просто оценить ситуацию, но заметив, что дела у тебя идут не лучшим образом, решил протянуть руку помощи.
— И что взамен?
— Для начала — просто разговор, — улыбнулся бог. — Мне кажется, мы можем быть полезны друг другу. Но говорить, пожалуй, лучше в более тихом месте…
Каин махнул рукой, открывая портал, и Илендор без колебаний вошёл в него, отправляясь в неизвестность. Терять ему было нечего…
* * *
Некоторое время назад, в ином месте
Каин. Старший Бог (A). Уровень 6
Формирование направленного против нас альянса шло полным ходом, но в Секторе расположено огромное количество миров, и угрозу в Земном Пантеоне видели преимущественно ближайшие соседи. Причём не из-за размеров нашей империи, контролирующей всего несколько обитаемых планет, и даже не за счёт численности богов, а за счёт моей силы. Наш кластер был относительно молод, и каждый сильный бог являлся центром притяжения. Ну а мои действия подлили масла в огонь, намекая на стремление к расширению.
Продемонстрируй я свою истинную силу, многие бы просто склонились передо мной, но такого рода вынужденная верность, не подкреплённая печатями и клятвами, не даёт никаких гарантий. При появлении Многоликого вынужденные союзники без колебаний предадут, перейдя на сторону врага или просто разбежавшись в разные стороны. Так, как это и произошло в прошлый раз, когда все заключённые союзы с соседями внезапно перестали работать. Потому на этот раз наш союз должен базироваться на куда более прочном основании — отсутствии выбора.
Сейчас в глазах большинства я выглядел просто выскочкой — богом среднего ранга из многочисленного и слабого пантеона, которого можно уничтожить совместными усилиями. Именно поэтому альянс, созданный Изуром, стремительно расширялся, превращаясь в меч, чей клинок направлен в сторону зла. В нашу сторону.
И, хотя всё шло по плану, я решил не сидеть сложа руки и также обозначить активность, направив ближайшим соседям предостережения и требования нейтралитета, а заодно озаботившись поиском союзников. Если не для прямого столкновения, то хотя бы для того, чтобы лучше отслеживать ситуацию. И одна кандидатура на примете у меня уже имелась…
Переход!
На этот раз путь предстоял довольно долгий, но я вполне мог позволить себе оставить наш мир на несколько дней под защитой союзников. Правда, будет лучше, если никто не заметит отлучки, потому я избегал обитаемых систем и скрывал свою силу. Конечно, оставался риск того, что меня попытаются перехватить, но в этом случае я быстро объясню ошибочность данного поступка…
Переход!
Спустя десяток прыжков я оказался в очередной планетарной системе, где среди безжизненных камней имелось и сокровище — обитаемый мир. Планета, насколько мне известно, принадлежащая тёмным эльфам. И теперь в маскировке больше не было смысла…
— Меня зовут Каин! — громогласно произнёс я. — И я хочу поговорить с богиней по имени Тая!
Ждать ответа пришлось недолго: пространство неподалёку всколыхнулось, выпуская хозяйку данного мира. Верный признак того, что жрица доложила о встрече и её божественная покровительница учитывала вероятность подобного визита.
Тая. Старший Бог (A). Уровень 4
Среди богов внешность — не главное, но выглядела она так, как и положено тёмным эльфам. Прекрасной и смертоносной. Разве что белые волосы контрастировали с юным лицом…
— Приветствую уважаемого гостя.
— Отбросим лишние любезности, — сказал я. — Ты ведь знала, что я приду?
— Подозревала, — кивнула «старуха». — Вероятность этого события составляла восемьдесят два процента. Правда, я считала, что ты дождёшься рождения ребёнка.
Тая продемонстрировала шерстяной клубок, который явно являлся одним из её атрибутов. Нити судьбы? Впрочем, даже если гадание позволяет увидеть лучший путь, то без силы, чтобы ему следовать, польза предсказаний ограничена.
— Тогда скажи, зачем я здесь?
— Убедиться, что с Лианой всё в порядке, — произнесла Тая. — Впрочем, даже будь она мертва, ты потребовал бы выдать виновных и тело, а затем ушёл. Причём вероятность того, что ты попытался бы переложить вину на меня, не превышает четырёх процентов.
— Судя по твоей откровенности, с ней всё в порядке?
— Лиана — умная женщина, — сказала богиня. — Сразу после возвращения она отправилась в мой храм и рассказала свою историю. К тому моменту, когда её враги узнали о чуде, новоявленная Святая уже находилась под моей защитой…
— Враги?
— Ничего серьёзного. Я уже приказала им совершить самоубийство…
— И как давно ты это сделала?
— Ты проницателен, но не буду скрывать — всего лишь несколько минут назад.
— Зачем?
— Я просто дала им возможность искупить свой грех. Они совершили непростительную ошибку, которая могла вызвать твой гнев, а наглядный пример работает лучше увещеваний. Теперь положению Лианы ничего не угрожает. Её враги мертвы, и ты можешь не беспокоиться ни за женщину, ни за будущего ребёнка…
На первый взгляд это выглядело жестокостью, но она тянула с этим решением до последнего. И смерть — не худшая кара, оставляющая шансы на возрождение. Впрочем, давить, требуя выдать мне тела и души, я не стал — уже сделанного было достаточно.
— Звучит так, словно ты не собираешься отдавать мне Лиану?
— Лиана — член знатного дома и одна из моих старших жриц. Я не буду возражать, если девушка сама захочет уйти, но сомневаюсь, что моя слуга добровольно откажется от положения и власти. К тому же что она будет делать в твоём мире?
— Вариантов немало. Но если она откажется, то я не стану настаивать и забирать её силой.
— Приятно видеть подобное понимание, — улыбнулась богиня. — Но ты же пришёл сюда не только убедиться, что у Лианы всё в порядке?
— Ты права. Я предлагаю тебе заключить союз.
— Против Великого Изура и его Союза Меча?
— Верно, — кивнул я. — Вижу, его эмиссары уже добрались до тебя…
— И я им отказала. Точнее, взяла время на раздумье.
— Тогда как насчёт меня? Тоже возьмёшь время на размышления?
— Вероятность того, что я соглашусь — шестьдесят процентов, — улыбнулась эльфийка. — Однако я, хоть и не самая слабая предсказательница, не могу увидеть твоё будущее.
— Не могу сказать, что это меня печалит.
— Такое возможно в двух случаях: если ты гораздо сильнее меня или если твоя судьба связана с кем-то неимоверно могущественным. И, знаешь, твоего шестого уровня недостаточно…
Думаю, если бы я рассказал о Многоликом, то вероятность согласия резко бы снизилась, но во многих знаниях — многие печали. Я снял одну из печатей, поднимая свой уровень на единичку и тем самым переходя в царство высших богов. Существ, весьма редких в нашем Кластере…
Каин. Старший Бог (A). Уровень 7
— Так лучше?
— Гораздо.
— В таком случае можешь бросать кубик.
— Кубик? — демонстративно удивилась Тая. — В этом нет необходимости. Я и так согласна…
— Обсудим условия?
— Полагаю, это лучше сделать в другом месте. Не возражаешь, если я приглашу тебя в свой домен?
— Не возражаю.
Тая взяла меня за руку, пространство вокруг пошло волнами, и мы оказались в ином месте, подозрительно напоминающем спальню. Отпустив мою ладонь, богиня шагнула вперёд, повернулась и, коснувшись плеч, заставила платье упасть к ногам.
— И во сколько ты оцениваешь вероятность моего согласия?
— Не знаю. Некоторые вещи я предпочитаю проверять сразу на практике.
Кажется, переговоры предстояли непростые, но я, в любой из своих ипостасей, никогда не боялся трудностей. И «практики» тоже не боялся…
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23 сентября 2024 года
Раз уж этот вопрос с прокачкой пока поставлен на паузу, можно задуматься о делах насущных и расположить их в порядке срочности и важности. Скажем, через два дня в нашем мире начинаются торжества по поводу годовщины с момента пришествия Системы, и мне было бы крайне желательно принять в них участие. Тем не менее оставалось ещё несколько дел, которые можно успеть завершить за оставшееся время. И для начала нужно вернуть союзника…
Активировать
Карту Призыва! (Легион)
Стоимость: 10 ОС.
Заранее понимая, что повышение параметров — дело долгое, я поделился с вороном полученной драконьей кровью и позволил вернуться на Иллиум, проверить, как там поживает его стая. Не обижают ли их эльфы? Достаточно ли у них пищи? Сколько яиц отложили самки? Не забыли ли они своего великого лидера? Ну и заодно также уделить немного времени прокачке…
Внимание! Зафиксировано проникновение в Малый Домен!
Появившийся рядом Легион тут же расправил крылья и взлетел, занимая стратегически правильную позицию у меня за спиной.
— Кар! Что это за уродливая ящерица?
— Старший брат, можно я съем эту наглую птицу?
— Ты не сможешь! — каркнул ворон. — Если ты проглотишь меня, я проклюю себе путь изнутри!
— Не беспокойся, я хорошо тебя пережую!
— Терпеть не могу драконов!
— А я люблю воронов… их кости так приятно хрустят на зубах…
Легион и Виго угрожающе друг на друга посмотрели, но я сильно сомневался, что их приветственная перепалка может перерасти в настоящую драку. Не в моём присутствии. Тем не менее, похоже, настало время применить дипломатию.
— Вижу, вы с ходу подружились, — кивнул я. — Осталось только представить вас друг другу. Это Легион — потомок огненных воронов, с которым я прошёл немало испытаний. Любит кристаллы маны, пожары и глаза своих врагов. Не любит фениксов и, как выяснилось, драконов…
— Кар!
— Ну а это Виго — потомок драконов, который согласился стать моим п… последователем. И заодно ездовым зверем. Любит птиц и не любит, когда его называют ящерицей. В будущем вам придётся работать вместе, так что не раздражайте меня и не ругайтесь по пустякам.
Сама по себе речь не могла убедить их жить дружно, но мой авторитет не позволял перейти некую границу, за которой начинаются оскорбления, смываемые только кровью. Или, в случае с вороном, — кристаллами. Теми, что можно вырвать из сердца поверженного противника…
— Да, старший брат, — склонил голову Виго. — Твоё слово для меня закон!
— Соглашусь, кар! — подтвердил услышанное Легион. — Но я первый присоединился к тебе, поэтому этот крокодил должен назвать менястаршим !
— Старший брат, действительно ли я должен? — тут же возмутился Виго. — В этом вороне, в отличие от нас с тобой, нет ни капли благородной драконьей крови!
— Только потому, что я уже переварил её!
— Я же сказал — прекращайте, — вздохнул я. — Виго, ты не обязан называть Легиона своим братом, но должен относиться к нему с должным уважением. И обращениестарший — вполне уместно.
Особенно с учётом почтенного возраста ворона, который как-то упомянул, что существовал ещё тысячи лет назад. Ложному дракону же, судя по системной информации, всего девяносто семь лет. Впрочем, старшинство определяется больше силой и влиянием, чем возрастом…
— Ты слышал, младший?
— Легион, тебя это тоже касается, — поморщился я. — Ты не должен провоцировать нашего нового союзника, если, конечно, сам не хочешь носить седло…
Которое ложному дракону нужно ещё заказать где-нибудь в Храме Пустоты. Вместе со сбруей и, возможно, какими-нибудь доспехами. Если сделать всё из системных материалов, то можно будет хранить прямо в карте, чтобы не возиться каждый раз с ремнями.
— Я гордая контрактная птица, а не питомец! — возмутился Легион. — Ты не сможешь меня заставить!
— Иначе говоря,старший , ты — всего лишь союзник, тогда как я — ближайший слуга!
Надо же так прошипеть слово «старший», что оно буквально источало сарказм. Возможно, дракон мне достался не только огненный, но ещё и местами ядовитый.
— Это я ближайший союзник, кар! — возмутился Легион. — В прошлом случалось всякое, но сейчас моя верность так велика, что я даже позволил заключить себя в карту стазиса и положить винвентарь !
Следить за новым раундом препирательств мне было лень, поэтому я решил вопрос наиболее радикальным образом.
Отозвать Питомца! (Виго)
— Кто говорил о принуждении? — ухмыльнулся я. — Я просто могу предложить тебе кристаллы. Сможешь ли ты отказаться, если их окажется достаточно много?
— Смогу! Я разумный ворон, и у меня тоже есть принципы!
— Уверен?
Я достал небольшой мешочек, в котором находился десяток кристаллов и, достав один, покрутил между пальцами, заставив ворона проводить приманку глазами, а решимость во взгляде заметно угаснуть. Всегда работает…
— Пусть так, кар! Но даже если бы ты нашёл где-то миллион кристаллов, чтобы меня подкупить, ты всё равно не сможешь сесть мне на спину! Там просто не хватит места!
— Не проблема, — улыбнулся я. — Ты уже достиг десятого уровня, так что мы можем подыскать тебе подходящуюбоевую форму …
— Нет, кар! Мне нужнабоевая форма , связанная с огнём!
— Я просто шучу. Думаю, Каин поможет тебе в этом вопросе. Кстати, я должен тебе плату за призыв…
Я бросил мешочек с кристаллами ворону, и тот ловко поймал его клювом, уронил в высунувшуюся из перьев третью лапу, которую обычно прятал, и перекинул в надетое на неёпространственное кольцо . Причём сделал всё это почти одновременно…
* * *
— Значит, ты поглотил ту кровь, что я тебе дал?
— Я сумел повысить свою родословную до десяти, кар! — похвастался Легион. — Возможно, когда-нибудь я стану достаточно силён, чтобы пройти следующую эволюцию и вновь стать настоящимзолотым огненным вороном !
— И что для этого требуется?
— По меньшей мере сотый уровень, миллион кристаллов и сильный источник огня. Кроме того, мне потребуется твоя помощь в качестве защитника…
— Для того, чтобы пройти небесное испытание?
— В чужое испытание нельзя вмешиваться, иначе оно станет гораздо сильнее, так что пройти его я должен самостоятельно. Однако небесные молнии привлекают внимание падальщиков, которые могут попытаться воспользоваться моментом слабости. Впрочем, пока до этого далеко. Даже в лучшем случае подготовка займёт пару-тройку лет, и результат не гарантирован…
— Не так уж долго.
— Это очень быстро, кар! — возмутился Легион. — Пусть я восстанавливаю то, что уже имел, но в обычных условиях на это ушли бы сотни, тысячи лет!
— Ты молодец.
— Ты просто сам до конца не осознаешь, насколько быстро развиваешься! То, к чему другие идут тысячи лет, ты получил меньше чем за год!
— Так сложились обстоятельства, — ответил я. — Без бонусов за первенство я был бы гораздо слабее…
— Обстоятельства… Существует бесчисленное количество игроков, и среди них хватает тех, кто стремится стать сильнее в самые сжатые сроки. И знаешь, что с ними происходит?
— Думаю, возможны варианты.
— Да, варианты, — кивнул Легион. — Подавляющее большинство гибнет, переоценив свою силу, некоторые останавливаются, удовольствовавшись имеющимся. И лишь единицы продолжают карабкаться, пока не достигнут вершины…
— И где находится вершина?
— Правильный вопрос, кар! — взмахнул крыльями ворон. — Каждый сам устанавливает себе вершину! Для кого-то это бессмертие, для других — статус сильнейшего игрока своего мира. Для третьих — трон императора. Для четвёртых — становление богами или равными им сущностями…
— Для пятых — стадия демиурга?
— Верно, но даже она вряд ли является настоящей вершиной.
— Тогда, возможно, настоящей вершины не существует?
— Ты же знаешь легенду о конце времён? Рано или поздно Система захватит всю вселенную и выберет хозяина, который станет тем, когобессмертные называют Небом!
— Значит, в этом и есть твоя цель?
— Конечно нет, кар! Нет смысла ставить столь далёкие цели! Сейчас я маленький ворон С-ранга и стремлюсь всего лишь восстановить утраченные силы. Я просто знаю, что уровень богов — лишь начало пути, а не его конец!
Но за небом тоже есть небо… весьма банальная мудрость, которую я слышал ещё от китайцев. Впрочем, это не отменяет того, что, обретя бессмертие, силу и богатство, большинство разумных существ не стремятся рисковать своей жизнью и дальше. Причём если у игроков нет особого выбора, то у вольных игроков он уже появляется — и довольно очевидный.
С другой стороны, чем выше ты поднимаешься, тем сильнее становятся потенциальные противники. И, остановившись в развитии, ты всё равно рано или поздно будешь кем-то пожран. Причём не факт, что в переносном, а не буквальном смысле.
— В таком случае я нашёл для тебя следующую контрольную точку.
— Главное, чтобы на ней меня ждало побольше кристаллов!
— Не могу обещать, — улыбнулся я. — Но, помнится, ты хотел узнать своё имя?
— Имя?
— То, как тебя звали до гибели…
— Ты узнал его, кар?
— Нет, но его наверняка знает Сайна, — сообщил я. — Если хочешь, то можешь встретиться с ней и поговорить.
— С этой облезлой курицей?
— Думаешь, если ты будешь называть девушку подобным образом, она захочет отвечать на твои вопросы? Прояви немного дипломатии…
— Дипломатия. — Ворон, повернув голову, оценивающе посмотрел на меня. — Предлагаешь сначала как следует её избить?
— Не нужно брать с меня пример, — считал я намёк. — К тому же принудить её к откровенности силой будет непросто. Сайна пробудила свою родословную и прошла через перерождение. Сейчас она, как и ты, находится на С-ранге…
— Тем лучше! Пламя против пламени, клюв против клюва, когти против когтей! Я с самого начала знал, что в конце останется только один!
— Не преувеличивай. Речь о разговоре, а не смертельном поединке.
— Может и так, но она же феникс! Без драки наш разговор в любом случае не обойдётся!
— Ты же понимаешь, что убивать её нельзя?
— Не раньше, чем она скажет моё имя?
— Вообще нельзя. Феникс — священная птица одной из Династий. Если Сайна отправится с нами в Башню, то может оказаться полезной. Так что в идеале ты должен не просто узнать своё имя, но и помочь мне её завербовать.
— Ты… — Ворон чуть понизил голос, а в его глазах мелькнуло восхищение. — Ты хочешь продать её плоть и кровьдуховным практикам ? Мы можем получить целую гору кристаллов!
— Я всегда справедливо относился к союзникам, так что продавать её на ингредиенты мы не будем.
— И в рабство тоже? — уточнил ворон. — Понимаю, ты абсолютно прав. Если она сумеет втереться в доверие к их Кагану, то доставит нам немало проблем…
— Рад, что ты одобряешь. В таком случае пошли, я провожу тебя до портала…
На то, чтобы переместиться из внешнего двора к вратам Каина, нам потребовалось всего несколько минут.
— Тебе туда.
— Ты… — замер ворон. — Почему ты говоришь так, словно не собираешься идти со мной?
— Разве в этом есть необходимость?
— Ты не можешь отправить меня одного в логово феникса, кар!
— Каин обещал приглядеть за тобой, а у меня есть и другие дела.
— Что может быть важнее борьбы со злом?
Время поджимало, но теоретически я могу проверить неизвестную локацию, оглядеться, а затем, при необходимости, отступить. Приключение на пять минут, как говорится. Тьфу, тьфу, тьфу…
— Кристаллы? — напомнил я. — Собственное выживание? Полагаю, если немного подумать, то список получится довольно длинный.
— Кар! Кар! Кар!
— Ладно, не ругайся, — кивнул я. — Я просто пошутил. Конечно, я не оставлю тебя одного в подобной ситуации. Полетели…
— Ты первый!
— Как скажешь.
* * *
Мы оказались над густым лесом, и Легион, описав несколько кругов и развернувшись, полетел куда-то в сторону, словно забыв, что просил меня отправиться с ним. Догнать его проблемы не составило бы, но я предпочёл держаться чуть позади. И не зря. Спустя всего несколько минут Легион встретился с летящей к нему длиннохвостой огненной птицей, и синее истинное пламя ворона столкнулось с ослепительно алым пламенем феникса…
Каин:Не вмешивайся, им нужно выпустить пар.
Причём пар в данном случае был не только метафорический: спустя мгновение с неба обрушился ливень, который, достигая моря огня, тут же обращался в кипящие облака. Впрочем, я держался достаточно далеко, чтоб не пострадать. С учётом иммунитета к огню, пусть и ограниченного, я мог бы даже подобраться поближе. Но делать этого, конечно, не собирался…
Василий:Это что, пожарная сигнализация сработала?
Каин:Вроде того.
Василий:Знал бы, что такое будет, — взял с собой зонтик.
Благодаряистинному зрению я мог отслеживать происходящее даже в подобных условиях, и не вмешиваться оказалось довольно сложно.
Активировать Клич Вождя!
Если вы продолжите в том же духе, то я смогу сделать из ваших перьев веер!
Слегка преувеличивал, но перьев птицы друг другу повыдёргивали немало, сцепившись не на жизнь, а на смерть. Наверняка они ещё и обвинениями обменивались, но я их не слышал.
Каин:Не беспокойся, в крайнем случае я их воскрешу.
Василий:Почему-то теперь я стал беспокоиться ещё больше.
В какой-то момент ворон и феникс сплелись в объятьях и рухнули на землю, лишь в последний момент избежав падения и разлетевшись в разные стороны. Пламя вокруг них тоже почти затухло, сжавшись до самого минимума, едва выходя за пределы тела…
Давайте вы немного успокоитесь?
К сожалению, ворон был прав и без целительных пинков мои дипломатические навыки работали не лучшим образом. Проблема заключалась в том, что и ворон, и феникс являлись моими союзниками. Да, вмешиваться в личные разборки — рисковать огрести с обеих сторон. Впрочем, думаю, моих способностей хватит образумить их обоих. Нужно лишь подождать, пока они потратят свои запасы маны, а затем силой принудить их к миру. Отличный план — надёжный как швейцарские часы. Но другого у меня не имелось.
Василий:Думаешь, они договорятся?
Каин:Нет, конечно. И, пожалуй, они сказали друг другу достаточно.
ХВАТИТ!
Раз уж вы здесь, то настало время раз и навсегда решить ваши разногласия!
Пламя опало, а обоих противников буквально прижало к земле. Похоже, у нас с Каином был примерно схожий план. Просто он начал воплощать его в жизнь чуть раньше…
Василий:Каким образом, интересно, ты собираешься разрешить их разногласия?
Каин:Мы втроём некогда были частью единого целого. И, раз уж у каждого из нас есть лишь кусочки пазла, то настало время ими обменяться и собрать его целиком…
Василий:И они согласятся?
Каин:Уже согласились…
Внимание! Задание «Утерянное прошлое» обновлено!
Описание:
Дождитесь, пока все участники придут в себя и действуйте сообразно обстоятельствам.
Награда: вариативно, в зависимости от результата встречи.
Наказание: нет.
Василий:Значит, я должен просто ждать?
Внимание! Вы получили приглашение от локального администратора!
Желаете присоединиться к Симуляции в качестве Наблюдателя?
Да/Нет


    Интерлюдия Утерянное прошлое

    Интерлюдия Утерянное прошлое
Демонический Ворон © Легион. Герой. Уровень 10
Легион влетел в портал и начал по спирали подниматься в небо вслед за Василием, нарезая вокруг круги. Божественныйдомен Каина отличался немалыми размерами, и где именно искать одну облезлую курицу, было совершенно непонятно…
Внимание! Вы получили задание«Имя для ворона» !
Описание:
Встретьтесь с Сайной и узнайте имя, под которым вас знали в прошлой жизни.
Дополнительное условие: Сайна должна выжить.
Награда: право выбрать боевую форму, вариативно.
Наказание: вариативно.
— Кар! Кар! Кар!
Среди истинных огненных воронов карканье служило для своего рода выражения эмоций, поэтому в чистом виде использовалось не так уж часто. В основном когда эмоции были нецензурными…
Внимание! Вы получили координаты цели!
Определившись с направлением, Легион без колебаний повернул в нужную сторону, ориентируясь на появившуюся в его сознании отметку. Изначальное волнение от предстоящей встречи сменилось гневом, хотя точно сказать, чем именно Сайна перед ним провинилась, ворон не мог.
Судя по тому, что отметка цели также не осталась на месте, а выдвинулась навстречу, феникс знала об появлении ворона. И тоже очень хотела «поговорить»…
Сайна. Малый феникс ©. Герой. Уровень 5
Пелена памяти всколыхнулась, выпуская на поверхность старые обиды: молнии, бьющие в израненное тело, и союзницу, забравшую у умирающего воронапространственное кольцо .
— Предательница!
Легион выпустилистинный огонь , но феникс не отступила и направила навстречу собственное пламя — алое, но ничуть не менее жаркое.
— Ты сам меня предал!
Две волны огня столкнулись, превращая воздух вокруг в пылающий ад, но ничуть не навредив двум сошедшимся в схватке мифическим птицам. Как не навредил им и ливень, хлынувший с небес…
— Ты обокрала меня!
— Ты убил меня!
Каждая фраза сопровождалась выбросами огня, а пар от испаряющейся воды мешал, вызывая раздражение, и вскоре в ход пошли уже когти. На землю упала первая кровь — пока лишь в виде редких капель. Тем не менее ожесточённость схватки только нарастала…
Если вы продолжите в том же духе, то я смогу сделать из ваших перьев веер!
— Я спас тебя! Если бы я не поглотил твою душу, ты бы погибла окончательной смертью!
— Из-за тебя я стала призраком!
— Благодаря мне ты вернулась к жизни!
— Кар!
— Ко-о-о-о!
Феникс и ворон врезались друг в друга и, вцепившись когтями, кувырком полетели к земле. Тот, кто первым попытается сбежать, окажется в уязвимом положении, и никто из них не хотел уступать. Лишь в самый последний момент противники расцепились и разлетелись в стороны, приземлившись на расстоянии десяти метров друг от друга…
Давайте вы немного успокоитесь?
— Зачем ты пришёл?
— Ты должна мне миллиард кристаллов!
— У тебя никогда столько не было!
— Я округлил! Для удобства подсчётов!
— Себя округли, вымогатель!
— Ты ничего не понимаешь в математике, самка!
— Ко-о-о-о!
— Кар!
Пламя вокруг птиц вновь вспыхнуло, расширившись в несколько раз, но опять переходить в ближний бой они пока не торопились.
— Хочешь сказать, что ты не предавала меня?
— Не в большей степени, чем ты — меня!
— В таком случае докажи это! Назови моё имя!
— Легион!
— Я про другое имя!
— Значит, ты не помнишь даже своего изначального имени?
— Что я помню, а что нет — моё дело!
— Ну да, конечно. Раз так, то и вспоминай его сам!
Пламя вспыхнуло, практически соприкоснувшись, и опало, когда с неба обрушилось чудовищное давление. В их схватку вмешался хозяин…
ХВАТИТ!
Раз уж вы здесь, то настало время раз и навсегда решить ваши разногласия!
Внимание! Запускается Симуляция событий прошлого!
Вам предложено обменяться воспоминаниями с Сайной!
Срок: не определён.
Да/Нет
— С чего это я должен меняться своими драгоценными воспоминаниями с этой к…
— Кем?
— С тобой!
— Значит, тебе есть что скрывать?
Внимание! Малый феникс Сайна дала согласие на участие в Симуляции!
— Конечно мне есть что скрывать, самка! Какие из моих секретов ты желаешь выведать?
— Скорее ты просто боишься!
— Я в этом мире боюсь только одного — потерять кристаллы!
— В таком случае ты должен помнить кольцо, набитое ими под завязку.
— То, которое ты украла.
— Ты сам отдал его мне. И, насколько я помню, это ты его уничтожил!
Внимание! Демонический огненный ворон Легион дал согласие на участие в Симуляции!
Подождите…
Великий Ы присоединяется к Симуляции!
Подождите…
Василий присоединяется в качестве Наблюдателя….
Обе птицы замерли, погружаясь в сон, позволяющий сложить из имеющихся у них фрагментов единую картину. И вспомнить если не всё, то многое…
* * *
Симуляция начинается…
Не так уж давно, по космическим меркам, пришедшая в очередную галактику Система постепенно расширялась. И примерно три тысячи лет назад один из её ретрансляторов достиг звезды, на орбите которой находилось Гнездо — мир, в котором обитали миллиарды огненных воронов.
Местная Стая была сильна и, несмотря на то что Небо давно рухнуло, продолжала идти по духовному пути. Возглавляли же её двое древних воронов, находившихся на этапевознесения . Те, кого принято называтьистинными бессмертными .
Самца звали Ктух, Ведающий Путь, и он получил своё прозвище за великую мудрость, которая позволила его Стае выживать на протяжении десятков тысяч лет и к текущему моменту захватить целый мир. Его жена — Морриган, Провожающая во Тьму — своё прозвище получила за привычку ослеплять своих врагов. Вспышкой света или выклевав глаза — хотя последнего удостаивались лишь самые сильные из тех, кто вызвал её гнев…
— Мама… папа…
Легион знал, что никак не мог видеть происходящего своими глазами, но тем не менее перед ним раскинулся пылающий город, в котором шла беспощадная бойня. Начиная с этапатрансформации души , вороны обретают возможность принимать гуманоидную форму. После чего жить в гнезде из веток, на какой-нибудь продуваемой всеми ветрами скале, уже не хотят, предпочитая комфортабельные дворцы бескрылых народов.
Число тех, кто достигтрансформации души , измерялось десятками. Сотнями, если говорить оложных бессмертных , получивших свою силу и бессмертие отпредков . Именно они и стали целью трёх порождённых Системойстарших богов , желающих быстро набрать силу. До того, как появятся лидеры стаи…
Симуляция продолжается…
Сцена изменилась, и теперь Легион видел схватку системных богов с лидерами стаи, в котором мятежники потерпели сокрушительное поражение. И ни численное преимущество, ни полученные уровни им не помогли. Победители пожрали тела проигравших, а остатки отдали стае, которая не оставила после себя ни кусочка…
Симуляция продолжается…
Ктух нырнул в крону звезды, сопротивляясь не только чудовищному жару, но и гравитации. Непростая задача даже для их расы огненных воронов. Ещё более сложной задачей было отыскать скрытый ретранслятор, а затем нанести достаточно сильный удар, чтобы уничтожить объект, способный выдерживать такие нагрузки.
Тем не менее чудовищный удар заставил ретранслятор сойти с орбиты и рухнуть в море плазмы, куда даже древний огненный ворон не рискнул последовать. Впрочем, этого хватило, чтобы Тьма отступила от их мира до того, как инициировала новых воронов. Вместо того, чтобы напрямую войти в Систему, обитающие в Гнезде вороны получили статус хаоситов…
Симуляция продолжается…
Картинка сменилась вновь, и теперь появилось сложенное из филактерий гнездо, в котором находилось единственное яйцо. Время резко ускорилось, показывая смену дня и ночи, а затем вновь замедлилось. Скорлупа треснула, и наружу пробился птенец. И, едва открыв глаза и увидев находящихся в человеческой форме родителей, тут же превратился в младенца. Наглядная демонстрация правильных инстинктов, врождённого могущества и огромного таланта…
— У нас получилось, — произнёс черноволосый мужчина. — Наш сын источаетбожественную силу , а значит куда лучше подходит для нынешней эпохи.
—Духовная сила у него тоже есть, — заметила Морриган. — Пусть она и является вторичной…
— Тем лучше, — кивнул Кутх. — Если другие птенцы смогут обрести ману, то для нашей Стаи откроются новые пути.
— Его сила будет сотрясать миры! Ты уже решил, как мы его назовём?
— Морух!
Поздравляем! Вы узнали своё Изначальное Имя!
Задание «Имя для ворона» выполнено!
Морух… Имя не вызывало в душе ворона особого отклика, в отличие от родителей, лиц которых он не мог различить. И, как он ни вглядывался, видение не становилось чётче…
Симуляция продолжается…
Продвижение Системы, порождающей всё новых богов, отзывалось войнами, и далеко не везде владыки оказались достаточно сильны, чтобы в зародыше подавить угрозу. Особенно с учётом того, что системные боги из старых миров двигались вслед за волной ретрансляторов, стремясь захватить и разграбить новые миры.
Стая сполна воспользовалась смутным временем, нанося удары по ослабевшим мирам, заключая союзы и расширяя сферу влияния. Война — отличное время, чтобы расти в силе. И всё большее число воронов достигали бессмертия и обретали гуманоидную форму.
И Морух Чёрное Перо был сильнейшим из молодого поколения. Находясь под защитой своих родителей, юный огненный ворон не знал страха и регулярно участвовал в рейдах, пожирая ядра и души врагов. И, по всем прикидкам, имел шансы меньше чем за тысячу лет достигнуть следующей ступени и встать вровень со старшими богами. На этот раз образы были хоть и фрагментарными, но чуть более отчётливыми.Славное было время…
Симуляция продолжается…
Вот только продлилась золотая эпоха недолго — всего около пятисот лет. Угроза сплотилабессмертных , и сильнейшие из них решили устранить её, нанеся удар в самое сердце Тьмы. По Башням, которые контролировали бесконечное расширение Системы. И созданный альянс не позволял Стае остаться в стороне. Если, конечно, она хотела избежать уничтожения. Ходили упорные слухи, что на этот поход бессмертных владык спровоцировал один из тёмных богов, но никаких доказательств тому не имелось…
— Ты остаёшься за главного, сын.
— Да, отец, — кивнул Морух.
— Если мы не вернёмся, то ты должен будешь возглавить Гнездо.
— Моих сил всё ещё недостаточно.
— Согласно договору, Небесный Альянс гарантирует тысячу лет безопасности всем своим последователям. За это время ты должен достичь следующего ранга…
— И обязательно найди себе самку, — дополнила мать. — Птенцы без яиц не вылупятся!
— Легче сказать, чем сделать. Где мне найти достаточно сильную птицу, которая обладаетбожественным сердцем ?
— В мирах Системы, конечно. После того как мы уничтожим Башню, их защитники утратят свою силу, и мы сможем с лёгкостью захватить столько планет, сколько захотим…
Ктух и Морриган превратились в огромных воронов и взлетели, уводя за собой большую часть Стаи. Это был последний раз, когда Морух видел своих родителей. И даже сейчас он так и не смог различить их лица.
Симуляция продолжается…
На первом этапе Небесный Альянс сумел пробиться в Башни, остановить расширение Системы и даже заявить о том, что вскоре Тьма будет сокрушена окончательно. Населения целых миров переселялись в новые места, осваивая захваченные территории и подготавливая финальный штурм. Ведь помимо Башен Секторов существовала ещё и главная, центральная Башня Кластера…
К победителям примыкали те, кто до сих пор колебался. В том числе и многие старшие вороны их Стаи, до этого не спешившие присоединяться к рискованному походу.
Ошибка. Никто из них так и не вернулся, а спустя какое-то время новости почти перестали приходить. Тёмные боги нанесли ответный удар. Вскоре и форпосты в мирах Системы пали один за другим, отогнавбессмертных к границам. И ещё дальше, в родные миры…
Симуляция продолжается…
Запретная долина… Сотни каменных столбов, на вершинах которых сидели бессмертные старейшины, обсуждая дела и принимая решения. Когда-то каждый из столбов был занят, но сейчас — лишь восемь, наглядно демонстрируя размеры постигшего Стаю бедствия…
— Это наше Гнездо, кар! — провозгласил первый ворон. — Это всего лишь обезьяны! Мы должны сражаться!
— Нас просто истребят, — возразил ему второй. — По моей информации у них есть предок этапа Вознесения!
— Ты трус, Морух! — заявил третий. — Откуда у них может быть кто-то настолько сильный? К тому же, даже если так, он не посмеет прийти. Небесный Альянс обещал нам защиту!
— У тебя плохо с памятью, кар? Небесного Альянса больше не существует.
— Возможно, он ослаб, но я уже отправил посланников к нашим союзникам. Нам нужно лишь продержаться, пока они не придут на помощь!
— К этому моменту мы все будем уже мертвы. Мы должны уйти!
— И бросить Гнездо?
— Стая может существовать и без гнезда!
— Нет!
— В таком случае я уйду один и заберу с собой тех, кто захочет!
— Предатель! Если бы не память о твоих родителях, я бы собственноручно вырвал твоё сердце!
— Разве ты не хотел избавиться от меня, дядя? — прокаркал Морух. — Радуйся, теперь власть останется в твоих лапах! Правда, не очень надолго!
— Уходи и не возвращайся!
В тот день, Морух увёл лишь малую часть Стаи — в основном тех, кто, как и он сам, следовал пути маны. Все, кто остался, погибли, истреблённые давними врагами. Старейшины — в течение недели, а через двенадцать лет в Гнезде не осталось ни одного живого ворона…
Симуляция продолжается…
Поместив стаю в артефакт, следующие восемь сотен лет Морух провёл в пограничных мирах, став одним из Лордов Хаоса и безуспешно пытаясь пройти инициацию. Спустя примерно полторы тысячи лет от падения Вавилонской Башни он выкупил на аукционе питомца — огненную птицу, захваченную в одном из тёмных миров. Сайну…
— Зачем ты купил меня?
— Из-за родословной. Не так уж часто встречаются фениксы, идущие путём божественной силы…
— Значит, ты хочешь извлечь мою сущность крови?
— Возможно…
— В таком случае сделай это как можно быстрее!
— Ты так хочешь умереть?
— Я ненавижу вас, хаоситов! — произнесла птица. — Вы пришли в мой дом, убили всех моих близких, а меня обратили в рабство!
— Я не имею к этому никакого отношения. И могу предложить тебе шанс изменить судьбу…
— И какой же?
— Пройди через перерождение и стань настоящим фениксом.
— Ты знаешь, как мал шанс на успех?
— В худшем случае ты просто умрёшь. Но разве ты сама только что не просила меня о смерти?
Симуляция продолжается…
— Спасибо, хозяин, — изогнула шею птица. — Чтобы ни случилось, эта слуга никогда не забудет оказанной милости…
— Просто выживи.
Симуляция продолжается…
Последняя молния ударила с небес и рассеялась, оставляя на земле обугленное тело птицы. Возможно, Система не Небо, но она унаследовала многие его принципы. В том числе ревность к тем, кто стремится забраться слишком высоко…
— Значит, неудача?
Тем не менее если появились молнии, то само перерождение практически завершено. Морух выдохнул синее пламя, накрывшее труп, и, когда оно спало, перед ним лежала не горстка пепла, а обнажённая девушка с яркими рыжими волосами. И спустя мгновение её глаза открылись…
— Поздравляю с успешным перерождением.
— Спасибо, хозяин.
— Не нужно называть меня этим словом. Ты достигла В-ранга, а значит свободна.
— И могу уйти?
— Если того пожелаешь, — кивнул Морух. — Но я бы предпочёл, чтобы ты осталась со мной навсегда…
— В каком качестве?
— В качестве моей союзницы и жены. Как ты знаешь, моя настоящая форма — огненный ворон. И теперь твоё пламя достаточно сильно, чтобы мы могли иметь совместное потомство.
— Я… могу подумать?
— Конечно.
Девушка встала и, обернувшись в огненную птицу, устремилась к небесам. И ворон, недолго думая, устремился следом. В погоню…
Симуляция продолжается…
Погоня продолжалась несколько месяцев, и Морух то настигал Сайну, то отпускал её, давая фору. Несколько раз они сходились в поединке, оценивая силу друг друга, или опускались в какой-нибудь мир, добывая себе пищу.
— Я согласна, — подняла голову феникс. — Но перед тем, как думать о потомстве, мы должны создать Гнездо…
— Рад это слышать. Но сначала я должен стать сильнее.
— И ещё нам нужны кристаллы. Много кристаллов…
Новоявленная пара вновь склонилась над трупом гигантского змея, ставшего их сегодняшним ужином. Вот только кристалла в его сердце не было — только никчёмное ядро.
Симуляция продолжается…
И вновь молнии бьют с небес, но ворон лишь торжествующе каркает, поднимаясь все выше и выше. Сегодня, спустя две тысячи лет, он достиг следующего ранга силы. В мирах Хаоса стало на одного Принца больше…
Симуляция продолжается…
Мир, в котором он родился, давно уже принадлежал обезьянам, но среди хвостатых не было никого выше стадиитрансформации души . Предок, некогда ставший причиной падения Гнезда, давно пропал, а его потомки не могли защитить свой дом…
— Прошу прощения, старший, — склонился златогривый самец. — Чем мы вызвали гнев одного из Принцев?
— Мне просто нужен ваш мир. У вас есть три дня, чтобы убраться отсюда…
— Это наш дом!
— Так было не всегда.
— Верно. Когда-то мы отбили этот мир у воронов, очистив мир от одной из Стай…
— Ты помнишь те времена?
— Я лично участвовал в той битве. И даже свернул шею одному из их бессмертных…
— Я передумал — у вас нет трёх дней, — кивнул Морух — Ты лично умрёшь прямо сейчас, а все твои потомки последуют за тобой чуть позже…
— Погоди… Предок этого так не оставит!
— Когда-то я слышал нечто подобное. Считай, что ты умрёшь за нарушение правил Небесного Альянса. И твой предок последует за тобой, когда я его найду!
Морух скинул человеческий облик, вновь превращаясь в ворона, и потоки пламени хлынули во все стороны, завершая переговоры. Сегодня Стая вновь обретёт Гнездо…
Симуляция продолжается…
В центре огромного зала, где собрались сильнейшие из владык Хаоса, стоял гость. Совершенно неприметный, но источающий силу, от которой многим было не по себе. Один из старших богов, некогда павший во Тьму, но способный действовать за пределами её владений…
— Мне нужна ваша сила. И я готов заплатить…
— За помощь в уничтожении бога гоблинов?
— Верно.
— Что, если мы откажемся?
— Вы не откажетесь.
Угрозы не были озвучены, но сдавившая всех вокруг сила доказала правдивость сказанных слов. Отказать в заключении союза хаоситы не посмели. Ну а те, кто был не согласен с этим решением, из зала не вышли…
Симуляция продолжается…
Война продлилась недолго. Великий Ы был силён, но его соседи и союзники пали, либо отвернулись от верховного бога гоблинов. И затем выжившие, один за другим, перешли на сторону Многоликого. Оставалось только сразить его самого и захватитьалтарь …
Симуляция продолжается…
Десятки старших богов и принцев хаоса окружили Великого Ы, а затем ударили, пытаясь пробить почти нерушимую защиту. Безуспешно, сила бога восьмого уровня была намного выше.
— Разве вы не видите, что Многоликий использует вас? — прорычал бог гоблинов. — Вы все просто жертвы, которые должны позволить мне стать немного сильнее!
— Зачем ему заниматься чем-то подобным?
— Чем сильнее жертва, тем выше его шансы стать демиургом. Если бы он хотел просто убить меня, то пришёл бы один…
— Даже если так, мы не можем отступить, не попытавшись выполнить приказ.
— В таком случае не вините меня за жестокость!
— Убейте его! — прокричал один из принцев. — Он уже на последнем издыхании и просто тянет время!
— Может и так, но на вас моего дыхания ещё хватит…
Десятки божественных костяных клинков выстрелили во все стороны, пронзая противников бога гоблинов, и лишь единицам удалось избежать мгновенной смерти. Морух был одним из них — в последний момент обернувшись вороном, он обратился в бегство. И был единственным, кому Великий Ы позволил уйти. Ведь вороны в чём-то похожи на гоблинов, а беглец не был из числа тех, кто его предал. И, что важнее, на подходе была новая партия врагов. Сегодня ему предстояло взять девятый уровень…
Симуляция продолжается…
Морух укрылся на одном из астероидов, пытаясь остановить льющуюся кровь, но рана оказалась слишком тяжела. Концепт смерти, которым владел ранивший его бог, отравлял не только тело, но и душу, и был настолько силён, что даже истинное пламя не могло выжечь его в сжатые сроки. Впрочем, сейчас ворон был уже не один…
— Ты не можешь умереть, любимый, — склонилась над ним Сайна. — Отдай мне кольцо, я помогу тебе. Сними привязку…
Морух доверял своей жене — и потому выполнил просьбу, а затем потерял сознание. Когда он вновь открыл глаза, то обнаружил себя в одиночестве. Феникс сбежала, оставив его умирать и забрав с собой все накопленные за тысячи лет ресурсы. Жестокое, но логичное решение…
Смена точки зрения…
Сайна достала из кольца горсть целительных пилюль и закинула в клюв ворона, заставив его проглотить. Сейчас это было самое большее, чем она могла помочь.
Слегка коснувшись его оперения, она перекинулась в феникса и, издав тихий крик, устремилась к не такому уж и далёкому миру. Пусть она не могла помочь напрямую, но могла позаботиться об остатках их Стаи. Ну а потом она вернётся. Если, конечно, выживет…
Симуляция продолжается…
Великий Ы сумел сломать планы своего врага и, поглотив десятки жертв, использовал полученную силу не только для прорыва, но и для создания Барьера.
И Морух, как один из принцев хаоса, стал первостепенной целью для божественных молний. Первый же удар заставил его пробудиться, а второй — едва вновь не погрузил в беспамятство. И, даже ещё не слишком понимая, что происходит, ворон знал, что задерживаться тут больше нельзя. Тем не менее сил уйти не хватало, а значит, оставался только один вариант.
Воспламенить
божественную душу !
Крайняя мера, позволившая вернуть часть возможностей и отправиться вслед за женой. Оставленная на ней метка, как ни странно, вела не к границам системы, а куда-то в мир гоблинов. Спустя всего минуту Морух уже парил над поверхностью планеты…
— Сайна!
Поиски оказались недолгими… Пытаясь укрыться от молний, жена приняла облик гоблинши, пытаясь подавить силу, но хитрость оказалась бесполезной. Молнии били по ползущему телу, и ворон прикрыл её, принимая очередной удар на себя. Впрочем, он опоздал: раны были смертельны. Знакомая картина. И времени на размышления уже не осталось…
— Ты пришёл спасти меня?
— Я пришёл, чтобы тебя убить!
Ворон рухнул на неё сверху и взорвался, превращая всё вокруг в огненную пустошь. Тело его жены превратилось в пепел. Но, в отличие от прошлого раза, феникс не возродилась из пепла. По крайней мере не сразу…
Симуляция продолжается…
Божественная душа Моруха вырвалась из пламени, сжимая в когтях рассеивающуюся душу феникса. Его целью была столица — именно там находился главный храм Великого Ы. И последний, иллюзорный шанс на выживание. Молнии били вокруг, но ворону удавалось уворачиваться, до тех пор пока внизу не появились здания. Но у столицы тоже имелась своя защита…
— Нет!
Странная сила замедлила его, не давая пробиться к центру, а затем сверху обрушилась молния, разбивая душу на куски. Морух Чёрное Перо, один из принцев хаоса, закончил свой путь. И из одного из его осколков спустя десятки лет родился Легион…
Смена точки зрения…
Когда молнии обрушились с небес, Сайна сразу поняла, что не сможет выдержать их мощи и превратилась в гоблинскую женщину, пытаясь сделать себя как можно более неприметной. Какое-то время это действовало — до тех пор, пока у Тьмы оставались иные цели.
В какой-то момент феникс не сдержала колебаний божественной силы, и молния ударила по ней, заставив рухнуть на землю. И, хотя она была ещё жива, всё её тело почернело и даже душа была нестабильна. Сейчас она жалела о том, что решила сбежать, а не осталась вместе с мужем…
— Сайна!
Знакомый голос внушил надежду, пусть избежать гибели в подобной ситуации и было практически невозможно.
— Ты пришёл спасти меня?
— Я пришёл, чтобы тебя убить!
Сказать что-то в своё оправдание феникс не успела, и спустя мгновение мир вокруг потонул в огне, а она погрузилась в беспамятство. И даже когда проснулась, то большую часть времени оставалась безразличной или спала, никак не участвуя в борьбе старших душ за главенство. Тем не менее никто из конкурентов не пытался поглотить её, позволяя медленно восстанавливаться. До тех пор, пока к ней однажды не начало возвращаться сознание. Сайна проснулась. И вместе с ней проснулась обида…
Симуляция завершается…


    Глава 26 Самый сложный противник

    Глава 26 Самый сложный противник
Уровень: 34 (226/4.080 Очков Системы).
Ци: 34.200/
34.200.
Мана:
12.597/
12.597.
Прана: 2.099/2.099.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 93.643/100.000.
Резерв доспеха (мана): 25.000/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
23 сентября 2024 года
Симуляция завершается…
Я открыл глаза, приходя в себя после пусть и фрагментарного, но крайне реалистичного видения. Спустя десяток секунд передо мной опустился огненный ворон, смерив меня нечитаемым взглядом. Впрочем, чувство того, что передо мной незнакомец, продлилось всего лишь мгновение…
— Ты… ты подсматривал, кар!
— Конечно подсматривал, — согласился я. — И, надо признать, это было весьма интересное кино.
Ашу:Да, мне тоже понравилось.
— Кар, кар, кар!
— Не ругайся, — хмыкнул я. — Ну так что, мне теперь звать тебя Морух?
— Морух Чёрное Перо погиб многие десятки лет назад, — стал серьёзен ворон. — Пусть между нами и есть определённая связь, но я — нечто большее. Имя мне — Легион!
— Весьма впечатляющая цитата, — кивнул я. — Вижу, ты неплохо знаком с Библией?
— Кар! — согласился ворон. — Среди осколков душ попадались довольно набожные грешники. И, когда я обрёл целостность, они тоже стали частью меня.
— Значит, ты — это ты, — принял я аргументацию. — Тогда как насчёт оставленного Гнезда?
— Я хотел бы посетить прародину, но, если она находится за пределами системных миров, попасть туда будет весьма непросто. Не говоря уже о том, что мир уже наверняка кем-то захвачен.
Раздались хлопки крыльев, и неподалёку от нас приземлилась феникс, вежливо склонив передо мной голову. Я кивнул в ответ, но вмешиваться в разговор она, похоже, пока не собиралась.
— Ну а что насчёт Сайны? И вообще вас двоих?
— Мы были неправы, воспринимая друг друга в качестве врагов, кар, — признал ворон. — Но потребуется время, чтобы разобраться в наших отношениях и, возможно, даже пересмотреть взгляды на фениксов. Если ты не против, то я хотел бы остаться здесь на какое-то время…
Ворон достал мешочек с кристаллами и недрогнувшей лапой бросил его мне, возвращая плату за недавний призыв. И, если бы не мелькнувшая в его взгляде боль, я решил бы, что он избавился от своей слабости. Весьма странной, даже с учётом воспоминаний…
— Я тоже присоединяюсь к просьбе, — произнесла Сайна. — Ты ведь не откажешь девушке в подобной мелочи?
Василий:Ты ведь не против?
Каин:Конечно, пусть остаются. Как уже обещал, я пригляжу за ними…
— Я призову ворона через неделю, — ответил я. — Или если закончите раньше, то попросите Каина передать сообщение…
— Ты можешь призвать нас обоих, — взмахнула крыльями феникс. — Я знаю, зачем ты здесь, и согласна присоединиться к походу в Вавилонскую Башню!
Внимание! Задание Утерянное прошлое выполнено!
Малый Феникс Сайна согласилась присоединиться к вам в качестве союзника!
В воздухе рядом со мной появилась призрачная карта, и, коснувшись, я получил уже знакомую награду…
Карта Призыва
Ранг: D.
Тип:контракт.
Описание:
Позволяет призвать и отозвать связанное с ней существо. Связанное существо может отказаться от призыва и, если его расовый ранг выше карты, не обязано подчиняться приказам.
Стоимость призыва:10 ОС.
Дополнительная плата:нет.
Связанное существо:Сайна, Малый Феникс (С+).
Уровень:5.
Состояние:доступен.
Владелец:Василий.
— Благодарю, твоя помощь нам пригодится.
Правда, сильно подозреваю, согласие феникса было предопределено изначально. Свои силы она восстановила в рекордные сроки благодаря божественной помощи, а долги нужно отдавать. Именно Каин был наиболее заинтересован в нашей экспедиции.
— Кар!
Сайна и Легион кивнули и взлетели по спирали, описывая круги друг вокруг друга, после чего развернулись и направились куда-то в сторону гор. Подозреваю, для возобновления знакомства им срочно требовалось свить новое гнездо. Или найти уютную пещеру. Ну а мне, пожалуй, пора было возвращаться на Землю. День подходил к концу…
* * *
А вечер перестал быть томным. По крайней мере вряд ли стоящая у врат фигура оказалась здесь случайно, и, похоже, мне предстоял не самый приятный разговор. Как же это всё меня з… утомило.
Влад. Вольный Игрок. Высший Вампир (С+). Уровень скрыт
Теоретически я мог бы проигнорировать его и с ходу влететь в портал или, например, использовать одну из карт возврата, но это было не в моём стиле. Всё, что не убивает нас, делает только сильнее, а смерть мне определённо не грозила. Так что я просто приземлился неподалёку…
Внимание! Каин смотрит на вас!
Даже не сомневался… впрочем, предъявлять какие-то претензии было рановато.
— Привет, давно не виделись, — произнёс я. — Не меня ждёшь?
— Привет, — продемонстрировал клыки вампир. — Действительно давненько. И, помнится, у нас осталось незаконченное дело…
Намёк достаточно прозрачный, но в некоторых вопросах лучше не строить догадки, а получить прямой и недвусмысленный ответ.
— Какое именно дело ты имеешь в виду?
— Спор о старшинстве. Мне кажется, сейчас идеальный момент для того, чтобы раз и навсегда закрыть этот вопрос…
— Ты что-то путаешь, — покачал головой я. — Согласно нашим договорённостям, это я должен бросить тебе вызов. Тогда, когда сочту нужным и решу, что смогу одержать победу…
— Иначе говоря никогда?
— Может быть.
— Может быть?
— Подобные провокации на мне не сработают.
— Сколько бы ты ни готовился, ты никогда не сможешь быть уверен в победе. Пока ты спишь — враг качается, помнишь?
Внимание! Идентификация заблокирована!
— Не хочешь показать, чего ты достиг?
— Думаю, уровня будет достаточно.
Влад. Вольный Игрок. Высший Вампир (С+). Уровень 105
Сто пятый… Пятьдесят четыре дня назад, когда я уходил в школу, вампир находился на сотом уровне и для того, чтобы поднять ещё пять, должен был получить порядка шестидесяти тысяч очков опыта. Целые реки крови и горы трупов. Ну или просто небольшое кладбище, наполненное топовыми игроками. И это без учёта прокачки умений, которыми он вряд ли пренебрегал.
Я, для сравнения, за тот же период взял девятнадцать уровней. В полтора раза меньше очков опыта, но в несколько раз больше свободных параметров. Сравнивать навыки сложно, но тут мои достижения были крайне велики. Так что разница между нами сократилась. И, вероятно, сократилась довольно значительно…
— Впечатляет, — кивнул я. — Где ты умудрился получить столько опыта?
— Посетил один мирок, сразил парочку жрецов, а затем зачистил их свиту.
— Расскажешь?
— Ничего особенного. Просто помог одному из твоих знакомых выбраться из неприятностей. Кстати, Илендор передаёт привет…
— Серьёзно?
— Шучу, конечно, но он тебя упоминал. У тебя вообще талант заводить себе «друзей».
— Я бы назвал его временным союзником.
— Все союзы временны, но их срок может быть очень разным. Так или иначе, теперь этот некрос формально на нашей стороне. Ну как, я удовлетворил твоё любопытство?
— В определённой степени, — кивнул я. — Ну а теперь, если ты не против, я бы хотел пройти…
— Скоро будет годовщина с момента прихода Системы.
— И что с того?
— Если мы сразимся сейчас, то суточные навыки успеют выйти из отката.
— Если их не использовать, то они в него и не уйдут.
— Тоже верно, но затем нам предстоит отправиться в Башню. И выяснить, кто из нас сильнее, лучше заранее. Потом такой возможности может не представиться ещё долго…
— И что с того?
Внимание! Задание «Вопрос Первородства» обновлено!
Вы должны провести поединок до того, как войдёте в Башню, в противном случае задание будет считаться проваленным.
— Думаю, так оно будет нагляднее…
— А что, так можно было?
— В некоторых случаях. Если надумаешь, то ты знаешь, как передать мне сообщение.
Влад отступил в сторону, давая возможность пройти к порталу, но я передумал. Без временных лимитов мне действительно было выгодно оттягивать нашу схватку как можно дольше, но сейчас всё резко изменилось. И все те усиления, которые я могу получить за пару дней или, ладно, недель, не будут играть принципиального значения. Пожалуй, откладывать вопрос не имело смысла…
Активировать Боевую Форму! ©
— Неплохо. Кажется, ты тоже не сидел сложа руки…
— Если ты так хочешь сразиться, то я не против.
— Вот теперь ты мне нравишься. Но будет лучше, если мы переместимся на один из полигонов, иначе рискуем разнести врата…
— Согласен. Тогда мне нужно время на подготовку.
— Часа тебе хватит?
— Вполне.
Причём хватит не только на восстановление маны, но и на изучение площадки, на которой пройдёт наша схватка.
* * *
Полигон располагался не так уж далеко и представлял собой обширную каменистую площадку с редкими многометровыми каменными столбами, которые можно было использовать в качестве укрытия. Не спортивный стадион, конечно, но тоже весьма неплохо.
Внимание! Каин смотрит на вас с одобрением!
Ещё бы… как и в случае с вербовкой феникса, у меня складывалось чёткое впечатление, что наш поединок ему зачем-то нужен. Вопрос в том, кто, по его мнению, должен победить…
Внимание! Вы вызываете вольного игрока Влад на тренировочный поединок!
Тип: Суд Системы.
Ограничение:до тяжёлого ранения или сдачи одной из сторон.
Дополнительно № 1:осушение заблокировано.
Дополнительно № 2:запрещено покидать границы круга.
Иначе говоря, пока тело в относительной целостности, воскресить проигравшего труда не составит. Причём у вампира тут было даже преимущество…
Каин:Не беспокойся, я прослежу, чтобы всё прошло нормально.
Василий:Меня больше интересует, за кого ты болеешь?
Каин:Я наблюдатель и судья, а значит сохраняю нейтралитет. Не беспокойся, Влад не получил те воспоминания, которые ты мне передал. И не знает, насколько сильнее ты стал…
Василий:Я ведь могу использовать все свои возможности?
Каин:Кроме призыва рабов. И моей силы, конечно…
Василий:Принято.
Внимание! Вольный игрок Влад принимает ваш Вызов!
60… 59… 58…
Мой противник также заранее активировалбоевую форму , практически сравнявшись со мной в размерах, обзаведясь кожистыми крыльями и лицом, похожим на демоническую маску. Именно так в фильмах и выглядят древние упыри.
— Работаешь на образ?
— Конечно, — неожиданно согласился Влад. —Если я достигну божественности, то у меня уже будет своя легенда…
Драконья трансформация! (С+)
К сожалению, трансформация требовала не только пятидесяти тысяч единиц маны на активацию, но и целой кучи энергии просто на своё поддержание. И время, которое в пылу боя нужно ещё как-то выиграть. Впрочем, в данном случае такая проблема не стояла.
— И что это тебе да
ст?
— Прочную связь с нашим миром, — пожал плечами вампир. —Веру, силу, последователей. Не говоря уже о возможности получения доступа к специфическим атрибутам…
Теперь я и сам обзавёлся крыльями, прочной чешуёй, зубами и хвостом. Плюс стал заметно крупнее противника, пусть само по себе это мало что значило. По параметрам я всё ещё уступал, пусть теперь и не в разы. Но разницу нужно было сократить по максимуму…
Активировать Мгновенную Смерть?
Да/Нет
Навык в связке с Кассандрой позволяющий избегать критических ошибок. Конечно, если их вообще можно избежать…
— У Дракулы — не лучшая репутация.
— Не лучшая, но и не худшая. Влад Цепеш был защитником христианской веры. И сажал на колья исключительно злодеев…
Врата Силы!
Внимание! Ваш параметр Сила повышается на десять единиц! (10 минут)
В данном случае указанного срока должно хватить, а вред для здоровья можно смело проигнорировать.
— Турков.
— Осман, — поправил Влад. —И то, это прозвище он получил уже через тридцать лет после смерти. А вампиром из легенд и вовсе стал веке в девятнадцатом, спустя пятьсот лет…
В таком случае копьё в его руках действительно могло считаться прообразом божественного атрибута. Ещё и древко осиновое, поди.
Последний шанс!
Внимание! Ваши параметры Сила, Ловкость и Восприятие повышены! (10 минут)
Помимо этого повышался ещё и болевой порог, но тут я решил перестраховаться и добавилподавление боли . В моей руке появилось заранее увеличенное копьё, глаза зажглись золотом, исчезла усталость, мир резко замедлился, а тело окутал покров ци…
Золотые глаза! (нет лимита)
Неутомимость! (5 минут)
Разгон! (3 минуты)
Духовная броня! (1 минута)
3… 2… 1…
Впрочем, мой противник тоже не стеснялся, накладывая на себя все имеющиеся в его арсенале усиления. Похоже, мы оба планировали закончить быстро.
Энергия Копья!
Аура Копья!
Теперь, когда она не подавлялась другими, то развернулась гораздо дальше моего собственного тела, пусть и не сумела покрыть всё поле боя. Но так было даже лучше…
Внимание! Поединок начинается!
Я остался на месте, давая противнику первый ход, и вампир не обманул моих ожиданий, попытавшись закончить поединок одним ударом. Вот только попытка переместиться ко мне посредствомблинка провалилась: оказавшись в пределах ауры копья, он вывалился в пяти метрах от меня, а пошедшие искажения пространства и времени позволили без труда определить, куда именно будет нанесён удар, и, соответственно, отразить его, несмотря на более низкую скорость…
Всплеск!
Если бы я попытался ударить напрямую, то вряд ли сумел пробить броню псевдоплоти, но энергия прошла сквозь неё, нанеся внутренние повреждения. И вампир резко отступил, выплюнув пригоршню крови. К сожалению, в данном случае это мало что значило — для нежити кровь была всего лишь ресурсом.
Судя по тому, что я видел, Влад находился на уровневеликого мастера копья. Причём не простого, а пикового, вплотную приблизившегося к переходу на следующий ранг. С учётом того, сколько усилий мне пришлось приложить, это прямо-таки возмутительно. Подозреваю, вампир думал так же…
— Ты правда достиг стадии императора копья?
— Как бы я иначе сумел возглавить нашу Школу Семи Камней? Хотя не уверен, что тебя можно к ней причислять, с учётом того, насколько сильно ты исказил наследие.
Точнее, уверен, что нельзя, поскольку в списках последователей вампир не значился. И тем не менее активно использовал знакомые способности. И это, кстати, тоже играло мне на руку.
— Не думал, что ты сможешь обогнать меня в этом вопросе.
— Тогда, может, сразу сдашься?
— В этом нет необходимости.
Тратить время на разговоры было глупо, но обмен сообщениями занимал считаные секунды. И, по сути дела, паузы даже не возникло…
Внимание! Вы находитесь в Кровавом Владении!
Мир вокруг заволокло кровавым туманом, который не подавлял мою собственную ауру, а существовал параллельно. И практически не действовал, лишь заставляя сердце биться чуть чаще, отдаваясь пульсом в ушах. Кажется, не только я тут постигал дао — мой соперник тоже неслабо продвинулся на пути постижения концептов, освоив собственную ауру. Ненавижу…
— Ну давай ещё засмейся, — вновь активировал япередачу голоса . —Ведёшь себя как демон какой-нибудь!
— Это оскорбление можно смыть только кровью!
Я резко развернулся, уловив колебание пространства, и, шагнув вперёд, первым сделал выпад, оставив царапину на щеке противника…
Шрапнель!
Которая превратилась в жуткую рану. Впрочем, даже если она достала до истинного тела, вряд ли доставит вампиру серьёзные неудобства. У нежити, в особенности высшей, есть свои преимущества. И ещё мозги, потому что теперь искажений вокруг резко стало больше…
Внимание! Пространство заблокировано!
Полёт!
Я стрелой ушёл от ударивших со всех сторон кровавых щупалец, рубить которые было бы слишком сложно, и крутанулся в воздухе, активируя один из немногих своих площадных навыков…
Круг Молний!
×5
Разряды разошлись в разные стороны, создавая, по сути, сферу из молний, и это оказалось на удивление эффективно: щупальца отступили и начали распадаться. Впрочем, судя по тому, что исчезли они разом, в этом была не только моя заслуга. Похоже, не сумев поймать меня, вампир вновь решил пересмотреть тактику…
— Давай попробуем ещё раз…
Влад ударил снизу, и я ушёл в сторону, пропуская его мимо, а затем послав молнию. Останавливаться вампир не стал, и я устремился следом. Не собираясь отпускать его в очередной раз. В обороне нашу схватку не выиграть.
Сражаться в воздухе, маневрируя между колонн, было сложнее, нопространство я чувствовал гораздо лучше. Проблема лишь в инерции. И крыльях… с одной стороны они служили защитой, а с другой — оказались достаточно уязвимы. Впрочем, крылья есть у нас обоих…
Рассечение!
И, лишившись одного из них, вампир не рухнул вниз, а лишь утратил манёвренность, вновь начиная уступать. Причём даже попытался подставиться, провоцируя меня отсечь и второе, но возвращать ему утерянный баланс я не стремился…
Всплеск!
Очередная рана — и вампир рывком ушёл в сторону, скрываясь в кровавом тумане. И пущенная ему в спину молния не принесла никакой пользы. А вот ответная кровавая стрела пробила в моём крыле не предусмотренное проектом отверстие. Не первое, посколькудуховная броня крылья не прикрывала, да и в целом к этому моменту уже прекратила своё действие. И это означало, что прошло уже больше минуты. Даже ближе к двум…
Запасы маны стремительно истощались, но главная проблема была не в них, а бафах — с потерей каждого из них я буду становиться всё слабее. Да и с туманом нужно что-то делать…
Круговорот!
Поглощение крови!
Туман начал закручиваться в воронку и втекать в меня, уходя преимущественно в дантянь и, как ни странно, тут же втягиваясь всосуд внутреннего демона . Кажется, спящим там банши понравилось подношение…
Внимание! Кровавое Владение распадается!
Теперь я увидел вампира на другой стороне площадки. И без особого труда рассёк брошенный им огненный шар. На первый взгляд всё шло неплохо, но я всё ещё терял время. Ещё немного, и действиеразгона подойдёт к концу. Похоже, придётся идти на крайние меры…
Василий:Ашу!
Внимание! Контролируемая одержимость активирована!
Меня наполнила чужая сила, но её было не так уж и много — гораздо меньше, чем в прошлые разы. Находясь в чужомдомене , да ещё и в круге, Ашу не могла черпать силу из своеготеневого алтаря .
Рывок!
Полученного хватило, чтобы сравняться с вампиром по физическим параметрам, а повладению копьём я значительно его превосходил…
Рассечение!
Влад прикрылся крылом, и на этот раз я не стал сдерживаться, обкорнав ему и второе, а брошенная в упоркровавая стрела растеклась по моему доспеху, не сумев причинить вреда.
Раскол! Шрапнель! Прокол!
Рассечение!
Вампир рывком ушёл назад, зажимая глубокую рану на груди. Проблема заключалась в том, что всё это даже близко не могло его убить. Даже если я вгоню в него копьё, безосушения он просто насадится поглубже и снесёт мне голову. Правда, если это будет головабоевой формы , то подобная травма меня не убьёт, но строить тактику на столь зыбких предположениях мне не особенно хотелось. Впрочем…
Активировать Неуязвимость! (5 секунд)
Я попытался подловить вампира, обменявшись смертельными ударами, но, едва увидев вспыхнувшую вокруг меня сферу, он без колебаний рванулся в сторону, избежав гибели.
Внимание! Действие неуязвимости завершено!
Разгон завершён!
— Три минуты уже прошло, верно?
— Мы куда-то торопимся?
Мир ускорился, и хотя я всё ещё справлялся, делать это стало гораздо сложнее. Я едва успевал просчитывать варианты, и то и дело звучащий у меня в ушахшёпот предостерегал от критических ошибок…
Активировать Катализатор!
Внимание! Ваш разум понижен на 15 единиц!
Внимание! Ваш интеллект повышен на 7 единиц!
Интеллект: 50/50 + 23/30 = 73.
Стало немного легче, но принципиально ситуацию подобная мелочь изменить не могла. Схватка слишком затянулась — ещё немного, и у нас обоих начнут массово отключаться бафы. Ну а затем, если этого не хватит, чтобы выявить победителя, у кого-то из нас закончится мана…
Мара:Я проснулась, повелитель. И, кажется, стала сильнее…
Вовремя. Спустя мгновение в меня вновь хлынул поток силы — соломинка, способная переломить хребет одному вампиру. По крайней мере я на это надеялся…
Рывок! Рывок! Рывок!
Сполна оценив идущую от меня угрозу, Влад теперь откровенно тянул время, уходя от моих ударов и отступая.
— Пять минут!
Для меня это означало лишь завершение действиянеутомимости , что не слишком сильно повлияло на боеспособность.
Рывок! Круг Молний! Рывок! Круг Молний! Рывок!
На этот раз я не стал пытаться нанести ему рану, а просто отпустил собственное копьё и ударил хвостом, заставляя вампира вылететь за пределы ристалища…
Внимание! Противнику вынесено предупреждение!
Спустя мгновение вампир вновь оказался в пределах круга, а наша схватка продолжилась. И закончить её нужно до истечения десяти минут. В принципе, мне достаточно повторно выбить противника за пределы круга…
Рывок! Круг Молний! Рывок! Круг Молний! Рывок!
К сожалению, сработавшая однажды схема не помогла — возможно, потому, что навык пользования хвостом я так и не взял. И действовал им не лучшим образом. Но тем не менее преимущество было на моей стороне, и, загнав противника в угол, я нанёс удар копьём…
Дезинтеграция!
Я ожидал, что он уйдёт назад, но вампир позволил пробить себя насквозь и, шагнув вперёд, ударил мне в грудь пальцами…
Рывок!
Я без колебаний отпустил копьё, уходя назад, и потому отделался лишь вмятиной на доспехе…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
И неслабыми внутренними повреждениями, потому что он использовалудар, бьющий сквозь камень . С руки, как некогда делал и я сам…
Возвращение!
Копьё исчезло из тела вампира, перемещаясь в мою руку, и, когда я поднял его ещё раз, собираясь закончить начатое, он сам шагнул назад, выходя за пределы круга…
Внимание! Ваш противник повторно покинул круг!
Вы одержали Победу в поединке!
Задание «Вопрос Первородства» выполнено!
Внимание! На вас наложено Среднее Восстановление! (Каин)
Внимание! На вас наложено Среднее Обновление! (Каин)
Ваши навыки
D-ранга обновлены и доступны к использованию!
Влад, похоже, тоже получил подобную награду, потому что оставленные мной раны исчезали на глазах. Правда, на доспехи это чудо не распространялось. Несколько секунд вампир смотрел на меня, а затем чуть поклонился, принимая поражение…
— Благодарю за урок, старший брат.
— Мне лишь повезло, — поклонился я в ответ. — И, пусть я формально победил, я не считаю кого-то из нас младше, а кого-то старше. Можешь считать меня равным…
— Спасибо за эти слова. И тем не менее если в будущем у нас возникнут разногласия, то последнее слово останется за тобой…
— Даже если я буду неправ?
— До определённого предела, — кивнул вампир. — Но если я решу, что ты его перейдёшь, то буду действовать в соответствии с ситуацией…
* * *
Поединок с самим собой, выбравшим иной путь, — штука, конечно, интересная, но всё же победа оставила лёгкое чувство неудовлетворения. Возможно, потому, что несмотря на все усилия был близок к поражению? Или, возможно, приз не казался мне стоящим подобных усилий? И в любом случае минувший разговор с вампиром требовал прояснить целый ряд вопросов…
Василий:На что намекал Влад, когда говорил о том, что поединок лучше провести в самое ближайшее время?
Каин:Разве его объяснение тебя не устроило?
Василий:Он явно пытался что-то скрыть от меня.
Каин:Ты же знаешь, что Система склонна к… я бы сказал, символизму? Ты ведь наверняка обращал внимание, что откаты навыков, время их действия и тому подобные вещи завязаны на наш мир…
Василий:Такое сложно не заметить.
Каин:Не предположишь, почему?
Василий:Потому что Земля — истинный центр вселенной.
Каин:Хорошая шутка, но нет. Попробуй ещё разок.
Василий:Потому что люди привыкли ориентироваться на привычные меры измерения времени?
Каин:Именно.В ряде вещей Система подстраивается под пользователей, поэтому откат самых сильных твоих навыков — год. Но год на Земле и год на Саре — различаются, а значит откат одного и того же навыка у тебя и у гоблина будет разным…
Василий:А год на Плутоне почти двести пятьдесят лет. Хочешь сказать, что откат будет соответствующим?
Каин:Нет, конечно, скорее всего, там просто будет использована другая мера измерения. Но если разница не слишком велика, то Система вполне способна её проигнорировать.
Василий:И как это соотносится с годовщиной?
Каин:Хотя эта дата — всего лишь цифра на календаре, но большинство разумных обитателей нашей планеты ожидают, что в этот день произойдёт нечто особенное.
Василий:С нашего мира спадёт«защита для новичков»и начнётся новый этап Игры?
Само собой, никакой защиты не существовало — если не считать за такую создание богов и игроков, которые и дают шанс выстоять. Ну и разного рода бонусы для нового мира.
Каин:Вроде того. Инициация новых игроков, выдача достижений или, конечно, вторжение орд монстров…
Василий:И что мы можем сделать, чтобы уменьшить потери и увеличить прибыль?
Каин:Если не можешь что-то запретить — возглавь. Наши враги используют эту дату для того, чтобы нанести удар. И мы будем готовы…


    Глава 27 Кровавые девы

    Глава 27 Кровавые девы
Уровень: 34 (226/4.080 Очков Системы).
Ци: 16.000/16.000.
Мана: 30.799/30.799.
Прана: 2.099/2.099.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха (мана): 25.000/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
На этот раз ничто не помешало мне добраться до врат и наконец-то вернуться в своймалый домен — место, дающее чувство безопасности. И не уверен, что стоит отказываться от этого чувства, устанавливая точку входа вродовой локации . Ладно, подумаю об этом чуть позже…
— Ну давайте, хвастайтесь!
Я ослабил стенкисосуда внутреннего демона, и спустя мгновение из моей груди вырвалось два призрачных шара, которые превратились в алые женские силуэты.
Кровавая банши (С+) Мара. Игрок. Уровень 1
Кровавая банши (С+) Ая. Игрок. Уровень 1
Изначально Мара была сильнее, поэтому проснулась первой, но её подруга отстала не слишком сильно, придя в себя вскоре после окончания поединка.
Ашу:Я не буду хвастаться, если не возражаешь. Если перечислять все мои достоинства, то на это уйдёт слишком много времени.
Василий:Даже не сомневаюсь.
Дополнять список ещё и скромностью я не стал, поскольку она в нём и без того, очевидно, имелась. Сейчас меня больше интересовали трансформации, произошедшие с банши.
— Похоже, я должен поздравить вас с перерождением?
— Да, повелитель, — отозвалась Мара. — Но не беспокойся. Несмотря на то, что наш уровень уменьшился, мы не стали слабее. Скорее даже наоборот…
— И я уже видел это на практике, — кивнул я. — Твоя помощь была весьма кстати.
— Мне жаль, что я всё проспала, хозяин, — поклонилась Ая. — Но в будущем я обязательно отплачу за оказанную милость!
— Меня устроит, если вы просто будете честно соблюдать наше соглашение.
Для рабынь полученная кровь оказалась невероятной удачей. Все их параметры, пусть и не особо выросли, были предельными для новой расы, а граница уровня упала, облегчая дальнейшую прокачку. И, самое главное, список их способностей пополнился новыми пунктами…
Полуматериальность (
C) /
Контроль Крови (
C) / Пирокинез (
D) / Воспламенение протоплазмы (
D)
Полуматериальность (
C) /
Контроль Крови (
C) / Криокинез (
D) / Заморозка протоплазмы (
D)
Протянув руку, я коснулся банши, убедившись, что не ошибся: их тела стали гораздо плотнее, напоминая по консистенции воду. Или, с учётом цвета, скорее артериальную кровь.
— Хозяин…
Я вытащил пальцы и, задумчиво оглядев, погрузил в окноинвентаря , избавляясь от следов протоплазмы.
— Похоже, теперь вы можете утопить своих врагов.
— Не только, повелитель, — ответила Мара. — Это лишь малая часть наших новых возможностей. В первую очередь мы обрели талант к магии крови. И можем, например, сделать так…
Призрачные ногти на её пальцах резко стали длиннее, превратившись в когти, которые тут же затвердели, становясь материальными. И, к гадалке не ходи, крайне острыми…
— А когти обязательно должны быть на пальцах?
— Пожалуй, нет, — отозвалась банши. — Я могу вырастить какие-нибудь шипы…
Из её тела резко вылезло два десятка острых спиц, которые, впрочем, почти сразу задрожали и утратили твёрдость, втягиваясь обратно. Тем не менее, обладая богатой фантазией, я легко представил, как эти спицы прорастают внутри сосуда, разрушая сначала его, а затем оказавшиеся на их пути внутренние органы. Впрочем, если рабыни совершат столь явное предательство, то тут же погибнут, а за своё существование они цеплялись с завидным упорством.
— Три секунды, — прокомментировал я. — Не можешь держать шипы слишком долго?
— Пока нет, повелитель. Мне не хватает контроля…
— Когтей у тебя немногим меньше.
— Но ногти у меня были и при жизни. И царапаться я тоже умела…
— Звучит убедительно, — согласился я. — Что ты ещё умеешь?
— Я обрела сродство с огнём. И ещё я могу воспламенять частички своего тела, если они находятся достаточно близко…
Мара взмахнула рукой, посылая в полёт несколько капель протоплазмы, и, упав на пол, те вспыхнули ярким пламенем. И хотя моя воля в пределахмалого домена была законом, пламя гасло очень неохотно, словно это был не просто огонь, а какой-нибудь напалм.
— Впечатляет.
— К сожалению, данный приём требует пожертвовать частичкой себя, а значит, делает меня слабее. Однако простой пирокинез, на основе маны, мне тоже доступен…
— Ая, ты тоже так умеешь?
— Не совсем, — улыбнулась та. — Я сумела пробудить обратную способность.
Ая схожим жестом взмахнула ладонью, посылая капли «крови», но, упав на поверхность, они заледенели, пытаясь проморозить часть пола.
— И каким образом ты на основе кровиогненного дракона получила контроль над холодом?
— Не знаю. Я просто почувствовала, что так можно, а всё остальное сделала Система…
С учётом того, что перерождение они проходили, по сути, вместе, а холод — есть отсутствие тепла, можно предположить некую форму взаимного обмена. Ну или просто проявление сущности самой банши. Не суть важно…
— Значит, ты обрела криокинез?
— Верно.
Я кивнул, оценивая перспективы — у самого меня таких даров не было, но если я правильно понимаю, то при частичном слиянии будет возможно их позаимствовать. Плюс у банши имелись и другие интересные способности, вроде той жеблокировки пространства . Как, впрочем, и у Ашу…
— Хорошо, я рад, что поглощённая кровь пошла вам на пользу, — резюмировал я. — И раз мы теперь добрые союзники, то я хотел бы узнать о вас побольше…
— Что именно хочет знатьповелитель ?
— То, кем вы были в прошлом. До того, как попали в Башню.
Каин в своё время допросил обеих рабынь, но подробностями не поделился — вероятно, не счёл нужным. Или, возможно, делиться там было особо нечем.
— Это будет довольно долгая история.
— Ничего страшного. Помнится, при нашей первой встрече ты говорила, что была генералом? Или, возможно, даже императрицей?
— Вообще-то это был сарказм, повелитель, — ответила Мара. — Но моё тело действительно принадлежало знатной воительнице, которая возглавляла довольно крупный отряд. Или небольшую армию, как посмотреть…
— И что с ней случилось?
— Ничего особо примечательного. Её отряд был разбит, и она покончила с собой, не желая сдаваться в плен. Очнулась в Башне, каким-то чудом добралась до Терминала и влачила жалкое существование. Если бы не магический дар, вообще бы умерла от голода…
— До тех пор, пока не встретила тебя?
— Мы заключили сделку, — кивнула Мара. — Я получила тело и отомстила тем, кто её обижал.
— Ну а кем была ты сама?
— Это сложный вопрос. Как известно повелителю, призраки появляются из осколков душ, но я не помню, кому принадлежала душа, ставшая основой моей личности. Мои первые воспоминания относятся к времени, когда я уже сталабанши …
— Эта часть истории меня тоже устроит.
— В таком случае я начну издалека. Говорят, существует река мёртвых, которая протекает через десятки миров, поглощая души умерших, и в конечном итоге переносит их в загробный мир…
— Я думал, загробный мир — это Башня.
— Мне кажется, это разные вещи. К тому же река — лишь легенда, объясняющая существование мира, в котором обитает бесчисленное количество призраков, а живые существа — их пища, слуги или сосуды…
— Разве существование призраков не проще объяснить глобальной катастрофой?
— Может, и так, но тогда она произошла так давно, что от неё не осталось даже воспоминаний.
— А там есть, кому эти воспоминания хранить?
— Конечно, существует вполне устойчивая цивилизация. Призраки, пробудившие разум, захватывают подходящее тело, становясьвозрождёнными . После чего жить в лесу, питаясь сырым мясом и травой, обычно не хотят, предпочтя присоединиться к одной из фракций…
— И их принимают?
— Причём с радостью. Когда я говорила, что в нашем мире доминируют призраки, я имела в виду в первую очередьвозрождённых . И они не заинтересованы в том, чтобы последователей пожирали дикие призраки. Иначе кто будет обеспечивать смертные тела всем необходимым?
— Другиеодержимые ?
— Возрождённые, повелитель, — поправила Мара. — И нет. Куда проще защищать смертных, позволяя им заниматься делами, чем пытаться поработить призраков, способных в любой момент бросить тело и сбежать…
— Получается, ты была одной из этихвозрождённых ?
— Верно, пусть и не самой сильной. Как я уже говорила, в какой-то момент я осознала себя, огляделась и, по совету одного извозрождённых , присоединилась к Призрачному Дворцу. И там меня обеспечили базовым телом, оружием и возможностью стать сильнее…
— И как ты попала в Башню?
— Погибла, отражая нападение орды диких призраков.
— Ну а ты, Ая?
— У меня похожая история, — сообщила вторая банши. — Я также родом из призрачного мира, но всё же помню, что в прошлой жизни была эльфийкой.
— Да?
— Что касается остального, то жрецы одного из храмов провели ритуал, поместив в одном сосуде тысячи слабых призраков. И, когда я пожрала их всех, то смогла переродиться в банши…
— И что дальше?
— Мне пришлось отрабатывать полученную помощь. Спустя какое-то время я стала игроком и затем погибла во время одной из миссий, наткнувшись на сильного игрока.
Выяснять путь её сосуда я уже не стал — тем более тел у неё имелось с запасом. И у каждого, если так подумать, имелась своя история. С печальным концом.
— Тогда как насчёт вашей нелюбви к гоблинам?
— Прошу простить, повелитель, но большая часть обитателей нашего мира являются гоблиноидами. И именно они являются основными поставщиками сосудов для призраков…
— Почему?
— Таковы правила, хозяин, — ответила Ая. — Возможно, дело в том, что гоблины не имеют богов, которые могли бы за них вступиться?
Весьма занимательная история. Возможно, где-то неполная и выставляющая рабынь в более выгодном свете, но лгать напрямую они бы не осмелились.
— Спасибо за откровенность, — кивнул я. — Есть ли то, чего вы хотите?
— Стать как можно сильнее, повелитель, — ответила Мара. — И служить вам в качестве союзницы, а не бесправной рабыни…
— Мои желания совпадают с желанием сестры, хозяин, — поддакнула Ая. — Но я хотела бы вернуть тела, которые ты у нас забрал.
— Думаю, с этим проблем не будет, — кивнул я. — Помогите мне, и, когда наш поход закончится, я верну вам свободу.
— Если он закончится успехом, повелитель?
— Независимо от результатов. Ну а захотите вы мне служить и дальше или предпочтёте уйти, зависит лишь от вас самих…
— Надеюсь, ты не забудешь обещания, повелитель.
— Да, хозяин, — кивнула Ая. — Нельзя обманывать наивных девушек. Иначе они будут являться к тебе во сне! И эти сны будут не эротическими!
— Я всегда держу своё слово. Ну а теперь, если у вас больше нет вопросов, то возвращайтесь — нам ещё нужно отработать взаимодействие.
Банши вновь стали бесплотными и влетели мне в грудь, возвращаясь в сосуд. Я же покинул зал и переместился во двор, где было проще провести практические испытания.
Контролируемая одержимость!
У меня имелось три источника силы — и я мог зачерпнуть как из одного из них, так и из всех трёх разом, пусть нагрузка и была различной. Сейчас меня интересовали возможности банши. Просто позволив им слиться со своим телом, я стал немного сильнее, быстрее и умнее, а мой резерв стал чуть больше. И, самое главное, я получил доступ к их способностям…
Криокинез!
Использование заёмных способностей несколько отличалось от привычного, но на результаты это не особенно влияло. По крайней мере пока банши исполняли мои приказы.
Скала начала стремительно покрываться инеем, но помимо неё инеем стала покрываться и моя ладонь. Точнее, псевдоплотьбоевой формы . Сопротивляемости низким температурам у меня не имелось, но в целом — ничего страшного…
Пирокинез!
Удар второй ладонью заставил скалу резко нагреться, а сила была такова, что на ней остался отпечаток. И на этот раз я даже особого дискомфорта не почувствовал…
Телекинез!
Я без особого труда поднял в воздух довольно увесистый камень, подбросил его, а затем, заставив описать вокруг себя несколько кругов, наращивая скорость, впечатал в скалу. Данная способность у меня уже была, и взаимное наложение сделало её сильнее даже не втрое, а на порядок. Более чем впечатляет…
Холодное касание!
Теперь моей жертвой стало дерево, которое тут же начало засыхать, отдавая мне свою жизненную энергию. По сути, это был некий аналог моего энергетического вампиризма…
Призвать раба!
— Хозяин?
— У тебя появилась возможность искупить свой грех.
— Что я должен сделать?
— Просто стой неподвижно, — приказал я. — Я хочу испытать несколько способностей, и мне не хватает мишени.
— Я плохо подхожу в этом качестве, старший.
— Если выживешь, то будешь прощён. И сможешь ещё раз приобщиться к истинной вере…
Конечно, я мог бы объяснить всё нормально, но тогда его наказание оказалось бы слишком лёгким. И если «вероотступничество» ещё можно простить, то глупость требовала урока.
Крик Банши!
Крик, вырвавшийся из моего горла, не принадлежал мне, но его силы оказалось достаточно, чтобы заставить раба покачнуться, а затем упасть на колени.
— Прошу пощадить меня, старший…
— Встань, это была только первая способность.
Практик поднялся, но, судя по взгляду, не испытывал никакой надежды на то, что я его действительно пощажу. Неплохой эффект…
— Я готов, старший.
— Не бойся, это не больно…
Сфера Парализации!
Я был практически уверен, что практик попытается убежать, но он даже не закрыл глаза, когда снаряд ударил ему в грудь. И не рухнул навзничь только потому, что я придержал его телекинезом.
— Ух ты, молодец какой, — похвалил я. — Не бойся, это не навсегда…
Двигаться он не мог, но сознания не потерял и прекрасно понимал, что происходит. Когда-то меня самого приложили этим навыком, и воспоминания были не самыми приятными.
Вечный кошмар!
Вторая сфера ударила сверху, заставляя практика погрузиться в тревожный сон. Сон, полный самых неприятных вещей, которые он только мог себе придумать.
— А-а-а-а, что значит у меня нет духовных корней? Я не могу быть простым смертным слугой! Это какая-то ошибка, я давно возвёл основание!
— Какие интересные у тебя кошмары.
Будить свою жертву я тем не менее не стал — пусть поспит, немного сна ещё никому не вредило. Зато урок теперь точно запомнится надолго.
Картотека!
Передо мной появилось нечто вроде мини-инвентаря, разве что для карт, и, немного подумав, я поместил туда несколько карт стазиса с конфискованными ранее телами — мне они всё равно были особо ни к чему. Плюс добавил оружие, которое позволит банши выполнять задачи даже в отрыве от меня, если того потребует ситуация. Дальше…
Блокировка перемещения!
Мне не требовалось призывать кого-то ещё для проверки, изменения вокруг я, за счётсродства с пространством , прекрасно чувствовал и сам. Причём, учитывая, что банши у меня две, блокировка получалась довольно сильной. Если же добавить силупредка , то и вовсе практически непробиваемой.
Имелись у них и другие способности, связанные с поглощением душ, но в данном случае толку мне от них не было никакого. Так же, как и от умения бросаться протоплазмой…
Контролируемая одержимость деактивирована!
На этот раз откат был не таким уж и сильным, но всё равно, нужно соблюдать меру. Я подошёл к лежащему без сознания практику, прислушался к его бормотанию…
— Нет, я не хочу культивировать рис! Я хочу жить тысячу лет!
— Для этого тебе придётся сначала достичь стадии зарождающейся души…
Ответа не последовало, и я положил руку ему на лоб…
Исцеление:
Рассеивание!
Помогло — сон оказался не такой уж и глубокий, и, как только дебафы спали, практик без особых проблем проснулся.
— С… старший… — В глазах мужчины всё ещё светился ужас. — Ответьте, есть ли у меня духовные корни?
— Ты практик этапа основания, — хмыкнул я. — Как бы ты смог достичь такого результата, не имея духовных корней?
— Спасибо, старший. Кажется, мне приснился кошмар…
— Да, это я тебя в него погрузил. Как я уже говорил, мне нужно было проверить несколько навыков. Расскажи, что ты помнишь?
— Мне снилось, что я крестьянин и не прошёл проверку в секту. После чего вернулся в родную деревню и тридцать лет выращивал рис. У меня была некрасивая и ворчливая жена, множество вечно голодных детей и очень мало денег…
— Звучит не слишком страшно.
— Я много раз стоял на грани смерти, но мне никогда не было так страшно, старший. Ваша способность ужасает. Я почти поверил, что являюсь смертным. Ещё немного, и я получил бы внутренних демонов, которые могли помешать мне сформировать духовное ядро.
«Внутренними демонами» практики называли разного рода моральные травмы и фобии, борьба с которыми являлась одним из этапов на пути к Небу. Ведь, не веря в свои силы или зациклившись на чём-то одном, сложно достигнуть успеха.
— Не преувеличивай, это был просто сон, — поморщился я. — Но, раз уж ты выдержал моё испытание, то заслужил прощение. Как тебя зовут?
— Этого младшего зовут Тянь Чи.
— Поздравляю. Прояви себя достойно, и в будущем ты сможешь вернуть свободу!
— Благодарю, старший.
Особой благодарности в голосе жертвы не слышалось, но я был на него не в обиде. В конце концов, если он предаст меня ещё раз, то просто умрёт.
* * *
Бросив взгляд на портал, через который я мог бы посетить «неизвестную локацию», я окончательно отказался от мысли разобраться с ней сегодня. Теоретически можно заглянуть туда и сразу уйти, проведя первичную разведку, но далеко не факт, что меня выпустят. И далеко не факт, что пустят повторно. Сейчас меня интересовали несколько иные врата…
Выберите точку выхода!
Внимание! Установка связи сделает ваш Малый Домен потенциально уязвимым для внешнего вторжения!
Иногда для того, чтобы стать сильнее, требуется отказаться от чего-то ценного. Мне всё ещё не особенно хотелось прикреплятьдомен к внешнему миру, но возможность протащить сюда тяжёлую технику или провести на миссию небольшую армию стоила возможных рисков.
Внимание! Вы выбрали точку выхода!
Навык«Врата в Личный Домен»активен!
Тем более точка располагалась на территории храма Каина. И вероятность того, что туда проберётся некто, способный её почувствовать, пробить проход и, главное, добраться до филактерии, стремилась к нулю. Подобное под силу разве что богам, а сильнейший из богов Пантеона на моей стороне. И в любом случае имеет доступ к этому месту.
Шагнув через врата, я позволил им закрыться за спиной.
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Как гласят легенды, в древние времена существовала Жёлтая Река — поток энергии, существующий в отдельном слое реальности и идущий через всю вселенную. Этот поток затягивал в себя души мёртвых, очищая от воспоминаний и чаще всего растворяя в себе, но оставляя призрачный шанс на перерождение. Тонкий ручеёк в начале эпохи, который превращался сначала в реку, а затем и в Море Мёртвых.
Именно эта энергия позволяла тому, кто сидел на Небесном Троне, перезапустить цикл, начиная новую эпоху. Неизвестно, сколько раз это происходило, но в конечном итоге в одной из новых эпох Небо пало, не сумев выполнить своего предназначения и разделившись на разрозненные фрагменты. И пусть об этом никто уже не помнил, подобное тоже не раз происходило прежде.
И причина, в большинстве своём, была одной и той же: попытка создания нового вида мистической энергии. В текущей эпохе это была мана — или, точнее, божественная сила, которая обладала невероятной гибкостью и была совместима с энергиями прошлых эонов. Ключ к тому, чтобы остановить циклы перерождений, сделав Вселенную действительно вечной.
По крайней мере, вероятно, именно так считал Небесный Император — сильнейший практик прошлой эпохи, олицетворявший собой Небо. И, по сути дела, им и являющийся.
Ведь каждый цикл хоть и позволял начать всё сначала, но ослаблял Небо, давая возможность конкурентам нанести удар. Древним монстрам, способным укрыться от взгляда текущего владыки, а затем пережить процесс перерождения вселенной. Их никогда не было много, но они существовали. И мало того, каждая эпоха порождала новых чудовищ.
Именно поэтому в один из циклов и появилось Небесное Испытание — способ регулировать численность конкурентов, определяя самых опасных и истребляя их на ранних этапах. Те же из практиков, кто всё же сумел пройти через них, добравшись до самого подножия Небесного Трона, либо склоняли голову, либо её лишались.
И тем не менее все эти меры предосторожности не помогли. Небесный Император исчез, а Небо так и не сумело восстановиться, распавшись на отдельные фрагменты. И на освободившееся место пришла Система…
* * *
В новом цикле Небо не сумело в полной мере воссоздать Реку Мёртвых и она распалась на отдельные отростки, большинство которых со временем либо иссякли, либо превратились в озёра. Некоторые из отростков взяли под контроль боги смерти, сделав источником собственной силы, а самые крупные участки имели множество владельцев и проходили сквозь сотни миров, поглощая осколки душ.
И один из таких ручейков заканчивался в Загробном Мире — по крайней мере именно так и переводилось название планеты на большинство несистемных языков. Граница между образовавшимся здесь озером душ и физическим слоем реальности была невероятно тонка, что способствовало рождению бесчисленного количества голодных призраков.
Казалось бы, местная цивилизация должна была погибнуть, поскольку обитающие здесь расы стали бы сосудами для призраков, но сильнейшие из них, обретя тела, становилисьвозрождёнными . Истинными хозяевами Загробного Мира, которые защищали смертных. Дикие же призраки воспринимались ими как враги — до тех пор, пока не приходили в один из храмов и не соглашались подчиняться общим правилам. После чего могли получить новое тело — обычно гоблинское, — оружие и возможность повысить свой системный статус.
Ведь заветы Безымянного накладывали жёсткие ограничения, делая исключение лишь для гоблиноидов. Проклятого народа, некогда доминировавшего в данном мире. И, в определённом смысле, контролирующего его и поныне…
* * *
Каин не помнил этот мир, но практически не сомневался, что некогда его контролировал один из гоблинских богов. Но это было давно — тысячи лет назад. И когда он пал, то его враг развернул сюда реку душ, обрекая гоблинов на участь хуже смерти.
Деяние столь же отвратительное, сколь и сложное в реализации — не факт, что даже он сам сумел бы повторить нечто подобное. И местные призрачные божки, присосавшиеся к кормушке, определённо были для такого слабоваты. Поэтому трогатьСтикс сейчас — рисковать привлечь внимание настоящего хозяина. Многоликого…


    Глава 28 Годовщина

    Глава 28 Годовщина
Уровень: 34 (226/4.080 Очков Системы).
Ци: 16.000/16.000.
Мана: 30.799/30.799.
Прана: 2.099/2.099.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха (мана): 25.000/25.000.
Очков Заслуг: 8.
* * *
24 сентября 2024 года
Мир стремительно менялся, и, по мере роста моего влияния, некоторые вещи происходили практически в автоматическом режиме. Изначально русский филиал Гильдии размещался в одном из правительственных зданий столицы, но с недавних пор переехал в один из небоскрёбов Москва-Сити. Кабинет был обставлен с неброской роскошью, а под мои нужды выделен весь девяносто пятый этаж. И это притом, что до сих пор я здесь ни разу не появлялся…
— Такими темпами я полюблю на работу ходить.
Или, точнее, летать, поскольку у комплекса была расположена вертолётная площадка, позволяющая попасть сюда в сжатые сроки, игнорируя пробки. И не создавая новых, поскольку вместе с мигалкой в машине у меня появилась правительственная охрана и соответствующий статусу кортеж.
— Ваш кофе, господин глава Гильдии.
— Спасибо, товарищ заместительница.
Ева поставила чашки на стол и села напротив — именно она в моё отсутствие занималась делами Гильдии. И Круга, лидером которого я с некоторых пор также являлся.
— Как тебе доспехи?
— Лучший подарок, который я получала на день рождения.
— Разве ты родилась не в ноябре?
— Ну, метафорически выражаясь.
Звёздные доспехи на голову превосходили земные комплекты брони и могли существенно повысить выживаемость. Поэтому рыцарские ушли членам Круга, сержантские — игрокам Отдела, а воинские — просто знакомым мне игрокам. Правда, в основном в бессрочную аренду, без права перепродажи. Паладинов я отдавать не стал, решив приберечь на крайний случай.
Причём убивать ради элитных доспехов смысла почти нет, поскольку каждый комплект имел инвентаризационный номер, а в описании появилась строчка с требованием вернуть найденное имущество Гильдии. Пусть я сам способностьгравировки не взял, но среди членов Храма Пустоты нашёлся подходящий специалист.
— Значит, все посылки дошли до адресатов?
— Да, отметки о получении стоят, — кивнула Ева. — Многие выразили благодарность, некоторые даже в письменном виде. Если хочешь, я попрошу принести письма…
— Не нужно, — отказался я. — Что говорят учёные?
— Тоже в восторге, — ответила Ева. — Скопировать, конечно, не могут, но пока исследования на начальном этапе. И перспективы вырисовываются весьма интересные. Тем более образцов у нас хватает…
Несмотря на то, что изначально мне удалось достать лишь двенадцать комплектов, после битвы за Первый Камень осталось более сотни рыцарских доспехов разной степени сохранности. В основном — не лучшей, но материалов для исследований достаточно.
— Сколько удалось захватить пленников?
— Чуть больше двадцати тысяч, — сообщила Ева. — Двадцать одна тысяча сто тридцать шесть, если верить спискам. Преимущественно «люди»… в плане, представители человеческой линейки развития, но встречаются и людоящеры. Все уже доставлены на Землю, ведутся допросы…
Маловато, с учётом того, что изначально врагов было двести сорок три тысячи. Впрочем, около половины из них находились на кораблях и на планету опуститься не успели.
— И как успехи?
— Триста сорок два воина после беседы со специалистами согласились на сотрудничество и готовы принести присягу Каину.
— И что им пообещали?
— Контракт, — пожала она плечами. — Двадцать лет службы в обмен на личную свободу и гражданство Земной Конфедерации. С учётом того, что деваться им некуда, — неплохое предложение.
Особенно если сравнивать с бессрочным рабством или обращением втеней . Правда, формально никакой «Земной Конфедерации» пока ещё не существовало — исторический документ должны были подписать только завтра. При моём непосредственном участии.
— Несомненно. Как там питомцы?
— Работы по созданию заповедника уже начались, но далеко не все питомцы имеют пару или способны к размножению. Но тех же рогачей мы, вероятно, сможем выращивать в неволе…
— Рогачей?
— Единорогов, — вздохнула Ева. — Но двуроги и трёхроги — по сути, представители того же вида. Просто более сильные…
— Ты подобрала себе кого-нибудь?
— Я решила забрать обеих мантикор D-ранга, — сказала Ева. — Их можно использовать как в качестве ездовых зверей, так и в бою. И раз уж они оба самцы, то вряд ли смогут размножаться в неволе…
Конечно, название было условным — но крылатые монстры с внушительной гривой и мощным хвостом наиболее походили именно на этих мифических зверей.
— А если дать им каких-нибудь львиц?
— Скорее всего, они их сожрут. Но забор генетического материала произвести удалось, так что посмотрим.
— Впечатляет. Случилось ещё что-нибудь интересное?
— О да! Если хочешь впечатлиться, то посмотри отчёты.
Следующие часы я провёл, погрузившись в работу. Удивительно, сколь много всего можно сделать за десять дней, если в твоём распоряжении все возможные ресурсы: власть, сила, деньги и божественное покровительство в придачу. Ева прекрасно справлялась с возложенными на неё задачами. И тем не менее мы всё равно не успевали разгрести всё до назначенной даты, уж слишком много накопилось вопросов. Но главного я добился: земные игроки в очередной раз стали сильнее. Впрочем, не только они — про подконтрольные отряды я не забыл, снабдив последователей системным оружием, качественной одеждой и доспехами.
Зелья, от повторного употребления которых мне пользы уже не было бы, я также большей частью распределил, не забыв собственную жену. Правда, Ева отложила их употребление до рождения ребёнка, а вот карту сослабой сущностью крови использовала сразу, получив божественную родословную…
— Ты уже думал, как мы назовём нашего сына?
— Ты уже знаешь пол ребенка?
— Ну, врачи не уверены, но я посетила храм Геры, и Дива сказала, что у нас будет сын.
— В таком случае давай назовём его Гераклом?
— Очень смешно.
— Извини, просто это слишком серьёзный вопрос, чтобы ответить на него вот так сразу.
— Ты прав, — кивнула Ева. — Тогда давай вернёмся к текучке. Подпиши запрос на выделение средств для строительства оружейного завода. Тут не так много нужно, миллиардов пятьдесят… рублей, конечно…
— Нам нужен собственный оружейный завод?
— Времена неспокойные, сам знаешь. Спрос на оружие последние месяцы вырос, действующие производства не справляются, а у нашей Гильдии довольно специфические запросы. К тому же если мы будем использовать системные материалы, то сможем занять доминирующее положение на рынке снаряжения для игроков…
— Тогда лучше сразу договориться с Храмом Пустоты. Их промышленные мощности не так велики, но технологии внушают уважение.
— Ты прав. Но деньги в любом случае понадобятся.
Я поставил подпись и задумался о действительно важном. Как именно назвать сына, которого я, при худших раскладах, никогда даже не увижу.
* * *
Доспехи звёздного паладина не выглядели новыми, носили следы ремонта — в том числе недавнего, — но всё равно впечатляли. В ангаре выстроились пять таких боевых мехов, полученных от Храма Пустоты, и они являлись внушительной силой. Которой, впрочем, ещё нужно было уметь управлять.
Подключение установлено!
Синхронизация: 50%.
Управление тут было мысленным, но с минимальным первым уровнем навыка команды чуть запаздывали, не позволяя реализовать потенциал доспехов. И если я собирался использовать их в бою, то придётся в очередной раз потратиться…
Внимание! Пилотирование Звёздных Доспехов повышено до 2-го уровня! (20)
Внимание! Пилотирование Звёздных Доспехов повышено до 3-го уровня! (40)
Внимание! Пилотирование Звёздных Доспехов повышено до 4-го уровня! (60)
Перед моим сознанием мелькали картины сражений и тактика применения мехов подобного типа. Но, что куда важнее, с каждым уровнем возрастал уровень синхронизации…
Внимание! Пилотирование Звёздных Доспехов повышено до 5-го уровня! (80)
Подождите…
Вы получили статус Мастера-пилота Звёздных Доспехов (
E, 1/1)!
Подождите…
Вы получили связанную способность Слияние со звёздным доспехом (
E, 1/1)!
Именно эта способность и являлась тем, что делало меха по настоящему грозным оружием…
Слияние завершено!
Синхронизация: 100%.
Теперь я не был пилотом — стальные доспехи стали продолжением моего собственного тела, мгновенно отзываясь на любые команды. И призванное из одного из слотов копьё, заранее подогнанное до нужных размеров, уверенно пронзило воздух. Несмотря на то, что мех был снабжен плазменными пушками, мастера в бою нередко использовали и системное оружие…
Раскол!
Потому что слияние позволяло использовать навыки — пусть теперь это обходилось заметно дороже. Ну а броня, термоядерный реактор, защитное поле и сервоприводы давали огромное преимущество в ближнем бою.
И хотя применение мехов было ограничено, я не чувствовал, что потратил очки впустую. Их использование давало преимущество, а вскоре нам понадобятся все доступные силы.
* * *
25 сентября 2024 года
Я ещё раз посмотрел приготовленную для меня речь, написанную лучшими специалистами своего дела, и, смяв листы в комок, отправил исторический документ в ближайшую мусорку. Не потому, что написанная речь была плоха, напротив, она была почти идеальна… Но не имела ко мне никакого отношения. Чужие слова, которые я должен произнести на камеры для всего мира.
— Что-то не то, ваше святейшество?
— Всё в полном порядке.
Один маленький шаг для человека, один гигантский скачок для человечества. Красивая фраза… Интересно, кто её действительно придумал и сколько этапов согласования она прошла перед тем, как правильный человек произнёс её в нужном месте и в нужное время?
— Кхм… — привлёк внимание советник. — Если вам не понравилась данная версия речи, то у нас есть ещё несколько вариантов.
— Несколько — это сколько?
— Двенадцать.
— Давайте вы выкинете их самостоятельно? — предложил я. — Что именно говорить, я как-нибудь разберусь и без подобного рода подсказок.
В конечном итоге я давно уже находился на таком уровне, где мог не согласовывать свои действия со специалистами по пиару. Или даже теми, кто стоял за их спиной, подсовывая мне правильные тезисы.
— Конечно, — улыбнулся специалист. — Откровенно говоря, большинство из нас с самого начала так и думали, но правила требуют подготовиться.
И почему-то я не сомневался, что скомканные мной листы будут вытащены, разглажены, помещены в папочку и, рано или поздно, окажутся в каком-нибудь музее. Или как минимум в закрытом хранилище.
Я поднялся на трибуну, окинув взглядом десятки тысяч человек… причём случайных тут ни одного: попасть сюда сегодня можно было только по приглашениям.
Активировать Клич Вождя!
— Приветствую всех людей нашего мира! — произнёс я. — Невзирая на страну, в которой они живут, язык, на котором говорят, национальность и тому подобные вещи!
В изначальной версии речи было ещё много всяких не имеющих значения условностей, которые нужно было проговорить, чтобы никого не оскорбить. Но я решил, что если сказанное кому-то не понравится или обидит, то это исключительно их собственные проблемы.
— Меньше, чем через сутки, исполняется год с момента прихода Системы, — провозгласил я. — Тогда родились семь богов, а первая тысяча игроков были выдернуты из своих постелей и отправлены в другой мир! И я был одним из них. Тогда мы не понимали, что происходит, и просто боролись за выживание, но ставка была гораздо выше — будущее всего человечества!
И пусть я говорил банальные вещи, но толпа реагировала на них так, словно перед ними была суперзвезда. В таких условиях речь действительно не имела особого значения.
— Мы, люди, проявили единство, дав отпор общим врагам! Уже на второй заход был создан Альянс, а вернувшиеся игроки получили поддержку не только семи богов, но и правительств. Армии всех стран были приведены в боевую готовность, и мы, пусть и не без потерь, сумели сразить Левиафана, отразили атаки четырнадцати Бедствий и уничтожили бесчисленное количество иных монстров!
Причём одно из Бедствий — Песчаного Дракона — я сразил собственноручно, предварительно наведя на него авиацию. Правда, несмотря на грозное название, это был скорее гигантский червь, чем настоящий представитель драконьего племени. И столь громкий титул заслужил в основном благодаря наложенной на него божественной защите, делающей монстра малоуязвимым к земным видам вооружений. Тот же Виго, если так посмотреть, гораздо сильнее…
— Несмотря на козни внешних богов, мы сумели прорваться сквозь орды нежити и захватить Алтарь Великого Ы. И Каин, один из первых игроков, сумел стать восьмым богом!
Конечно, тот факт, что мы некогда были единым существом, не такой уж секрет, но посвящать в такие вещи весь мир излишне.
— Наши боги сумели одержать победу в битве и уничтожить осаждавших Землю чужих богов, обратив выживших в бегство…
Точнее, единственного выжившего. Из пяти пришедших к нашему миру богов уйти сумел только Изур, бог архонтов. И то потому, что его отпустили…
— Приход Системы мог уничтожить нашу цивилизацию, но вместо этого сделал нас только сильнее! Перед человечеством открылись новые горизонты. Навыки, магия, технологии. Неизведанные миры, полные богатств, ресурсов и возможностей!
Правда, у большинства этих миров уже есть владельцы, но когда это кого останавливало? Тем более если эти самые владельцы сами пришли к нам с мечом.
— Начинается новая эпоха, сравнимая с эпохой Великих Географических Открытий! — поднял руку я. — Мы заключили союз с обитающими на Саре гоблинами! Мы захватили Юнону, лишившуюся своих обезьяньих богов! Открыли путь в Мордор — обширное Подземелье, дающее доступ к одноимённому миру! И, наконец, нанесли удар по Улью, преподав урок инсектоидам!
Причём не только им, но действия богов для простых людей оставались за кадром, да и сам я, вполне допускаю, видел далеко не всю картину. Но как минимум в зоне наших интересов находился ещё и Иллиум…
— Недавно нам удалось перенести в Солнечную систему ещё один мир, под названием Первый Камень. — Правда, отдавать его я не собирался, но это уже совершенно другой вопрос. Да и заселять подконтрольную планету в любом случае кем-то нужно. — И, наконец, завершается подготовка к очередной экспедиции в Вавилонскую Башню!
Тут я углубляться в детали не стал, потому что это была одна из главных новостей последних месяцев. Для большинства — просто борьба за ресурсы. И рассказывать о всех рисках боги посчитали излишним. Спорить с ними в этом вопросе я не собирался…
— К сожалению, наша сила неминуемо будет вызывать у наших соседей не только зависть, но и страх. И для того, чтобы избежать гибели, человечество должно стать по-настоящему единым. Именно поэтому, в качестве главы Школы Семи Камней, Владыки Мордора и верховного жреца Каина, я ставлю подпись на этом документе, провозглашающем образование Земной Конфедерации!
Я склонился над папкой и оставил подпись — первую, поскольку собирать в одном месте глав всех земных государств было нерационально. Но сейчас власть имущие, в разных уголках нашего мира, делали то же самое. И их подписи появлялись ниже моей, дублируясь посредством божественной воли. Так же, как моя подпись должна была появиться на чужих копиях.
Внимание! Боги Земного Пантеона подтверждают заключённый договор!
И пусть впереди ещё был долгий путь, но сегодня Земля, впервые с начала времён, стала единой, чтобы встретить новую угрозу. Независимо от того, откуда она придёт и в чём будет заключаться…
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10… 9… 8…
Я приобнял Еву, смотря на толпу на экране, ведущую отсчёт вслед за огромными часами, будто речь идёт о Новом Годе. Впрочем, в определённом смысле так оно и было. Первый год от пришествия Системы, по новому календарю, подходил к концу.
Сегодня мало кто спал. Но если для простых людей происходящее было праздником, то армия и полиция были приведены в режим повышенной готовности. Игроки также получили подобную рекомендацию, пусть наверняка и не все ей последовали.
— Думаешь, сегодня случится что-то плохое?
— Ничего такого, о чём стоило бы всерьёз беспокоиться.
Полуправда. Несмотря на то, что я знал об угрозе, рассказывать подробности было нельзя, и пришлось ограничиться базовыми мерами безопасности. И в том числе заранее подготовиться к возможной схватке…
3… 2… 1…
В небо взмыли фейерверки, знаменуя появившуюся на огромном экране цифру…
0
Точное время активации Системы вычислить было сложно, но примерно год назад я подписал контракт и отправился на свою первую миссию. Из тех, кто начинал в то время, до текущего дня дожило порядка двух десятков игроков. Порядка полутора сотен из семи тысяч, если брать все волны.
Около десяти секунд ничего не происходило, но я знал, что расслабляться рано…
Внимание! Ваша планета совершила полный Оборот вокруг Звезды!
Подождите…
Поздравляем! Вы получили достижение«Выживший (1-й оборот)» !
Описание:будучи одним из первых игроков вашего мира, вы сумели прожить год с момента инициации. Согласно статистике, ваши дальнейшие шансы выжить существенно возрастают.Известность: +1.
— Ты получила достижение?
— Только поздравление. Хочешь сказать, что тебе опять досталось что-то уникальное?
— Ничего особенного. — Я открыл достижение. — Похвала за то, что я пережил минувший год, и единичка к известности.
— Между прочим, получить этот параметр не так-то просто!
— Да, я знаю…
Внимание! Второй Оборот начинается!
Подождите…
Запускается массовая инициация юнитов…
Благодаря объединению человечества, боги смогли ускорить процесс, наделив данным статусом значительную часть обитателей нашего мира…
Подождите…
Запускается инициация новых игроков…
Ну а где игроки, там и миссия, которуюизбранные должны пройти, чтобы подтвердить свой статус. Вот только на этот раз она могла оказаться им не по силам…
Внимание! Зафиксированы множественные проникновения!
Подождите…
Внимание! Зафиксировано Вторжение!
— Ну вот, весь праздник испортили, — поморщилась Ева. — Ты же говорил, ничего плохого не ожидается?
— Разве еда, прибывшая прямо к нашему порогу, — плохо?
— Несколько не вовремя.
— Враги редко приходят по приглашению, — хмыкнул я. — Но, как по мне, для большинства игроков это отличная возможность проверить способности и стать сильнее…
Вам предложена миссия«Защита Периметра (C+)» !
Желаете перенестись на Внешнее Поле Боя?
Количество слотов: не ограничено.
Да/Нет
Ps
Книга завершена, дальше идут приложения. Если понравилось, то поставьте лайк!
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Василий
Общий/Глобальный ID: 89…83.
Локальный ID: Z-8.
Истинное имя: Иван Владимирович Сусанин (скрыто).
Возраст: 25 лет.
Раса :полубог (96%), истинный дракон (2%), гоблиноид (2%).
Ранг расы: С+.
Пол: мужской.
Уровень : 34 (26/4.080 Очков Системы).
Доступно: 26 ОС.
Свободных очков параметров: 0.
Очков Заслуг: 8.
Убито: 464.
Параметры:
Сила: 43/50 (1000 ОС) + 23/30 = 66.
Ловкость: 43/50 (1000 ОС) + 23/30 = 66.
Интеллект: 43/50 (1000 ОС) + 23/30 = 66.
Живучесть: 46/50 (1000 ОС) + 23/30 = 67.
Выносливость: 43/50 (1000 ОС) + 23/30 = 66.
Восприятие: 43/50 (1000 ОС) + 23/30 = 66.
Удача: 50/50 (1.000 ОС).
Расовый параметр:
Мудрость: 125/250 (1.000 ОС).
Интуиция: 50/50 (1000 ОС).
Родословная (Б): 10/10.
Родословная (ИД): 10/10.
Дополнительные параметры:
Духовная энергия: 105/105 (1.000 ОС).
Плоть: 20/20 (1.000 ОС).
Разум: 15/15 (500 ОС).
Вера: 30.
Божественная сила: 152.
Изначальная Духовная Энергия: 30 (Бессмертная ДУ: 15 / Демоническая ДУ: 15).
Известность: 199.
Стабильность (Душа Мудреца): 30 (+40)%.
Стабильность (Зарождающаяся Душа): 30%.
Вторичные параметры:
Ци: 16.000/16.000 (10.500 (ДЭ) + 3000 (Изначальная Ци) + 2500 (резерв Имбаланса)).
Мана: 30.799/30.799 (12599 (Мудрость) + 152 (Божественная сила) + 3000 (Вера)).
Прана: 2.099/2.099.
Пси: 1.599/1.599.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха (мана):???/25.000.
Навыки Системы:
— Игрок (С, 1/1).
Связанные системные навыки (зависят от ранга игрока):
—Интуитивно понятный интерфейс (С, 1/1) — удобство, возможности и адаптируемость интерфейса.
—Справка (С, 1/1) — позволяет оценивать объекты Системы.
— Запрос к базе данных. Требует Известности.
Навыки F-ранга
Базовые боевые навыки:
* * *
Земные боевые навыки:
Базовая армейская подготовка (F, ⅖) / Снайперское дело (F, ​¼) / Сапёрное дело (F, ​¼) / Диверсионная деятельность (F, ⅖) / Тактика малых групп (F, ⅕) / Десять военных навыков (F, ⅕).
Земные вспомогательные навыки:
Медицина Земли (F, ⅕) / Маскировка (F, ⅕) / Обращение с транспортными средствами (F, ⅕) / Дипломатия Земли (F, 1/1) / Геология (F, ⅕) / История Древнего Вавилона (F, 1/1).
Навыки иных рас:
Скальд (F, ⅓) / Следопыт (F, 3/3) / Ориентирование в пещерах (F, ​¼) / Распознавание запахов (F, ⅓) / Верховая езда (F, ⅕).
История Школы Семи Камней (F, ⅕).
Оружие Звёздной Империи (F-, 1/1) / Броня Звёздной Империи (F-, 1/1) / Пилотирование Индивидуального Боевого Десантного Модуля (F, ⅕) / Пилотирование Малых Кораблей (F, ⅕) / Пилотирование Средних Кораблей (F, ⅕) / Пилотирование Крупных Кораблей (F, ⅕)/ Владение плазменным оружием (F, ⅕) / Владение игольчатым оружием (F, ⅕ ).
Каталоги:
Каталог Великой Библиотеки Школы Семи Камней (F, 1/1) / Каталог Магазина Питомцев (F-, 1/1).
Техники развития:
—Писание о древней огненной птице (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая обрести огненную ци и, потенциально, даже переродиться в огненную птицу.Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
—Писание о дьяволификации (F, ⅖). Техника духовной энергии, позволяющая становиться сильнее за счёт убийств и поглощения крови ваших врагов.Том II: позволяет достичь этапа Ядра.
—Писание о ста металлах (F, ⅖). Техника духовной энергии, позволяющая становиться сильнее посредством металлов.Том II: позволяет достичь этапа Ядра.
—Писание Северного и Южного Морей (F+, ⅗). Техника духовной энергии, позволяющая обрести контроль над всеми видами водной ци. Возможно постижение концепта Жизни и Смерти.Том III : позволяет достичь этапа Зарождающейся души.
—Писание Вечного Древа (F, ⅖). Техника духовной энергии, позволяющая обрести контроль над древесной ци и перестроить своё тело, обретя родство с Древом Жизни.Том II: позволяет достичь этапа Ядра. Предупреждение: развитие данной техники может иметь негативные последствия.
—Писание Горных Недр (F, ⅕). Техника духовной энергии, позволяющая обрести контроль над земляной ци.Том I: позволяет достичь этапа Основания.
—Писание Пустоты (F, ⅕). Техника духовной энергии, позволяющая познать пустоту.Том I: позволяет достичь этапа Основания.
— Базовая техника развития магической энергии (F, ⅕).
Особенности:
— Малый Сосуд Вечности (F, ⅕). Позволяет управлять вашей жизненной силой. Разблокирует параметр Плоть: +1.
— Клетка Разума (F, ⅕). Создаёт иллюзорное пространство и разблокирует пси-энергию. Разум: +1.
— Спонтанные прозрения (E, 1/1). Ваша способность к анализу может привести к прозрению, которое не объяснить только лишь фактами и логикой. Бонус за достижение — 15 винтуиции , уникальный.
— Стойкость к ядам (E+, ⅕)
. Наделяет ваш организм частичной защитой от ядов.
—
Иммунитет к ста тысячам ядов (D+, 1/1). Обеспечивает иммунитет к значительному количеству ядов, распространённых в вашем ареале обитания. В случае столкновения с неизвестными ядами вы имеете шансы к ним адаптироваться.
— Сродство с Огнём (D, 5/5).У
величивает эффективность магии данной направленности.
—
Сродство с Мечом (D, ⅕)
. Даёт инстинктивное понимание и увеличивает эффективность владения мечом.
— Видящий Знаки (D, 1/1). Если вы окажетесь в нужном месте и в нужное время, то получите подсказку, которая даст вам шанс повлиять на события. И тем самым изменить свою судьбу…
— Путь Баланса (
D) — позволяет вам развивать разные виды изначальной духовной энергии.
— Дао Семи Камней (С, ⅕).Вы сформировали свой путь, сплавив концепты копья, времени и пространства. Навыки, связанные с родственными вам концептами, будут даваться намного проще. Путь не имеет конца, и вы всегда можете добавить к нему новые элементы. Бесконечная Дорога. Поглощены сродство с пространством, временем и копьём.
— Божественный Источник (ничтожный).Сердце Дракона.Божественная Сила: +25.
— Кровь гоблиноидов. Один или несколько из параметров могут быть выше, чем позволяет расовый ранг. Параметр: удача.
— Любимец удачи (С, 1/1). Даёт плюс пять процентов к шансу на воскрешение системными способами.
— Магическое бессмертие (С, 1/1)
. Ваш дар силён и будет стараться удержать вас в живых, несмотря на раны или болезни. В случае смерти велика вероятность, что вы подниметесь в виде разумной нежити.
— Великий магический дар (С+, ⅕). Название говорит само за себя. Мудрость: +50 на первом уровне, +10 за каждый последующий.
— Зарождающаяся Душа
(С+, ⅕). Разблокирует параметр «духовная энергия». Духовная энергия: +50 единиц. Идеальная зарождающаяся душа. Духовная энергия: +10 единиц. Изначальная Духовная Энергия: 30 (Бессмертная ДУ: 15 / Демоническая ДУ: 15). Изменчивость. Пробуждение духовных корней.
—Потомок богов.Пока божественная сила в ваших жилах не угасла, вы никогда не будете знать старости и болезней.
— Божественный Бастард.Вы являетесь прямым потомком одного из богов, но никто из них не признал вас. Возможно, ваш великий предок пал или даёт вам шанс проявить себя? Причины не важны. Пусть вы не сможете запугивать врагов его именем, но кровь всё ещё даёт вам весомые преимущества. Божественная сила: +10 (95).
Известность: +10 (126).
— Карп, поднявшийся по водопаду.Ваша кровь сильна, и не так важно, являетесь ли вы потомком одного из истинных драконов или сгустили свою кровь, сразив бесчисленное количество чудовищ. Слабые склонятся перед вами, а сильные попытаются сожрать, но пока вы живы, то имеете шанс пройти через драконьи врата и стать одним из тех, кто стоит на вершине пищевой цепи. Божественная сила: +10 (140). Известность: +10 (187).Особенности «Драконорожденный» и «Кровь Истинного Дракона» поглощены!
— Душа Мудреца (С, ⅕).Плотность вашей души и сила дара достаточны, чтобы покидать физическую оболочку. Вы достигли
стадии, когда тело стало необязательным для продолжения существования.
— Тело Мудреца (С+, ⅕).Мифическое тело, идеально подходящее для изучения и использования магии. Увеличивает эффективность прокачки всех физических и мистических параметров.Гармония ©. Магическое тело ©. Совершенное тело (D). Магическая регенерация (D). Связь (D). Мудрость: +10.
Дополнительно:
—
Абсолютный контроль ©.
Прочные каналы (E).
Эльфийское долголетие (Е). Чувство маны
(E-, 1/1).
Истинный взор (E-, 1/1). (Контроль над потоками маны, лимит мудрости: +2, в 5 раз замедленное старение, возможность видеть и ощущать потоки магической энергии.)
Поглотило:
— Магическая
трансформация дыхательной системы (E+, 1/1
).Повышает эффективность каждой единицы выносливости, сглаживает негативные эффекты
от роста параметра. Минимальные требования: сильный магический дар.
— Магическая трансформация мышц и костей (E+, 1/1).Увеличивает эффективность каждой единицы силы, сглаживает негативные эффекты от роста параметра. Минимальные требования: сильный магический дар.
— Магическая трансформация связок и сухожилий (E+, 1/1).Увеличивает эффективность каждой единицы ловкости, сглаживает негативные эффекты
от роста параметра. Минимальные требования: сильный магический дар.
— Магическая трансформация мозга (E+, 1/1).Увеличивает эффективность каждой единицы интеллекта, позволяет адаптироваться к большим потокам информации. Сглаживает негативные эффекты
от роста параметра. Минимальные требования: сильный магический дар.
— Магическая трансформация органов чувств
(E+, 1/1).Увеличивает эффективность каждой единицы восприятия. Сглаживает негативные эффекты от роста параметра.Минимальные требования: сильный магический дар.
—
Талант к культивации (С, 1/1).Вы обладаете талантом к развитию духовной энергии.Качество духовных корней: С.
Магические дары:
Основаны на магическом даре, позволяют использовать определённые способности инстинктивно. Требуют тренировки, повышаются по рангам, название не меняют. Обладают более высокой гибкостью применения и потенциалом, чем навыки аналогичного ранга.
— Телепатия (D, 1/1). Дар, позволяющий передавать и получать мысли, образы и чувства. Потребляет ману.
— Электрокинез (D, 1/1). Дар, позволяющий управлять, генерировать или поглощать электричество.
— Телекинез (D, 1/1). Дар, позволяющий воздействовать на предметы силой мысли. Требует наличия маны. Потребление зависит от дальности, наличия препятствий, скорости и веса предмета.
Пассивные трансформации:
—
Пассивное увеличение ловкости (E+, 1/1). Ловкость: +3.
— Пассивное увеличение удачи (E, 1/1). Удача: +3.
— Плотные мышцы (E, 1/1). Делает ваши мышцы плотнее, уменьшая их в объёме.
—
Закалка внутренних органов (E, 1/1). Усиливает ваши внутренние органы, делая их прочнее. Лимитживучести: +2.
— Иммунитет к огню (
D+, ⅕).Ваша сопротивляемость огню повысилась до уровня,на котором обычное пламя не способно причинить вам вреда. Предельная безопасная температура: 1000 градусов.
— Трансформация Костей (D, 1/1). Кости гораздо прочнее, окрашены в чёрный цвет. Влияет на оттенок брони.
—
Мифическая ловкость (С, 1/1). Ваши связки и сухожилия обладают невозможной прочностью и эластичностью. Могут быть использованы для изготовления высококачественного оружия и артефактов, но извлечь их из вас будет непростой задачей. ЗаменилоНевероятную ловкость (D-).
— Духовные кости, магическая кровь ©. Вы существо, идущее двумя путями и в них достигшее немалых результатов. Ваши таланты непременно передадутся потомкам.Предел мудрости и духовной энергии: +5.
Навыки Е-ранга:
— Замедление метаболизма (E, ⅕). Погружает в полусонное состояние, позволяющее пережить трудные времена или затаиться в засаде. Резко снижает потребление пищи и воды, в десятки раз замедляя все жизненные процессы.
— Клич Вождя (E, ⅕). Позволяет усиливать свой голос маной, издавая громкий рёв, вызывающий страх у врагов или привлекающий внимание союзников.Дополнительно: может использоваться для передачи приказов на поле боя.
— Рывок (E, ⅘). Позволяет быстро переместиться по прямой на короткое расстояние. Требует маны.Экономия маны .Дальность. Скорость.
— Подводное Дыхание (E, ⅕). Наделяет возможностью дышать под водой, при необходимости активируется автоматически. Потребляет ману.
— Осушение (E, 1/1). Вы принадлежите к Системе. Прикоснувшись к умирающему врагу, вы можете получить 40% его духовной и жизненной силы. Активный навык.
— Энергетический вампиризм (E, ⅕). Позволяет восполнять прану, поглощая жизненную силу. Требует физического контакта.Требует праны.
— Пси-удар (E, ⅕). Позволяет атаковать разум противника, вызывая дезориентацию. Требует пси-энергии.
— Поглощение Ци (E+, ⅕). Вы можете вытягивать ци из живых существ. Требует прикосновения.
—
Глаз Каина (E+). Скрытый навык. Позволяет видеть количество свободного опыта у существ, чей ранг не выше вашего. Позволяет видеть наличие покровителя и, с меньшей вероятностью, его имя. При активации позволяет богу смотреть вашими глазами. Требует посвящения Каину.Стоимость: 10 ед. маны.
—
Последний шанс (E, ⅕). Позволяет мобилизовать ресурсы организма, повышая силу, ловкость и восприятие. Значительно повышает болевой порог. Способность наносит ущерб телу.Активация: не ограничено.Время действия: можно задать.
— Чувство пси (E, 1/1). Вы способны чувствовать пси-энергию.
— Псионическое зрение (E, 1/1). Вы способны видеть пси-энергию.
— Чувство праны (E, 1/1). Вы способны чувствовать жизненную силу.
— Глаза жизни (E, 1/1). Вы способны видеть жизненную силу.
— Духовное Чувство (E, 1/1). Вы можете ощущать разлитую вокруг ци, её свойства и плотность.
— Духовный взор (E, 1/1). Вы можете видеть разлитую вокруг ци.
— Идентификация (E, ⅖). Позволяет определять свойства предметов.
— Разгон (E-, 1/1). Позволяет раз в сутки резко ускорить мыслительные процессы.
— Второе дыхание (Е-, 1/1). Позволяет раз в 12 часов обнулять усталость.
— Конденсация воды (E-, 1/1). Позволяет конденсировать воду из окружающей среды в выбранную точку поблизости от пользователя.
— Усиление Чувств (E-, 1/1). Позволяет временно усилить одно из имеющихся чувств.
— Контроль Боли (E, 1/1). Позволяет полностью убрать болевые ощущения. Срок: 5 минут. Откат: 7 дней. Бонус за 15 вживучести , уникальный.
— Шёпот «Кассандры» (E+, ⅖). Предупреждает о неминуемой смерти. Бонус за интуицию.Локализация Угрозы.
— Медитация (E+, ⅕). Позволяет вам восстанавливать ману быстрее.
— Великая регенерация (E+, ⅕). Восстановление любых травм с течением времени. Не требует маны.
—
Управление кровью (
E
+, ⅖). Возможность управлять собственной кровью, что позволяет выживать даже при самых тяжёлых ранениях.Мёртвая кровь.
—
Пространственный Компас (
E
+, 1/1). Возможность найти путь во тьме в любых обстоятельствах.
—
Кристаллизация энергии (E+, ⅖). Позволяет создавать кристаллы из любого типа мистической энергии.Скорость.
—
Глаз
Нидхёгга (E+, ⅕). Любимые грехи: похоть, обжорство, жадность. Позволяет видеть сокрытое, получать системную информацию, определять правду и ложь, видеть аномалии.
—
Шар истинного света (E-, 1/1). Позволяет призывать Истинный Свет. Радиус: 10 м. Активация: 100−1.000 ед. маны.
—
Адаптивное зрение (E+, ⅕). Позволяет адаптироваться к разным типам освещения. Активация: 100 ед. маны.
—
Духовная пуля (E, ⅕). Позволяет метать овеществлённые сгусткидуховной энергии . Дальность ограничена. Активация: 100 ед. ци.
— Определение ядов (E, ⅕). Позволяет определять опасные для пользователя вещества.
—
Молния (E+, ⅕). Позволяет преобразовывать ману в направленный поток электричества. Поток безопасен для пользователя.
— Холодный разум (E, ⅕). Убирает эмоции, повышает рациональность.
— Бэкап (E+, ⅖). Магия времени. В случае гибели автоматически возвращает тело носителя в состояние, в котором оно находилосьшесть секунд назад.Глубина Бэкапа (+1 секунда). Цена: 5 ОС.Откат: 24 часа.
— Берущая рука (E-, 1/1). Позволяет получать ОС у других разумных в рамках свободного опыта.
— Дающая Рука (E-, 1/1). Позволяет передавать опыт.
— Мастер Лука (E, ⅖).
— Духовная нить (E, ⅕) . Создаёт связь между пользователем и стрелой. Позволяет удалённо поглощать опыт, а в дальнейшем частично управлять полётом снаряда. Бонус за Мастера лука.
— Мастер Меча (E, ⅖). Школа Меча Тысячи Путей.
— Мастер Щита (E, ⅕).
—
Щит Маны (E, ⅕). Позволяет создавать физический щит из маны.
— Мастер Рукопашного Боя (E, ⅕).
—
Кулак маны
(E, ⅕). Окутывает вашу руку плотным слоем овеществленной маны. Стоимость: 50 ед. маны.
— Мастер посохов
(E, ⅕).
—
Увеличение Веса (E+, ⅕). Позволяет незначительно воздействовать на гравитацию, увеличивая вес вашего оружия.
— Мастер топора
(E, ⅕).
— Раскол (ци)
(E, ⅕). Окутывает лезвие слоем духовной энергии, которая выходит из него при ударе.
— Мастер кинжала
(E, ⅕).
— Ядовитое лезвие (E, ⅕). Вы можете отравить своё оружие духовным ядом.
— Мастер Плавания (
E-, 1/1).
— Ласты (
E-, 1/1). Вы можете создать ласты на основе вашей мистической силы.
— Мастер-пилот Звёздных Доспехов (
E, 1/1). Уровень синхронизации: 100%.
— Слияние со звёздным доспехом (
E, 1/1). Позволяет войти в режим слияния с доспехами, делая их продолжением собственного тела.
— Полёт (E, ⅘). Позволяет летать. Требователен к мане.Скорость II ×4. Воздушный кокон.
— Духовные когти (E, ⅕). Позволяет окутать пальцы ци, создавая довольно прочные когти.
— Картографирование (E, ⅕). Позволяет переносить местность вокруг на карту. Открывает дополнительную вкладку интерфейса. Позволяет обмениваться картами с другими игроками при наличии у них аналогичного навыка.
— Мгновенная смерть (E+, 1/1). Позволяет добровольно умереть. Повышает шанс притяжения души и воскрешения — на 30 и 15% соответственно.
— Зона тишины (E+, ⅕). При активации позволяет блокировать действие взрывчатых веществ в радиусе 5 метров. Потребляет ману.
—
Разрушение Метки (E+, ⅗). Позволяет снимать метки. Вероятность успеха зависит от их силы и ранга.??? Стоимость: 1000 ед. маны.
— Огненная стрела (E, ⅓). Позволяет создать сгусток огня и бросить его в направлении противника. Дальность поражения — десять метров. Может использовать как ци, так и ману.
— Передача Голоса (E-, 1/1). Позволяет незаметно и беззвучно передавать звуковые волны на расстояние, непосредственно собеседнику. Средство для тайных переговоров. Для корректной работы требует голосовых связок у отправляющего и органов слуха у принимающей стороны. Использует ци. Затраты энергии вариативны и зависят от сопутствующих условий.
Навыки D-ранга:
— Изменчивость
(
D
-, ⅕). Позволяет управлять псевдоплотью в ограниченных пределах. Потребляет ману.Дополнительно: сила ограничена за счёт изучения напрямую, а не через слот боевой формы.
— Массовая передача голоса (D, 1/1). Позволяет передавать голос всем существам вокруг.
— Рейд (D, ⅕). Позволяет формироватьрейд . Слотов: 12 (10+2). Лидер Рейда. Заместитель Рейда. Групповой чат. Общая Карта. Дальность связи:5 км. Предельная дальность: 500 км. Управление.Толерантность. Передача Власти. Увеличение количества слотов (+2).
— Паучий Манок (D, 1/1). Крик высокопоставленной особи, разносящийся на дальнее расстояние и позволяющий призвать на помощь находящихся поблизости пауков и арахноидов.
— Волна Молний (D, ⅕). Позволяет послать потоки молний, поражающих всех вокруг заклинателя. Их сила зависит от магического дара, а дальность — от вложенной энергии.
— Снятие Привязки (D, ⅕). Позволяет снимать привязку с системных вещей. Требует согласия владельца. В случае попытки принудительного снятия привязки предмет может разрушиться.
— Дополнительный поток сознания (D+, ⅕). Позволяет расщепить разум, давая одной из частей обрабатывать поступающие данные в фоновом режиме.Дополнительных потоков: 1.
—
Блокировка органов чувств (D+, ⅕). Вы способны блокировать любой из пяти физических органов чувств по желанию. Количество: ⅕.
—
Неутомимость
(D, 1/1). Позволяет вам не уставать в течение пяти минут. Откат: сутки.
— Божественное чувство (D, 1/1). Даёт возможность чувствовать и видеть божественную и изначальную духовную энергии.
— Системная навигация (D, 1/1). Вы можете перемещаться из Личной Комнаты, введя координаты. Стоимость перемещения вариативна. Бонус за первое достижение 3-го предела интуиции.
— Снятие координат (D). Вы можете получить координаты мира, в котором находитесь.
— Временное повышение удачи (D, ⅕). Даёт +5 единиц, сроком на час. Откат: сутки.
— Временное понижение удачи (D, ⅕). Отнимает −5 единиц, сроком на час. Откат: сутки.
— Поиск Миссии (D, 1/1). Позволяет получить дополнительную миссию от Системы. Откат: неделя.
—
Катализатор (
D
, ⅕). Позволяет временно перенаправить ваш разум в параметринтеллект , увеличивая способности к мышлению. Барьер не является ограничением. Возможна отмена действия навыка. Соотношение: 1 к 2. Срок: час.
— Вечность Камня (
D+, 1/1). Позволяет исцелить раны пользователя. Откат: 100 дней. Автоматически активируется в случае смерти. Может быть отключён.
—
Опора (D, ⅕). Скрепляет ноги бойца с поверхностью, позволяя ему выстоять перед любым противником.Изначальное название: Основание Камня.
— Пространственный Шаг (D+, ⅖). Тайная техника движения Школы Семи Камней, позволяющая перемещаться в пространстве.Опорные камни. Защита от блокировки. Изначально: Шаг Семи Камней.
— Овеществленная Мана (D+, ⅕). При должном контроле вы можете использовать свою ману для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограничено.
— Кинетический щит (D, ⅕). Создаёт вокруг пользователя пассивное защитное поле, отражающее быстро летящие снаряды.
—
Эльфийская ложь (D, ⅕). Позволяет снимать образ с врагов и маскироваться под них как внешне, так и на системном уровне.Скины: 1. Тролль Шуш. Вольный Игрок ©. Уровень 31. 2. Безымянный Человек (Духовный Практик). Ранг E. Уровень 1. 3. Один из демонических практиков.4. Полудемон Хань. Герой ©. Уровень 73. 5. Шао. Эльф. Герой. Уровень 83.
— Оцифровка
(
D
, ⅕). Позволяет пользователю оцифровывать предметы. Время, стоимость и качество итогового результата зависит от сложности цели. Потребляет ману.
— Врата Силы (D+, 1/1). Позволяет на короткое время стать значительно сильнее, преодолевая даже предел, но наносит повреждения телу. Сила +10, срок действия — 10 минут. Откат — сутки.
— Обновление (D+, 1/1). Восстанавливает здоровье и все виды энергий. Позволяет сбросить откаты всех навыков, равных или ниже рангом. Откат: 100 дней. Масштабируемость (0/10.000).
— Сосуд Внутреннего Демона (D, 5/5). Позволяет контролировать энергию внутри собственного тела, используя её для борьбы с бесплотными существами.Темница. Контроль. Связь. Контролируемая одержимость. Количество сосудов: 0/3. Сокрытие.
— Подавление Боли (D+, ⅕ ). Позволяет приглушить болевые ощущения. Как физические, так и духовные. Активный навык, потребляет ману.
— Контроль Сознания (D, ⅕). Можно сохранять сознание даже при получении критических травм. Или, наоборот, потерять по желанию. Действует в пассивном режиме, не требует активации. В некоторых случаях потребляет ману.
— Коррекция Памяти (D+, ⅕). Позволяет корректировать и удалять собственные воспоминания. Потребляет ману.
— Плодородие (D+, 1/1). Восстанавливает мужскую силу, значительно увеличивает качество и вероятность зачатия потомства. Требует ману для активации.
— Блинк (D+, ⅕). Позволяет телепортироваться в существенном радиусе. Экономия маны (400 ед.). Расстояние (15 м). Сфера контроля (позиционирование). Отступление. Улучшенная версия Блинка (E+, 5/5).Изначальное название: Мерцание.
— Временной Барьер (D+, ⅕). СоздаётВременной Барьер , радиусом до 10 метров вокруг точки.Время внутри барьера течёт во много раз быстрее, создавая впечатление того, что внешний мир замер. Стоимость активации: 100 ОС. Откат: 5 минут.
—
Панацея (D+, ⅕) — комплексный навык.
Диагностика. Исцеление. Рассеивание. Реанимация.
— Активный Сканер (D+, ⅕). Выпускает волну маны, позволяющую сканировать местность. Комплексный навык.Сканирование. Метка. Детектор. Статус. Картографирование.
— Невидимость (D+, ⅕). Создаёт управляемое поле невидимости. Контроль практически идеальный.Изначальное название: Покров.
— Каменное сердце (
D+, 1/1). Приглушает эмоции, позволяя сохранять спокойствие даже на пороге смерти. Как своей, так и чужой…
— Поглощение крови (D, ⅕).Позволяет поглощать кровь, используя полученную энергию для восстановления и усиления. Имеется малая вероятность украсть чужую родословную.
— Духовный туман (D+, ⅕).Позволяет выбрасывать и ограниченно контролировать ци за пределами тела.
— Полёт на мече (
D, ⅕). Наделяет вас способностью управлять летающим мечом.
Навыки С-ранга:
—
Император Копья (С, ⅕). Школа Семи Камней.
— Копьё Семи Камней (С+, ⅕). Энергия копья .Аура копья*. Первый камень.Раскол (E, 5/5) (изначально Расколотый камень). Второй камень.Шрапнель (E, 5/5) (изначально Разрушенный камень). Третий камень.Прокол (E, 5/5) (изначально Проколотый камень). Четвёртый камень.Царапина (E, 5/5) (изначально Надпись на камне). Пятый камень.Дезинтеграция (E, 5/5) (изначально Камень, обращённый в песок). Шестой камень.Рассечение (E+, 1/1) (изначально Рассечённый камень). Седьмой камень.Всплеск (E+, 1/1) (изначально Удар, бьющий сквозь камень).
*Аура Копья
(С, 1/1).
Концепт пространства. Концепт времени. Концепт копья. Радиус:до 10 метров. Чем шире аура, тем слабее её действие.
— (Священные) Золотые глаза
(С+, ⅕). Глаза, позволяющие видеть искажения пространства и времени. В активном состоянии начинают светиться жёлтым. Чем выше ранг, тем интенсивнее свечение.
— Освобождение (С, 1/1). Позволяет наделять статусом Вольного Игрока. Заряд: 141 (?) / 150, плюс один ежемесячно.
—
Призыв к оружию ©. Находясь в пределах подвластных миров, вы имеете право сформировать миссию, призывая на помощь других игроков. Откат: 1 год.
— Планетарный портал (C-, 1/1). Позволяет перемещаться в пределах мира. Стоимость: 1000 единиц маны. Срок активации: 10 минут. Срок действия: 3 часа. Откат: неделя.
— Инвентарь (С, ⅕). Создаёт привязанную к игроку пространственную складку, позволяющую переносить предметы между локациями. Привязка к душе. Объём: 0,5 м3. Возможно, ныне чуть больше, за счёт сродства с пространством и постижения Дао.
— Божественная метка (C, 1/1). Позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Ваши последователи могут получать заложенную в них информацию.
—
М
етка бессмертного (
C
, 1/1). Позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Требует изначальной духовной энергии.
— Передача Божественной Силы (C, 1/1). Вы можете поделиться своей Божественной Силой, наделяя ей существ и предметы. На каждую вложенную единицу вы теряете две единицы параметра. Дополнительные особенности скрыты.
— Призыв крыс
(С, 1/1). Право призвать на помощь союзную стаю крыс. Вы можете указать им врагов, но не можете в полной мере контролировать. Каждая павшая особь будет снижать вашу репутацию с Крысобогом. Если репутация опустится ниже нуля или вы попытаетесь напасть на призванных, то вы можете сами стать жертвой стаи. Через сутки выжившие монстры вернутся обратно в свой мир.Личная карта. Божественное право (Кир).Время действия: сутки.Численность стаи: 10.000.
— Высший Суд
(С, ⅕). Позволяет призвать в качестве арбитра саму Систему. Позволяет создать бой практически с любымисправедливыми условиями. Запрещает любое вмешательство извне. Нарушителя покарает Система. В случае гибели одной из сторон победитель может выбрать три карты из числа имевшихся или сформированных из души и знаний проигравшего.
— Интегрированный переводчик
(С, ⅕). Наделяет знанием всех языков Системы, по мере необходимости подгружая их из Базы Данных.Изначальный язык: русский. Нейронные связи.Автоматический переводчик. Количество языков:?/100. Поглощённые языки: системный, японский, китайский, английский, французский, нечестивый, эльфийский, драконов, гоблинов, обезьян, арахноидов.
— Запасная жизнь © . Гарантирует воскрешение. Навык одноразовый. Может быть блокирован воздействиями высшего порядка.
— Неуязвимость (С, 1/1). Создаёт вокруг пользователя энергетическую сферу, блокирующую любой входящий урон. Время действия: 5 секунд. Стоимость активации: 10.000 ед. маны. Откат: час.
— Духовная броня (С, 1/1). Окружает вас слоем ци, защищающей от повреждений.Время действия: минута.Стоимость активации: 25.000 ед. ци.Откат: день.
— Деактивация удачи (С+, 1/1)
. Позволяет на время блокировать параметр. Срок действия: сутки. Откат: час.
— Жадность (С+, 1/1). Независимо от ранга системного оружия вы можете получить 100% жизненной и духовной силы жертвы. Время действия: 1 час. Откат: 7 дней. Небесное испытание. Скрытый навык.
— Зависть
(С+, 1/1). Наследие прошлой эпохи, позволяющее выделять, поглощать и прививать себе мистическую родословную. Время действия: 24 часа. Откат: 30 дней. Небесное испытание.
— Пожирание
(С+, 1/1). Ваше происхождение накладывает на вас определённый отпечаток. Пожирая плоть носителей драконьей родословной, вы можете перенять частицу их могущества. Откат: год ().
— Щедрость
(С+, 1/1). Весь получаемый опыт и лут отходят Системе.Время действия: 30 дней.Откат: 30 дней.Небесная Награда.
—
Духовный Меч«Имбаланс»(С+, ⅕). Поглотил Меч Каина.Интеллект: 3, Божественная сила: +11. На текущий момент ассимилирует поглощённую из крови Виллура силу.
— Слияние с маной (С+, 1/1).Мана на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
— Создание Марионетки (С, ⅕). Позволяет создавать марионеток, способных выступать на стороне пользователя.Типы: живая, мёртвая, маны.Количество марионеток: 3.
— Драконья Боевая Форма (С+, ⅕). Лимиты: +10/+20/+30. Повышает на +2/+5/+10 шесть основных показателей.Псевдоплоть. Три стадии.Синхронизация с Сердцем Дракона.Прочность V. Слот (С, ½): Драконья трансформация. Слот (D, ⅔): Рёв дракона. Круговорот. Пустой слот.Слоты (E, 7/12): Драконья чешуя. Нельзя удалить.Когти дракона. Нельзя удалить. Защита от сканирования. Усиление Рук.Усиление Ног.Система Жизнеобеспечения.Хранилище Кислорода. Пустой слот ×5.
— Сжигание жизни (С+, 1/1).Позволяет пожертвовать очки плоти и живучести, на время значительно увеличивая физические параметры и регенерацию. Поскольку выявляетесь условно-бессмертным существом, то параметры будут не удалены, а лишь временно заблокированы. Срок блокировки вариативен.
— Врата в Личный Домен (С+). Описание: позволяет открыть врата вличный домен вточке выхода . Время действия: 5 минут. Стоимость: 10.000 божественной маны. Откат: сутки.
— Усовершенствование артефакта
(С, 1/1
). Позволяет наложить на предмет привязку, обозначая владельца и не позволяя другим пользоваться его духовными свойствами.
— Ложное перерождение (С, 1/1).Вы можете однократно перераспределить полученные за уровни очки параметров. Срок: вариативен.
—
Выживший (1-й оборот) .Будучи одним из первых игроков вашего мира, вы сумели прожить год с момента инициации. Согласно статистике, ваши дальнейшие шансы выжить существенно возрастают.Известность: +1.
— Блокировка миссии (С, 1/1). Вы можете отменить выбранную миссию для всех участников до её начала, однако ваши действия могут иметь последствия. Откат: месяц.
—
Контроль уровня сложности (С+, 1/1).Даёт возможность повысить или понизить уровень сложности миссии.
Не всегда возможно. Ранг, требования и награда будут изменены. Откат: неделя.
— Расторжение Договора (С+, 1/1). Вы можете разорвать договор с Системой, вернувшись к статусу, в котором находились до его заключения.
Достижения и титулы:
— Восьмой (личное, уникальное). Иногда невезение так велико, что великая удача проходит совсем рядом. Особенности неизвестны.
— Глава Церкви Каина (скрыто) .
—
Настоятель Храма Каина (Москва).
— Аватар Великого Ы (скрыто).
— Вольный Игрок ©.
— Лидер (Божественной) Школы Семи Камней.
—
Великий Лидер (Земля). Уникальный титул. Известность: +25. Призыв к оружию.
— Больше, чем человек. Вы превысили границы вашей расы.
— Владыка Подземелья (скрыто). Вы владеете системным Подземельем.
— Вернувшийся к жизни. Вы пережили Истинную Смерть и вернулись к Жизни!Удача: −1.
—
Убивший Аватара. Вы сумели уничтожить сосуд одной из богинь Порядка. Мало кто может похвастать подобным деянием.Известность: +5.
— Личный Враг Бога (Эстель). Ваши отношения достигли Абсолютной Ненависти. За ваше уничтожение полагается награда, а последователи богини будут воспринимать вас как Воплощённое Зло!
— Личный Враг Бога (Роас).
— Игра в кости ©.Правила — едины для всех, но сильному позволено больше. Обманывать нехорошо, но куда важнее — не попадаться. Вы сумели обойти Небесные Законы, избежав заслуженного наказания. Деяние, которым могут похвастаться немногие. Особенности скрыты.Координаты и право доступа к Неизвестной Локации!
— Апостол Вавилонской Башни.Вы — посланник одной из Башен. Великая честь, но и немалая ответственность! Известность: +10. Ключ от Врат Вавилона (100/100). Откат: сутки.
— Видевший Башню. Вы совершили паломничество в Центральный Узел вашего Сектора и вернулись обратно. Известность: +1.
— Убийца Чудовищ II. Вы убили десять существ, стоящих на высшем смертном ранге силы. Это достойное деяние! Известность: +2 (3).
— Высший маг. Вы входите в число сильнейших магов. Известность: +1.
— Познание себя. Вы являетесь потомком многих рас и сумели узнать, чья кровь течёт в ваших жилах.
— Первое перерождение. Вы первый из вашего мира, прошедший перерождение. Известность: +10.
— Равный богам . Ваше имя неотрывно связано с Землёй, что является великой честью и великой ответственностью. В случае насильственной гибели ваша смерть не останется неотмщённой. Известность: +10 (+25, за счёт поглощения линейкиПредставитель I-V).
— Прыжок через ранг. Немногие решаются переродиться, и ещё меньше тех, кто способен шагнуть через ступень. Известность: +3.
— Первый полубог. Вы первый представитель полубогов в вашем мире. Известность: +5.
— Прошедший над Бездной. Вселенная огромна, большинство существ рождаются и умирают в пределах своего мира. Тех, кто сумеет достичь иного Кластера, и вовсе немного. Вы — один из них. Известность: +10.
— Верный последователь. В случае достижения связи между вами и покровителем критичных значений она будет заморожена, а не разорвана.
—
Шагнувший за грань. Один из ваших параметров превысил первый божественный барьер. Границы следующего предела возвращены к норме. Известность: +5.
— Смерть в три движения. Вы выдержали удар бога, направленный на то, чтобы вас убить. К сожалению, вряд ли вам удастся пережить второй, чтобы этим похвастаться. Известность: +3.
— Великий Практик. Вы входите в число сильнейших носителей духовной силы. Известность: +1.
—
Новые горизонты.Некогда пройдя через перерождение, вы вновь превзошли пределы своей расы.
Утерянные/неактивные титулы:
— Иссак. Вы являетесь правителем города, расположенного на территории Вавилонской Башни. Со всеми вытекающими из этого правами и обязанностями.Известность: +3.
— Великий Старейшина (Школа Семи Камней).
— Наставник (Школа Семи Камней).
Дополнительно:
Убежище. Герой обладает правом, данным ему Каином, бессрочно находиться в Личной Комнате. Дублируется созданием малого домена, поэтому не будет потеряно даже в случае гибели бога.
Карты и артефакты:
F-ранг:
— Огромное количество карт и оружия , вести подробный учёт не имеет смысла. Доступ к хранилищам Альянса и Гильдии.
E-ранг:
Количество единиц трофейного системного оружия Е-ранга превышает несколько десятков. Значительная часть находится у гоблинов или игроков Отдела.
Продвинутый Комплект Игрока (E+). Минимум трикомплекта лучника (E) .Молот Монстров (E+). Паучье Копьё (E+). Пронзающий Души Меч (E). Малая карта возврата (E) — много.Вечная Фляга (E) ×2. Сумка Мародёра (E, 1/7) — много.Резервный ключ от Подземелья (E) x 7.
— Пространственное Кольцо (E). Несколько. Одно у Легиона.
— Жезл Бесстрашной Волшебницы (E, масштабируемый) (0/500 ОС). Находится у героя.
—
Вечная Фляга (E) ×2. Постепенно преобразует налитую в неё жидкость в объект Системы. Скорость преобразования зависит от сложности состава. Жидкость способна храниться дольше, не теряя своих свойств. Термос. Способность поддерживать температуру жидкости длительное время. Десятикратно снижает вес налитой жидкости.
Карты навыков (не изучено).
А такжеПассивное увеличение интеллекта (E, 0/100), Пассивное увеличение восприятия (E, 0/100), Поиск Жизни (E, 34/100), Крик с выбросом ци (E, 0/100), Крысиный нюх (E-, 8/100), Щупальца (E, 0/100), Стальной панцирь (E+, 37/100), Кислотная кровь (E, 100/100), Паучье чутьё (E, 32/100), Собачий нюх (E, 0/100), Боевая форма (адская гончая)(E, 0/100),Регенерация (E, 23/100), Карта Дуэлянт (E, 100/100) и пустышки. Общее количество слишком велико, и многие не упомянуты в списке. Карты мастерства, полученные с теней.
D-ранг:
—
Эльфийское Бессмертие (D+). Наделяет бессмертием, лимитированная карта. Более пятидесяти, закупаются в Башне и уходят на «подарки».
Обычные предметы:Сумка Контрабандиста (D, 1/7) x неизвестно. Меч Даура (D). Чёрный Меч (D). Отложенная Трансформация (D, 52/500). Алебарда (D). Сломанное Копьё Охотника (D). Карта «Рейд (D)» (500/500). Пустая карта навыка (F/E/D).
Редкие предметы:
— Странное Синее Копьё. Ранг (D+ ). Получено с Короля Морозных Обезьян, уничтоженного взрывом. Может замораживать.
— Белая сабля. Ранг (D+). Оружие Сауда, крайне лёгкое и острое, позволяет хранить ману.Хранилище маны (0/974).
— Меч Молний (D+). Прочность III. Острота III. Притяжение молний. Накопление заряда. Сверхпроводимость.Владелец: Василий. Получено от Оро, после уничтожения его души Каином.
—
Клеймор «Идущий-Против-Неба» (D). Прочность III. Иллюзия. Защита от Молнии. Невесомость. Сосуд.Владелец: Василий.
—
Клеймор «Ловец Молний» (D). Острота III. Иллюзия. Защита от Молнии. Невесомость. Сосуд.Владелец: Василий.Критические энергопотери.Оружие передаёт пользователю 1% получаемой энергии.Время восстановления: приблизительно 100 лет.
— Глефа Двух Полумесяцев (
D). Острота III. Прочность III. Блокировка Пространства. Духовный урон. Хранилище маны. Хранилище праны. Получено от Хни, принадлежало Девятипалому.
— Ртутный Меч (D+). Оружие, принадлежащее Великому Мастеру Школы Баланса. Острота III. Прочность III. Плавающий Баланс.
— Копьё Убийцы Драконов (
D). Копия копья, которым владели седьмой, двенадцатый и девяносто седьмой лидеры Школы Семи Камней. Было уничтожено вместе с последним владельцем, точные свойства неизвестны.Свойства: Прочность / Острота / Обагрено Драконьей Кровью / Заморозка.
Также в Зале Копья доступно большое количество сравнимых по качеству магических копий.
Ценные предметы:
— Рабская карта (
E)
×200. Пустая.
— Карта скованного раба (
D)
×50. Пустая.
— Карта Стазиса (
D). 113+ штук. В двух — тела архонток/банши. Высшая эльфийка, гоблиноиды F-C рангов. Тела возвращены банши. Также некоторое количество карт стазиса закуплено в Башне. Сотня получена в Школе Семи Камней.
— Карты из рабского магазина. Карта раба (D)x8. Карта раба (E) ×62.
— Карты из магазина питомцев. D ×12 (включая 2х мантикор Евы). E ×672.
— Пустые карты питомца: E ×100, D ×10, C ×2.
—
Одеяние Старшего Жреца (D). Прочность III. Терморегуляция. Стойкость к огню. Самоочищение. Самовосстановление.
— Врата Неизвестного Бога (D). Карта, позволяющая создать в Личной Комнате врата в домен неизвестного бога. Скорее всего — к Изуру. Хранится на Земле.
— Кинжал Каина (D). Кинжал, полученный с тела лича Хёнги. С его помощью герой установил третий маяк. Переименован автоматически.
— Маска Восьмого (С, проклята). Аналог маски Каина, получена в награду от Карандара. Воля Хаоса. Личный враг бога (Роас).Срок: 1088 (?) дней. Великая Метка Зависти,Срок: 293 (?) дня.
— Карта Призыва (
D
).Позволяет призвать и отозвать связанное с ней существо. Связанное существо может отказаться от призыва и, если его расовый ранг выше карты, не обязано подчиняться приказам.Стоимость призыва:10 ОС.Дополнительная плата:10 кристаллов.Связанное существо:Легион, Демонический Ворон (С/10).
— Карта Призыва (
D
). Стоимость призыва:10 ОС.Дополнительная плата:нет.Связанное существо:Сайна, Малый феникс (С/5).
— Карта питомца ©.Позволяет хранить внутри питомца.Питомец: Виго (С/12).
— Карта стазиса (
D)
×100.
— Карты из магазина питомцев. D × 12 (включая 2-х мантикор Евы). E ×672.
— Пустые карты питомца: E × 100, D × 10, C × 2.
— Пространственное кольцо (
E)
× 1000 (
D)
× 100 ©
× 10.
— Средний кристалл маны
x??? / Средний духовный камень
x???
— Средняя карта возврата (
D
). Позволяет переместиться вличную комнату . Миссия не считается проваленной, возможна одна повторная попытка. Пробивает барьеры. Штрафы не применяются. Многоразовая. Насыщение: 500/500.
С-ранг:
— Чёрная Пайцза ©.
Тип: символ власти.Свойства: Привязка к душе. Возвращение карты. Храмовый Алтарь. Путь в Домен (1/1). Пробитие барьеров (1/1). Эвакуация (1/1). Малое Воскрешение (5/5). Поднятие Рыцаря Смерти (5/5).
—
Копьё Каина (С+
, церковь Каина). Изначально Обезьянье Копьё — копьёХанумана , прошедшее преобразование на Алтаре.
— Сумка Работорговца (C, 1/7). 2 штуки. Не привязаны, используются для переброски войск из Подземелья. Первую герой собрал, вторую получил после убийства Сауда.
— Пещеры гоблинов ©. Карта Подземелья.
— Пространственное кольцо ©. Пространственный артефакт, полученный с тела Святого и улучшенный.Владелец: Василий.
— Пространственное Кольцо ©. Владелец: нет (?). Получен с тела эльфа Оро.
— Индульгенция Изура © (10.000/10.000). Активируемая карта.
— Пространственный браслет ©. Пространственный артефакт.Владелец: Василий.
— Чистая карта навыка ©.
— Секира Вечной Зимы ©. Свойства:Оружие Системы.
Прочность V. Острота II. Морозная защита. Реликвия Школы Вечной Зимы.Омыто кровью тысяч врагов.Дополнительные свойства (Заблокировано):Морозный яд. Поглощение тепла. Иммунитет к холоду.Духовная Связь. Хранилище маны (1.000/1.000).Владелец:нет.
— Гигантский Изогнутый Меч ©. Оружие, полученное с клона Фоба. И убившее самого дьявола.Владелец: Аманд.
— Ноготь Эстель ©. Серп, полученный с императора Вайи. Духовный урон.Посвящение Эстель (заблокировано): Маяк (1/1). Вера: +1. Нерушимость. Острота. Разрезающий пространство.
— Книга рабов (С+). Поглощение и выделение. Все свойства поглощённых рабских карт сохраняются. Сквад. Комплексное управление. Посмертная воля.Карт: 262/500. Рабов: 261 (развернуть список).
— Император Копья Школы Семи Камней (С, 0/10.000).Повышает шансы сформировать Владение и достичь ступени Императора Копья.Требование:статус Великого Мастера Школы Семи Камней.
— Сковывающие кандалы ©
× 5.
—
Сковывающий ошейник (
C)
× 5.
— Нерушимый Щит (С+).
Герб. Нерушимость. Изменение формы и размера. Восстановление.
— Меч и кинжал С-ранга. Куплены на рынке, свойства не указаны.
— Евангелион ( С+). Оружие, обладать которым могут лишь высшие представители Школы Семи Камней.Свойства: Неразрушимость. Масштабируемость. Подгонка. Символ статуса. Ключ. Энергопроводимость. Контролируемая упругость древка. Возвращение. Трансцендентность.Требования: принадлежность к Школе Семи Камней.Владелец: Василий.
— Комплект лучника (С+). Драгоценный лук С-ранга и три возобновляемых колчана E-D-С ранга. 20/30/40 стрел рангом ниже. Возможность покупать стрелы у Системы. Последний довод.
B-ранг:
Сердце Дракона (B). Духовный имплант, созданный на основе сердца могущественного существа. Обратная Трансформация Энергии. Получает ничтожный Божественный Источник (+25 БС), резерв в 100.000 единиц. Родословная истинного дракона, стихийное сродство с огнём.
Сумка Правителя (B).Скрадывает объём. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов.Владелец: Василий.
Топор Бога Бури (В). Малый Атрибут. Божественная Сила: +10.Подгонка.Скрытое ношение. Хранилище божественной энергии (???/100.000). Возврат. Духовный урон (акт). Непроницаемость. Дополнительные свойства: Буря(акт). Контроль ветров (акт). Владелец: нет.
Душа Ложного Демона (
B).Очищенная от воспоминаний душа практика ложной демонической трансформации. Использование вариативно.
Малый трон (???). Вес: 98 тонн.Свойства: Терминал.Защитная сфера.Восстановление. Эргономичность.Проверка. Требование: владелец Дворца Копья и/или Лидер Школы Семи Камней.
A-ранг:
— Маска Каина (A). Забрал Великий Ы, вряд ли вернётся к Василию. Малый божественный атрибут.
Артефакты Звёздной Империи:
—
Игломёт (
F
). Позволяет стрелятьсистемными иглами . Зарядов (F): 100/100.
— Плазменная винтовка (
E).Техномагическая винтовка, стреляющая плазменными шарами. Дальность зависит от среды. Может заряжаться посредством маны. Количество: 11 штук.
— Плазменный пистолет (
E).Техномагический пистолет, стреляющий плазменными пулями. Дальность зависит от среды. Может заряжаться посредством маны. Количество: 23 штуки.
— Ховербайк (
E)
× 3.Индивидуальный боевой десантный модуль, предназначенный для перемещения рыцарей на поле боя. Запрещён к продаже гражданским лицам.
— Доспехи Звёздного Воина (
F). Ве
с: 15 кг.Прочность II / Терморегуляция / Герметизация / Встроенная аптечка / Слот быстрого доступа (1/1). Резерв (мана): 100/100. Количество комплектов: 242, распределены среди союзных игроков, частично в хранилище Гильдии.
— Доспехи Звёздного Сержанта (
E) .Вес: 20 кг.Свойства: Прочность III / Терморегуляция / Подстройка / Самодиагностика / Встроенная аптечка / Герметизация / Слоты быстрого доступа (3/3). Резерв (мана): 500/500. Количество комплектов: 23, распределены среди игроков Отдела.
— Доспехи Звёздного Рыцаря (
D) .Вес: 30 кг.Свойства: Прочность IV / Терморегуляция / Подстройка / Самодиагностика / Герметизация / Привязка / Энергетический щит / Встроенная аптечка / Слоты быстрого доступа (5/5). Резерв (мана): 1000/1000. Количество комплектов: 12, распределены среди членов Круга.
— Доспехи Звёздного Паладина ©. Ве
с: 3 тонны.Свойства: Прочность V / Терморегуляция / Герметизация / Встроенная аптечка / Сервоприводы / Самодиагностика / Самоуничтожение / Управляющий кристалл / Малый термоядерный реактор / Энергетическое поле / Плазменная пушка / Эвакуация / Привязка / Слоты быстрого доступа (10/10). Резерв (мана): 20.000/20.000. Количество комплектов: 5.
Доспехи Пустоты ©. Вес: 15 кг.Свойства: Прочность V / Терморегуляция / Подстройка / Самодиагностика / Шлем / Самоочищение / Самовосстановление / Герметизация / Энергетическое поле / Встроенная аптечка / Эвакуация / Самоуничтожение / Привязка / Рыцарский плащ / Слоты быстрого доступа (12/12). Резерв (мана): 25.000/25.000. Количество комплектов: 1.
Слоты быстрого доступа (9/12):
— Чёрная Пайцза ©. Тип: символ власти.Свойства: Привязка к душе. Возвращение карты. Храмовый Алтарь. Путь в Домен (1/1). Пробитие барьеров (1/1). Эвакуация (1/1). Малое Воскрешение (5/5). Поднятие Рыцаря Смерти (5/5).
—
Копьё Каина (С+
, церковь Каина).
— Евангелион (С+).
— Кинжал Пустоты ©.
— Комплект лучника ©.
— Нерушимый Щит ©.
—
Игломёт (
F
). Иглы (
F
): 100/100.
— Книга рабов (С+). Поглощение и выделение. Все свойства поглощённых рабских карт сохраняются. Сквад. Комплексное управление. Посмертная воля.Карт: 262/500. Рабов: 261 (развернуть список).
— Карта Призыва (
D+). Легион.
— Карта Призыва (
D+). Сайна.
— Карта Питомца (С
). Виго.
— Малая карта возврата (E)
Комплект картриджей для боевых доспехов F-ранга × 100.
Комплект картриджей для боевых доспехов E-ранга × 100.
Комплект картриджей для боевых доспехов D-ранга × 100.
Комплект картриджей для боевых доспехов C-ранга × 1.
Типы картриджей: исцеление, мана, усиление, детоксикация. Восстанавливающие на ману, духовную энергию.
Также получено значительное количество повреждённых доспехов и оружия на первом Камне.
— Храм Пустоты. Космический корабль. Примерно тысяча метров в длину и триста — в высоту. Экипаж:?/12000.Капитан: Янис (С/287).
Важное:
— Московский Храм и Стационарный
Алтарь Каина. Молитвы / Системный Магазин / Особые Возможности / Настройки.
—
Орден Каина I — IV ступеней . Герой имеет право раздавать от лица храма.
— Флакон с очищенной кровью Бога Архонтов (138/200 капель).
— Флакон с кровью Бога Гоблинов (10/200 капель). Отдан Ишкуру и потрачен, однако несколько капель отлиты про запас.
— Флакон с Божественным Ихором (197/200 капель).
— Флакон с кровью Предка Золотых Обезьян (185/200 капель).
— Флакон с кровью Предка Морозных Обезьян (198/200 капель).
— Три фляги с кровью Истинного Дракона.
— Казна. Порядка четырёх миллиардов долларов + поднятые со дна сокровища.
— Средняя Филактерия
(10/1000
). Средний камень души. Один из главных ресурсов и источников могущества в мирах Системы. Хранится в Малом Домене, в отдельной комнате.
— Филактерия (1/10). В гробе Ишкура.
— Брак. Каин зафиксировалБрачную Клятву Василия и Евы системными средствами.
—
Врата Каина / Врата Великого Ы — появились. Название вариативно, для людей — Врата Каина.
—
Репутация. Великий Ы: бесконечность; Гера: 100.000; Гуань Юй: 100.000; Великий Сет: 110.000; Кетцалькоатль: 100.000; Инти: 100.000; Один: 100.000; Шива: 400.000.
— Доспех из шкуры Золотой Обезьяны.
— Малый алтарь (церковь Каина). Уровень 1. Резерв: 0/10.000 ОС.
— Разрушенная филактерия × 4.
— Ядерные фугасы — число неизвестно, оружие последнего шанса.
— Пищевая Пилюля: 100–160 (часть потрачены).
— Одежда, маска и жетон эмиссара Династии Феникса.
— Координаты Родовой Локации игроков: Пеймон, Лиана и других, в том числе некросов.
—
Координаты мира № В524732923 (Школа Меча Тысячи Путей).
— Координаты и право доступа к Неизвестной Локации.
— Различные системные растения, в том числе магические, духовные. Семена съедобных растений.
— Знамя Роас и несколько светильников истинного света.
— Флаг массива.
— Добыча из школы. Кости (из ущелья Школы Семи Камней). Системные камни, дерево, каркасы теней. Множество растений.
—Раскол (-). Книга, написанная прародителем Ашаром и позволяющая освоить базовую технику Школы Семи Камней. С множественными дополнениями, рассматривающими оптимальное применение. Реплика, оригинал хранится в сокровищнице.
—Первый Камень со всем содержимым, населением и ресурсами.
Подземелье Гоблинов:
Истинное Сердце и шесть Ложных Сердец № 19 — 24, образующие портальную сеть. 1-й, 3-й, 5-й, 7-й, 9-й и 13-й ярусы.
Всякое с прошлых времен:
Различные типы доспехов, от средневековых до современных. Современный лук и стрелы (-). Мотоциклы. Значительное количество разного рода энергетических кристаллов (маны, ци, крови, чакры) и схожих ресурсов (духовные ядра). Книги. 7 табличек из башни-ловушки на призраков. Земля из домена Геры. Расчленённые трупы монстров. Перья и тушки стимфалийских воронов и чупакабр.
Несистемные артефакты:
— Хлыст Илмера. Артефакт хаосита. Обладает магическими свойствами, но при этом не является оружием Системы. Может удлиняться и бить огнём.
— Метательные иглы Нейрана × 2. Получены в поединке.
— Кольцо дьявола Фоба.
— Останки дьявола Фоба.
— Браслеты из чёрного железа. Внесистемные артефакты, блокирующие токи энергии.
— Блокирующие способности верёвки. Внесистемные артефакты, блокирующие токи энергии.
— Посох некроса / Металлическая палка (-). Артефакт бессмертных, позволяющий сражаться или использовать одну из заключённых внутри способностей. Несколько, в том числе управляющий и позволяющий блокировать перемещение.
— Значительное количество системных предметов, оружия, одежды, предметов и доспехов сектантов. В том числе драгоценный лук с их старейшины «Кровавый Лук».
— Священная табличка (Некрос). Описание:нечестивые письмена, принадлежащие к одному из внешних культов. Точное число неизвестно.
— Сердца Некросов (пустые).
Спутники и вассалы:
— Легион — демонический золотой ворон ©. Невидимость. Истинное пламя, контроль огня. Связан с картой призыва.
— Сайна — малый феникс ©.
— Виго — ложный дракон ©.
—Кир — Зверобог (B). Подчиняется через Каина. Приданная им крысиная стая. Численность стаи: 10.000.
—Влад. Вольный Игрок. Высший Вампир (С+). Уровень 105.
—Гвардия гоблинов «Бессмертные» (100/100).Поселения гоблинов в Мордоре.Отряды поддержки Отдела. Военная часть на Осколке. Армия из примерно десяти тысяч гоблинов.
Рабы: три раба зарождающейся души (Хань/Кай, Кара, Эруна), двести восемь — ядра, а остальные тридцать восемь — основания (включая Хао Топающего Дракона), плюс двенадцать старых рабов: кровавые баншиМара (С+/1) иАя (С+/1) + десять из Стального Клана, во главе с Аскаром (E/52). Плюс рабы, купленные в Храме Пустоты (8 D-ранга, 62 Е-ранга, подробности неизвестны).
— Вещий Олег (
E
/10+). Сотрудники Отдела и русского филиала гильдии.
— Члены Круга, а через них и большинство игроков мира.
— Возможность получить армию большинства стран мира, в первую очередь РФ.
— Школа Семи Камней.
— Храм Пустоты .
Текущие миссии
Исток (F). Вы — аватар одного из системных божеств. В случае передачи филактерии в руки иных богов ваша связь с Каином будет принудительно разорвана. Возможно, вы не переживёте эту процедуру.
Восхождение (B). До истечения указанного срока достигните вершины. Найдите и установите контакт с Сердцем Вавилонской Башни.Срок: 3 года.Награда: вариативна, в зависимости от выбора.Наказание: вы будете принудительно перенесены в Башню.
Битва за Вавилонскую Башню (S). Локальный Узел, контролирующий ваш Сектор, был атакован. В случае его захвата существует вероятность того, что территория будет потеряна для Системы. Вы недостаточно сильны, чтобы решить исход битвы, поэтому за вами остаётся право покинуть локацию.Дополнительно:
Сбор энергии (F). ВЗоне Терминала вы можете обменивать энергию любого типа наОчки Заслуг (ОЗ) .
Освободите Ключевые Точки (?). Задача зависит от конкретной выбранной точки.
Достигните Вершины Башни ©. Дополнительная информация будет доступна после прибытия.
Убейте Истинного Бессмертного (A). Сразите одного из вражеских лидеров.
Великая Битва (S). Освободите Локальный Узел от присутствия противников. Ваш вклад будет оценён по её окончании, на основанииОчков Заслуг (ОЗ) .
Царь Горы (A). Поднимитесь на вершину Вавилонской Башни и найдите способ впустить внутрь Каина.
Верните Топор Бога Бури наследнику (В). Найдите способ передать божественный артефакт Хранителю Грыху, когда он завершит трансформацию.
Звания: аватар и глава церкви Каина, лидер Божественной Школы Семи Камней, Владыка Мордора, глава Гильдии (номер: Z-8, ранг D-0, лидер Круга).
Награды: Герой Российской Федерации, «За заслуги перед отечеством I степени», медаль «За отвагу», Орден Святого Георгия IV степени и кавалер бесчисленного количества иностранных орденов и медалей. С учётом текущего положения вести дальнейший подсчёт не имеет смысла.
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12 августа 2024 года
Предки признают героя лидером Школы и отдают под его контроль Дворец Копья. Герой узнаёт о теневых алтарях и получает копьё Евангелион.
13 августа 2024 года
При помощи золотого трона герой снимает первый божественный барьер мудрости. Предки просят его помочь с перемещением мира. Создаёт задание, призывающее последователей школы вернуться на её территорию.
14 августа 2024 года
Герой посещает ключевые объекты школы и получает множество сокровищ.
15 августа 2024 года
Герой проходит экзамен по плаванию, а затем встречается с выжившими вассалами Школы.
Поединок с Янисом, Великим Старейшиной Школы и главой Храма Пустоты.
16 августа 2024 года
Посещение сокровищницы Храма Пустоты.
17 августа 2024 года
Посещение рынка Храма Пустоты, начало битвы за Школу Семи Камней.
18 августа 2024 года
Встреча с Милостивым Виллуром, финал битвы и дорога через звёздную тропу.
19 августа 2024 года
Начало создания Малого Домена и судьбаистинного дракона .
27 августа 2024 года
Создание средней филактерии.
28 августа 2024 года
Кровавые колодцы, обретение иммунитета к огню и в целом прокачка.
Получение Щедрости — первой из добродетелей.
1 сентября 2024 года
Появление в Солнечной Системе новой планеты.
5 сентября 2024 года
ПолучениеДраконьей Боевой Формы (С+) , повышение сродства с огнём до 5-го уровня.
7–13 сентября 2024 года
Возвращение на Землю. Решение ряда ключевых вопросов, подготовка к дальнейшим действиям и одновременно отпуск.
14 сентября 2024 года
Основание храма Каина на Первом Камне. Получение опыта с меча, который использовался для убийства дьявола Фоба. Прокачка уровней. Обретение истинной духовной силы — бессмертной и демонической ци.
17 сентября 2024 года
Формирование идеальной зарождающейся души. Получение души ложного демона (B).
18 сентября 2024 года
Герой склоняет Виго, ложного дракона, к истинной вере в Каина. Количество СМС-молитв увеличено с 40 до 100 шт. в сутки.
23 сентября 2024 года
Встреча Легиона сначала с Виго, а затем и Сайной.
Схватка героя с Владом «Дракулой» и разрешение вопроса первородства.
Банши просыпаются после поглощения драконьей крови и демонстрируют новые возможности.
24 сентября 2024 года
Решение текущих вопросов и подготовка к грядущему событию.
25 сентября 2024 года
Торжественная речь и подписание договора о создании Земной Конфедерации.
26 сентября 2024 года
Исполняется ровно год с прихода Системы.
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Тени Школы Семи Камней
Рейлин. Тень (Великий Мастер). Ранг С. Уровень???
Рейлин — последний император копья, прошлый лидер Школы Семи Камней. Погиб, защищая школу, вероятно от удара в спину. Именно его трон видел герой.
Тень (Великий Мастер). Ранг
D
. Уровень 1.
Лумина — тень Великого Мастера, павшая во время штурма Школы. Распорядительница Дворца Копья.
Под её контролем находятся не только тени-стражи, но и пятеро слуг мужского пола и порядка сорока девушек гарема прошлого императора. Получив свободу и не имея вариантов, они согласились поступить на службу. Имена по тексту не указаны, но скорее всего многие в прошлом были или вассалами, или врагами школы.
Предки:
1) Ямина — вторая основательница Школы Семи Камней. Старуха, но может превращаться в рыжую девушку. Войдя в сосуд внутреннего демона, участвовала в захвате Храма Пустоты.
Хранительница Дворца Времени. Была проглочена драконом, но не переварена до конца.
2) Ашу — темнокожая девочка, чья способность работает в обратном направлении. Единственная из предков обладает сапфировыми, а не золотыми глазами. Часто выступает в качестве центральной фигуры, демонстрируя детскую непосредственность. По мере старения характер портится, предпочитает находиться в форме ребёнка.
Хранитель Дворца Копья. Сопровождала Василия на встрече с Янисом. Была проглочена драконом, но не переварена до конца. Будучи самой сильной из предков, согласилась сопровождать Василия в Вавилонскую Башню.
3) Амея — способна определять ложь, в молодой форме является блондинкой и, возможно, прибыла в школу извне.
Хранительница Павильона Сокровищ. Император Шай, до ограбления павильона и бегства, являлся её учеником. Сопровождала Василия на встрече с Янисом, проверяя того на искренность. Погибла в битве систинным драконом , но сумела возродиться в числе первых.
4) Юши — прямо намекала на свою божественность, в молодой форме обладает чёрными волосами. Так же, как и все остальные тени императоров копья, ниже по списку. Вероятно, их внешность классическая для народа, основавшего и контролировавшего школу.
Хранительница Зала Алхимии. Была проглочена одной из первых, но также сумела возродиться.
5) Дун — предъявлял много претензий к герою, но с иронией. По его заявлению, не отличался особой праведностью.
Хранитель Дворца теней и Оружейного павильона. Погиб в битве систинным драконом , но сумел возродиться в числе первых.
6) Тэн — достаточно силён, чтобы спорить с Ашу, в особенности по поводу соблюдения правил.
Хранитель Великой Библиотеки. Был проглочен драконом, но не переварен до конца.
7) Вэй — открыто угрожал герою. Вероятно, некий хранитель традиций, особист и каратель.
Хранитель Дворца Правосудия и Темницы. Атаковал один из крейсеров Звездной Империи и, уничтожив его, ушёл на перерождение. Возродился в ослабленном виде, но поскольку его сразил не бог, то его ослабление было не так уж сильно.
8) Асин — короткие волосы, позволяющие сравнить его с монахом. Молчалив, в бою с героем не пытался его достать, преимущественно обороняясь.
Хранитель Дворца Пространства. Был поглощён драконом, но возродился.
Дополнительно:
1) Ашар — старик из видения, один из основателей. На данный момент, вероятно, мёртв.
2) Арелис — тень Великого Мастера ШСК, встретивший героя на мосту. Есть вероятность, что может возродиться.
3) Великие старейшины
Янис иШай .
Союзники и последователи героя
Кровавая банши (С+) Мара. Игрок. Уровень 1.
Порабощена в Вавилонской Башне. Использует словоповелитель .
Родом из Стикса — мира мёртвых, прошлую жизнь не помнит. Служила Призрачному Дворцу.
Поглотив кровь истинного дракона, прошла через перерождение, сталакровавой банши и овладела пирокинезом. Находится всосуде истинного демона .
Кровавая банши (С+) Ая. Игрок. Уровень 1.
Порабощена в Вавилонской Башне. Использует словохозяин .
Родом из Стикса — мира мёртвых, прошлую жизнь почти не помнит, но утверждает, что была высшей эльфийкой. Служила одному из храмов.
Поглотив кровь истинного дракона, прошла через перерождение, сталакровавой банши и овладела криокинезом. Находится всосуде истинного демона .
Виго. Ложный Дракон. Герой. Уровень 12.
Потомок Милостивого Виллура, проигравший битву герою и согласившийся стать питомцем, чтобы сохранить свою жизнь.
Демонический Ворон © Легион. Герой. Уровень 10.
Морух Чёрное Перо. Изначально огненный ворон (A) одной из духовных стай внешнего мира, перешедший на ману и в конечном итоге ставший хаоситом. После гибели во время битвы за Сар осколок его души, поглотив множество иных, стал Легионом. Из-за отрывистых воспоминаний долгое время ненавидел фениксов и по какой-то причине испытывал страсть к кристаллам. Возможно, потому, что лишился накопленных перед смертью богатств. Или же это влияние других душ, ставших частью новой личности.
Отец: Ктух, Ведающий Путь.
Мать: Морриган, Провожающая во Тьму.
Сайна. Малый феникс ©. Герой. Уровень 5.
Изначально питомец Моруха, а в дальнейшем его возлюбленная. Погибла от рук ворона и из-за непонимания испытывала к нему обиду. Вероятно, его страсть к кристаллам — её клюва дело.
Влад. Вольный Игрок. Высший Вампир (С+). Уровень 105.
Изначальное тело Василия, погибшего из-за прошедшей через него божественной энергии, поднятое Каином в качестве клона. По итогам поединка уступил первородство и старшинство герою.
Лич Богерд. Герой. Уровень 14.
Лич Деруг. Герой. Уровень 11.
Лич Ормул. Герой. Уровень 10.
Личи, уничтоженные ядерным взрывом во время битвы за Сар и поднятые Каином в награду за верность в качестве генералов нежити.
Лич Хёнга. Герой. Ранг С. Уровень 10.
Дева битвы, павшая от рук героя, но возрождённая Каином. Проходит перерождение, чтобы вести за собой живых последователей бога гоблинов.
Илендор. Некрос ©. Уровень: 125. Статус: нежить, герой.
Великий лорд бежавших из Башни некросов. Большинство его подчинённых погибли, но он сумел сохранить часть сердец. Также есть сердца, которые Василий передал Каину.
Тянь Чи. Стадия Основания (Поздняя).
Юнит. Один из рабов героя, пытавшийся отказаться от веры Каина, но получивший второй шанс.
Храм Пустоты
Янис. Вольный Игрок ©. Высший эльф ©. Уровень 287.
Великий старейшина Школы Семи Камней, лидер Храма Пустоты.
Шао. Эльф. Герой. Уровень 83.
Сильнейший из стражей, охранявших центральный алтарь Храма Пустоты. Мёртв. Герой забрал его скин, используя его личину при необходимости.
Раджар. Эльф. Герой. Уровень 74.
Второй по силе из стражей, охранявших центральный алтарь Храма Пустоты. Мёртв. Герой забрал его скин, используя его личину при необходимости.
Ирай. Эльф. Герой. Уровень 72.
Третий по силе из стражей, охранявших центральный алтарь Храма Пустоты. Мёртв. Герой забрал его скин, используя его личину при необходимости.
Тагар. Архонт. Герой. Уровень 43.
Хозяин магазина питомцев. Продал герою настоящую лошадь.
Кейра. Герой. Эльфийка. Уровень 72.
Хозяйка медицинской/алхимической лавки. Заботится о праведном использовании продаваемых ей товаров.
Вейта. Герой. Архонтка. Уровень: неизвестен.
Одна из боевых рабынь Яниса. Общалась с героем во время битвы с её хозяином. Вероятно, изначально принадлежала к фракции, враждебной Храму Пустоты.
Звёздная империя
Шай. Вольный Игрок ©. Полубог ©. Уровень неизвестен.
Правитель Вечной Империи. Великий Мастер и Старейшина Школы Семи Камней. Сбежал, ограбив павильон сокровищ. Сохранил жизнь, склонившись перед Милостивым Виллуром. Однако, согласно их сделке, должен был стать лидером школы и передать её своему хозяину.
Боги
Каин. Старший Бог (A). Уровень 9.
Глава Земного Пантеона, обычно демонстрируемый уровень: 6.
Милостивый Виллур. Истинный дракон (
A). Уровень 6.
Настоящий владыка Звёздной Империи. Погиб от руки Каина, будучи перенесён героем в личную комнату. Из-за нарушения клятвы ему будет сложно возродиться.
Тая. Старший Бог (A). Уровень 4.
Богиня тёмных эльфов, специализирующаяся на предсказаниях. Заключила союз с Каином.
Барух. Старший Бог (A). Уровень неизвестен.
Один из богов, участвовавший в борьбе за Стальной Форпост. Выбыл после потери центрального храма. Вероятно, спровоцирован на присоединение к союзу Изура.
Лигг. Младший Бог (
B) , в древние времена участвовавший в нападении на Школу Семи Камней и сразивший Императора Копья Рейлина, тогдашнего лидера школы. Однако, в конечном итоге, тоже погиб в той же битве. Но, вероятно, не окончательной смертью. Именно он, по словам Ашу, сломалвеликий золотой трон .
Форпост Стального Клана
Судор. Игрок. Высший Эльф ©. Уровень: 109.
Покровитель: Барух, Клан: орден святого Краса.
Жрец, собиравший сердца некросов и в конечном итоге погибший от рук Илендора.
Шазь. Игрок. Полубог ©. Уровень скрыт.
Девушка. Жрица одного из богов, сражающихся за форпост.
Акур. Игрок. Эльф ©. Уровень скрыт.
Старик. Жрец одного из богов, сражающихся за форпост.
Вавилонская Башня
Демон (B) Шакс. Герой. Уровень 10 (Пик Демонической Трансформации Души).
Глава Династии Крови и один из сильнейших практиков башни. Во многом за счёт того, что имеет доступ к благам Системы. И, не нуждаясь в посвящении, хотел бы ограничить эту возможность для конкурентов. Планирует стать новым Кровавым Бессмертным, достигнув стадии Падения.
Фоб. Зарождающаяся Душа (Средняя стадия).
Клон дьявола, уцелевший после гибели основной личности, обретя самостоятельность. В качестве награды и для предотвращения слухов был заключён в Озере Крови.
Ишха. Стадия ядра (начальная/средняя).
Один из служителей Дворца Крови, расположенном на две тысячи четырёхсотом этаже. Евнух, практик стадии ядра, этап не указан.
Врата во дворец охраняют два практика пика зарождающейся души, находящиеся у него в подчинении. Получили мечи, выкованные в Небесной Кузнице.
Мэйлин. Зарождающаяся Душа (Средняя стадия).
Хранительница Павильона Тысячи Путей, хозяйка Дворца Вечного Льда. Снежная ведьма Династии Вьюги, надзирающая за шестым этажом.
Погибшие:
Лишан. Основание (Начальная стадия).
Лишан из клана Парящего Журавля, страны Небесного Источника, расположенной на шестом этаже Вавилонской Башни. Архонт и глава каравана.
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Доспехи Пустоты
Ранг: C.
Тип: броня, артефакт Системы.
Материалы: скрыто (развернуть).
Вес: 15 кг.
Описание:
Броня, созданная на основе магии и технологий, значительно увеличивающая защиту носителя.
Свойства:
— Прочность
V
. Доспех создан из особых материалов и обладает огромной прочностью.
— Терморегуляция.
— Подстройка. Позволяет изменять размеры брони, что допускает её использование совместно сбоевой формой . Однако увеличение размера брони уменьшает её прочность.
— Самодиагностика. Оценка состояния брони, а также требований для восстановления.
— Шлем. Позволяет призвать/убрать защиту для головы.
— Самоочищение. Способность очищаться от грязи и крови.
— Самовосстановление. Способность восстанавливаться со временем, при достаточном количестве энергии и материалов.
— Герметизация. Данный доспех можно использовать в качестве лёгкого скафандра.
— Энергетическое поле. Позволяет направить резерв на создание защитного поля.
— Встроенная аптечка.
— Эвакуация. Попытка перемещения по указанным координатам в случае получения критических ранений или гибели владельца, для сохранения ценного снаряжения.
— Самоуничтожение. В случае окончательной гибели создателя доспехи могут взорваться, уничтожив тело. Функция вариативна.
— Великое хранилище маны.
— Слоты быстрого доступа (12/12). Позволяет использовать размещённые в них системные карты без прямого контакта с телом.
Дополнительная модернизация:
— Рыцарский плащ. Позволяет призывать плащ, сотканный из энергии и предназначенный для особо торжественных случаев. Базовый цвет: красный.
Резерв (мана): 25.000/25.000.
Владелец: нет.
Доспехи звёздного паладина
Ранг: С.
Тип: броня.
Материалы: скрыто (развернуть).
Вес: 3,5 тонны.
Высота: 5 метров.
Описание:
Боевой доспех, надёжно защищающий носителя от всех видов оружия и обладающий внушительной мощью.
Свойства:
— Прочность
V
. Доспех создан из особых материалов и обладает огромной прочностью.
— Терморегуляция.
— Подстройка. Позволяет изменять размеры брони, что допускает её использование совместно сбоевой формой . Однако увеличение размера брони уменьшает её прочность.
— Герметизация. Данный доспех можно использовать в качестве среднего скафандра.
— Встроенная аптечка. Позволяет вколоть необходимые лекарства по мере необходимости.
— Самодиагностика. Оценка состояния брони, а также требований для восстановления.
— Сервоприводы. Передвижение осуществляется посредством механических мышц.
— Самоуничтожение. Может взорваться, используя имеющиеся запасы энергии.
— Управляющий кристалл. Обеспечивает синхронизацию с пилотом.
— Малый термоядерный реактор.
— Энергетическое поле.
— Плазменная пушка.
— Большое хранилище маны.
— Привязка.
— Слоты быстрого доступа (10/10). Позволяет использовать размещённые в них системные карты без прямого контакта с телом.
Резерв (мана): 20.000/20.000.
Слоты карт (0/5).
Владелец: нет.
Доспехи звёздного рыцаря
Ранг: D.
Тип: броня, предмет Системы.
Материалы:композитные металлы, костяная и кристаллическая пыль.
Вес: 30 кг.
Описание:
Техномагический доспех, надёжно защищающий пользователя от энергетического, огнестрельного и холодного оружия. Способен адаптироваться к носителю.
Свойства:
— Прочность
IV
. Доспех создан из особых материалов и обладает внушительной прочностью.
— Терморегуляция.
— Подстройка. Позволяет изменять размеры брони, что допускает её использование совместно сбоевой формой . Однако увеличение размера брони уменьшает её прочность.
— Самодиагностика. Оценка состояния брони, а также требований для восстановления.
— Герметизация. Данный доспех можно использовать в качестве среднего скафандра.
— Встроенная аптечка.
— Слоты быстрого доступа (5/5). Позволяет использовать размещённые в них системные карты без прямого контакта с телом.
— Привязка.
Резерв (мана): 1000/1000.
Слоты карт (0/5).
Владелец: нет.
Доспехи звёздного сержанта
Ранг: E.
Тип: броня, предмет Системы.
Вес: 20 кг.
Материалы: композитные сплавы,костяная и кристаллическая пыль.
Описание:
Техномагический доспех, хорошо защищающий пользователя от энергетического, огнестрельного и холодного оружия. Способен адаптироваться к носителю.
Свойства:
— Прочность
III
. Доспех создан из особых материалов и обладает хорошей прочностью.
— Терморегуляция.
— Подстройка. Позволяет изменять размеры брони, что допускает её использование совместно сбоевой формой . Однако увеличение размера брони уменьшает её прочность.
— Самодиагностика. Оценка состояния брони, а также требований для восстановления.
— Герметизация. Данный доспех можно использовать в качестве среднего скафандра.
— Встроенная аптечка.
— Слоты быстрого доступа (3/3). Позволяет использовать размещённые в них системные карты без прямого контакта с телом.
Резерв (мана): 500/500.
Доспехи звёздного воина
Ранг: F.
Тип: броня, предмет Системы.
Вес: 10 кг.
Материалы: композитные сплавы.
Описание:
Техномагический доспех, защищающий пользователя от энергетического, огнестрельного и холодного оружия. Способен адаптироваться к носителю.
Свойства:
— Прочность
II
. Доспех создан из особых материалов и обладает умеренной прочностью.
— Терморегуляция.
— Герметизация. Данный доспех можно использовать в качестве среднего скафандра.
— Встроенная аптечка.
— Слоты быстрого доступа (3/3).
Резерв (мана): 100/100.
Слоты карт (3/3).
Типовые картриджи к аптечке:
В зависимости от ранга эффективность разнится от слабого до очень сильного. Поставляются в картриджах, позволяющих проводить инъекции по команде.
HP-картридж. Позволяет затянуть раны и продержаться до прибытия медиков. При передозировке может вызвать тромбы.
MR-картридж. Раствор на основе кристаллической пыли, позволяет ускорить восстановление маны. При передозировке может вызвать магическую травму.
Qi-картридж. Раствор на основе духовных камней и/или ядер, позволяет ускорить восстановление ци. При передозировке может вызвать отклонение ци.
Теоретически существуют картриджи для других типов энергии, но они достаточно редки.
Ядовитый картридж. Позволяет избежать пленения в безнадёжной ситуации.
Детоксикация. Позволяет избавиться от последствий применения лекарств, выведя токсины. Чем сильнее картридж и чем больше их использовано, тем опаснее последствия.
Боевой коктейль № 1 (реакция) — подавляет страх и обостряет реакцию, позволяя действовать в бою наилучшим образом. При передозировке возможен инсульт.
Боевой коктейль № 2 (усиление) — значительно увеличивает физические параметры. При передозировке возможны отказы внутренних органов, вплоть до взрыва сердца.
Возможно создание иных картриджей, риски зависят от пользователя, и то, что с гарантией убьёт обычного человека, никак не повредит высокоуровневому игроку.
Плазменный пистолет
Ранг: E.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
Техномагический пистолет, стреляющий плазменными пулями. Дальность зависит от среды. Может заряжаться посредством маны.
Заряд батареи: 100%.
Плазменная винтовка
Ранг: D.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
Техномагическая винтовка, стреляющая плазменными шарами. Дальность зависит от среды. Может заряжаться посредством маны.
Заряд батареи: 90%.
Игломёт
Ранг: F.
Тип: предмет Системы.
Описание:
Позволяет стрелятьсистемными иглами . Зарядов: 100/100.
Игломёт
Ранг: С.
Тип: артефакт Системы.
Свойства:
— Позволяет стрелятьсистемными иглами . Зарядов: 100/100.
— Позволяет трансформировать иглы всистемное оружие . F: сутки, E: 7 дней, D: 100 дней.
— Повышение ранга. Позволяет модифицировать иглы, последовательно повышая их ранг и наделяя новыми свойствами. F: 1 ОС/штука. E: 10 ОС/штука. D: 100 ОС/Штука.
Владелец: Янис.
Ховербайк (73%)
Ранг: E.
Описание:
Индивидуальный боевой десантный модуль, предназначенный для перемещения рыцарей на поле боя. Запрещён к продаже гражданским лицам.
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