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    Глава 1

    Глава 1
'Дай мне грацию гепарда,
Эластичность миокарда,
Безупречность всех сортов,
Чтобы влюблять в себя врагов'.
С самого начала утро не задалось. Звуки просыпающегося города, проникая через распахнутые пластиковые окна, раздражающе заполняли комнату и эхом отражались от стен.
Шум машин, разговоры прохожих, крики и смех детей переплетались в звуковой гул, который, смешиваясь с моим дремлющим сознанием, создавал кошмарные химеры снов. Город со своей привычной суетой вынудил меня очнуться.
Кое-как открыв глаз, взглянул на телефон и чертыхнулся: семь часов. Гадство, как же хотелось спать. Я лёг-то только два часа назад, заигравшись в четвёртую «Хойку» за самураев. Не открывая глаз, на ощупь встал, закрыл окна и с трудом задвинул тяжёлые тёмно-бордовые шторы, надеясь хоть немного отгородиться от этого звукового хаоса и снова погрузиться в сон.
Стало значительно тише. Упал обратно на жёсткий, но такой манящий матрас, укутался в тёплое одеяло. Решено, сегодня буду спать до победного. Торопиться мне было некуда — уже второй день я беззаботный безработный.
И только блаженно закатил глаза в сладком предвкушении приближающегося провала в долгожданный сон, как громкий звук гонга, будто инструмент находился сразу возле моей головы, разорвал мои попытки уснуть.
«Бум-Бац-ц-ц!!! Бум-Бац-ц!!! Бум-Бац!!!»
Я вскочил с кровати, будто меня ударили под рёбра берцем, и, зажимая уши, растерянно оглядывался, пытаясь понять, откуда исходит этот ужасный звук. Перед глазами, словно из ниоткуда, появилась загрузочная полоска.
Проценты стремительно увеличивались, достигли ста и тут же исчезли, уступив место мрачной красной рамке. Внутри неё на белом фоне начал медленно проявляться чёрный текст.
Сначала это были странные символы, абсолютно непонятные. Я щурился, напрягал зрение, но слова ускользали, написанные на неизвестном языке. Постепенно, словно настраиваясь, текст начал трансформироваться. Линии и завитки символов перетекали, искривлялись, пока не стали формировать знакомые буквы. Через несколько секунд они сложились в осмысленные слова, и я наконец смог разобрать сообщение:
ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ В СИСТЕМУ, ЗЕМЛЯ!
НАМЕСТНИК НАЗНАЧЕН И УЖЕ В ПУТИ,
БУДЬ ГОТОВА ПРИНЯТЬ СВОЮ СУДЬБУ.
ДА ВОЗВЫСЯТСЯ СИЛЬНЫЕ!
ДО СТАРТА ОСТАЛОСЬ 58 СЕКУНД…
— Да что, млять, происходит⁈ — Я, озираясь, вертел головой в разные стороны, пытаясь понять, что творится вокруг и разобраться, откуда появилось это окошко. Но рамка с текстом продолжала маячить перед глазами, иногда немного подрагивая, когда я резко поворачивал голову, но немедленно возвращаясь точно по центру моего поля зрения.
С каждой секундой отсчёта времени моё недоумение и тревога только усиливались. Что за Система? Какой наместник? Это какой-то новый прикол? Розыгрыш? Я про такие технологии даже не слышал!
Попытки освободиться от этой навязчивой рамки были безуспешными, и плашка с текстом оставалась там же, где и раньше, словно я сидел в шлеме виртуальной реальности. Шлема у меня точно не было, да и заметить такую хрень на своей башке было бы достаточно легко.
Панически помахав дрожащей рукой перед собой, заметил, что пальцы свободно проходят сквозь текст. Всё-таки виртуальность или такой неожиданный сон? Сердце бешено колотилось в груди от испуга, давно я так не боялся чего-либо, спать расхотелось категорически.
От текста веяло каким-то замогильным холодом; обычные буквы, появившиеся столь странным образом, будто живой первобытный ужас, отталкивали и одновременно притягивали к себе мой взгляд. Было ощущение, что текст, как живой пылесос, втягивал окружающую его действительность в себя, засасывая заодно и моё сознание.
Все мои инстинкты орали, что происходит что-то очень страшное, неправильное, неестественное и надо бы куда-нибудь спрятаться, забившись зверем в тёмную безопасную пещеру.
Но разумом, где-то в глубине себя, я прекрасно осознавал, что спрятаться уже не получится, не я управляю происходящим и не мне решать мою дальнейшую жизнь. Как травоядное животное, попавшее в лапы тигра и смирившееся со своей участью. Таймер внизу продолжал методично отсчитывать тяжёлые секунды. Больше в окружающем меня мире ничего не происходило.
Неожиданно, я абсолютно успокоился. Испуг ушёл. Ситуация всё равно находится не под моим контролем, а значит, смысла паниковать и бояться нет. Видимо, из-за слишком сильного эмоционального шторма мой организм запустил защитный механизм, который, помимо избавления меня от страха, дал возможность сохранить спокойствие и ясность мышления в критической ситуации. Тем более времени осталось считанные секунды, за которые я бы и не успел сделать ничего адекватного со столь непонятным явлением.
Я спокойно сел на кровать, сложил руки на колени и, глядя на текст, стал ждать развязки. Всё это время внутри меня происходила какая-то буря, не мешающая мне быть спокойным. Как будто проснулся новый, неизвестный мне орган, или, наоборот, он только сейчас начал формироваться, проявившись в результате столкновения с новой реальностью.
Что-то добавлялось и наливалось силой внутри, посеянное миром под воздействием внешних изменений. Но подумал я об этом мельком, — почему-то казалось, что это не существенно и не самое важное. То, о чём не нужно беспокоиться.
Когда таймер показал нули, надпись просто исчезла. Нагнетающая атмосфера тоже пропала. Я просидел ещё минуты три, то потирая колени, то массируя лицо, но ничего не происходило. Сквозь занавешенные тяжёлые шторы по-прежнему тихо гудел город.
Электричество на месте, судя по рабочей лампочке роутера. Апокалипсис либо задерживался, либо имел другую форму. Устав ждать продолжения, я раскинул руки в разные стороны и упал на кровать, где — видимо, от пережитого стресса — сразу уснул.
* * *
— Приснится же порой, не отмахаешься, — пробормотал я, проснувшись спустя шесть часов. Голова раскалывалась как с похмелья, а ощущение, что вообще не спал, не покидало. В глаза будто песка насыпали. Повалявшись полчаса в постели, понял, что дальше спать организм напрочь отказывается, и со стоном поднялся с кровати. Еле найдя таблетки от головной боли, поморщившись, как от укола, я выпил сразу две штуки. Сначала решил, что это всего лишь сон, но, умывшись, понял, что это было необычно реально, до дрожи.
Я всегда любил свои сны, — они обычно были такими яркими и безумно интересными, что я ценил каждую возможность поспать. Стоило только лечь, как передо мной разворачивались настоящие приключения, полные красок и фантастических событий. Каждый раз я использовал любую свободную минуту, чтобы насладиться этими снами, пусть они и забывались почти сразу после пробуждения.
Оставались лишь яркие эмоции — иногда приятные, иногда не очень, но всегда насыщенные. А этот сон… Я помню его до мельчайших деталей, словно это было нечто большее, чем просто ночное видение. Всё было настолько реальным, что я до сих пор не могу отделаться от ощущения, что это было наяву.
Тем временем желудок ненавязчиво подсказал, что пора уже хозяину что-нибудь сожрать, и я отправился готовить.
Достал оставшуюся пару яиц и немного тёртого сыра из ставшего пустым холодильника. Завтрак был скромным: поджарил яйца, щедро закидал остатками сыра и запил кипятком остатки кофейной пыли из банки. Сахар тоже кончился. Это напомнило мне, что пора сходить в магазин, жрать больше было нечего. Полки тоже были пусты: ни крупы, ни макарон.
— Да-а, с таким рационом я долго не протяну. А если апокалипсис? — пробормотал я себе под нос, усмехаясь.
По работе я уезжал в командировку на неделю, поэтому не позаботился о закупках и подъел все запасы, что были. Но из-за жёсткого спора с директором, охреневшего до такой степени, что он решил полностью пренебречь техникой безопасности на производстве, из-за чего могли серьёзно пострадать люди, я оказался безработным.
Насчёт этого я не переживал: куда надо были отправлены письма, охреневший дядька, погнавшийся за длинным рублём за счёт здоровья работяг, попадёт на проверках и комиссиях по полной, — это я ему обещал, и я это сделал. Уволившись одним днём, без средств к существованию я не оставался. Полный расчёт должны были закинуть на днях, и на счетах у меня оставалась ещё приличная сумма, которую я непонятно куда откладывал.
Не могу сказать, что я обеспеченный человек — машины у меня нет, зато есть две квартиры, одна из которых мне досталась по наследству и которую я сдаю. Жил я одиноким бобылём, полностью погружённым в свою работу. Подружки тоже не было, последние отношения закончились крайне неудачно полгода назад, и пока я не собирался заводить новые.
В качестве хобби и убийцы времени имелся у меня отличный навороченный комп, на котором, правда, я играл только в хардкорные старые игры, и книги, поглощаемые мной с пятилетнего возраста в неимоверном количестве. Эти интересы, собственно, занимали всё моё свободное от работы время. Старые товарищи обзавелись семьями и разлетелись кто куда, а я куковал один, и, если честно, мне это нравилось.
* * *
Через полтора часа выйдя на улицу и прикуривая сигарету, я осознал, что всё-таки это был не сон. Живой, спешащий по своим делам утром город сейчас выглядел ребёнком, играющим в прятки. Вокруг царила невероятная тишина, разрываемая только далёким грохотом производственных цехов. По обычно оживлённой торцевой дороге в сотне метров от меня изредка проезжала одинокая машина.
В небе над городом, на высоте в сотню метров, не меньше, висел огромный белый куб, из которого бегущей строкой текли чёрные буквы, переливающиеся позолотой. Сам куб выглядел как живое существо, во все стороны от него расходились щупальцами белые лучи света, не уходя вниз к городу, а мягко стелясь по небу, заполняя всё воздушное пространство над городом.
НАМЕСТНИК ПРИБЫЛ!
ЗЕМЛЯ ВХОДИТ В СЕКТОР ПОДЧИНЕНИЯ
ВЕЛИКОГО СЕРОГО БОГА
АТИЛЛЫ.
СЛАВА ЕМУ!
КАЖДЫЙ ПРИМЕТ УЧАСТИЕ В ВОЙНЕ ЗА ВОЗВЫШЕНИЕ.
ДОСТОЙНЫЕ ОБРЕТУТ БЕССМЕРТИЕ,
НИЗШИЕ СТАНУТ ПИЩЕЙ.
СОПРОТИВЛЕНИЕ СИСТЕМЕ БЕСПОЛЕЗНО.
ВАША ЖИЗНЬ ПРИНАДЛЕЖИТ СИСТЕМЕ.
ВАША ДУША УЖЕ ПРИНАДЛЕЖИТ СИСТЕМЕ.
ПРАВИЛА ВОЗВЫШЕНИЯ МОЖНО УЗНАТЬ В ХРАМЕ.
— Правила? Храмы? Это что, я, блин, проспал всё, что ли? — я перечитал текст и задал вопрос, будто ожидая ответа на него. Ответа, естественно, не последовало. — Я что, не проснулся ещё, что ли? Алло! Что вообще происходит?
Неожиданно хлопнула дверь соседнего подъезда. Показался мужичок в старом трико и майке, хотя на улице было едва плюс семь. В правой руке он крепко сжимал пакет с мусором. Я видел его раньше — хозяин старой Тойоты Марк-2, которую он обычно паркует у меня под окнами. Тело мужика было покрыто выцветшими татуировками в восточном стиле, с драконами и иероглифами. На его правой кисти резко выделялось белое пятно, свободное от татуировок, как будто ожог.
Он неспешно подошёл ко мне и тоже поднял голову, разглядывая странный белый куб в небе.
— Походу, инопланетяне к нам.
Помолчав пару секунд, он смачно сплюнул на землю, закатал видавшим виды сланцем плевок в безнадёжно старый, ещё советский потрескавшийся асфальт и громко, на весь двор, произнёс:
— Сосед, будь добрый, угости сигаретой, а! Ёп, я, походу, с дуба рухну с этой хернёй. Это ж, ёп, хуже, чем настоящий глюк. Я чего, брат, только не жрал в молодости, ёп, но таких галюнов не видел никогда. А щас ещё в завязке, ёп, пить нельзя, глотка сухая, смотреть боюсь, крышу снесёт нахер. Своей курить бросить обещал, неделю, ёп, пытаюсь-пытаюсь, но, походу, не судьба, ёп!
Я протянул пачку мужику, дал прикурить, и мы молча вдвоём продолжали смотреть на куб и каждый думать о своём.
— Точно инопланетяне? — спросил я, чтобы поддержать беседу, хотя и так всё было понятно, ну, почти всё. — Мне похожая надпись с утра привиделась, думал, что просто приснилось.
Двор был абсолютно пустым, детская площадка соседнего подъезда была непривычно тиха, там что-то межд собой делила пара голубей, и на этом всё. Мимо проехала ещё одна машина. Гайцы.
— Угу, и я, и Ленка моя, ёп, такую же хрень видели, как только проснулись. Пересрались знатно, вот реально почти. А этот куб появился минут десять назад, ёп! Бац! И всё, стоит, даже без спецэффектов, — поделился новостью сосед, окончательно меня убедив, что этот странный утренний текст перед глазами — это не просто мой глюк или недосмотренный сон.
Что там было-то? Наместник в пути, Земля в Системе, и вот наместник прибыл. Здрасте, как говорится. Интересно только, куда именно прибыл — в Штаты, Европу? Если он один, то пока разберётся, что тут у нас и как, времени пройдёт куча. Ну, наверное. Хотя чего там за технологии — кто его знает. Да и что за Система? РеалРПГ? Я повертел глазами в разные стороны, никаких иконок значков или артефактов, показывающих скрытое меню, нет. Орать для проверки: «Система, меню!» — не хотелось, чтобы не показаться соседу совсем шизанутым.
— А по новостям чего? — спросил я, выбрасывая бычок в урну и глядя на дядьку. Телевизора я дома не имел и, как все более-менее просвещённые молодые люди, к телевидению относился скептически, кроме обжигающей пропаганды там ничего не крутили, ну, рекламу ещё разве что. А радио никогда и не было по умолчанию. Дом был сдан лет двадцать назад, радиоточки тогда уже вышли из моды. А в инете радио у меня также популярностью не пользовалось.
— Да хрен там плавал, — отмахнулся сосед, повторил мой жест и успешно попал в урну. — Думаешь они что-то скажут, ёп? Черти они беспозвоночные. Не дождёмся. Да ты не переживай, парень, нам всё равно, ёп, кто они: инопланетяне, Обама — один хрен. Если бы они хотели нас убить, сделали бы это сразу. Дорогу вроде тоже не строят. Значит, им нужно что-то. Может, поторговать, ёп, захотят или отберут, как америкосы. Или мы им так отдадим, кто их шаромыжников космических знает, тут ещё, ёп, поди разбери. Ну, паря, бывай и спасибо! — закончил он на не особо смешной шутке, махнул рукой, прощаясь, и исчез за углом дома.
— Ну, бывай, — чуть улыбнулся в ответ. Сосед напомнил мне одного человека из прошлого, когда я случайно подвязался работать на верфи. Был там у меня интересный начальник — капитан дальнего плавания, естественно, бывший, из-за постоянного пьянства. Погоняло у него было смешное — Блябля. Так вот он, как и этот новый знакомец, через каждое слово вставлял мат — какой, думаю, понятно, а тут вот «ёп» прицепилось к человеку.
Идти куда-то мне как-то сразу расхотелось. До куба по прямой было километра полтора ходу — ну его на фиг. Начнёт ещё шмалять лучами смерти, как в голливудских блокбастерах, а ты тут как на ладони на атомы, значит, разбираешься.
Но жратвы дома не было, а кушать всё-таки надо, желудок требует подвигов. Вздохнув, я потопал в ближайший магазин. Настроения не было. Только поганое предчувствие, что ничем хорошим это не кончится.
— Наверное, новое шоу какое-то? — тревожно спросила меня пухленькая, ярко накрашенная продавщица на кассе, протягивая мне очередной пакет с едой.
Затарился я основательно — на всякий случай. Мало ли паника поднимется, всё раскупят. Взял крупы, макарон, тушёнки. Водку тоже взял, хотя не пью обычно, предпочитаю коньяк. Его, кстати, тоже взял, как и пару бутылок пива. Набилось два полных тяжёлых пакета. Благо идти мне было от торца дома, всё-таки удобно, что почти в каждом доме есть небольшой маркет, где можно быстро закупаться всем остро необходимым на данный момент.
— Хотелось бы, ага. — Беседовать с кассиршей мне категорически не хотелось, поэтому я был сурово немногословен, крепло желание побыстрее свалить из ставшего неуютным магазина и укрыться в своей берлоге. Расплатился картой, схватил пакеты и быстрым шагом двинул домой.
Всё обошлось без происшествий, добрался спокойно. На улице так никто и не появился, ни души. Как-то неестественно это выглядело — куда пропали все? Может, они уже по квартирам превращаются в зомби, в уровнях растут, соседей жрут, а я тут макароны покупаю вместо того, чтобы прокачиваться, как потенциальные враги.
Дома раскидал продукты по холодильнику и полкам, поставил чайник. Усевшись за комп, начал искать информацию. Видео с кубами было много, весь интернет был ими буквально забит, но ничего серьёзного ни в одном ролике не было.
Официальные власти тоже молчали, как воды в рот набрали. Но с этими хотя бы всё понятно, без отмашки сверху будут делать вид, что всё хорошо. Все в сети гадали, что это за инопланетяне, интересовались Системой и как найти храм. Никто, как я понял, храм ещё не нашёл либо не спешил делиться с миром своей находкой. Также спрашивали, где, мать его, наместник и почему его не показывают.
Как я и ожидал, одним из самых главных по значимости вопросов в сети был вопрос: «Видел ли кто-нибудь зомби или монстров?» Постепенно собиралась статистика по регионам и странам. Кроме пары идиотских шуток, пока не было ничего серьёзного. Вообще ничего, кроме появившихся кубов с текстом, и не изменилось на планете Земля. Система как-то и не торопилась менять жизнь людей в нужную ей сторону, по крайней мере, на первый взгляд. Я вздрогнул, вспомнив ощущение, когда внутри будто созревало что-то новое. Бр-р-р!
Допил свежезаваренный, до оскомины сладкий кофе, выкурил сигарету на балконе и решил, что нужно всё-таки самому проверить, что это за храмы и какие там за правила. Если такая херня с нами всё-таки случилась, то, возможно, кто первым разберётся, того и тапки.
Ну а пока и из тех крупиц информации, что я получил в сети, мне есть что изучить. Налил себе новую кружку кофе, как обычно, не жалея белую смерть, и уселся в кресло, а то мало ли. Повращался, поворочался, устраиваясь поудобнее, и, развернувшись к стене, я громко произнёс:
— Система, Статус!
И передо мной моментально появилась небольшая таблица:
ИМЯ В СИСТЕМЕ:
НЕТ
СТАТУС:
ИНИЦИИРОВАННЫЙ ЮНИТ
КЛАСС:
НЕТ
УМЕНИЯ:
НЕТ
ОПЫТ:
0
УРОВЕНЬ:
0
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
ДАННЫЕ СКРЫТЫ.
Ух! Годнота-то какая. Ну прям игра же. Точно, игра! Я в реалРПГ, братцы! Точно такая же таблица была перед глазами всех, кто смог эту таблицу открыть, ничего нового, что бы отличало меня от тысяч других.
— Да-а, чёт это какое-то хреновое реалРПГ… А как же класс супергероя? Где моя уберплюшка? Или я всё-таки будущий статист и игрок второй роли, ужасно гибнущий на фоне судьбы основных героев — спасителей планеты? — Задумчиво изучая короткий список, я допил кофе и свернул таблицу.
Делать было особенно нечего. Как безработный, я собирался пару недель поваляться дома, почитать книжки, посмотреть сериальчики, может, смотаться куда на пару деньков и только потом заняться поиском новой работы. Система мои планы изменила.
Я полез в кладовку и начал собираться.
Исходя из данных диванных аналитиков, коих тут же вылезла тьма-тьмущая, и опираясь на опыт прочитанных реалРПГ-шных книжек, я пришёл к очевидному для себя выводу. Если Система говорит, что нужно становиться сильнее, то это значит только одно — мирного пути не будет. Скорее всего, нас ждёт война.
Достал старую биту, прикупленную когда-то по случаю, далеко не для бейсбола. В своё время она неплохо поработала и сейчас валялась на заслуженном отдыхе в тепле и сухости.
Вытащил бомбер и берцы с походным рюкзаком. Больше ничего универсально-нужного у меня не было. Тут же переоделся, натянув плотные рабочие синие джинсы, зашнуровал новыми шнурками берцы. Откопал в шкафчике скотч и толстые технические журналы, доставшиеся ещё от отца, вывалив всё на стол.
В качестве начальной защиты при зомби-апокалипсисе я решил, что обмотка рук и ног журналами — вполне неплохой вариант. Хрен кто прокусит. Читал про такое и считал, что это не самый бесполезный совет. Уж как же бесили эти идиоты в зомби-сериалах, просто жуть! Неужели никто не додумывался до такой простой защиты?
Всю аналитику, что появилась по Системе, я уже прочитал. И везде писали примерно то, что я сам давно понял: выживет тот, кто лучше подготовлен к боевым действиям. Значит, надо собраться по максимуму, запастись всем нужным и оружием перед тем, как начнётся следующий шаг.
Итак, я был готов: оружие есть, пусть и минимальное, журналы надёжно намотаны на предплечья и голени армированным скотчем, они не мешали ни движению, ни ударам.
Рюкзак собран: блок сигарет, пара банок тушёнки, макароны в железном котелке, немного белья, ножик и баллон с газовой горелкой. В карманах складной нож, сигареты и телефон. Выпитые утром таблетки от головы ещё действовали, но на всякий случай я принял ещё одну и закинул лекарства в рюкзак — пригодятся.
Теперь оставалось только продолжать думать, рыть интернет и ждать начала конца.
Неизвестная переменная с храмами, правилами и наместником пока оставалась за кадром. Спустя пару часов споров и словесных баталий большинство диванных аналитиков начало склоняться к теориям о зомби, порталах с монстрами или вторжении из космоса.
Правда, если нас будет атаковать высокоразвитая цивилизация, то шансов у нас нет никаких — так рассуждали многие. По опросам в соцсетях, почти семьдесят пять процентов опрошенных склонялись либо к равному по технологиям противнику, либо к неразумным существам, которые рассматривают людей как еду. И снова — зомби, зомби, зомби.
Я поморщился. Не хотелось бы мне воевать с зомбаками. Это же бывшие люди. А вдруг сам стану зомби? Как в некоторых книгах пишут, шанс стать игроком может выпасть рандомно. Игрок я или ценный опыт, то есть будущий монстр? Надо бы ещё голову защитить, но у меня, кроме зимней шапки, ничего нет. Не кастрюлю же надевать… Ну его на хрен, не буду позориться.
Долго раздумывать не пришлось. Пока я продолжал читать высказывания армагеддонщиков, снова раздался удар гонга, и перед глазами появилась новая плашка с текстом:
ВНИМАНИЕ ЛЮДИ ЗЕМЛИ,
СИСТЕМА НАБИРАЕТ ПЕРВУЮ ТЫСЯЧУ ДОБРОВОЛЬЦЕВ,
УЧАСТНИКОВ БИТВЫ ЗА ПРАВО СТАТЬ СИЛЬНЕЕ!
КТО ПЕРВЫЙ ОБРЕТЁТ СИЛУ — ИМЕЕТ ШАНС ПОЛУЧИТЬ БЕССМЕРТИЕ,
СТАВ ОДНИМ ИЗ СИЛЬНЕЙШИХ ЖИТЕЛЕЙ ПЛАНЕТЫ.
ЕСЛИ ВЫ ГОТОВЫ УЧАСТВОВАТЬ,
ПОДТВЕРДИТЕ СВОЁ ДОБРОВОЛЬНОЕ УЧАСТИЕ ГОЛОСОМ.
ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ!!! ОТБОР ВЕДЁТСЯ ПО ОПРЕДЕЛЁННЫМ ПРАВИЛАМ!
ЕСЛИ ДОБРОВОЛЬЦЕВ БУДЕТ НЕДОСТАТОЧНО, ТО БУДУТ ВЫБРАНЫ СЛУЧАЙНЫЕ РАЗУМНЫЕ ЖИТЕЛИ ПЛАНЕТЫ.
СТАНЬТЕ СИЛЬНЕЕ УЖЕ СЕЙЧАС! ВРЕМЯ ПОШЛО!
Ниже появился таймер, отчитывающий шестьдесят секунд и количество добровольных участников. Я снова уселся в кресло и принялся наблюдать за увеличивающимся счётчиком добровольцев. Сам участвовать в этой потехе самым первым я, естественно, не собирался.
Не для того меня мама рожала, чтобы меня где-то монстры сожрали. Я тот ещё цветочек, буду сидеть в клумбе, пока не позовут, и то не факт, что соглашусь. А стоит ли оно того? Сейчас туда пойдут люди максимально не устроенные, отчаянные, желающие непонятно чего и готовые рискнуть жизнью ради возможности эту свою жизнь, потерянную для них, изменить. Им терять нечего, а мне есть, я ещё не весь АТ прочитал, например.
Когда до конца таймера оставалось пятнадцать секунд, число добровольцев только перевалило за шестьсот человек. Невероятно мало, учитывая, какое количество психов, нищих и прочих неустроенных в жизни на планете.
Видимо, идет очень жёсткий отбор, иначе такое небольшое количество добровольцев просто не объяснить.
В принципе, учитывая количество людей на Земле, шансы, что я тоже попаду одним из первых в этот замес, были мизерные, но на всякий случай я взял биту и положил её себе на колени. Не нравятся мне такие ситуации, совершенно не нравятся.
По окончании таймера прошло буквально несколько секунд, и перед моими глазами появилась следующая надпись:
ВЫ ВЫБРАНЫ ДЛЯ ПЕРВОЙ БИТВЫ.
ЛИЧНЫЙ НОМЕР 621.
НАГРАДА СЛУЧАЙНЫМ ИГРОКАМ ПЕРЕРАБОТАНА.
ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ!
— Твою ж дивизию! — Единственное, что успел крикнуть, прежде чем меня окутал серый туман. Через пару секунд я оказался в непонятной небольшой комнатке, размером три на три метра, стены и пол которой были из монолитного серого, каменистого на ощупь материала, холодного.
Потолка не было, вместо него крутился ярко светящийся туман на высоте метров пяти. Дверей также не оказалось, даже намёка на них. В помещении было довольно пусто, но очень светло.
В шаге от меня, прислонённое к стене, стояло странное копьё, резко выделяясь на фоне серых стен. Оружие было внушительным: около трёх метров в длину, с белоснежным древком, изящным и при этом надёжным. Оно казалось светящимся изнутри.
Наконечник копья был золотистым, широким, как мужская ладонь, чувствовалась в нем настоящая сила. Древко заканчивалось круглым противовесом с небольшим шипом. Всё выглядело гармонично и, что главное, функционально.
«Это что, мне сразу дали артефакт?» — подумал я, оглядывая копьё, которое смотрелось особенно величественно на фоне второго предмета в комнате. На полу, будто случайно пнутый сюда, валялся ржавый конический шлем с наносником, похожий на нордический. Он выглядел так, словно его пару лет назад выкопали из земли, кое-как отмыли и отдали ребёнку поиграться. То есть мне.
Я осмотрел себя: на мне была моя привычная одежда, но биты в руках не оказалось. Карманы были безнадёжно пусты. Ещё и ограбили, гады! От злости и нервов меня накрыло желание закурить. Печально.
ПОДГОТОВКА К БИТВЕ.
ДО НАЧАЛА ОСТАЛАСЬ ОДНА МИНУТА…
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— Да что за фигня с моим везением-то? — спросил я у себя, быстро натянул оказавшийся ещё и пыльным, как будто не один год тут лежал, шлем на голову, взял в правую руку копьё, которое, наоборот, блестело как новенькое и стал ждать окончания таймера. Ну полный попадос. Придётся драться, деваться некуда. Хоть какая-никакая защита есть, и то плюс.
Как-то слишком спокоен, успел подумать я, как меня снова окутал туман, и я очутился в достаточно интересном месте. Я стоял на площади, искусственный характер создания которой был очевиден: ровные, квадратные границы, безукоризненно чёткие и правильные, тянущиеся на пару километров в стороны, наводили на мысль о том, что она была создана чьей-то волей, и скорее всего, не человеческой. Поверхность поля была покрыта мягким белым песком, тёплым и приятным на ощупь, но при этом абсолютно лишённым жизни. Ни одного растения, ни даже следа животного не было видно. Поле было абсолютно неживым.
Вместо привычного неба и солнца, здесь был светлый потолок, покрытый всё тем же туманом, разливающим яркий свет по полю.
Самым неприятным элементом были стены, изготовленные из серой монолитной массы, без каких-либо признаков соединительных швов или текстур. Они казались бесконечными и создавали ощущение, будто меня тут заперли навсегда. Несмотря на большую площадь поля, стены ощутимо создавали дискомфорт и давили чисто психологически, показывая, что деваться отсюда некуда и путь только один. Вдобавок ко всему, само поле не было идеально ровным, а эдакой впалой линзой снижалось на пару метров к центру. Всё это навевало гнетущие ощущения, если честно.
Вокруг стояли сотни растерянных людей — мужчин, женщин, — панически озирающихся, одетых кто во что горазд. Большинство было в военной форме, в бронежилетах и прочей военной экипировке. Всех их, военных и около того, скорее всего, объединяло добровольное участие в битве, а вот остальной народ был одет как попало: от стоящего недалеко седоволосого мужчины в смокинге, растерянно хлопающего себя по карманам брюк, видимо, в поисках сигары, до высокого темнокожего парня в халате и тапочках. И это только те, кто стоял рядом со мной. С женщинами проблема одежды вылезала ещё больше, правда, насчитал я их тут немного, пару десятков. Деловые костюмы, спортивные, домашняя одежда, платья, на каблуках… Хоть в купальниках никого, и то не факт, не всех же я видел в этой мотающейся вокруг, паникующей массе людей.
Самое забавное было видеть, что многие одетые по-граждански. Мирные, назовём их так, были вооружены копьями, кстати, такими же как моё, и на головах виднелись точно такие же шлемы, как под копирку, даже ржавые пятна были на тех же местах. Партия разума, блин, но смотрится порой забавно.
Вот стоит потерянный парень в огромных тапочках-собаках с большими ушами, широченных домашних штанах и футболке «Металлики», с копьём в руке и шлеме, из-под которого вылезала роскошная грива. Настоящий викинг! А вот дама, уже в возрасте, простенькая домашняя одежда с танцующими розовыми пони, всё в едином стиле, и тут же оружие и шлем поверх начавших уже седеть волос, заплетённых в узел. Валькирия же, не иначе! Рассматривая таких разных людей, поворотом судьбы оказавшихся в этом месте, мне хотелось истерично хохотать.
Система, ты идиотка? Ты реально рандомно выбираешь всех, не учитывая ничего? Хорошо детей и стариков не было видно, или каких-нибудь лежачих больных. Всё-таки какие-то параметры подбора должны же быть более чёткими, зачем так жестить-то! Отбирай ты мужиков от двадцати до сорока, нас на планете миллионы, всех-то зачем так грести. Писец просто. Отдельно выделялись стоящие рядом безоружные люди. Пацифисты, что ли, или настолько оторванные от реальности, что не смогли поверить в то, что происходит? Я вот как-то сразу поверил, что дальше будет по-другому. Вспомнив тот ужас, что я ощущал в тексте, по спине побежали противные мурашки.
Ещё серьёзной проблемой оказалась проблема коммуникации, выяснилось, что все мы говорим на своих языках, все из разных стран, из-за чего гомон местами стоял такой, аж по ушам било. Рядом истерично по-французски орал парень в халате и тапочках, безоружный, — Система его, походу, с отдыха сдёрнула. Француз в ярости грозил пальцем потолку и, видимо, кому—то жаловался. А я почему-то думал, что сразу дадут какой-то универсальный язык, как иначе тут общаться, как кричать французу, чтобы он что-то сделал? В общем, это было то ещё столпотворение времён Вавилонской башни или Великой армии Наполеона, о двунадесяти языках.
Среди толпы немного выделялась группа в два десятка парней и девчонок, одетых в кольчуги и кирасы, они сразу собрались вместе, скорее всего были знакомы еще на Земле, и решение рискнуть и стать добровольцами приняли сообща. Видимо ролевики или косплейщики, вот им реально повезло, а вдруг это был бы шутер?
Что делать дальше, и что вообще происходит, не понимали пока многие. Но вдруг, где—то метрах в двадцати от меня, раздался зычный голос, кричащий что—то на английском, здоровенный мужик в камуфляже, поднял своё копьё, и криком и жестами пытался собрать всех в одну кучу, рядом начали также кучковаться похожие типы, по которым сразу было видно, что добровольцы.
Я закинул копьё на плечо, как заправский солдат, и пошагал к одной из организующихся толп, которые пытались выстроить что-то подобие строя. Лучше всего в такой неприятной ситуации быть рядом с психами, готовыми участвовать в любой заварушке, мне кажется, так больше шансов выжить, чем озадаченно стоять в толпе с мужиком в халате, который может что угодно учудить с испуга.
Прошло минут пять, и под крики добровольцев, ругань и незатейливый мат на всех языках потихоньку начала складываться общая картина нашей странной армии. Все безоружные и не желающие драться стояли за спиной тех, кто был вооружён. Безоружных было около сотни, не меньше. И это либо идиоты, млять, Система ведь прекрасно показала, что шутить она не будет и что она рандомно вытащит любого на поле боя, либо насквозь потерянные в себе люди.
Но, возвращаясь к нашей армии, по трём флангам на поле стояли вооружённые люди, выстроившиеся в несколько рядов, с четвёртой стороны нас прикрывала стена. Постепенно народ также разбивался на более мелкие команды по несколько десятков человек, выбирая порой по родным языкам командиров и сосредоточенно знакомясь со своими соратниками.
Но самое главное — пока ничего, кроме постепенно всё более упорядоченного движения среди отрядов, готовых стать уже первой армией людей, не происходило. Ни врагов, ни каких-либо новых сообщений от Системы. Вся толпа более-менее успокоилась, и только тогда кто-то обратил внимание на возникшее тёмное мерцающее окно на другой стороне площадки. Портал? Если мы сюда перенеслись моментально, то вот наши враги появлялись на поле битвы постепенно. Сразу последовало сообщение от Системы.
ПЕРВАЯ ВОЛНА.
ПРОДЕРЖИТЕСЬ ТРИ ВОЛНЫ,
СТАВ ПОБЕДИТЕЛЯМИ БИТВЫ!
Из открытого портала выходили звери, которых я никогда прежде не видел. Они напоминали крокодилов с длинными шеями, короткими, торчащими с боков лапами, на которых были кривые кинжалообразные когти сантиметров по десять и рядами длиннющих зубов, похожих на сосульки, которые торчали, выпирая из пасти в разные стороны. Попади в такую пасть — мигом перегрызёт, как мясорубка. Пасти свои они открывали аж на сто восемьдесят градусов, выпуская длинные раздоенные языки. Их тёмно-зелёная шкура тускло блестела и была покрыта чем-то похожим на чешую.
На мгновение снова попытался воцариться хаос. Толпа гражданских, которая только что успокоилась, вновь запаниковала, закричала и начала беспорядочно метаться за спинами с таким трудом собранного строя. Да и в строю началось небольшое брожение, слишком уж фантастически выглядело всё, что происходило сейчас с нами. Несмотря на присутствующий мандраж, который пробил броню спокойствия во мне, я оскалил зубы, покрепче перехватил копьё и направил его в сторону врагов, типа приготовившись к бою. Суки, живым не дамся, хоть одного да завалю. Окружающие меня бойцы тоже не растерялись, загудели, заорали и заулюлюкали, всё-таки добровольцы — это полные психи, готовые к любому исходу. Без борьбы никто сдаваться не собирался.
Звери приближались медленно, неторопливо расходясь из портала. Выглядели они мерзко и очень опасно, да и были, безусловно, смертельно опасны для любого человека без пулемёта или хотя бы ружья. Их длинные шеи и острые зубы делали их смертоносными противниками, но то, что они были не особо шустрыми, давало нам неплохой шанс для борьбы.
В первой волне зверей было несколько десятков, может, чуть больше сотни. Они расползались по площадке в разные стороны, зевали, рычали, раскрывая свои страшные пасти, иногда пытались бодаться друг с дружкой. Такие типичные представители дикой природы явно неземного вида. Хотя, может быть, раньше похожие тварюги и обитали на Земле, кстати, не удивлюсь и динозавров тут увидеть. Кажется, будто звери нас вообще не видели, видимо, со зрением у тварей было не очень.
У меня, как и у тех, кто более-менее соображал, сразу возникло понимание, как будет проходить эта битва: нужно отделять тварей по одному и закалывать их толпой. Послышались команды людей, взявших на себя роли командиров, и небольшие отряды лёгким бегом отправились к зверям, чтобы побыстрее их уничтожить. Я присоединился к группе, возглавляемой невысоким, худощавым русским мужиком с русыми волосами и небольшой бородкой, в которой проблёскивала седина, одетого в обычный егерский камуфляж и с белой широкой повязкой на руке.
— Можно с вами?
— Какие вопросы, земляк!
Среди нас были парни в полном современном боевом облачении, в бронежилетах и даже современных касках, а не тех, что валялись в комнатушке. Большинство пришло сюда сами и были военными, бывшими или действующими, только я и ещё несколько ребят выделялись на их фоне своей гражданской одеждой.
— Андрей, — представился командир отряда с ходу, — восемь лет в разведке, участник БД, пять командировок, от комвзвода до командира роты, последние пять лет егерь. Надеюсь, споров о моём командовании не будет? Сейчас расскажу план и вообще введу вас в курс дела.
Вообще, вопросов нет, командир что надо! Народ рядом покрикивал свои имена, но в общей суматохе и шуме было ничего непонятно.
— Забейте, народ, познакомимся по ходу пьесы. Давайте-ка двинем на правый фланг, зайдём от стены, посмотрим, что за свинки такие, чешуйчатые, пощиплем им бочок.
Все засмеялись, такая простенькая шутка сняла копившееся напряжение у народа и жить реально стало проще, не веселее, но как-то спокойнее.
— Продолжаем разговор!
Как нам рассказал наш командир, Система назначила одного мужика Вождём людей. Одет наш Вождь был в полный комплект современной брони, шлем был глухой и полностью закрывал его лицо, но сейчас он поднял забрало и на английском отдавал команды сборным отрядам и их командирам. Это был очень высокий дядька, с короткой стрижкой седых волос. Притом у него на плече лежал гигантский фламберг с золотистым клинком и метровой белой рукоятью.
— Я такие доспехи только в фантастических фильмах видел, — проговорил я вслух. Выглядело это, конечно, ахрененски круто: здоровый мужик в суперсовременной броне, со средневековым мечом на плече, командует армией человечества в борьбе со злом. Сюр какой.
— Интересно, где такие делают? — тоже задал вопрос рядом стоящий парень в очках и простеньком камуфляже. Вопрос остался без ответа.
Право командовать людьми чувствовалось за Вождём так явно, будто аурой окружая пространство рядом с ним. Перечить и не подчиняться ему не хотелось. Ээ—э, это что за ментальная магия, а? Ну-ка брось! Я отвёл от него взгляд и сразу полегчало. Не, я и так не собирался сдаваться и был готов совершать подвиги во имя своего спасения. Мне такой промывки мозгов не надо, я как есть мотивирован на успех, любому щас ручку впарю, с таким-то копьём в руках.
— Отвлеклись, мужики! — Мы отвисли от разглядывания нашего лидера и вернулись взглядами к Андрею. — План слышали все? Направо от портала к стене, там работаем. Первый пробный, смотрим, как лучше валить этих крокозябров, и дальше на охоту! Двинули, помолясь, бойцы!
Собранные русскоязычные полсотни бойцов, согласно плану Андрея, бодро двинулись к зверюгам, забирая правее портала, чтобы перехватить первых, уже далеко отползших, тварюг. Кстати, на мою импровизированную броню опытные бойцы смотрели положительно, и многие, цокая языками, говорили, что надо было самим такую же замутить, хоть что-то бы было.
Сначала мы честно пытались держать строй даже на бегу, но необученная толпа, как её ни вооружай, — это необученная толпа. Строй рассыпался, даже не успев собраться, и мы лёгким бегом, двигались к зверям, размахивая копьями, как палками. Чем ближе мы подбегали к первой выбранной нами жертве, тем сильнее растягивался отряд. Первым к твари никто лезть не хотел, оно и понятно — хрен знает, как она себя поведёт, увидев добычу. А что люди для этой уродины — просто добыча было предельно ясно.
Первый монстр, вырвавшийся вперёд из своей стаи, был уже достаточно близко. Его зубастая слюнявая пасть была открыта, и он, видимо, нас увидев, неспешно переваливаясь с лапы на лапу, направился в нашу сторону. И метров за пять он, резко присев, отклонился назад и, шумно взревев, неожиданно сиганул вперёд в диком прыжке, вытянув свою странную тонкую шею и раскрыв пасть. Птичка, блядь, в атаке. Я успел в панике отпрыгнуть влево, так как казалось, что тварь летит прямо на меня. Но целью был не я, и слава яйцам! Невысокий мужик лет сорока, с длиннющей бородой, одетый в обычный синий спортивный костюм и бегущий справа от меня, не смог отскочить вовремя или защититься копьём.
Монстр тут же вцепился в его в панике вскинутую руку, заглотил её чуть ли не до плеча и начал мотать мужика. В разные стороны полетели тучи кровавых брызг, и раздался дикий вой человека, которому сейчас очень и очень больно. Выронив копьё, мужик болтался как игрушка в пасти собаки, то бухаясь об землю, так что во все стороны вздымался песок, то взлетал на метр вверх, как позволяла вытягиваться шея твари. Сказать, что я был шокирован, это ничего не сказать, и я уже собирался дать дёру и убежать подальше от этой кровавой бойни, когда Андрей быстро среагировал и тем, по сути, спас демотивированный отряд от развала, загасив на ходу зародившуюся панику, ведь когда ты занят делом — не до истерик. Обойдя крокодила справа, он нанёс точный удар копьём в глаз монстра. Тварь заверещала и отпустила свою жертву.
— Бейте его, вашу ж мать! Иначе зверь его сожрёт!
Дядька был спасён, но он был серьёзно ранен. Остатки руки, куски костей, торчащих из плеча, однозначно показывали, что ему в ближайшей перспективе крындец. Шанс, что мы найдём врача с аптечкой, а лучше сразу скорую, был чудовищно мал. Мужик валялся поломанной куклой под тварью и молчал, потеряв сознание от болевого шока.
Разозлившись на себя за секунду паники и переборов её, быстрым движением, так же как командир, я подскочил сбоку к твари и неуклюже воткнул ему копьё в основание шеи. Казавшаяся издалека непробиваемой кожа достаточно легко поддалась, копьё вошло на треть наконечника, из раны полилась серая жидкость. Это кровь такая, что ли? Мой удар заставил монстра буквально выпучить глаза и издать визг, полный боли. Бей я сильнее, то тонкая шея была бы прорублена на треть минимум и монстру пришла бы хана. Первый блин комом, как говорится. Ничего, наверстаю, это я только учусь!
Отряд, очухавшись от увиденного и заражённый примером, сразу же окружил монстра и начал его дубасить и колоть со всех сторон. Хорошо, что тварь оказалась не бронированной, её шкура легко пробивалась нашими копьями. Серая кровь летела повсюду. Монстр извергал свои последние крики, пытаясь отбиться от нас, но было уже поздно. Наконец, он упал мёртвым, и мы остались стоять над его телом, тяжело дыша. Первая победа была добыта, но по цене серьёзно раненого товарища.
— Оттащите его в безопасное место! Есть чем перевязать? Есть медики? Остальные дальше, дальше, все за мной, нужно завалить их как можно быстрее, пока они не собрались в группы! Делитесь на отряды поменьше, не хрен бегать такой толпой! — командир, раздавая приказы в движении, показал копьём на следующего монстра, двигающегося к нам метрах в двадцати.
Мы рванули следом, и теперь, зная, что ожидать, момент прыжка мы не пропустили и вовремя разбежались от вскинувшегося монстра Далее всё пошло достаточно быстро: парни с флангов быстро его закололи, даже я успел пару ударов нанести.
Следующие минут десять мы только и делали что бегали и убивали монстров, не потеряв при этом никого. Я даже умудрился убить зверя с одного удара, поймав тварь в прыжке, я нанёс ему удар копьём в основание черепа, снизу вверх, и, видимо, пробив кость, раскурочил ему мозг. Получилось это случайно, но самого факта ваншотного удара никак не умаляло. Копьё при этом у меня вырвало из рук и отнесло вместе с телом погибшего зверя на пару метров.
Крокозябр сразу упал и больше не шевелился, хотя ребята ещё десяток ударов ему в тушку сделали, контрольных. Показав мне класс, Андрей остановил нас и дал пару минут на отдых. А мне пришлось потом выковыривать копьё из кости, дёргая в разные стороны, застряло оно нехило. Я огляделся, битва, а точнее непонятное побоище подходило к концу, в паре сотен метров от нас группа людей добивала последнего крокозябра. Среди людей были потери, я видел несколько тел, лежащих на земле.
— Теперь все назад, — Андрей дал команду. — Возвращаемся к основной группе. Будем ждать вторую волну.
Но назад вернуться мы не успели.
ВТОРАЯ ВОЛНА!
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    Глава 3
Рядом с нами, из открытого мерцающего портала, показались новые монстры, но я успел заметить, что такие же порталы открылись ещё с двух сторон и оттуда повалили те же крокозябры.
— Бой не начинаем, отходим, чтобы разорвать стаю! — Немного очухавшиеся от боя, мы, по команде Андрея, дружно сорвались с места и начали отодвигаться к центру поля, но крокодилы пока не спешили расползаться, и, только заметив нас, к нам двинулись сразу штук восемь одной группой.
— Разделитесь на двойки или тройки, нужно оторвать хоть одного и завалить его! Под стаю старайтесь не попасть, смотрите по сторонам! — уже орал Андрей. — Ты, парень с журналами, возьми с собой кого-нибудь, ты везучий, хорошо дерёшься, будете работать с самого края. Идёте сразу от стены! — это он уже мне показал фронт работы.
Я и невысокий парень в очках и песочном камуфляже, который задавал вопрос про экипировку Вождя, оставшийся без ответа, включив форсаж, бросились на фланг группы зверей и начали орать на них, привлекая внимание. Один из крокодилов отстал от группы направился к нам, плотоядно щёлкая челюстью.
Поняв, что он точно один, мы стали медленно кружить вокруг зверя, стараясь не вызвать интерес у других крокозябр, ожидая его прыжка, чтобы попытаться сразу его завалить. Монстр не заставил себя долго ждать, прыгнул он на меня, но я этот момент ждал и, резво развернувшись, отпрыгнул в противоположную сторону, в прыжке попытавшись достать его копьём. В прыжке, ёпть, ага. Конечно, промахнулся, это выглядело настолько нелепо и несуразно, что если бы не серьёзность ситуации, то я бы сам посмеялся над своей глупой пафосной выходкой. Я больно ударился коленями о песок, его слой был всего несколько сантиметров, а под ним была такая же серая каменная поверхность, идентичная стенам, и начал быстро на карачках отползать от крокодила. Шея монстра была очень гибкая, длиной метра полтора, она вращалась в разные стороны, пытаясь зацепить меня своей пастью, пока сам монстр неуклюже пытался встать на лапы.
— Как встанет, он прыгнет снова! Бей его, бей! — проорал я напарнику и на безопасном расстоянии от пасти начал подниматься. Тот правильно меня понял, успел подобраться к короткому хвосту монстра. Короткий взмах и длинное копьё воткнулось крокодилу в одну из задних лап. Крокодил взвизгнул, крутанулся в сторону новой угрозы, выпустил меня из поля зрения.
Такие ошибки мы не прощаем, я тут же воспользовался удачным обстоятельством. Несколько колющих сильных ударов в шею, сразу отскок подальше, а крокозябр, хрипя от боли, снова резко развернулся ко мне и попробовал сделать свой рывок, но ранения в лапы не дали ему нужной силы для толчка, и он растянулся буквально в метре от меня, выставившего копьё навстречу. Очкарик, как и я, подскочил к неуклюже ворочающемуся раненому монстру, и в несколько ударов мы его окончательно завалили.
Я оглянулся по сторонам и увидел, что на этот раз землянам не удастся так просто уничтожить монстров. Если первая волна были штук из ста и на каждого приходилось минимум по пять бойцов, то вторая состояла из сотен и сотен. Наша группа во главе с Андреем успела увести и завалить ещё штук пять от стаи из сотни голов, продолжающих целенаправленно, будто ими кто-то управлял, двигаться к толпе безоружных. С другой стороны такие же небольшие отряды так же отщипывали оторвавшихся зверей и уничтожали, но убитых зверей было слишком мало. Если отбросить необходимость защищать невооружённых гражданских, попавших вместе с нами, то, покружив пару часов, мы бы всех завалили, скорее всего, даже с минимальными потерями с нашей стороны. Но именно мирные были нашим тормозом, если будем его защищать, то может погибнуть очень много бойцов, что скажется на третьей волне, в этом я был уверен.
Издалека снова заорал Андрей, привлекая внимание и махая рукой, пытаясь собрать свой отряд. Мы подтянулись поближе, мысли у него были похожи на мои.
— Мужики! У безоружных шансов мало, но если мы будем их защищать, то и нам хана. Хотите жить — не геройствуйте, защищайте себя и напарников, тех, кто готов драться, с балластом мы проиграем, пусть сами спасаются! Да, не по-человечески, но иначе никак, поймите! — Командир, показав копьём на маленькую группу крокодилов, добавил: — Валим этих! Раздёргиваем стаю! Держимся подальше от основной массы! Контролим своих, внимательно все, делаем красиво!
Не скажу, что это было совсем правильное решение, но кто я такой, чтобы отвечать за других. Ни командных замашек, ни полезного и тем более боевого опыта у меня не было, я, по сути, случайная песчинка, попавшая в шторм, и я решил: иди всё своим чередом. Если рядом окажутся беззащитные люди, я постараюсь помочь, но специально выслеживать и отвлекаться на них не буду, своя шкура дороже. Думаю, принятие такого решения точно спасло мне жизнь.
С парнем в очках — его, кстати, Женя зовут — мы, синхронно кивнув, продолжили работать в паре. Женька был очень шустрым, у меня даже создавалось впечатление, что копьём он владеть умел, и даже неплохо, особенно с моего нубского взгляда. Я могу им бить, колоть, стараясь попасть в нужное место, и то это не всегда удаётся сделать нормально, координация страдала. Копьё казалось слишком длинным, тяжеловатым, одной рукой им не поработаешь, и так наконечник ходит в разные стороны. На этом умение боя с копьём у меня исчерпывалось. А парень показывал разные финты, то нанося удары сверху, то снизу, и всегда чётко, короткими движениями. Так что напарник мне достался что надо. И дальше круговерть боя закрутила так, что на ближайший час я потерял контроль над всем полем и увлечённо занимался только охотой на кроков, бегом вокруг и выманиванием жадных голодных одиночек. Я колол, отпрыгивал, снова колол, один раз даже рубил, как топором. Сразу скажу, это было идиотское решение, сильно отбившее мне руку, так как удар получился чуть ли не плашмя, слишком торопился, но иначе я не успевал отвлечь от напарника разъярённое животное, получившее в жопу жестокий укол и собирающееся отгрызть сделавшему это его лихую голову!
Получил здоровенный синяк на пол-бока от удара головой зверюги, чудом не попав ему в пасть. Меня всего залило серой кровью и слизью, и я с трудом уже удерживал скользкое копьё, когда на моём участке все монстры были уничтожены, и я, просто упав на чистый песок, пытался отдышаться и стереть песком кровь с ладоней, так как они скользили по копью и было неудобно им работать. Рядом, опёршись на копьё, отхаркивался, тяжело дыша, Женька, которому повезло — на нём не было ни царапинки.
— Жек, что там вообще происходит-то, сидя не вижу.
— Да нормас вроде, почти забили всех. Чёт я охренел немного от такого темпа.
— И не говори, братан, ща бы покурить.
Дальше мы молча сидели и отдыхали, ожидая, когда закончится добивание этих крокозябров.
Часть стаи, как я понял, сбившись в плотную группу, умудрилась поймать и загнать в ловушку несколько десятков безоружных людей и всю её сожрала. Тварей там было под три сотни. Ну а пока они отвлеклись на мирных и занимались пожиранием беззащитных людей, оставшиеся боевые группы забили всех остальных монстров. Площадка была большая и можно было себе позволить долго растягивать стаю, и затем, вернувшись к месту бойни, раздёргали остатки и стали добивать последних гадов.
Среди зверей выделялся здоровенный крокозябр, бронированный, что ли, так как его чешуя подозрительно блестела, как будто была металлическая. Люди, прыгающие вокруг и пытающиеся завалить этого монстра, фактически его не пробивали, нанося небольшие ранки, чем скорее бесили зверя. Был бы он пошустрее, такая охота точно закончилась бы для кого-нибудь из наших плачевно. Тогда на поле боя показался и наш Вождь. Пересёкшись взглядами с крокозябром, он дождался, когда тот сделает рывок к нему, сделал шаг вперёд и чуть в сторону и с одного удара отрубил тому зверю его кусачую пасть. Вот это монстр! Это я про нашего Вождя, если что, силён мужик, силён.
Отдышавшись, я встал и начал оглядываться вокруг. Кругом валялись туши крокодилов, но и тел людей было немало. Да, по одиночке их легко бить, если есть опыт, но против десятка очень трудно устоять, не потеряв никого. Выжившие пацифисты небольшими группами кучковались по всему полю битвы, некоторые из них поднимали копья павших бойцов и готовились подороже продать свои жизни. Я даже не представляю, как им, безоружным, вообще умудрившимся профукать все инструкции и даже копья не взявшим в комнате, страшно и как они жалеют о том, что не сделали это раньше. К чёрту их. Сами виноваты, у меня есть задача выжить, и я постараюсь её выполнить. Негра-француза в халате я не увидал, видимо, погиб, жаль его.
— Смотри, Андрей живой, потопали к нему, подскажет, что дальше. — И Женька поковылял, опираясь на копьё, к сидящему на крокодиле метрах в ста от нас Андрею, который сосредоточенно оттирал руки песком, так же как это делал я буквально пять минут назад, белая ленточка с его рукава пропала, как и сам рукав, рука была в кровоподтёках, но явно не сильных. Я потопал следом.
— Курить хочется, сил нет, — пожаловался Андрей первым делом, как мы подошли. Мы дружно угукнули, сигареты были в карманах штанов у меня дома, но всё исчезло при переносе сюда. Со всех сторон к нему также стягивались другие бойцы, многие были окровавлены или в неплохих таких ссадинах и синяках. В общем, побитые были все, кроме Жени — везучий, зараза, тип, ловкий, уважаю!
— Короче так, ребята, там в углу, где зверюги пожрали наших, мы пока оставили одного монстра живого, чтобы отдышаться. Вождь — его, кстати, Серж зовут, он серб — со мной и с другими группами уже обсудил этот вопрос, нам минут пятнадцать–двадцать на приведение себя в порядок и будем смотреть, что представляет из себя третья волна.
Оттерев руки и дождавшись, пока не соберётся весь отряд, Андрей продолжил:
— Следуя логике двух волн, третья будет в несколько раз больше и всех раздёргать по одиночке тут не получится, встретится ещё один такой вожак, бронированный, и поведёт он стаю плотно, и тогда одиночкам хана. Скажу следующее, бить их в стае тоже можно, но нужен хороший частокол копий на месте их удара, также держать строй ряда в три-четыре, где первые ряды сидят, уперев копья в песок, там под ним сразу камень идёт, и выставив копья ловить их в прыжке. Жаль, щитов нет, вот они бы пригодились. Да и опыт нужен. Минимум два отряда потеряли треть бойцов, пытаясь использовать такую тактику, но точно знаю, что два других отряда удачно покрошили стаи штук в семьдесят, потеряв всего пару ребят. А там, где Серж воевал, там вообще просто бойня без потерь с нашей стороны, жаль, он один такой.
Придумали следующее: мы действуем по старинке, парами, тройками, как привыкли и как удобно, только теперь будем работать не сами по себе, а как загонщики. Встретили стаю, начали раздёргивать, но при этом вести её надо на наш отряд, что стоит в центре, они будут принимать общую массу и сдерживать, а мы с боков отщипывать по одному, паре и выбивать всех. Дальше сгоняем стаю в одну общую кучу, чтобы она не окружила строй, а била максимум с двух-трёх сторон, когда стая сосредоточится на них и, если им не хватит силы удержаться, они рвут когти в один из углов, дают бой там, затем также отрываются по стене к другому углу, а мы продолжаем кружить вокруг, расщепляя стаю и выбивая одиночек. Расклад понятен? Стая должна не отвлекаться от нашего большого отряда! Тогда кто согласен, идём к центру площади, остальные как хотите, вы свободные охотники, — продолжил объяснять план следующего боя командир.
— Шилтрон это, — сказал Женька.
— Чего?
— Строй такой. Я занимался исторической реконструкцией, — пояснил он. — Типа строй против конницы, только там копья подлиннее и народа побольше, а так да, эффективная штука.
— А мирняк? — спросил один, хромающий на ногу, парень.
— К чёрту мирняк, задачи у нас нет их защищать, сами виноваты. Детей было бы жалко, а пацифистов — нет, кого сможем защитить, того защитим, кого нет — ну, не судьба. Да и осталось этих пацифистов десятка два, все уже переобулись, жить-то хочется, а вот раненых много. Они будут в центре, мы никого не бросим, мы люди или кто. Да, бойцы, кто ранен тут из наших и бегать не может, парни, дуйте к основным, вас там пристроят. — И Андрей пошёл к собирающейся большой группе в центре.
Мы, так же неторопливо обходя трупы, двинулись следом, к центру площади, где, уже вовсю ругаясь на нескольких языках, командиры объясняли, как правильно строиться и держать линию при атаке монстров.
— Вообще, потери не такие уж и большие, — заметил Женька, переступая хвост буквально распотрошённого крокодила, но досказать он ничего не успел, так как, споткнувшись об этот же хвост, вперился взглядом в лежащего рядом другого монстра.
— О! Смотри, какая хрень! — И он показал кончиком копья в вскрытую грудную клетку перевёрнутого монстра. Я брезгливо присмотрелся и увидел в районе сердца яркую, алмазного цвета, горошину, буквально выдавленную на поверхность.
— Это случаем не лут какой, народ? — Присоединившийся к нам Андрей оторвал горошину и сжал её в пальцах, обнюхав и чуть ли не облизав. — А чё, твёрдая, надеюсь, жрать её не надо. Расскажу всем в центре сейчас, посмотрим, может быть, можно будет притащить эти штуки в наш мир, или Система подскажет, что это такое. Вдруг реально надо собирать с монстров такую херню? Лови — твоё. — Он вернул добычу моему напарнику, который, довольно лыбясь, прежде чем засунуть горошину в карман с клапаном, показал всем остальным свою удачу.
Эта неожиданная горошина натолкнула меня на мысль достаточно интересную: а не такую же хрень формировала во мне Система, когда только явилась на Землю? Может, во мне тоже такая алмазная хрень сидит и ждёт, когда её добудут. Что там: душа, заточенная в камень? Вопросы, вопросы, и ни одного ответа.
Пошумев и насмотревшись на возможный лут, мы дошли до центра площади и начали расползаться вокруг ощетинившегося строя. Как я понял, в фалангу в круговую собрали почти шесть сотен бойцов, выставив ширину в три ряда. Ещё сотни полторы тусовались снаружи загонщиками. Мирных и раненых загнали внутрь, вооружив всех, кого можно, копьями убитых бойцов. Судя по количеству человек, наши общие потери были не более двухсот человек убитых и раненых, из которых большая часть — это безоружные, погибшие в жуткой бойне в начале второй волны. Ещё полсотни во главе с Вожаком стояли в центре, в резерве. Снова промелькнула и тут же пропала у меня мысль про внутреннее спокойствие, даже безразличие, относительно того, что тут происходит. Будто все левые мысли смахнули из сознания. Тут люди гибнут, монстры инопланетные, лут вон валяется, а люди спокойно и деловито обсуждают, как будут истреблять крокозябров с максимальной эффективностью. Когда добили последнего зверя, прогремел новый сигнал, и строка перед глазами провозгласила:
ТРЕТЬЯ ВОЛНА!
ПОБЕДИ ИЛИ УМРИ!
Я начал вращать головой в поисках открывшихся порталов и вываливающихся оттуда кроков, но вместо этого неожиданно открылся только один портал с противоположной стороны от первого и оттуда с бешеными визгами повалили сотни невысоких гориллоподобных монстров, вооружённых сучковатыми дубинками и небольшими круглыми щитами из гибких палок, скрученных в спираль, обшитых кожей животных, очень похожей на крокодиловую. Походу, эти ребята из того же мира, откуда крокозябры, это было явно видно, очень уж много общих черт было у них с теми зверями.
Морды этих белошёрстных тварей были похожи на морды кроков, но были как будто обрезанными и лишёнными части пасти, создавая впечатление, что им отрубили челюсти, укоротив по самые выпирающие ноздри. Оставшаяся часть морды была украшена пастью с торчащими острыми клыками, направленными наружу в разные стороны, что придавало им зловещий и агрессивный, я бы даже сказал — жуткий вид.
Часть этих созданий была одета в кожаные доспехи, что придавало им дополнительную защиту. Некоторые из них носили кожаные шлемы, закрывающие верхнюю часть морды, создавая ещё более устрашающий облик. Эти твари были повыше ростом и выделялись сплочённым отрядом. Помимо дубинок, у них виделись то ли длинные кинжалы, то ли короткие серые мечи неровных форм, да и щиты были посолиднее, чем у их более мелких собратьев.
Позади всей толпы в несколько сотен тварей на помосте стояла здоровенная серебряная обезьяна, вооружённая копьём и носящая на голове дикую помесь перьев, цветов и чего-то похожего на рога. Тоже, видимо, Вождь. Помост поддерживали десятки горилл ещё больших размеров, их броня была металлической, в лапах — прямоугольные щиты, в которых тоже блестели полоски металла. Приплыли. Сейчас нам эти ребята насыпят по самое не балуй.
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— Все в строй, круговая оборона, все в строй! — заорал Андрей и начал собирать отряд загонщиков в оборону, шансов выжить вне строя однозначно не было, монстров было очень много, на глаз как бы не в два раза больше людей, а если учесть их скорость и однозначно присутствующий опыт работы с оружием в их руках, то любой человек в одиночку будет моментально сметен.
— В основной отряд не лезть! Нас не пустят, они только выстроили круг, нас не пустят! Собираем свой!! — продолжал орать Андрей и еще пара ребят.
Паники уже не было, мы начали кучковаться и пытаться создать подобие строя основного отряда, который и правда не пустил никого в свои ряды, это было логично. Правда встали мы чуть глубже, отойдя с острия удара орды, чтобы основная масса навалилась на укрепленный строй, а не на бедных нас. Все-таки, у наших ребят очень много военного опыта, возможно мы тут еще покажем.
Вожак горилл не стал ждать. Прорычав что-то на своем языке он махнул четырехпалой лапой в нашу сторону. И на нас побежала, повизгивая, вся орда. Шансов добежать до угла, чтобы занять более удобную оборону, не было. Только тут, по соседству с основным отрядом, есть шанс, пусть и небольшой, выжить.
Я остановился и смотрел на стремительно приближающихся врагов, размахивающих дубинками, постоянно орущих и подпрыгивающих на бегу, когда вокруг меня становились и поджимали с боков и спины другие люди, мля, почему-то я оказался в первой линии, хотя этого совсем не хотел! Я же не доброволец в конце концов, народ, вы чего?
Уверенности, что выживу в этом бою у меня совершенно не было. Сильно жгло в поврежденном боку, болела отбитая рука и разодранные колени. Но, видимо, общая усталость от двухчасовой предыдущей бойни и влияние на психологическое состояние, которое оказывала Система, высосала из меня все эмоции и даже страх пропал окончательно. Я просто собирался подороже продать свою жизнь.
Первая тварь не заставила себя долго ждать, вырвавшись из толпы далеко вперед, уже подпрыгивает недалеко от строя, казалось, она бежала прямо на меня. Не дожидаясь пока монстр подбежит еще поближе, для получения благословляющего в обратный путь пенделя, сделал резкий шаг вперед, сходясь еще ближе, и хекнув, вытянул копье на максимальную дальность, позволяющую еще крепко держать его в руках, и со всей дури засандалил ему копье прямо в горло. Попал четко поверх щита, которым этот монстр особо и не прикрывался.
Тварь, беззвучно упала, с полу оторванной, почти отвалившейся головой, по инерции откатилась к моим ногам, щит слетел с ее руки, и я моментально, как будто, так и надо, его подобрал, сделал шаг назад и вернулся в строй.
Следующий за первым, новый обезьян, в шлеме полностью закрывающим морду пытался защититься щитом, яростно прыгая навстречу своей очевидной судьбе, но не успев добежать до меня, отвлекшегося на маневр отхода, был проткнут ударами сразу двух копий прикрывающих меня парней.
Мне оставалось только подло его добить, воткнув копьё подмышку, показалось я увидел даже удивление в его вытаращенных лупалах, заменяющих глаза, хотя может у них всегда такая морда тупо удивлённая, я как-то не настроен сейчас к научной деятельности по изучению особенности мимики конкретно данного вида. Выжить бы. Щит оказался неудобным, орудовать копьем одной рукой я не смог, тяжеловато, и в расстройстве я кинул щит в морду очередного бегуна.
— Ты на хрена это сделал? — сказал кто-то сзади, — тебе не нужен, так нам бы пригодился.
— Блин, я не подумал чего-то, — я немного расстроился, и правда, кому-нибудь щит вполне мог пригодиться. — В следующий раз отдам вам, ребят.
— Да где мы вас хоронить то будем, а? Такую толпу? — грустно пошутил стоящий позади меня взрослый мужик с пышными усами, одетый по полной военной выкладке, в современную броню с перемотанной пропитанной кровью тряпкой лысой головой, видать крокозябр крепко приложил. И подняв оружие над моим плечом, метко воткнул копье сверху вниз в башку очередного урода. Трупов передо нами становилось всё больше и больше, но основная масса Орды ещё даже не добежала до большого круга, не говоря уж про наше более хилое построение. Из портала до сих пор появлялись новые и новые уроды, так что казалось, что в нашу сторону течет бесконечная река врагов.
Я, конечно, не полководец, но кажется мне что вождь горилл сильно сглупил, послав всю свою шерстистую рать в столь дурацкий забег. На его месте, я бы попробовал сначала разорвать близко стоящие в обороне отряды, отогнав загонщиков подальше, благо их мало, и издалека видно, что строй был собран наспех. И собрав огромную массу воинов рядом, вырезал бы людей одним наскоком. Да, это далось бы им не легко, но одно дело колоть хаотично подбегающих дикарей в несколько копий, а другое, когда на твоём участке их сразу десяток прыгает сверху, ползает, пытаясь подлезть со всех сторон сразу, тут хочешь не хочешь, крутись не крутись, а однозначно хана. Слишком жидкий у нас строй, тут рядов десять надо, и копья чтобы были соответствующей длины. А так, против массы не попрёшь. Меня этот возможный план нашего врага очень нервировал.
Ведь добив загонщиков и лично меня, и окружив ордой основную массу людей, стоило бросить в атаку своих броневиков из охраны, вот они точно смогут преподнести сюрприз и прорвать строй, а большего гориллам и не надо, ворваться следом и добить. И тогда всем бы был огромный преогромный звездец. Ну, по поводу остальных мне было пофиг, в принципе, а себя было немного жалко, такой молодой и такой неудачник. Я разозлился на себя, и выкинув из головы пораженческие мысли, стоял и напитывался злобой и ненавистью к врагу.
Коротконогих становилось всё больше и больше, мы уже не делали перерывов и не пытались анализировать происходящее, а зачастую тупо втыкали в набегающую толпу покрытые кровью их товарищей копья, лишь бы попасть, куда, уже неважно.
Не уверен, сражались ли раньше дикари против строя, но вот то, что впереди меня валялось десятка два тел, причём создавая приличную горку, подкинуло этим хитрым тварям интересную идею, с разбега забраться на трупы и оттуда в прыжке залететь в строй, а прыгать, как мы видели, они умели неплохо.
Когда я увидел первого летуна, мне аж поплохело, достать его ни я, ни парни рядом не могли, яростно что-то пища, тот летел на высоте добрых трех метров и вполне мог запрыгнуть за спину нашего жидкого строя, а тут его только ногами запинывать, оружия ближнего боя не было ни у кого из людей, а чего стоит дубина с острыми зубьями в ближнем бою, я и так представлял. Но стоящие в задних рядах не растерялись, а приняв самоубийцу на минимум пять копий, перебросили уже мёртвое тело внутрь построения. За первым последовали ещё и ещё. Это становилось опасно, я почувствовал даже, что строй заколебался и начал понемногу отступать, по полшага назад,
— Назад, назад, потихоньку! Держим строй и назад! — орали за спиной, передавая команду, потом кто-то орал мне в ухо, громкий гад, но я и без того не собирался тут рембой выступать, а аккуратно, чувствуя, что сзади становится больше места, сосредоточенно пятился назад. Непростая это штука, отступать во время боя, надо успевать держать на контроле набегающих на тебя врагов, чувствовать плечо соседей и надеяться, что сзади не будет какого препятствия, об которое ты и споткнешься, послужив той самой точкой, от которой начинается беда. Но кто-то умный уже догадался от проблемы, возникшей из-за прыгунов.
— Трупы выносите из-под ног, кто в резерве, трупы, блять, убрали быстро!!
Ребята молодцы, реально, умеют думать.
И вот при отступлении, в суматохе, меня первый раз попытались укусить. Тварь с перебитым позвоночником, невидимкой проползла под нашими копьями, и схватив меня за правую ногу вонзила свои здоровенные клыки прямо в журнал, защищающий голень, я и не понял ничего сначала, почувствовав острую боль, дернул ногой назад, а она неожиданно сильно потяжелела. Воткнув в грудь очередного дикаря копьё я взглянул вниз, а там меня пытается грызть этот полоумный урод.
— Ааа, блять! Уберите! Уберите тварь с ноги! ААА!!! — заорал я немного истерично, меня услышали, между ног прошелестело копьё, чудом не задев мои же ноги и пробило шею твари, которая, задергавшись в предсмертной агонии отпустило пожеванную ногу, затем так же быстро копье спасителя исчезло где-то сзади. Серая кровища хлестала из твари на полметра, заливая мои джинсы, пока я не отпнул труп немного в сторону. Блять! Надеюсь, они не заразные, я посмотрел на ногу, журнал меня всё-таки спас, приняв основную силу укусов, весь разорванный он держался на куске скотча, сквозь дыру в штанах была видна кровища, больно особо не было, я оперся на раненую ногу, нормально, стоим. Попробовал соскочить с первого ряда назад, но меня так крепко прикрывали наши, что я не мог двинуться с места.
— Стоим! Стоим! Держите строй! — раздалась очередная команда, передаваемая от командиров. Ну значит стоим, уныло проскользнула мысль, безумно хотелось пить и курить, а замена у нас предусмотрена? А то я тут раненый? Жаль возможности бросить взгляд назад не было, где командиры, увидев моё состояние, быстро бы выставили вперёд более целого бойца.
А дальше понеслось и закрутилось уже так, что думать о ране или чем то высоком было просто некогда, я орал, хаотично колол прущих на меня уродов и если была возможность, помогал добивать товарищам с боков, за мной стояли еще ребята, которые не позволяли подойти ко мне ни одной из этих тварей, а тех стало что-то прям уже много, прыгая через трупы своих, порой спотыкаясь об них, они как мотыльки на огонь, летели на копья, и накалывались, накалывались, и гибли десятками.
Мы потихоньку все таки отступали, но отступали уже организованно, отработано, так как иначе количество трупов просто создавало стену перед нами, их раненые недобитые ублюдки, пытались проползти под копьями и зубами старались свалить хоть одного человека, но и это было уже просчитано, и регулярно то между ног, то с боков, понизу вылетали копья, протыкающие очередных безумных неудачников, за что я много раз говорил им спасибо. Так получилось, что при таком медленном отходе, наши фланги сдали чуть сильнее чем то место, где стоял я. Даже не так, такое чувство что люди, вытянувшись встали в треугольник, одним из углов, торчащем в орде как нож, выступал я и парни, прикрывающие мне спину, очень скоро я вообще оказался один впереди. Но за мной стояли сразу трое, помогая и прикрывая меня со всех сторон, даже с верху. Я не видел, что происходит на других участках, не знал каковы наши потери и как идет бой, в безумной злости, но с абсолютно пустой головой, продолжал истребление тварюг, уже не надеясь, что это когда-нибудь закончится.
Чуть позже, отдыхая на поле битвы, уставший до полного умопомрачения, я подумал, что людям, все-таки повезло. Гориллы, явно имеющие большой опыт в драках один на один даже в толпе, в которых побеждал сильнейший, оказались не готовы к войне со строем, даже таким жидким и неопытным как наш, три ряда трехметровых копий, оказались гораздо удобнее в бою, чем дубина, и растянувшаяся на сотни метров орда, безудержно стачивалась о копья людей, не успев даже подбежать и нанести хоть какой-то урон. Хотя, с другой стороны, в узком пространстве, где нет возможности махать такой дурындой, дубинка горилл была бы ультимативным оружием против голых рук человека.
Прошло буквально минут пятнадцать с начала боя, а перед нашим отступающим строем уже валялось минимум две сотни трупов, из которых десятка три я успел записать на свой счет. Поняв, что что-то не так, толпа врагов начала притормаживать, и частично откатываться назад, тогда по отряду пронесся крик Андрея.
— Всем в атаку, валите их нах! Пока они тупят, вперед, вперед, вперед, строем, гоним их строем!
Так как мы не были окружены, и встречали орду, по сути, только половиной загонщиков, Андрей, стоявший внутри круга, на куче монстров, и контролирующий всю битву, развернул не участвовавших в драке бойцов в два отряда, и создав тем самым два крыла, прикрывавших нас с флангов, бросил их в бой, чтобы заставить противника запаниковать и попытаться оттянуться назад к порталу. Получилось так что наш треугольник, принимающий на две стороны врагов, отрастил дополнительные щупальца и стал похож на английскую W, где боковые палочки были покороче чем внутренние.
Мы — острие треугольника, поубивавшие столько обезьян, тоже двинулись вперед, так как давление горилл на нас ослабло, враг начал отступать. Пытаясь прикрывать друг друга и держать ровно образовавшийся клин, переступая через кучи трупов и добивая валяющихся, раненых, мерзко воющих тварей, мерно шагали на врага. Правда все равно сплоченный строй рассыпался и рассредоточился. Перелазить через горы трупов было тяжеловато, а в строю фактически невозможно. Я сам пару раз поскальзывался и падал на трупы, где чуть не проблевался от мерзости и вони.
Тут еще накладывалась общая усталость и раны, как на ноге, так и на боку, дышать было совсем тяжело, уж не сломало ли ребра мне при ударе об башку того сраного крокозябра? На поле боя ситуация начинала развиваться стремительно по-другому, среди горилл появилась паника, оказывается умирать они все-таки хотели не больше чем люди. И пока одни дикари пытались убежать, другие, еще не успевшие до конца оценить масштаб потерь лихо бежали к нам, в итоге твари постоянно сталкивались друг с другом, сбивали своих же с ног, создав жуткую неразбериху и хаос в толпе, которую с двух сторон уже зажали и разрезали отряды загонщиков.
Пропустив других бойцов немного вперед, я повертел головой, в поисках основного отряда и увидел, что те, так же развернулись в один строй в три ряда, размеренно двигались вперед, шаг за шагом, четко вырезая центр и правый фланг обезьян. Да, противнику точно ничего сегодня не светит.
По сути, победа была наша, враг был разбит, но правила игры говорили, что пока не будет уничтожен последний, битва не закончится.
Дальше уже была резня. Зажав горилл со всех сторон, не давая им прорваться на простор, их прижали к стене у портала. Где-то жидкий строй людей, который они могли бы прорвать, будь у них нормальное командование, с каждым шагом все уплотнялся и уплотнялся, пока не стал, по сути, монолитным, затем добавился второй ряд. И в предвкушении близкой победы, заорав, люди бросились вперед, добивать жалкие остатки обезьян, половина из которых вообще бросила дубины и щиты, упала на карачки, видимо прося о пощаде, но было поздно, разъяренные, уставшие от боев и потерь, люди убивали всех.
Окружавшие вождя элитные бойцы, были буквально сметены толпой во главе с Сержем, взмахи меча которого, оставляли гигантские прорехи в сбившейся толпе врагов, пока остальные люди, выставив копья, зажимали элиту и не давали им шансы выбраться из западни. Из-за того, что они стояли очень кучно, Вождь убивал буквально по две-три гориллы подряд, просто перерубая их на части, вместе с броней и щитами. Это ж мясорубка какая, а, я даже позавидовал такому девайсу, где бы мне тоже взять такой.
Вождя горилл в конце концов просто разорвали на части и подняв его голову на копье, здоровый мужик, весь в кровище, стоя на куче трупов, махал им и яростно вопил непонятную хрень на неизвестном мне языке. Отбились, отбились! Да как! Я в восторге потрясал копьем, кричал, радуясь, что живой, обнимался с стоящими рядом бойцами и несмотря на раны, прыгал как заведенный. Победа! Победа! Да! Домой!
— Народ, где-то еще живые есть, почему Система молчит? — проорал, стоящий рядом со мной молодой парень, ого! да это же тот металлист в тапках смешных! Правда сейчас он был босиком, у него была перемотана какими-то тряпками левая рука, но парень был жив, и я был этому рад! — давайте добивать!
А вот женщину — валькирию я не видел, надеюсь только, что она жива. Зато ролевики, густо залитые кровью врагов, были целы похоже полностью всем составом, они рубились в нашем основном отряде, отличные ребята!
И со всех сторон люди бросились искать еще живых врагов, делая контрольные удары в валяющиеся сплошным ковром тела.
Не прошло и пары минут, как Система наконец-то разрядилась.
БИТВА ВЫИГРАНА.
ЛЮДИ ПОБЕДИЛИ.
НАГРАДА ЖДЕТ СВОИХ ГЕРОЕВ В ЛИЧНЫХ ПОКОЯХ.
ЖЕЛАЕШЬ ДОМОЙ? СКАЖИ ВСЛУХ.
Радостный вопль раздался тут же со всех сторон! Вокруг меня начали пропадать люди, видимо произнося заветное слово, и отправляясь назад, домой.
Я не спешил, а сосредоточенно рассматривал тело лежащего рядом дикаря, затем вздохнув — покой нам только снится, схватив за лапу монстра, перевернул его и перехватив копье, пробил грудную клетку несколькими ударами и вскрыв ее, брезгливо морщась, засунул внутрь руку и достал свою первую жемчужину. У дикаря она оказалась желтой.
Дальше три сотни оставшихся людей, уставшие донельзя, начали потрошить тела своих врагов, в поисках лута. Я встретил Женьку, потерявшегося в начале боя, мы обнялись, как родные, и начали работать в паре, так было удобнее, кроме алмазных жемчужин из тел крокодилов и желтых из обезьян, я заморочался и собрал с сотню клыков и когтей, а так же найдя веревки, связал себе пучок дубинок, два щита, и один каменный кинжал, длиной сантиметров тридцать, очень острый и прочный, из тех что были вооружены элита орды, вскрывать им монстров оказалось гораздо проще. Мой товарищ, да и все оставшиеся, были нагружены практически так же.
Пока собирали трофеи, от всезнающего напарника я узнал как прошла битва для большого отряда, и если загонщикам повезло, они воевали с фактически голожопыми гориллами, то шилтрону в начале досталось достаточно сильно, минимум три десятка человек погибло, когда на них навалились одетые в доспехи монстры, они играючи прорвали первые линии, но вместо того чтобы расширить успех и ударить в фланги строя, они бросились убивать оставшихся мирных и раненых внутри круга, чем воспользовались резервные отряды людей, забившие врагов на мясо.
Бронированные уроды оказались гораздо сильнее чем их более бедные собратья, и если бы все враги были такими же, то не факт, что мы бы победили. Я предложил пойти к трупакам и содрать с них броню, когда все ближайшие тела были обчищены, но подобравшись к месту битвы, где валялись одоспешенные твари, мы увидели, что их ободрали уже как липку.
— Все, я домой, мыло запомнил? Пиши, нам есть что обсудить — с этими словами, мы еще рез крепко обнялись с напарником, и он исчез.
Я же решил еще побродить, и заметив кучку о чем-то спорящих людей, направился туда. Подойдя ближе, я понял, что нахожусь рядом с местом, где погибли мирные, Андрей оказался тут же, чему я не был удивлен, так как увидел тут еще пару мужиков, бывших командирами других отрядов. Чуть дальше стоял наш Вожак и так же бурно ругался с компанией мужиков.
— О чем спор? — спросил я у Андрея.
— О морали и нравственности, блин, смотри, что тут обнаружили — Андрей показал зеленую горошину, — Ты ведь помнишь ощущения, когда появилась Система, будто у тебя внутри что-то сформировалось?
Я утвердительно кивнул.
— Так вот, у каждого убитого землянина, внутри тоже есть горошина, зеленого цвета, и вот у нас теперь стоит вопрос, забирать их с тел наших павших ребят, или, да упокой их души господь, оставить все как есть, пусть покоятся с миром, тела забрать мы не можем, уже пытались некоторые взять с собой павших, Система не пропускает, вот куски тварей пропускает, а наших целых, нет, сука!
— Бля, меня щас стошнит, не, нахрен, я не готов в таком участвовать — я поморщился, представив, что буду ковыряться в телах людей, — как-то не мое это.
— А если эти штуки дадут нам возможность быть сильнее? Ты понимаешь, что мы теряем, если не возьмем? Не зря это сделано, не зря эти горошины в нас, не просто так. Какие шансы, что именно эти штуки не окажутся самыми важными для нашего развития? а? Вот то-то и оно, — еще раз сплюнув на песок, зло проговорил Андрей. — ладно, проехали. Злости не хватает, ни одного ответа на наши вопросы. Блять, хотя бы объяснили, что, зачем и куда!
Тут я так же был солидарен с командиром, Система была максимально скупа на ответы, точнее она вообще пока не давала ответов на вопросы. Если бы не случайная находка Женьки, то возможно все бы давно были дома на Земле и не заморачивались сейчас, терзая свою совесть в поисках выхода. Ведь, по сути, мы ничего не знаем, ну повоевали, ну победили. Теперь домой.
Возможно, конечно, что это необходимо, не давать нам знания сразу и сейчас на земле уже нашли ответы, для чего нужна Система, и для чего Системе нужна Земля, во всяком случае, я на это надеялся. А еще я предвкушал, какой бум в сети вызовут истории выживших, да даже моя, с моей самодельной защитой, которая, кстати, спасла мне ноги и не единожды, буду мега популярным блогером, жаль фоток не сделать. Может деньжат даже заработаю, на каком интервью. Как выжить если ты не доброволец! Заголовки газет! Успех!
Когда Система собирала народ на Битву, в тексте прямо говорилось, что пошла Первая Тысяча, значит будет и Вторая, и еще многие, и вот они уже будет подготовлены получше, и доспехи будут нормальные, типа именно для Поля Битвы, и добровольцев будет тысяча, а в этом я точно уверен. Когда шансы победить очень высоки, рискнуть захотят многие, мы же еще не знаем, какая Награда ждет своих героев по возвращению.
— Тебя как зовут то? Извини, некогда было запоминать пока воевали, познакомимся хоть нормально — поинтересовался, спустя минуту неловкого молчания Андрей, протянув руку, — ты отлично дрался, иногда даже чересчур безоглядно, есть опыт?
— Костя, — представился я, — да какое там, я даже не служил и сюда рандомно попал, я не доброволец.
— Невезучий значит, или наоборот, молодец Костян, реально, в строю ты просто вытянул на себе всю их атаку, я тебе за спину шестерых поставил, такое мясо вы устроили и даже не отступили ни разу без команды, хотя часть ребят слева чуть не дрогнули, благо был резерв. Все-таки воевать с дикарями с нашим общим боевым опытом это чистый геноцид для них. И еще, мы будем собирать всех, кто сегодня тут воевал, сначала в сети, а там посмотрим, держи, тут на куске кожи вырезали мыло парня, который шарит в сайтах, напишешь ему, он даст ссылку на закрытый сайт, только для своих.
— Спасибо, — пробормотал я, значит вот кому я должен быть признателен, что не мог сбежать из первого ряда, ни в начале заварухи, ни после того, как меня покусали. Правда я действительно благодарен был ребятам, которые сегодня меня десятки раз не давали в обиду, прикрывая от всевозможных напастей, делая общее дело.
Хотя бы на этом куске искусственного мира, все люди были объединены одной общей целью, никакой внутренней вражды, только война на результат. Стоя на острие атаки орды, я очень хорошо чувствовал, что в шаге за мной стоят люди, разных интересов, жизненных ориентиров, из других стран, но которые меня не бросят, и будут защищать до последнего, это дорогого стоило, и я был готов отплатить им той же монетой.
— Держи, это награда от меня, — и Андрей протянул мне зелёную жемчужину, — и уходи отсюда, чтобы, не было у тебя моральной травмы, сам понимаешь, тут остались те ребята, которые очень замотивированы, и дальше будет не красиво. Лучше тебе этого не видеть.
— Да, ты прав, я пока к такому не готов, отказываться от награды не буду, спасибо, и удачи — положив горошину в карман, я пожал руку командиру, и сказал заветное — Система, домой!
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И так же неожиданно, как появился на поле боя, я снова оказался в небольшой комнате, значит это и есть Личные Покои, да? В комнате добавилось мебели, стоял небольшой столик, на нем фляга с водой, и ремень, к которому она цепляется, там же виделся высокий стеклянный стакан. На небольшом подносе лежал большой кусок круглого хлеба и небольшая головка голубоватого сыра, и чуть дальше стояла маленькая вазочка, в которой блестела, зеленая горошина, похожая на ту, что дал мне командир. Писееец.
Значит зеленые горошины всё-таки нужны. Так же рядом на столике лежали три типа серых жетонов, круглый, треугольный и квадратный и кучка кругляков размером с ноготь с дыркой посередине, похожих на монеты. Причем я точно знал их количество, даже не считая — 64 штуки
Я осмотрелся и ощупал себя, все что было собрано на поле боя, осталось со мной. Фух, столько работы не напрасно.
Первым делом я вдоволь напился, столько часов провести в боях и ни капли воды во рту ни маковой росинки, и быстро сожрал все что было, причем еда была очень питательная и вкусная. Страшно хотелось курить, но потерпеть осталось не много. Раздеваться не стал, в принципе доделать тут дела и можно домой, там меня ждет ванная и постель.
Рядом лежал небольшой блокнот с надписью на титульной странице. Дневник Системы, ладно, давай-ка почитаем, что там пишут.
"ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ В СИСТЕМУ, ВОИН, ТЫ ВПЕРВЫЕ УЧАСТВОВАЛ В СРАЖЕНИИ И ТЕБЕ ПОЛОЖЕНА НАГРАДА, ПРИМИ ЕЕ.
ПОЗДРАВЛЯЮ, ТЫ ВОШЕЛ В ДЕСЯТКУ САМЫХ ЭФФЕКТИВНЫХ УБИЙЦ НА ЭТОМ ПОЛЕ БИТВЫ, НАГРАДА(СЛУЧАЙНО) — МОНЕТЫ СИСТЕМЫ ЗА БОЙ УВЕЛИЧЕНЫ В ДВОЕ
ТВОЯ ОБЩАЯ НАГРАДА ЗА БОЙ:
ЗЕРНО ТЕЛА (низкое качество)- способно увеличить твои общие физические показатели на 5–15(случайно) единиц по сравнению с теми, что ты имеешь сейчас. но не более максимального значения для твоей расы. предел расы равен 120 — 1шт.
ЖЕТОН УМЕНИЯ (низкого качества) — позволяет тебе выбрать в каталоге любое умение, раскрыть его, и изучить, а также наполнить опытом (10–25) и стать сильнее. Переход на новый уровень умения также происходит за счет использования жетона — 2шт.
ЖЕТОН УЛУЧШЕНИЯ (низкого качества) — позволяет улучшить любую характеристику снаряжения и любой предмет из каталога на 10–25 пунктов. −1шт.
ЖЕТОН УДАЧИ (низкого качества) — гарантированно выигрышный билет, который может выдать что-то полезное от системы. Считай, что ты играешь в беспроигрышную лотерею. 1шт.
МОНЕТЫ СИСТЕМЫ — необходимы для покупок в каталоге — 64 монеты.
Собранные трофеи можно оценить/обменять/разменять в каталоге в разделе трофеев
Подробнее обо всем этом и многом другом читай в правилах. Удачи воин"
Я не спешил читать правила и открывать каталоги, сначала надо посчитать что я имею с поля боя. Тщательно разложил добычу что покрупнее на полу, а мелочь высыпал на столик и в чашу. Итак имеем. 4 дубинки, один каменный кинжал, два небольших щита, сплетенных из гибких веток и тщательно обшитых высушенной кожей, правда один с хорошей такой дыркой в середине, но дареному трофею в зубы не смотрят, полторы сотни клыков и когтей монстров, восемь алмазных, девятнадцать желтых и одну зеленую горошину от Андрея, и награду из чаши. Интересно во что это богачество мне обойдется, подумал я и открыл страницу с Правилами.
ПРАВИЛА И ОПРЕДЕЛЕНИЯ
ЖИВИ, УБИВАЙ, РАЗВИВАЙСЯ. СТАНЬ РАВНЫМ БОГАМ И ДАЖЕ ВЫШЕ, ОГРАНИЧЕНИЯ НЕТ.
ЛИЧНЫЕ ПОКОИ — место, где воин, может отдохнуть перед битвой, посчитать трофеи после неё, выгодно продать их, а также использовать жетоны и зёрна для улучшения как личных характеристик, так и оружия. Место, где можно совершать покупки в каталоге, покупая необходимые для боёв и жизни, каталог ограничен только уровнем развития воина.
ИНИЦИАЦИЯ — обретение системного имени. Достаточно принять участие Добровольцем на поле битвы и победить. В качестве награды, независимо от накопленного опыта, ты получишь первый уровень и право выбрать свое системное имя. Добровольцы меняют свой статус на статус эфеба (получившего права) и переходят в локацию Казармы и больше не участвуют в боях инициации. Остальную информацию ты соберешь в храме либо в качестве награды в следующих боях.
ДОПОЛНЕНИЕ: чтобы получить первый уровень, нужно принять участие в битве в статусе Добровольца. Сражения инициации проходят каждый час.
Всё верно, запустив Поле Битвы для первой тысячи, теперь каждый час там разгораются сражения. Добровольцы продвигаются на следующий уровень, но что такое Эфебы — для меня пока загадка. Возможно, там царят ужас и страх, а для таких неудачников, как я, не желающих сражаться, ожидание следующего вызова может затянуться на долгое время, возможно даже на годы. Открытых вариантов не так уж и много: если хочешь развиваться в этой Системе, приходится снова рисковать и становиться Добровольцем. Если нет — живи в постоянном страхе, что тебя выпустят на поле битвы голым и не готовым. Ужасный выбор, если честно.
— Эээ, это чо, все⁇ — Полистав пустые страницы, я уставился на надпись «Открыть Каталог» — нихрена не понимаю, почему так мало информации то? Окей Гугл, открыть каталог.
Тут же перед глазами развернулась книга в пространстве, со всех сторон торчали разноцветные закладки, при наведении на которые всплывали надписи, объясняющие их суть. Найдя интересующую меня вкладку «Сбыть трофеи» я прочитал краткую инструкцию как это делать, да все и так, собственно, было интуитивно понятно. Передо мной открылся список всех вещей что были перенесены со мной с Поля Битвы, выбрав из списка всё, кроме жемчужин, целого щита, одной дубинки и кинжала, я нажал «применить».
Ага, Награду я могу получить на выбор жетонами либо монетами. Награда округляется в минимальную сторону, то есть если будет не хватать буквально одного клыка, чтобы получить две монеты, то остаток обнуляется и я получаю одну монету. Обидно, конечно. Тут же в книжке засветилась до этого не активная кнопка «Забрать награду» и небольшой выбор
— 8 СИСТЕМНЫХ МОНЕТ.
Небогатый улов, я добавил в список трофеев одну алмазную жемчужину, ого, теперь система расщедрилась.
— 1 ЖЕТОН УЛУЧШЕНИЯ (низкого качества)
— 1 ЖЕТОН УМЕНИЯ (низкого качества)
— 1 ЖЕТОН УДАЧИ (низкого качества)
— 32 МОНЕТЫ.
Одна алмазка стоит 24 монеты, либо любой жетон, а весь мой трофейный скарб идет по цене металлолома? Ну и нафига я корячился выламывая эти клыки и когти, спрашивается? Выбрав монеты, я услышал, как зазвенела стопка на столике, там действительно увеличилась кучка с монетками.
Пошарив по вкладкам, я нашел «Ответы на вопросы» где за одну монету, могу задать два вопроса системе. Первым делом спросил, как увеличивать свои характеристики, применяя наградные горошины.
Оказалось все достаточно просто, нужно было взять горошину в руку и вызвать команду «Применить», причем как голосом, так и мысленно это будет работать, и в течении получаса, но обычно гораздо быстрее, произойдут физические изменения моих характеристик, советуют приготовить побольше продуктов питания, так как растущему организму требуется очень много энергии.
На второй вопрос, для чего горошины других цветов? Система ответила следующее — при применении зерна тела другого цвета открываются и увеличиваются вторичные характеристики, завязанные на организм, например связки, кости, скорость, быстрота мыслей.
Я вывел перед глазами статус и обнаружил изменения не только в опыте, а накапало его прилично, но и в характеристиках, теперь там показывались данные в цифровом формате, исходя из которых, ну принимая во внимание человеческий предел в 120 единиц, то я средний середняк по жизни, и это печально, я никогда особо не заморачивался со спортом и собственным здоровьем, и, видимо, зря. Ну, теперь это уже прошлое, теперь то я могу улучшить свои показатели.
ИМЯ В СИСТЕМЕ: НЕТ
СТАТУС: ИНИЦИИРОВАННЫЙ ЮНИТ
КЛАСС: НЕТ
УМЕНИЯ: НЕТ
ОПЫТ: 76/100
УРОВЕНЬ: 0
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила: 60
Ловкость: 77
Выносливость: 65
Живучесть: 68
Регенерация: 5
Затем я залез в магазин снаряжения и начал рассматривать доступные мне вещи, от оружия, до мебели. Копье, которое было гораздо более простым чем мое, стоило 40 монет, простой меч — 70 монет, щит круглый, деревянный, с медным умбоном по середине(плохого качества) — 38 монет, шлем — 27 монет, кожаная длинная куртка с нашитыми на ней медными пластинками — 130 монет. Дороговато оружие и броня стоит.
Еще за две монеты можно было расширить свою комнату на квадратный метр. А вот меча Вождя, как и каких-то убер-пушек в каталоге не было, все было предоставлено в минимальном количестве и самого хренового качества. Где же мой литой доспех из титана или чего там самое прочное? Когда я еще стану таким бронированным, что пяткой своего сапога буду дробить драконам кости и при этом попивать чаек с плюшками, верша великие подвиги во имя сраной Системы?
Правда в разделе Важное я нашел пару интересных штук, точнее их там было ровно две.
«Идентификатор» — всего за 60 монет, я получал возможность разглядеть любой предмет и прочитать его свойства, как минимум одно. Выглядел он как обычная лупа. И «Кошель» — небольшой кошелек, я бы сказал сумочка, способный поместить в себя гораздо больший объем полезных вещей и не имеющий лишнего веса. Простой кошель скрывал в себе пространство в 1 кубический метр, причем складывать в него можно было что угодно, как по длине, так и по весу, главное не вылезти за объем, стоило такое повсеместно применяемое в реалрпгшных книжках чудо 100 монет ровно. Как я понимаю это был необходимый мастхев для дальнейшего существования. Кошель и Идентификатор надо покупать. Других прикалюх там в общем то и не было.
В разделе «Полезное», можно было купить таблетки лечения за 5 монет, позволяющие увеличить параметр регенерации на 50 пунктов на 1 час, что позволяет вылечить вывихи, синяки, и другие не слишком серьезные повреждения. Сердце, проткнутое копьем они не восстановят и воскресить не смогут, но кровь остановит, и заживление будет проходить гораздо быстрее. Применяя такие таблетки ежечасно, можно починить сломанные пальцы, уши, и даже отрастить целые конечности! Так же регенератор вылечивал внутренние болячки, убирал старые шрамы и повреждения, возвращая организму состояние идеального. ОООчень полезная вещь, дайте сто тыщ!
Я тут же купил одну и проглотил, это мне сейчас самое то! Полезными вещами, так же были таблетки на Силу, Ловкость и прочие характеристики, все ограничены временем в 1 час и давали увеличение на 25 единиц. Были маленькие бутылочки с сиропом «энергия», которые нужно покупать перед увеличением характеристик, если не хочется покупать еду, правда стоили они 4 монеты за штуку, дорого. Так же они повышали количество внутренней энергии, от чего пропадала усталость и воевать можно было очень долго.
Позабавил раздел «Разное» — от трусов до еды! Я мог купить на одну монету здоровенный поднос с едой, выбрать который я мог сам, еда ограничивалась только по весу, не больше двух кг за раз, вот это мы заживем! Зря затаривался дома, раз тут можно было неплохо похавать! А вот воды не было, предлагалось пить воду из фляги, стоящей на столе, объёмом в полтора литра, она восстанавливалась за десять минут. Фляга была, по сути, бесконечным источником воды. Так же ее можно брать с собой на поле битвы. Я бы сказал удивительное рядом, до сих пор не могу поверить, что это все не сон, а реальность. Скатерть самобранка в полном составе, правда платить все равно придется. Кроме того, тут можно было прикупить все необходимое для дома, от постельных принадлежностей, душевой кабинки, до одежды, правда не имеющей никаких выдающихся защитных свойств. Например, кровать стоила всего 2 монеты, и позволяла отдыхать и восстанавливаться на 30 процентов быстрее чем на обычной кровати.
Так смотрим дальше, раздел умений, меня немного озадачил, там меня ждал список из десятков доступных умений, связанных как с определенными типами оружия, активными умениями, вызываемыми голосом, так и пассивными, но действующими только в определенном состоянии, например на поле боя, или вне поля боя. Отметил понравившиеся умения, выделив их в отдельный блок избранного, чтобы не тыкаться потом снова в их поиске.
А тут удобненько все сделано, в каталоге, и фильтр, и плюшки разные, всё, чтобы поиск был максимально полезен для человека. Выбрал только те умения, которые точно помогут мне в следующих боях, рассматривать что-то на будущее я не видел смысла, сначала нужно научиться выживать. Умение «торговля» или «язык Кроков» в них точно не входили. Оценил свой уровень владения копьем заодно, неплохо набил, хотя, до этого, собственно, никогда копье не держал в руках, только биту.
— ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ (новичок) — пассивное. собирает и компилирует знания ваших предков во владении данного типа оружия, тем самым облегчая и увеличивая ваш навык. 60/100
— УДЛИНЕНИЕ (при произношении кодового слова в момент удара, копье увеличивается в длину на определенный процент, и возвращается в обратный размер при возвратном движении) 0/100
— ЧУВСТВО ПЛЕЧА (новичок), — пассивное, стоя с товарищами в одном строю, вы создаете ауру непоколебимости, которая позволяет вам чувствовать себя более опытным, аура передается рядом стоящим в строю товарищам, если аура есть у других, эффект увеличивается. 14/100.
Последнее умение тоже имело небольшое заполнение, видимо за то, что я стоял в строю и не только стоял, но и хорошо так воевал. Умения также можно было удалять, и тем самым постоянно иметь разные ветки развития, правда умения обнулялись полностью и взяв его еще раз, то получаешь нулевой уровень, что было как-то странно, а как же мой реальный опыт, я что типа все забуду и как копьем махать, так выходит? Надо будет потом проверить эту тему, изучить возможные перспективы. Есть видимо определенный максимум, за который нельзя выйти, и тогда умения придется удалять.
Столько информации разом, да тут запутаться можно! Что, где, куда? Всё непонятно. Я не понимал, что делать дальше и это бесило. Нахер всё, пойду-ка я домой, отдохну, приму решение и уже потом приступлю к торговле и улучшениям и всему остальному. Не думаю, что система меня в Покои больше не пустит, не для того она кровать предлагает, чтобы запускать только по выходным. Слишком устал, мысли в голове стучали одна об другую, и я очень сильно тупил.
И тут я понял, что Система не давала никакой команды для попадания на Землю. Я оказался в Личных Покоях и всё, дальше никакой информации. Мало того, в комнате по-прежнему не было никакой двери и даже намека не было, показывающего на выход из Покоев.
Пришлось, немного подумав, заплатить еще одну монету и взять два вопроса:
— Как попасть на Землю к себе домой?
Это невозможно. До получения статуса Гоплита, путь домой для вас закрыт. Ваш дом — личные покои.
— Как связаться с людьми на Земле или в личных покоях?
Это невозможно. Пока вы не достигнете статуса Гоплита, и не получите доступ к казармам, а также к порталам внешних и внутренних миров
Мляяяяяяяяять!! Казармы⁈ Миры⁈ Сука! Да что за херня вообще! Какой смысл изолировать людей, насильно забранных Системой с планеты⁇ Чтобы никто не подсказал? Как так-то! Сильного гнева или злости не было, Система реально воздействует на мозги, приглушая негативные эмоции в ее сторону как минимум. Я слишком спокоен, оказавшись в такой ситуации, когда домой вернуться невозможно я минимум должен испугаться и растеряться, а я сижу на полу и догрызаю вкусный сыр, и только матюгаюсь, смотря на то, как Система меня поимела, да она всех людей поимела!
Вызвав Систему еще раз, я внимательно рассмотрел свой статус и увидел в углу в пределах поля зрения новый значок в виде перекрещенных копий, нажав на который обнаружил таймер, показывающий что прошло 5 битв, до следующей 45 минут, и Добровольцев, аж 24 человека. Отдельно выводился весь список Битв, с количеством выживших.
Кстати, все победы, но потери значительно разнятся. Хотя среднее по больнице, около трех сотен погибших на одну битву. Не густо, а если учесть, что никто из выживших не приносит никакую информацию на Землю, и никто не знает, что там происходит, то только счетчик побед с потерями, может показать, что дальше есть какой-то путь, ведущий неизвестно куда. Думаю я это отпугнуло очень много рисковых, не готовых шагнуть в неизвестность, как это делали первые Добровольцы. Что там люди сейчас думают, интересно?
Паника, наверное, полная. Наместник тот же. Нахрена он там у нас спрашивается нужен, контролировать и отправлять людей на битвы? И нафига так всё пафосно делать, ну воровали бы людей тысячами молча, все равно назад никто не вернется в ближайшее время, половина в Казармах с непонятным статусом, а такие как я, неудачники, сидят сейчас в своих полатях, то есть Личных Покоях, и охреневают от невозможности попасть домой, а если деньги за победу закончатся? Сдохнут от голода что ли? Полнейший информационный вакуум, но тратить деньги на вопросы Системе я пока не стал, зажопил, если честно.
Это же чистое психологическое насилие, то есть люди будут понимать, что им деваться некуда и потратив последние деньги на еду, будут вынуждены принимать участие в новых драках на смерть, и как там еще повезет, это большой вопрос, если схема битвы всегда одна, то есть мало крокозябров, много крокозябров, и толпа уродов, то шансы людей победить в принципе должны быть очень высокими. А если схемы всегда разные и полный рандом? Но пока людской счет был 100 процентов побед, это радовало.
Плюнув на все, воевать меня все равно не отправят в ближайшее время, не настолько же я невезучий среди семи миллиардов жителей. Да даже если Системе нужен один миллиард, все равно шанс второй раз насильно попасть на Поле Битвы очень мизерный. Я купил кровать, разделся, кое как отмыв одежду, маниакально зачистил до блеска берцы, смыв кровищу и кишки, расширил комнату на метр, а то маленькая комнатка, как ванная в моей квартире на Земле начинала потихоньку давить на психику, и сам еле-еле умывшись водой из фляги, бухнулся спать. На бардак устроенный на полу решил пока забить, посплю и займусь. Снов не было никаких, просто провалился как в бездну, усталость взяла свое.
Проснувшись, неожиданно бодрым и относительно здоровым, я тут же оглядел себя, от здоровенного синяка на боку не осталось и следа, бок еще немного побаливал, но это уже считай, что ничего, ранки на ноге выглядели как минимум недельной давности и покрылись корочкой, содрав одну я обнаружил там здоровую розовую кожу. Прекрасно. Выпил еще один Регенератор, и определил по таймеру, что проспал я где-то 4 часа. Шел набор на девятую битву, и у Человечества появилась первая потеря.
Восьмая битва унесла жизнь тысячи человек зараз. Вот жопа, что же там такое случилось, что люди, вооруженные, так страшно слились. Паника? ошибка очередного Вождя, а он там тоже есть, или это уникальный титул для человеческой расы? Да что такое-то!
Одни вопросы и никаких ответов! Как чешется мозг в попытке понять, узнать, как-то просчитать, что будет дальше, зараза, а! В расстройстве купив еды на монету, привередливо и долго выбирал что взять и выбрав жареный бок теленка, фруктов, вареной картошки со сметаной и кучку сладостей, я лег на кровать сжал зеленую горошину в руках и произнес команду
— Применить!
— ВЫБЕРИТЕ ХАРАКТЕРИСТИКУ ДЛЯ УВЕЛИЧЕНИЯ.
— Ловкость.
— ПРИНЯТО.
— ХАРАКТЕРИСТИКА ПОДНЯТА НА… 11 ЕДИНИЦ.
Неплохо, успел я подумать, как меня скрутило всего от боли, как будто во мне внутри зашевелилась куча червяков, мышцы напрягались сами, в теле что-то перестраивалось, щелкало, сводило. Правда по полной ощутить боли я не успел, не прошло и пары минут, как меня отпустило и я ощутил чувство страшного голода, будто и не ел с утра. И даже желание сходить в туалет пропало, я уже подумывал потратить деньги на покупку туалетного уголка.
Как хорошо, что порции такие большие, я сожрал все, и сыто с набитым вздувшимся брюхом отвалился к стене. Долго рассиживать не стал, заказав еще поднос еды, чтобы не заморачиваться, повторил предыдущий заказ, я взял вторую горошину.
— Применить. Выносливость!
— ПРИНЯТО.
— ХАРАКТЕРИСТИКА ПОДНЯТА НА… 14 ЕДИНИЦ.
Ух, почти страйк! я довольно расслабился и стал ждать, в этот раз было практически не больно, но длилось все гораздо дольше, я чувствовал жар в груди, как когда у меня была сильная пневмония, горели легкие и какие-то внутренние органы еще, сердце чуть ли не выпрыгивало из грудной клетки, правда живот наполненный едой сдулся и показались ребра, как будто я неделю не хавал, упс, вот как это работает, учтем на будущее.
С такими методами толстяком мне точно не быть, и запаса сала на бочках не отрастить, раз внутренними резервами съедается все. Сожрав остатки еды, я немного отдохнул, вызвал статус и зафиксировал свои изменения.
Сила: 60
Ловкость: 88
Выносливость: 79
Живучесть: 68
Регенерация: 5
Проведя, тотальную перепись трофейного имущества, обнаружил, что в остатках у меня числилось 83 монеты, четыре жетона, по одному каждого типа и два жетона умения, возможно есть и другие, но мне не досталось, семь алмазных и девятнадцать желтых жемчужин. Я взял в руки жетон улучшения оружия, неожиданно вылезла подсказка — сломайте жетон и используйте на вашем снаряжении. Так значит оно работает, сломал жетон, и передо мной возник список вещей, которые можно улучшить, копье, щит, кинжал, шлем, дубинка. Выбрал, естественно, копье — дальше шел список что улучшать.
— ВЕС
— ОСТРОТА.
— ПРОЧНОСТЬ.
— ПРОБОЙ
Однозначно — Пробой. Естественно, жаловаться, что копье не острое, я точно не буду, да и по прочности оно не подводило, а вот видя бронированного вожака крокозябров, я понимал, что нанести больший урон можно только увеличив возможность копья пробивать бронированные туши. Кстати, подсказок у характеристик оружия не было, все было и так понятно любому дуралею типа меня.
— ВАШЕ КОПЬЕ. ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОБОЙ УВЕЛИЧЕНА НА… 20 ПУНКТОВ.
Так, дальше умения, передо мной появился мой список выделенных умений, которые я хотел бы изучить. Я навёл на Владение копьем.
— Выбрать.
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Новичок) 60/100
Можно увеличить опыт умения переведя ваш личный опыт.
Я, в принципе, предполагал, что так можно делать, и выбрал пункт слить опыт, выставив 40 единиц, на остатках у меня было 36 единиц опыта, не густо.
— ПОЗДРАВЛЯЕМ, ВАШЕ УМЕНИЕ ВЛАДЕНИЯ КОПЬЁМ УЛУЧШИЛОСЬ. ЧТОБЫ ПЕРЕЙТИ НА НОВЫЙ УРОВЕНЬ, ОТКРОЙТЕ ЕГО, ПРИМЕНИВ ЖЕТОН.
Применяю последний жетон умения, и уровень меняется. Да я теперь крутой и опытный боец!
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Бывалый) 0/100
УМЕНИЕ ВЛАДЕНИЯ КОПЬЕМ ТЕПЕРЬ ИМЕЕТ СТАТУС БЫВАЛЫЙ, ВЫ ПОПАДАЛИ В ДЕСЯТКИ ПЕРЕДРЯГ, И ТЕПЕРЬ ПРЕДСТАВЛЯЕТЕ, КАК ПРАВИЛЬНО НЕ ТОЛЬКО ДЕРЖАТЬ КОПЬЁ, НО И КАК БИТЬ ТАК, ЧТОБЫ НАНЕСТИ УРОН, И ДАЖЕ ИНОГДА МОЖЕТЕ ИСПОЛЬЗОВАТЬ КОПЬЁ КАК ЗАЩИТУ.
Продолжаем разговор, следующий жетон, жетон удачи. Сломанный жетон рассыпался в пыль.
— ПОЗДРАВЛЯЮ, ВЫ ПРИНЯЛИ УЧАСТИЕ В ЛОТЕРЕЕ УДАЧИ, ВАШ ПРИЗ……… ЗЕРНО ТЕЛА (ОБЫЧНОГО КАЧЕСТВА) ШАНС ВЫИГРАТЬ 1.34 ПРОЦЕНТА. ВЫ ВЕЗУНЧИК!
Ого, обычного, не низкого, интересно насколько она повышает характеристики? Недолго думая, купил на рынке Идентификатор, Минус 60 монет, на остатке 33. Небольшая лупа, согласно инструкции, наведя её на предмет можно увидеть часть характеристик предметов, я тут же навел новую игрушку на призовую горошину.
ЗЕРНО ТЕЛА (обычного качества), увеличивает выбранную вами характеристику случайно на 15–35 пунктов.
Откладывать её я не стал. Хорошо перекусив, я выбрал силу в качестве улучшения, получил 29 пунктов и пострадал минут десять от боли в мышцах, похожей на ту, что бывает когда перестараешься на тренировке. Но результат, как говорится, был виден сразу. Я почувствовал что стал как будто выше и шире, мышцы стали заметно больше, ещё бы, с 60 прыгнуть на почти 90! Ух, мама, да я почти монстр!
Дальше я рассмотрел Идентификатором оставшиеся горошины, алмазные были зёрнами тела низкого качества, увеличивающие всеядность, интересно, если вкачать этот перк, я железо жрать смогу? Большая часть жёлтых зёрен отвечали за увеличенную прыгучесть, так же добавляя 5–15 пунктов. А одно желтое зерно было обычного качества и добавляло 1 пункт к регенерации, оно тут же было применено мной, полезность в увеличении регенерации была признана наиважнейшей задачей, хочу отращивать себе ручки и ножки, и вообще залечивать все раны.
Затем недолго думая впитал по очереди десять желтых зерен. Буду прыгуном! От боли и щекотки так свело ноги, и таз, что я минут пятнадцать валялся на кровати. Продав на рынке семь алмазных и девять пустых желтых, по цене 24 и 32 монеты за штуку, я стал богат на 492 монеты, а общая сумма была в 522 монетки (часть пришлось потратить на еду для поглощения зерен). Проверив свой обновленный статус, я порадовался:
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила: 89
Ловкость: 88
Выносливость: 79
Живучесть: 68
Регенерация: 6
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть: 49
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Бывалый) 0/100
А еще я вспомнил, что оставшиеся на Поле Битвы ребята, сняли урожай с погибших землян, плюс трофейные разноцветные, плюс неизвестно какая награда за участие в бою Добровольцем. Так они скорее всего как минимум половину характеристик довели до максимума, если не все, и сидят там сейчас, в своих Казармах, сплошь ребятки, что Шварцу, в период его расцвета, наваляют как ребенку.
Часы тикали, я продолжал валяться на кровати, блаженно вкушать виноград и старался ни о чем не думать, а то от мыслей было тоскливо, никакого позитива, еще изредка включал статистику и радовался монеткам, все равно скоро их тратить. Сейчас мой организм переварит всю полученную информацию, вынесет вердикт и начнем.
Но у Системы, видимо, были свои планы на меня. Как и в прошлый раз, перед глазами появилась плашка с текстом:
ВЫ ПОДХОДИТЕ ДЛЯ УЧАСТИЯ В БИТВЕ № 13,
ВАШ ЛИЧНЫЙ НОМЕР 379.


    Глава 6

    Глава 6
— Да, ты ТриждыЖабскаяЯрость!! — проорал я, вывалившись на жесткий пол с кровати, на ходу впрыгнув в расшнурованные берцы, что сушились рядом, быстро влез в бомбер, схватил копье, натянул шлем и поднялся с пола. Забыл купить себе новые штаны! как был в джинсах с разорванной штаниной, так и остался. Благо, на всякий случай, я всё имел под рукой, так как ничего хорошего от Системы не ждал. Система в Личных Покоях не предупреждает о начале набора на новую битву, сука! Это же сидеть как на иголках все время, с оружием под рукой!
ПОДГОТОВКА К БИТВЕ.
ДО ЕЕ НАЧАЛА ОСТАЛАСЬ ОДНА МИНУТА…
Да знаю я, зараза. Шнурки бы не забыть зашнуровать и фляжку взять! Но не успел я протянуть руку за ремнем, как все окуталось туманом.
Ну а дальше, я привычно появился в потерянной толпе, на такой же площадке с теплым песком. Правда Добровольцев было чуть больше двух сотен. Но, как я позже выяснил не было ни одного из тех, кто уже участвовал, что понятно, прошло не так много времени, чтобы принять тот факт, что выбраться из Личных покоев можно только через Добровольное участие в следующих битвах. Пока деньги есть, многие случайные попаданцы будут сидеть в своих покоях.
Я точно собирался сидеть долго, особенно когда узнал, что хлеб и сыр, появляются каждые 12 часов, то есть с голоду не сдохнешь. Только с ума сойдешь. Положив копье, спокойно зашнуровал шнурки, застегнул куртку и поправил покоцанные журналы на предплечьях и одной ноге, второй журнал я оторвал еще во время прошлой драки, натянул нормально шлем. На меня косились, так как видок у меня был как у бомжа, куртка и драные штаны в потеках, еле отмытых, и при этом чистые, блестящие берцы, будто спертые с магаза, шлем в который был засунут подшлемник, висит набекрень, как успел, так надел. В общем вид я имел лихой, но придурковатый.
Но, видимо, мне повезло с составом Тысячи и во второй раз, так как почти всё повторилось по той же схеме как во время первого боя, народ начал кучковаться в отряды, неадекватных отказников было всего пара десятков. Потом искал русскоговорящих, спрашивал, что там на Земле.
А там ничего, весь мир отмечает, конечно, пропажу тысяч людей, никакой весточки от них нет, только виден статус прошедших битв, 12 битв людьми были выиграны, общие потери были чуть более трех тысяч, одна проиграна, выживших там не было. Паника потихоньку нарастала, так как люди исчезали прямо среди бела дня, на глазах свидетелей, окутываясь туманом.
Правительства разных стран выступили с заявлениями, что войны на Земле отменяются, и они переходят в подчинение Аппарату управления Серого Бога. Больше ничего серьезного произойти не успело, время то прошло всего ничего, меньше суток. Беспорядки и митинги только назначались по всей планете.
Я пробежал пол поля, рассказывая всем как бороться с кроками, познакомился с очередным нашим Вождем, вооруженным своим угрожающим мечом, объяснил ему на скверном английском расклад по волнам и стратегии. Монстры успели появиться спустя буквально пять минут, так же из портала напротив.
Затем, не присоединяясь ни к одной команде, на максимальной скорости рванул в очередной раз на правый фланг, где, опередив остальных, сходу начал охоту, мои физические показатели были ощутимо выше, чем на предыдущей битве, я легко поймал первого монстра в прыжке, просто отпрыгнув на шаг в сторону и ударом копья перерубил ему шею! Первый пошел, но ждать очередных одиночек я не стал, а ворвавшись в стаю на бегу, я пробежал её насквозь, тыкая копьем туши неповоротливых монстров одну за другой.
Зверюги еще страшно тупили, чтобы атаковать им надо было повернуться ко мне мордой, а я получается зашел с боков, намял им их, и убрался восвояси. Зачем я это сделал, я особенно не понял, покрасоваться или ощутить увеличение параметров на реальном бое? Убить никого не убил, но поранил кучу зверюг. А дальше присоединившись к небольшому отряду, немного запыхавшись, и успев пожалеть, что не взял с собой фляжку, ну тупанул, откровенно говоря, я продолжил убивать крокозавров.
Драка закончилась буквально за сорок минут, воодушевленные моим примером люди, просто смели первую стаю, затем по моим подсказкам, оттянулись к центру, встретили вторую волну, разбили и ее, потеряв буквально пару человек. Я особо и не выделялся, помогая по мере возможностей. Суперменом я все-таки еще не являюсь, да, это уже не тот Костя, который был вчера, я стал быстрее, сильнее, а уровень владения копьем, вообще оставлял меня вчерашнего далеко позади, это чувствовалось, да еще регенераторы очень хорошо помогли, частично излечив многие болячки внутри организма, я был как чувак, что минимум пару лет хорошо качался и занимался спортом.
Оставив одного зверя бродить вдалеке, я еще раз рассказал Вождю и командирам что будет дальше, показал, как лучше бороться с обезьянами, и показал откуда будет портал. И когда через двадцать минут, люди выстроились в длинную фалангу и приготовились встречать горилл, я добил последнего зверя и отбежав к своим, встал в строй с левого края. Сегодня геройствовать уже не хочется. Драка предстояла жесткая, что люди победят, я почти не сомневался, оставалось дело в цене, и я хотел максимально постараться сохранить свою тушку в целости и сохранности.
Гориллы не заставили себя ждать, тысячи их, повинуясь приказу своего Вождя рванули вперед беспорядочной толпой, где так же были переколоты по мере приближения к землянам, дрогнули и попытались оттянуться назад, но строй людей, придя в движение и выкашивая всех уродов перед собой, начал замыкать окружение.
Вот только тут что-то пошло немного не по плану, бронированные обезьяны, в количестве полусотни, прорвали человеческие шеренги в центре, и так как за спинами людей не было ни раненых ни безоружных, то они бросились ломать строй, вызывая панику среди бойцов, катастрофически не хватало мотивированных Добровольцев, случайно попавшие на войну люди, все таки были рангом пожиже, не хватало им стойкости духа.
Люди дрогнули и начали понемногу отступать. Я же, уступив свое место другому бойцу, отошел из строя и рванул наперерез этим монстрам, что творили сейчас тотальный беспредел. При прорыве они все-таки потеряли часть своего ударного кулака, и сейчас сражалось их около трех десятков, но для паники этого хватало, неприятно, когда тебя в спину или открытый бок бьет кинжал врага, а ты ничего поделать не можешь.
Ситуация в центре становилась критической. Воткнув первому уроду, пытающемуся добить лежащего на песке мужика, в бок копье, и пробив доспех на весь наконечник копья, я продолжал наносить удары, не сколько убивая, а сколько не давая тварям зайти в тыл сражающимся людям хотя бы с одного бока, когда с другой стороны спасителем всей битвы, примчался с резервом Вождь — его, кстати, звали Исаак, и просто разрубая элиту врага пополам, остановил прорыв горилл фактически в одиночку, затем за ним, подтянулись отошедшие и запаниковавшие было отряды резерва, и быстро добили обезьянью элиту.
До вождя я так и не добрался, пока устраняли прорыв, фланги, не видя пошатнувшегося положения центра, продолжали давить, и перемолов остатки вражеского войска, добили и вождя и тех, кто просил пощады. Немного доставили проблем охранники Вождя, они смогли остановить последний порыв людей и собрать неплохую кровавую жатву, но были достаточно быстро перебиты воодушевленными близкой победой людьми. Всего во время битвы я старался вести подсчет убитых, счетчик мой стоял на 37. Считаю, что очень даже неплохо, для человека, который вперед особо не лез, но порадовать пиздюлями на чай успел всем.
БИТВА ВЫИГРАНА. ЛЮДИ ПОБЕДИЛИ.
НАГРАДА ЖДЕТ СВОИХ ГЕРОЕВ В ЛИЧНЫХ ПОКОЯХ.
ЖЕЛАЕШЬ ДОМОЙ? СКАЖИ ВСЛУХ.
Смотря на эйфорию радостных и исчезающих людей, с такими минимальными потерями победившими и выжившими, я понял, что допустил очень большую ошибку, которую мне, возможно и не простят. Забыл рассказать про трофеи. Об этом я не сказал никому, и никто из присутствовавших не упомянул об этом. Собственно, так я и понял, что среди Добровольцев не было никого, кто уже участвовал в боях.
Я стоял и смотрел как исчезла основная масса людей, вот их осталось не больше трех десятков, в паре сотен метров от меня, вот помахав мне рукой исчез последний, и я остался один… Один, на поле боя наполненным тысячами трофеев. Пиздец. Никто даже не подумал собирать валяющееся кругом оружие, доспехи, ну что за наивность такая! Люди! Как? И не вините меня в этом потом! Нужно срочно сменить имя и внешность!
— Вызвать каталог, — Жаль в ответ была тишина, а то я подумал, может смогу обмануть Систему и отделаться гораздо проще, если у меня будет вода и еда. Не получилось, пробовать впитать горошины я не стал, даже если получится мне будет только хуже и весь мой косяк перед людьми не принесет мне даже немного богатства, тем самым не перекроет мое чувство вины.
Стоять как дуб, было некогда, я в принципе понимал, что не соберу всю добычу, так как тысячи трупов переложить и распотрошить, это займет очень много времени, очень, очень, очень, много времени, и даже мои повысившиеся характеристики и уровень владения копьем тут не сильно ускорят дело. Ну а потом принялся за дело, первым делом расставил приоритеты, лучшие зерна выпадут с элиты и скорее всего вождя, там же доспехи, там же здоровенный помост, метров пять на пять, на котором тусил Вожак горилл. Его можно попробовать забрать целиком, накидав туда груду оружия и доспехов.
С вождя мне выпала синяя горошина, он чего, другой вид, что ли? Хотя чисто визуально, мертвый вождь дикарей хоть и выделялся своим внушительным ростом, имел другой цвет шерсти, но больше ничем и не отличался. Но крепкий был зараза, я заколебался рубить его грудную клетку! Головной убор и красивое двухметровое копье с узким металлическим наконечником, обрамленное, как и убор красивым ожерельем из перьев, это с вождя досталось в добавок. С остальных горилл я собрал сотни желтых горошин, десятки кинжалов, целых шлемов и щитов, окованных металлом. С кожаной броней в которою были одеты большинство элитных воинов я возиться не стал, это такой геморрой. Но оценив броню охранников босса, пока не устал, стянул ее с трех трупов, найти бы кузнеца, и такую себе защиту сварганить можно, пальчики оближешь, в итоге я закидал трофеями полный помост.
Уже не брезгуя, я нашел погибших людей, и попросив у них прощения, стал богаче на 44 зеленые горошины. Можно было поискать еще, но у меня сильно испортилось настроение. Затем немного отдохнул. Страшно хотелось есть, пить, курить, спать, и вообще нахрен бросить все и вернуться к себе. Но я был бы не я, если бы не продолжил свою страшную деятельность.
— Эй тварь, вставай, жемчужину мне доставааааай!
— Ведь это я тебя убииииил, скорей трофей мне отдаваааай, — орал я песни, чтобы перебить страшную тишину на поле полном трупов.
Прошло, наверное, еще часов пять, когда я с уверенностью мог сказать, что минимум три четверти трупов с поля, было мной обобрано, я собрал все, что только можно, даже с кроков, пришлось снимать футболку и делать из нее кошелек для зерен, которых было так много, что давно сбился со счета. Все, больше не могу. Разворотив очередную грудную клетку монстра, я засунул руку внутрь и достал очередную алмазную горошину. Хватит!
Я опустился на песок, с лба стекал пот, слизь и кровь кучи трупов, вся моя одежда представляла из себя насквозь мокрое, пропитанное кровью месиво, ходить было трудно, очень хотелось пить. Я срезал журналы, в итоге вообще выкинул порезанный бомбер.
Затем поднялся, посмотрел по сторонам и обнаружив место, где стоит моя куча добычи, добрел, спотыкаясь до помоста, встал на него, схватился за веревки, предварительно просунутые под доски, сделав вид что, это мой очень большой мешок, правда все самое ценное, я привязал к себе, кинжалы, копья, убор, и конечно футболко-мешок с зернами.
— Система, домой!
И спустя пару секунд оказался в своих покоях, из-за чего устроил локальный апокалипсис в отдельно взятой местности. Весь помост, естественно в мою маленькую комнату не влез, его просто обрезало по ее размеру, и он занял всю площадь комнаты, бухнувшись поверх кровати, столика и всего что там было, помост к тому же, естественно, не встал ровно, а резко наклонился в одну сторону, и я, не удержавшись скатился вместе с кучей оружия в угол, больно ударившись мордой об стену, да так что из носа полилась кровь.
Рассыпав вокруг себя все что только можно было, зерна, оружие, валяясь зажатым кучей добычи, упавшей на меня сверху, я быстро вызвал каталог. И в ярости на такую дебильную ситуацию и самого себя идиота, еще большим идиотским решением увеличил свое личное пространство на сотню монет, добавив еще пятьдесят квадратных метров. И вот обновленная огромная комната, по середине которой стоял обрезанный помост, лишивший меня приличной части добычи. Я несчастный, избитый, весь в кровище своей и чужой, валяюсь на полу и скидываю с себя добычу.
Одна вязанка человеческих копий была перерублена пополам и мне достались только метровые белые палки. Наведя еще больший бардак, я еле-еле стащил помост с кровати, поставил упавший столик. Разделся и выбросил одежду подальше, оставив только мешок с добычей, при этом куча горошин валялись на полу, но сейчас я забил на них болт, и начал умываться из фляги. Руки дрожали так, что, кое-как умывшись, напившись воды, даже не поел, а просто бухнулся на кровать и забылся.
Пробуждение было кошмарным, всю ночь мне снились люди, говорившие что я лишил их души. Я убегал от них, орал, пытался спрятаться, но меня находили и жестоко истязали, пока неожиданно хоп! и я не открыл глаза. Вначале я не понял, что происходит и где я нахожусь, но спустя пару секунд, я окончательно очухался и сел на кровать. И охренел! Я сделал это, сделал! Ну почти. Сожрав стоявшую на столе, еду в виде хлеба и сыра, за ночь они обновились, и вдоволь напившись, я купил себе в каталоге удобный, кожаный стул, и усевшись за столик начал читать свой дневник.
"ПРИВЕТСТВУЮ, ВОИН, ТЫ ПРОДОЛЖАЕШЬ УЧАСТВОВАТЬ В СРАЖЕНИЯХ И ТЕБЕ ПОЛОЖЕНА НАГРАДА, ПРИМИ ЕЕ.
ПОЗДРАВЛЯЮ, ТЫ ВОШЕЛ В ДЕСЯТКУ САМЫХ ЭФФЕКТИВНЫХ УБИЙЦ НА ПОЛЕ БИТВЫ, НАГРАДА(СЛУЧАЙНО) — ЖЕТОНЫ УДАЧИ ЗА БОЙ УВЕЛИЧЕНЫ В ДВОЕ.
ПОЗДРАВЛЯЮ, ТЫ УДИВИЛ СИСТЕМУ СВОИМ ВЕЗЕНИЕМ. СИСТЕМА НАГРАЖДАЕТ ТЕБЯ УМЕНИЕМ — СБОР ТРОФЕЕВ(НОВИЧОК)
ТВОЯ НАГРАДА.
ЗЕРНО ТЕЛА (СРЕДНЕЕ КАЧЕСТВО)- 1 штука.
ЗЕРНО ТЕЛА (НИЗКОЕ КАЧЕСТВО)- 2 штуки.
ЖЕТОН УМЕНИЯ (НИЗКОГО КАЧЕСТВА) — 5 штуки.
ЖЕТОН УЛУЧШЕНИЯ (НИЗКОГО КАЧЕСТВА) — 3 штуки.
ЖЕТОН УДАЧИ (НИЗКОГО КАЧЕСТВА) — 6 штук.
МОНЕТЫ СИСТЕМЫ — 186 монет.
СОБРАННЫЕ ТРОФЕИ МОЖНО ОЦЕНИТЬ/ОБМЕНЯТЬ/РАЗМЕНЯТЬ В КАТАЛОГЕ В РАЗДЕЛЕ ТРОФЕЕВ.
ПОДРОБНЕЕ ОБО ВСЕМ ЭТОМ И МНОГОМ ДРУГОМ ЧИТАЙ В ПРАВИЛАХ. УДАЧИ ВОИН"
Да я же безумно богат! Я открыл свой статус. Выделив умение СБОР ТРОФЕЕВ(НОВИЧОК) — я прочитал подсказку.
Теперь вам не нужно потрошить тела врагов лично, достаточно провести рукой над поверженным врагом и сказать команду «сбор трофеев» и зерна духа, и наиболее ценные ингредиенты будут помещены в ваш кошелек. Не забудьте его купить!
Джекпот же! Жаль, что не раньше, я зажмурился от удовольствия как мартовский кот, нажравшийся сметаны. Вот теперь дело пойдет как надо, вот теперь никаких ковыряний в трупах!
Тут кстати я и обнаружил что сижу абсолютно голый, весь в грязных потеках, синяках. Недолгий поиск показал, что обычную одежду с нижним бельем, куда входят так же штаны, рубаха, тапки, можно приобрести за одну монету.
Далее немного подумав, я поставил душевую кабину в углу комнаты за 20 монет и отправился проверять. Нда, реально работает, горячая, холодная вода, вот тебе простенький душ, вот тебе и цивилизация, сразу почувствовав, что есть и другие важные человеческие потребности, я поставил еще и уголок с унитазом.
Забравшись в душ, полчаса намыливался и тщательно оттирался от грязи и вони, выйдя из душа и одевшись в чистую одежду почувствовал себя человеком. Цивилизация, это блаженство! и белый друг — вершина прогресса! Свежим взглядом оценив творившийся бардак, я начал уборку. Добавил еще за десяток монет «утилизатор» — механизм по уничтожению вещей, не принимаемых Системой как трофеи. Предварительно проверив все вещи через Сбор Трофеев. Выкинул туда грязное белье, поломанные дубинки и порванные кирасы, а также весь помост. В общем навел полный порядок в комнате, теперь тут можно было нормально жить.
После наведения порядка, я первым делом скопом продал трофеи, оставив только пяток кинжалов, и копье Вождя, все-таки, возможно это уникальное оружие, все остальное, даже то, что оставлял раньше, продал не поморщившись. Забрал всё монетами системы получив 1880 штук, да плюс мои остатки после безудержных трат в виде 201 монеты и вуаля, я обладатель двух тысяч свободных денег.
Что делать дальше было предельно понятно, Система, подлая тварь! Невзлюбила меня с первого раза, и хочет угробить, подставляя под новые и новые бои, слабого, беззащитного, ну почти! и совести у нее нет и никогда не было! Сука! На это я могу ответить только одним, сначала безудержной прокачкой, а потом валить нахер в Казармы!
Решив сперва довести до капа всё свои основные параметры, я заказал пилюли с энергией, уж кутить так кутить, тщательно насытился и начал принимать зёрна одно за другим, минуты боли чередовались с отдыхом, усиленными питанием, и потратив 22 зелёных горошины и пропустив пять битв, я посмотрел на свой статус и опошляющий весь мой прогресс текст.
Сила: 120
Ловкость: 120
Выносливость: 120
Живучесть: 120
Регенерация: 6
Не достигнув первого уровня вы не можете преодолеть пределы и продолжить развитие.
Я чувствовал себя просто сверхчеловеком, спокойно садился на шпагат, ходил на руках, прыгал вверх с места на уровень собственного роста, силу особо проверить было негде, но я прям чувствовал себя машиной для убийств, смотря на бугрящиеся мышцы, каменный пресс, и ноги, перевитые мускулами как канатами, мне кажется я стал даже выше ростом. В общем это были непередаваемые ощущения здорового накачанного, ловкого тела. Вот значит, что такое, быть лучшим представителем своего вида, недурно, определенно.
Дальше через сбор трофеев, я узнал количество других зёрен, 844 жёлтых, 581 алмазное, одно синее и получается 27 зелёных разного типа из которых два были среднего качества, их я пока оставил в стороне. Синее зерно было УНИВЕРСАЛЬНЫМ зерном тела хорошего качества и могло повысить ЛЮБУЮ характеристику на 35–60 пунктов. Оставлю ка я его в загашнике, потом пригодится.
Потратив пару часов работы с Идентификатором, рассмотрел все зерна. Нашел 11 с регенерацией, 20 с укреплением связок, 14 улучшенным обычным зрения, 24 с защитой от холода, и 8 с укреплением кожи. Остальные были на всеядность и прыжок, такие параметры я качать не собирался. Оставил на всякий случай десяток тех и тех, остальные продал нафиг. Алмазные по 24, желтые по 32.
Став обладателем просто охрененно внушительной суммы в 31692 монеты. Да я могу просто богом стать! Но чувствую я какой-то подвох, не думается мне что Система не предусмотрела такую читерскую возможность. Где-то что-то точно должно пойти не так, памятуя, что мне уже второй раз не везет и я попадаю на битвы далеко не Добровольцем. Еще обратил внимание на опыт, 183/100, а почему я не получил уровень? и тут же передо мной вылезла плашка, которую тут же сменила другая.
ПОЛУЧИТЬ УРОВЕНЬ?
ВЫ НЕ МОЖЕТЕ ПОЛУЧИТЬ УРОВЕНЬ НЕ ЯВЛЯЯСЬ ДОБРОВОЛЬЦЕМ.
Не-не-не, погоди, мы его для другого используем, будем хитрить, сначала прокачаю умения, солью опыт в ноль, затем запишусь Добровольцем и хапну уровень на халяву и заодно перейду на новый этап, сидеть без связи и общения, мне уже достаточно надоело.
Следующие восемь часов ушли на открытие и увеличение вторичных характеристик, и пусть я уже немного привык к постоянной боли при изменении своих физических данных, такая добровольная пытка казалась мне неоправданно жестокой, почему нельзя сделать всё одним махом, нафига я страдать то должен? Ну и для того чтобы окончательно поправить еще и здоровье, таблетки регенерации я принимал как по графику, ежечасно.
Я могу накупить просто гору жетонов на умения, улучшения и удачу, выкачать на максимум все возможные умения и стать супер убер толстым, неубиваемым боссом! Да я в одну каску буду выкашивать тыщами и крокозябров и горилл этих драных, а уж вождя их я пинками на мясо забью! В этот раз мы победим максимально быстро и эффективно.
Итак, себя я усилил максимально, чтобы усиливаться дальше нужен первый уровень, затем увеличить пределы. Еще бы узнать, как это делается. И можно раскачивать физические параметры дальше. А как обстоят дела по остальным направлениям? Первым делом к оружию, внимательно рассмотрев копье через Идентификатор, а затем рассмотрел и шлем.
— ПРОСТОЕ КОПЬЕ ЧЕЛОВЕЧЕСКОГО ВОИНА (ХОРОШЕГО КАЧЕСТВА)
УЛУЧШЕНИЯ: ПРОБОЙ (20\100)
— ПРОСТОЙ ШЛЕМ (ПЛОХОГО КАЧЕСТВА)
Посмотрим-ка мы на трофейное оружие. Кинжалы не удивили, точнее только названием.
— МАЛЫЙ ПЕХОТНЫЙ МЕЧ ЗАУРРОВ (ОБЫЧНОГО КАЧЕСТВА)
Вот какое у них название — Заурры. гориллы вы, млять, драные, а не заурры. Копье Вожака оказалось просто прелестью.
— УЗКОЕ КОПЬЕ ВОЖАКА СТАИ (ОТЛИЧНОГО КАЧЕСТВА)
УЛУЧШЕНИЯ:
ОСТРОТА: 80/100
УМЕНИЯ:
ЯРОСТЬ ПРЕДКОВ (БЫВАЛЫЙ) 100/100 — своим криком вы призываете племя заурров уничтожить мерзких чужаков, вкусить их сердца и возвыситься во славу рода! Ваши родичи испытывают дичайшую ненависть к врагам (время действия: 600 секунд)
Охрененно, дайте две! Я представляю параметры фламбергов у наших Вождей, там, наверное, тоже что-то с силой духа связано. Ну не верю я, что люди могут так добровольно рубиться, если буквально пол часа назад они находились на Земле в тепличных условиях! Не хватило бы духу просто, слишком мы привыкли к мирной жизни, это сейчас со стороны я явно чувствовал, что там, на Поле Битвы, что-то подстегивало меня на агрессию к врагу, желание убивать, драться и конечно же побеждать! И теперь стало очевидно, что на это влиял меч Вождей, так как я не помню чтобы кто-то из них что-то кричал, работала чисто аура оружия в руках человека.
Может стоит использовать копье Вожака в следующем бою? Тут все достаточно неоднозначно, мало того что оно меньше и легче чем мое копье, и я могу работать им одной рукой, а значит к нему нужен щит, а щиты у нас полное говно. Маленькие и неудобные, как и щиты заурров. Не, пока буду качать свое, а это оставлю, может и пригодится еще.
Немного подумал, купил сотню жетонов улучшения, довел до капа Пробой, Прочность и Остроту на родном копье, дальше Система мне показала первый фак.
— ПРОСТОЕ КОПЬЕ ЧЕЛОВЕЧЕСКОГО ВОИНА (ХОРОШЕГО КАЧЕСТВА)
УЛУЧШЕНИЯ:
ПРОБОЙ (100/100)
ОСТРОТА (100/100)
ПРОЧНОСТЬ (100/100)
ВЕС 0/100
На нулевом и первом уровне возможно повышение только трех характеристик у оружия и экипировки. Переход на следующий уровень характеристики также доступен только на первом уровне.
Ладно, играем дальше, жетоны умений, купив их так же сотню штук, я узнал что при каждом новом уровне умения, система режет увеличение его опыта в два раза, то есть даже если переводить опыт, то я потрачу его в два раза больше. Чтобы довести до максимума ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Бывалый) 24/100 мне понадобится либо 152 опыта, либо хрен знает сколько жетонов, я предпочел жетонами, каждый из которых увеличивал опыт на 2–7 пунктов.
Жадина Драная! 34 жетона — 816 монет в никуда! Ну как в никуда, я стал умнее, причем как обычно не бесплатно. На новый уровень умение не вышло, пока не достигну уровня не смогу его поднять, только на втором уровне я смогу стать круче чем просто Бывалый. Зато на СБОР ТРОФЕЕВ (НОВИЧОК) я отыгрался, сразу переведя сотню опыта, а затем потратив еще 42 жетона (тысяча монет!!!) и доведя его до максимальных параметров
— СБОР ТРОФЕЕВ: (Бывалый) 100/100 теперь вы способны собирать трофеи в радиусе 3 метров от себя. Каждые 10 пунктов этой способности увеличивают радиус сбора на 10 сантиметров.
Отлично, продолжим. По умениям выбирал я долго и к тем умениям что уже были мной помечены, как приоритетные я прибавил следующие:
— НЕЗАВИСИМОЕ РАВНОВЕСИЯ(НОВИЧОК) — пассивное умение, снижающее вероятность падения или потери равновесия даже под воздействием сильных атак. 0/100
— СКОРОСТЬ МЫШЛЕНИЯ(НОВИЧОК) — пассивное умение, повышающее интеллект и быстроту мышления в стрессовых ситуациях. 0/100
— ТАКТИЧЕСКИЙ ВЗГЛЯД(НОВИЧОК) — пассивное умение, которое позволяет вам анализировать стиль боя противника и увеличивать эффективность ваших атак. 0/100
Решил начать с ТАКТИЧЕСКИЙ ВЗГЛЯД. потратив жетон на его изучение, максимально слил в него опыт, минус 83 единицы, и добил жетонами. Пришлось докупать 22 штуки. А вот выучить еще одно умение Система мне не дала.
На нулевом и первом уровне возможно изучение только трех умений.
И что у меня оставалось? Только жетоны удачи, десяток которых я и купил, потратив еще 240 монет. Очень скоро меня ждал облом. С Жетонов я получил, Простой пояс, типа того, что лежал для фляги, один Регенератор плохого качества, 48 монет и надпись обламывающую дальнейший фарм аукциона.
На нулевом и первом уровне возможно использование только трех жетонов удачи в день.
Всё. Собственно, я достиг максимума по всем пунктам. и на остатке у меня 27724 монеты. Что-то теперь я не уверен, что был баснословно богат, на втором уровне придется влить раза в три больше бабла, а на последующие, даже думать не хочется. А еще предстоит совершить необходимые покупки, такие как кошелек, броню, да и одежду для боев, те же штаны с сапогами. Выбор правда был небольшим, всего по одному типу, я купил Кожаную куртку за 130 монет, сапоги с усиленными вставками за 30 монет, и серые штаны из ткани, похожие на джинсовые, только погрубее. Так же купил крутейшие кожаные перчатки с металлическими бляшками на костяшках, и стильно, и копье держать удобно.
Одевшись по-боевому, я начал проверять как будет удобно в этой одежде на поле боя, и оказалось, что отлично, я мог хоть бегать на цыпочках, хоть стоять на шпагате, хоть вертеться как варвар из второй дьяблы, ничто не мешало. Также купил «Кошель». попытка его улучшить, показала, что улучшил уже все предметы и мне хватит.
— Кошель ПРОСТОЙ (плохого качества) — объем 1 м3
На нулевом и первом уровне возможно повышение только трех характеристик для всего оружия и экипировки.
Крепко привязал его халявным поясом к себе, а также по низу прихватив на ноге вторым, попрыгал, не звенит ли ничего. Неспешно покушал и выведя статистику перешел во вкладку боев, пока я развлекался, спал и прочее, прошло уже 36 боев, до 37 боя осталось 4 минуты. Ну что же, поехали к вершинам! Ааа, стопе! Быстренько купил на рынке десяток таблеток на регенерацию, и пару на ловкость, вроде как временно разрешают вылезти за пределы своих характеристик. Сложил немного еды в кошель, как я понял это было разрешено. Все, теперь готов, вода есть, еда есть, таблетки тут. Ух, поехали!
— Система, хочу быть Добровольцем!
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    Глава 7
ПРИНЯТО! ВЫ — ДОБРОВОЛЕЦ!
ДО НАЧАЛА БИТВЫ ОСТАЛОСЬ 4 МИНУТЫ!
Я никуда не торопился, изучал свой статус. Появилась запоздалая мысль, может быть стоило прокачать всеядность и прыгучесть на максимум? Вдруг пригодилась бы. Скакал бы как козел молодой, фраги набивал. Отогнал её тут же, на самом деле, мне кажется что человеческий организм к такому не сильно приспособлен. Да прыгать высоко, это интересно, но как приземляться правильно, особенно в условиях боя? Риск в бою слишком велик, уязвимость и недооценка врага в момент достаточно мощного прыжка может стоить мне жизни. А всеядность… Да не хочу я всё жрать и точка!
ИМЯ В СИСТЕМЕ: НЕТ
СТАТУС: ДОБРОВОЛЕЦ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 0/100
УРОВЕНЬ: 0
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила: 120
Ловкость: 120
Выносливость: 120
Живучесть: 120
Регенерация: 17
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть: 49
Укрепленные связки: 120
Улучшенное зрение: 76
Укрепленная кожа: 55
Защита от холода: 120
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Бывалый) 100/100
СБОР ТРОФЕЕВ(Бывалый) 100/100
ТАКТИЧЕСКИЙ ВЗГЛЯД(Бывалый) 100/100
Иииии… Все повторяется как встарь, аптека, улица, фонарь. Начинающая надоедать уже искусственная площадка, встретила меня как обычно, сотнями разношерстно одетых, одинаково вооруженных, возмущенных, растерянных людей и теплым песком вместо пола, свет, на который я раньше не обращал внимания, сейчас показался мне слишком неестественным, внимательно рассмотрев клубящийся туман на потолке я разглядел за ним такой же материал как стенах, улучшенное зрение отличная штука! А мы находимся в драной коробке, как кучка солдатиков в руках ребенка-Системы.
Довольно быстро найдя Вождя, я с ним познакомился. Обычный взрослый дядька, вроде достаточно адекватный. Правда никакой суперской спецброни, экипирован в стандартный бронежилет. Был в депрессии и запое, плюнул на Землю и пошел Добровольцем, где Система тут же вручила ему титул Вождя по крови, ауру Лидера и огромный меч. Меч был обычным, ну в своем монструозном виде. Оказалось что с человеческими Вождями всё немного не так как я думал, ну я довольно часто ошибаюсь, бывает, я не стал придавать этому большого значения. Меч фонит или это личная аура человека, пофиг, главное чтобы работало как надо.
Вождя звали Артем, и это он мне сам рассказал, вывалив кучу информации о себе. Я-то не разбираюсь в военных делах. Узнав, что это не первый мой бой на поле, и что таких как я тут может быть еще несколько человек, Артем искренне обрадовался, а то свалившиеся на него полномочия командующего людьми, похоже ему не сильно нравились.
Постепенно подходили другие Добровольцы, быстро выяснилось, что многие из них участники боев. Всего ветеранов набралось несколько десятков. Люди, начали понимать куда попали, и организовываться, потихоньку выстраиваться в шеренги, ветераны старались приободрить и помочь, до начала остались буквально считанные секунды, когда наконец-то все немного успокоились и заняли свои места.
Кстати, пацифистов — тех, кто не взял оружие, опять оказалось не более десятка, что даже немного удивляло. Из последних новостей с Земли, я узнал, что до сих пор, вся планета пребывает в неведении насчет действий Системы. Наместника никто не видел.
Правда был и положительный момент. Везде сворачиваются военные операции и все военные по всей планете возвращаются даже не на базы, а в свои страны. Над планетой впервые за много лет перестали греметь пушки. Да были беспорядки, митинги, но так как внятных ответов не было, вопросы тоже оказались бесполезны. Власти как под копирку говорил одно и тоже.
Никто ничего не знал о Поле Битвы, только счетчик, который показывал, что исчезающие люди сражаются, побеждают и дальше от них никаких известий. Храмы так никто и не нашел, хотя перерыли всю планету. Никто из пропавших так и не вернулся, мы проиграли уже три битвы из 36.
Когда отряды были укомплектованы, всем кому только можно я и другие опытные ребята рассказали, про кроков и заурров и как они нападают и что с врагов выпадают трофеи, надо только достать их из груди. Показал, как лучше драться со всеми. И выдохнув, уставился на появившийся портал, вовремя он.
Вот только дальше все пошло не по плану, открывшийся напротив нас портал сразу выпустил огромную толпу заурров, вместе с вожаком, который моментально, не отступая от своей гениальной и видимо проверенной временем тактики, поорал свое усиление, и бросил всю орду вперед. Правда в этот раз диспозиция на поле была в корне другая. Теперь люди стояли не в центре, а с совершенно противоположной стороны и уродам предстояло бежать почти два километра до столкновения с нами.
Время еще было, вокруг выстраивались ощетинившиеся копьями шеренги, я сорвал всё горло показывая, как нужно правильно колоть, многие спрашивали почему я в такой броне и почему им не выдали ни доспехов, ни щитов, на что отвечал, что участвовал в боях и сейчас пришел Добровольцем чтобы выйти на новый уровень.
Страха перед гориллами у меня не было, проверив как крепко стоит строй, и настоятельно попросив за мной не повторять, я помахал им рукой и бросился навстречу прыгающей и визжащей до ультразвука орде, проверить свои новые навыки. Первой же попавшей под горячую руку горилле я, использовав копье как шест, в прыжке, двумя ногами сломал грудину и откинул ее метров на пять. Ниндзя! Дикий восторг от собственной силы и удали захватил меня, и я устремился на встречу орде, радостно предвкушая тотальный геноцид врага. Дальше с ходу зацепив еще одного, словно ставя роспись копьем, я вспорол ему живот, и тварь запутавшись в своих кишках, и жалобно воя, упала на песок, да и классические уже удары в моем исполнении никто не отменял, живот, горло, голова.
Минус один, еще минус, еще, копье вообще кажется зажило своей жизнью, то я схватив его под самый наконечник, вбиваю в пасть подбежавшего почти в упор монстра, пытающегося попасть по мне своей дубинкой, то словно выбросив копье из руки, ухватившись за шар противовеса, в последний момент останавливал его в груди невезучей гориллы, не успевшей меня проскочить, и как ленту возвращал копье назад, чтобы тут же перехватив классическим хватом, всадить в брюхо очередного урода. Чтобы позируя и наслаждаясь своей новой силой, перекинуть его через себя, встречая следующего врага ударом сверху вниз.
Я искал элиту и заприметив этих бронированных уродов на левом фланге, рванул совершенно бездумно поперек всей орды, хаотичными ударами отгоняя очередных бегунов, попавших под радиус действия моего копья. Ага. Вот эти ребята. Тут стало сложнее, и, хотя их броня для моего прокачанного оружия вообще не представляла помехи, но личный опыт каждой твари, участвовавшей в куче драк у себя на планете, или откуда они явились, все-таки меня притормаживал. То эти твари уворачивались, то умудрялись отбивать мое копье, то сами пытались наносить удары. Причем, стоило мне попасть в их поле зрения, как они всем отрядом переключились только на меня, поступив совершенно не так как более голожопые их соплеменники.
Я успел нанести пару хороших, точных ударов по двум врагам, отправив их к праотцам, как меня фактически окружили и свирепо вереща бросились со всех сторон. Мне хана, успел я подумать и осознать глубину своей глупости. Это пиздец!
Перехватив копье по середине, я со всей возможной силы метнул его в ближайшего заурра, которого мало того что пронзило насквозь, так еще и бегущего сзади ранило в руку, пробив тем самым брешь в окружении, я рванул туда что было мочи, по дороге умудряясь уворачиваться от ударов коротких мечей в их руках и вот тут мне очень помогли перчатки, и прокачанные характеристики, там где было можно, я бил ногами, когда враги оказывались слишком близко в ход шли кулаки, благодаря медным острым шипам на них, я наносил чудовищные по силе ударам по мордам, конечностям, да куда попало.
Наконец запнувшись о труп какой-то гориллы, я кувырком вырвался из западни, и бросился бежать. Копье я потерял. Да, бегал я значительно быстрее чем эти грёбаные уроды и на максимальной скорости рванув, устремился под защиту копий людей. Наши почему-то уже наступали.
Вырвался, живой! Я упал на песок, как только оказался за спиной неторопливо атакующего человеческого строя, и истерично захохотал так, что живот свело от напряжения. Меня. Только что. Чуть. Не убили. Из-за того. Что. Я. Тупой идиот, возомнивший себя суперменом, вкачал до капа, блять, как смешно то это сейчас звучит! Должен был валить их сотнями, ха-ха-ха, а меня на куски там резали, какие-то вшивые волосатые твари!
— Ты чего такой безбашенный, совсем кукуха поехала? — ко мне подбежал Артем, проверить со мной все ли в порядке, я не мог говорить, то давясь истеричным смехом, то что-то крича, просто махнул рукой в сторону, отвали мол, мужик, не до тебя сейчас.
— Камикадзе недоделанный, давай, отдыхай, и нам помощь будет нужна скорее всего, дела у нас не очень, не все пока так просто, все бойцы нужны. Сразу видно, что в армии ты не был, никакой дисциплины! — бросил он, перед тем как уйти.
Да срать! У вас дела не очень? У МЕНЯ тут дела идут не очень! Чувствовал я себя плохо, и с чего я вообще взял, что я не убиваемый? Куда нахер пропало чувство страха, ну или хотя бы адекватное понимание обстановки. Валяясь на песке за шеренгами людей, в относительной безопасности, я только сейчас понял, что последние два боя вел себя как полоумный бессмертный, когда в одиночку бросался то на крокозябров, то на заурров, теперь вот на элиту горилл. Приплыли, вашу мать! От всплеска адреналина меня начало знобить, и я покрылся холодным потом. Что со мной происходит то, что я совершаю такие необдуманные поступки?
Я внимательно осмотрел себя, как минимум десяток порезов и проколов куртки, порванные в клочья штаны, видимо зацепили дубиной,а там острые зубья вставлены, как лезвия, шлем потерял. Весь в своей крови. Еще и потерять копье умудрился! О, даа! Я поубивал много уродов, но только чудом успел свалить, только чудом. Немного успокоившись, дал себе зарок, иметь холодный разум и не бросаться против толпы, и понадеялся, что буду его исполнять. Приняв регенератор, и таблетку на ловкость, что давало мне:
Ловкость 120 +25 на 60 минут
Я побежал до наших.
— Артем, есть оружие? Я свое потерял там — махнул в сторону орды.
— Да, держи, вернуть не забудь, — и он, скривив губы, кинул, как палку, мне копье убитого бойца.
— Спасибо! — Бля, какой ты урод, Вождь, зарубить тебя что ли, после победы, а то прям не нравишься ты мне, сука. Это я уже думал про себя. Вначале такой нормальный перец, а по итого такое говно, как вас Система выбирает то? По какому принципу?
Что же, пора осмотреться.
Неожиданно легко, за счет превосходства приняв первый натиск и положив несколько сотен монстров, люди, поверив в свой успех двинулись вперед, и переступая через горы трупов, разорвали строй, но орда еще не была напугана, и Зов Предков еще действовал в полной мере, она еще яростно атаковала!
Из-за того, что строй был не такой плотный как надо, сквозь него прорвались десятки воинов заурров и учинили бой на близкой дистанции, когда попасть в упор по вертким и ловким гориллам копьем, длина которого три метра, это еще надо постараться. В общем дело хоть и шло к победе, но к победе не легкой, а оплаченной кровью десятков людей из-за неверно отданных приказов Вождя. Я почему-то был уверен, что Артем на похер отдал приказ атаковать, вот прям, зуб даю! И это я еще серьезных врагов немного задержал. Спасли положение Добровольцы, уже имея опыт боев за спиной, они небольшим слитным отрядом катком прошли по внутреннему радиусу строя и выбив всех проскочивших поганцев, и восстановили порядок.
Ну а дальше, как уже было не раз, для меня. Орда наконец дрогнула, действие клича закончилось, и попыталась откатиться. Тут уже наши очухавшись снова пошли в атаку, чуть ли не быстрее чем гориллы, и принялись добивать в спину убегающих врагов. Именно на этом моменте, я и лицезрел бой. До вождя и его охраны было порядка сотни метров, как закончим, надо поискать свое копье. Место, где я его потерял, почти в центре, я запомнил.
С охраной вождя, как и с ним самим возились долго, никто не хотел бросаться на них, зажатых и отчаянно огрызающихся, цепляющихся за свою жизнь. Решил проблему опять же я, подобрав по дороге еще три копья, и подбежав метров на пять к врагам, я через головы людей метнул их одно за другим, сначала ранив вождя, а потом убив двоих охранников, в образовавшуюся брешь ударили Добровольцы и дело осталось за малым, победа. Система как обычно молчала.
— Тут где-то раненые валяются, их надо тоже добить! — и народ разбежался добивать беззащитных раненых врагов. Я побежал в центр. Копье нашел почти сразу, оно так и торчало, древком вверх из убитой гориллы, забрав его, я услышал заветное.
ВТОРАЯ ВОЛНА!
Справа от меня снова открылся один портал и оттуда снова повалила орда обезьян, которые следуя своей верной тактике тут же рванули в бой, под одобрительный гогот вождя.
— Да вы издеваетесь что ли! Это уже не честно!
Людские отряды, разбросанные по площади в километр, добивающие раненых заурров, были застигнуты такой гнусной пакостью от Системы просто врасплох. И просто физически не успевали выстроиться в что-то похожее на предыдущий строй. Да и бежать тем было от силы пара минут до ближайших групп людей. Кое-как люди пытались построиться в два ряда и перекрыть часть поля, но их было слишком мало, я с максимальной скоростью, надрывая все свои силы, бросился к своим.
— В круг, собирайтесь в круг, чтобы они не могли прорваться через строй! — орал я всем, до кого мог докричаться, меня послушали, и люди начали выстраиваться плотными кругами по сто-двести человек, выставив копья ко кругу, где-то в два, а где-то и в три ряда. Надеюсь продержимся, куда деваться-то. Соваться в одну каску навстречу дикарской орде мне уже точно было не надо, сил бы сберечь да уцелеть.
На этот раз бой серьезно затянулся, шесть выстроенных кругов, по 100–200 человек, растянутые по фронту, так же растянули на всю ширину и нападающую орду, Там, где стоял я, было в принципе не сложно, я колол, орал, поддерживад строй и помогал другим вести себя адекватно и аккуратно, бить врага умением, так сказать, а не личным идиотизмом, которым я видимо заразил других.
Когда Орда прямо стала иссякать, мы, разорвав круг бросились добивать ее остатки. И перед нами вылезла кошмарная картина общей битвы. Для людей это была Пиррова победа, не меньше трех отрядов вырезали элитные воины горилл, с ними в атаке участвовал сам Вожак, обычно стоящий до конца с охраной у портала. Только столкнувшись с нашим Артемом, наконец-то начавшим адекватно действовать, заурры потерпели поражение, и начали панически убегать, догонять их ни у кого не было сил, люди кто где был, зачастую прямо на трупы своих же и врагов падали от усталости.
Потери были катастрофическими, только на вскидку за бой погибло более трех сотен человек, а сколько раненых, это даже не известно. Я стоял, упершись на копье, смотрел на убегающую орду, сжимающуюся в углу площадки, в попытке выстроить хоть какую оборону и не особо желающую попытаться взять реванш. Потеряв Вожака они категорически не хотели воевать. Смотрел на людей, на Вождя пытающегося, все-таки закончить дело, собрав дееспособных бойцов, нанести победный удар, расчихвостив остатки горилл, и думал. Если следующая атака будет такая же, я точно умру, и все мои богачества меня не спасут. Вздохнув, все равно делать что-то придется, пошел присоединяться к команде штурмовиков.
— Хватайте все копья что есть, дубинки, всё, что можно кидать, будем работать на дистанции! — ага, отличная идея, это Артем у меня подсмотрел.
Набралось нас не много, чуть больше сотни, тварей было сотни полторы, но как уже не раз происходило, в таком бою важнее длинная рука, и копья тут стандартно сыграли на своем превосходстве, собрав очередной кровавый урожай. Закидав издалека паникующих горилл копьями, затем лихой атакой добили всех потерянных и просящих пощады, так же был пойман и связан пленник, обычная небольшая горилла, истекающая кровью из перебитой руки. Ведь пока жив враг, Система не засчитывает победу. Остальных врагов, еще живых, прошлись и добили по возвращению к центру. Дальше что-то нужно было делать, а что делать не знал никто. Собрание начал Артем. Рядом с ним стоял парень, переводивший остальным на английский.
— Вариантов, собственно, нет, мужики, занимаем угол, у нас будет защита с двух сторон, больше выставим людей в обороне, всех раненых внутрь, я с десятком крепких парней в резерве валю прорвавшихся врагов, не давая развалить строй или добить раненых.
— Тут есть один минус, когда нашинкуем их гору, они будут с этой горы своих трупов прыгать внутрь строя, я через такое уже проходил, кроме того, они очень любят проползать раненые по песку, и среди мертвецов их очень трудно заметить, — это уже я поделился опытом.
— И что ты предлагаешь?
— Да ничего, — я сплюнул на песок, — Вариантов действительно нет, нас слишком мало, но мы сделаем немного по-другому, нужно собрать все копья, и вообще все оружие и щиты, которые сможем, первые два ряда держат строй, так как мы не отходим, можно как-то закрепить часть щитов перед ногами, что ли, надо продумать этот момент.
— Помосты вождей притащить, это считай готовая стена на несколько метров. Третий ряд кидает копья, дубины, можно прямо в упор, как только кто-то появляется на горе трупов, он должен сразу быть убит. Внутри организуем смешанные отряды, с копьями и дубинками или кинжалами. Перелетит тварь, тут же ее ловят и быстро нейтрализуют. Оружие для ближнего боя у нас теперь есть.
— А помосты куда? По центру?
— Не, по центру будет их основной удар, да и чем их там держать, помосты поставим по бокам, подопрем об стены, там будет гораздо меньше поток горилл. И отбиться будет проще и людей будет надо чуть поменьше.
— Согласен, только и ты Костя, остаешься в резерве, устроит?
— Да я уже особо драться и не спешу, спасибо, получил свое по полной.
— Отлично, а теперь ребят за дело, предупредите всех, собираем все оружие что найдем на поле, вообще все. Поехали, осталось продержаться еще один бой!
Да, задачка была не простая, продержаться, нанеся такой урон Орде, чтобы она отступила и взяв максимальное количество фрагов, атаковать и добить ее последним молодецким наскоком.
Что мы, собственно, и сделали, в строю оказалось 380 человек, еще полторы сотни раненых, из которых лежачих около трех десятков, остальные могли стоять в третьем ряду и хотя бы копья держать в направлении врага, хоть какая подмога.
Часть бойцов, отдав свои копья будущим метателям, перевооружилась на кинжалы и дубинки, и взяла щиты. Помосты мы тоже притащили, правда поставили криво косо, но часть пространства все-таки перекрыли, подпирали их трупами горилл. Стоящие в первой линии бойцы наспех приспособили щиты, как защиту для ног, благо задачу у них одна, колоть вперед и не отступать.
Я отдал наиболее опытным, но легкораненым бойцам таблетки регенераторов, пытаясь восстановить хоть немного их силы перед предстоящим боем — это стандартная практика. Однако осознавая, что для тяжелораненых уже поздно оказывать помощь, я, с сожалением за ограниченные ресурсы, поделился с ними, с тем кому было можно, едой и водой. В этот момент окончательно осознал, что если наши бойцы потерпят поражение, то неизбежно проиграю и я. А я этого очень не хочу. Выжившие Добровольцы поступали точно так же.
Фляги, восстанавливающие объём воды за небольшое время, пошли по рукам, каждому досталось хотя бы по глотку. Еще несколько команд людей убирали кучи трупов, валяющихся рядом с нами, и складывали из них целые баррикады на возможных путях орды, все тяжелее будет им перескакивать и атаковать нас. В общем это были насыщенные три часа. Когда закончилась подготовка, и ждать дальше было уже нечего, добили раненого пленника.
ТРЕТЬЯ ВОЛНА! ПОБЕДИ ИЛИ УМРИ!
Вдалеке открылся портал. Я продолжал надеяться на крокозябров, но это была очередная орда, действовавшая по уже ставшей классической схеме, появился их Вожак, поорал, и те, в край мотивированные бросились в атаку на людей. Но я теперь не стоял в первых рядах принимающих гостей, а был стратегическим резервом.
Бой был тяжелым, потрепанные и уставшие люди, случайно попавшие в длящуюся который час мясорубку, и не обладающие до этих пор, никаким подобным опытом, на пределе своих сил, ожесточенно и яростно сражались против свежих толп заурров. Орда набегала хаотично, сначала как небольшой ручеек, разбивающийся о скалы, затем давление понемногу все усиливалось и усиливалось, дикарей становилось с каждой минутой все больше.
До сих пор я не понимаю, причину их такой ненависти и неудержимого желания первым добраться до любого человека. Неужели клич вождя так сильно подстегивает в них эти чувства, убивая наповал чувство самосохранения? Ведь стоило им собраться в пределах десятка шагов, всем составом и навалиться одним ударом, как с человеческим войском будет покончено.
— Держись! Держать строй! Сбивай летунов! — орали со всех сторон.
Полетели первые самоубийцы, кого-то удавалось поймать на копье еще в полете, кто-то, перелетев строй, кувыркался и падал на песок, и тут же получал удар дубиной или копьем. Пока все продолжалось достаточно спокойно, без напряжения всех сил.
Стоя в центре, я сам удачно поймал парочку придурков, как сено на вилы. Хак, и перекидываешь его дальше, где свободные от сражения люди выкладывали из трупов баррикады. Но с левого фланга раздался крик о возможной опасности, там накопилось очень много горилл, пытающихся всеми возможными путями пробраться внутрь круга, я и еще несколько бойцов, бросились на выручку, выправлять положение.
Среди спасателей, неожиданно была одна девушка одетая в горку и современный шлем, чему я был немного удивлен, столько раз я сражался и ни разу не видел сражающихся женщин, как-то мимо меня это пролетело. Сплоченной толпой мы подперли поддающийся фланг, и остановили отступление. Отступать на более узкий круг пока было рано, я снова вышел на первую линию, из-за спины в горилл летели копья и дубины. Неожиданно я увидел, что группа горилл что оказалась на фланге оказалась отделенной от остальной орды, видимо сказалась специфика битвы, часть, свернувшая налево, застряла в баррикадах из трупов, и осталась отрезанной от большинства.
— Их немного, надо всех добить! Атакуют те, кто левее меня! Атака! Все в атаку! — проорал я, и на своем примере показал, как нужно делать, выйдя из строя на пару шагов, я резкими ударами убил трех ближних ко мне врагов и начал двигаться вперед, продолжая максимально быстро наносить урон всем, до кого могло дотянуться лезвие копья.
Слева послышались яростные крики, резервная группа бросилась в атаку вместе со мной, и их поддержали бойцы из строя, отчаянно навалившись на запаниковавших горилл и в течении пары минут мы перебили всю их зажатую тут группу рыл в пятьдесят. Одна тварь, притворявшаяся убитой, умудрилась съездить дубиной мне по ноге, когда я проходил мимо, благо удар был скользящий, а в ответку, я проткнул его насквозь. Сука какая! Рана была небольшая, но неприятная.
— Назад в строй! Все назад!
Еще пару минут потребовалось на восстановление строя. Партизанская вылазка удалась без потерь. Отлично! Оставив фланг, мы бегом возвращались к центру строя, когда я увидел, как прорывается строй с правой стороны, и там уже виднелись гориллы в кожаных куртках, элита начала атаку. Отдыхать было некогда, мы тем же составом резко ускорившись побежали спасать положение, пока оно не стало катастрофическим.
Видимо желание убивать тех, кто слабее, заложено в гориллах на каком-то подсознательном уровне, прорвав строй, они, не обращая внимания на открытые бока и спины людей, убивающих сейчас их собратьев, атакующих по фронту, эти твари, радостно визжа бросились к лежачим раненым что были в нескольких десятках метров в глубине.
Но и в этот раз Артем среагировал очень быстро, прикрытый десятком опытных копейщиков, он моментально ворвался в толпу броневиков и показал кто хозяин на поле боя, когда каждый взмах всегда заканчивается трупом или отрубленной конечностью, от его ударов не спасали ни щиты, ни кинжалы, меч проходил сквозь них как сквозь масло.
Но элита дралась ожесточенно и до последнего. Мой отряд разделился на две части, одна из которых отправилась закрывать прорванный строй, а вторая добивать элиту. Атаковали мы их с тылу, и я буквально сразу получил удар острым кинжалом в живот. Порвав бок кожанки лезвие пропороло мне всю бочину. Не будь на мне кожанки, вспороли бы мне живот до кишков.
Эту резкую тварь, так шустро проскочившую под мое копьё я забил кулаками, буквально расплющив его страшную мерзкую рожу. И не видел, что, когда их последний боец рухнул на песок, орда потеряла весь свой боевой задор и начала отступать.
— Он труп, оставь его Костя! — кто-то орал мне и пытался тряхнуть за плечо, отмахнувшись, я как в тумане, продолжал, сидя на твари верхом, молотить то, что было башкой этой мерзкой твари.
— Нахер с пляжа все! На! На, сука! На! Еще? Хочешь еще? На, сука, получай! Тварь!!!
Оставшись без сил, я, дико дыша, упал рядом с трупом. Хрипло отхаркиваясь, пытался прийти в себя. Под моими закрытыми веками появились неожиданные слезы. Какая странная реакция от страха. Дышать было тяжело, будто грудь сдавило в тисках, каждое движение тела вызывало боль. В этот момент хотелось проклясть весь мир и отправиться туда, где нет места убийствам. Боги, как я заебался. Но надо вставать, надо доделать эту сраную миссию, выполнить и больше никогда тут не появляться. Никогда.
Чуть отдышавшись, я вытер слезы, моего позора никто не видел, рядом вообще не было людей, видимо мы уже контратаковали. Надо идти к своим. Вытащив копье из гориллы, я злобно пнул почти обезглавленный труп, и легкой трусцой, зажимая окровавленный бок, побежал к своим.
Люди, уже научившись воевать с дикарями, снова поймали орду на развороте и частично окружив не успевшую убежать часть, вырезали просто сотнями оглоушенных, паникующих и пытающихся сдаться, ползающих на карачках монстров. Не щадя никого. Отыгрываясь за свой страх, гибель своих товарищей, за то, что оказались в этом сраном месте.
Остатки орды, еще готовые сражаться, в количестве нескольких десятков, отошли к Вожаку горилл. Его охрана, как и он сам в бою не участвовала, мы потихоньку поплелись следом, победа уже рядом. Хоть и была омрачена она потерей еще минимум сотни человек, из людей сейчас на ногах находились считанные десятки.
Перемотав бок какой-то тряпкой, что дал мне случайный боец, я был среди тех кто мог еще стоять. Окружив огрызающихся врагов, мы потихоньку сжимали кольцо, кидая копья, выбивали сильных воинов, когда они решили броситься на прорыв. Вытолкнув толпу беззащитных горилл в противоположную сторону, вождь и охранники, рванули на меня и стоящих со мной ребят, с яростью камикадзе.
Одного я поймал в прыжке, пробив ему голову, второго достав в ноги, от чего тот перекувырнувшись упал прямо передо мной, и я, не заставляя ждать, проткнул раненому сердце, третий получив от меня мощный удар ногой в грудину, а чего, зря я параметры что ли качал, отлетел метра на два. Когда неожиданная сильная боль ударила молнией в колено. Вожак, прикрывшись погибающими охранниками, вбил в мое бедное колено наконечник копья, посадил, тварь, как бабочку на иглу, разбил чашечку и, по сути, вырвал мне пол ноги, так, что нога развернулась в другую сторону и держалась на ошметках мышц и кожи, кровищи хлестало знатно.
Я тут же завалился на землю, не в силах стоять. Его охрана, прорвав жидкий строй за моей спиной, приготовилась добить и меня, чтобы дать возможность забрать Вожаку свое копье и уйти. Но Вожак уже не смог этого сделать, я на пределах сил выкинул в ударе копье так, что в моей руке остался только противовес, словно пчела жалом, в последней атаке, перебил подлой твари горло.
Не уйдешь! Добить меня не дали свои, надо мной сомкнулся строй, и последних горилл быстро пустили на убой. Кажется все! Подтащив копье к себе, с глазами, слезящимися от дикой боли, а последнюю таблетку регенератора я уже давно выпил, я собирался еще махнуть копьем по ближайшему врагу, чтобы его отогнать от себя. Но врагов уже не было. До хруста сжав зубы от боли, отполз в сторонку, от радостно вопящих людей и закрыл глаза, ну давай, давай уже, где ты, Система, когда так нужна!
БИТВА ВЫИГРАНА. ЛЮДИ ПОБЕДИЛИ.
НАГРАДА ЖДЕТ СВОИХ ГЕРОЕВ В ЛИЧНЫХ ПОКОЯХ.
ЖЕЛАЕШЬ ДОМОЙ? СКАЖИ ВСЛУХ.
Забыв про трофеи, что успел собрать то в сумке и лежит. Я ушел не по-пацански, не прощаясь. Все, отвоевался.
— Система, домой.
Дома, на последних волевых я успел купить и закинуться таблеткой регенератора и вырубился прямо на полу.
Просыпался я от боли стабильно каждые час — полтора, как заканчивалось действие лечилок. Просыпался, выпивал новый регенератор и опять впадал в забытье. Немного очухался и начал соображать я, только часов через 12.
ПРИВЕТСТВУЮ, ВОИН, ТЫ УЧАСТВОВАЛ В СРАЖЕНИЯХ И ТЕБЕ ПОЛОЖЕНА НАГРАДА, ПРИМИ ЕЕ.
ЗА ДОБРОВОЛЬНОЕ УЧАСТИЕ НАГРАДА УВЕЛИЧЕНА В ДВА РАЗА.
ПОЗДРАВЛЯЮ, ТЫ ВОШЕЛ В ДЕСЯТКУ САМЫХ ЭФФЕКТИВНЫХ УБИЙЦ НА ПОЛЯ БИТВЫ, НАГРАДА(СЛУЧАЙНО) — МОНЕТЫ СИСТЕМЫ ЗА БОЙ УВЕЛИЧЕНЫ В ДВОЕ.
ПОЗДРАВЛЯЮ, ТЫ САМЫЙ ЭФФЕКТИВНЫЙ УБИЙЦА НА ЭТОМ ПОЛЕ БИТВЫ, ТЫ ТОП 1 БИТВЫ! ТВОЙ ЛИЧНЫЙ СЧЕТ 102.
НАГРАДА(СЛУЧАЙНО) — ЗЕРНО ТЕЛА (ХОРОШЕЕ КАЧЕСТВО). МОНЕТЫ СИСТЕМЫ + 437 К НАГРАДЕ. ЖЕТОН УМЕНИЯ (НИЗКОГО КАЧЕСТВА) — 6 ШТУК
ТВОЯ НАГРАДА:
УРОВЕНЬ +1
СМЕНА СТАТУСА
СИСТЕМНОЕ ИМЯ
ЗЕРНО ТЕЛА (ХОРОШЕЕ КАЧЕСТВО)- 4 штуки
ЗЕРНО ТЕЛА (СРЕДНЕГО КАЧЕСТВА) — 8 штук
ЗЕРНО ТЕЛА (ПЛОХОГО КАЧЕСТВА) — 12 штук
ЖЕТОН УМЕНИЯ (НИЗКОГО КАЧЕСТВА) — 12 штук
ЖЕТОН УЛУЧШЕНИЯ (НИЗКОГО КАЧЕСТВА) — 8 штук
ЖЕТОН УДАЧИ (НИЗКОГО КАЧЕСТВА) — 8 штук
МОНЕТЫ СИСТЕМЫ — 874 монеты
СОБРАННЫЕ ТРОФЕИ МОЖНО ОЦЕНИТЬ/ОБМЕНЯТЬ/РАЗМЕНЯТЬ В КАТАЛОГЕ В РАЗДЕЛЕ ТРОФЕЕВ.
ПОДРОБНЕЕ ОБО ВСЕМ ЭТОМ И МНОГОМ ДРУГОМ ЧИТАЙ В ПРАВИЛАХ. УДАЧИ ВОИН"
Валяясь на кровати, стараясь не тревожить раненую ногу, я читал Дневник. Награды уже особо и не радовали. К чему они сейчас, если потратить их никуда не могу. Я открыл статус, СИСТЕМА, сука, еще и опыт скрысила, да я же там столько фрагов набил!
ИМЯ В СИСТЕМЕ: НЕТ(ДОБАВИТЬ?)
СТАТУС: ДОБРОВОЛЕЦ(СМЕНИТЬ?)
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 0/100
УРОВЕНЬ: 1
Ну что же, герой, а теперь давай-ка разбираться как отсюда свалить! Я пролистал Дневник и нашел следующие записи.
ЭФЕБ — имеющий все права, отныне и навсегда ты не просто человек, ты воин системы и наделен всеми правами необходимыми тебе для существования в системных мирах.
ДВЕРИ — двери в системе это не просто двери, это порталы, ведущие в другие миры и их осколки.
КАЗАРМЫ — место сбора воинов системы, откуда уходят на битвы и куда возвращаются с великими победами!
Я повертел головой, и правда, возле одной из стен, притаилась обычная деревянная дверь, выкрашенная в серый цвет, дверь призывно манила, а вот хрен тебе, мне еще пару дней поваляться, здоровье поправить, благо Регенераторы просто творили чудеса, нога срослась и была почти как новая, правда наступать на нее я пока не мог, под розовой кожей еще происходили какие-то процессы, восстанавливающие коленную чашечку и остальные повреждения.
Первым делом сменил статус. Всё. Я Эфеб. Полноправный воин системы. Никаких горилл и крокозябров, только неизвестность. Дальше долго думал над Именем. Ограничений никаких не было, хоть цифрами обзывайся. Обзываться пафосно не хотелось, Константин Стальной Кулак, конечно звучало, но как-то попахивало недальновидностью. Еще немного подумав, я вписал свое Системное Имя — Кот. И теперь я:
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
Прошло еще буквально пара дней, и я встал на ноги окончательно. Одиночество уже бесило настолько, что я несколько раз срывался и творил всякую фигню.
Например продал все трофеи, оставив только зеленые и желтые зерна необходимых характеристик, так как посчитал что бардак на столе меня невероятно нервирует.
Став богаче на 9 тысяч смёл всю это гору дырявых копеек в Кошель, пусть не мозолят глаза.
Так же я прорвал пределы как первичных, так и дошедших до капа вторичных характеристик. Делалось это просто, за сотню монет Система давала переход на новый уровень характеристики, и потратив шесть сотен монет я немного испугался, увидев трансформацию характеристик в единицы.
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 1: 0
Ловкость 1: 0
Выносливость 1: 0
Живучесть 1: 0
Регенерация: 17
Задав вопросы Системе, выяснил, следующее. Оказалось что достижение первого предела, это не максимальный уровень развития любого человека на планете Земля, а это личный максимальный уровень развития. То есть, если бы я был здоров как бык и всю свою жизнь тренировался, то в идеальном мире мог бы достигнуть именно таких параметров.
Это многое объяснило, и то, что по итогу я оказался не так силен, как думал, не так вынослив, да и вообще не сильно торт. Дальше развитие физических характеристик, которое выравнивает при достижении второго предела ВСЕХ представителей человеческого вида идет по-другому. Зерна тела больше не выдают случайное количество пунктов.
Посчитав трофеи и прикинув градацию, я получил следующее: зерно плохого качества — 1 пункт, среднего — 2, хорошего — 3, отличного — 4 и элитного давали 5 пунктов к характеристике.
Синяя горошина так же осталась универсальной, и добавляла 5 пунктов, числясь на плохом уровне как элитная зеленая, которую я еще в глаза не видел. Итого, я могу поднять основные характеристики в общем на 74 пункта из 480. Стоило пожалеть, что я не потратил синюю раньше, на вторичную характеристику, там бы был огромный прирост, но что поделаешь, учусь я на своих ошибках.
Про умения и уменьшающийся коэффициент при увеличении уровня я был уже в курсе. Улучшение оружия тоже изменило параметры, если раньше работало в пределах 10–25 пунктов, то теперь на жетоне плохого качества прокачивало только 5–15 пунктов. Но при этом позволяла развивать любое оружие чуть ли не до бесконечности. Правда и доспехи улучшались так же, что зачастую нивелировало преимущества оружия.
Как говорится, перед смертью не надышишься, потратив еще пять часов на увеличение своих параметров, причем сейчас это было гораздо больнее, я стал обладателем таких характеристик:
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 1: 14
Ловкость 1: 20
Выносливость 1: 20
Живучесть 1: 20
Регенерация: 19
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть: 56
Укрепленные связки 1: 24
Улучшенное зрение: 98
Укрепленная кожа: 90
Защита от холода 1: 0
Наконец и эта пытка закончилась. Да и ждать дальше было нельзя, я оделся в новенькую, только-что купленную броню, взял копье, и направился к двери. Стоять и мяться возле нее не стал, и так на душе скребли кошки, от ожидания неизвестности. Протянул руку, открыл дверь, и естественно, долбанул копьем по верхнему проему прошел внутрь.


    Глава 8

    Глава 8
И оказался в ярко освещенном широком коридоре с высокими стенами. Каждые несколько метров стояли красивые колонны, поддерживающие потолок, разукрашенные витиеватыми узорами. Будто подпирающие светящиеся потолки и между колоннами — двери, десятки дверей, похожих на мою. Правда если с моей стороны это была просто дверь в стене, то тут двери были окружены узорчатой лепниной. Пафосно, конечно, но не сильно вульгарно. Пол, сами стены и колонны, были сделаны из того же материала что и в Личных Покоях.
На полу лежали ковры, с изображенными на них сценами из битв людей против странных ящероподобных существ. Сюжетов было много. Коридор не был пуст, в разные стороны неспешно двигались невооруженные люди, одетые в простую одежду из каталога, на меня, вооруженного до зубов они смотрели немного снисходительно.
— Новенький? — ко мне подошел невысокий, крепкий парень, с ершиком коротких волос на голове, имеющий типичные славянские черты, на правой руке была черная повязка.
— Ага.
— Ну привет, у нас тут с оружием и в броне нельзя, если ты не на миссию. Ты вернись обратно, оставь всю снарягу там, одежду возьми в каталоге, и возвращайся. Меня найдешь тут или другого дежурного. Если нет монет, скажи, подкину. Мы стараемся снабжать новичков всем чем можем. Ну и добро пожаловать в Казармы, парень — и по-товарищески хлопнув меня по плечу, парень указал на дверь позади меня.
Делать было нечего, пришлось подчиниться. Вернувшись в комнату, снял с себя доспехи, положил копье, но все-таки оставил флягу и Кошель, куда накидал еды и лечилок.
Вытаскивать из Кошеля предметы было просто, засовываешь руку, появляется список, и вот перед тобой нужное. Если подтвердил выбор, то как в 3Д играх, перед тобой появляется серый кружок, таких же размеров как доставаемый предмет, и выбираешь место куда его поставить или положить, можно сразу в руку. То есть дело не быстрое.
Снова открыл дверь, и сразу понял, что оказался немного в другом месте, если до этого коридор уходил непонятно куда, то теперь стоя возле двери, я видел огромное помещение, построенное в стиле христианских европейских храмов, высоченные потолки, изогнутые своды, витражи с фресками, на которых изображены вооруженные люди. Вдали, в самом конце зала, стояли несколько статуй, рассмотреть которые я не успел.
— А вот и снова я! — это оказался тот же жизнерадостный парень с повязкой, — Тебя как зовут? Не настоящее имя, а Системное, у нас так принято.
— Кот.
— Я Сильвер, рад познакомиться — он протянул мне руку, крепко, от души пожав, — неплохо, а ты силен, ну пойдем, Кот, покажу тебе что тут и как, я сегодня дежурный в коридоре и отвечаю за новичков.
— Ну пошли, коли так, а что, тут точно никаких драк нет?
— Нет, не переживай, тут настоящая мирная жизнь, не без особенностей, конечно, я тебе все расскажу и покажу, ты с какой тысячи?
— Вообще с Первой, Тринадцатой и Тридцать Седьмой — я не стал скрывать свое участие в трех битвах.
— Да не пошутил ли ты, Кот? Три битвы? Как ты умудрился? Есть какой-то чит? — на лице Сильвера было неподдельное удивление, — Ну ты даешь! Первый раз с таким сталкиваюсь, говорю тебе, ты родился под счастливой звездой!
— Да какой там чит, скорее невезение, меня два раза случайно втягивало в бои. И только потом я уже Добровольцем пошел. — я неуверенно улыбнулся, от открытой доброжелательности парня мне было немного неуютно — Просто невезучий я. Видимо.
— Да я бы сказал, наоборот, сейчас единственное нормальное место, где можно было бы прокачать себе характеристики, это Поле Битвы для Инициации, жаль туда не попасть. Но ничего, у нас и другие развлечения есть, кстати, хавать хочешь? Мне кажется, такую историю надо обмыть! Пошли, я покажу, где мы питаемся, если не сидим в своих ЛК.
— ЛК?
— Я про Покои, длинные слова меня бесят, их пока выговоришь. А тут все уже сократили. Ну точнее я пытаюсь всех заставить так сокращать. Кстати, если захочешь назад, просто вернись в любой коридор и открой любую дверь, она всегда приведет тебя в ЛК. Это мирная зона, с боевыми порталами ты не перепутаешь, поверь. Ну что? Идем?
Есть не хотелось, но отказываться от приглашения я не стал. Заинтересовало слово обмыть. Тут есть алкоголь?
— Да, пошли, я не откажусь.
— Тут недалеко, метров триста, видишь этот огромный зал? Тут как-то есть не принято, рядом есть небольшая комната, мы зовем ее Бар, там и столики есть и все, что нужно для хорошей жизнь, поверь! — снова улыбнувшись, Сильвер повел меня в противоположную сторону от большого зала.
— А пока идем, начну экскурсию, тут все достаточно просто. Это Казармы. Мы — люди, по сути, Армия Системы. Человеческая Армия, если быть точнее, тут и другие есть, но я сам пока не сталкивался. Казармы делятся на две зоны, точнее на три, но две из них находятся в Мирной, поэтому считай, как тебе удобно. В мирной зоне, коридоры с ЛК, разных размеров залы, в которых либо отдыхают, либо занимаются наши ребята и девчата. Один зал выделен для командования, там комната человек на пятьсот. Собрания проводятся. Совещания всякие. Если нужен кто-то из вождей и его личников, то тебе туда.
— Личников?
— Те ребята что в боях командовали отрядами, тут они по статусу десятники и сотники, а также одновременно охрана Вождя.
— А зачем охранять Вождя?
— Да хрен его знает, такие правила, не-не, не подумай, тут никто из людей своих не убивает, даже драк нет, просто почему то Система выделяет отдельных людей в охрану Вождя, я сам не в теме правда.
— Понял, давай дальше.
— Ага, так, про собрания рассказал, комнаты тоже. А, вот, так же есть места, где можно погудеть, прикинь там работает магазин, типа Каталога, только стоит каменный мужик, подходишь к нему и можно заказать выпивку, сигареты, наркотики, правда их запретили, но траву купить можно. Весь товар с Земли, ну или копия, но на вкус и цвет один в один.
— Сильвер! Я готов туда бежать, да мне сигареты уже во снах снятся! Вот ты порадовал конечно! — Я просто не мог поверить, что тут Система так благосклонна к людям. Ожидая совершенно другого и готовясь к боям, я встретил тут вполне обычную мирную жизнь!
— Даа, поверь в этом плане Мирная зона вообще эталон жизни. Также тут находится Храм, это вот эта большая Зала, что ты видел слева. Это как раз Вторая Зона в мирной. Там обычно мало кто тусуется, ходят помолится туда, в самом центре стоят три статуи — Созидатель, Стиратель, и Великая Танцовщица. Это местные боги, или один бог в трех лицах, тут хрен разберешься. В общем это сама Система в трех ипостасях. Я туда особо ходить не люблю, но ты зайди, поспрашивай народ, может порасскажут чего. Ну и главное напоследок — Зона Войны.
Сильвер, оказавшись человеком очень увлеченным, тараторил без остановки, размахивая руками.
— Как я уже говорил мы не просто там какие-то вояки, мы именно Армия человечества Планеты Земля под командованием Генералов Системы. Звучит дико пафосно, но так и есть. В Зоне Войны, ты можешь принять участие как в боях на Арене, причем твоим противником будет воин твоих же характеристик, плюс минус пять процентов, но из миров, воюющих против Системы. Прикинь? Оказывается, есть такие Миры и их на самом деле очень много. В списке заданий там такие квесты висят, закачаешься! До захвата целой планеты доходит! Армии в сотни тысяч воинов! Нас туда пока не бросают, и людей мало и своего Генерала еще нет. Можно даже поучаствовать в штурме и захвате замков вражеских анклавов на нейтральной территории, либо наоборот в защите наших замков от вражеских атак. Есть простые миссии, правда там платят мало, но на жизнь хватит.
— Типа каких?
— Контракт на пять дней на охрану осажденной цитадели. Туда многие наши ходят, 20 монет за сутки, а нападение только одно было, даже не потеряли никого. В общем есть куда разгуляться, можно и разведчиком побывать, и даже поучаствовать в битве другого генерала. Но все кто поумнее говорят, что там нас как смазку для клинков будут использовать. Туда очень страшно, там такие армады воюют, да и опыта у нас такого нет.
Сильвер продолжал меня ошарашивать тем, что происходит в Казармах, да если бы я только знал! Я бы еще к битве Восьмой сюда приперся, а сейчас, так, какая там была? Что-то около 89-ой. Я обратил взор в себя, никаких значков больше не было. Всё? Больше не посмотреть, как воюют наши люди?
— Всё, пришли. С меня пиво. Какое пьешь? — Сильвер довольно усмехнулся, когда мы вошли в большую комнату, заставленную столиками и барными стульями, которые были сделаны из того же материала что и стены, и все окружающее вокруг. С одной из сторон прямоугольного помещения, без каких-либо архитектурных излишеств, стояла статуя каменного мужика, прижимающего локти к груди и сложенными ладонями, направленными вперед.
— Нам туда, пошли покажу как покупать, я угощаю, напоминаю — И мой новый товарищ повел меня к статуе. В комнате было несколько десятков столиков, часть была занята, пахло алкоголем и табаком. Боги сжалились надо мной. Покупать у статуи оказалось просто, вылез каталог с поиском, вбиваешь нужный тебе товар. И хоп, на подставке, появляются сигареты, зажигалка и две кружки холодного светлого пива. Ляпота.
Что еще может быть для счастья надо, когда после серьезного стресса, ты оказываешься в хорошей компании, пьешь вкусный напиток, и с наслаждением слушаешь бесконечный монолог нового товарища. Если бы я был врагом, то идеальнее Сильвера — говоруна я бы не нашел никого, за получасовую беседу он выболтал абсолютно всё что творилось в Казармах с тех пор как он тут появился, совершенно несерьезный тип. Правда идиллия продлилась недолго.
— Сильвер, я понимаю, что наслаждаться надо каждым мгновением, но ты опять бухаешь с новичками? А кто будет других встречать, у тебя еще 2 часа дежурства! — в Бар зашел высокий мужик, лет сорока, на рукаве у него была черная повязка как у Сильвера. Выглядел он очень солидно, сразу было видно военную выправку и был явно немного озадачен.
— Так и знал, что тебя, алкоголика, надо тут искать. — продолжил он.
— Блин, Лион, я не специально, тут просто уникальный парень попался, он три раза был на Поле Битвы — Сильвер махом допил пиво, и немного смущенно оправдывался, — ну реально, я такого еще не помню.
— Быть такого не может, — Лион уставился на меня пронзительным не мигающим взглядом, — Как?
— Да никак, это правда случайность, меня Система выбрала аж два раза, второй раз чуть ли не со спущенными штанами в Покоях когда я отдыхал и изучал каталог, — вкратце повторил я свою историю.
— Да уж, бывают же случаи. Сильвер, не порти впечатление о французах перед молодым товарищем, он подумает, что все мы тут алкоголики — Лион, не был особо впечатлен моим невезением и больше давил на моего товарища.
— А вы неплохо говорите по-русски, — решил я немного разбавить укор, видимо начальника Сильвера.
— Ха-ха, он тебе что, не сказал? Вот засранец, мы тут все говорим на одном языке, и он далеко не наш с Земли. Он тут какой-то свой, универсальный, мы даже с другими расами общаться можем, так что тут все друг друга понимают. И если что, я не его начальник, а такой же дежурный, просто моё время закончилось — рассмеявшись, Лион согнал Сильвера со стула и отправил его дежурить.
Тот неспешно, довольный как кот, ушел на дежурство, напоследок пожав мне руку и сказав, что я всегда могу найти его в этом Баре.
— Давай я посижу с тобой, моя смена закончилась, он тебе все успел рассказать, про зоны, отряды, богов? — Лион купил себе бутылку вина и пивной стакан, который сразу наполнил до краев.
— Да вроде почти всё, есть некоторые моменты, на которые я пока не обратил внимания, или не осознал еще, так сразу и не скажешь. Я правильно понимаю, что мы можем не воевать? Точнее это не сильно обязательно и можно участвовать в охране каких-то замков, там… — тут я замялся, что-то не сходилось в рассказе Сильвера, он рассказывал про контракт на пять суток, а сейчас еще точно не прошло пяти.
— Немного запутался, про контракт на пять суток, тут что-то не так? — Настороженно спросил я у Лиона.
— Время тут не так. В казармах мы живем по времени Земли, что логично, а вот там, в боевых миссиях, время летит по-разному, но в основном более быстро. Уходя на контракт в охрану, это ТАМ, ты сидишь пять суток, а у нас проходит семнадцать часов, так что там уже много народа побывало, считай за земные сутки сотня монет. Контракты появляются каждые пять земных часов. — Пока он мне это рассказывал, Лион успел выпить половину стакана, будто воду пил. Как заправский алкаш. — Божественно!
Пока он ходил за новой бутылкой, в бар набилось еще куча веселого народа, чувствовалась настоящая движуха, только музыки не хватало. Вернувшись Лион продолжил рассказывать.
— Да, еще из главного, Сильвер точно забыл тебе это сказать. У нас тут почти тоталитарная демократия, правят все Вожди скопом, решения принимаются единогласно, они распределяют внутренние дела, которые в основном связаны с тренировками и прибытием новичков. Хотя многие сами дежурят, все равно развлечений особо нет. Да и наказаний нет, через Систему могут лишить допуска к Бару, это собственно единственное что могут сделать. Но таких залетов еще ни у кого не было. Даже у этого алкоголика. Алкоголь отсюда не вынесешь, как и сигареты, они сразу исчезают как ты выходишь из зоны влияния каменного торговца. — угостившись у меня сигаретой, и вальяжно рассевшись на не сильно удобном каменном стуле, продолжил он.
Французы тут все одинаковые что ли? Как на подбор, мало того что выпить не дураки, так еще и заливают так, что уши вянут.
— А про воевать. Воевать мы будем, и скоро, не переживай, когда наберется примерно двадцать тысяч бойцов, пройдет сто двадцать часов как в Казармах появились первые люди. Система объявит обязательные миссии, они будут так же повторяться через определенное время, участвовать в которых обязаны 50% от количества населения Казарм, и тут очень большой выбор куда ты можешь попасть, так как это все случайно будет происходить. Но есть возможность отменить рандом и участвовать в любой миссии из каталога самому, правда в охрану всех не пустят, там лимит — сотня бойцов в каждые пять земных часа, очереди на неделю уже расписаны. Но есть у нас одна задумка, точнее у командиров наших, десятитысячным корпусом выбрав миссию и заранее предупредив систему, попробовать взять штурмом замок на нейтральной территории.
Я аж пивом поперхнулся представив себя в роли орущего штурмовика лезущего на стены, откуда в меня тычут копьем и кидают камни. Мама дорогая, это путь в один конец без остановки.
— Тут видишь какая штука, Кот, — на мой офигевший взгляд, продолжил француз — в Казармах места не так много на самом деле, даже если все будем сидеть по своим покоям, максимум что они потянут, тысяч пятьдесят. И вот тут есть такой замечательный момент — Зоны контроля. То есть, если захватить и удержать в нейтральных территориях, или вообще на вражеских, плацдарм, замок, там или город, территорию, то он входит в Нашу зону контроля, и мы имеем там полное право жить и распоряжаться ресурсами, местное население, захваченное нами, так же будет признано под нашим контролем, а это не только работники, обслуга и прочее, но еще и ремесленники. Прикинь сам, мы можем захватить кусок земли, или что там будет, и развить производство, делать нормальные доспехи, оружие, все что необходимо. Охрана и защита Зон Контроля — бессрочное задание, нам просто надо будет держать территорию, и мы будем освобождены от обязательных миссий. Это очень удобно, как я понимаю этим, занимаются все наши союзнички в гребаной Системе.
Тут я уже окончательно охренел от информации. Или пиво так ударило в голову с никотином, но я представил себе перспективу. Так это каждый может и Лендлордом стать, с собственным замком, населением и прочим. Это же какие перспективы открываются. Если выживут, конечно. Поняв, что я уже опьянел, слишком уж фантастические теории летели в моих мыслях, покрутил головой, чтобы развеять пьяный дурман.
— А сколько людей мы на это положим? Штурмовать замок, а кто враг? Как-то все это сомнительно, если честно. Опыта в осадах ни у кого нет, я уверен, и я не про современный опыт штурмов, а про средневековый, я правильно понимаю, что у нас тут такой сеттинг?
— А ты сам прикинь, — напирал Лион, — или ты воюешь в случайных миссиях, где просто так, по сути, помогаешь Армиям других союзных рас, которые тебя жалеть точно не будут. Думаю и ты бы сначала бросил в бой тех, кого не жалко и только потом своих людей. Или у тебя есть возможность, победив, иметь место, где будут производиться нужные тебе товары. Тебе еще пива взять? Светлого? Я угощаю!
Француз, уже шатаясь, отправился за добавкой, а вернувшись, минуты две сидел молча, забрал у меня сигареты, и видимо включившись, начал вещать дальше.
— И да у нас тут сраное средневековье и это дико бесит. — Лион стряхнул пепел с сигареты. — Огнестрела нет и не предвидится, ты смотрел каталог? Из брони одна драная кожанка и всё, может на уровнях выше и будет что-то другое, но сколько нам качаться до второго уровня? Да и на ком. Вариант, конечно, есть, парни ходят на Арену, но есть уже и погибшие, с противника там выпадают зерна-универсалки. И можно снять всю экипировку в качестве добычи, но я бы не сказал, что она сильно лучше нашей. Но завалить сотню тварей в поединках, это надо быть очень везучим, как ты — рассмеялся он.
Лион уже откровенно был пьян. В бой шла четвертая бутылка вина. И кажется вина дорогого.
— Еще, Кот, объясняю почему я тебе это рассказываю, я вижу по тебе что ты точно пределы преодолел, трофеев набрал изрядно и прокачивался хорошо. Хочу я тебя завербовать в наш отряд, я из Пятой тысячи, пока десятник. В отряде всего семь сотен бойцов, но они достаточно сильные. И, думается мне, да, думается, что ты поможешь нам еще усилиться.
— Спасибо за комплимент конечно, а это обязательно — присоединяться к отрядам?
— Да, каждого новенького вербуют, затем вносят в Системный документ, подтверждая, что ты из определенного отряда. Как я понимаю, Система вскоре может начать выдергивать небольшие отряды людей, сформированные десятки, сотни и выше, если они находятся не на заданиях. Война у них тут не шуточная. И в какой-нибудь критической ситуации, могут нас бросить затыкать дыры. И деваться с нее нам уже некогда. Поэтому быть в укомплектованном отряде это очень полезная вещь, особенно для своего здоровья. Ик! Прости.
Я допил свое пиво. Посмотрел на Лиона, как человек он мне нравился, открытый, честный, не стал запираться, а сразу рассказал кучу полезного, да и Сильвер хороший парень, как я понял он из того же отряда. А алкоголизм — дело наживное, я тоже щас в запой уйду, только дай.
— Без обид Лион, ты хороший человек, но я бы хотел осмотреться еще немного, пообщаться с людьми.
— Не доверяешь до конца? Это нормально, парень. Это правильно. Но если что знай, Пятая тысяча тебя примет с распростертыми объятиями.
— Спасибо! — я смущенно пожал ему руку, — ну я пойду тогда, осмотрюсь, ладно?
— Давай, вали уже, а я еще посижу, — Лион махнул мне рукой, развезло его уже нехило с виду, но говорил он еще вполне нормально — сейчас наши с дежурств подтянутся, гулянка будет, делать то особо нечего, бухаем как не в себя порой.
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Попрощавшись с Лионом, я двинулся по направлению к храмам. Раз тут нет таких жёстких напрягов, как возможный вызов на бой, то почему бы и не посмотреть все достопримечательности данного помещения. Заблудиться было невозможно. Если представить карту Казарм сверху, то чётко по центру был круглый зал Храма с богами, вокруг его опоясывал коридор с дверьми для выхода в Покои.
И каждые сотню метров отходили во внешнюю сторону комнаты для отдыха, назовём их так, были они разных размеров, например проходя одну из них, я заглянул туда и увидел человек пятьдесят, вооруженных мечами и щитами, они отрабатывали стойки и удары. Тренер обратил на меня внимание, махнул мне рукой, мол присоединяйся, но я пока не был готов к такому и быстро оттуда ушёл.
Наконец я вошёл в храм. Воистину гигантское помещение, если сначала я думал, что статуи богов стояли в самом его конце, то сейчас стало понятно, что стоят они точно в центре. Да и Сильвер что-то такое говорил. Созидатель, Стиратель, и Великая Танцовщица.
Первый выглядел как глубокий старик, в белой мантии до пола, он был похож на Гендальфа, только без бороды, такой стандартный добрый дедок, одна рука у него была опущена вниз, а в другой он держал ожерелье из круглых шариков.
Второй, Стиратель, был его полной противоположностью. Свирепый воин, в броне как у рыцарей в нашем средневековье, без шлема, так что было видно длинные волосы, связанные в хвост, какой-то повязкой с шипами. Вооруженный мечом, который он поставил перед собой, оперев руки о набалдашник. Он смотрел строго вперед, поверх голов, и довольно зло кривился. Видно, что этот парень, за свое будет биться до конца. Под ногами Стирателя валялись какие-то разбитые скорлупки.
Третья, Великая… Танцовщица была прекрасна, скульптор с легкостью передал ее атлетическую красоту и неповторимую элегантность. Волнистые линии ее фигуры создавали впечатление непринужденного движения, словно вечный танец, окутывающий само ее существование. Танцовщица была облачена в воздушное платье, которое подчеркивало ее изгибы и придавало ей легкость. Ее длинные волосы, словно водопад, обрамляли лицо, закрывая половину ее облика, добавляя загадочность и неопределенность в ее красоте. На голове был венок из красивых листьев, нет, немного не так, присмотревшись внимательнее увидел, что только половина венка была из листьев, другая, была сделана будто из колючей проволоки, как я понял — это были клинки мечей, выполняющие роль шипов. Да уж. Впечатляет.
— Впечатляет? — сзади раздался звонкий голос.
Я обернулся и увидел невысокую симпатичную девушку, в кудряшку. Она пронзительно смотрела на меня и ждала ответа.
— Да, еще как. Я — Кот —, я протянул девушке руку, которая ее спокойно пожала.
— Я Вереск, из Третьей. Ты знаешь, что им можно приносить дары?
— Нет, откуда, я всего пару часов здесь.
— Значит ты новичок, дежурного видел?
— Видел и пиво с ним пил.
— Сильвер попался? — рассмеялась девушка, — он такой, вечно в дежурных числится, он там добровольно, но очень пренебрегает своими обязанностями, лишь бы выпить с новичками. Они с Лионом два сапога пара, редкостные алкоголики, но культурные, не даром французы.
Поправив волосы, она продолжила.
— В Третью пойдешь?
— А? Немного не понял вопроса.
— Вступай к нам, в третью тысячу, мы почти полностью сформированный отряд, буквально сотни не хватает для комплекта.
— Ты меня вербуешь что ли? — усмехнулся я, — прямо в Храме?
— Почему бы и да, вы все равно потом сюда приходите, подумать, посмотреть.
— Спасибо, мне приятно что говоришь правду, но я пока подумаю. У меня тут уже второе предложение, а я еще не до конца разобрался.
— Да чего тут разбираться, скоро будем воевать, серьезно, насмерть. Понимаешь? Это не игра. Нужно быстро определяться и начинать заниматься. Тренировки сейчас — наше всё. Они могут спасти жизнь. А в укомплектованном отряде шанс выжить гораздо больше. Ладно, думай. Если что, ищи меня в Зеленой комнате, там обычно тусуются ребята с Третьей. Ну пока.
Я прям почуял ее недовольство. Вереск, по-солдатски развернулась на одной ноге, и не спеша отправилась к группе ребят, стоящих и общающихся метрах в тридцати от статуй. Хороша фигурка у нее, да.
— Пока. — но меня уже не слышали.
Я вернулся к статуям, внизу под каждой была небольшая раковина. Это сюда дары? Подойдя поближе, я увидел перед глазами плашку.
ПРИНЕСТИ ДАР?
Выбрав ДА, я узнал, что боги, или кто они там были, принимают дары монетами. Недолго думая, и щедро закинув каждому по сотне монет, я помолился. Возможно, первый раз в своей короткой жизни. Там на Земле, в бога я не верил. А здесь… прямо чувствовал, что что-то в этом есть.
— Примите эти дары, боги вы или не боги. Система, кто бы ты ни была, защити и помоги мне выжить и стать сильнее, и я тебя еще не раз удивлю!
Прошептав такую странную молитву, я пошел искать Первую тысячу. Это было логично. Если в Тринадцатой я накосячил с трофеями и не уверен, что мне там будут рады. В Тридцать Седьмой из-за страшных потерь, и немного из-за моего эгоизма и даже идиотизма, с командованием сложилось не очень. Зато в Первой, был Андрей, Серж и Женька, ребята, с которыми я проливал первую кровь, и к которым за то короткое время успел прикипеть.
Первую я нашел в очередной комнате-баре, у местных он так и назывался Первый бар. Придя туда, я поспрашивал у сидевших там людей, про Вождя и остальных. Меня тут же отправили в Командирскую Комнату. Серж и Андрей там были постоянно. На входе в комнату, стояли охранники, что было неожиданно.
— Ты к кому, парень?
— Я новенький, к Вождю Первой или кому из его личников.
— Стой здесь, без разрешения нельзя. Перо сам не подойдет, а кто-нибудь из капитанов сейчас выйдет.
Ждать пришлось недолго, из комнаты выглянул незнакомый мне парень, и уставился на меня, задав уже набивший оскомину вопрос.
— Ты к кому?
— Я не знаю Системного имени, я новичок, Андрей был моим командиром в бою, русые волосы, взрослый мужик уже, он был в егерском камуфляже, потом рукав оторвали, там повязка была белая.
— Точно, есть такой, — и обернувшись в комнату, парень заорал, — Топот, тут к тебе!
Топот? Хм, ну да, похож он на топтуна.
Из комнаты вышел Андрей.
— О, какие люди, Костян! Живой! А ты чего так долго? Я давно тебя ждал, Женька вообще переживал что ты погиб! — Андрей, а точнее Топот, подошел поближе и радостно хлопнул меня по плечу, силища у него была запредельная, мы обнялись.
— Так, на КП тебе нельзя, у нас военное положение, пошли к нам в Первый, посидим. Женька, точнее Квант, сейчас дежурит на стенах в миссии и будет примерно часов через восемь.
— Квант?
— А, да, он тот еще клоун, у него полное имя — Квантовый Шутник, такой позывной слишком длинный, вот и сокращаем кто во что горазд, поверь тут таких умников сотни. Всякие Тихие Убийцы, КиберНиндзи и прочие Ледяные Королевы. Люди до сих пор не до конца выкупили что это не игра, вот и придумывают себе всякую чушь вместо нормальных позывных.
В баре, взяв пива, мы уселись на крайнем столике у входа, так как комната была просто забита народом.
— Тут мы общаемся неформально, и ребята из Второй Тысячи. Такое вот хорошее место. Давай рассказывай. Что так долго, как успехи, и какие планы?
Я рассказал про свои приключения, Топот был удивлен, как и другие кто слышал историю моего попадалова.
— А я тебе говорил, что везучий ты тип, Кот, реально везучий! — Смеялся Топот, и мы снова выпили.
— У меня есть вопросы, поможешь?
— Да, конечно, обижаешь, ты к любому обратись, мы тут как браться, и сестры, да небольшая конкуренция есть, но она полезная и держит в тонусе.
— Так что такое, эта Система, зачем ей мы, зачем Земля?
— Ого, ты сразу с философии. Ладно, попробуем выписать тебе исчерпывающий ответ, мой юный ученик. Всю инфу мы узнали от вождей, у них гораздо более высокий допуск к Системе. Я бы описал ее, как некую космическую сущность, которая обладает определенной властью во всей осязаемой Вселенной. Миров в ней тысячи и тысячи, и все населены разумной жизнью. Но Система — это скорее хищник, империя, которая не может жить без расширения. Поэтому она продолжает охотиться за новыми мирами, и Земля как раз одна из добытых ей миров. Но, есть одно маленькое, но. Система не одинока. Во вселенной действуют похожие сущности, в хаос и порядок я не верю, но они, эти сущности точно есть. Поэтому не все миры достаются Системе без боя, какая-то часть населенных разумными миров, находятся под контролем ее прямых врагов.
Топот, выпил пива, смочив горло и продолжил.
— Как я понимаю, сама Система не может воевать напрямую, если в свободном мире есть проявления других Сущностей, то только через Армии своих вассалов, то есть тех миров что уже под ее контролем. А Земля, по сути, это халявный мир, который упал разведчикам Системы в целом объеме, до нас не докатились другие, поэтому мы целиком оказались в ее власти. Почему мы не сопротивлялись, неизвестно, даже не спрашивай.
Слушать Топота, а теперь надо привыкать звать его так, было интересно, умеет он говорить.
— Да, есть и независимые миры, но это пока непонятная переменная, на их территориях постоянно ведутся бои между Сущностями, правда они и сами могут навалять любым захватчикам. Кто-то из наших думает, что там есть магия и поэтому они могут бороться с Сущностями на своих территориях. А так… Тут классическая война всех против всех. Есть вылазки в миры других Систем, там задачи вырезать всех, кого можно. Есть миссии, по захвату территорий и даже целых миров.
— Охренеть. Это же какие масштабы то! — сказать, что я был удивлен, это ничего не сказать, я залпом выпил пиво, и пошел за коньяком, переварить ответ Топота без него походу не получится.
— Масштабы тут Вселенские. Да, одно из важных. Вся территория, подчиненная Сущности — это две зоны, классика. Мирные в центре, и ты не поверишь, там высокоразвитые технологические цивилизации, я видел оттуда несколько голограмм, там просто невообразимо, ни войн, ни смертей. Они занимаются наукой, развитием разума, еще чем-то пока нам непонятным. И есть Пограничные Территории, то есть мы. Те миры, с которых начинаются войны, и которые стоят на защите Центра.
— Так ведь мы тоже технологический мир, почему мы не там?
— Э, брат, Системе пофиг на то, что за мир она захапала. Мы на границе и значит она будет выпивать наши соки, бросать Людские армии на убой в своих интересах. У нас уже нет другого пути. Восстаний тут не наблюдается. Я тебе больше скажу, можно отказаться служить Системе, и ты тут же превращаешься в пепел. Были тут такие ребята, теперь их нет, не уверен, что их вернули на Землю. Слишком много боли было в их криках, когда они заживо сгорали на наших глазах. Извини, неприятно даже вспоминать.
— Ладно, окей, глобальная стратежка. А зерна, вот это развитие? Что это, зачем?
— А это ты правильный вопрос задал, падаван. Знаешь, что самое ценное в наших тушках?
— Неа, хотя… душа?
— И бинго! Ты абсолютно прав, мой талантливый ученик! Садись, ставлю пять. Наливай. Тут все просто, считается, что разумная душа, поглощая души убитых врагов становится еще больше и накапливает в себе огромное количество энергии. Понимаешь, это как… забыл, во! — культивация. То есть развиваясь, поглощая души других, ты становишься сильнее. И вроде как замечено, что если убивать такого же вида как ты, то твое усиление будет гораздо меньше, чем если бы ты убил того же крокодила с поля Битвы. Вот поэтому смесь энергии живых с разных планет, оказывается гораздо энергоэффективнее, чем убийство своих. Мы быстрее развиваемся. А система с каждого убитого тобой противника, забирает часть этой энергии для себя, из которой так же часть выделяет в монеты, жетоны, создание простенького оружия и доспехов. Ну и типа все довольны. Системе энергия, нам развитие и могущество. Ходят слухи, что некоторые миры, попавшие в ее сети, система сразу выпивает досуха, полностью геноцидя ее разумное и не только население. Мол иногда она испытывает лютый голод. Но это какая-то чушь. Вкладывать в развитие миров мне кажется гораздо выгоднее. Вон Внутренние миры этим и занимаются, причем в огромных значениях вырабатывают эту энергию для прокорма Системы. Я тебе говорил, что она хищник?
— Угу.
— Так вот, это не совсем верно, скорее она Фермер, воюющий с расплодившимися дикими кроликами, хотя и свое стадо успевающий как обиходить, так и пустить на убой. Как-то так.
Наша беседа продолжилась еще час, когда за Топотом прибежал посыльный и он, извинившись, отправился на КП, порекомендовав мне крепко выспаться и отдохнуть, переварив всю эту информацию. Я послушался его совету и качаясь ушел в свою комнату. Где и завалился спать. Последняя мысль была такая. Система, какая же ты все-таки сука! Но Танцовщица красивая, да. И Вереск. Вообще тут все красивые, всех люблю. Я уснул.
Утром, или как называется тут то время, когда проснулся, я очнулся здоровым, свежим и даже выспавшимся. Как будто вчера не пил пол дня с новыми и старыми знакомыми. Всласть повалявшись в кровати, я потихоньку поднялся, принял душ, покушал. Не хватало кофе, но где его взять, я в принципе понимал. Снова в бар.
Лениво пошарился по каталогу. Собственно, кроме улучшенных пилюль, там не прибавилось ничего. Ни оружия, ни доспехов. Меня немного смущал вчерашний рассказ Лиона про штурм замка силами землян. Да у нас даже луков нет, про катапульты или тараны молчу.
Какие шансы взять средневековый замок, который будет, это же естественно, отчаянно сопротивляться, и обстреливать нас со стен как стрелами, так и камнями. Что там еще, смолу льют на голову. Я поморщился, представив кипящую смолу, вылитую мне за шкирку. Что-то я однозначно не готов к участию в таком штурме, сыграть в ящик тут гораздо проще, чем выпить воды.
А ведь нужно что-то метательное, почему мы сражаемся в рукопашной, а не дистанционно? Да, нет луков, про арбалеты молчу, но ведь можно воспользоваться опытом моей третьей битвы, кидать копья, топоры, ножи. Я посмотрел ножи в каталоге, и поморщился, кидать такое говно, это ещё надо постараться, баланс фиговый, выглядит нож, как будто его не ковали а выдавливали прессом и форме уже была хана.
Для разнообразия и проверки теории, я купил десяток ножей, всего по десять монет за штуку, и топор за двадцатку. В отличие от изначального копья, данного людям, это оружие было жалкой поделкой под что-то серьёзное, топором ещё можно рубить деревья, сучья, а вот как им рубить врага? Да он кажется вообще не приспособлен к бою.
Метровое топорище, и головка, или как она правильно называется. Черт, да это точно не оружие. Решив поэкспериментировать, я поставил кровать на бок, развернул её другой стороной и отойдя на несколько метров попробовал метать ножи и топор. Это фиаско. Ни один нож не воткнулся в кровать, да и защититься от него не так уж и сложно, летели они как попало. Топор оказался получше, чисто за счёт веса. Швырнув его со всей дури, я просто выломал доску в кровати, но попадания лезвием не добился.
Пока переставлял кровать, неожиданно обнаружил там валяющийся пяток трофейных кинжалов. Это я что-то не помню, как я их туда засунул… я ж вроде тупо все продал, не? Умудрился забыть их продать, я молодец. Достал все пять штук. И попытавшись их метнуть, получил гораздо более хороший результат, из пяти, двое воткнулись в дерево. Правда с метров с пяти. Метание с десяти пока остаётся только в мечтах. Ну, это сказывается и отсутствие опыта, конечно. Меня категорически не устраивала данная хрень.
Система, почему бы не дать нам нормальное оружие? Жлобство какое-то. Расщедрившись, купил меч. Тоже та еще поделка, простое серийное лезвие метровой длины, острое с двух сторон и сужающееся к концу, небольшая гарда, и рукоятка, пластиковая. Я с заправским видом поделал мечом пару финтов. Хм. Ну махать то им можно, рубить, колоть. Но чего-то он доверия мне не внушает, вообще всё оружие в каталоге доверия мне не внушает.
Наконец добрался до покупного копья. Потратив 40 монет, приобрел и его. Метра два длиной, весом около килограмма, с коротким узким наконечником, и небольшими крыльями в качестве стопора. Древко из обычного дерева, по сравнению с моим копьем — жалкий бомжик, а уж про копье Вожака, так уж и молчу. Но вот то, что это копье все-таки можно метать, и метать хорошо, я проверил сразу. На десять метров спокойно попадая в многострадальную кровать.
Проверить как копье летит на большее расстояние не позволял размер комнаты. А вот это уже успех! Но, я думаю, тут ребята опытнее меня, и уж, копья точно рассматривали в качестве метательного. Будем считать, что я сделал зарядку, и тренировку мозга, и поумнел. Спустил поломанную кровать в Утилизатор и купил новую. Ладно, люди все-таки имеют что-то похожее на метательное оружие, я был немного не прав.
Успокоенный своими мыслями, снова запинал всё купленное оружие под кровать, чтобы не валялось как попало на виду, надо купить потом стойку какую, не красиво это и бардак, и выйдя из своей комнаты, сразу направился в Первый. Там удачно меня поджидал довольный Квант, он пил кофе, чего и мне советовал. Мы обнялись, все-таки столько вместе хлебнули. И сели обсуждать наши дела. Я в который раз пересказал свою историю. Товарищ немного подивился и позавидовал моему везению. Блин.
— Ну как дежурство то? Интересно?
— Да фигня, брат. Там смены шесть через шесть, стоишь на башне или на стене, рядом Кроксы стоят. Это такая союзническая раса, здоровенные бугаи, человекообразные, такие бочонки на толстых ножках, я бы сказал, что тролли, но слишком мелкие для них, даже морды похожи на человеческие. Те вообще молчком. И главное вроде почти первый контакт с разумными, горилл я считать не буду, пусть их жопы горят в адском пламени! А они просто пырятся и молчат, вот и поговорили. Ну и ты тоже стоишь, как статУя, молчишь и смотришь. А за замком, метрах в трехстах гигантский лес, откуда и ждем нападения. Нападающих я не видел, но парни что с ними сталкивались, говорят, что они похожи на ожившие деревья. В общем то еще место, мерзко, сыро, кормят плохо. Но платят, и платят хорошо. Давай-ка с тобой лучше о будущем поговорим. Совместном. Ты к нам пойдешь в Первую?
— Ясен пень, я Третьей и Пятой отказал.
— Отлично! Я отдам данные Топоту, он запишет тебя, и добро пожаловать в Первую тысячу!
— Ты мне вот что скажи, Квант, какие идеи у руководства, я тут слышал про замок.
— Стоп, стоп, стоп, от кого?
— Лион из Пятой рассказал, он личник их Вождя.
— Знаю его, ага, но вроде это пока секрет, но так даже лучше, что ты знаешь. Что думаешь об этом?
— Думаю, что затея — говно! Какие шансы без артиллерии, луков, таранов захватить замок, ты мне скажи? Я тут оружие в каталоге покупал. Такое себе. Им даже порезаться нормально нельзя, если меч еще туда-сюда, топором можно валить деревья, то ножи даже резать хлеб недостойны! И копье только для метания и сойдет. Что они предлагают, на что надеются, там же потери будут, даже если мы выиграем, катастрофическими просто!
— Тут видишь как, не все так просто, понимаешь, Система не наказывает за проигрыш, ей просто плевать. Там при потерях больше 30 процентов убитыми и ранеными, можно свернуть миссию и нам это зачтется.
— 30 процентов! Из десяти тысяч! Это же пиздец как много, разве не так?
— Все так, но если ты сам выберешь задание, а тем более, если как обычно попадешь куда рандомно, какие шансы у тебя выжить? Воот! Потому и хотят командиры убить двух зайцев, и квест закрыть и территорию свою заиметь. Они же не дураки, там все участники войн, адекватные умные мужики, и людей им жалко. Хотя и дебилы некоторые есть, но о них не будем. Но лучше так, какой-то профит иметь, даже возможный, даже с потерями. Чем просто тупо рубиться куда пошлют.
— Да я понимаю суть замысла, просто погибать, после стольких мучений совсем не хочется. Страшно мне, понимаешь?
— Да всем страшно, поэтому сейчас и пытаются решить вопрос так, чтобы имея минимальное количество потерь, поиметь максимальный профит. Говорю же, не дураки наши командиры. Ты на КП был?
— Нет, не пустили.
— Ничего, я попрошу Топота он сделает тебе экскурсию. Там фантастика, братан, просто фантастика, информационные кубы, голограммы, поисковые системы. По каждой миссии можно получить максимальную известную Системе информацию. То есть мы не пойдем в никуда, на авось. Мы будем знать с кем воевать и где. Разведка местности на высоте и порой такие карты, да ГуглМап отдыхает, все учтено, и регулярно обновляется. Вот и осталось только придумать, как.
— Ни хрена себе киберпанк, как-то с средневековьем не сочетается.
— Вообще не сочетается, но вот огнестрел не используется нигде. Есть какая-то дрянь, которая весь огнестрел убивает моментально, только оружие ближнего боя, кстати, насколько я знаю, луки и арбалеты не используются почти нигде. Прикинь, они все воюют в ближнем бою. Но самое главное запрета на них нет. Нам только дай ресурсы, и мы всех в арбалеты и луки запряжем, а с нашей силой, это не сто метровая дистанция, а гораздо, гораздо больше. Из лука стрелял?
— Только в детстве. Кстати, давно хотел спросить, ты где так научился копьем махать, да и луком как я понимаю, владеешь?
— Так я с детства боевым фехтованием занимался, Олимпийская сборная по фехтованию. Правда в резерве был. Не успел поучаствовать из-за травмы. А лук — Мастер спорта я по нему, чисто по фану.
— Нихрена ты Рембо! — вот теперь пришла моя очередь удивляться, Квант не выглядел спортсменом, когда я его увидел, чуть щупловатый, худой парень, в очках, во всяком случае в камуфляже он выглядел так. Сейчас сидя передо мной, это был крепкий сухощавый молодой парень, к тому же без очков. Вкачал себе зрение таки? Да еще и оказывается почти чемпион!
— Ладно, раз на КП пока нельзя, пошли в Зону Войны, ты же там еще не был, Топот рассказал, что ты только появился и весь день бухал как не в себя.
И мы пошли. Зона представляла из себя огромное пространство в тысячи квадратных метров, где спокойно могли поместиться несколько тысяч человек. В стенах ярко выражено виднелись десятки проемов, покрытых серой водянистой пленкой, как я понимаю это и есть порталы. Каждый портал был минимум десять метров в ширину и высоту. Это как тут целую армию перекидывать?
— Заколебаемся мы толпу перекидывать на ту сторону — озвучил я явную мысль.
— Не, тут все просто, Система учитывает количество участников, и ты спокойно идешь в любой портал и попадаешь в точку начала миссии. Наоборот, армия тут высаживается очень быстро. Никто, конечно, еще не пробовал, но это точно так работает, мы на охрану специально с разных порталов заходили, и все равно оказывались в одном месте в итоге. Техника!
Было многолюдно, несколько десятков человек стояли между порталами у небольших колонн, на которых были водружены метрового диаметра шары. Назывались шары — Информаториями, с их помощью можно выбрать миссию. Подойдя к первому попавшемуся шару я увидел гигантское окно, в котором как в каталоге можно было выбирать виды миссий, количество участников и дополнительную информацию. Там было столько всего! Десятки тысяч, я не вру! Миссий направленных на истребление врагов Системы.
Выбрал миссии на 1–3 человек, были тут и такие и принялся изучать. Можно было охотиться на гигантских монстров, присоединиться к охране земель, сделать вылазку на территорию независимых миров. Быть разведчиком в новом открытом мире, где уже присутствовали Аванпосты других Сущностей.
Либо пробравшись как можно дальше в глубь вражеских территорий доставить туда куб портала, тем самым создав новую точку, откуда начнутся военные и разведывательные походы. И наоборот, разыскать вражеских диверсантов и вырезать их под ноль, не дав им сделать тоже самое. В общем на вкус и цвет все что захочешь.
— Квант, не хочешь ли ты сказать, что эти квесты никто не выполнял из наших?
— Конечно выполнял, и не один, только потери того не стоят. Мы тут сколько, пять суток почти, как ты успеешь за такое короткое время проанализировать все миссии, и выбрать те в которых шанс не погибнуть достаточно большой? Видишь тут сколько людей, они ищут. Подготавливают списки, изучают возможности.
Квант рассеянно рассматривал информацию в шаре и продолжал.
— На общем собрании на второй день было принято решение сосредоточиться на максимально безопасных квестах. А так, ребята ходили и на зверье, и на диверсантов, потеряли в общем человек двадцать, но и вернулось достаточно много. Иногда и совсем без потерь.
— Слушай, а ролевики были, целая группа, они куда девались, или тоже тут тусуются?
— О, брат, эти романтики ножа и топора собрали свой отряд и свалили в мир похожий на мир Средиземья, тут кстати такой есть и не один. Ушли туда всей бандой, почти сразу как мы разобрались в управлении Каталогом Заданий, что у них там в итоге получилось я не знаю, назад никто не вернулся. Надеюсь, что выжили. Ребята они неплохие, это они придумали использовать строй, против горилл и кроков.
Забил в поиск Заурров. Мир Заурров был девственно чист, никакой развитой цивилизации. Небольшие племенные поселения, терялись среди бесконечных болот и таких же бесконечных лесов. Вся планета была покрыта растениями похожими на наши грибы, стоящие на тонких ножках, с небольшими светло синими шляпками, устремленные в верх на десятки метров.
Колючие какие-то грибы, весь грибной ствол был утыкан тонкими гибкими шипами, увеличил картинку, сравнил с тем, что видел в щитах заурровских воинов, один в один, вот откуда они берут материалы для оружия. Удобно, сделал пару сотен шагов из поселения и уже можно набирать материал для огня и поделок.
По зауррам в основном были квесты на отряды в десятки и сотни человек на участие в вылазке, задача проста — уничтожить максимальное количество существ. Вырезать всех крокозябров на болотах. В общем устроить геноцид. И всего один квест на проведение разведки в небольшой, окруженной со всех сторон скалами долине, группой 1–3 человека. Постараться найти укрепленные поселения, отметить их численность.
Время отводилось Трое местных суток, если считать по Земле, будем отсутствовать десять часов. Никаких ограничений нет, просто через трое суток нужно будет вернуться к камню портала и отправиться назад живыми. Позже можно, раньше нельзя. Даже если эти самые поселения мы и не увидим. Награды правда тоже нет. Только возможные трофеи с местных.
При этом нужно постараться не попасть патрулям войск, прикрывающих планету от диверсантов и разведчиков. Оказывается, там давно обосновались войска противника. Мне тут же всплыла подробная подсказка с объемной фотографией, на которой был изображен движущийся пехотинец врага. Змееподобная двухметровая тварь, передвигающаяся с помощью короткого толстого хвоста, и стоящая вертикально, четыре лапы, вооруженные чуть изогнутыми мечами, похожими на палаши. Змеиная морда на толстой шее. Брони они не носили. Серьезный противник. Даже по виду. У каждого бойца сзади был небольшой мешочек, видимо такая же штука как наш кошель. А это тоже интересно, с них тоже можно доставать лут? Шастают отрядами в 4 рыла всегда, это их минимальное звено. Представители Зеленого типа ядер. Это что получается наше разделение идет по типам?
— Квант, а Квант, не хочешь поучаствовать?
— С этими уродами? Знаешь, их тут все ненавидят, никто не хочет с ними воевать, почему думаешь, что может выгореть?
— Смотри, берем третьего, чтобы идти максимальной группой, и занимаемся не разведкой, а вырезанием патрулей, мне нравится эта миссия, диких зверей мало в этом районе. Болот нет. И еще есть вопрос, что такое тип ядер?
— А тебе никто не рассказал разве? Алмазные — это дикие звери, желтые — первобытные племена, зеленые — развитые цивилизации, от века железа до космоса, черные — цивилизации, вышедшие в космос и ведущие космическую экспансию. Выше если и есть что-то, то пока никто из людей не знает. Шанс напороться на черное зерно, один из миллиона.
— Так, а синие зерна?
— А это, брат, великий рандом, если существо было достаточно сильно и хорошо прокачано, то при получении трофея из него, оно может быть преобразовано в синее. А ты получается видел синие ядра? В который раз повторю, везучий же ты парень, Кот!
— Да блин, если бы я знал, что оно такое редкое, то не поднимал бы за его счет характеристики — расстроенно пробормотал я, продолжая изучать задачу. И чем дольше рассматривал местность, тем более загорался такой идеей.
— Квант, я не шучу, пойдешь со мной? Я реально собираюсь тут повоевать, у меня есть шикарный план!
— Блин, Кот, мне не кажется он разумным уже заранее. Я тебя видел в бою, ты же на голову ушибленный, хоть и отличный боец, но вот продержаться трое суток против непонятного количества противника, на незнакомой местности, по которой враг шастает как у себя дома? Это самоубийство.Они же будут нас ловить, стоит нам вырезать первое звено этих Змеенагов. Там пока вырежешь эти ядра, столько времени пройдет, все в кровище будем, тупо по запаху найдут. Да даже если мы сможем смотаться от них, трое суток на вражеской территории, это сложно, очень сложно. И прибытка никакого. Награды от Системы нет. А ради не гарантированных трофеев, не, это не моя тема.
— Да говорю тебе, план шикарный! Мы немного повоюем, затаимся и вернемся назад, даже пара зерен на брата, уже станем сильнее. Плюс мечи у них красивые, хочу себе такой. Надо поговорить с Андреем, он егерь, мы наворочаем такие дела, все обзавидуются! И у меня все-таки есть небольшой чит.
Я рассказал Кванту про свое умение сборщика трофеев, и как я его получил, чем тот был очень даже удивлен. Ни у кого из землян не было подаренных умений такого типа. Хотя вообще Система одаривала некоторых выдающихся бойцов боевыми навыками.
— Да это вообще в корне меняет дело, мы бегаем гораздо быстрее змей и заурров и шансы от них уйти, чтобы никто нас не нашел, уже есть! Кот, я согласен! Пошли к Андрею!
И мы поперлись к Топоту. Тот нас выслушал. Оценил задачу, как интересную, но не продуктивную, тогда я рассказал про навык. Задача стала еще интереснее, но встал вопрос как быстро мы можем убивать патрули.
Я рассказал свой план, а был он прост как дырявый носок, берем на каждого 5–7 дополнительных копий в Кошели, можно и больше, и тупо закидываем ими звенья змей из засад, в лесах они не сильно шустрые, и мы можем, спокойно выбив одну группу, моментально собрать трофеи, и уйти невидимками в лес.
Оказалось, что теперь основной проблемой стал финансовый вопрос. За участие на Поле Битвы, люди получали в среднем 200 — 700 монет, что при покупке нового снаряжения и увеличения навыков, быстро сводило все финансы к околонулевой отметке. Потратить двести монет на пять копий, может позволить себе не каждый. Но я-то богатый буратино, не вдаваясь в подробности личного счета, я пообещал каждому по мечу, щиту и пятерке копий, чем конечно в очередной раз заставил мужиков удивляться.
— Сколько часов до обязательной миссии? — спросил я у Топота, направляясь в свои Покои за экипировкой и оружием.
— Чуть больше 20.
— Однозначно успеваем! — добавил Квант. — Собираемся максимально быстро и начинаем шалить!
— Встречаемся у Инфроматория через пол часа.
Переместившись в свою комнату, я быстро натянул доспехи, и начал затариваться по полной. Сотня лечилок-регенераторов, столько же таблеток на Ловкость и Силу. Траты были серьезными, я буквально, за пять минут потратил две с половиной тысячи на подготовку к миссии, но это того стоило. Любая возможность стать сильнее, сейчас гораздо важнее, чем жалкие системные монеты. Двадцать копий и еда на несколько дней, я ограничился полосками вяленого мяса, галетами и сыром. Два меча парням, с поясами на всякий случай, ножен в каталоге не было. Фляга на месте. Щиты. Правда Щиты в Кошель не влезли, пришлось тащить в руках. Взяв свое копье, попрыгал проверяя как на мне все сидит, всё было отлично. Поправил висящий с боку меч. Выдохнул, убирая мандраж. Всё. Я спокоен, спокоен как слон. Поехали воевать!
Через двадцать минут мы встретились у Шара с заданиями, я передал парням Щиты, сказав, что остальное отдам на месте. Топот выставил наш отряд на выполнение миссии и портал рядом с нами немного посветлел. Нам туда.
— Готовы? — тихо спросил Топот, — давно я что-то так не нервничал.
— Да готовы мы, готовы, — нетерпеливый Квант, махнул рукой, — запускаем квест, с богом мужики!
— К черту! — и мы одновременно шагнули вперед.


    Глава 10

    Глава 10
— Кот, я тебя ненавижу! Вот реально, если мы выживем, я набью тебе морду, как вернемся домой, так сразу и набью! — зло прошептал прижавшийся ко мне слева Квант, весь в грязи и мокрый насквозь. — Хитрый, блять, план! Хитрый, сука, план! Да ты же без мозгов ваще! Во попали, как куры в ощип! И главное я, я! Я на этот план повелся! А ведь нас просили не ходить на миссии не проверенные аналитиками, а я дурак!
— Тихо, млять. Даже не дышите! Они рядом, — Это уже Топот, прижатый мной, с другой стороны, к корням грибодерева прислонил ухо к стволу. Случайная маленькая пещерка, попасть в которую можно было через узкий лаз, сейчас была нашей спасительной капсулой. Небольшое пространство с трудом вместило наши потрепанные усталые мокрые тушки. Слава Системе, еле влезли, вместе с оружием на руках.
Мимо шелестели воины змеенагов, широкой цепью прочесывающие этот кусок леса. Найти нас было очень сложно. Топот заставил нас больше часа бежать по ручью, собираясь увести к скалам, но случайно споткнувшись при беге, задел корень одного из деревьев-грибов что росли на этой планете, и под поднявшимся корнем, оказалась эта самая, спасительная пещерка. Мы даже раздумывать не стали и быстро завалившись туда всей группой, задвинули корень на свое место. И очень на это надеюсь, пропали для охотников. Пока сидели в тишине, слушая звуки рожков, я подумал о том, как все хорошо начиналось.
А начиналось все относительно хорошо. Мы очутились рядом с кубом телепорта, спрятанным под слоем веток или лиан, среди немного жутковатых шипастых грибов-деревьев, или наоборот деревьев-грибов. Куб было сложно найти, но Топот, как командир отряда имел внутренний компас, позволяющий вернуться в это же место. Система нас всегда контролировала. Он тут же начал срезать и нюхать небольшие веточки, и растения, выдавливая сок на перчатки.
— Думаю сойдет. — удовлетворенно заявил он спустя пару минут, как мы оказались тут, — Так, мужики, быстро, рубим ветки самые тонкие, и соком натираем одежду. Очень хорошо натираем обувь. Кожу не трогаем, может быть ядовито.
В течении пятнадцати минут мы обмазывались этой дрянью, чтобы перебить запахи. Затем я раздал всем по семь копий, мечи, так же щедро накинул регенераторов и усилителей. Обалдевшие мужики, не спрашивая сколько это стоит, спрятали все в свои Кошели и потихоньку мы приготовились выдвигаться.
— Идем не спеша, след в след, понимаю, что трудно, но постарайтесь, думаю километр пройдем так, осмотримся, привыкнем, а дальше будем смотреть по обстоятельствам. — поучал нас Топот.
Не видно было ни-хре-на. Свет местного светила и вообще всё небо, плотно закрывали шляпки грибов, а вот сами стволы немного светились, чем и создавали все освещение в лесу, с нормальной видимостью в пределах сотни метров. Было влажно, местами блестели лужи воды, покрытые упавшими мелкими веточками с деревьев. Воздух был обычным, дышалось тут нормально, хотя на всякий случай мы намотали себе тряпки, закрывающие нос и рот.
Если исходить из карты, что мы изучали перед началом, мы окажемся в двух километрах от места, где лес резко переходит в высокие горы. Дойдя до границы между ними, мы осмотримся, проверим можно ли лезть вверх, и если да, то постараемся найти там укрытие. У Топота была припасена веревка и кошка, специально для ползания по скалам. Затем будем прочесывать лес в поисках патрулей. Сегодня мы тут охотники, а не они.
Задача была простая. Вырезать одно звено Змеенагов и затаиться, чтобы посмотреть последствия нашей атаки. Затем попробовать еще раз повторить этот трюк, и снова встать невидимками. Ну и просто постараться дожить до окончания срока миссии. Но буквально час спустя, когда мы уже собирались остановиться передохнуть и прикинуть куда дошли, события развернулись совсем не по нашему плану. Мы с ходу напоролись на отряд врагов, правда, успели заметить их первыми.
Змеенаги, в количестве аж восьми штук, сидели в круге, плотно прижавшись друг к другу и выглядели мирно спящими. Оружие было спрятано в ножнах, твари, вытянув свои лапы вперед, соприкасались друг с другом своими отростками и, кажется, что-то шипели. Медитируют? Непонятно нифига. Собственно, по шипению мы и поняли, что впереди что-то не то.
Аккуратно выглядывая из-за стволов деревьев, я увидел, что это не просто патруль, мы наткнулись на их лагерь, так как вокруг змей, валялись странные, длинные тубусы, открытые с одной стороны. Это типа палатки такие что-ли? Посчитав их количество, стало понятно, что весь отряд находится тут, восемь штук.
Мы переглянулись и не рискуя говорить, пытались объясниться жестами. Топот предлагал отойти, подумать и потом решать, что делать. Я и Квант были за немедленную атаку. Змеи были подозрительно беззащитны, возможно это наш шанс неплохо заработать. Топот согласился, но показал нам без команды не лезть, мы разошлись на десяток метров друг от друга, достали копья для метания. Расстояние до змей было метров двадцать, отличная дистанция, как по мне. От нетерпения я закусил губу, и внимательно всматриваясь в то место, где сидит наш командир, ждал сигнала.
Не прошло и пары минут, как раздался негромкий свист, и Топот бросил первое копье. Я не стал задерживаться и метнул свое, Квант присоединился к веселью. Три копья попали четко в спины змей, я схватил второе копье и швырнул следом, а затем недолго думая, взяв на перевес свое копье, так сказать ударное, бросился к шипящим, и обескураженным врагам.
Три секунды, и я на возле лагеря, втыкаю в живот первой, медленно встающей и развернувшейся твари, свое копье на всю длину наконечника. Не спать! Быстро повторяю еще несколько раз удары в живот, шею, открытую пасть и наконец-то мертвый противник оседает на почву.
Мне никто не мешает и не накидывается на меня, зато я вижу стоящую раненую змею пытающеюся вытащить из спины копье, добиваю и эту тварь следом, одним ударом в голову. Тварь закрывала мне обзор и упав, открыла общий вид лагеря.
Копья собрали неплохой урожай, минимум трое были убиты ими, и столько же раненых валялось, пытаясь отползти и извлечь копья из спин, плюс я добил одного целого, где еще один? И тут же с боку на меня бросается тенью последний противник, машущий как вентилятор четырьмя клинками.
ЕптвоюМедь! А почему я один то тут стою! Где наши? Я попятился от разозленного змеенага, и пытался держать дистанцию, пока это с трудом удавалось, но исход схватки был предельно ясен. Да он меня развалит, как только я ошибусь, очень уж быстрая тварь! Тот продолжал вертеть своими мечами с такой невероятной скоростью, что я их даже не видел, еле успевал реагировать на резкие выпады твари, так как за счет четырех рук, работающих с разными интервалами атаковал он со всех сторон.
Короткие мечи? Меня не смешите, там клинки метровые блин! Только бы не перерубил копье, только бы не перерубил! И наконец-то пришло спасение, сразу два брошенных копья, воткнувшись в спину воину, упокоили его душу. Рассусоливать и говорить спасибо я не стал, а бегом вернулся к лагерю и начал добивать раненых. Тут же из леса выскочили мужики, и помогли мне в этом позорном деле.
— Кот, ты дебил? Ты не видел, с кем мы сражаемся? Млять, да они быстрее нас раза в два минимум и опытнее! Ты куда побежал, совсем с катушек того? — тихо орал на меня Топот, было немного обидно, но он был прав, надо было дальше закидывать их копьями. А потом раненых и добить.
— Да блин, надо же было проверить чего они стоят, вдруг как вояки — говно? — я пытался оправдаться, хотя мне и было стыдно. Нифига они не говно вояки. Звери просто. Что-то я расхотел их убивать в рукопашном бою.
— То есть ты не видел голограммы с этими воинами в движении? Ты совсем что ли? Да мы прошли по краю! — Это уже Квант подключился.
— Всё, парни, я всё понял, больше не буду подставляться и вас подставлять. Давайте собирать урожай! — показывая руками, что все, мир, я их понял, принял и осознал.
— Так ты же главный трофейщик, ты и собирай, и быстрее давай, нам надо валить отсюда, а то мало ли.
Я прошелся по трупам рукой, так как они погибли все рядом, зерна я собрал достаточно быстро,
— Клинки берем? Отличная сталь, я смотрю — я вырвал оружие, похожее на саблю из лап трупа и внимательно его осмотрел.
Сразу было видно, что это качественное изделие из хорошей стали, клинок, длиной около метра, имел немного изогнутую форму, чуть расширяющуюся на последней трети клинка и заострен был с одной стороны. Такая полу сабля, полу меч. Кажется, из-за односторонней заточки их называют палашами. Красивая узорчатая рукоять с круглой чашкой гарды и дужкой, защищающей пальцы, идущей к навершию, такой тип называется полуоткрытым, удобно легла мне в ладонь, я взмахнул оружием пару раз. Даже на мой взгляд, взгляд лузера оружие было в высшей степени отличное. Восемь трупов и у каждого такое оружие? Да мне кажется, что мы одним этим разбойным нападением наварились очень и очень хорошо.
— Кот, а Кошели смотрел? — спросил меня Топот, так же любуясь подобранным клинком. — Мы можем грабить кошели? А мечи подозрительно крутые, чет мне кажется это не обычная солдатня. Зато прикиньте, восемь трупов, а мы можем вооружить их мечами тридцать два человека. Пипец размен, бойцы.
Я подошел к одному из убитых, перевернул его на живот и коснулся Кошеля. Ничего не происходило. Залез внутрь рукой и передо мной появилось понимание, что в нем находится.
— Ох, ни хрена себе! Прикиньте, тут кошели по-другому работают, я не вижу Систему, просто чувствую, что есть внутри, как будто интуитивно. — И начал вытаскивать все что было. А было немного. Странные бутылочки с жидкостью и ломти какого-то мяса, отдельно завернутый в тряпку набор по уходу за оружием, куда входили пузырек с маслом, набор для заточки, несколько щеточек разной жесткости. И небольшой кошелек. Кошелек в кошеле, видимо деньги. Только там были не привычные мне монеты системы, а небольшие металлические прямоугольные палочки, длиной сантиметра три и шириной в половину сантиметра.
— Ребят, давайте тоже потрошите Кошели, я один буду долго — и началась мародерка.
Мы забрали все сабли, и наборы для оружия, скинули все кошельки в одну кучу и закинули их мне, считать трофеи будем дома. У одного из убитых в Кошеле обнаружили, небольшую пластину, сделанную из золота, с нанесенными на ней значками с одной стороны и мордой змеенага с другой. Паспорт? Потратив минут пять на грабеж, заглянув в тубусы-палатки и ничего там не обнаружив, мы скрылись в том направлении куда и шли первоначально. Зерна были зеленые и валялись у меня. Восемь штук. Что же, начало нашей вылазки положено.
Следующие несколько часов мы медленно кружили по лесу, заплутав, затем наконец вышли к скалам. Забравшись аккуратно на высоту метров десять, нашли там небольшую пещерку, скорее даже углубление, где и остались ночевать. Про костер никто даже не заикался. Понятно было без слов. Быстро перекусив всухомятку, выставив первым дежурным Кванта, уставшие, но довольные, завалились спать. Когда через три часа Квант меня разбудил, я сел на нагретое им место и начал смотреть на звезды.
Небо планеты Заурров было прекрасно, тысячи ярких звезд, порой сливаясь друг с дружкой создавали настоящий сказочный ковер. Очень красиво и немного страшно было осознавать себя существом, находящимся на другой планете. Что вообще есть такая сила, способная отправить тебя в другой мир убивать других разумных, да уж, мысль моя, как обычно была печальна. Ветра не было совершенно, планета вообще была тиха, кажется, тут даже насекомых не было. Летающие звери тоже отсутствовали.
Все было будто стерильно. Ни писка, ни крика дикого животного, могильная тишина. Подобраться в такой тишине к нам было практически невозможно. Да и температурный режим не имел сильных перепадов, плюс минус пару градусов, в комфортной комнатной температуре.
Уступив последнее дежурство Топоту, я с наслаждением заснул, чтобы спустя пару часов проснуться от толчка.
— Тсссс — поднеся палец к губам прошептал мне Топот, — рядом кто-то есть. Появился десять минут назад, топчется под скалой прямо под нами. Скорее всего зверь, но ведет себя странно. Ждем, когда он уйдет.
Я перевел взгляд на Кванта, тот уже не спал, усиленно ковыряясь в носу. Полез было позавтракать, но уловив укоризненный взгляд Топота, понял, что лучше не надо. Учует нас эта неведомая хрень и сожрет вместе с косточками. Только через час неизвестное живое существо ушло из-под горы и двинулось вдоль скал. Подождав еще некоторое время, мы наконец перекусили и спустившись из укрытия углубились в лес. Было уже позднее утро.
Продолжая движение по лесу, мы ходили кругами еще часов пять. Лес был тих и пуст. На шестой час движения нам повезло, мы снова наткнулись на большой лагерь змеенагов. Их поведение не отличалось от предыдущих. Такие же зомби, сидящие в круге и поющие, точнее шипящие песни. Учитывая опыт прошлой драки, Топот погрозил мне кулаком, я примирительно закивал мол, всё помню, и стал ждать команды.
По свистку в мирно сидящих воинов снова полетели первые копья, затем второй залп, и третий. Когда стало понятно, что как минимум половина убита и остальные тяжело ранены, мы вывалились из леса и бросились добивать подранков. Неожиданно из валяющихся в круге тел, поднялся один воин, в нём было три копья, лапы уже не могли поднять своё надёжное оружие. Он просто стоял, пошатываясь и ждал смерти, когда мы подошли ближе, эта тварь неожиданно произнесла на нашем языке.
— Прррроклятые куклы.
— Стоять, — это уже орал я, — не добивать. Ты знаешь человеческий?
— Беззздушная ссскорлупа, эттто не вашшшш язззык. Этот-то яззззык живых. Ты оссскорррбляешшшь мои ушшшши, сссвоим мерррзким меррртвым голосссом. Подлые убийцы, атакующщщие в спину.
— Слышь, чучело, мы то точно живые, а вот ты скоро превратишься в труп. Сколько здесь ваших воинов? Они знают, что мы здесь?
Воин помолчал, а потом, ответил.
— Ессстть ли у вас чесссть, меррртворррожденные? Прошшшу о уссслуге. — говорить ему было тяжело, но он старательно держался.
— Какой? — спросил уже Топот, — Кот, Квант не стойте, соберите трофеи.
— Поклянисссь сссвоей мертвой душшшой, и пусссть сгорррит она в пламени очищщщения и я рррраскажу тебе вссссё что зззнаю.
— Клянусь своей мертвой душой, что я исполню твою последнюю волю, если ты расскажешь нам все, что ты знаешь о этой долине. Выполню твою просьбу, если она не нанесет мне и моим людям какой-либо урон. — Топот торжественно поднял руку, и после окончания клятвы, замер в ожидании ответа.
— Давай, рассказывай, у нас мало времени.
— Недалеко ссстоит лагерем младший князззь, сссын нашшего князззя, с ним мои дети. Пррррошу милосссти для него и моих детей. Я рассскажу вам всссё что вы хотите узззнать, за их жизззнь. Прошшшу. Я рассскажу всссё, дайте им тррри дня, и они уйдут с этих ззземель.
— Вас мы увидели первыми, как спустились с гор, если твоя информация будет полезна, мы не тронем твоих детей и сына князя. Клятву мы уже принесли. — не моргнув глазом соврал Топот. Походу этих змеят мы и грохнули вчера.
— Где находятся точки ваших порталов, — вдруг быстро заговорил Квант, — где и сколько точек в этой долине? Мы позволим уйти твоим детям, мы просто разведчики. Сюда придёт Наша армия через семь дней. Твои дети успеют уйти. Скажи нам воин. Клятва будет исполнена, твои дети останутся живы. Сколько тут ваших воинов, как быстро приходит подмога?
— Я покажу все на карррте, — воин достал дрожащей рукой свёрнутый рулоном материю, которая оказалась спутниковым снимком долины, во всяком случае выглядело так. На ней были нанесены непонятные значки, видимо дописанные позже, были отмечены два больших кружка, и полтора десятка мелких, соединенных тонкими линиями. Отдельно выделялась в центре долины, белая клякса. Портал.
Раненый воин нам всё рассказал. В долине находился гарнизон из четырехсот солдат, большая часть была расположена в двух фортах, один на входе в долину, второй в десяти километрах от него. В форте обычно не более восьми десятков бойцов змеенагов, в каждой деревне так же находятся по два десятка бойцов, но живут они не в самих деревнях, а рядом.
Как таковых патрулей не было, так как на столь большой территории нет смысла их вводить при таком ограниченном контингенте. А усиливать войска в долине нет смысла, за пол века что они тут стоят, ни разу не было нападений на эту закрытую долину. Портал в долине один. Белая точка на карте и правда оказалась им.
Остальные войска занимались патрулированием по тропинкам между фортами и деревнями, не собираясь лезть глубоко в лес. Единственная дорога, которая есть в долине — дорога ведущая в нее саму, заканчивается у первого форта, перекрывающего собственно весь вход.
Основные войска змеенагов находились далеко за пределами долины. Раз в восемь дней, к первому форту прибывал караван с необходимыми ресурсами и едой, местную пищу, змеенаги есть не могли. Закупали у местных коренья и какую-то пыльцу, за это платили всяким инвентарем, побрякушками и тканями. С караваном сорок бойцов охраны, которые менялись в форте на другой отряд, тем самым происходила ротация.
На вопрос, почему не ходят через портал, воин ответил, что использовать их слишком дорого, есть основные планетарные, работающие постоянно. Их сеть достаточно обширна на территории планеты заурров. Дешевле потратив пару недель доставить войска с местным караваном. Запустить портал из долины было невозможно, не было накопителей, портал работал только на прием.
Как воин и сын князя оказался здесь, мы тоже выяснили. Долина считалась максимально безопасной, местное население принесло клятву верности, опасаться было нечего, если вне ее периодически случались вторжения, то тут была тишь и благодать, и младший князь собирался здесь культивировать переход на новый уровень, так как душа его была максимально напитана энергией.
Оказывается, до клятвы, местные пытались бороться с змеенагами, так как считали их захватчиками. Но окруженные войсками, на грани уничтожения, вынуждены были просить о милости и жизни для своих семей. И уже более полувека жили в тишине и спокойствии.
Никто не знал о том, что Наставники сына князя вместе с самим сыном находились здесь, чтобы не помешать правильному переходу на новый уровень. Они пришли с караваном, как обычные воины. у которых было свое задание от князя на проверку работы портала. Так же воин точно знал, что в долине есть специальное устройство, отслеживающее работающие порталы, как радар и массу, которая была перенесена в долину, и скорее всего по наши души уже начинается охота.
— Это всссё, что я ззззнаю, мерртвые куклы. Прррошу добить меня, навеки опозззорррреного пррредательством рррода, во имя детей! — и воин, склонив свою голову, сам упал на землю.
— Блин, я не смогу, наверное, — сказал я, но Топот даже не стал думать и быстро одним ударом добил раненого.
— Кот, ты вообще не правильный кот, то ты бросаешься в драку как полоумный, то не хочешь получить халявный опыт. Ты понимаешь кого мы завалили! Мы завалили сына Князя этих хвостатых! И эти ребята, их наставники, или что-то типа того! Это же элита, я не удивлюсь если их зерна будут топовыми! Нам просто дико повезло, просто дико! — возбужденно потирая руки, говорил Квант. — Одно это дело стоит всего нашего квеста. А та информация что мы принесем с собой нашим, это же настоящая, мать ее, бомба!!!
— Он хотя бы умер, не зная что его дети уже мертвы.
Вскоре трофеи были собраны, нам снова достались отличные мечи, в количестве 32 штук, со всем необходимым снаряжением, типа ножен, и прочего. В общем мы были очень богаты. Осталось дождаться окончания таймера квеста и возвращаться домой. Но прежде мы закопали тела воинов, максимально постаравшись скрыть следы их пребывания. О них никто не должен узнать.
— Слишком ценная информация. Мы обязаны вернуться. Заканчиваем партизанщину. Возвращаемся к телам прошлой группы, прячем их, уходим на лежбище и ждем таймер, затем бегом валим отсюда! — Топот был предельно серьезен. — Никаких драк и шума, поняли все?
— Обижаешь, мы теперь как мышки, — я прекрасно понимал ситуацию, в которой мы оказались. — Топот, а ты не боишься, что нарушил клятву?
— Да мне вообще насрать, я могу чем угодно поклясться, чтобы выполнить задачу, поверь, я и не такое выделывал, но об этом не будем. Бегом за мной, и млять, падаваны, старайтесь не шуметь! Ещё, внимание! Я первый иду с одним копьем, вы берете по два метательных минимум, и свое, это на всякий случай, если я натыкаюсь на патруль, вы должны укокошить всех этих уродов издалека! И только потом бросаться мне на помощь, понятно? Расстояние пять-десять метров, за мной!
— Ага, — как два болванчика кивнули мы. И побежали вслед за командиром.
Когда спустя пару часов мы добежали до отряда княжича, мы оказались там не единственными.
— Шухер! — резко закричал Топот, бросился вперед и начал сразу кого-то отчаянно быстро колоть. Выскочив на небольшую полянку следом, мы увидели очередной отряд из восьми Змеенагов, рассматривающих тела убитых. А кто-то говорил, что ходят они по четыре штуки, совсем информация устарела в Системе?
Постовых они не выставили, а до крика Топота большинство врагов нас и не видело. Если Топот выскочил на них в упор, то мы вывалились буквально в десяти метрах. Квант первым метнул копье. Я следом, удачно попал прямо в грудь бросившегося к Топоту врага, затем метнул второе копье в бегущего уже на меня воина, но тот отбил его четырьмя мечами. Пора рукопашной пришла. Правда видя, что на меня прет всего один воин, и он был уже метрах в пяти я, не раздумывая метнул и последнее, родное копье, которое он отбить уже не смог.
Копье пробило его насквозь, правда не убило, тварь упала на землю раскинув лапы в разные стороны, добивая, я прыгнул твари на грудную клетку, вминая ее внутрь, или что там у змей, вытащил копье и огляделся в поисках врагов. Наша неожиданная атака, принесла серьезный успех, двое были убитыми метательными копьями, ещё одного завалил я в нечестной рукопашной, и враги оказывается закончились, не раненые.
Топот, опытный военный, вывалившись фактически в спины врагов, не стал сосредотачиваться на одном, а с ходу постарался максимально ранить как можно большее количество солдат. Он профессионально ткнул первого, стоящего хвостом к нему в позвоночник, перебив его, второму оторвал челюсть, когда тот только оборачивался, третьему дважды порвал живот, и вот четвертого уже убил одним ударом в голову. Он фактически в одиночку перебил половину их отряда!
Квант за это время так же успел завалить последнего живого, не раненого змеенага. Затем не сговариваясь мы быстро добили всех раненых. Это было подозрительно легко. Никто даже ранен не был.
— Что-то мне кажется, что вот теперь мы столкнулись с солдатами змей, так как эти ребята гораздо проще в бою — утирая пот со лба, буркнул Топот. — Нихрена я дал им прикурить, сам в шоке, учитесь, дети, пока я жив!
Я собрал зерна, посмотрев оружие, мы решили его не брать, так как оно хоть и было не плохим, гораздо лучше меча из каталога, но все равно, по сравнению с тем, что нам досталось добычей ранее, выглядело жалкой поделкой. Обшарив Кошели, тоже особо ничего не нашли, количество палочек-монет у каждого было небольшим, по паре штук буквально.
Правда долго разбираться с добычей нам не дали. Из леса, на полянку выскочила четверка солдат и с ходу бросилась на нас. Топот, стоящий на карауле пока мы обшаривали тела, успел кинуть два копья и убить тем самым половину патруля, остальных мы взяли на копья втроем.
Простые воины змеенагов не были так быстры, как бойцы княжича, это было очень заметно, когда я уворачивался от двух ударов мечами по моей тушке и параллельно выпадом копья перерубая одну из атакующих лап. Один на один с простым солдатом я скорее всего бы победил, за счет старых добрых правил длинной руки. Все-таки, копье, особенно выданное Системой, это идеальное оружие для средне дистанционного боя. Вот мое уважение.
— Забираем только зерна и валим! — уже не прячась прокричал Топот, — Я слышу еще идут!
Мы попытались сбежать. Врагов в округе было немерено. Нарвавшись на очередной патруль буквально через сотню метров от предыдущей бойни, мы убили только двоих, и еще несколько ранили, не отвлекаясь на добивание и лут. Дальше, петляя вслед за командиром, мы еще пять раз попадали в схватки с патрулями и отрядами горилл, успев прибить с десяток врагов, потеряли почти все метательные копья, я получил рану на левой руке, неудачно подставившись под удар солдата.
Рана была не глубокой, но очень болезненной. Пришлось пить лечилку. Так же мы дружно выпили усилители, сейчас нам необходимо буквально все, чтобы выжить, я почувствовал себя гораздо мощнее, и быстрее. Жаль, что эффекта всего на час, но таких таблеток у нас еще гора, никаких перерывов между ними можно было не делать.
Оторваться и уйти к скалам незамеченными не получилось. Каждые пару сотен метров нам попадались группы врагов, гудящие в рога и зовущие подкрепления, у меня руки колоть устали.
Сколько эта беготня продолжалась по времени я уже и не знал, Квант тоже успел получить пару ранений, одно по голове, и в руку, в результате чего он потерял шлем, умудрился упасть в вонючую лужу, и был насквозь мокрым, грязным и очень на меня злым. Я схлопотал еще пару ударов, но кожанка выдержала. Топот был целым, но выдохшимся, когда мы и попали в эту спасительную пещерку.
— Поверь мне Кот, я это сделаю! — прошипел Квант спустя часа два, после того как мимо нас прошли все цепи загонщиков. Я молчал, как по мне, если выживем, так он еще и хвастаться будет, что я такую миссию нашел. От усталости думать не хотелось, и я неожиданно заснул. Как позже выяснилось, от усталости вырубились мы все. Спали почти четыре часа.
— Сколько по таймеру, Топот? — Прошептал, до сих пор боящийся громко говорить Квант.
— Спи, мы тут будем до конца сидеть, там давно ночь.
Так мы и просидели, проспали всю ночь. Утром тоже вылазить не торопились, хотя вокруг была привычная для этой планеты тишина.
— Дырку что ли провертеть какую? Как мы узнаем, что там никого нет? Задолбало тут уже на Коте валяться, места нет, он же не мягкий, зараза, еще и в броне. Может пойдем, снова всех поубиваем?
— Тихо, бойцы! Через час полезем. Хватит. Надо выходить к точке отхода, и прятаться там. Чтобы быстро назад вернуться. Согласны?
— Яволь, май вождь!
— Кот, дай топор, я знаю у тебя есть.
— Нахрена?
— Дырку проколупать! Посмотреть!
— Заткнулись нахер оба!
В таком духе, с перепалкой мы просидели еще час, пока Топот не решил что пора. Кое как развернувшись прямо по нашим телам, он приподнял трофейным мечом корень дерева и начал осматриваться. Еще полчаса спустя, аккуратно отодвинув весь корень мы уже вылезли наружу, постанывая и кряхча. На всякий случай вернули все как было, мало ли, пригодится еще пещерка эта. Хотя попробуй найди её, в этом одинаковом грибном лесу.
— Один плюс этого лежания, раны затянулись, но все бока отлежал — это уже пожаловался я.
— А мне интересно почему нас не нашли — увидев наши недоуменные взгляды, Квант пояснил — ну по следам там?
— А ты видишь следы? — спросил Топот? — Если бы мы за нами были следы, то любая пещера — смерть. Почва хоть и пружинит и если не загребать ногами, в этом слое веток и мелочевки без нормального следопыта делать нечего. Но и по ручью я вас вел специально, вдруг там нюхачи есть, была надежда что отстанут, видишь — отстали. Змеенаги нихрена не следопыты, для них этот лес как и для нас — тьма неизведанная, да и местных заурров мы так и не видели.
— Значит нам повезло. Но больше я в такую нору не полезу.
— Так, Квант, заткнись! Никого. За мной в стандартном порядке, но не спеша, идем к скалам, вперед!
И потихоньку мы пошли. Пройдя километров восемь так ни на кого и не наткнулись. Возможно прочесав местность, змеенаги подумали, что мы-таки ушли телепортом. Мы вышли к скалам, а там еще через два километра, к нашей первой лежанке. Быстро забравшись на верх, и снова затаившись мы стали ждать окончания последних суток, впереди еще было восемнадцать часов. Квант сидел ближе к краю и периодически осматривался.
— Слушай, а раз они поняли, что мы в долине появились по прибавленной массе, это, кстати, как? Может они и отследить могут, что мы никуда не уходили? Ну типа, масса не изменилась, ага, значит мы еще тут. — дельная мысль возникла в голове у Кванта.
— Квант, не трепи бабушку за яйки, нам все равно что они думают, мы просто ждем. Хотя давайте анализировать, детишки мои, все равно делать нечего. С чем мы придем к Перу и что мы ему скажем, чтобы он сразу подписался на наше предложение? Что мы точно знаем? Две крепости, полтысячи солдат. Площадь — почти сорок на двенадцать километров, эдакая кишка. Портал в одну сторону.
Я увлеченно грыз вяленое мясо. Ответ был один и этот ответ знали мы все, но подыграть командиру стоило, в воздухе ощущалась тревога. Мне кажется что не только мне, но и как минимум Кванту в голову лезли не сильно хорошие мысли. А если нас найдут, или найдут телепорт? В общем было страшновато. Ввязались же.
— Караван будет через три дня, если я правильно понял, валить княжич собирался так же, как приехал. Вход один, и перекрыт фортом, кругом отвесные здоровенные скалы. Интересно, есть ли тропы? Долина, по сути, неприкрыта. Гонец будет идти неделю, возможно передают информацию быстрее, конечно, голубями или еще как, но войска сюда будут подтягиваться так же неделю минимум, плюс пару дней на сборы. И каков итог, падаваны? Отвечает Кот, Кванту ставлю кол. — спросил командир, потирая ушибленное при подъёме колено.
— За что⁉
— Уши развесил и за лесом не следишь.
— Ее нужно захватывать и в самое ближайшее время, о великий учитель — так же с юмором ответил я. — Тут огромный потенциал, и территория. И население. В общем все что нам так нужно.
— О юноша, ты как никогда умен. Садись — пять!
— Квант, — это я уже к товарищу обращаясь, — ну что, передумал мне морду бить? Ну скажи, Кот, мой дружище, как нам было весело! Давай еще!
— Зараза, Кот, ты на всю голову больной звездюк, но ты, сука, везучий звездюк, поэтому, не, не буду я тебя бить, пожалею.
Мы, тихонько подкалывая друг друга и посмеиваясь коротали время до ночи. Первым продолжил дежурить Квант, затем я, и в собачью вахту — Топот.
А утром мы обнаружили армию змеенагов прямо под нашим убежищем.
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— Что делать будем? — угрюмо спросил я у Топота.
— Не ссы, Кот, не меть углы, есть у меня одна мысль. Они знают, что мы тут, но ведь не лезут, ждут чего-то. Попробуем уйти скалами. Жаль веревка одна, долго ползти будем. Я так прикинул, нам километра два по горам уйти, и до точки портала будет всего пятерка. По такому лесу, если без драк, минут за тридцать добежим. Но вот как им дать понять, что мы сидим тут и не уходим, пока не ясно. Нам надо то часа три, чтобы нас не беспокоили.
— Есть у меня план.
— Кот, хватит твоих планов, а? — тут уже встрял обеспокоенный Квант, ситуация давила на нервы.
— Нет, он правильный. Предлагаю оставить меня тут. Если вы доберетесь до портала, расскажете нашим план про Долину, и сразу запустите миссию на захват, то это десять — двенадцать часов, максимум сутки у меня, ну, с учетом общего сбора. Я продержусь, я самый прокачанный среди нас, поверь. Покричу, камней покидаю, и буду ждать, раз в час показываясь тварям на глаза. Это шанс, Топот, шанс остаться всем живыми.
Неугомонный друг не собирался бросать меня в беде и попытался предложить другую альтернативу.
— Нет, так может мы в вдвоем с Котом останемся? А ты Топот, ты опытный, ты спокойно дойдешь до точки. Я останусь с Котом, с ним весело, хоть он и тот еще дурак.
— Одному идти нельзя, друзья, это печальный факт. Всегда должен быть кто-то на прикрытии, на подхвате, даже если меня убьют, то второй добежит. Шансы так выше. План хороший, Кот, правильный, и ты парень правильный. Мы уйдем с Квантом через три часа, ты пока сиди в убежище, не вылазь. Квант торчит и смотрит что эти хвостатые там делают, создает видимость. Я попробую проложить путь, насколько смогу разведать, затем вернусь и заберу Кванта. Кот, тебе еда нужна? Квант, молчи. Ты пойдешь со мной, и сделаешь это максимально быстро, чтобы Кот жил, понял?
— Да понял я, еду дать? Оружие?
Я посмотрел в Кошеле, в принципе хватит на сутки, но мне еще подкинули немного вкусняшек. Зерна разделили между парнями, на всякий случай, даже если выживет один, он станет сильнее, хотя бы так.
Топот ушел в скалы. Они тут шли уступами, каждый высотой метров по восемь минимум, причем уцепиться то было не за что, руками не забраться, только кошкой. Даже опытному Топоту это удавалось далеко не с первой попытки. От нашего уступа, можно было пролезть незаметно только по большим трещинам, прикрывающим от взгляда с низу, там попробовать подняться на новый уступ, а дальше уже будет уровень макушек леса, и хрен кто кого уже увидит. Я отсыпался, так как ясно понимал, что спать мне не дадут, если они решатся на штурм. Квант периодически показывался на глаза змеенагам, орал им что-то ругательное, кидался камнями. Скрывать что мы знаем, что они знают, что мы тут, смысла не было.
Проснулся от голоса Топота. Он смог пройтись почти на километр в нужную сторону, и нашел дальше отличный длиннющий выступ метров на триста, пробежав по которому можно было попасть в укромное место для спуска, да, не два километра, но и то плюс, там никого не было видно. Квант от нечего делать пересчитал торчащих под нами врагов, сорок штук. Видимо сняли с гарнизона форта половину, так как слишком быстро они тут собрались. Крепко обнявшись, пожелав удачи, я попрощался с парнями, и остался один.
Напоследок Топот показал мне хорошую нычку, куда я могу уползти, если змеенаги решатся на штурм. Он вбил мои трофейные каменные кинжалы в щели в скальной породе, и теперь по ним можно подняться на новый выступ на пятиметровой высоте почти без проблем. Достаточно будет потом вытащить пару клинков, или сломать и я буду сидеть кукушкой в недосягаемости для врага, правда там площадка метр на полметра, но все-таки лучше там выживать, чем мертвым валяться. Это очень хорошо увеличивало мои шансы выжить.
Было немного страшновато. День шел уже вовсю. Таймер миссии закончился, и портал для нас был открыт. Была мысль отменить такой план, и пойти со всеми, но я прекрасно понимал, что как только враги не увидят хоть одну голову, выглядывающую с ущелья в течении пяти минут, они разойдутся вдоль всех гор и будут нас продолжать ловить.
Ладно, пришла пора и мне посмотреть на врага. Три часа моего дежурства начались. Я аккуратно выглянул вниз, хоть у змеенагов и заурров не было метательного оружия, все равно было страшно, а вдруг передумают и пульнут в меня камнем. Прямо под уступом, молча, сидели или полулежали несколько десятков воинов, каждые десять метров стоял часовой, ого, осторожные сволочи.
— Чего надо вам, уроды? — не надеясь на ответ спросил я просто в низ. — Мы тут просто мимо проходили.
Но ответ неожиданно последовал. Один из воинов, подняв две руки с оружием, громко прошелестел
— Мерррртвая тварррь! Прррроклятая самой вссселенной! Как посссмела ты ссступить на нашшши зззземли! Мы придем за вами, и очччень ссскоррроо!
— Да сам ты мертвая тварь, нахер приходи и там стой, нас тут двадцать человек! Мы вас всех вырежем, валите отсюда, мы туристы, народ злой! И ваще, я твоя труба шатал! Пшел нах! — и кинул в него камень, тварь ловко увернулась и отползла подальше.
Время тянулось медленно, я поел, попил, попытался нарисовать на скале неприличные рисунки, в память обо мне. Казалось, весь день занят, а прошло меньше часа. Как вдруг внизу что-то изменилось. Бля, как бы наши не попались, вот тогда жопа. Но выглянув вниз, понял, что проблема не в этом.
Шум возник из-за того, что десятки заурров, ловко тащили несколько длинных стволов своих грибодеревьев, метров за двадцать длиной. А что, змеенаги умеют по лестницам? Удостовериться в этом я не успел, когда стало понятно что они делают, поставив свои здоровенные длиннющие бревна и уперев их на уступе, заурры, начали укреплять веревками свои сооружения, чтобы бревна не слетели и не скатились.
Надо было идти с парнями, нахрен я такой герой выискался, невесело подумалось мне. А дальше началось веселье, подготовив бревна, навалив на них другие, связав, и в общем подготовив аж две таких конструкции, первые отряды змеенагов пошли на штурм моей скромной обители, неторопливо ползя по пологому подъему, я, правда, тоже даром время не терял, нашел десяток камней размером с голову, и приготовился кидать, достал из Кошеля последнее метательное копье. Штурм моей неприступной Твердыни начался. Минас-Тирит будет стоять до конца! Осталось дождаться злого Пендальфа с автоматом!
Первым двоим штурмующим, я гарантированно что-то сломал, и скорее всего даже убил, проверять их валяющиеся у подножия горы тушки не было времени. Получить камнями в грудь и башню, причем камушки весом с десяток килограмм, такого и врагу не пожелаешь, хотя в данном моменте, как раз врагу я и пожелал. Мечты сбываются! Жаль, как в боулинг сыграть не вышло, хитрые твари шли с дистанцией в пару метров друг за другом.
Дальше пошли камни полегче, но еще одного свалить вниз я смог. Последнее метательное копье так же принесло мне фраг. А дальше пришлось работать по старинке, и, к сожалению, выдать тот факт, что я тут один. Раздался звук рожков, и я увидел, как часть отряда змеенагов спешно поползла куда-то в лес.
Шел второй час моего дежурства, если все хорошо, то парни уже должны были уйти на нашу сторону. Очень я на это надеюсь. Я особо не финтил, появившись в полный рост, ясно показал, что я тут один, и сопоставить два плюс два, даже такие уроды как эти змеи, могут спокойно. Сейчас начнется поиск по всему лесу снова. Верю в вас мужики!
Очередной подкатившейся твари я раздробил сначала две руки, и только потом шикарным ударом оторвал голову от тушки, хорошо защищался, гад, лети давай.
Следующий уже ступивший на выступ, тоже долго не продержался, пытаясь создать мельницу перед собой и атаковать меня, он неосмотрительно забыл, что я еще и камни метать умею. А брошенный умелой рукой почти в упор, камень, разбарабанил ему морду, а дальше уже в дело вступило копье, я старался бить наверняка, точный ударом в то, что заменяет твари нос. Хедшот!
Дальше стало сложнее, точнее, пришла, наконец, пора предпринять главный тактический ход, в корне меняющий события на поле битвы. На выступе уже было два солдата змей, показалась башка третьего, когда я позорно и подло сбежал. На запасной выступ я буквально взлетел по заботливо оставленным Топотом кинжалам, причем сломал почти все по пути наверх, последний только спас, и расшевелив, с трудом его вытащил. И тут же удачно метнул в морду врага. Рванувшие было за мной солдаты, получив такой недружественный привет, намек поняли и отошли, забрав с собою еще один труп, шипя что-то на своем языке.
Их накопилось на выступе уже штук десять, когда всё свободное место окончательно закончилось. А я остался стоять на узком, не слишком высоком куске скалы. Отступать отсюда было некуда. Но и лезть ко мне смысла не было. Штурмовать меня тут, только терять бойцов. Так и стоял я целый час, пока враги совещались и что-то решали. Затем неожиданно они развернулись и просто ушли. Вот прям совсем. А ушли они полностью или нет я понять не мог.
Гора загораживала мне обзор на то, что происходит на нашем лежбище. Из поля моего зрения ушли хотя бы, а то бесят их морды. Я наконец-то смог спокойно вздохнуть. Уселся на уступчике, спустив ноги вниз. И думал. Это сколько я завалил народу? Пятерых точно, и один под вопросом. Все опыта побольше. Наступал вечер. Враги все не появлялись, даже не шумели.
Я отсидел всю жопу на прохладной скале, чуть не упал, поднимаясь, с тоскою посмотрел на стену, может можно полезть за парнями? Неа, гарантированно, скользкая монолитная стена ясно давала понять, что пока я не отращу присоски или паутину не научусь кидать, мне отсюда не выбраться. А вниз лететь пять метров. Сколько уже прошло, часов шесть?
Все очень и очень плохо, подумал я. С другой стороны, враги ушли, даже если они стоят за углом и ждут, когда я спущусь, какой есть шанс прорваться мимо них? Сползти тихо вниз, затем выход на уступ и до штурмовых подъемов несколько метров. Если все сделать быстро, и никого на подъеме не будет, то я смогу проскочить всю охрану и уйти в лес, не знаю зачем мне это надо, но сидеть на жопе ровно и ждать своих я не вынесу, я упаду с этого клочка скалы, особенно если будет ночь. В жопу все, я не буду тут сидеть, жду ночи и пытаюсь вырваться. А дальше будь что будет!
Пока обдумывался план, придумал как нормально сидеть и не отбить весь зад, достал всё тряпки что змеенаги использовали для хранения приспособлений для чистки оружия и застелил камень, стало приятнее. Облокотившись на скалу спиной, я ковырялся в сумке, достав оттуда трофейный меч, положил его рядом со мной, подумал, достал ещё один, ещё подумал, и достал третий, не знаю зачем, но на всякий случай.
Понемногу темнело. Пришла пора творить дичь. Собрал тряпки обратно, мне еще потом их продавать, или дарить. Очень надеясь, что при падении ничего себе не сломаю и план мой удастся на всё сто. Итак, приступаем.
Я бросил один клинок вниз так, чтобы он упал не сильно громко, будить весь лагерь врага мне не надо, тот негромко звякнул лезвием при отскоке, но по ушам ударило звонко, отвыкли мои уши от такого шума. Но в общем вышло не сильно громко, хорошо даже вышло.
Не прошло и пары секунд, как в мою скромную обитель вползли двое солдат змеенагов, второй меч тут же полетел в крайнего слева неудачника, удачно шарахнул его по голове острым лезвием, оглушил, жаль не убил. Тот, мотая башней оперся двумя лапами о скалу, красная, как человеческая кровь хлестала из раненой морды, хорошо попал.
Последняя бестолочь подползла прямо под скалу и смотрела на меня. Вот идиот, у него же мечи в ножнах! Откуда вы такие вылупляетесь? Я просто упал на него сверху воткнув в его глупую башку почти треть копья. Почти насквозь! Тело, ещё не понявшее, что уже мертво начало падать столбом и я уже приземлившийся на плечи трупа, оттолкнулся от него и всем весом прыгнул на раненого, пытаясь одновременно достать третий меч. Не успевал.
Запрыгнув окровавленной твари на спину, так что её аж выгнуло, я взял в захват то место, что у людей называется шеей, у змеенагов она было по толщине как всё туловище, чуть сужающиеся к самому верху, также зацепив в замок и ноги между лапами. Гад беспорядочно махал ими во все стороны, но достать меня не мог. Шансов задушить его не было, тогда я, дернувшись назад увалил урода на пол и сжав со всей дури, пальцами выдавил ему глаза. Вывернувшись из-под туши, я отполз немного в сторонку, наконец то достал меч и в несколько ударов откромсал твари башку. Не умею я мечом работать, вот вообще.
Хрипя от усталости, попытался вытащить копьё, пришлось лежа снова давить на плечи трупу и вытаскивать его как репку. И только когда оно снова оказалось в моих руках, почувствовал себя уверенно.
На весь бой я потратил не больше пятнадцати секунд и потом ещё минуты две выковыривал в панике копьё. Ждать кого-то мне было не нужно, и я потихоньку пошёл на выход. По дороге собрав трофейные зёрна, закинул дорогие мечи, и немного подумав закинул и все мечи двух раздолбаев, так глупо потерявших свои жизни. Пригодятся.
На уступе никого больше не было, я спокойно дошёл до лежбища, тишина, выглянул вниз. Внизу стояли четыре одиноких тубуса-палатки. Отряд змеенагов ушёл, бросив небольшой патруль на охрану, видимо посчитав, что их на меня хватит. Зря вы так ребятки, ох зря.
Спящих солдат я зарубил быстро. обшарив их тубусы, собрал монетки, мечи уже не брал, куда мне их, солить чтоли, и так сорок штук в Кошеле лежат, места уже не осталось. А затем неторопливо пошёл в лес, ночью деревья грибы светили гораздо тусклее чем днём, но видимость была не плохая, метров десять.
Куда ушли змеенаги было отчётливо видно, всё-таки такие леса не для них, тяжелые хвосты мели как метлы по земле, и я без труда мог отследить их путь. Чем я и занялся. Так как ушли они явно давно. Для меня же шанс встретить патруль ночью был явно мал. Не любят змеи ночи. И я неторопливым бегом, жуя на ходу кусок вяленого мяса двинулся следом. Через десяток километров я оказался возле их форта.
Форт выглядел приметно. Стены из толстых местных брёвен высотой в три человеческих роста были ошкурены и покрыты чем-то тёмным. Вы от каких великанов тут защищаетесь? Причём брёвна заточены сверху не были, мало того, чтобы плотно поставить брёвна с двух сторон были срублены всё ветки, а вот наружную часть забыли, там всюду торчали сучки и даже небольшие отростки. Наверное, это не частокол? Это точно защитная стена?
Да заурры бы такой взяли на копье за пол часа, идеальная лестница наверх. А как они её охраняют то? Перед фортом была очищенная от леса территория на десятки метров, понятно было откуда дровишки, даже небо можно тут видеть, в удобствах живут, сволочи. Широкие ворота, закрытые изнутри. И тишина. Интересно, где часовые или дежурные сидят? Я ползком прополз под самые стены. Тишина. Да вы шутите со мной что ли?
Недолго думая, цепляясь за сучки, которые мягко вибрировали под руками и ногами залез на самый верх. И передо мной открылась просто территория невиданных идиотов. Не знаю, как это назвать. Возможно, в долину ссылали самых недисциплинированных солдат, или у них там с армией вообще всё плохо, хотя тот же княжич и его воины, не говоря про предателя папашку, явно выглядели умнее.
Внутри форта не было ничего, пустая ровная, утоптанная, а в случае змей, уползанная, площадка, на которой валялись чётко по четыре штуки в ряд тубусы. И было этих тубусов семьдесят два, а в них точно такое же количество спящих туш. Я от возмущения чуть не взорвался. Не торопясь, перелез через стену и уже начал спускаться, как под ногой смачно треснул сучок. Упс.
Но простояв неподвижно минуту никакого движения я не услышал. Змеенаги спали как трупы, будущие трупы. Спрыгнув внутрь периметра, я аккуратно приблизился к первой жертве. На адреналине аж руки тряслись, долго думал, как его быстро убить, копьём или мечом. Но раз со вторым так хорошо ещё не получается, буду бить копьём.
Из-за того, что все твари спали как куклы, в одинаковой позе, максимально вытянувшись на животе, башкой с открытой стороны, я прикинул куда бить. На всякий случай вернулся к стене, проверил путь отхода. И начал. Первый удар показался очень громким. Хрясь! Пробитая башка твари хлюпнула, когда я вытаскивал наконечник копья, забрызгав меня мозгами и кровью. Тишина. Прождав ещё минуту, я повторил трюк на соседе. Никто не проснулся.
Видимо мне везёт быть мясником, я иначе не назову уже второй эпизод в моей жизни, когда я творю адово лютую дичь. Чтобы убить их всех мне понадобилось чуть больше двух часов. Хрясь, весь залитый кровью и всём что было у этих идиотов в голове я остановился перед последней жертвой.
Недолго думая, пнул его со всей дури в бок и заорал:
— Вставай! Вставай тварь и сражайся достойно!
Вот только тогда эта гад начал просыпаться, ворочаться и попытался встать, я не дал. Хрясь. Всё. Руки дрожали уже не от адреналина, а от выполненной страшной работы. Я только что вырезал четверть всей армии драных, тупых змей. Я же маньяк просто!
Оттер кровь с лица оторванным куском тубуса, сделанного будто из бумаги, прошёлся собрав трофейные зёрна. Только сейчас увидел колодец, вырытую яму в земле, возле стояло что-то типа горшочка на верёвочке. Наспех умыл лицо. Думаю, никто сюда ночью больше не придёт. И усевшись у стены захотел курить. Не знаю, как описать это состояние, наверное, я был как эти недавно живые вояки. Тупым. Мыслей не было никаких, я просто сидел, смотрел как становится светлее за стенами форта, ничего не делал и хотел курить.
Сколько я так сидел, не знаю. Очнулся от того, что кровищей воняло так, что нос закладывало. Тут еще и ветра нет, не проветривается ничего толком. Поднялся и пошел открывать ворота, лезть снова через стены мне было лень.
Надо пойти поспать, я немного устал. Пока разобрался с засовом прошло еще минут пять. Наконец, чувствуя, что сейчас блевану, навалившись, с диким рёвом, я распахнул ворота и вывалился на улицу. Меня вырвало. Кое-как проблевавшись, ничего не видя из-за слез, я достал флягу, прополоскал рот, протер лицо, затем влил в себя пол литра воды.
А вот когда убирал флягу от рта, то увидел впереди, перед собой, стройные ряды бойцов, охреневших от моего выхода на сцену. Ряды Армии Людей. Нда, я представил, как я выгляжу для этих ребят, весь залитый кровищей, и кусками костей и мозгов, и мне стало смешно. Ахах-аха-ха!
— Здорова мужики! Вы откуда?
— Слышь, мужик, ты случаем не Кот? — раздался робкий голос из строя.
— Ага, я, Кот, собственной персоной, а вы за мной пришли? Спасать?
— Да не, за тобой другие отряды послали, а мы на штурм пришли, форта этого.
— Ну тогда штурмуйте, только ребят, давайте потише, я спать хочу.
И свернувшись калачиком у стены обняв копье, а то сопрут во время штурма, я моментально уснул.
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    Глава 12
Проснулся я плохо, точнее меня активно тормошили и орали прямо в ухо.
— Кот! Живой! Твою же дивизию! КОТ! ВСТАВАЙ!
— Идите нахрен, я уволился. — пробормотал, я и попытался перевернуться на другую сторону.
— Да ты чего, Котяра, это же я Квант! — взволнованный голос продолжал орать и трясти меня. — Вставай, дружище, мы пришли за тобой!
— Квант, будь другом, отвали, а. Ну дай мне поспать еще часик. Ну надо.
Я открыл глаза, сел на землю, и сосредоточил взгляд на лыбящейся морде друга.
— Мы же за тобой сразу толпой рванули, как вернулись, а там только трупы. Топот сразу сказал, что у тебя кукуха поехала и ты убивать пошел, а мы по следам отряда змеенагов пошли. Не быть им партизанами в лесу, палятся сразу. Вот вышли к форту, а тут ты спишь. Народ боится в форт заходить, я заглянул, чуть не блеванул от вони, это реально ты их всех убил? Кот? Это ты их всех грохнул⁇ Ну судя по тому, что ты весь в кровище, то да. Кот, ты безбашенный сукин сын, как я рад тебя видеть! Обниматься не будем, от тебя воняет писец!
Я потряс головой, сел. Жесть, а чего я так вырубился, это защита такая от стресса у меня появилась? Я теперь всегда буду после боев спать?
— Как наши успехи? Вы вроде быстро добрались.
— Да вся Первая тысяча тут. Что в долине происходит сейчас точно, не скажу, часть с Пером ушла к входу в долине, захватывать форт. Топот, и я отправились за тобой с сотней ребят, еще часть сюда пошла, диверсантов отряд пошел ломать портал. Больше я и не знаю ничего, кто мне скажет, то. Народ щас делить будут на отряды скорее всего, чтобы деревеньки прижать. Но пока ждут основных вестей от главного отряда. Пошли давай с командиром местным говорить.
Кряхтя как старик, я поднялся, огляделся, весь отряд штурмовиков сидел на полянке и отдыхал, чуть в стороне несколько мужиков общалось с Топотом и многозначительно поглядывало на нас, отцы-командиры видать.
— Ну пошли сдаваться, чо.
— Шутник, епть, ты как эту бойню сделать то умудрился? И нафига так изуродовал змей в лежбище нашем? Прям реальный маньяк, глаза выдавил, дырищу в туше расковырял, туда руку просунуть можно, издевался что ли?
— Да скучно было, вы ушли, эти молчат. Еще шипят, суки. Сидеть надоело — жопе холодно. Ну и сложилось всё так как-то оно само собой.
Пока болтали, дошли до командиров, здоровенный мужик, реальная такая рама, весь в шрамах, как будто в жернова попал, командир отряда штурмовиков, с позывным Гоблин, протянул не брезгуя, мне руку и проговорил.
— Кот? Я Гоблин, старший второго штурмового. Объясни ситуацию с фортом. Что это за херня их там убила? Да и вообще общую информацию по раскладу.
— Это не херня, это я — я даже немного обиделся, будет меня еще какой-то жлоб херней обзывать.
— Беру слова обратно. Давай подробности по форту.
— Ну. Форт — того. Я всех убил ночью, у них какой-то нездоровый крепкий сон, часовых не было, дежурных тоже. Почему не знаю, не провидец. Валялись там, как дебилы, в своих тубусах, грех было не воспользоваться. Стены ты сам видишь, мечта диверсанта, залез, да и всё. Рассказывать и нечего.
— Молодец, реально, ты не Кот, ты Мясник. Главное чтобы у тебя после этой бойни кукуха окончательно не поехала. Хорошая работа, пойдешь в мой отряд штурмовиком? Мяса будет много, мне такие отмороженные нужны.
— Да я пока и не знаю. Я как-то вот.
— Он в разведке со мной — это уже Топот вступился за меня. — Гоб, это мой боец, давай без вербовки, захочет, пойдет, а пока — разведка.
— Штурмовая разведка? Ну пока командир не прикажет, пущай будет в твоей штурмовой разведке.
— Да.
— Лады, но если что, жду. Теперь что по диспозиции? У нас была задача взять форт, и спасти тебя, тут сейчас пять сотен бойцов. Задачи выполнены не были, сам справился, сейчас второй этап, давление на местных. Есть какие мысли? Не спи, Кот?
— Да какое-там, Топот все рассказал, наверное, что знал, надо завалить змей, и заставить заурров принести клятву службы людям, они конечно страшные уроды, но пригодятся, я думаю. Я думаю, по сотне на деревеньку хватит за глаза.
— Не верно думаешь, мы прикинули, их тут минимум тысячи две по поселкам, поселки большие, если бросятся в атаку, сотня понесет большие потери, ладно, уровень твой понял, отстал. В командиры пока не готов.
— Да мне и не надо, я и так хорошо убиваю.
— Держи так, боец. Так, теперь ты. Топот, бери своих, проведите разведку к первому форту, прочешите тут лес, так для приличия. Выйдете к Перу, узнайте, что и как, вдруг помощь нужна. В деревни не заходите, просто разведка местности. Мы пойдем за вами, с ходу будем штурмовать. В планах на день, дойти до первого, по пути зачистив два поселка. Пойдем кучно и быстро, через пол часа. Вы когда хотите, но лучше побыстрее. Штурмовая разведка, еба. Но лучше сильно не рискуйте, если будут большие отряды врага, мало ли, оттягиваетесь к нам. Я оставлю тут пол сотни ребят, они приберутся в Форте и будут тут как пожарная команда. Если что, отступать к ним. У поселений вы держите периметр. В деревни самим не лезть, повторяю, ждать нас, мы приходим, вырезаем гадюк, и говорим с местными. Если они сопротивляются, вырезаем всех.
— Я не уверен, что местные говорят на общем.
— Не страшно, у меня есть толковый парень, он выучил перк на их язык.
— Вопросов нет, мы выдвигаемся через десять минут. Удачи Гоб.
— К черту.
Пока я смывал с себя кровищу, народ поделился со мной штанами и рубахой. Остальное я выкинул, даже броню снял, мало того, что она была вся в разрезах, так и воняла еще страшно. Так и пошел, без брони, с одним копьем и Кошелем и флягой. Отряд Топота из пяти десятков, поправив снарягу, выдвинулся из лагеря спустя несколько минут. Разделившись на пятерки, и на расстоянии в пределах видимости друг от друга, начали прочесывать лесной массив, мало ли. Нас с Квантом Топот оставил отдельно рядом с собой. Мы пошли прямо по тропе, ведущей к ближайшей деревне, идти было не долго. Спустя сорок минут мы, немного покружив, смогли оценить поселения заурров.
Как и у форта, около деревни земля была очищена от деревьев. Деревня не имела стен, несколько десятков домиков, крепко сложенных из толстых стволов, очень высокие крыши, создавалось впечатление, что они используются как второй этаж, на улицах никого. А чем они питаются интересно? Вообще не видно следов сельхоздеятельности, на грибодеревьях я не заметил плодов никаких, что тогда жрут-то, корешки? Чуть отдельно, метрах в двадцати от самого поселения стоял отдельный дом, без крыши, опорник змей. Сами змеи, толпой стояли на улице. Двадцать бойцов. В принципе мы могли их вырезать сами, вопрос как на это отреагируют гориллы. Не нападут ли следом.
Скоро послышался шум, и показались первые колонны штурмового отряда, выйдя на очищенную площадку, те с ходу перестраивались в несколько шеренг и легким бегом двинулись к приготовившимся змеенагам. Из леса выходили очередные колонны, потихоньку деревня была окружена. Собственно боя как такового и не было, змей подло закидали копьями и топорами издалека. Красавцы. Я оценил, что не только копьями кидались, топор в два раза дешевле, денег то у народа немного. Отряды, не останавливаясь прошли мимо трупов и замкнули окружение вокруг деревни.
— А трофеи потом? — поинтересовался я — может предложить свою услугу, чтобы не мараться?
— Так ты, Кот больше не эксклюзив, этот перк вообще обычный, просто никто не додумался его посмотреть, у нас уже отдельная команда трофейщиков есть, так что ты теперь особо и не нужен — рассмеялся Топот, — Так что твой чит, никакой не чит, а просто стечение обстоятельств.
Слава яйцам, а то не хотелось мне складом ходить за войском и собирать их трофеи, чудненько сложилось. Хотя в душе было немного жаль, я все-таки хотел быть немного важным и нужным членом человеческого общества. Ладно, спасителем мне не быть, буду разведчиком, штурмовым.
Окруженная деревня словно вымерла. Тогда из строя вышел высокий, долговязый парень и очень громким голосом проорал что-то на незнакомом языке. Орал он минуты три. Затем мы стали ждать. Прошло еще пара минут и из одного домика вышли несколько заурров, невооруженных.
Гоблин и переводчик спокойно подошли к ним, и что-то начали говорить. Вообще смотреть в ту сторону мне не рекомендовалось, надо следить за периметром, но Топот, воспользовавшись командирским правом, благожелательно разрешил мне, как контуженному заниматься чем хочу.
Говорильня продолжалась минут пять. Гоблин махал руками, показывал на копье и топор, как он кого-то душит, в общем угрожал. Затем главный горилл что-то тоже проорал громко, и из всех домов повылазило местное население. Их оказалось неожиданно много, я даже удивился, где они там прятались в таком количестве. Выстроившись толпой сотен в шесть, они молча, следуя указам вождя, упали на корты, склонив головы к земле. Неожиданно перед глазами вылезла старая знакомая, системная плашка.
СИСТЕМА ПРИШЛА В МИР ЗАУРРОВ!
ПОДЧИНИТЕСЬ ИЛИ УМРИТЕ.
О, пошла возня.
Со второй деревней поступили точно так же. Сначала разведка окружила её по периметру проверив отсутствие других отрядов врага. Затем остальные штурмовые отряды вынесли присутствующих змей. Правда с нами шли представители горилл, которые вместе с нашим переводчиком вытащили из домов старейшину поселения, поговорили с ним, а дальше прошла обычная схема подчинения нового поселения.
Всё, на этом путь к первому форту был открыт, и мы развёрнутою сетью прочёсывая лес двинулись дальше. Гоблин в качестве поддержки оставил нам сотню человек, сам вернулся к второму форту с остальным отрядом, где, дождавшись диверсантов, уничтоживших вражеский портал, и усиленный их отрядом и представителями уже захваченных поселений, отправится покорять остальные деревни.
Не сильно торопясь, мы вышли к первому форту, там уже давно всё закончилось, штурм прошёл успешно. Сам форт представлял из себя две стены из бревен, перегородившие узкий пятидесятиметровый проход в долину. Между стенами ширина была метров двадцать. Змееноги вообще не ожидали удара, несмотря на то что часть войск точно участвовала в поисках диверсантов, то есть нас.
Когда штурмовики вывалились на очищенную территорию перед стеной, они увидели несколько десятков змей, активно тренирующихся на пустыре, ворота были открыты нараспашку. С ходу штурмовые колонны забросав метательным оружием часть опешивших врагов, взяли их на копье, ворвались в форт, и добили оставшихся там дежурных солдат. Там же были обнаружены раненые нами в ночном забеге и боях аж восемь солдат змеенагов. Половину, тяжело раненых добили, остальных, связали и оставили для допроса. Погибших среди людей не было, только полтора десятка раненых.
Можно сказать, что почти все цели по захвату долины были выполнены. Перо, неразлучный со своим фламбергом, выслушав доклад Топота, оставил нас в форте, назначив Топота его комендантом, переформатировав таким образом разведчиков в гарнизон. А сам с основным отрядом выдвинулся помогать Гоблину. Конечно, сегодня произвести полный захват долины невозможно, но хотя бы половину территории командиры планировали отжать.
Топот, не сильно расстроенный новым назначением, тут же запряг всех выкопать ямы и похоронить трупы врагов. Благо почва была мягкая. Мы нашли большой овраг метрах в трехстах от форта, и очень приличной глубины, чуть расширили к нему проход, срубив пару десятков деревьев и за пару часов стащив туда все трупы, закидали рыхлой землей с верху. Дальше пошли осматривать форт, ничего интересного, только свернутые, валяющиеся в углу тубусы, да бочонки, в которых оказалось странное замоченное в специях мясо и вода, всего в количестве сотни штук. Гадюки вообще не парились над удобствами и каким-нибудь бытом, даже элементарных укрытий не соорудили, жили вообще как попало. Умерли тоже не слишком почетно.
— Интересно, где тот прибор, по которому о нас узнали?
— Думаю Перо забрал.
— Топот. Что дальше будем делать то?
— Кот, конкретно для тебя есть задание. Дуй в Казармы. Квант и десяток бойцов проводят тебя к порталу, и прокачайся до второго уровня, нам нужна информация, что там дают. Я точно знаю, что ты станешь двойкой, все-таки столько трупов на одних руках. Еще, держи, наша добыча, Квант отдай свою часть. Нам некогда было изучать, распредели их на нас троих по-честному, лады? Свои с форта — это твоя личная добыча, будем из тебя выращивать супера. Изучать как подопытную мышку. Заодно отоспишься. А то шатает тебя, да и воняет, если честно. Давай, юный падаван, иди, прими силу и расскажи, что она дает.
Конечно, я согласился, шевелиться мне совсем не хотелось. Забрав все трофеи у напарников, я отдал половину клинков Топоту, наскоро перекусил и с отрядом охраны мы быстрым шагом поперлись телепорту. Прям чувствовал себя важной шишкой, под охраной, все дела. Мигалку еще на лоб. Десять километров преодолели за часа полтора, благо такая толпа вытоптала целую приметную дорожку. Попрощавшись с ребятами у портала, я подошел к кубу и засунув руку под ветви, положил ее на шероховатую теплую поверхность. Домой. Спустя секунду я стоял в Зоне Войны.
Недолго думая, сорвался в бег и спустя еще несколько минут ввалился в свои покой. Эти четверо суток окончательно меня уморили. Быстро отмывшись в душе, пожрал и бухнулся на свою потрясающую, мягкую, теплую кровать, отсыпаться. Всё остальное завтра, всё завтра.
Утро было кайфовым, перед сном я закинулся регенератором, и сейчас чувствовал себя отдохнувшим и на все сто! Блять, спать надо было там! Валяться было некогда, я быстро вскочил, и начал доставать добычу из Кошеля. Аааааа, черт, ну конечно же. Система — статус.
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 278/100
УРОВЕНЬ: 1
Уровень, ух!
ПОВЫСИТЬ УРОВЕНЬ?
— Да! Блин! Опыт же сгорит! Но Слава Системе пронесло, опыт не сгорел.
ВАШ УРОВЕНЬ ПОВЫШЕН, СНЯТА ЧАСТЬ ОГРАНИЧЕНИЙ СВЯЗАННЫХ С УМЕНИЯМИ, ПОЛНОСТЬЮ СНЯТЫ ОГРАНИЧЕНИЯ НА РАЗВИТИЕ ОРУЖИЯ, СНЯТИЕ ПРЕДЕЛОВ ДОСТУПНО.
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 178/200
УРОВЕНЬ: 2
Божественно! Ну что же начнем подводить итоги с трофеями. Нужно все их рассортировать, чем я и занялся, сколько возился по времени не скажу, но оно того стоило. 113 зерен. Из которых 12 — элитных, 9 — хорошего качества, 29 — среднего и 60 — плохого, в пунктах это было тоже неплохо, но все затмевали 4 синих, элитных каждая из которых поднимала характеристику на 12 пунктов. 253 пункта.
Сотню я отложил парням, отдав и две синие, надеюсь они не обидятся, а так-то они все равно в явном плюсе. А остальные раскидал по параметрам, накупив энергетиков старался впитывать зерна с максимальной скоростью. Неожиданно, когда ловкость достигла половины до своего предела, всплыла плашка.
ВЫ ДОШЛИ ДО ПРЕДЕЛА ВОЗМОЖНОСТЕЙ ЧЕЛОВЕЧЕСКОЙ РАСЫ ПЛАНЕТЫ ЗЕМЛЯ. УВЕРЕНЫ ЧТО ХОТИТЕ СТАТЬ ЕЩЕ СИЛЬНЕЕ?
Не просто уверен, а еще как! И в итоге мои характеристики стали такими.
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 1: 42
Ловкость 1: 65
Выносливость 1: 60
Живучесть 1: 60
Регенерация: 19
Ловкость я по-прежнему ставил в приоритет. Я чувствовал себя необычайно прекрасно, мышцы бурлили под кожей, ловкость была такая, что я мог жонглировать ножами, используя ноги, стоя на голове на спинке стула. Да я изгибался так, что не всякая гимнастка смогла бы повторить! Прыгал по всей комнате проверяя свои возможности, и они откровенно меня вдохновляли, да, теперь с уверенностью могу сказать, выйди против меня с копьем даже двое пехотинцев змеенагов, я их порву не особо и напрягаясь, жаль регенерация больше не попадается, очень ее не хватает мне для полного счастья.
Дальше пришел черед распаковывать умения, опыта в них я переводить не буду, сразу займемся жетонами. Повысил до опытного Владение Копьем и Сбор трофеев, увеличив радиус сбора до четырех метров, Тактический взгляд подумав, тоже поднял, я так до конца и не понял, что он дает, изучил Владение мечом, сразу доведя до опытного.
Так же добавил два умения, на Независимое равновесия и Удлинение — ультимативный удар, ну я надеялся, что такой он будет. Оба довел до Опытного, и вот тут меня откровенно проняло, Я мог как Нео из матрицы изворачиваться от пуль, и при этом колоть, рубить или парировать удары врага, как копьем, так и мечом. На Удлинение поставил крик «Ха», на опытном уровне копье удлинялось на целый метр, и било с такой силой, что, когда я использовал его на стене, копье у меня просто вырвало из рук. Великолепная штука!
— УДЛИНЕНИЕ (при произношении кодового слова в момент удара, копье увеличивается в длину на определенный процент, и возвращается в обратный размер при возвратном движении) 0/100
— НЕЗАВИСИМОЕ РАВНОВЕСИЕ(НОВИЧОК) — пассивное умение, снижающее вероятность падения или потери равновесия даже под воздействием сильных атак. 0/100
Я потратил почти восемь тысяч монет на свое усиление, пока система не сказала мне что лимит исчерпан. Конечно можно увеличить сами очки опыта умения, доведя до максимума. Потом преодолеть уровень. Вот только стоить это мне будет очень дорого. 1 параметр — 1 жетон умения плохого качества или 24 монеты. Кстати, жетоны другого качества так и не появились, что очень печалило. Переход на уровень «опытного» для каждого умения стоил мне теперь 1000 монет.
Тогда же, оценивая потраченные ресурсы я понял, какую фигню совершил в прошлый раз. За свои деньги и опыт прокачал умения до максимума, и за бои мне не капал опыт в умениях! Так ведь и физические характеристики так можно поднимать, наверное, за счет тренировок. Правда всё так быстро идет, что я просто не успеваю этим заниматься. Получается, что умения дешевле прокачивать на личном опыте, только если срочно необходимо, добивать жетонами и сразу поднимать уровень умения. Переход на следующий уровень стоил в два раза дороже. Итого список моих умений состоял из следующих пунктов:
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Опытный) 0/100
ВЛАДЕНИЕ МЕЧОМ(Опытный) 0/100
НЕЗАВИСИМОЕ РАВНОВЕСИЯ(Опытный)0/100
СБОР ТРОФЕЕВ(Опытный) 0/100
ТАКТИЧЕСКИЙ ВЗГЛЯД(Опытный) 0/100
Активные
УДЛИНЕНИЕ(Опытный) 0/100
Теперь оружие, я открыл каталог и НАКОНЕЦ-ТО увидел нормальную броню!
Пластинчатый Доспех Воина (среднего качества) — 480 монет.
Стальной Шлем (среднего качества) — 220 монет.
Пластинчатые Наручи (среднего качества) — 110 монет.
Стальные Поножи (среднего качества) — 110 монет.
Перчатки Кольчужные с стальными шипами — 55 монет.
Щит (среднего качества) — 220 монет.
Щит я пока брать не стал, но все остальное экипировал с удовольствием. Жаль зеркала нет, я выглядел как настоящий римский легионер, только в штанах. Мне кажется они в туниках ходили, или хламидах, главное не в хламидиях. Доспехи были удобными, движений не сковывали и чувствовалось что это уже не жалкая поделка плохого качества, а нормальная такая защита, которая не подведет в бою. Помимо самого панциря с боков меня прикрывала длинная юбка с металлическими полосками, не мешающими движению.
Шлем цельнокованый, с крестовиной, которая придавала дополнительную прочность, с широким назатыльником и козырьком, большие нащечники, сидел прекрасно, не мешая обзору. Про остальное и сказать то нечего особо, все было отлично. Ну и общий вес был-таки не плох. килограмм на семнадцать всего железа на мне. Так, Система сказала — нет ограничений по прокачиванию снаряжения? Ну давай-ка посмотрим. Всё защитное сооружение имело только два параметра, ВЕС и ПРОЧНОСТЬ.
Купив две сотни жетонов, я прокачал на всех доспехах прочность и вес до 5, как тут же они сменили свое качество на Хорошее, всего за 4200 их качество улучшилось, а общий вес снаряги упал на треть. Правда и сумма на моем счету теперь была гораздо скромнее, 13 с половиной тысяч. Потратив еще полторы, я увеличил качество доспеха до отличного, броня стала еще и легче. На этом хватит, как я понимаю на следующем уровне, откроются более интересные доспехи, и так я топчик.
Теперь копье. Там параметров побольше, но стесняться мне нечего, вкачал все до пятерки, затратив две с половиной тысячи и получил апдейт.
— ПРОСТОЕ КОПЬЕ ЧЕЛОВЕЧЕСКОГО ВОИНА (ОТЛИЧНОГО КАЧЕСТВА)
УЛУЧШЕНИЯ:
ПРОБОЙ: 5(0/100)
ОСТРОТА: 5(0/100)
ПРОЧНОСТЬ: 5(0/100)
ВЕС: 5 0/100
Дальше я увеличивать его параметры так же не стал, пошарив по каталогу оружия, я увидел с десяток добавленных орудий убийства, штурмовой топор на длинной рукояти, меч обычный, длинный меч, метательный пилум, все хорошего качества. Дротиков набрал десяток, по сотне за штуку. Да я так разорюсь же! Осталось жалких восемь тысяч с копейками. О, трофеи же продать надо и вывалил всю кучу трофеев перед собой.
Половину мечей я, не разбираясь отдал Топоту. Но и то что осталось представляло немалый интерес, Идентификатор показал, что я стал обладателем двух видов Палашей, отличного и среднего качества, и если первый продать я мог за три сотки, то второй за сотку. Не, это оружие пригодится людям.
А вот вражеские монетки Система оценила очень дорого, так как они все были у меня, то 162 эти пластинки продавались скопом за 18400. Это получается треть моя, я же не стал грабить трупы в форте. Опять пролетел как фанера над Парижем. Сам виноват. Золотой паспорт княжича так же шел за отдельную баснословную сумму в 3000. Баланс пополнен на семь штук! Общая моя статистика меня впечатлила!
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 178/200
УРОВЕНЬ: 2
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 1: 42
Ловкость 1: 65
Выносливость 1: 60
Живучесть 1: 60
Регенерация: 19
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть: 56
Укрепленные связки 1: 24
Улучшенное зрение: 98
Укрепленная кожа: 90
Защита от холода 1: 0
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Опытный) 0/100
ВЛАДЕНИЕ МЕЧОМ(Опытный) 0/100
НЕЗАВИСИМОЕ РАВНОВЕСИЯ(Опытный)0/100
СБОР ТРОФЕЕВ(Опытный) 0/100
ТАКТИЧЕСКИЙ ВЗГЛЯД(Опытный) 0/100
Активные
УДЛИНЕНИЕ(Опытный) 0/100
РАЗНОЕ:
Монет Системы — 29 622.
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Полностью укомплектованный, добавив себе лечилок и усилителей, я бегом отправился в Зону войны, где, присоединившись к заданию, вернулся в долину. Для меня прошло чуть больше двадцати часов, а там пролетела почти неделя. Появившись возле телепорта и никого не встретив, я с максимальной скоростью побежал к первому форту, в который и вбежал спустя двадцать минут, вот это скорость!
Я даже не запыхался особо. На меня удивленно смотрели дежурившие у ворот охранники, когда я, поздоровавшись прошел внутрь. Ну да, в такой броне тут еще никого не видели, Топота нашел сразу, тот вел совещание с несколькими бойцами, склонив голову над бочкой, на которой лежал какой-то кусок ткани, видимо карта.
— Дароф народ!
— Ооо, какие люди и без охраны, это ты на втором так прикупил? Красавчик просто, выглядишь как римский легионер полноценный? Раскачался по полной?
— По полной, чувствую себя суперменом!
— Неплохо, неплохо, мой юный падаван, но всегда надо расти дальше, а щит где?
— Да я с копьем неплохо, щит не брал. Немного задержался случайно, вырубило нахрен.
— Да не страшно, Кот, найди пока Кванта, он за стеной второй, я минут через двадцать подойду.
— Есть, командир!
Я отправился искать Кванта, которого и нашел всего чумазого, копающим с десятками ребят здоровенный ров.
— Квант! Выйдешь погулять?
— Коооот? Неплохо ты вырядился, ну прям шик. Дай руку — вылезти.
Вытащив товарища, и поздоровавшись с остальными бойцами, мы с Квантом отошли в сторонку, и я коротко рассказал, что и как, обрадовав товарища что он стал богаче на семь штук. Кванту до второго уровня было еще 40 очков опыта, а когда еще будем драться пока и неизвестно, фраги набиваются сложно.
— Ну рассказывай, что в долине?
— Все отлично, Долина полностью наша, все поселения заурров принесли клятву верности, второй форт теперь столица, там идет большая стройка, Система выдала постоянное задание на удержание Долины, так что мы теперь квартируемся тут. Правда это не полноценная Зона Контроля, для полноценной надо захватить точку-город где-то снаружи долины, но нам пока и этого хватает. Да, сейчас хотят собрать денег на какую-то хрень, которая выполняет функционал терминала с магазином, чтобы можно было закупаться тут всем необходимым, а не ходить туда-сюда, но это пока только слухи. Кстати, так как долина большая, Вторую тысячу мы тоже сюда затянули. Ты там ничего не слышал про миссию наших с замком?
— Блин, я вообще забыл, сидел в Покоях, потом бегом сюда, обратил внимания что мало народу и всё, а что уже время пришло?
— Да ты шутишь? Там брат такая история! Они взяли замок. Потеряли почти пятьсот бойцов, но взяли, а знаешь с кем воевали? С людьми! Только они какие-то задохлики, прям слабаки.
Стоять было скучно, товарищ повел меня показывать лагерь где тусовался, рассказывая по дороге историю
— Наши наделали шестов длинных несколько сотен, подошли под стены и закидали стоящих на стенах копьями и камнями из пращей. Кстати, копья знаешь как кидали? С специальных палок каких-то, мужики говорят, что летят чуть ли не в два раза дальше, чем просто с руки кидать, а потом на шестах закинули туда народ, те взяли одну стену махом, там уже по веревкам поползи, и лестницам вязаным из поясов, ну а там считай уже всё, закрепились, выбили защитников с надвратных башен, открыли ворота, и уже штурмовые отряды ворвались и закончили дело. И все это за пару часов, на бегу!
Дальше Квант рассказал, что замок огромный, там народу поубивали тысячи три не меньше и все в хорошей броне, с неплохим оружием. На стенах замка стояло несколько десятков тяжелых арбалетов и баллист, собственно приличная часть потерь и была от них.
Он считался пограничным между Системными землями и землей какой-то другой сущности Ао, и наши союзники пару раз обламывали о него и его соседей все зубы, так как такие замки прикрывали собой большую территорию. Там таких замков, штук двадцать, каждые несколько километров!
Получается, что наши открыли дверь в глубину территории, и сейчас туда, отправляются отряды людей, завоевывать земли, так как там типа междуречье и небольшое царство, оставшееся на стороне земель, принадлежавших Системе. Десятки городков, сел и небольших замков, и столица в устье двух рек. Командиры собрали ВСЕХ людей из Казарм, и повели их на завоевание. Армии с части других пограничных замков попытались выйти и дать отпор на земле, но против Армии Людей не выстояли, и были наголову разбиты.
Насколько он знал, минимум один городок они уже взяли, но пока информации больше нет. Вторая тысяча так же снялась с нашей долины, успев только зайти сюда на пару часов, как пришли гонцы, и все, кто мог, отправились покорять то царство. От Первой тысячи, Перо отправил туда Гоблина с пятью сотнями бойцов. В общем движуха была грандиозная и я всю ее пропустил!
— И чего теперь, долину бросать что ли будут? Хотя вы яму копали, значит будут держать?
— Никто ничего бросать не будет. Тут как получается, в этом мире мы первые и единственные люди, и порталы тут пока только от нас и через нас. Есть где-то миссии на другой стороне планеты, но там чистый суицид. Удержим долину, создадим постоянный плацдарм, и через нас потекут армии на завоевание нового мира. Мы можем всю планету захватить. А это что? Ресурсы и в будущем дополнительные солдаты, так как дань с заурров мы будем брать молодняком и немного их специями, которые, кстати, очень дорого стоят в Системе.
Пока все это Квант рассказывал, он успел стряхнуть с себя всю землю, приведя себя в приличный вид.
— Кстати, Кот, прикинь, я узнал, как они питаются! У них под землей тьма туннелей в несколько ярусов, где они выращивают специи, цветы, даже держат грибные фермы, правда мясо не жрут, хотя с такими мордами трудно быть веганом. Они поэтому на поверхности почти и не тусуются, все дела внизу.
Пока общались с Квантом, подошел Топот, ему я тоже рассказал все, про второй уровень, и новую экипировку в Каталоге, и что тот стал очень богатым дядькой, ну в определенных пределах.
Топот, оценив доспехи, заказал себе такие же, спросил про Кошель, увеличивал ли я объем, я само собой забыл, чертыхнувшись, ударил себя по лбу, надо не забыть это сделать, а то не хватает места для добычи.
— Ну и свезло же тебе с этим фортом Котяра, вот реально свезло. Начальство очень воодушевилось твоим везением, правда списалось все обычной особенностью гадюк, можно сказать ты по краю прошел.
— Почему? Не, я до сих пор не понимаю такого распиздяйского отношения к охране, выставив четырех бойцов против меня в горах, и при этом не выставить охрану в форте. Как то это чересчур.
— Мы же допросили пленных, они все мальки первого уровня, кроме десятка командиров, там двойки. Охрана в долине это практически синекура, шутка ли, пол века без происшествий. Плюс их физиологическая особенность, если они пожрут, валятся сразу в сон. При этом не жрать могут неделями. О том что мы ушли, знали по этому непонятному радару, кстати очень технологичная штука, жалко Перо не дал в ней поковыряться.
— Так а я? Я то тут оставался.
— Один раненый, кого допрашивали участвовал в штурме лежбища. И загнав тебя на выступ, они просто перестали тебя опасаться. А до этого эти ребята искали нас сколько времени, много факторов сложилось. В общем — чистое везение, местные вояки тут поголовно практикуют нарушение воинской дисциплины, может нам еще повезет и получится этим воспользоваться.
— Дальше то мне что делать? А то я и ни разведка и непонятно что, может ты нас, с Квантом отпустишь поучаствовать в захвате? Мы с Гоблином там посмотрим, что да как.
— Да я в принципе и не против, Кот, вы тут два неприкаянных героя, и если меня сразу забрали в оборот, то вот Кванту делать нечего, он копать отправился, понравились ему туннели горилл, себе такой захотел. А там у Гоблина вообще своя задача, он не штурмовать города пошел.
— Какая?
— Захват пленных. Он там планирует этим заниматься. Там сейчас открыт постоянный портал, в часе пути от захваченного замка, кого поймают, сюда со всем скарбом будут отправлять, а еще лучше всяких крестьян, с зерном посевным и ремесленников каких. Если всё нормально получится, будем мы долину развивать, люди нужны, работники, так-то бойцы копать ямы и заниматься огородами не хотят категорически. Ладно, в том, что ров нужен, все понимают, когда сюда придут змеенаги, а скоро они сюда должны прийти, ров их задержит ненадолго.
— Кстати, у вас же неделя прошла, караван приходил?
— Ага, как пришел, так и лег. Мы их внутрь пустили и тут всех и постреляли. В награду получили тягловых животин и телеги, десяток тех и тех. Те еще звери, я тебе скажу, похожи на ящериц, у которых хвосты отпали, и пасти беззубые, им как в печку куски деревьев закидывают, они и жрут их и хрустят, добрые животинки, сейчас работают на постройке городка.
— Так, а тут что особо не укрепляемся?
— Да ты офигел, Кот, глаза разуй, уже вторую стену воткнули, укрепляемся, вон ров копаем, так что ты это зря, будет тут хорошая стена и достаточно быстро построенная. И еще пара сюрпризов припасено будет, гадюки оценят, поверь старому разведчику.
— А этих гадов, когда ждать, есть оценка приблизительная?
— На сутки вперед ушел авангард разведки, они там сидят и ждут появления армии, как те появятся, так и узнаем, но прикидывая темпы их движения, двое суток от той точки они будут идти к нам, там только один вопрос, сколько их будет.
Я уже обрадованный предстоящей сменой обстановки, и готовый повоевать с другим противником, радовался не долго. Неожиданно на дороге показались бегущие в нашу сторону люди, человек пять.
— Топот, как я понимаю это отбой нашей с Квантом задачи?
— Правильно понимаешь, падаван. Но теперь у тебя будет другая задача, сейчас узнаем новости от ребят, и я выделю десяток бойцов с вами, попробуете пощипать змеек за бочок, правда все зависит от того, что скажет разведка.
— Не, давай мы вдвоем, я командовать не умею, Квант кажется тоже.
— А вы и не будете, командиром пойдет Арти, ха-ха, ишь, да тебя сам Гоблин из командиров сбрил, куда торопишься?
Прибежавшие разведчики, отдышавшись доложили, что армия гадюк, численностью минимум в семь тысяч подошла к их точке наблюдения. По их прикидкам тридцать километров они преодолеют за пару дней, так как с ними большой, медленный обоз. Диверсанты, то есть мы, долго собираться не стали. Познакомившись с Арти, невысоким коренастым мужичком с пышными усами и полностью лысым, похожим на казака из мультиков, поздоровались с его десятком, к которому мы прибыли усилением, правда имена я не запомнил, память плохая до сих пор, или уже привык не заморачиваться А вот Арти я вспомнил, в бою на Поле Битвы он стоял слева от меня с перевязанной головой. В общем, пять минут на сбор и побежали навстречу врагу. Там нас ждала вторая пятерка разведки.
За пределами замкнутой долины, где гриболес был не настолько густой и непроницаемый, перед нами открылся совершенно другой пейзаж. Огромное холмистое пространство простиралось на горизонте, будто ковер их разных оттенков белого и синего. Леса, покрывавшие эту планету, образовывали небольшие чащи, тесно переплетенные друг с другом своими гибкими ветвями на вершинах холмов, в низинах и полях разрастался темно-синий мох и странные кустарники, похожие на обожженные земные деревья, короткие толстые палки темного, даже черного цвета, ярко выделялись среди общей синевы планеты. Среди все этой неспешной, недвижимой и неестественной для человеческого взгляда среды, вполне по-человечески между холмами, змеей, стелилась широкая дорога, выложенная из серого камня. Путь, по которому и придут к нам враги.
Спустя какое-то время, встретившись с разведкой, мы оценили масштабы нашествия. Уже вечерело и гадюки стали лагерем в одной из низин, причем они полностью выкорчевывали весь мох, оставляя только-только тонкую, похожую на шерсть мелкую траву. Пользовались они тактикой легионов Римской империи, точно скажу, так как судя по быстро выстраиваемому двухметровому частоколу, не первый раз они такое собирают.
Тягловые животные, здоровенные трехметровые твари, везли на себе просто гигантские объёмы этих бревен, заранее собранные в готовые секции, и было этих зверюг около сотни. Хотели от нас спрятаться? А хрен вам! Мы с разведчиками, залезли в небольшую чащу леса, и забравшись под самые шляпки, спокойно рассматривали с сотни метров всё это расчудесное воинство и свежепостроенный тубусный городок.
Надо сказать, рассматривали расстроено. Все были наслышаны о моей дерзкой, до ужаса, вылазке с вырезанием целого спящего форта, и в душе каждый мечтал получить такую же кучу фрагов на халяву, а можно и побольше.
Порядок и контроль в армии врага был на высоте. Солдаты змеенагов, были дисциплинированы, везде ходили отрядами, минимум в четыре рыла. Какие-то кварталы палаток в городке уже были заполнены спящими гадюками.
За городком на большом свежеутоптанном плаце, проходили маневры и тренировки нескольких сотен солдат. Что неприятно удивило, присутствие доспехов, щитов и копий. Целые сотни солдат, одетые в железные литые панцири, похожие на бочки, с высоченными воротниками, сверху прикрытые похожими на тарелки шлемы. Так что оставалась только небольшая щель, через которую можно смотреть. Длинные юбки, с металлическими вставками почти до пола, все это связанное воедино, создавало прекрасную защиту для солдата. Вооруженные огромными прямоугольными щитами и двухметровыми копьями или даже не так, скорее мечами, с торчащими из них, с одной стороны, зубьями, на длинных палках. Как сказал один из разведчиков, похожи на японские нагинаты. И вот эти отряды, сейчас совершали идеальные маневры по перестроению в колонны, квадраты, строи в разное количество шеренг. Это, мягко говоря, внушало.
После легких боев с мальками в долине выглядели эти бронированные бочонки очень сурово. Нет, хватало и стандартно вооруженных четырьмя мечами, вот только и те носили что-то типа прямоугольников из металла спереди, прикрывающих как туловище, так и шею от удара. И у всех сверху были тарелки шлемов. Выглядело сильно проще, чем панцирники, но тоже давало неплохую защиту.
Отдельно я заметил змей, вооруженных здоровенными кистенями, подход был схож с нагинатами тяжелой пехоты, вот только вместо мечей на конце находилась метровая цепь с металлическим шаром. Такой если прилетит, то сразу выбьет всю дурь. Я аж поежился представив, что останется от головы, получившей удар таким кистенем.
— Этими штуками они, наверное, разбивают строй врага. Ты прикинь сверху такое ядро упадет, это же сразу минус один. Интересно, если тебе, Кот, прилетит, ты тоже отлетишь? — тут же влез вредный Квант.
— Возьму же грех на душу, скину щас с ветки — пробормотал я в ответ. Блин, суровые вояки.
— Ты щас чего, на меня прищурился что ли? Да я тебя одной левой сделал бы! Неделю назад, так ваще стопудово!
— Угу, давай наговаривай на бедного Кота.
Мы сидели уже третий час, и пока не высмотрели никакой возможности напакостить гадам. Все прикрыто, ночью на воротах и по внутреннему периметру охрана из двух восьмерок панцерников. Животные загнаны в один угол и мирно спят. Не подлезешь никуда.
— А как идут? Колоннами? Патрули есть? Авангард там и прочее, как нам их почикать немного уже придумали? — Спросил Арти, задав вопрос, болтающийся у меня на языке, старшему разведчику Дилону. При этом командир сидел на толстой ветке, усиленно махая ногами, будто чертей гонял. И пофигу ему было на то, что рядом тысячи врагов собираются в ближайшее время нас всех поубивать. Вообще вид у него был прям залихватский, чувствовалась в Арти тяга к приключениям на пятую точку. Хороший дядька.
Невысокий Дилон, мужичек с залысиной и шкиперской бородкой, весь в татухах в стиле рок-н-ролл вообще нас расстроил своим ответом.
— Полный комплект, впереди сотни три тяжелой пехоты, по краям метрах в ста, но в пределах видимости пасутся мечники, тушек по двадцать в каждом отряде, но они далеко не отходят, но они обычно налегке. Все всегда на виду, опытные ребята, поэтому и двигаются не спеша. Знают, что нам некуда деваться, или уходить порталом или драться. И я, не подумайте, чего, братцы, лично за второй вариант. Как их из бочек железных доставать, даже не представляю.
— А животные где находятся?
— Тоже хитро, их разбивают на десятки и пускают между сотнями. Пыли то нет, дорога — камень, иди не хочу.
— И чего теперь, мы их до долины без крови пустим?
— Не, так дело не пойдет, — решительно сказал я, — Вы, как хотите, а я пойду и попробую захреначить боковое прикрытие, даже пару фрагов взять уже успех. Шансов догнать нас у них нет, они и так медленные, а в железе так вообще.
Арти не стал долго думать и поддержал меня.
— Мое предложение такое, пропускаем всю армию и бьем последних с нашей стороны дороги, столько их там? Два десятка, значит двадцать четыре. Закидаем их копьями, если получится, пойдем в рукопашную, нет, ну что же, так получилось, значит не очень-то и хотелось.
— Нет, не получится последних, там усиленные отряды идут, раза в три больше, — разрушил наши наполеоновские планы Дилон.
— Гады, а! — В сердцах я сдавил ветку так что она хрустнула, — Тогда всех нахрен, проходит авангард, и бьем вторую или третью группу. Сойдет?
— Согласен с Котом — Арти, потер руки, — Я участвую, ладно на копье не возьмем, но немного крови им попортим. Так народ, один на дереве, остальные отходим подальше и прикидываем что по метательному. Потом хавать и спать. Завтра будет веселый день. Кстати, участвуют добровольцы, никого не держу.
Отказников не было, в десятке у него были отчаянные ребята, они участвовали в штурме первого форта в первых рядах, и неплохо попили крови солдат врага.
Спустившись с деревьев, мы отошли на километр от лагеря гадюк и встали лагерем, ночной атаки не опасались, и дежурные были и сами змеенаги не стремились выходить куда-то ночью. Я достал свои пилумы, чем изрядно порадовал народ, остальные в основном таскали топоры, но полсотни копий мы наскребли, у Арти их было сразу три десятка, это запасливый Топот заранее ему выдал.
Утро началось не с Нескафе, наскоро перекусив, пройдя вперед километров на пять вдоль дороги и держа ее в прямой видимости, остановились и стали ждать в засаде. Ждать пришлось не долго. Лагерь твари разбирали с первыми лучами местной звезды. Первые колонны авангарда также выдвинулись практически сразу, как начало немного светать, вот умеют же, как часы работают, реально, силища идет к нам. Мы разделились на два отряда и лежали на расстоянии полсотни метров друг от друга. Задача была простая, взять врага в клещи.
Пропустив усиленные группы прикрытия и первый обычный патруль в двадцати метрах от себя, второй группе мы тоже дали немного пройти и с дикими воплями выскочив из небольшого леса, начали метать копья в спины врагов. Разом уложив троих минимум. Вот она, их ошибочка, пускать по флангам, в качестве охраны, солдат без щитов и серьезных доспехов, вот она им и сказалась!
Солдаты дружно развернулись к нам, раздался звонкий крик горнов, или в что они там трубят, зовя подмогу. А мы продолжали метать копья в приближающуюся уже нестройную толпу. Я точно получил два фрага, и двоих ранил. Когда неожиданно, для тварей, естественно, им в вновь открытые спины полетели копья второй группы, собрав свой кровавый урожай. Когда врагов осталось с десяток, я, недолго думая рванул в атаку.
И первым же делом проверил свое комбо. «Ха» — Копье удлиняясь на метр во время удара, пробивает нагрудную пластину и в кровавых брызгах выходит с той стороны тела. Оттянув уменьшившееся копье, я парирую удар двух мечей наконечником, хитрым финтом закручивая и разворачивая противника боком, и тут же ему прилетает в открытую бочину топор.
Добивая его, я уже не колол, просто наотмашь резанул по горлу, да так, что голова твари упала назад, держась на собственной шкуре, вот это силища! И продолжая движение после удара вокруг себя останавливаю его в боку другой твари, выпустив ей кишки.
Очередная жертва, безумно молотя мечами передо мной, наскакивает желая укоротить мою бедовую головушку, и получает в затылок копье с другой стороны. Парни второго отряда присоединились к движухе. Теперь уже я, прикрывая защищающегося товарища, подло вгоняю жало в позвоночник гадюки, которого тут же добивает копьем Квант. Дальше мимоходом перебиваю одну лапу атакующему кого-то солдату. Тот в шоке от неожиданного удара сбоку не успевает среагировать как получает хороший удар копьем в морду, аж тарелка с головы слетает. На этом враги, живые, бесследно закончилась!
— Я соберу зерна! Хватайте мечи, Кошели, все что есть! Валим!
Применяю Сбор Трофеев к трупам, хватаю и закидываю в Кошель несколько клинков, успеваю выдернуть и собрать два дротика и вместе со всей командой дружно сваливаю в закат. Ну я собирался так делать, так как панцирная пехота врага, в приличном количестве оказались в пределах уверенного метания копья, ползли они в рассыпном строю, охватив нас полукольцом.
Народ уже наточил лыжи, я только спины видел и сверкающие пятки, так как остался последним на поле боя, видимо я самый жадный. Надо и этим кастрюлям кровь пустить. И тоже побежал от врага, но так чтобы успеть зацепиться с крайним бронированным солдатом и одновременно собрать трофейные зерна с остывающих трупов. Когда до того оставалось чуть-чуть, пробегая почти в упор, я со всей дури шарахнул копьем целясь поверх его щита и проорал «Ха!».
Копье ударило так, что меня развернуло градусов на девяносто и я еле его удержал, но результат того стоил. Минус один. Усиленное активным умением, копье пробило тяжелый доспех бронированного врага, войдя как нож в масло в панцирь спереди и уткнулось в панцирь сзади, длины не хватило пробить насквозь. А так как ширина наконечника была мама не горюй, с ладонь взрослого мужика, то дыру я наделал в гадюке изрядную, после такого не живут, точно.
Дальше участвовать в драке я благоразумно не стал и припустил бегом за своими сбежавшими товарищами. Весь бой с последним змеенагом занял не больше нескольких ударов сердца, фактически на бегу я взял с него фраг. И трофеи мои!
Реально, мы бежали так, что лошадь скаковая не догонит, и только в километре, поднявшись на холм, остановились осмотреться. Отряд никого не потерял, один раненый в руку, уже спешно закидывался таблеткой регенерации.
— Кот, это про это магическое удлинение копья ты говорил? А неплохо так, очень даже. Я, кстати, троих грохнул в рукопашке, прикинь! Про тебя не спрашиваю, ты машина для убийств нынче — Спросил меня вездесущий веселый Квант
— Да вы вообще почти всю катку вдвоем вынесли, — возмущено засопел Арти, — куда несетесь то, как оголтелые, мы и не успели толком прибить никого. А вообще шикарно все прошло, я бы повторил, грохнуть отряд врагов в два раза нас больше вчистую. Дело великолепное, братва! Все! Не стоим. В дозоре Грохот и Кабал, остальные отходим.
Оставив пару разведчиков на стреме, мы ушли подальше в лес, там завалившись на траву, рассмотрели наши трофеи. Когда народ узнал, что я собрал все зерна с трупов, даже с панцирника, все сильно обрадовались, фраги и опыт — это хорошо, но становиться сильнее еще лучше.
Зато лишились большей части метательного оружия, оставшиеся копья и топоры в количестве полтора десятка, погоды не делали. Порубить полностью всю группу врагов второй раз не получится, просто не хватит средств, а драться с большим отрядом, есть возможность потерять людей. Поэтому приняли решение, попробовать еще раз, дометать последние дротики и отходить, нанеся весь возможный ущерб врагу.
Собравшись, обошли наступающую армию с тыла, пересекли дорогу и стараясь идти невидимыми для дороги, побежали догонять врага. Когда же транспортом обзаведемся, надоело везде бегать на своих двоих. Я представил себя на коне, атакующим врагов, но мечтать не вредно, пока на своих.
День уже склонялся к концу, когда мы вышли к мерно шагающему авангарду. Место для засады было найдено идеальное, в небольшой лесной чаще, заходить за которою враг точно не будет, так как потеряет визуальный контроль с боковым прикрытием, но местность располагала так, что было удобно пройти прямо возле леса, чуть ближе к дороге был небольшой овраг, мешающий движению, укрывшись за ветвями, принялись ждать.
На этот раз враг уже учел что мечники не лучшее прикрытие для дистанционной засады, и отряды шли вперемешку с еще одним видом солдат змеенагов, с квадратными небольшими щитами. Гадюки были вооружены короткими клевцами, колонна охранения шла, выставив щиты в сторону леса. Мы хотели отработать ту же тактику, но в этот раз расстояние между отрядами было гораздо меньше, и атакуя в спину одних, мы фактически оказывались перед мордами следующего отряда, поэтому решили атаковать сразу как враг будет в доступности, мы были чуть выше, и шансы закидать меченосцев, минуя защищенных щитами были неплохи.
С разрешения Арти, я решил сойтись в рукопашной, буквально наскочив, применить Удлинение, и свалить. Больше никто рисковать не стал, Кванта я заранее отговорил, попросив его сначала усилиться трофеями из долины, которых было прилично, а уже потом пробовать творить лютую дичь, как я.
— Бей гадов! — раздался крик командира, и во врага полетело все что у нас осталось. Я метнул оба пилума, только один удачно влетел в солдата, прибив лапу к телу. Второй приняли на щит, правда от мощного удара щит отвело в сторону, открыв тушку солдата, куда прекрасно влетел топор. Жалко, что обухом, гадюка отделался отбитыми внутренностями, и упал. Змеенаги, завыли тревогу, выстроили стену щитов и поползли в нашу сторону. Я же, молча выпрыгнув у первого, шедшего в отряде отряда змеенага, развернувшегося ко мне и атакующего клевцом, применив свой удар, не долго парясь пробил щит с низу распоров ему брюхо. Уже приноровился к силе удара, поэтому оружие находилось под контролем. Тот удар в панцирника показал, что надо еще правильно удержать изменяющееся оружие иначе может случиться конфуз в виде его потери.
После падения поверженного врага, передо мной открылся бок другого, не успевшего среагировать на такое быстрое изменение, ему уже в шею я добавил дополнительное количество железа. Дальше воевать смысла не было, нас уже поджимали с флангов, приняв еще одного врага с Удлинением, я удачно перерубил ему голову, разорвав открытую шипящую пасть, и бросился бежать к отступающим людям. На этот раз разгромить полностью такой отряд мы уже не могли, но вот зерен я собрал одиннадцать штук, что говорило, что атака все-таки была удачной.
Отбежав подальше, чтобы армия скрылась из виду, выставив дозор, остановились на отдых. Получившееся количество трофеев я честно разделил, по два зерна на каждого. Последнее оставшееся Арти, как командир отдал мне, никто и не возразил.
— Могу точно сказать, что это не первоуровневые бойцы, значит зерна с них будут лучше, чем плохого качества, да и опыта за таких дают побольше. Кто-нибудь вел вообще статистику по опыту? — поинтересовался я у жующих бойцов.
— Да пока непонятно все, опыт плавающий, возможно зависит от прокачки врага, можем судить по тем гадюкам что мы рубили в форте. За кого-то давали единицу, за кого-то тройку. — ответил за всех Арти. — Ладно, отряд сворачиваемся на ночевку, тут нам больше делать нечего, завтра с утра уходим в форт. Дежурят первыми Квант и Кот, остальные по порядку.
Лежку устраивали в небольшом лесочке далеко в стороне от вражеского лагеря. Ночь прошла спокойно, проснувшись и позавтракав, легким бегом направились к форту.
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Бывшая крепость змеенагов встретила нас растревоженным ульем. Всюду сновали толпы людей занимающиеся обустройством и обороной. Ров вообще выкопали в глубину в два человеческих роста и шириной метров пять, докопали до скального основания, нифига тут в долине чернозема!
Мы перебрались по длинному мостику, дальше по веревочной лестнице наверх. Ворота исчезли, и стена встречала нас сплошным рядом новеньких толстых бревен. На скалах, тоже виднелись фигурки людей, а высота была приличная, десятки метров. Что они там делали снизу было не разглядеть. Сама стена местами обновилась высокими дощатыми щитами с вырезами для копий. Народ готовился вовсю.
Встретив Топота, отчитались ему по полной программе, показали трофейные мечи. Тот уже знал от разведчиков как выглядит и что из себя представляет армия гадюк, поэтому люди так усилили подготовку к осаде.
— Сегодня они подойдут километра на три. До входа в долину, думаю там встанут лагерем, а завтра с утра будут атаковать. Думаю у нас остались сутки на подготовку — закончил доклад Арти.
— Спасибо, дружище. — Топот затем обратился ко мне и Кванту — Вы пока не участвуете в осаде. Вся стена уже закреплена за готовыми десятками. Зачислю вас в резерв с моей полусотней. Мы пока выводимся из форта, будем стоять за ним. У вас есть двое местных суток. Шуруйте в казармы, качайтесь и закупаетесь по максимуму. Кот, напоминаю, мне такие же доспехи как у тебя, если не жалко, можно еще Перо такой комплект подогнать, он будет доволен. Сам Перо подойдет через часов пять. Он ждет сотни Гоблина и часть Второй тысячи, их приведет Имп. Шустро давайте. Да Арти, тебя и твоих это тоже касается, все равно пока вам делать нечего.
— Топот, а ты? Тебе же тоже надо прокачаться — ответил я ему.
— Как Перо придет, сдам командование и за вами. Я враг себе что ли, — Топот ухмыльнулся и махнул рукой, — Давайте, бегом, шустрее, лагерь разведки справа за второй стеной. Увидимся.
И мы на максимальной скорости рванули в Казармы.
В Покоях я оценил захваченный опыт. 63 очка за девять трупов. Эти ребята точно не первого уровня! А я могу стать 3 уровнем! Значит и Квант добрался до второго уровня, ему не хватало то 40 пунктов, а он точно завалил шестерых! Еще как только мы очутились в казармах, я передал товарищу его деньги, просто попросив Систему перевести их на счет друга. Но сначала поднял характеристики. Все три зерна пустив на силу. Так как они были все среднего качества, то улучшил я ее ненамного, на 6 пунктов. Затем увеличил уровень.
ПОВЫСИТЬ УРОВЕНЬ?
— Да!
ВАШ УРОВЕНЬ ПОВЫШЕН, СНЯТА ЧАСТЬ ОГРАНИЧЕНИЙ СВЯЗАННЫХ С УМЕНИЯМИ, ПОЛНОСТЬЮ СНЯТЫ ОГРАНИЧЕНИЯ НА РАЗВИТИЕ ОРУЖИЯ, СНЯТИЕ ПРЕДЕЛОВ ДОСТУПНО.
Мой статус показывал следующие изменения.
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 41/400
УРОВЕНЬ: 3
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 1: 48
Ловкость 1: 65
Выносливость 1: 60
Живучесть 1: 60
Регенерация: 19
В каталоге прибавилось оружия, даже появился выбор. Тратить много времени на просмотр и покупку я не стал. Купил два комплекта брони как у меня. По просьбе Топота прокачал их до 5 уровня. Спустив на это больше десятки. Сочтемся. Оставалось 11 290 монет. Еще закупил три десятка пилумов, и случайно увидев в каталоге метательные топоры, именно специальные метательные за полтинник, взял их столько же. Добрал две сотни регенераторов и сотню усилителей, на всякий случай.
Ааааа! Кошель! У него была только одна характеристика,ОБЪЕМ, весил же он всегда одинаково, буквально сотню грамм. Прокачал его до Превосходного качества, так что у меня осталось буквально пара тысяч Монет.
— Кошель (Превосходного качества) — объем 15 м3
Да я теперь ходячий склад просто! На всякий случай закинул все оружие что валялось под кроватью в него, перекусил, набрал еды на неделю. Всё, пора валить на дело! По дороге заскочил в Храм, где принес небольшие дары богам, по две сотни монет. Попросив Систему защитить меня, моих друзей и вообще всех людей, что воюют сейчас во славу её.
Народа в Храме не было. Казармы вообще были пусты, редкие вербовщики тусовались в коридоре у Покоев, встречая и сразу отправляя новосозданные отряды новичков в земли Царства, где шла нешуточная война. Уже в Долине, увидев, что друг еще не явился, лег на лианы и немного поспал. Разбудил меня как обычно, Квант.
— Хорош спать! Кот! Я второй уровень! И у меня такая же палка-убивалка как у тебя! И сборщик трофеев! — восторженно орал приятель мне в ухо — Ну мы теперь всем покажем! Всё, я готов, побежали к нашим.
И мы потопали к форту. Движение было оживленным, туда-сюда сновали небольшие отряды, тянули повозки захваченные ящеры, везущие целые возы самодельных копий, бревен, и еще непонятно чего. Виднелись даже отряды заурров, вооруженных на наш манер, копьями. Когда только успели организовать. У возничих ящеров мы узнали откуда копья.
В деревнях заурров неожиданно оказалась целая кузня, максимально примитивная, но тем не менее. Правда давно не работающая, местный кузнец, много лет назад отданный змеенагам в качестве солдата, выкупился из армии и вернулся спустя десяток лет, выяснилось, что он не воевал все эти годы, а был помощником кузнеца в походной кузне, и занимался починкой необходимых вещей для армии.
Сами заурры железа не знали, но плодами новоявленного кузнеца пользовались с охотой, пока тот не умер несколько лет назад. Перо нашел людей, имеющих опыт с кузнечным делом и те несколько суток не покладая рук, сначала чинили кузню, а потом делали из запасов говенного местного железа наконечники для копий. Железо было паршивое, и по сути копья были одноразовые, но и задача у них была простая, воткнувшись в щит, висеть, так что когда в щите будет уже пяток копий, то противнику придется или выкидывать щит или опускать его из-за тяжести и неудобства, чем должны уже воспользоваться ударные отряды.
День был в самом разгаре, когда мы подошли к лагерю разведчиков, где отдыхала полусотни Топота, Арти уже был на месте со всей командой.
— Топота не было? Как наши успехи?
— Неа, Топот ещё не являлся. И успехов никаких. Слышишь — тишина. Гадюки подошли и встали лагерем в километре от стены. Почти закрыли нам выход. Только с лева сотня метров свободного пространства. Строят что-то. Уже день строят. Не думаю, что будут ночью атаковать, но вот завтра посмотрим. Вы пока отдыхайте, как командир явится, так нам сразу задачу пропишут.
— Перо тут?
— Ясен красен.
— Я тогда к нему, у меня для него подгон. Квант, пойдёшь со мной?
— Не, ты давай сам там прогибайся перед руководством, а я тут побуду.
— Зараза ты, Квантовый шутник.
— От Кота отмороженного слышу.
И я пошёл к Перу. Правда сначала меня остановила его охрана, но он сам был рядом и услышав про подарок от разведки махнул мне рукой, подходи, мол. Кстати, Перо был без своей суперсовременной брони, или угробил или хранил на всякий случай, одет он был в обычную кожанку из каталога.
— Ну привет, Кот, рассказывай.
Я рассказал Перу про уровни, что они дают, что у меня уже третий. Вытащил всю снарягу, сказал, что это подарок от разведки, броня вся раскачана до пятого уровня и теперь гораздо прочнее и легче. Тысячник подарок оценил, тут же приоделся и стало на одного легионера больше.
— Кот, ты, говорят умение Удлинение выучил?
— Да, я и Квант, мой товарищ.
— Отлично, тогда я вас забираю у Топота. Пойдете в штурмовой отряд Гоблина, у него там почти двести бойцов с такой же фишкой, уровнем прокачки поменьше, конечно, но тоже хорошо бьют. Вы — основная ударная группа. Собственно, сейчас валите к Гобу и он покажет куда приткнуться.
Взяв под козырёк, мол, дисциплина, все дела. Я пошёл сначала за приятелем, а потом уже вдвоём, распрощавшись с разведкой, мы нашли Гоба и поручкались с ним.
— Ну чо, супермены-резиновые, добро пожаловать в наш ударный штурмовой, ха-ха-ха, я же говорил тебе Кот, от нас никуда не денешься. Прямая тебе дорога в штурмовики! — радостно ржал тот.
— Какие у нас задачи то? — осторожно поинтересовался Квант, кажется, начинающий сомневаться в правильности принятого решения с изучением именно этого умения. А другого активного просто не было в каталоге.
— Самые мясные, само собой. Змеи строят башни, хер знает как они поползут через ров, разве что мостики с башен будут кидать. А мы — санитары леса, принимаем их на стене и прописываем живительных пиздюлей. Дежурство в две смены, по сигналу все на стены, наш лагерь прямо под ними, идите располагайтесь, будете дежурить ближе к утру, так что лучше отоспаться.
— Гоб, а если не секрет, откуда столько народу второго уровня?
— Так в Царстве набили, пока вы тут дурака валяли, чо нам, кабанам. С ходу вписались в большую драку, опрокинули фланг местных пиздюков, и недурно порезвились в тылу. До Кота, конечно, далеко, но кровищи там пролили пиздец просто. Мясорубка страшная, местные людишки, все рахиты, блять, что не замах, то труп, ну и опыт с них шикарнее чем с местных уродов. Ваще не понимаю, нахер мы сюда вписались.
— И как там успехи?
— Я те чо, информбюро? Сходи сам да узнай. Еще вопросы?
— Вопросов нет.
— Злой ты, командир, еще и материшься. — расстроенно пробормотал Квант.
— А меня нянькой тут не нанимали, епта, это пусть Топот с вами сюсюкается. Это не игра, пацаны. Это война, тут люди гибнут. Мне сопли подтирать некогда. Да и нахер тупые вопросы задавать. Свободны.
Когда настало время дежурства, мы поднялись на стену и встали около лестницы. Пока мы щипали врага за стеной, стену укрепили, доделав второй ряд бревен в трех метрах позади первого, внутрь затащили всю землю из прокопанного широченного рва, покрыв сверху теми же бревнами. Работа была проделана просто титаническая, и за такое короткое время, я был реально удивлен. А оказалось всё просто, народ использовал Кошели для переноса земли, они вообще за полдня стаскали всю землю.
Было не слишком темно, и даже немного видно лагерь гадюк, там даже ночью шло какое-то движение, раздавались звуки, будто что-то пилили, стучали, в общем они готовились к утру. Стоять было скучно, поэтому мы с Квантом и парнями трепались о разном, пока нас не привлек неожиданный шум во рву. Присмотревшись, мы увидели темное овальное пятно в земле со стороны змеюк, из этого пятна появлялись и разбегались тени.
— Тревога! Тревога! — тут же заорали со всех сторон, — Гады под землей!
В ров полетели копья, появились первые трупы, но убивать безоружных незащищенных копателей удавалось недолго, из тоннеля показались грубо сколоченные деревянные щиты, тут же поднятые и поставленные на бревна, и буквально спустя десять минут половина рва оказалась закрыта для обзора. На стену поднялись командиры, оценили проблему. Твари уже начали делать подкоп под форт в попытке выйти за стенами. Для противоборства, было принято решения копать небольшие колодцы, чтобы поймать врага во время работы.
Весь народ был поднят по тревоге, гонцы полетели по всем углам долины и в Казармы, собирать всех. Копали твари быстро, и буквально через полчаса люди, роющие колодцы наткнулись на копающих туннель тварей, тут же завязался ночной встречный бой. Незакрепленный подземный ход удалось обвалить буквально до стены, засыпав копателей. Но на этом драка не остановилась, под стеной снова начали копать, даже стена немного просела одном месте.
Тут же побежали отдельные отряды, занятые укреплением стен, если внутренняя часть стены падет, будет плохо всем. Тем временем в земле возникали новые дыры, открывая очередной выход на поверхность, откуда потянулась легкая пехота врага.
Панцирникам в узком тоннеле, с их длинным оружием делать пока было нечего, нет пространства для боя, вперед пустили легкую и среднюю пехоту — солдат с клевцами, пока их было немного и сдерживать врага было не сложно. Но чуть дальше появился еще один провал, затем еще, ситуация накалялась стремительно! Вражеские копатели, сами не давали стенам провалиться и перекрыть прорытые ходы, укрепляя созданные туннели. Драка шла уже под всей стеной практически, причем только на нашей стороне, враг никакой активности по земле с внешней стороны не проявлял.
Гоблин быстро собрал два отряда и приказал спускаться по краям стен и атаковать тварей там, где они пока не ожидают. Я и Квант первыми полезли вниз, когда нас накопилось с десяток на небольшом участке, мы спустились в ров и с ходу атаковали упустившего этот момент противника. Первого же солдата змеенагов снес я, вбив тому под каску жало копья. Пока враг не успел опомниться и развернуть порядки нам навстречу, я начал, как в свое время Топот, максимально быстро наносить удары в темную массу под навесом, в закрытом деревянными щитами участке рва было совершенно темно.
Отставшие на шаг люди, с яростным ором ударили вслед за мной, сразу применяя умения, врагов под защитным навесом было прилично. Началась жесткая рубка. Враг отчаянно пытался вклиниться в наш строй на дистанцию атаки своего более короткого оружия, но все его попытки разбивались о бившие с дикой скоростью копья, броня не спасала атакующего, особенно когда в тебя летит сразу пяток копий, гарантированно хоть один да попадал в открытое пространство, строй за мной уплотнился уже рядов на пять, уже и над головой били копьями. С другой стороны противника так же поджимали наши.
Собственно никакой тактики и боевого искусства в этом бою быть не могло, зажатые в плотном строю, часть бойцов была еще и с щитами, мы просто кололи и кололи, пытаясь понемногу давить и наступать, пока не дошли до первых трупов, тут стало сложнее, куча мала впереди все увеличивалась, в хаосе уже ничего понять было нельзя, я был весь в вражеской крови, но абсолютно целый.
Продолжалась такая бойня минут десять, пока, пройдя по горе трупов мы все-таки не уничтожили всех, кто находился внутри рва на закрытом участке, дальше снова разделившись на две группы, мы отправились в туннели, одни в нашу сторону, добивать штурмовиков врага, оказавшихся в засаде, а я в сторону лагеря змеенагов.
Туннель, который они прокопали, впечатлял, стены высотой в два метра и потолок были укреплены бревнами, да так, что обвалить его просто так не получится, чувствовалось что гадюки мастера таких дел. На стенах нанесена какая-то краска, которая дает минимальное освещение, удобно, даже что-то видно. Ширина тоннеля метра три, так что нас встречал строй врага минимум в четыре-пять морд. «Ха», удар Удлинением пробивает тяжелого пехотинца в живот, и тот валится в общую кучу на каменном полу. «Ха», очередной неудачник лишается лапы, держащей оружие, и его тут же добивает копье над головой, мы делаем шаг.
«Ха». Удар, удар, удар! Враг не отступает, просто гибнет на месте, у нас тоже появляются потери, парень справа, неудачно ловит удар меча в лицо, солдат, пронзенный копьями, в своей самоубийственной атаке, все-таки находит свою первую жертву среди людей и умирает. Змеи, приняли такую тактику и как мотыльки в костер, бросаются на копья уже сознательно, мне пока везет, но минимум пятерых мы в итоге потеряли, убитыми или ранеными я не знаю.
Наши стараются оттащить своих назад, получается не очень, враг постоянно пытается подловить такой момент и броситься в губительную атаку, пока неудачно. Мы продолжаем пытаться атаковать, давить, но впереди такая плотная масса врагов, что весь коридор просто завален мертвыми телами, дальше наступать просто некуда, груда трупов буквально разделяет нас на две стороны, пролазить и атаковать по ним, это очевидное обеим сторонам самоубийство, без шанса достать врага. Сбор трофеев.
Воздух спертый, его мало, дышится с трудом, вентиляция тут не предусмотрена, даже в облегченном панцире мне тяжело, я мокрый насквозь. Запах железа, крови, всего этого говна, давит на голову, вместе с шипением врагов, криками людей, стонами раненых.
Когда мы встали в тактическом тупике, вперед идти не мог никто, ни мы, ни тем более враг, сзади послышалась команда отступать. Что мы успешно и без потерь сделали, вернувшись назад. Где и обнаружили жесткую зарубу по всему рву, эти твари прокопали не один туннель, а три! Причем открывшийся второй люди умудрились просрать. Из-за чего потеряли более десятка бойцов. Ворвавшиеся почти в упор, тяжелые пехотинцы врага, перевооруженные клевцами собрали большой кровавой урожай с нашего брата.
Оставив десяток в первом тоннеле в качестве прикрытия, мы всей толпой удачно вписались в очередную атаку на вываливающихся из туннелей штурмовиков, трупов было столько что ступить было некуда. Сейчас во рву получалась странная ситуация слоеной драки, когда каждая сторона была с двух сторон зажата врагами. Причем я находился в самом центре этого побоища. Как мы будем отсюда уходить то?
Немного запаниковав, я пытался еще и контролировать общую ситуацию в этой жуткой бойне. Они не оторвутся же от нас! Когда послышался приказ отходить по последнему из выкопанных, зачищенных от врага туннелей под стеной форта, мы двумя отчаянными атаками, падая, скользя на кровище и кишках, смогли объединить весь отряд, заперев туннели и вырезав всех прорвавшихся врагов. Люди начали уходить через этот узкий лаз.
Я был одним из последних кто отступал из рва, и вот тут меня спасли мои усиленные доспехи. Строй людей по мере отступления редел. Сначала пришлось отойти от крайних туннелей, пропуская врага в ров. Затем отступили и от центрального. В итоге люди остались в меньшинстве, из-за чего количество потерь увеличилось. Я регулярно пропускал удары по своей тушке, правда пробить доспех и ранить меня, враги пока не смогли.
Тут уже пришлось показать все свое мастерство, значительно выросшее в последние дни. Вскоре в узком проходе под стеной я оказался последним живым и буквально, творил чудеса с копьем, не подпуская к себе врага. Пока давление настолько не усилилось, что пришлось даже драться ногами. Пнув в щит одного гада с ноги, я засунул копье в Кошель, и схватил валяющийся клевец. Принял удар таким же оружием на левую руку, защищенную металлическим наручем. Вбил клюв куда то под юбку атакующей твари, поднялся, дернул верещащего от боли солдата за щит и вырвал его из лап. Перехватив за одну из ручек, я отвел свежеобретенным щитом клинок, опять с пинка пробил в щит очередного урода.
Еще повоюем! Я остановился, узкое место, особо не размахнуться, но мне хватало, упершись в щит очередного противника, я давил так, что он отполз назад и начал заваливаться, тут же ему в открытую часть морды прилетел клюв, вминая ее внутрь. Следующий.
Со всей дури вхерачил клюв в умбон вражеского щита, пробивая его и калеча лапы врага, ага, открытая шипящая морда тут как тут, бью туда кулаком в перчатке, чтобы отступил, а то места для замаха нет, вот теперь можно и добить. Мы стояли так близко, что я перехватил оружие под сам клюв, и фактически вдавил его на всю длину в глазницу врага. Все мое лицо залило кровью твари, пришлось оттираться и отступать назад спиной. За мной никого уже не было. Я оставался последним из живых людей под землей. Квант был ранен еще где-то в тоннеле и его давно оттащили назад.
Дальше атаковать даже не пытался. Только отпихивал и отбивал удары уродов, если везло, то забивал кулаком или так удачно перехваченным оружием. Так же все это время я не забывал применять Сбор трофеев, если выживу, вот будет всем награда!
Солдаты врага продолжали неистово давить, видимо поставив цель, во что бы то не стало меня уничтожить. Но стоило мне пройти назад еще несколько метров, завалив пятерых, как меня схватили руки и вытащили из ямы, и тут же вход начали заваливать камнями и всем чем можно. Я еще яростно что-то орал невнятно, тряс трофейным оружием и вел себя как полный психопат.
— Чо суки! Взяли! Взяли меня⁈ Хер вам, уроды! Всех убью!
— Коооот, спокойнее, спокойнее, пацан, — рядом оказался Гоб, — ты чего такой отмороженный, а? Давай, дыши, это еще не конец, они продолжают штурм!
Я огляделся, в земле были уже несколько подкопов, из которых выползали солдаты врага и которых тут же толпой забивали на мясо. А драка то приобретает масштабы!
— Куда дальше, командир? — вытерев кровь, опять попавшую в глаза, хрипло спросил я.
— Иди умойся, вон бочка, а то страшно смотреть, опять на маньяка похож. Потом на стену, тут есть кому стоять, отдышись, они катят две башни и там будут бочонки с длинными клинками.
— Квант жив?
— Живой, руку ему хорошо рубанули, думаю пару дней и будет как новенький, вон он, у ворот тусуется, тебя ждет.
— Вопросов нет, умылся и на стену. — я, сходил умылся, Квант подошел сам, он бледно улыбался, все-таки руку ему развалили неплохо, клевец опасная штука в опытных руках.
— Жив, курилка! — обрадованно хлопнул меня по плечу товарищ, — а мне немного не свезло.
— Да нормально, дружище, не переживай, фрагов набить еще успеешь, давай поправляйся, раненым в драку не лезь, я пошел — и я пошел.
На стене уже кипел бой, эти твари построили высоченные башни, которые тащили ящерицы, у башен были широкие длинные мостики, так что когда они упали к нам на стену, то солдатам змеенагов приходилось еще и спускаться. Мостки были защищены перилами, но так как башен было всего две, то в двигающуюся штурмовые отряды врага с трех сторон летело все что только можно.
В ряд с мостика могли ползти четыре панцирника, и они ползли, ряд за рядом, вооруженные нагинатами и этими кистенями на длинных древках. Я оглянулся за стену, вся армия гадюк, по-прежнему стояла в лагере, в башни их войска отправлялись из туннелей, которые тут же, как башни встали у стен, были вырыты и закрыты защитными щитами. Хитрые, продуманные твари. Драка будет страшная.
Я пробрался поближе к одной из башен, встал третьим в ряду и подняв копье над головой, сразу же пробил умением первой твари в башню, выбрал самого опасного, с кистенем. Подождав откат, не знаю почему о нем нет информации, но определенное накапливание энергии для удара я всегда чувствовал, я так же вбил копье очередному приближающемуся врагу. Народ, оценив уровень и мою силу, начали валить других, оставив опасных противников на мое усмотрение, чем я и воспользовался.
Толкотня жуткая вещь, если бы трупы не сбрасывались обеими сторонами со стены, то был бы вообще писец, а так еще побарахтаемся. Размен шел крайне невыгодный для нас, на пять — семь убитых пехотинцев врага мы теряли убитым или раненым одного человека. А бесконечная колонна из башен и не собиралась кончаться или делать какие-то интервалы между рядами, они шли и шли.
Спустя какое-то время, я оказался во втором ряду, затем в первом. Тут уже пришлось валить всех, кого могу. Достал трофейный щит, и орудовал копьем одной рукой, удар, копье с усилением пробивает щит, но тварь за ним уворачивается и подползает на расстояние удара нагинатой, принимаю чудовищный удар на щит, щит выдерживает, но рука словно онемела, второй удар, снова на щит, бью в щель между щитом и шлемом, опять он отводит мое копье, сука! На выручку мне в тварюгу влетает топор, немного его отвлекая от третьего удара, успеваю вбить в башку этого недоумка наконечник на всю длину, пробив даже тарелку на башне. Хорошо вошло.
Сколько мы бы так дрались я не знаю, но армия гадюк была гораздо больше и сильнее человеческой, даже при таком размене, потеряв почти половину армии, тварям доставалась победа. Но тут вмешался сюрприз, который люди давно заготовили для противника.
Неожиданно что-то страшно ухнуло, бахнуло, и часть вертикальной скалы с дальней от меня стороны, высотой метров тридцать, и шириной почти так же, сплошным куском начала падать на землю, как домино. Это был такой бадабум! Я чудом устоял на стене, упав на одно колено. Ров, обе башни не зацепило, но упав за ними, целый участок земли вообще перестал существовать, толщиной этот кусок скалы был больше метра.
Своим весом каменная глыба просто раздавила туннели, идущие под землей, при это еще и развалилась на тысячи кусков. Я не знаю как люди это сделали, но то, что это переломило ход сражения, это оказалось фактом. Атакующие части врага были просто погребены в туннелях, монолитный кусок скалы развалился на тысячи и тысячи камней, которые и похоронили наступающего врага. Нам оставалось добить тех, кто был в башнях, и по эту сторону от упавшей горы.
И словно продолжая дарить нам удачу, слава Системе! одна из башен сначала накренилась, видимо прорытые под землей туннели сильно повредило от устроенного землетрясения и она, провалившись в них одной стороной, упала набок. Люди с утроенной силой бросились на растерявшегося врага, и буквально за следующие пол часа все солдаты армии гадюк по нашу сторону были уничтожены.
В добивании врага я не участвовал, пока поднимался с колен, пряча копье и доставая клевец, очередная тварь с кистенем, устояв при такой тряске, разломала мой поднятый щит, и впечатала ядро мне в плечо, переломав его, одновременно с правого бока меня рубанули нагинатой по руке, прорубив перчатку. Мне отрубило четыре пальца, но я этого уже не почувствовал, как и продолжение этого скользящего удара в бедро. Удар кистенем и нагинатой выбросил меня со стены на груду трупов с нашей стороны. Единственное что я успел сделать, прежде чем потерять сознание — Собрать трофеи.
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— Кот, блять, просыпайся, я знаю, что ты живой — это стало уже маленькой традицией, настырный Квант аккуратно тормошил меня за здоровое плечо.
Я открыл глаза, было темно. Моя тушка лежала в какой-то маленькой палатке, на мягком тюфяке, приятно пахнущим сеном. Мля, все тело зудело сплошным синяком, плечо и отрубленные пальцы тянуло как тросами в разные стороны, как будто росли, собственно, так и было. Мне постоянно давали таблетки регенерации, приняв которые я снова впадал в забытье, собственно, я плохо всё помню, кроме этих моментов.
— На таблетку, поднимай себе хп давай, а то выглядишь как труп, а уже вторые сутки прошли. — Приятель протянул флягу запить лечилку.
Я попытался засунуть руку в кошель, но целой руки у меня не было ни одной. Поэтому не получилось. Обидно, да.
— Блин, у меня в Кошеле сотня лечилок минимум, прикинь, а я сам достать не могу, давай уже, рассказывай, что там?
— Ну, если коротко, то пока ничья.
— В смысле блять ничья! Мы же их всех завалили! Конкретнее давай, ради чего я так страдал и продолжаю страдать! — на самом деле больно уже не было, просто чесалось всё жутко неимоверно, даже голова была ясная.
— А вот так, по итогу и подсчету трупов, ну кроме заваленных, мы порубали больше тысячи гадюк, но их еще считают, за стеной еще не разобрали до конца трупы, а сколько их под завалами пока неизвестно, никто не говорил. Наша разведка попыталась с боем прорваться в леса, но нарвались на большие кордоны, и потеряв несколько ребят, отвалили. Грохот погиб из отряда Арти. Скалолазы забрались на гору и осмотрели лагерь тварей, их там еще тысячи три точно, и уходить они не собираются. Башни строят. Но к нам теперь хрен пройдешь, там такая куча мала образовалась, что не дотащить эти бандуры до стены ящерам никак.
— Грохота жаль, а хорошие то новости есть?
— Панцирников осталось чуть больше сотни, и это хорошая новость, остальное легкая да средняя пехота. Ходит мысль среди народа, надо их в поле додавить.
— Ага давайте, сами их там и валите, я выходной.
— Да не сейчас, тебя ждут. Ты же очередной раз у нас герой. Половину фрагов тебе приписывают.
— Нахрен иди.
— Да я там был, к тебе послали.
— Наших много погибло?
— Пока точно известно, что почти триста человек. Перо в Казармах набрал свежее пополнение, почти пять сотен, так что наша Тысяча уже и не тысяча, хотят в Легион переименовать.
— Змеиный? Первый в Гадюкино? Отрубатели хвостов? Какая нах разница, Тысяча или Легион. Или в Системе есть градация отрядов?
— Ага, типа выше статус, больше полномочий, возможностей. Перо взял третий уровень. Как вождю у него есть возможность создавать разные типы отрядов, вот и хочет легион сделать.
— Мне интересно почему он пятый еще не взял, с его бандурой, он вообще должен выкашивать гадюк сотнями.
— А он и выкашивал, просто ты не видел, он перед стеной сдержал прорыв, там столько накрошил, мама не горюй, причем почерк у его фламберга характерный такой, сплошная расчлененка, хорошо я раненый был, а то таскать эти куски гадюк, кишки кругом, фу.
— Слушай, а кто додумался скалу обвалить? Как они это сделали вообще?
— Да по старинке как, вбили деревянные клинья, начали поливать водой. Как я понял там этот кусок и так мог упасть, просто нужно было дать ему стимул. Вот его и стимулировали неделю. Вбивали, заливали, опять вбивали, а когда уже поняли, что щас пойдет, остановились, закрепили веревками как-то, я же не видел. И стали ждать. Ну и когда пришло время, добавили пару ударов молотом, и херакс! Ух я тебе завидую, ты то это все глазами видел, а я пропустил момент, срать ходил.
— Знаешь, Квант, лучше бы я срал себе спокойно, чем это все видеть, ну их нахер, страшно было писец, там еще камни как дробина разлетались, одной гадюке башню оторвало в паре метров от меня. Шрапнель — страшная сила.
Я захотел подняться, и только тут узнал, что мне еще и бедро раскромсали нехило, поэтому встать тоже было невозможно. Вот суки хвостатые! Квант молча помог перевалиться на здоровый бок. И куда-то свалил. А я отрубился опять. Снова снились кошмары. Я шел по улицам города на Земле, и вокруг никого не было, и только голоса из сотен раскрытых окон домов орали и стенали, что я давно мертв.
Проснулся ночью с щемящим чувством одиночества в груди, долго валялся, смотря в потолок палатки, пытаясь в этой суматохе разобраться с тем что со мной происходит. Бесконечная гонка, бои, раны, к чему они меня приведут в итоге — и вывод пока был максимально печальным, если я не остановлюсь и продолжу в таком темпе, то я скоро умру. Нарвусь на настоящего серьезного противника и меня просто зарубят. Вариантов тут нет.
У меня совершенно нет цели, своей личной, я просто несусь в потоке происходящего, участвуя в планах командиров людей, по завоеванию нахрен не нужных мне территорий, и от этого у меня кажется едет крыша. Сто-оп! Нельзя мне валяться без дела, дурные мысли лезут в голову. Я ведь реально больше ничего не умею, в бою я хотя бы нужен, я дерусь за своих и это правильно, ну и нахрен из головы остальное! Будут проблемы, решим на месте, а впереди новые драки, и нужно просто стать сильнее и не дать себя убить. Но сначала. Убить всех змей! Убить всех змей! На этой мысли я, успокоившись и заснул окончательно.
Утром, я чувствовал себя уже совсем хорошо, рана на бедре уже не была такой серьезной, выглядела хорошо поджившей, плечо частично восстановилось, хоть и шевелить рукой было еще невозможно. Даже пальцы немного отросли, ладно мне их не под корень отрубили, полторы фаланги.
Смотреть как они растут было занимательно. Вроде ничего не происходит, обрубки выглядели как давно зажившие производственные травмы, а потом неожиданно шрамы понемногу раскрываются, будто выворачиваясь и палец становится больше. В общем уже мог, кое-как залезть в Кошель и достать оттуда мои регенераторы, а они более продвинутые. Отдал почти все врачу, заходившему меня проверить. Ну как врачу, по сути, если боец не был убит сразу, то регенератор спокойно вытаскивал с того света и вылечивал фактически любые травмы, просто нужно следить, чтобы тяжелораненые ежечасно принимали регенераторы, до обретения самостоятельности, поэтому врачом тут являлся любой дежурный боец поставленный начальством. Закинулся лечилкой сам, аккуратно встал, чтобы не тревожить плечо и используя копье как костыль выполз на улицу.
Народу в местной больничке было еще много, в основном с очень тяжелыми ранами и отсутствием конечностей. Присмотрелся что за палатки, а оказалось, что наши умники трофейные тубусы змеев приспособили, удобная фигня, однако. Пока шаркал до форта, все проклял от боли и уже собирался назад, как встретил Арти. Тот шел с совещания, мы поздоровались, и разведчик подсказал куда мне идти за командиром, даже хотел помочь, но я отказался. Спустя немного времени, я уже общался с Гобом.
— Ааа, это же Кот, живой! Видел я, как тебя со стены выкинули. Хрена у тебя тушка крепкая, такой удар выдержать, хотя влетело б в голову, мы сейчас бы не разговаривали.
Молча согласился, что правда, то правда, и аккуратно засунув руку в Кошель, достал большую тряпку, которую использовал как мешок.
— Ага, — Гоб ни разу не удивился. — Вот кто значит тут кучу трупов лутанул, а ты красава, парень, умеешь вовремя хватануть, И в прямом и ударном стиле, ахахах!
— Это я падая с стены успел применить, так-то я рубился в туннелях, и поверь, Гоб, душ я там взял немеряно.
— Верю, братан, верю, рассказывали мне про тебя, что ты один в атаку рванул, а потом тебя последнего за шкирку выдергивал я лично, иначе ты бы там всех поубивал.
— Ты ваще отморозок Кот, и мне это нравится! — он от души хлопнул меня по здоровому плечу. — Что тут у нас?
— Почти триста зерен, я пока не боец, сегодня еще восстановлюсь и пойду в Казармы, нужно прокачаться.
— Заныкал много?
— Нет, оставил только те, счет которых я вел, правда убил я гораздо больше, под стеной уже и не считал особо, да и на стене. Поэтому не откажусь от небольшой прибавки за честность. Как наши дела, командир. По потерям и вообще, что дальше?
— Правильные вопросы, боец. Начну с потерь, я сегодня разговорчивый, а попиздеть не с кем. Половина ранеты, половина убиты. Пока точно подсчитано тысяча семьсот зерен гадюк, убитых людьми, наши облазили все камни, это еще почти две тысячи. Ну и триста двадцать наших сгинуло. Зерна и с них, вечная им память, во славу Системы. Вот и считай. Четыре тысячи штук. Семь сотен нас было, меньше четырех осталось. Плюс ты и Квант были в сотне, которая дралась во рву, вы там очень много положили тварюг, молодцы. На стене стоял. И не просто стоял, красиво стоял и летал. Ну извини, что за больное, ха-ха-х просто это столько народа видели, эпично было. Еще и ранен. Так что твоя добыча будет честная. Сколько сам забрал я не спрашиваю. Но свои сорок можешь взять отсюда смело. Так как ты только что увеличил счет на три сотни голов. А это значит, что пол их армии мы тут похоронили. И еще по баблу, пока собирают всё, оружие, доспехи, в общем ценное, продадут, как свара закончится, будем делить на всех. Так что не дохни, подходи ко мне, там Монет тебе еще отсыплем, твоих четыре доли.
— Как у пиратов? Капитану десятая часть?
— Ага, вынуждены так сделать, в долину можно принести артефакт системы с магазином, чтобы покупать оружие и еду, прокачивать навыки, это гадюки жадные, не обеспечивали тут гарнизон, обозы таскали, а нам деваться некуда.
Гоб помог мне отсчитать свою законную награду, как выяснил, Квант уже получил свои.
Два дня мы еще подождали пока подживут нормально мои раны и ближе к вечеру третьего мы с товарищем потихоньку отправились в Казармы, домой. По дороге, не смотря на упорство друга, я отдал ему двадцатку зерен из награды. Так было надо, надоело мне одному стоять впереди и выхватывать за всех. Пусть и Квант страдает.
Придя в Покои, я прежде всего открыл статистику.
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 287/400
УРОВЕНЬ: 3
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 1: 48
Ловкость 1: 65
Выносливость 1: 60
Живучесть 1: 60
Регенерация: 19
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть: 56
Укрепленные связки 1: 24
Улучшенное зрение: 98
Укрепленная кожа: 90
Защита от холода 1: 0
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Опытный) 89/100
ВЛАДЕНИЕ МЕЧОМ(Опытный) 11/100
НЕЗАВИСИМОЕ РАВНОВЕСИЯ(Опытный)24/100
СБОР ТРОФЕЕВ(Опытный) 76/100
ТАКТИЧЕСКИЙ ВЗГЛЯД(Опытный) 18/100
Активные
УДЛИНЕНИЕ(Опытный) 27/100
РАЗНОЕ:
Монет Системы — 2 622.
Затем высыпал все свои трофеи на стол, пятьдесят зеленых. Ждать, когда зарастут раны до конца смысла не было, я собирался максимально быстро раскачать свои навыки, и снова пойти воевать, хотелось убивать змей. Вот прямо под корень извести их падлючий род. Сначала Идентификация. 10 — плохого, 8 — среднего и 27 хорошего качества. 5 синих плохого. Я просто бог. 132 пункта. Начинаем прием аппаратов. На увеличение всех навыков потребовалось двенадцать часов, после чего мои статы были просто чудовищны. Так как я и так превышал по всем характеристикам все возможные пределы человеческой расы. То теперь я даже не знаю. Если просто, я очень силен.
Упор я сделал на силу и живучесть, ловкости мне хватало, выносливости тоже, за что отвечает живучесть, я, кажется, теперь понял, меня можно всего поломать, а я буду жить и потихоньку регенерировать. Я видел во что превратилось мое плечо от удара кистенем, его просто не было, кости были в труху переломаны. После таких ударов не выживают сто процентов, а я выжил.
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 1: 100
Ловкость 1: 85
Выносливость 1: 80
Живучесть 1: 100
Регенерация: 19
Любоваться было некогда, закупив еще лечилок, я купил себе, щит, меч, похожий на гладиус, поднял им уровень до хорошего качества. Мечу добавил еще и пробоя. Деньги почти закончились, осталась буквально пара сотен монет. Плюнув на всё, продал завалявшиеся палаши 18 штук и несколько монет гадюк. Выгреб всё что завалялось под кроватью и тоже продал, все это обогатило меня на четыре тысячи монет. Проблему с разбитым доспехом и перчатками тоже решил, появилась вкладка починки снаряжения, в прошлый раз я ее умудрился пропустить.
Потратив еще две сотни, я вернул первоначальный вид доспеху, и восстановил располовиненные перчатки. Затем припомнив опыт подземного боя, купил себе короткий узкий кинжал, похожий на шило, такое оружие использовалось для пробития узких мест в сочленениях доспехов.
Меч и кинжал повесил на перевязь, чтобы постоянно иметь их под рукой. Закупившись еще и едой, отправился в обратный путь, за время, проведенное в Казармах, пальцы отросли достаточно, чтобы можно было ими пользоваться не морщась от боли, кроме среднего, ему осталось чуть-чуть, да и плечо почти восстановилось.
Перед уходом в портал, снова зашел в Храм, и принес большие даже для меня дары богам, по пять сотен каждому. Молится не стал, просто сказал спасибо.
В долине у портала было людно, кто-то шел в Казармы, кто-то как я возвращался драться. Узнал последние новости за четыре дня, битвы до сих пор не было, змеи построили башни. Но атаковать не спешили, будто чего-то ждали. Ходили слухи что идет еще одна армия. Врубив максимальную скорость и чертыхнувшись, что портал нельзя сразу перенести в форт, и как это неудобно бегать каждый раз десятку, на спринтерской скорости рванул к форту. А если учесть, что по физическим параметрам я превышаю расу людей уже очень сильно, то весь мой забег вылился всего в семь минут. Можно сказать сходил покурить.
В лагере встретил Топота, мы радостно обнялись, от него и узнал более точно последние новости, наши взяли несколько пленных, один из них что-то типа сотника, то есть командир, тот рассказал под пытками, что они ждут большие подкрепления, почти десять тысяч штыков. В подходящей армии были в основном легкие войска, тяжелой пехоты, самой опасной для людей было несколько сотен, зато армия тащила катапульты. Много катапульт. Змеи правда и сейчас понемногу подтягивали новые войска, пополняя обескровленные соединения. Каждые сутки минимум один обоз прибывал с припасами и небольшими отрядами.
До соединения с остатками, стоящими лагерем возле нас им еще минимум дней десять. точно из пленных никто не знал, не того уровня хвостатые. Поэтому проблему тварей надо решать уже сейчас. Люди бешено готовились к новой битве, шли тренировки, учились работать в фаланге. Появились новые длинные копья, метров шесть длиной, сарисы. В фалангу влили всех новичков, принятых в Тысячу. Оставшиеся ветераны были распределены в штурмовые отряды, разведку, и группы поддержки.
— Завтра Перо и Балин, это тысячник Второй, объединяют отряды в легион, и мы будем иметь возможность набирать почти пять тысяч бойцов в нашу армию, правда с людьми есть проблема, битва за Царство загребает почти всех новичков.
— Там еще дерутся?
— Да, наши переоценили свои силы, что могут сделать двадцать тысяч бойцов против почти трех сотен, прикинь там какие бои, и пусть потери один к десяти минимум, враги там физически слабее змей. Эдакие эльфы дохлятики. Они захватили половину территории Царства с ходу, но дальше уже не вышло. Наши союзники не спешат лезть на помощь, твари. А вот к ним из-за реки прибывают целые флотилии с солдатами. Так что там еще далеко до завершения.
— А Вторая почему к нам присоединилась?
— Так договорились же сразу Вожди. Попытались в Царстве захватить немного пленных и создать производство тут, но не судьба, Система не дает возможности перебрасывать захваченных людей через Казармы, как и на прямую. Советует их сразу уничтожать.
— Значит скоро будет новая битва, отлично! Слушай, я могу пока присоединиться к разведке? Отпрошусь у Гоба, похожу в рейды, пощупаю обозы?
— Попробуй, почему бы и нет, я тебя с Квантом к Арти снова отправлю, ты же знаешь, что я только за. Ребята будут выступать через пару часов. Уверен, что готов?
Плечо еще немного побаливало, но я уже мог уверенно бить копьем.
— Да.
— Тогда отпрашивайся у Гоба и дуйте с Квантом к правой скале, Арти там.
— Договорились, пошел решать вопросы с командиром, удачи Топот.
— Бывай, Кот.
Гоблина я нашел на совещании командования, подождав пока оно закончится, подошел к нему и отчитался, и сразу напросился в рейды.
— Блин, Кот, ты чего такой неугомонный? Народ в основном старается отмежеваться от драк, а ты как на смерть рвешься. Ладно, как я понял с Топотом ты уже перетер? Дуй, у вас не больше недели, дальше будет большая драка, и наш ударный штурмовой будет в нем выступать. Постарайся этот концерт не пропустить.
Довольный, я нашел Кванта, и мы отправились к Арти. Те как раз собрались и проверяли экипировку. Арти очень обрадовался нашему присутствию, так как, что я, что Квант были гораздо сильнее чем основные бойцы разведки. Поздоровавшись со всеми, а в отряде сейчас было почти шестьдесят человек, мы прослушали инструкцию от командира и полезли на стену. За стеной пахло мертвечиной, но трупов вокруг уже не было видно, часть гадюк скидали в ров и засыпали сверху почвой, часть утащили и выкинули в овраг возле форта, куда мы стаскивали в свое время трупы защитников.
Задача наша была проста, кордон противника из четырех десятков гадюк, стоял в полукилометре от нас, проскочить их без столкновения было почти невозможно, наши передвижения были видны противнику сразу, как только мы вышли за стены. Поэтому спустившись мы сразу максимально быстро побежали в его сторону, по плану мы должны были успеть развалить гадюк прежде, чем к ним подоспеет большой сводный отряд подкрепления. Те загудели горнами, зовя на помощь, в лагере змей поднялась шумиха. Как сказал Арти, сейчас мы самый большой отряд, который будет прорываться.
Я бежал впереди всех, что было для меня уже привычно, и первым с ходу вступил в бой, правда не в рукопашную, а один за другим я метнул два пилума, что держал в левой руке, щит был закинут за плечо. Сила удара была такая, что двух из восьми тяжелых пехотинцев с нагинатами, присутствующих в заграждении, смело сразу. Следом полетели дротики остального отряда, внося суматоху и расстраивая выстраивающийся строй.
«Ха!», копье удачно разбивает щит, прикрывающий морду и пробив металлический панцирь, закрывающий шею твари, разрывает ей горло. Выдернув копье из трупа, ударом сверху, отправляю к праотцам очередную бочку, удачно загоняя наконечник поверх щита и разрубая грудную пластину панциря. Отбивая летящую в голову нагинату, резким финтом копья перерубаю лапы ее держащие и пнув в щит, ногой отбрасываю солдата на пару метров, тот, как кегля сбивает минимум пятерых своих.
Следом налетают толпой люди, и быстро добивают обескураженных противников, не ожидавших такой быстрой атаки и столько потерь, а метательные копья поубивали и ранили минимум две трети отряда прикрытия. Собрать трофеи. Так как живых солдат из заслона уже не было никого, мы бегом вырвались за пределы долины. План по быстрому прорыву удался на славу. Из лагеря только вышел отряд в пару сотен гадюк в помощь своим. Не успели, ничего, скоро я вернусь, и всем вам, твари, раздам по подарочку.
Как только мы выбежали на простор, а открывающийся вид, позволял на многие километры видеть все окружающее пространство, кто-то из бойцов заметил обоз, движущийся к лагерю противника. Вспомнив старую шутку, Арти окрестил движущийся обоз — кОрОваном. Сказав что исполнилась его великая мечта. Сотня бойцов и десяток ящеров, тянущих бревна, бочки, какие-то тюки. Сразу уйдя с дороги, чтобы твари не заметили, мы прикинули возможность нападения. Охрана была разделена на группы по шестнадцать солдат. Одна впереди, потом несколько животных, еще отряд, снова ящеры и замыкали так же шестнадцать змей. Зверюг с двух сторон окружали солдаты, ползшие колонной. Обоз при этом растянулся на пол километра.
— Давайте бить! Тяжелой пехоты там нет, смотрите. У охраны даже нагрудников нет, или в телегах лежат. Дротиков у нас навалом просто! Атакуем с ходу в лоб и выбиваем их по мере подхода. Они слишком растянулись. Надеюсь, ящеры не взбунтуются. Хотя их тоже надо валить, негоже оставлять их так. У кого есть активное умение, валите ящеров, как добыча они нам без надобности — Арти был не менее безумен чем я, собирающийся предложить такой же план.
Мы не успевали распределиться с двух сторон дороги, но так даже лучше. Делиться на штурмовиков и прикрытие тоже не стали, сразу толпой вырезаем всех и двигаемся на встречу остальным, убивая согласно очереди. Когда противник подошел на расстояние броска дротика, по команде Арти в него они и полетели, просто уложив весь передовой отряд, дальше вперед рванули мы, нашей с Квантом задачей было убить вьючных животных.
Первому же ящеру я пробил в лоб копьем, и бедное животное тут же завалилось на бок, затем добил возничего, сидящего в телеге и правящего ящером. Убивали животных только те, у кого было умение Удлинения, так как опасались, что если с первого удара их не убить, то они разъярятся, а возможные проблемы от зверей, когда они в бешенстве нам не нужны. Это даже дракой назвать было нельзя, группа катком прошлась по противнику и поубивала вообще все живое. Солдаты и правда оказались слишком на расслабоне, доспехи валялись в телегах.
Дальше пришла пора грабежа, забирали все что можно было, мечи, доспехи, деньги, ткани, непонятно зачем их везут в воюющую армию, но тюк и я прихватил, еду только не трогали, открыли бочки и вывалили содержимое прямо на дорогу, надеюсь гадюкам в лагере нечего жрать, в части бочек оказалось что-то похожее на вино, в одной из телег нашли еще и десяток пятилитровых кувшинов, запечатанных золотистым воском или его подобием, один кувшин я забрал себе, благо Кошель позволял туда даже пяток бочек засунуть, бочки тоже вылили.
В телеге с вином нашли сундучок, в котором была сотня с небольшим монет гадюк. Я рассказал ребятам что, продал полторы сотни за восемнадцать тысяч, чем всех очень порадовал, считай десять тысяч заработали. Грабить кОрОваны пипец как выгодно!
Разграбив все, определились с добычей, сразу порешав что, продадим все в Казармах и деньги поделим честно на всех. Мы отправились искать стоянку для лагеря, отряд был достаточно большим и маленьким лесочком тут не отделаешься, встали лагерем на вершине холма в нескольких километрах от дороги, выставив охранение.
— Арти, Кот, народ, а почему мы не разводим костры? — неожиданно спросил Квант, — не, я понимаю почему сейчас мы без костра, а в лагере и форте? Я же ни разу не видел костер с тех пор, как Система притащила меня в Казармы.
— Слушай, я об этом тоже задумывался, — за меня ответил Арти, — как-то так получается, что костер нужен для обогрева, защиты, освещения, а тут на планете, это ничего не надо, жратва у нас с собой и в Кошелях она не портится. Воду местную пить не надо, фляги ее генерируют. Ночью светло и все достаточно хорошо видно. Видимо не нужен он людям тут, поэтому никто и не парится. Ну и погода, она одинаковая круглые сутки.
— Интересно, что там на Земле сейчас, — так же глядя куда-то вверх, спросил лежащий рядом Кабал, один из бойцов, что участвовал в нашем прошлом походе. — Я уже тут почти месяц в долине, ладно — три недели, а в Казармах прошло всего трое суток, это я приблизительно посчитал, мужики. А вообще прикиньте, для Земли прошло почти две недели как Система пришла. А мы уже в таких передрягах побывали.
— Я уже и забыл про Землю, как-то некогда рефлексировать и грустить. Да и хрен с ней, мне там нечего было делать, а тут я воин, я нужен, мне тут нравится,а там… там мне было хреново братцы — это снова Арти. — Меня вот какой вопрос интересует, почему, когда прорываешь первые пределы, и выходишь на максимальный уровень своего личного развития, начинается какая-то фигня. Вот смотрите, дохляк, преодолевший пределы, и Шварц такой же. Так им надо каждому набрать эти 120 пунктов, и тогда, на втором пределе они уровняются по силе. Второй предел это уже уровень выше любого человеческого, уже сверхлюди. Ну и вот вопрос, например по силе, это же не справедливо, что коэффициенты силы для каждого полученного пункта характеристики для слабого и для сильного, будут разными. То есть дохляк будет чувствовать свое усиление постоянно, а Шварц нет по сути. Вот зачем так?
— Шестьдесят.
— Чего?
— Когда проходишь первый предел, то ты становишься сверхом на шестидесятом пункте в характеристике. Это максимум для людей планеты Земля, для каких-то других людей с других планет этот предел выше. Что на второй силе не скажу, не знаю.
— Хренасебе, Кот, ты сверх?
— Да, по двум пунктам взял как раз половину и получил плашку что я дошел до человеческого максимума. — почему-то я постеснялся говорить что мои параметры очень высокие.
Тут уже сразу несколько человек загалдело со всех сторон.
— Охренеть, народ! Кот — суперчеловек! Дашь автограф?
— Нафиг идите, я из-за этого получаю больше всех, меня вечно бьют, и в самую жопу запихивают.
— Так ты сам же лезешь, ты же бешенный адреналиновый наркоман!
— Да блин, не виноватый я, отстаньте.
— Тоже хочу стать сверхом, пределы я взял, а вот дальше, сотню фрагов мне, и вуаля, я супермен!
— И все равно это несправедливо, — прогудел Арти.
— Ну я думаю, что изначально сила у Шварца была больше, и поэтому ему понадобилось гораздо меньше зерен для снятия пределов, может в этом и есть вся логика системы по прокачке?
— Возможно и так.
— А вот вы мне скажите ребят, когда наш статус можно сменить?
— Чувак, мне кажется, это должен был быть твой первый вопрос системе, после того как ты узнал, что на Землю не вернуться. Ты чем занимался все это время, мужик? Статус меняется на пятнадцатом уровне, ты же знаешь кто такой Эфеб?
— Конечно нет, откуда.
— Кот. Ты откуда вылез вообще? Денег не было задать вопросы Системе? Там же есть справочник!
— Да некогда было, епть! Я там то дрался, то раненый валялся, как-то пропустил этот вопрос, так и чего?
— Эфеб — это молодой гражданин типа, который только получил права, и ему надо эти права выучить, в армии там отслужить, чтобы стать полноправным гражданином. По сути, используя игровую терминологию, это значит, что ты и все мы — нубасы, и возимся в песочнице. Статус Эфеба — это статус песочницы. Что такое песочница ты знаешь? Варвар, блин.
— Знаю конечно, я не варвар, я олдскул! И в ваши мморпг не играл никогда, только соло хардкор, книжки читал, это есть. А что дальше-то? Как стать гоплитом? Это обязательно?
— К сожалению да, с пятнадцатого уровня можно подать прошение Системе на изменение статуса, и если ты был крут, а мне кажется, что, достигнув 15 уровня ты точно крут, то ты можешь изменить статус на Гоплита, это последний обязательный статус.
— Мля, а есть еще и не обязательные? Что там дальше идет после драного Гоплита?
— С 30 уровня, блин даже представить страшно сколько до него качаться, ты можешь сменить свой статус на Свободного, не понятно почему он так называется. Система вообще много ошибок допускает в истории, даже не понятно почему она не использовала более известные обозначения Древнего Рима, а взяла греческие. Ну а дальше делай что хочешь там, хочешь принимай мирную профессию, хочешь торгуй, хочешь воюй.
— Да какая нахер сейчас разница! У нас даже пятого уровня нет никого, а про выше я молчу.
— И не спорю, короче, Кот не забивай башку себе и другим, нет смысла об этом думать сейчас, думай о хорошем, мечтай, так сказать, о светлом!
— Вот я и мечтаю всех этих змей поубивать, вот прямо светлая ненависть во мне к этим тварям. — это уже я, — А вообще, спать пошел.
— Еще бы, тебя так расплющило на стене, все думали, что убило, а ты живой и ругаешься вон, я бы тоже этих сук не любил.
Я уснул, а мужики еще что-то обсуждали. Я уже говорил, что спать я люблю даже больше, чем убивать змей.
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Новое утро встретило нас легким дождиком, с чем мы столкнулись первый раз на этой планете, неожиданно деревья свернули грибные шляпки, свои шипастые ветки вытянули в верх навстречу каплям. Вид всей окружающей нас местности изменился, стало как-то неуютно находиться рядом с лесом, теперь он казался живым существом.
Но напрягаться по этому поводу было особенно некогда, все проблемы с природой будем решать по мере поступления, отряд выдвинув головной десяток в разведку, легким бегов двинулся по дороге. К вечеру мы уже забрались на территории, где раньше не ступала нога человека. Нужно было дойти до места, откуда змеенаги отправились в поход, ну или хотя бы максимально близко подойти. А еще увидеть и встретить вторую армию врага, и максимально быстро сообщить об этом в форт.
Тут мы и обнаружили первые поселения змей, по небольшой развилочной дороге, отходящей от главной. Ветка была раза в два уже чем основная и привела нас в закрытую лесом низину, в центре которой находился высокий искусственный холм. В котором как в муравейнике была куча отверстий, часть из которых была остеклена или закрыта искусно сделанными дверями, эдакий дом в холме.
На земле, расчищенной перед этим холмом, были возделанные поля, небольшие отнорки и даже отдельное здание из бревен местных деревьев, из которого клубился дым. А вот и костер или что там, мы молча залегли в лесу и изучали цивилизацию противника.
На полях несколько крестьян змей пололи или обрабатывали странные кустарники с растущими на них плоскими плодами, растения были зелеными, как земные, что очень сильно отличало их от местных растений. Здание оказалось кузней, оттуда раздавались равномерные удары молотом.
За домом, паслись несколько маленьких ящеров. Настоящая сельская иномировая идиллия, похожая на человеческую по уровню и действиям, которые производили змеи, причем выглядело это очень натурально и естественно, чем немного пугало. Ползали и игрались стайки мелких змеек, кто-то тащил воду в бочке на колесах, гадюки чувствовали себя в полной безопасности.
В общем мы оказались на территории врага, абсолютно незащищенной от нападения извне. Правда пришлось отвлечься на очередную диверсию, прикрывающие нас на дороге дозорные, прислали посыльного, что мимо них прошел караван, чуть больше предыдущего по количеству солдат, ящеров с телегами было то же количество. Даже особо не раздумывая, мы, догнали его и очень быстро зачистили, слабо вооруженные, солдаты ничего противопоставить нам и метательному оружию не могли. Вместо вина, караван вез много оружия, доспехов для тяжелых панцирников и кистени. Хитрые твари собиралются переодеть слабозащищенных солдат в броню? Хрен вам.
Почему они не пользуются Кошелями? Только тут я вспомнил, что кошели видел только у княжича и его своры, остальные солдаты их не имели, в форте я просто не обратил на это внимание, да и в битве на стенах тоже, нет, какие-то рюкзаки они там все таскали, но вот были ли это волшебные Кошели, а не просто обычные вещмешки, сказать не мог. Всё это добро влезло в мою сумку, у парней не было такого объёма, также казна каравана принесла нам полторы сотен монет змеенагов, кажется, моё финансовое положение скоро неплохо поправится.
После грабежа мы вернулись к поселению, и обнаружили что их что-то потревожило, скорее всего услышали звуки битвы на дороге. На полях никого не было, всё двери и окна были закрыты деревянными, круглыми щитами, перед одними воротами, видимо основными, стояли пятеро вооружённых клинками гадюк.
— Надо их валить!
— Подождите, я кое-что хочу сделать, если не получится, то я добью всех вояк, и потом штурмуем дом — ответил я, и поднявшись пошёл к напряжённо повернувшимся ко мне воинам. Пять бойцов с мечами давно не представляли для меня опасности.
— Твари, вы говорите на общем?
— Я говорю, мерррртворожденнный.
Ответил видимо их старший.
— Ты скоро станешь трупом, если будешь мне дерзить. Как видишь я пришёл не убивать, пока не убивать. Если ты ответишь на мои вопросы, возможно, я оставлю тебя и твоих живыми.
— Спрррашивай, человек.
— Сколько вас тут живёт, почему нет охраны, где находится ваша армия, не та, что ушла к долине, а вторая?
— Я получчччил вольную, отссслужив свой ссссрок, и привёл сюда чассссть своего ррррода, это сссвободная земля, человек, нами не пррравят князззья. Восемь ррраз по восссемь и ещё тррри, ссстолько тут детей и самок моего рррода.
— Армия?
— Посссле того, как младший князззь пррропал, его воевода повёл свою дррружину к долине. В его горрррод, в дне пути отсссюда, пришла сссборррная дружина его бррратьев. Не ударррные части, в осссновном легкая пехота и метатели. Они владеют зззземлями за белой рррекой, здесь их последний гррраничный с Дикими Ззземлями горррод, младший князззь поссставлен отцом, набррраться опыта упррравления горрродом и войском.
— Князь с армией в долине?
— У тебя ессссть уши чччеловек? Княжич пропал, горрродом вррременно пррравит его воевода и близззззкие с сссстарршими бррратьями княжича.
— Когда они будут выдвигаться на помощь к долине?
— Череззз несссколько дней, такую арррмию тяжжжело водить по пуссстым ззземлям, слишшшком много пррриходится весссти обозззом. Я ответил на твои вопррросы, человек?
— Да, ответил, я пощажу тебя и твой род. Но заберу как плату за жизнь твоё оружие, деньги и ценные вещи. У тебя есть время, чтобы собрать откупные для моего отряда. Ты сам понимаешь обычаи войны, проще отдать дань ценными вещами, чем кровью своего рода. Хотя я бы с удовольствием взял кровью.
— Хорррошо, я сссогласен ссс такой платой за жизззнь, ссстой ззздесь человек, мы пррринесем всё, что есть ценного в нашем ррроду.
— Я оставляю тебе и твоему роду жизнь, но советую уходить. Мое слово крепко только для меня и тех, кто со мной. Скоро тут будет много людей. Это больше не свободная земля.
— Я понял тебя, чччеловек.
Через десять минут я стал обладателем почти десятка простых палашей, пары нагинат, двух сотен монет, и почти центнера железа в слитках, остальное типа еды и орудий труда я оставил им. Не прощаясь, закинув всё в кошель, я медленно ушёл назад к своим.
— Вот и поговорили, не будем их трогать, я взял с них много дани, и просто ахрененские новости узнал!
— Какие? Давай колись!
— Квант! Мы грохнули в долине княжича, который правит этим городом, прикинь! Они и пошли в долину чтобы его найти!
— Ахаха, вот это, однако, нежданчик. Почему не будем убивать этих, в доме?
— Да это обычный мирняк, семья ветерана, пусть живут. Точнее валят нахрен, это скоро будет земля людей! Армия ещё в городе и не выходила в поход, когда княжич пропал, его братья привели сюда войска, и уже тут узнали, что люди захватили долину, им, по сути, некуда торопиться больше, куда он отправился и зачем им было точно известно. А до города сутки пути змеиным темпом. Нам пора туда.
— Так, отходим за дорогу, встаем лагерем, и с утра уже двигаемся к городу. Потом сразу назад, ну если повезет зацепим еще караван. Через два дня будет драка у форта, там надо поучаствовать. А на сегодня хватит нам приключений, — внес свою лепту Арти. В лагере попытались прикинуть общую добычу за двое суток. Получалось неприлично много. Одними монетами выходило 50 тысяч с лихом, я молчу еще про кучу оружия и доспехов в моем Кошеле. Места там кстати осталось немного.
Рассвет встретили уже на марше, каждые несколько километров от основной дороги отходили ветки дорог поменьше, но грабить все поселения было некогда, сегодня мы возвращаемся домой. На дороге было по-прежнему мертвенно пусто. Дойдя до резкого поворота, авангард дружно свернул с дороги и замахал нам. Мы пришли. Зрелище было то еще, город так же стоял немного в низине, относительно нас, поэтому вид был прекрасным.
Здоровенный искусственный холм, испещренный ходами, похожий на перевернутую скорлупу грецкого ореха, весь город будто стоял на низких каменных стенах, или даже целом укрепленном подножии небольшой скалы. Ну собственно понятно, штурмовать тут любят подкопами, а камень гораздо труднее разбить. Оценить его размеры было сложно, но та часть что мы видели занимала приличную площадь.
Возле города были сооружены несколько огромных лагерей, защищенных стандартными стенами из дерева. На полигонах рядом с лагерями, десятки небольших отрядов гадюк отрабатывали маневры и построения. Армия, за которой мы пришли, не спешила к выходу на помощь разбитым войскам в долине. Кругом было много патрулей, буквально на каждом шагу можно было наткнуться на четверку солдат.
За городом виднелась местная широкая река, из-за тумана, стелющегося над белесоватой водой другого берега не было видно, виднелась пристань. И кругом, на десятки гектаров раскинулись поля с небольшими холмиками домов-гнезд крестьян, видимо часть населения снабжает город свежими продуктами питания. От поворота дороги до самого города было больше десяти километров, и ближе не подобраться, так как лес тут и заканчивался, дальше начинались пахотные земли. Арти тем временем передумал уходить просто так, и искал любую возможность укусить врага.
— Что думаете мужики? Они ведь нас не ждут, еще не дошли сведения о разгроме?
— Их как-то очень и очень много, но хотелось бы немного их пощипать и поумерить их пыл. — Мнение народа было единогласно.
— Смотрите, такой вариант — предложил Арти, — уходим в сторону, доходим до реки, кстати, куда она течёт? Ага, понял, по течению спускаемся к городу и лагерям и пробуем покуролесить ночью, до первого лагеря от реки чуть больше сотни метров. Есть надежда что твари чувствуют себя тут в безопасности. Блин, Кот надо было валить тот мирняк, они уже поди сюда гонцов послали, ладно ползут медленно, а если сигнализация какая-то есть? Короче, уходим. От реки и будем смотреть, поднимет враг тревогу или нет. Если охраны у берега будет не много, стараемся тихо их отработать.
— Ля, если они будут в спячке, то мы можем очень много тварей вырезать. — я аж потер руки.
Дальними лесами, но максимально быстро обошли город и вышли к реке, сначала немного боялись в неё лезть, вдруг там монстры какие, но желание насолить врагу было сильнее чем страх и намного. Как только начало темнеть, по самому берегу, только головы торчали из воды, выдвинулись цепочкой в сторону города. Вода была тёплая. К полной ночи мы уже находились возле причалов, кораблей не было. Всей охраны было четыре солдата, мы прождали два часа прежде чем их сменили. Те не особо внимательно следили за рекой, больше общаясь между собой, такой шанс грех упускать!
Охрану вырезали быстро, никто даже пикнуть не успел. Ближайший к берегу лагерь никак на это не отреагировал. Значит два часа у нас еще есть. Я напросился идти в разведку, со мной отправилось пять ползунов, аккуратно подползая к стене первого стоящего лагеря мы услышали за стеной абсолютную тишину. Возле ворот, двое змеенагов статуями изображали из себя караульных. Их мы тоже взяли быстро. Точнее я в этом не участвовал, а вот Кабал и Стан, просто звери какие-то, те даже не пикнули. Внутри лагеря охраны скорее всего не было, весь лагерь крепко спал. Это был момент триумфа! Кабал отправился назад и вскоре привёл весь отряд под стену, правда сама стена была метра три высотой, и абсолютно гладкой. Подсадив Арти, мы приподняли его над забором. Тот минут пять внимательно прислушивался и знаками попросил опустить его.
— Блять! Народ! Они там всё как каматозники! Это шанс! До патруля два часа, а тут никого стоящего вертикально, под звёздами хорошо видно, и это какая-то лёгкая часть пехоты, так как из оружия только палаши, доспехов не видел нигде. Кот, как ты их бил?
Я рассказал, как я убивал гарнизон второго форта в долине, всем очень понравилось. Началась подготовка, достали из добычи тюки, не судьба им быть проданными, навязали два десятка длинных верёвок с крупными узлами, чтобы было можно спокойно подняться и спуститься. Хотя я и предложил в конце уходить через ворота. Решили предусмотреть всё.
Лагерь был большой, на глаз тут было чуть больше тысячи солдат змеенагов. А дальше была ночь длинных ножей. Шестьдесят человек перелезли за стены лагеря и начали по взмаху руки командира вырезать спящий отряд.
Хлюп, хлюп, хлюп, раздавались десятки ударов со всех сторон, меньше чем за час мы убили их всех, собрали всё зёрна, ещё и кучу оружия забрали, а ещё сорвали джекпот! В центре находился большой сундук, открыв который мы обнаружили более тысячи монет, казна отряда? Забрали естественно всё. Доделав все дела, мы таким же макаром вернулись из лагеря к реке.
— Может попробуем ещё один вырезать?
— Да хрен знает мужики, не успеем, до патруля меньше часа. Аа, похер, давайте рисковать, оно того стоит! Народ. идем к следующему! Если там все такие же, то поубиваем кого сможем заодно прихватим их казну. Я чувствую себя благородным пиратом просто!
Народ охватил такой азарт, что мы были готовы взять дерзким штурмом даже город и принести людям головы князей!
Второй лагерь, ближе к городу, так же имел двух охранников, ну этим то вообще переживать было не о чем, считай находятся в глубине, их полная безалаберность, добавила людям немного опыта. Бедные гадюки, просто день траура у них сегодня будет. Сколько убили во втором, я не скажу, половину лагеря вырезали точно. Как честные грабители забрали ещё одну казну, прошлись по всем убитым и собрали трофеи. Правда доделать свои темные дела не успели.
Уже начало светать и наши ужасные дела прервал сигнал тревоги снаружи лагеря. Поняв, что нас обнаружили, мы махом, на кураже выломали ворота лагеря и побежали к реке, всё равно по плану драпать нам по ней километров пять. Кипишь был такой, что аж уши в трубочку сворачивались от звуков тревоги.
Собственно, за лагерем мы и увидели того, кто обломал наши планы. Во-первых патруль, подошедший к пристани и обнаруживший мертвых. Во-вторых к причалу пристал длинный пузатый корабль с двумя рядами здоровенных весел. Он был похож на луковицу, высоченные борта закругляясь соединялись в самом верху, образуя очень узкую палубу, по которой ползали матросы змеи.
Корабль имел внутри минимум три этажа выше весельных. Похоже что использовался он для перевозки больших групп солдат. Короткая мачта была одна, и без паруса, на ее вершине находился наблюдательный пост, откуда и подняли тревогу. Хотя разбираться кто первым увидел мертвых охранников мы не стали. Главное что спалили. С галеры сползали солдаты и пытались встретить нас, в основном они были без брони, но поголовно вооружены нагинатами. Солдат было не больше, чем нас, но в честную драку, даже на таком адреналине мы все-таки вступать не стали.
— Дротики к бою! Вали уродов! — проорал Арти, и во врага полетели десятки копий. Жалеть их смысла не было. Поубивав почти всех издалека, мы добили раненых, собрали трофеи и побежали за командиром.
— Может захватим галеру? — истерично хохоча орал Кабал — Давайте захватим галеру!!!
— Нахер галеру, да смотри там сколько еще тварей ползет! Бегом, блять, валим отсюда в темпе! Валим, валим мужики!
И мы побежали, я на всякий случай бежал последним, так как скорость бойцов даже при желании не могла сравниться с моей, а в случае чего, я мог успокоить парочку пытающихся нас остановить недоброжелателей.
Неожиданно Арти и головная часть бегущего отряда резко свернула с берега и углубилась в заселенные змеями территории. Сначала я не понял смысла такого маневра, но потом прикинув, только злорадно усмехнулся. Мало того, что мы вырезали херову гору солдат и грабанули их, так мы еще и показательно сейчас уйдем по змеючей же дороге, на глазах у крестьян и армии, что выползала из своих лагерей и пыталась нас догнать, такой смачный щелбан по носу разъяренных князей. Естественно, шансов догнать улепетывающих людей у гадюк не было никаких.
Прилично оторвавшись от врага, остановились на небольшой отдых, и затем выставив авангард с арьергардом, легким бегом начали возвращаться домой. Бежать планировали до полного изнеможения, чтобы как можно быстрее доставить информацию людям. С третьим караваном нам уже не повезло встретиться. Пробегая место, где мы разграбили второй, мы увидели, что трупы солдат и животных, а также телеги, кто-то аккуратно убрал с дороги. Первый же караван так и остался на пустой дороге, от армии змеенагов никто не выходил в обратную дорогу. А мы были уже почти на месте. Показались наши горы, даже лагерь гадюк был виден. Тут уже пришлось сходить с дороги и максимально осторожно прокрадываться к ближайшему от очередного кордона лесочку. До отряда врагов, прикрывающего нам путь от ближайших деревьев, было метров двести по прямой.
Собравшись кучей, мы немного передохнули, и быстрым рывком ворвались в строй тварей готовящихся нас встречать. Дротики уже стандартно решили большую часть проблем, поубивав и ранив половину минимум. Задержался только чтобы собрать трофеи с трупов, правда добить всех не успели, враги увидели нас и из лагеря потянулись подкрепления.
В общем легко мы отделались, и спустя небольшое время уже перелазили стену попав в цепкие руки руководства всего отряда, помимо Перо, рядом с ним стоял невысокий коренастый мужик, вооруженный таким же фламбергом, правда вместо местного шлема на нем до сих пор оставалась современная каска, грудь закрывал панцирь как у нашего вождя. Видимо — Балин, командир Второй. А значит, что мы уже точно не тысяча, а целый легион.
Пока отряд расслабленно разваливался на своей точке отдыха, Арти отвечал перед руководством по полной. Потом вызвали меня, потом согнали вообще всех и попросили выложить добычу на стол, всю. Командиры потребовали десятую часть добычи в счет Легиона. Кочевряжились мы не долго, и так понятно, что чем сильнее станут люди в общем, тем лучше будет всем. Вообще список добычи не просто впечатлял, он был угрожающе огромен!
Пришлось составлять целую опись. Зерна — 2276, из них 99 синих. 30 — желтых зерен с ящеров, Палаши — 209, Нагинаты — 700, Доспехи(панцири) — 608, Щиты — 420,Ткани — 2 тюка, Вино 10 бутылок, Железо — 91 кг, и монеты — 3568.
Торговаться особо не стали, отдали полностью в казну все нагинаты, доспехи, щиты, ткани и железо. Остальное округлили, и разделили сразу на всех доли, каждый решает продавать или нет. Я получил 30 зерен, столько же палашей, и 50 монет гадюк, нам досыпало довольное руководство до более симпатичной суммы. И забрал себе вино, принципиально. Это был не просто грабеж, а грабеж средь бела дня!
Но когда мне рассказали, зачем это нужно, я был готов отдать палаши, как подарок для командиров и еще сверху приплатить. Дело в том, что пока нас не было, Перо и Балин, собрав всех бойцов, попросили у них все системные деньги в долг. Система предлагала купить Малый Передвижной Алтарь — место, где можно повышать навыки, покупать снаряжение, не выходя из зон боевых действий!
Стоил он всего 300 000 монет. Собрали 41 000. Продав добычу после штурма, выручили еще 200 000, много оружия и доспехов Система не приняла из-за плохого состояния, осталось набрать 59 000. И мы только что, своей добычей, дали возможность людям стать еще сильнее за гораздо более короткое время. Тут же Перо лично отправился в Казармы, продавать добычу и покупать Алтарь. Займет это немного времени, несколько часов.
А мы пока получили тряпочные расчетки, расписанные краской, если можно так сказать, сколько нам должны командиры в пересчете на монеты Системы. Ого, они мне еще торчат четыре тысячи, как оказалось посчитали мою долю за участие в обороне, ну что же неплохо. Даже в этом долбанном мире появилась бюрократия и бухгалтерия.
Миллионером мне, конечно, не стать, с таким доходом, но где наша не пропадала. Грустно вздохнул, вспомнив какие крупные суммы были на моем счету раньше, хотя чего вздыхать, каждая монета окупилась с лихвой.
Встретили Топота, как главный наш разведчик он нам рассказал последние новости. Два отряда людей объединились. Теперь мы называемся Первый Легион Людей. Набор продолжается, на данный момент нас чуть больше двух тысяч, и завтра нам предстоит большая драка. Собственно, делать было особо нечего, попробовали вино, плевались все, говно говном, кислое, омерзительное, и алкоголем не пахнет. Вылил нафиг.
Пока трындели, мяли бока, хвастаясь подвигами перед публикой, вернулся Перо. И торжественно построив народ, на небольшой полянке за фортом, водрузил Алтарь — небольшую пирамидку, размером буквально с ладонь. Радиус действия — 30 метров. Активирован, можете начинать качаться!
Со слов Топота я знал, что командиры хотят прокачать у всех людей первую силу, подняв самых слабых, и сделав более-менее сильных бойцов. Пока там собирались и распределялись люди и зерна, мы — диверсанты Арти, отправились к алтарю и заняли козырное место.
Ну что же посмотрим, что у нас имеется — Система Статус:
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 398/400
УРОВЕНЬ: 3
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 1: 100
Ловкость 1: 85
Выносливость 1: 80
Живучесть 1: 100
Регенерация: 19
ВТОРИЧНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Прыгучесть: 56
Укрепленные связки 1: 24
Улучшенное зрение: 98
Укрепленная кожа: 90
Защита от холода 1: 0
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Опытный) 100/100
ВЛАДЕНИЕ МЕЧОМ(Опытный) 12/100
НЕЗАВИСИМОЕ РАВНОВЕСИЕ (Опытный) 32/100
СБОР ТРОФЕЕВ(Опытный) 100/100
ТАКТИЧЕСКИЙ ВЗГЛЯД(Опытный) 25/100
Активные
УДЛИНЕНИЕ(Опытный) 51/100
РАЗНОЕ:
Монет Системы — 2 191.
Два очка до уровня!!! Ладно, не к спеху. Я тут же быстро продал все монеты, и палаши, став богатым на 8650 монет. И немного растерялся, Идентификатор так и валялся в Покоях, почему-то я думал он не будет работать тут. Хотя чего я переживаю, буду смотреть статистику, да и всё. Несколько часов спустя я стал сильнее на 41 пункт.
Преодоление пределов стоило один жетон за характеристику, не долго думал, потратил немного денег, увеличил Силу и Живучесть до двух и в итоге статистика была такой
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 2: 0
Ловкость 1: 86
Выносливость 1: 80
Живучесть 2: 0
Регенерация: 19
Новые цифры в характеристиках ощутимо не добавили ничего, покрутило тело конечно сильно, но рост и объем мышц не увеличился, скорее стали немного другого качества, я и так мог как гимнаст в узел заворачиваться, так теперь еще и камень крошить в кулаке.
В общем, драная Система никаких плюшек не дала, чем меня расстроила. Так как затариваться мне ничем особо не было нужно, дротики выдавались пучками в форте, то закончив с характеристиками, я потратил еще четыре тысячи на переход дошедших до капа умений.
УМЕНИЯ:
ВЛАДЕНИЕ КОПЬЕМ(Эксперт) 0/100
СБОР ТРОФЕЕВ(Эксперт) 0/100
Закончив все дела я поперся тренироваться, зайдя в ближайший лес, просто парой ударов кулаками свалил ближайшее дерево
— Кот, мы теперь новый вид дровосеков — кулакосеки? Клетчатую рубашку забыли и смузи. — Квант рядышком тоже попробовал побить дерево, и за десяток ударов таки свалил.
— Поздравь меня, я третий уровень, и даже еще немного есть! Четыреста очков до четвертого, это сколько нам фрагов надо, опять не меньше сотни на рыло. И наконец-то сверх, правда только по силе, но и остальным осталось по десять пунктов — обрадовал меня товарищ.
— Да, я уже по всем характеристикам сверх. Короче мне лень тренить, я спать.
— Да ты заколебал! Ты или дерешься, или планы у тебя дурацкие или спишь! Давай уже разнообразить жизнь, что ли.
— И что ты предлагаешь?
— Эм… Пошли подеремся с гадюками?
— Ахах, ну вот, делать то больше нечего тут, пошли к Гоблину, узнаем планы.
До Гоба мы не дошли, точнее обнаружили его у алтаря, занимающегося полезным усилением, не став его дожидаться, и не видя Топота, пошли в лагерь.
— Щас бы киношку заценить какую, попкорна пожрать, скучно так, даже выпить нечего. Может зря ты вылил то вино? Говно конечно, но вдруг бы ударило по голове.
— Не, Квант, нафиг эту бурду, ты вот скажи, дальше что, ну разобьем мы завтра этих за стеной, потом приползут следующие, потом еще, сколько это будет продолжаться? И заметь, против нас воюют нашего уровня солдаты, и даже ниже, а если придут пятерки, типа дятлов с княжичем, только в панцирях и с кистенями. И будет их сто тысяч, нам же тогда хана.
Наша лагерная спокойная жизнь была скучной и пресной, да и лагеря постоянного не было, куда кинул тюфяк, там и спишь, правда Квант таскал с собой кровать, чем очень смешил. Посреди леса или поляны, среди спящих как попало мужиков, кто где упал, тот там и спит, стоит кровать, на которой адово храпит мой товарищ, укутанный в здоровенное одеяло, его даже побить хотели за храп, но пока мне удавалось его спасать.
— Не, — продолжил я, — результат то хороший, мы освобождены от обязательных заданий, с одной стороны это и задумывалось, с другой, где тут построить производство? Кем? Человеческий форпост Земли на другой планете тут походу не светит. У нас, по сути, одна специализация, убивать врагов Системы и всё. Жопа это, надоело воевать, я каждый день кого-то убиваю и убиваю, чудо еще, что меня не убили. Так это все равно когда-то произойдет, найдет коса на камень. Мне покоя не дает этот 30 уровень, ты прикинь сколько народа надо завалить, чтобы его получить? И насколько ценна должна быть та свобода, если пришел ты к ней просто на горе трупов.
— Знаешь чего Кот, спи, нахрен! Я-то откуда знаю, что будет дальше, будем жить, по месту разберемся, чего ты вечно нудишь, когда делать нечего. Щас бы напился бы и не говорил всякие дурости, зря вино вылил, зараза!
— Что, товарищ, нет ответа? Вот то-то и оно, иногда мне кажется, что у нас препарировали, ампутировали часть органов, когда переместили в Личные Покои, у нас почти нет эмоций, мы не интересуемся особо, кто кем был раньше и прочее. Что будет дальше. Живем одним днем. И ладно я, ты посмотри, всем же на всё насрать, ну завтра будет драка, потом новый день и всё. Никому даже не интересно что там на Земле сейчас?
— А толку этим интересоваться? Ты же знаешь условия? Поэтому и не парится никто. Сколько нам до Гоплита? Год? Пять? Десять? Знаешь, если воевать не надо, то меня и так всё устроит, буду своим уровнем жить, репу растить, ковать научусь. Чем плохо?
— Возможно это тоже играет роль, ладно, забей, я не умею философствовать и умно говорить, но мне кажется нас где-то жестоко обманули. Так что, устроим веселье, кто больше дров нарубит?
— Или давай пожрем чего-нибудь?
— Зато ты жрешь постоянно! Давай чего там у тебя вкусного есть, гони на стол.
За подколами и едой скоротали время до вечера и завалились спать. Вокруг было очень шумно, Легион собирал свои силы, прокачивался, готовясь к завтрашнему дню, но нам было пофиг.
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Выдвинулись за стены с первыми лучами, Гоб забрал нас обратно в свой ударно — штурмовой, и мы были первыми кто пошел к противнику. Никто никуда не спешил, нам выдали крюки с веревками, а за спинами выстраивалась первая нормальная человеческая фаланга. Задачей штурмовиков было разломать стены лагеря гадюк, сбить кордон, и уйти за дорогу с целью нанесения удара в спину. Причем все это было на глазах врага. Делали всё спокойно и деловито.
Подойдя на дистанцию допустимого метания, мы начали закидывать крюки на стены и дергая, дружно валить целые секции стараясь растащить бревна как можно дальше. За стенами уже выстраивалось молчаливое войско врага. Их горны даже тревогу не били, и так все было ясно. Достаточно спокойно растоптали кордон, не успевший отойти к лагерю, на помощь к ним никто не приполз, смысла распылять силы не было, враги это прекрасно понимали. И отошли в тыл армии, по дороге цепляя кошками стены и раскидывая их. Впереди начиналась битва. Соотношение было приблизительно такое, две тысячи землян против трех с половиной тысяч змей. В атаку те бросились первыми.
Встречный выпад фаланги был страшен, восемь рядов с длинными копьями, бьющие по команде, просто разорвали первые ряды армии неприятеля, остановив его. Фаланга сделала первый шаг и ударила снова. Я бы даже сказал, что это была бойня, прорваться сквозь такой строй к людям в узком пространстве было не реально. Удар. Шаг. Удар. Шаг. Удар. Фаланга работала как слаженный механизм. Каждый боец выучил умениеПлечом к плечу , что позволяло делать строй более контролируемым, опытным. Все — таки плюсы Системы видны невооруженным глазом, достигнуть такой слаженной работы тысячи человек на земле потребовались бы годы сложнейшей практики. А тут, умение изучил, и вот ты уже винтик огромного механизма, сокрушающего во имя богов врагов Системы.
Так же среди фаланги стояли Вожди, своими аурами подпитывающие бойцов. Почти сразу стало окончательно ясно, змеям хана, нет, мы и раньше это знали, змеи не знали. Они начали отступать, продолжая терять десятки и сотни солдат.
Правда отступать им было некуда, сзади стояли мы. Ударно-штурмовой под командованием Гоблина. Мы ударили, конечно, не так четко, как фалангисты, но тем не менее гораздо более яростно. Тут были собраны самые опытные и сильные земляне. Я особо не выделялся, в прорывы не бросался, стоял с краю, прикрывал товарищей и технично разваливал одного врага за другим. Эта битва — сражение масс, а не единиц, выйди я вперед один, вырвись из строя, меня задавили бы сразу, пикнуть бы не успел. Когда пал последний враг, когда добили последнего раненого солдата змей, то победу ознаменовали громкими криками. Ор стоял оглушительный. Но это было только начало, начало первого серьезного похода Армии людей в этом мире.
Мы будем первыми, а за нами… за нами придут тысячи и тысячи, завоевывая себе право быть сильнее, показывая, что люди, это опасный хищник, и драться с ним — смерть. Первый шаг экспансии человечества на этой стерильной планете был сделан, и сделан успешно. Войте, твари, мы пришли занять ваше место!
Нам дали час на отдых, после чего отряд Гоблина, в четыреста рыл, двинулся по дороге, огнем и копьем уничтожать власть змей на этой территории. Фаланга и отряды прикрытия в количестве более тысячи человек выдвигались следом. На охране форта оставались не больше сотни бойцов. Задачей которых было начать разгребать каменные завалы и строить на этом месте новую стену, каменную, подкоп при возможной новой осаде, руководство решило исключить сразу. Из хорошего мы так же узнали, что была взята казна армии, почти двадцать тысяч монет. Это добавило радости. Топот с разведкой и Арти со своими тоже были тут, правда нас с Квантом в разведку не пустили. Его сотня должны была разведать всю местность перед нами, на наличие возможных врагов, так же небольшие отряды отправились в разные стороны на разведку местности, на случай если враг решит идти не по дороге.
Шли неспешно до первого поселения гадюк, которое оказалось пустое, старый ветеран послушал мой совет и увел свой род. Холм разграбили и как могли засыпали. Дальше селения попадались одно за другим, какие-то пустые, где-то еще оставались змеи, их вырезали летучие отряды Топота, а мы продолжали идти. Армия врага так и не вышла нам навстречу. До поворота, откуда открывается вид на город, доходить не стали, остановились лагерем в низине за дорогой, ждать фалангу. В лесах вокруг города стояли заслоны разведчиков, чтобы никого не пропустить.
О том что мы рядом враги уже знали. Нас встречала армия, выстроившись в восемь квадратов под городом. Да вы шутите? Более восьми тысяч гадюк ждут что мы будем атаковать? Смешно. Хотя атаковать мы будем, но не так как рассчитывал враг, никто с гадюками не собирался биться честно. Земляне, разделенные на небольшие отряды, вооруженные дротиками, топорами и даже просто камнями, устроили карусель, подбегая на дистанцию метания и закидывая врага своим оружием. Не могу сказать, что потери были большие, но они все-таки были, а дротиков у нас было очень и очень много.
Катапульты мы тоже видели, и оценили как примитивнейшие. Да камень весом в сотню килограмм они метнуть могут, а вот на какую дистанцию пока не выяснили, но в чистом поле стрелять по людям это как из пушки бить по воробьям. Избиение и унижение продолжалось долго, пока генералы змей не устали ждать. Горны пропели атаку и коробочки врага мерно двинулись на нас. Вот что они хорошо умеют делать, так это маршировать, красиво идут.
Ширина участка не позволяла всем отрядам сразу дойти до нас и окружить с флангов. В первой линии шло три коробочки тяжелой пехоты, прикрытых щитами, в боевом порядке на подобие римской черепахи. вторые и последующие ряды, прикрывались от дротиков. Отряд, ползущий по удобной дороге, сразу вырвался вперед и, хотя его и прикрывали по бокам другие отряды, нам был нужен именно лидер данной гонки на смерть. Фаланга пошла на встречу центру, одновременно сотни прикрытия открыли просто шквальный огонь по отставшим отрядам, заставляя их замедлить ход, пытаясь сократить потери.
Штурмовой отряд Гоблина, бросили к правому флангу гадюк, попытавшемуся выровняться с центром. Сбив более менее плотный строй, мы со всей своей дури ударили в строй змей, разламывая их черепаху, длинные копья снова показали наше преимущество. Выбив сразу первых щитоносцев и ворвавшись в образовавшиеся щели клинья штурмовиков, попытались разрезать отряд врага на несколько частей, наша задача была нанести максимально возможный урон и отступить с минимальными потерями, задержав, пока фаланга будет катиться по невезучим змеенагам центра.
Что, собственно, и произошло, встретившись с фалангой, отряд змей буквально разбился об него, как волны о камень, и откатился, потеряв несколько сотен бойцов. Выполнив свое дело, мы вырвались из клещей, которые собирался устроить враг уже нам, и ударили в бок почти разгромленного отряда, сначала закидав их дротиками, а потом добивая немногочисленных оставшихся живых. Дождавшись приказа, отошли вместе с фалангой.
И началось по новой, карусель метателей, выбивающая десяток за десятком солдат. Пока гадюки пытались перестроиться, залп сделали катапульты, вроде у нас даже потери были, несколько человек попало под груду щебенки, который они выпустили, заодно оценили, что бьют они все-таки недалеко, на пару сотен метров. Армия врага оттянулась на исходные позиции, два потрёпанных отряда отвели внутрь и видимо формировали из них один. До позднего вечера мы так и стояли друг напротив друга, не решаясь напасть, потери от дротиков уже были значительными, еще бы, во врага улетело их уже несколько тысяч.
Светлой ночью гадюкам стало окончательно понятно, что их просто забьют на дистанции, не давая шанса на ближний бой. Тогда они снова решились на атаку. Только на этот раз в атаке на фалангу участвовала как панцирная пехота, так и кто-то очень прокачанный, никак князья и их ближние пошли в атаку сами. А то, что эти ребята гораздо более сильны чем обычные солдаты, догадаться было не трудно. И им таки удалось, прорубив копья ввязаться в рукопашную, фактически прорвав на треть глубины строй фаланги, где они и столкнулись с Вождями и их резервом.
Самого исхода боя я толком не видел, так как Гоб, повел нас в очередной фланговый удар, на отряд спешащий увеличить успех своих генералов, ударив с фланга по расстроенному строю людей. Очередной слоеный пирог, млять! И снова панцирники, и твари с кистенями, показали себя отчаянными рубаками, совершая невозможное, погибая, они все-таки дорвались до нашего строя и у нас появились первые потери, благо тяжелой пехоты у врага было немного, и буквально сейчас мы добивали последние её остатки.
Я получил-таки нагинатой по голове, так как не успевал защититься от троих атакующих уже мертвых тварей, насаженных на копья, удар был сильным, мне чуть шею не сломало, но шлем пробить не смог. Началась давка. В ярости от такого, я уже перестал себя контролировать и в образовавшейся толкучке, убрал копье и достал гладиус, и разверзся ад! Я отрубал лапы, рубил головы, силой выдавливал противника из строя заставляя того опустить свой щит и бил в открытые морды и оскаленные пасти, если была возможность, рубил все что было незащищено.
Сигнал к отступлению я не услышал, и только Квант, прикрывающий меня, смог до меня доораться, что пора отходить. На этот раз была общая ничья, фаланга потеряла почти полторы сотни бойцов, был ранен Перо, ему отрубили руку по локоть, но и прокачанные враги были уничтожены.
Отступив на полкилометра друг от друга, стали перестраиваться и готовиться к новой драке, зализывая раны. Потери с двух сторон были серьезные, минимум треть армии гадюк перестала существовать. Но и твари не сплоховали, надо отдать им должное, дрались мы в недосягаемости катапульт, но они успели подтянуть две на максимальную дистанцию выстрела, так что досталось всем, выстрелы катапульт снесли как минимум треть из общих потерь людей, и прилично навалили по своим же.
Устали все как черти, по сути, драка длилась уже сутки, а победы не было видно ни одной стороне. Змеи, по-прежнему стояли под обстрелом, но теперь обзавелись длинными дощатыми щитами, надежно прикрывающими от дротиков, толку от метателей теперь стало мало. Тогда самые отчаянные, типа меня, вызвались добровольцами, и вооружившись веревками с кошками, попытались эти щиты вырывать, где-то удачно, где-то нет, так как тут уже в дело вступали катапульты, и нормально достать врага мы уже не могли. Ситуация была патовая.
Выставив заслоны, армия людей ушла в лагеря на ночевку. Только неугомонный Топот с безбашенным Арти, вертелись со своими отрядами вокруг города, как акулы, надеясь урвать свой кусок добычи, иногда это им удавалось. Змеи тоже не стали держать всю армию в строю, большая часть расползалась по своим лагерям, и вот тут их разведчики и подловили, использовав уже проверенный метод, закидать дротиками из засад и свалить. В город также ушла часть армии, видимо внутри не хватало места для расположения всех своих частей.
Из удачных вылазок с нашей стороны был захват и полное уничтожение экипажа очередной галеры вместе с подкреплением прибывшим на помощь гадюкам. Заметив галеру издалека, диверсанты собрались в один отряд и встав в засаде в лесах рядом с пристанью, дождались, когда пехота сойдет по трапам. Атаковав и закидав солдат дротиками, взяли остальных на меч и сходу ворвавшись на галеру перебили там всех, и легковооруженных матросов и невооруженных гребцов. Кстати, там были не рабы, а такие же змеенаги. Попытались на этой галере смыться от подошедшего отряда врагов, но в итоге встали на мель в полукилометре от пристани, где галеру и бросили.
В общем ночь прошла спокойно для нас и беспокойно для гадюк. А утро началось с переговоров. Из города выполз десяток тяжело бронированных тварей в искусно отделанных доспехах и встав в сотне метров от нашего заслона стали ждать. На встречу с ними отправились уже пришедший в себя Перо, Балин и часть командного состава. Переговоры ни к чему толком не привели. Змеенаги предлагали прекратить драку, они отдают нам долину и территорию на день пути, оставляя за собой город и все змеиные поселения. И обязуются в течении полугода не нападать. Прекрасно представляя какую армию, они приведут через означенный срок и не уверенные что смогут ответить тем же, наши предложили уйти змеям с этих земель и считать реку естественной границей. На что враг конечно же не согласился, они еще не проиграли, и проигрывать не собирались.
День начался с построения двух армий, но на этот раз змеи выстроились в один здоровенный отряд и сразу атаковали, впереди ползли остатки тяжелой пехоты, за ними держа над собой огромные деревянные щиты, защищающие от дротиков, двигалась остальная армия. Фаланга землян, укрепленная разделенным пополам отрядом штурмовиков с флангов, встретила врага за пределами выстрела их катапульт.
Драка по-прежнему была отчаянно жестокой, давя плотным строем, нас таки заставили отступать, враг разменивал десяток своих за одного человека, но продолжал фанатично шаг за шагом двигаться вперед. Правда разорвать строй людей уже не получалось, учтя предыдущий опыт, народ связал щиты первого ряда цепями, найденными в захваченных поселениях. Сколько это будет продолжаться было непонятно, но потери змей были чудовищны, фланги гадюк постоянно кусали группы Топота, закидывая их дротиками. Им даже удалось вырезать две команды катапульт, что пытались подтянуть свое страшное оружие и атаковать людей.
Я опять же толком не использовал свой потенциал, стоя почти в центре отряда, равномерно выбивал противника перед собой, стараясь тратить по меньше сил, сейчас, когда панцирников не осталось, это уже было похоже на работу мясника, щиты у противников были небольшие, квадратной формы и не закрывали даже половину туловища, поэтому каждый удар достигал своей цели.
И когда раздалась команда Гоблина давить, мы напряглись и начали еще более яростно давить. Как командир почувствовал момент я не знаю, но не прошло и минуты после начала нашей атаки, как порядки врага, стоящие перед нами, поддались назад, и начали оттягиваться назад под нашим давлением. Хрясь, удар, удар, я мерно перешагивал через трупы врага, стараясь не поскользнуться на мокрой от крови почве. Смерть идет к вам, твари, ждите!
Этот удар с флангов оказался той соломинкой что переломила хребет верблюду. Враг начал отступать, как отчаявшийся раненый зверь, на котором повисли десятки обозленных псов, рвущих его на части. Людская армия на этот раз не отошла зализывать раны, а продолжила двигаться вперед, переваливаясь через горы трупов, начала выталкивать врага к лагерям, не давая даже возможности оторваться. Отряды Топота, вцепились в группы прикрытия катапульт, не позволяя им стрелять. Начиналась чувствоваться потеря управления среди армии врага, то тут, то там из строя выползали небольшие отряды гадюк и пытались прорваться к своим лагерям или в город.
Штурмовики, удачно продавив фланг смяли расстроенные порядки врага и начали беспорядочную свалку, к сожалению, армия людей также не блистала дисциплиной, как бы не орал нам злой как сто чертей Гоблин. Я снова вернулся к мечу, и устремился в самую гущу сражения, стараясь поубивать как можно больше врагов, сегодня я ваша смерть! Раз, меч рубит очередную лапу, два, полосует по горлу, три, входит в открытый бок стоящего рядом солдата. Принимая удар клевца на щит, и приседая под ним, я рублю незащищенный короткий хвост дерущейся рядом твари, подымаясь, уже вбиваю клинок в раззявленную пасть. Но моего натиска солдаты не выдержали и начали отползать в разные стороны, погибая от копий и мечей моих товарищей за спиной. Враг начал панически разбегаться, и началась очередная резня. Упорядоченная оборона и строй полностью развалились.
Дальше я уже просто безоглядно рубил во все стороны, отбросив щит и взяв в левую руку кинжал. Так получалось быстрее убивать. Часть армии, меньшая, в пару тысяч солдат сумела сохранить порядок и дисциплину и прорвавшись через жидкий заслон диверсантов смогла уйти сначала в лагерь, а затем полностью оттянулась в город. Остальных порубили всех.
Утирая от крови врага лицо тряпкой, я устало оглядел поле битвы, кругом валялись просто груды трупов, ходили люди и добивали тех, кто казался еще живым или раненым. Победа была оглушительная, небольшой отряд людей разбил армию в несколько раз больше ее.
— Квант, живой! — товарищ, стоял рядом и лыбился во все зубы.
— А чего мне сделается, Котяра. Я нашел правильную тактику, использовать ужаленного в жопу кота как щит, знал бы ты сколько я гадов поубивал, писец просто, даже резня в лагерях не сравнится, а всё потому что они сначала кидались на тебя, а потом кидались от тебя. Видел бы ты себя состороны в ближнем бою! Ты адреналиновый наркоман, друг!
— Спасибо, дружище, что прикрывал, тут меня даже и не били сильно, — я пожал другу плечо, — пошли искать наших.
— Тебе, кстати, Гоблин выпишет пиздюлей, вместо приказа стоять, ты хрен пойми зачем пошел рубиться в ближний бой, и нам пришлось идти следом, чтобы ты там один не сдох. Вот реально, тебе бы мирную профу выбрать, в бою ты полностью шизанутый. Я правду говорю, Кот! Если бы они уже не сложили лапки, могло бы быть плохо.
— Ну они потому и сложили лапки, что я сделал им плохо. Да забей, похрен ваще, не командный я игрок. А вон и наши собираются. Го.
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Первым делом Гоблин на меня наорал, но не со зла, а для профилактики, сказал, что такие отморозки нахрен не нужны в его ударно-штурмовом, и шел бы я обратно к таким же безбашенным разведчикам. Но потом возвращался.
Собрав всю свою рать, Гоб, рассказал наши следующие планы. Штурм города. Правда пока они не придумали как это сделать. Люди устали, люди не хотели погибать в шаге от победы. Но у нас есть восемь трофейных катапульт, если разведка, конечно, не порубила их в щепки. Так что пока окружаем город. И ждем чего умные люди придумывать будут, при этом выразительно посмотрев на меня. А что я? Я вроде не тупой, я сразу все понял. Найдя небольшой камень, смиренно уселся на него, и помыв руки водой из фляги принялся есть.
День дотянул до вечера, а решения пока не было, команды трофейщиков обошли все поле битвы, обдирая трупы и грабанули всех имеющих навык Сбора трофеев на зерна, награды будут распределять потом. Тем более что Алтарь Перо взял с собой. Группы энтузиастов возились с катапультами, пытаясь пристрелять их по городу. Иногда получалось удачно запулить камешек под сотню килограммам в какое-нибудь окно в искусственном холме. Разведка сняла галеру с мели, и таки довела ее обратно, кажись у нас и флот тут будет. В общем все мельтешили, а я отдыхал.
Потом, под вечер, когда надоело сидеть просто так, я предложил Гоблину свою идею, плюнуть на всё и попытаться прямо сейчас ворваться в город врагов, совершив так сказать разведку — боем. Умные пусть думают, а мы так, потыкаемся, вдруг чего получится. Тот покрутил у виска, но добровольцев позвал. Отобрав десяток прокачанных ребят, Квант, побухтев, разумеется вписался со мной, я неторопливо направился к осажденному холму. Просто так в город было не войти, пришлось доставать топоры и рубить в щепки закрывающий одно из окон двойной деревянный щит.
Полностью прорубить не смогли, так, пару досок выбили, и сразу туда вогнали несколько копий, применяя удлинение, я почувствовал, что как минимум одного врага точно смогли убить сразу, а остальных отогнали. Пока часть бойцов остервенело рубили щит и вырывали доски, другие совали в щели копья и применяли умение. Дело понемногу продвигалось. Вот в проход уже можно залезть человеку, но мы не стали соваться сразу, сначала покидали дротики.
Когда никого живых из врагов не осталось, полезли внутрь. Передо мной предстала комната, длиной метров пять и шириной метра три, в которой был десяток убитых солдат гадюк. Вход в комнату был перекрыт очередным деревянным щитом. Стены и потолок были сложены их бревен, пол был из камня, похожего на камень на дороге, отлично, значит враг не посыплется нам на голову и не вылезет из-под полы.
Продолжили дальше рубить дверь, попробовали и стены и даже отколупнуть плиты на полу, поняли, что не вариант. А вот за дверью нас ждал сюрприз, в виде целой толпы солдат гадюк, которые не стали ждать пока мы прорубимся сквозь защиту, открыли ее сами и попытались нас атаковать, нарвавшись на пяток острых копий и примененных умений. Противник так споро атаковал, что скоро в комнатушке стало тесно, началась очередная свалка. Я как самый опытный боец ближнего боя остановил прорыв буквально выпотрошив троих нападающих. Драка продолжалась пока возможность пролезть к противнику не исчезла из-за груды трупов в узком коридоре. Мы еще и со своей стороны притащили все трупы гадюк и забросали вход почти до потолка. Делать тут больше было нечего.
Вылезая наружу, решили продолжить в другом месте. Вообще город в холме был высотой добрый десяток метров, понемногу сужаясь к верху, правда забраться повыше и попробовать на другом уровне было не реально без лестниц, мы отошли до следующей закрытой дыры, и повторили операцию. А потом еще несколько раз. Пока не наступила полная ночь. Тут уже окончательно сыграла усталость, но довольные проделанной работой, минимум полсотни голов мы взяли, вернулись в лагеря на ночевку. Завтра предстоял трудный штурм.
Выспаться нам не дали, ночью уже враг устроил вылазку, либо прокопав, либо воспользовавшись существующим туннелями, с ходу вырезав успевших поднять тревогу часовых, змеенаги в несколько сотен солдат обрушились на наш неукрепленный лагерь, и даже попили немного крови, прежде чем мы остановили их прорыв. Тут никакого строя не было, каждый сам за себя. Вылазка была не удачной, враг даже отступить не успел нормально, так как часть бойцов с Балином, перекрыли все выходы на поверхность.
Утро показало, что мы лишились почти тридцати землян, что было чувствительной потерей, правда и враг потерял почти пять сотен. Дальше начался вялый штурм, шесть работающих катапульт открыли неспешный огонь камнями по городу, части штурмового отряда, с другой стороны, сделав из толстого бревна тараны начали ломать все возможные входы или выходы, кто тут разберет, катавасия такая продолжалась целый день, прорваться внутрь не удалось, даже зайти в первые помещения враг теперь не давал. Причем для этого они использовали заостренные длинные бревна, как только где-то появлялась дыра, оттуда тут же вылетало на пару метров заточенное бревно, пытаясь задеть атакующих. Все были недовольные и уставшие, так как бодаться тут можно бесконечно.
К гавани регулярно подходили галеры, но видя, что происходит на суше, разворачивались обратно, Арти попытался на трофейной галере устроить гадюкам абордаж, но даже нормально развернуться от пристани смогли с трудом, не говоря уж ни о каком преследовании. Ночь была спокойной. А утром продолжили только катапульты. За прошлый день они таки неплохо расковыряли этот муравейник, кое где, даже обвалив уровни. В середине дня попробовали штурмовать через эти бреши, даже удалось прорваться внутрь, меня там не было, участвовали другие штурмовики. Но закрепиться не получилось.
Гадюки оттаскивали внутрь трупы своих и с остервенением набрасывались на людей, стараясь их выбить из захваченных помещений, теперь они постоянно применяли бревна используя их как тараны, что в узких коридорах быстро свело на нет наше преимущество более длинной руки. Балин даже предложил откопать заваленные туннели и попробовать пройти по ним, попробовали, потеряли десяток бойцов, так как в туннелях постоянно стояли десятки и сотни солдат гадюк.
Тогда пошли на другую хитрость, забили все вентиляционные шахты, которые смогли найти, народ как мураши лазил по внешней стене города и старательно заделывал все небольшие дыры, другие накидали тлеющие тряпки, толпа людей ходила вокруг города, притоптывая и втыкая копья в землю в поисках вентиляционных шахт, выглядело смешно и несуразно. Все взломанные помещения, которые враг не стал удерживать, были облиты или обмазаны смолой и всем что может гореть или тлеть, и потом подожжено.
И через несколько часов мы наконец увидели эффект, на высоте открылось несколько щитов, народа на стене города было много, обвязанные веревками они попытались штурмовать эти помещения, которые были затянуты дымом, видимо где-то удалось хорошо так поджарить хвосты гадюк, прорвавшись внутрь открытых помещений, повторили действия с поджогом, не пытаясь продвигаться дальше.
Гадюки запросили перемирие. Снова, на этот раз они просили отпустить самок и детей, за это всё население способное держать оружие, сдаст город, и выйдет сражаться с людьми. Командиры согласились. Даже предлагали отпустить всех, но гадюки категорически отказались, их честь дороже жизни, и они будут драться до победы. Это вызывало уважение.
Следующие два дня были заняты подготовкой к исходу, змеи связались с галерами, и к концу вторых суток подошёл целый флот из десятков галер. Из города начался исход. Мы никому не мешали. Просто ждали, когда мирное население покинет нашу территорию. Когда последний корабль увёз последних беженцев гадюки вышли на свой последний бой. Сегодня для них всё было последним.
Их армия, собранная из всех, кто мог держать оружие, плохо вооружённая помимо кадровых, не разбитых еще нами частей, представляла собой жалкое зрелище и насчитывала около шести тысяч воинов. У каждого воина один меч, редко пара, немного щитов, тяжёлой пехоты не было вообще. Собравшись в огромный отряд, пытаясь прикрываться большими деревянными щитами от дротиков сверху, они не стали ждать нашей атаки и отчаянно атаковали сами. Шансов у гадюк не было никаких, но на этот раз они даже не пытались отступать.
По армии били катапульты, уничтожая их десятками, ее закидывали дротиками, но фаланге от такого натиска, снова пришлось отступать, хотя враг, теряя сотни и сотни воинов, так и не смог прорвать первую линию.
Ударившие во фланги штурмовые отряды и отряд Топота довершили разгром армии гадюк. Дрались до позднего вечера, пока не убили последнего, им оказался кто-то из старших братьев убитого княжича. Его свита полегла возле него. Они таки смогли попить крови землян, но потери были просто несущественными, по сравнению с разгромом змей.
Ночью, уставшая армия людей встала лагерем, а утром начался грабёж. И продолжался три дня. Город змеенагов впечатлял внутри, десятки уровней ведущие вниз, пробитые в камне километровые туннели с плантациями грибов, и фермами белых мясных червей. Все помещения отделаны деревом, с каменными полами. Количество денег, оружия и ценных вещей, которые приняла Система оценивались в несколько миллионов Монет системы.
Люди получили свою первую Зону Контроля, долина за нее не считалась, так как являлась лишь одним из важнейших узлов, которые необходимо удерживать для завоевания Зоны. Главной же точкой — был город змей. Система дополнительно наградила Легион двадцатью миллионами монет, просто бешенные деньги! Правда они упали на счет командиров Легиона, у них там какие-то свои фишки управленческие есть.
За время боев наши потери оценивались в двадцать процентов, что было конечно очень много для малочисленного земного войска, но они того стоили. Каждый погибший землянин, был героем, давшим армии человечества возможность стать сильнее.
Пришло время наград, я получил 14 зерен и почти пятнадцать тысяч Монетами. Перо не мелочился, смело одаривая огромными суммами бойцов. Подняв наконец уровень, занялся прокачкой, зерен мне хватило на увеличение характеристик на 25 пунктов, так что теперь в параметрах значилось следующее:
ИМЯ В СИСТЕМЕ: КОТ
СТАТУС: ЭФЕБ
КЛАСС: НЕТ
ОПЫТ: 172/800
УРОВЕНЬ: 4
ХАРАКТЕРИСТИКИ:
Сила 2: 0
Ловкость 1: 100
Выносливость 1: 91
Живучесть 2: 0
Регенерация: 19
Как нарубить шесть сотен опыта я пока даже не представлял, да и сколько времени на это потребуется. Умения не достигли капа, поэтому ничего трогать не стал, так, пошарился по Каталогу, двадцать три тысячи монет жгли ладони, но перспективы, куда вкладывать деньги, я не видел. Изучил и прокачал умения РУКОПАШНЫЙ БОЙ и ВЛАДЕНИЕ МЕТАТЕЛЬНЫМ ОРУЖИЕМ до опытного. На этом пока и остановился.
В принципе можно обновить гардероб, поменять доспехи на более приличные, но пока прокачанная броня устраивала меня полностью. Хотя поднял броню и шлем до 10 уровня по Прочности и Весу, вещи сразу стали Отличного качества. Потом-таки раскачал меч и копье тоже до десятого уровня, Копья стало Превосходного качества, но кроме изменения веса, ничего в нем не изменилось.
Я, кстати не один достиг 4 уровня, минимум десяток человек смогли добраться, причем половина из них была диверсантами Арти, чему я не удивлен, у этих ребят, руки в крови по локоть, они несколько суток только и делали что вырезали небольшие отряды врагов. Да и низкоуровневых бойцов в Легионе уже не осталось, так же все дошли до своих пределов, а количество сверхов давно уже было за полтысячи, даже если по одному параметру.
А когда вся фаланга еще Удлинение с Владением Копьем и Плечом к Плечу вкачала до опытного, командиры отдельно постарались этого добиться, ведя статистику каждого бойца фаланги, благо уровни и деньги позволяли это сделать. То теперь это была просто машина смерти. Если штурмовиков не трогали, разрешая им иметь свои ветки развития, чтобы иметь альтернативу, то фалангисты были все как один, в них вкладывались зерна, деньги, и все что можно было. Быть в фаланге — это крушить армии врагов, это быть основой армии, ее становым хребтом. Ребята по праву гордились что именно они являлись тем механизмом, об который армии врагов разбивались. В общем это было почетно, особенно для людей, не стремящихся самим куда-то идти, и на свой страх и риск творить всякую дичь, типа отморозков из отряда Топота.
Я их в чем-то понимал и даже был солидарен, но сама Система не хотела мне дать покоя, не прошло и пары часов после раздачи наград, а я уже ныл Гоблину, чтобы он отпустил меня в болота поубивать кроков, и разведать местность на нашей стороне реки.
— Кот, вообще-то у меня были другие планы на штурмовиков, ты карту видел?
— Откуда, я же рядовой боец, чисто по блату только, но не, не видел.
— В общем смотри, судя по карте, мы отжали приличный кусок земель по эту сторону Белой реки, собственно единственный город гадюк на нашей стороне, такая пограничная Марка, это тот, который сейчас разносят на запчасти. Дальше на восток, до нашей долины тянутся огромные болота, они никем не заселены, там только кроки и еще какие-то непонятные зверюги. Там тысячи километров звериных угодий. Туда мы будем отправлять новичков качаться. Это возможная вторая Зона Контроля, но она слишком огромна, как ее зачищать, а потом еще и защищать мы пока не представляем.
— А я тоже хочу там покачаться.
— Блин, нужны тебе эти первоуровневые твари с единицей опыта за тушку? Ты же понимаешь, что тебе с четвертым уровнем будут там копейки падать? Дольше бегать будешь, я предлагаю другой путь для быстрого кача. Гадюки построили дорогу до долины и городом закрыли путь внутрь этих территорий. А вот на западе тянутся местные дикие земли, там тусуются племена заурров и где-то за этим диким полем находятся территории враждебной нам Сущности. Очередная Зона, но контролируют ее наши враги. Грубо говоря мы уперлись границами друг в друга, а заурры в диких землях, являются прокладкой на пути к их городу.
— То есть ты предлагаешь рвануть в самоубийственный поход на врагов Системы, по пути геноцидя коротконогих уродов? Я в теме, когда выходим?
— Да погоди ты. Самоубийца. Выходим через неделю, пойдет Топот с сотней бойцов, и я с двумя сотнями штурмов. Арти поставили командовать галерой, и тот решил стать пиратом, поэтому Перо отдал ему остальных штурмов. Судя по всему, движение по реке достаточно плотное, будет чем ребятам заняться.
— А фаланга остается тут?
— Да, пока так, у ребят есть большие дела, мы снесем верхнюю часть города гадюк, и построим тут свою крепость, по человеческим лекалам. Начальники сейчас изучают предложения системы по покупке крепости. Слишком уж много для нее надо ресурсов.
— Эм, тут я немного не понял, мы не сами будем строить?
— Бля, Кот, не тупи! Вот то ты просто на инстинктах такие вещи творишь, закачаешься, то такую хрень спросишь, ты контуженный что ли? Это не реальная земная жизнь, это реалРПГ, ты вообще Систему за дурочку держишь? С какого буя ей всралось отвлекать тысячи людей на постройку крепости, вместо того чтобы отправить их проливать кровь и получать энергию. Ясен пень, что она предлагает купить крепость. Только чтобы ее тут построить все равно нужны ресурсы, ну как в стратегии любой, дрова, камни, прочее. Сейчас мы и пустим крепость гадюк на ресурсы эти, так что прошу, не, даже приказываю, забыть на неделю о драках, и помочь на начальном этапе, построить первый человеческий город — крепость.
Гоб так красноречиво рассказывал, что даже я, закатив глаза, преисполнился этой огромной задачей, возложенной на меня человечеством. Сарказм.
— Эта крепость встанет поперек горла любой армии, которая придет на земли людей. Неужели ты думаешь, что змеи сами построили свой город? Тебе не кажется он слишком одинаковым везде, стандартным? Вот то-то и оно, боец, тут даже дома отдельные для солдат покупать можно, с полями и прочими огородами с натуральными земными растениями, я сам не видел, Перо рассказывал, те же гадюки так и делали. Так что паши солдат, от заката и до забора, а армия тебя не забудет.
Как бы не лень мне было заниматься такой фигней, но я смирился, и предвкушая скорые приключения работал безотказно сутками напролет, все-таки прокаченный Кошель — это классная плюшка. То, что обычными средствами делалось бы месяцами, то есть сравнивание верхних уровней города, мы сделали за неделю, при этом создав огромные запасы бревен, досок, каменных плит, и прочего добра.
Выяснилось, что на этом месте раньше находилась небольшая гора, которую змеи разобрали и пустили на постройку самого города и дороги ведущей в долину. Ну а пока разрабатывался план постройки уже нашей крепости, к нам подходило подкрепление, каждые пару дней по две-три сотни первоуровневых бойцов, которых сразу разбивали на небольшие отряды под руководством опытных вояк и отправляли качаться на болота.
В общем жизнь кипела. И кипела достаточно однообразно. Единственной новостью было появления непонятного монстра в долине. Тварь вырезала несколько десятков заурров в их длиннющих туннелях, прежде чем ее упокоили подоспевшие бойцы охранения, люди потеряли троих. Откуда взялась эта непонятная хрень было неизвестно, хотя Топот устроил настоящую поисковую операцию, пытаясь понять как она попала в долину, безрезультатно.
Монстр похожий на сколопендру, свой секрет рассказать уже не мог. А загадок в нем было достаточно, от того откуда он взялся, до того что в трупе не оказалось зерна. Бойцы, с трудом завалившие эту тварь, богами клялись что зерно не брали, хотя опыт полученный с нее подтверждали. Еще одна непонятная загадка стерильной планеты. Мы с Квантом тоже участвовали в поиске, всё разнообразие какое, так ничего и не нашли, так, труп попинали и свалили снова на работы.
Наконец вышел срок трудовой повинности, ресурсы, которые можно было быстро собрать были собраны. Со стороны долины все это время к будущему городу тянулись телеги с камнями и бревнами. Командование запрягло в трудовую повинность всё местное племя заурров, которые и рубили нам ресурсы.
Собранный на вылазку, заскучавший по делу отряд, под командованием Топота и Гоблина, выдвинулся в дикие земли. Драка намечалась добрая.


    Глава 19

    Глава 19
Спустя трое суток мы впервые столкнулись с местными дикими племенами заурров, и были серьезно удивлены разницей в развитии. Если племена в долине и те твари что участвовали на Поле Битвы были небольшими полутораметровыми белошерстными монстрами, только Вожаки выделялись на их фоне, вооружены они были из рук вон плохо, да и в деревнях долины жили, по сути, откровенные дикари, то теперь стало понятно откуда взялись эти вожаки.
Здоровенные бугаи, покрытые серебряной шерстью, одетые в качественные стальные доспехи, на подобие рыцарских, полностью закрывающие их тела и головы, вооруженные длинными копьями, здоровенными секирами и каплеобразными щитами. Причем все твари поголовно сидели на двуногих ящерах и представляли собой очень серьезную силу. Их кочевье мерно путешествовало по дикой земле, в огромных восьмиколесных телегах, в которые были впряжены такие же четырехлапые ящеры, как и у гадюк.
Внимательно наблюдая за проходящим мимо отрядом, мы впервые увидели рабов, так как сложно было назвать этих существ чем-то иным. Существа совершенно другого вида, высокие, тонкие, похожие на человекообразные жерди с длинными руками и ногами, вместо голов у которых росли непонятные кусты, во всяком случае это выглядело так. Эти твари, бегали вокруг телег, что-то собирали и относили своим хозяевам, часть кормила ящеров. Что было в самих телегах видно не было, так как они представляли собой целый дом на колесах. На караван из десятка телег приходилось почти три десятка всадников заурров, которые кружили вокруг в охранении или просто ехали между телегами по несколько штук.
— Да, чет ребята внушают мне, что грызть мы их будем очень долго и кроваво. — кисло заметил лежащий рядом со мною Квант.
— Ну нам все равно их грызть, вот только что они на ящерах, это меня смущает, они же спокойно могут удрать и позвать на помощь пару тысяч таких уродов, тяжело будет драться с этими терминаторами. Интересно, где они так отожрались и кто их снабжает снаряжением и оружием, не думаю, что они тут сами по себе всё делают.
— Думаешь будем отступать?
— Не уверен, взять первую партию на копье всё-таки стоит.
— Да и вспомни гадюк, сначала они тоже показались нам серьезной силой.
— А разве нет? Если бы там вся армия была из тяжелой пехоты, то мы бы умылись кровью еще на стенах форта.
— Ну пробовать то надо, как я понимаю иногда они ходят в набеги на земли змей, те же как-то отбивались.
— Пошли узнаем, у наших умнейших командиров, что и как?
— Стой, смотри какая херня! — Квант сделал удивленную морду и показал пальцем на первую телегу.
Раб, который находился возле неё, неожиданно упал, затрясся, и спустя пару минут разделился на несколько таких же существ, только поменьше, существа начали друг друга жрать и бить, да так, что в итоге половина погибла сразу, из телеги тут же выпрыгнул воин и разбив кучу малу сражающихся монстров пополам, дождался пока в живых не останется двое, те уже собирались броситься друг на друга, но заурр, метким ударом секирой зарубил одного выжившего, практически располовинив тело, затем сел возле трупа и видимо достал зерно. На второго он не обращал никакого внимания, да и тот перестал пытаться достать своего соплеменника, просто стоял на месте. Воин забрал зерно, и вернулся в телегу. Деревяшка, постояв еще минут пять, как ни в чем небывало, побежал в поле и начал собирать траву.
— Это какой-то пиздец!
И мы, мягко говоря, охреневшие, потихоньку отползли к сидящим в низине ребятам. Где Топот требовал немедленно с наскока взять весь табор штурмом. Гоб усиленно сопротивлялся и много матерился. Без плана, на авось, нападать он не планировал.
Тема с рабами вообще оказалась шоком для всех землян. Нет, против рабов из чужих рас никто против не был, мораль очень сильно изменилась с принятием Системы, если рабство есть и в экономике Системы оно продуктивно, то всё ок. А вот то, что мы увидели, даже не жестокий кач на рабах, которые пытаются пожрать друг друга, а само это расщепление и самопожирание — было настолько мерзко и противно, настолько не соответствовало даже измененной морали людей, что все были в ступоре и никто не знал, что подумать. Это получается раб — вечный носитель опыта и зерен? Пока не заведем своих и не узнаем.
Чтобы прервать спор о том, как атаковать и стоит ли атаковать эту бронированную кавалерию, я предложил им свой план, меня сначала поругали, а потом, выслушав решили согласиться, как компромисс между атакой с ходу и днем маневров вокруг врага, дабы, выбрав удачный момент, его разгромить. План был простой, мы находились в идеальном месте для засады, отряд в низине расползается с двух сторон и прячется, а я, показавшись на верху делаю что-то, что привлечет внимание или даже обидное гориллам и вызываю их на бой, когда те поскачут в мою сторону, просто убегаю, и проносящихся мимо всадников разваливают с двух сторон. Тридцать бойцов нам хватит на один залп, а потом уже и будем разбираться с рабами, телегами и всем остальным. Как я считаю, гениальный план! Тупее не придумаешь, но обычно именно такое срабатывает гораздо лучше, чем выверенный до секунды и казавшийся надежным вариант, после которого всё точно летит по одному месту.
Гениальный план, который сразу сработал не так как надо. Когда все приготовления были сделаны, я появился на вершине холма, и начал орать на проходящий мимо отряд. Сначала на меня никто не обращал внимания, затем один из горилл, как-то неспешно достал короткое копье и просто бросил его в меня. На расстоянии в сотню метров! Одной рукой, играючи! Копье воткнулось буквально в двадцати сантиметрах от моих сапог. Ах ты ж сука наглая!
Я подобрал дротик, оценил, что он целый, качество стали было великолепное, и со всей дури метнул его обратно, все-таки не зря я прокачал умение по метательному оружию, у меня сейчас самый тупой нож в десятку попадет с десяти метров, да и силищи у меня хватало пулять дротики и на большее расстояние. Перед тем как я его запустил, я четко понимал куда я целюсь и собираюсь попасть, прямо картинка возникла с прицелом, упреждением, поправками на ветер и скорость ящера. Дротик с дикой скоростью просто вынес расслабленного урода из седла ящера, пробив щит, запоздало поднятый в защите, панцирь и саму тушу. Будет еще кидаться, гад. Я был безумно доволен!
Раздался резкий свист и в мою сторону рванул десяток всадников, грамотно прикрывшись щитами и выставив копья. Ящеры неслись очень быстро. Правда я успел достать уже свой пилум, и попытался заработать еще один фраг, но горилла играючи отбила его щитом. Сука! Пришло время драпать! С максимальной скоростью я рванул до небольшого камушка, который должен прикрыть мне спину, когда заурры преодолеют вершину и начнут спускаться в погоне за мной. А дальше разводка сработала как надо, ворвавшись в низину, десяток воинов сразу оказались обречены, их ящеры погибли моментально, так как брони на них не было никакой.
Сами гориллы, проявляя чудеса ловкости, спрыгивали с своих мертвых ездовых и даже попытались атаковать, но были подло убиты в спины. Никто рубиться с ними лично не захотел. Причем твари еще и умудрялись отбивать часть дротиков, или принимать их на щиты. Но против сотни летящих со всех сторон копий, как ни крути, не попрешь. Добив раненых, спрятали тела в камнях и траве.
Собрали с них зерна, зерна оказались поголовно синими, меня снова отправили на холм, с которого пара разведчиков следила за остановившимся родом. Я вылез, кривляясь, вытер пот, мол немного вспотел и махнул им рукой, давайте еще мол. Правда теперь я был уверен, что они не поведутся.
Неожиданно гориллы начали звонко ухать, и из телег начали появляться одетые в такие же доспехи, как на всадниках, пешие воины. Кажется нихрена это не странствующий туземный род, а полноценный боевой отряд! Из каждой телеги выпрыгнуло не меньше трех десятков бронированных уродов, которые построившись колонной, непрерывно ухая двинулись в мою сторону. Всадники, распределившись по флангам, так же не спешно шли с ними. Эта одетая в металл колонна, была похожа на самых злодейских злодеев из фентезийного фильма, только по приличнее выглядящая, особенно если смотреть на шлемы, с гребнем идущим поперек, вырезом для глаз и для пасти.
Тут уже стало не до смеха, причем не только мне, поняв в какой мы оказались жопе, Гоблин вывел часть отряда и начал закидывать стальную колонну горилл дротиками, особенно уделяя внимание всадникам. Благодаря тому что нас было много, оставшуюся кавалерию мы все-таки выбили, и даже десяток пехотинцев обнулили, дальше пришлось просто улепетывать и занимать новые позиции.
Гориллы тоже оказались не лыком шиты, среди них так же были воины метающие дротики, и мы начали нести потери. Правда командир врага оказался туповат и в ловушку он все-таки завел весь свой отряд. Ощетинившиеся длинными копьями, прикрытые щитами, гориллы, попав в засаду не запаниковали, а начали отходить обратно к телегам, когда видимо им окончательно не стало понятно, что их не выпустят. Раздался новый приказ и враг, разбившись на пары, рванул в разные стороны собираясь завязать наш отряд рукопашным боем.
«Ха», копье бьет в щит твари, которая уверенно отводит его от своего тела, и применяя точно такое же умение бьет уже меня, в щит как будто молотом ударили, но не пробил, я в последний миг повторяю маневр врага и наконечник копья уходит в бок, бью снова, враг опять принимает на щит. Его напарник, вооруженный длинной секирой, бьет со всего маха по моему щиту, но разрубить его снова не удается, зато мой третий удар наконец вбивает забрало на шлеме наглой твари прямо внутрь, причем не пробивая его. Тварь оседает на жопу, где его тут же добивает прикрывающий меня Квант. Остался только урод с копьем, но против строя он ничего уже сделать не может, мы легко обходим его атаки и несколько копий выносят очередной труп с поля боя. Следующего я убиваю сразу, он защищается от копья приятеля, и тут же получает в закрывающий горло воротник жало копья, перебиваю позвоночник, да так что голову откидывает в строну и из шеи просто фонтаном хлещет серая кровь, его напарника добиваем уже проверенным способом.
Мы успели нарубить еще десятку уродов, прежде чем битва закончилась. Пленных не было, враг категорически не желал сдаваться. Сражение далось тяжело, убитых землян было десятка два, а вот раненых, причем тяжело, было больше сотни. Секиры заурров просто разрубали плохо прокачанные щиты и доспехи, защищаться от них было очень сложно. Только тот факт, что они дрались хаотично, а мы в каком никаком строю, прикрывая друг друга и позволил не потерять гораздо больше землян. Считай треть отряда выбило в первой же драке с зауррами. Какие там планы про пощупать вражескую Сущность? Это еще хорошо, что параноик Гоблин заставил всех прокачать доспехи на прочность на пятерку минимум, иначе потери были бы гораздо большими.
Всего мы нарубили триста восемь врагов, и со всех, абсолютно со всех в трофеях были синие ядра. Это говорило о том, что это очень прокачанные ребята. Ободрав врагов до последней нитки, проверили телеги, в которых так ничего и не нашли, помимо пары десятков копий, топоров и мелочи для всадников, ни денег, ни чего интересного.
Кроме, конечно, рабов, которые увидев, что победили люди, даже не попробовали убежать, а продолжали приносить какие-то непонятные травы в одну телегу и кормить ящеров. Попытка с ними поговорить не увенчалась успехом. Головы существ издалека похожие на кусты в горшке, вблизи оказались такими же, на голове находились два круглых огромных глаза, небольшой длинный беззубый рот и странные наросты похожие на кусты, вместо волос.
Они казались бы не разумными, если бы не легкие туники и плетенные из травы браслеты, одетые на их конечностях. Своими дерганными движениями напоминали энтов, только были ребятки гораздо меньше размером. Естественно, оставлять их тут никто не собирался, нужно забрать с собой, изучить и понять их явление, может удастся найти язык в каталоге, и узнать судьбу этих несуразных заморышей, творящих такие жуткие вещи.
Загрузив раненых в телеги, мы повернули в обратный путь. Дальше в диких землях нам точно делать было нечего. Если на границе нас встречают такие монстры, то соваться вглубь территорий, без большой армии — самоубийство. Отправлять десяток разведчиков на своих двоих так же не вариант, это от гадюк они могли убежать, а от кавалерии далеко не убежишь, только умрешь усталым.
Дорога обратно была бы грустна и однообразна, если бы по дороге еще несколько энтов, а мы дали им такое название, не проделали с собой то же самое, что мы видели у телег, когда обнаружили отряд. Сначала расщепляясь на живые части, а потом пожирая себя же, пока не останется один, который продолжал спустя какое-то время делать ту же работу что и остальные рабы, убить одного мы пока не решились.
Приключение с подвигами и фрагами, так хорошо начавшееся, показало нам, что есть тут враги и по сильнее чем люди и драться с ними на равных мы пока не можем. Нет, человеческая армия сильна, и наваляет зауррам, но вот потери будут катастрофические, количество людей, приходящих к нам из Казарм, пока не позволяло так щедро разбрасываться своими воинами.
Когда показались знакомые места, и все раненые уже поправились, мы встретили ставшим привычным шум большой стройки. Народу оказалась просто тьма, несколько тысяч человек. Пока Гоб и Топот отчитывались перед командирами, мы прошлись среди народу узнать слухи и последние новости.
Крепость еще не построили, или слишком грандиозную цель поставило командование, так как вся эта человеческая толпа без устали рубила и таскала десятки тонн камня и сотни толстенных бревен. Гора ресурсов, собранных для постройки, была просто невероятных размеров!
Как выяснилось, к Легиону присоединилась Девятая тысяча, во главе с Вождем Валдисом. Ребята хорошо повоевали в Царстве, почти весь состав тысячи был третьего уровня, более того, в отдельную сотню были собраны бойцы четвертого уровня, а это уже не мало. По сути, наш Первый Легион стал раза в три сильнее с приходом этих ребят.
В Царстве же все шло к тому, что людская армия отступала, в силу своей малочисленности, весь уже двадцатипятитысячный корпус не справлялся с захватом такой огромной территории, и такими же армиями противника. Были большие битвы, враг нес потери десятками тысяч солдат, но к нему постоянно шли подкрепления. Нет, поражений у людей, во всяком случае больших не было, но удавалось удерживать только захваченные города и замки, при этом на коммуникациях работали большие отряды врага, нарушая снабжение земной армии.
В итоге собрание командиров приняло решение сократить аппетиты и сдать большую часть захваченных земель. Оставив под своим контролем чуть больше сотни квадратных километров, опираясь на захваченные замки и удобный рельеф, люди сформировали три полнокровных Легиона, которые могли защитить данные территории, и обозначили Системе Зону контроля, Система с их доводами согласилась, а остальным там уже не нашлось места. Оказывается можно было и так.
Половина Земного корпуса вернулась в Казармы, кто-то отдыхал и отрывался, так как произошло это буквально сутки назад по времени Казарм. А Валдис, как и большинство его отряда, завербовав к себе таких же с шилом в жопе бойцов, и сформировав отряд до полной тысячи, вступили в наш Первый Легион. Война у нас только начиналась, противник был понятен, поэтому логика Командиров была очевидна. Да и готовая Зона Контроля настраивала на оптимистичный лад.
Долгая война в Царстве, огромный доход с захваченных земель, и правильная прокачка отряда, очень сильно выделяли бывших бойцов Девятой тысячи. Каждый воин поверх гамбезона был одет в отличную длинную кольчугу с капюшоном, сверху была кираса с дополнительными ребрами жесткости, юбка из металлических пластин наглухо прикрывала таз и верхнюю часть бедер, на ногах поножи и металлические сабатоны, полностью закрывающие ноги, наплечники с высокими крыльями, защищающие шею, отличные наручники, шлем с забралом. В общем, доспех, закрывающий тело и голову полностью, большой полукруглый щит и оружие на выбор, копья, полуторные мечи, секиры, чего тут только не было, все доспехи, изначально Хорошего качества были прокачаны до Превосходного и имели десятый уровень. Сказать, что толпа таких ребят выглядела оглушительно солидно, это ничего не сказать.
Заодно удалось узнать про прокачку снаряжения и оружия, максимум прокачки любого элемента экипировки составляет 2 уровня, то есть оружие хорошего качества может стать элитного, а затем превосходного, но не выше, при этом сами характеристики все равно прокачивать можно, без изменения качества оружия или доспехов, но стоило это уже сильно дороже, жетоны улучшения применяемые при прокачке, ухудшали свои характеристики в пять раз, то есть теперь с одного жетона можно было рассчитывать на увеличение параметра оружия всего на 1–5 пунктов.
Так же из интересных новостей было то, что люди нашли торговые миры, в которых можно было купить все что угодно, от оружия, до зерен, о цене никто особо не говорил, но сам факт, конечно радовал, многие трофеи там продавались дороже, особенно зерна, вспомнив про проданные сотни желтых и алмазных, я опять взгрустнул, но кто же знал, блин. Даже ходили слухи, что эти миры нейтральны, и там торгуют не только союзники по Системе, но и торгаши других Сущностей, но тех, кто побывал в торговом мире с нами не было, поэтому это были только слухи.
Тем временем, опираясь на опыт пришедших, Балин с Перо, потратив огромную кучу денег, снарядили всех бойцов, не ушедших в рейд по той же схеме, так как этот стальной сет был самым топовым для любого бойца, лучше него в каталоге ничего не было. В общем нас встречала армия вообще нового типа, по сравнению с которой мы выглядели как колхозники в своих пластинчатых доспехах.
Поэтому мы сразу попали под перевооружение, причем за счет командования, что не могло не радовать, стоимость полного комплекта и его прокачка, оценивались в минимум семь тысяч. Старый комплект отдавался новичкам, которые охотились на болотах, как только новичок добивал второй уровень его зачисляли в основной отряд, и доспех передавался дальше. Правда мне не понравился новый шлем, и я оставил себе старый.
Держать трехтысячный контингент у одной крепости смысла не было, в новый поход в Дикие земли собирались теперь отправить большую часть Легиона. Всю фалангу, которую повел Балин, сейчас насчитывающую восемь сотен, полностью тысячу Валдиса, разбитую на сотни и умеющую воевать именно таким составом, четыре сотни штурмовиков Гоблина и столько же разведчиков под командованием Импа и Топота, даже Арти забросил пиратские планы и с отрядом диверсантов влился в разведку, правда забрал Роджера с мачты с собой, пусть новые моряки сами свой рисуют.
Разведчиков снабдили первыми самодельными десятками луков и десятью тяжелыми арбалетами, что в кузницах успели сделать умельцы, стрелкового оружия в каталоге не было, зато стрел и болтов там было навалом. На мой вопрос, почему так мало арбалетов и не стоит ли дождаться пока мастера сделают хотя бы сотню, оказалось, что сталь, которая могла пойти на арбалеты, была в количестве всего на шестнадцати штук, и то ее содрали с восьми катапульт, гадюки использовали пружинную сталь для них. Больше стали такого качества у нас пока просто не было.
Но если я приволоку еще сотню таких катапульт, то мне подарят арбалет. Поняв направление, которое мне указали мастера, я успокоился. Отдельно для себя выбил лук Квант, показав просто потрясающий урок владения этим оружием, даже без специального умения, которого кстати не было в Каталоге, он спокойно бил на сотню метров в центр мишени, а на двух сотнях гарантированно попадал в ростовую.
Затем настало время экспериментов с рабами, когда очередной энт творил свое жуткое преобразование, Гоблин сделал всё, согласно нашей инструкции, только зерно собрал умением, а не лично. Он получил 5 единиц опыта и синее ядро плохого качества.
Что теперь в корне меняло многое в прокачке людей Легиона, больше брезговать таким опытом никто не стал. Энты не умирали, питались они абсолютно всем что дают, и значит были необходимы человечеству просто в огромном количестве, чтобы можно было безопасно прокачивать Первый Легион. Все испытания проводились в тишине и укромном месте, и всем, кто видел, что делается с энтами, приказали временно молчать. Теперь поход в дикие земли имел стратегический интерес для всех землян.
Перо остался выращивать руку и контролировать обучение новичков и постройку крепости. Рабов мы передали на хозяйство строителям, тем оказалось вообще пофиг что делать, собирать травы или таскать камни и бревна, настолько они были неприхотливы и неутомимы.
Ночью похоронили павших, тела которых мы взяли с собой. Было принято решение не предавать тела чужой нам земле, а по старому обряду сжигать. Устроив погибшим парням гигантский костер, мы почтили их память молчанием. Как я понял, Перо собрал отдельные погребальные команды, которые сейчас всех павших в боях землян, похороненных до этого, теперь сжигали на кострах. Хорошее правило, мне нравится.
Прокачав трофеями характеристики, хоть нам и досталось каждому по одному зерну, все равно, синие среднего качества давали плюс семь к любой характеристике, я увеличил выносливость. Максимальная готовность.
С первыми лучами армия людей снова выдвинулась в путь, выстроившись походными колоннами. Париться о том, что не успели закупиться было не надо, у Валдиса с собой был еще один переносной Алтарь Системы, так что путешествие было окружено максимальным комфортом.
А у меня просто руки чесались, так хотелось повоевать. Хотя Квант был настроен менее оптимистично.
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Первая же стычка с зауррами случилась через день пути. Их разведывательная сотня, обнаружив уничтоженный нами отряд, решила проверить, что за враг это устроил, но не успела она проскакать и день в погоне за нами, как нарвалась на Топота и его бойцов, двигающихся в авангарде.
На этот раз количество заурров было раза в два больше передового отряда и те с визгом и воплями пуская дротики атаковали землян, попытавшись сразу взять их на копье. Топот, как опытный командир, сразу сбил отряд в коробку, собрал черепаху из щитов и воспользовался нашим ноухау в виде тяжелых арбалетов, залп которых сразу снес десяток самоуверенных горилл. Те попытались раскидать коробочку людей, проламывая ее грудью ящеров, и нарвались на удар копьями с удлинением.
В общем, драка закончилась за несколько минут, потеряв от двух залпов арбалетами и встречного удара копьями несколько десятков всадников, заурры откатились и попытались удрать, на чем их подловили подоспевшие ребята Арти и Импа, буквально нашпиговав дротиками спины убегающих врагов. Не ушел никто. Зато мы захватили десяток ящеров, которые Арти забрал себе, раз не быть ему пиратом, то будет он гордой кавалерией! Ящеры оказались очень послушны и миролюбивы, собственно все управление их было построено на движении ногами, пока ребята разбирались и прикармливали зверюг, я молча завидовал и сглатывал слюну. Гоблин не пустил меня в разведку, от чего я был страшно зол. Бегать надоело, хотелось ездить на ящере.
Мир казался несправедливым. У всех есть интересные дела, один вон, ящериц шпыняет, другой из лука наваливает, один я как истукан, занимаюсь только убийствами. Делать мне в общем было нечего, поэтому и занимался я самобичеванием.
Следующие два дня прошли относительно спокойно, разведка вылавливала небольшие отряды всадников и обнуляла их, а мы продолжали движение. На третий день наткнулись на первый серьезный отряд противника, две сотни всадников и три десятка телег с пехотой, и парой десятков рабов. Зачем они таскают их с собой было понятно. Вечный безопасный кач.
Тут уже была серьезная драка, их разведка выявила наш подход гораздо раньше чем мы и в удобном для обороны месте нас встретила, ощетинившись копьями стальная пехота заурров. Всадники кружили поодаль, ожидая возможности напасть с флангов. Мы же выставили вперед фалангу, остальные отряды, рассредоточившись и прикрыв фалагнистов, обходили войско врагов с тыла, стараясь не нарваться на всадников, шансов догнать кавалерию не было никаких. Фаланга, как единый организм, страшным ударом сарисс, разорвала первые три линии горилл, которых не смогло спасти ничего и продолжила наступать спокойным шагом выкашивая врага. Вот уж реальная сила!
Растерянные заурры, потерявшие весь задор, вынуждены были отступать, разбегаясь двойками, и тут уже в дело вступили успевшие обойти отряды людей, дав общий залп в тысячу дротиков, мы ворвались в развалившийся строй и добили всех врагов. Разгром был тотальный, отделались только ранеными со стороны землян, даже я наконец щедро пустил кровь врагу.
Ну а дальше такие бои начали случаться через день, враг выводил заслоны в полторы-две тысячи пехотинцев пытаясь остановить наше продвижение, но пока это не удавалось. Отлично показали себя отряды Валдиса, своими сотнями вклиниваясь в отряды врага и раз за разом перемалывая вражескую пехоту. Кавалерии у заурров было не так много, и она после первых попыток пощипать нас, нарвалась на слитные залпы дротиками и потеряв сотню бойцов старалась близко не приближаться. Не могу сказать, что поход был легким, и мы с ветерком прошлись по степи, но все-таки это был абсолютно другой уровень, уменьшились потери, да раненых бывало много, порой из штурмовиков половина валялась в трофейных телегах, ползущих за Легионом, а досталось нам их уже приличное количество.
Тем временем, под ногами все чаще сквозь траву показывался песок, очень скоро ставший для всех нас самым ненавистным врагом. Если в спокойные дни мы могли просто идти и не обращать на него внимания, то после боев, половина бойцов просто высыпала из доспехов и сапог килограммы песка. От него чесалось все тело.
Арти уже две сотни бойцов посадил на ящеров, и пытался устроить всадникам врага встречный кавалерийский бой, от которого гориллы тактично уходили, в общем как обычно гонялся с пафосом, но пока без особого толку. Планировал приделать всей кавалерии крылья и выглядеть не только грозно, но и красиво. Эскадрон ангелов смерти. Звучит, зараза, умеет же сочинять.
Кавалерию выпускали на поле боя, когда гориллы понимая, что им хана бросались в бегство, бегали они хорошо, и всадникам было проще их догнать и рубить, чем сражающейся полдня и измотанной армии.
В таких боях прошло две недели. Нас пытались окружать, зажимать, мы дрались с численно превосходящим нас противником, пока треть отряда была ранена, но всегда побеждали. Потери были, но пока они входили в норму для такого похода. У врага была хорошо вооруженная, прокачанная многочисленная армия, одетая в отличные доспехи, но вот командование его подвело.
Используя одни и те же схемы на поле боя, безудержно бросаясь всей массой в атаку, без резервов, без замены уставших бойцов, в атаку, которая только начиналась организованно. Дальше заурры имели привычку ломать свой строй и драться двойками, что разом нивелировало их уровень и силу.
Один на один, человек и заурр были в принципе равны, но я бы не ставил на среднего человеческого бойца, сражающегося соло против среднего бойца горилл, их общий уровень был чуть выше, чем наш во всем. Держи они строй постоянно, то потери с нашей стороны были многократно выше. Да весь Легион бы лёг за пяток таких боев. А так это было не слишком тяжело, основные потери были при первом ударе строя на строй, дальше просто шло рубилово фрагов почти в одну сторону.
Какого уровня воины заурров мы точно не знали, но вели статистику по увеличению личного опыта за фраг, и получалось что, за каждого убитого заурра, мы получали от 12 до 20 единиц опыта. Что было очень и очень много. С гадюк мы в свое время собирали 3 — 8 опыта, и тут уже имея пленных в наличии, мы знали, что в княжеской армии змеенагов очень мало воинов выше второго уровня, Князья и те были четверками плюс. Где-то была еще и отдельная планетарная армия, там бойцы шли от пятерок, но мы таких пока и не видали.
С погибших людей стали выпадать только синие зерна. Достаточно быстро стало понятно, что зерно тела меняется при преодолении всех пределов своего вида. Соответственно вместо желтых зерен с горилл мы и получали универсальные. Так же в трофеях попались первые зерна духа, что это за хрень мы пока не знали, Система не давала ответа тем, кто не достиг пятого уровня, а таких среди Легиона пока не было, хотя четверок уже было больше половины отряда. Отцы-командиры, старательно тусовали людей в отрядах так, чтобы опыт набирали все. Зерна на прокачку правда не выдавали, ждали завершения похода.
Наконец враг выдохся или понес настолько большие потери, что у него просто перестало хватать воинов, чтобы задержать нас. Изредка одна или две сотни всадников наскакивали, метали дротики и уходили, потеряв десяток другой бойцов от ответного залпа. Местность же все больше напоминала пустыню. Даже небо и то казалось желтым. А мы, тем временем вышли к городу.
Классическому такому средневеково-фентезийному мегаполису, окруженному гигантской высоченной монолитной стеной из светло-серого материала. С толстенными, высокими квадратными башнями выпирающими из стен углами, и здоровенными воротами, сейчас закрытыми. Город был готов к осаде. Вот только мы не могли понять, кто нам там противостоит, так как фигуры, мелькавшие в узких бойницах, у катапульт и баллист вообще не были похожи на заурров.
Попробовали провести переговоры, но те ответили выстрелами из катапульт, бивших на добрые полкилометра здоровенными копьями. Стоять под стенами смысла не было, скорее всего это и был город враждебной нам Сущности. Штурмовать такую громадину даже думать не стоит, мы, кажется, просто до стен не добежим. Поэтому Легион двинулся к виднеющимся вдалеке горам. Особо ни на что не рассчитывая, просто разведывая местность. Город был просто огромен, чтобы его просто обойти понадобилось пол дня, так как огромный обоз, захваченный у врагов, постоянно нас замедлял, одних рабов-энтов мы захватили почти четыре сотни особей, которых, как и раненых везли в телегах, регулярно обнуляя их для добычи зерен и опыта.
А за ним продолжали тянуться пустынные дикие земли. Заурры вообще перестали нас атаковать, мы наконец нашли их стойбища, естественно покинутые, нашли кладки ящеров, почему-то заурры их не уничтожили, их мы забрали, аккуратно застелив одну телегу травой и тряпьем, поместив туда, сотни три яиц, кавалерия нам еще как пригодится. Пройдя без сопротивления еще несколько дней, были вынуждены повернуть назад. Делать в этой стороне было больше нечего, слишком далеко мы забрались. До гор так и не дошли. Разослать дозоры и разведать местность небольшими отрядами мы не могли, в пределах десятка километров от нас кружило уже несколько тысяч всадников, не спешащих нас атаковать, но бросающихся на любой отряд, отсоединившийся от Легиона. Отходили, огибая город по широкой дуге, в этой своеобразной песчаной степи, прямая видимость порой составляла десятки километров.
Потянулись унылые дни возвращения, один за другим. Враг не пытался ставить заслоны и задерживать нас. Единственным разнообразием было получение опыта и зерен с энтов, которые каждый день по десять, пятнадцать штук совершали свои ужасные перевоплощения, противников получения опыта таким путем естественно не было, правда все зерна мы все равно сдавали в общую казну.
Я выпросил арбалет у ребят и отходил от основного отряда вместе с лучниками, к кружащей вокруг кавалерии. Когда те пытались атаковать, то старался завалить хотя бы одного всадника, благо арбалет был очень мощный, и болты, которыми я стрелял представляли собой такие мини копья. Смысла делать слабые арбалеты у людей в принципе не было, сейчас каждый человек в строю был фактически сверхом, поэтому и требовалась мощь. Только с пятой попытки мне удалось попасть в одного, но больше рыбка не клевала. Зато попал! Иногда выходил один, надеясь на то что кому-то понравится одинокая цель и он попробует атаковать. Стоял, смотрел, ругался, кидал камни. Никто не пытался.
Обратно шли даже ночью, максимально набив телеги спящим народом и выставив усиленное охранение. Реже, полностью озверев от тотальной бездеятельности, под руководством командиров учились выставлять телеги в круг, создавая на ночь неприступный форт.
Зато Квант, как привилегированный лучник отрывался по полной, каждый день он лично выбивал из седла минимум двоих — троих всадников, в итоге ему отдали в подчинение всех лучников, и они учились работать залпами, иногда это приносило хороший улов, иногда не очень, но товарищ, приняв на себя такую ответственную должность восторженно обучал народ стрелять из луков. Мне лук не достался, так как я вообще ни разу в жизни не стрелял из такого.
Когда до нашей территории, условно нашей, мы считали на день пути от строящейся крепости, оставалось пара суточных переходов, следовавшие за нами враги, видимо посчитав что теперь для боя их достаточно, попытались атаковать нас на прощание. В бой бросилось несколько тысяч всадников, вытянувшись огромной колонной, середина которой утонула в пыли и песке вылетающего из под лап ящеров. Их подготовку разведка спалила заранее, поэтому встав лагерем, окружили его телегами, обвешали тягловых ящеров щитами, чтобы не поубивали их почем зря, приготовились по максимуму. Пригодились таки наши учения.
Всадники Арти, отошли подальше и стали ждать момента для атаки. Встретили мчащуюся, орущую орду хорошо, залпом двух тысяч дротиков, получив столько же в ответ. Биться о телеги враг не стал, а разделившись начал кружить вокруг и засыпать нас копьями, получая ответку.
Кажущаяся бессмысленной атака, огромные потери, которые они понесли, заставив нас защищаться были нужны для того, чтобы к лагерю подошли их маги. Собственно, о том, что магия в Системе есть, и заурры умеют ее применять, люди и узнали, когда телега, в которой я находился, от воздушного удара перевернулась и завалилась на бок. Удар воздушной стихией был страшен, десяток телег развернуло и раскидало внутрь лагеря, давя людей и освобождая место для атаки кавалерии. Немного замешкавшись на развороте, в прорыв тут же бросились сотни всадников.
Но эта заминка дала возможность помятой фаланге восстановить строй и встретить врага достойно, запечатывая прорехи в обороне лагеря. Пока там шла яростная драка, я, матерясь, выбрался из-под груды досок, выполз из телеги, прямо под лапы проносящегося мимо ящера, которому и срубил их с ходу мечом. Затем зарубил ошалевшего от встречи со мной врага. Так получилось, что место, в котором я выбрался, оказалось далеко в тылу атакующих заурров, вокруг меня мчались десятки всадников, пытаясь прорваться внутрь ограждения. Увернувшись от удара копьем, я схватил проносящегося воина за лапу с копьем и выдернул его из седла, в полете отрубая бошку.
Подняв брошенное копье врага, я метнул его в очередного несущегося на меня всадника, выбив того из седла, и достав уже свое копье, бросился в самую гущу событий. Сейчас меня никто не прикрывал, я был один в окружении врагов, думающих что я легкий фраг, вот эту мысль я и собирался им обломать. С разбега, оттолкнувшись от туши мертвого ящера, я взлетел на пару метров над удивленно смотрящими на меня гориллами и в полете выполнил целый акробатический трюк, двумя ногами выбивая одного из всадников из седла, копьем я проткнул другого, копье вошло под наплечник, перерубая кость и отрубая лапу и в бочину на всю длину наконечника.
Упав, перекатился, и широко размахнувшись копьем, резанул ближайших ящеров по лапам, от чего те завалились на месте. На небольшом образовавшемся пяточке, окруженном трупами, достал все пилумы из Кошеля, успел метнуть три из них, убивая ближайших всадников, броня и попытка защитится от дротиков щитами не помогала, сила броска была такая что гориллы просто трупами вылетали из седел. Следующего ящера я завалил ударом в морду, перелетевшего через голову упавшему всаднику сломал шею, прыгнув на него сверху.
Враги устроенной бойне не обрадовались и начали обтекать меня с двух сторон, при этом пытаясь завалить меня кидая дротики, но ждать, когда меня нашпигуют железом, я не стал и отбив один дротик копьем, зигзагами побежал в несущихся мимо всадников, воспользовавшись очередной тушей для прыжка, я выпрыгнул из зоны обстрела, убил еще двоих.
В таком потоке мчащихся в атаку врагов, главное — это маневр, контроль и самообладание, инициатива была полностью на моей стороне, я просчитывал действия десятка всадников вокруг и успешно перемещаясь между ними, один за одним выбивал их из седел. Сколько я так рубился сказать трудно, но видимо получив по щам в лагере достаточно сильно, заурры начали откатываться назад, пытаясь вырваться из клещей фаланги и отрядов Валдиса с разъяренным Гоблином, держащим сломанную руку на перевязи, но не бросившим командовать своими людьми, мерно истребляющих их в пределах лагеря. От меня они просто убежали, когда отряды людей показались рядом.
Второй удар маги не нанесли. Орда, решив, что с нас хватит, отступила. Легион, подняв телеги и выстроив их заново, начал подсчитывать потери и зализывать раны. Погибло несколько десятков землян, раненых и заваленных телегами было несколько сотен. Уже после боя стало понятно почему маги не атаковали второй раз.
Отряд Арти видя происходящее, совершил отчаянный маневр и прорвав заслон, выставленный против него, дорвался до магов и порубал не успевших отойти уродов. Собственно, это и переломило ход сражения, без командиров и управления орда потеряла желание драться и ушла. Половина из двух сотен людей погибла при атаке, погибла вместе с Арти, его изрубила почти на куски охрана магов, когда он в отчаянном прыжке, уже раненый, достал и завалил главного. Погиб Дилон, с которым мы ходили в первую разведку.
В лагерь отряд привел тяжело раненый Кабал, взявший на себя командование. Много хороших ребят погибло, которых я знал лично, с которыми я не раз ходил в атаку, грабил караваны и делился едой. Кванту выпустили кишки, но дружище был жив, а значит выкарабкается, Системные лечилки и не такое лечили. Гоблин тоже был достаточно серьезно ранен.
Мне было горько и хреново, хотелось напиться. Я был цел, ну просто ни царапинки, и это было не справедливо, казалось, если бы меня всего бы разрезали, то ребята были бы живы. До этого я никогда не терял близких мне людей, Грохот, погибший при попытке прорвать кордон у форта, был хорошим приятелем, но тогда я знал его мало, и не успел так сильно привязаться.
Я сидел рядом со спящим Квантом, в трясущейся в потоке телеге и пытался понять зачем мне все это надо. Эти бесконечные сражения, раны, гибель товарищей. Для чего? Для блага сраной Системы, которая ничего мне не дала толком, кроме друзей, с которыми я бы никогда не встретился на Земле? И у меня не было ответа.
Я ведь даже не главный герой, не веду в бой тысячи, не планирую операции и сражения, не владею землями. Я просто пехотинец Системы, да более прокачанный чем большинство землян, не по уровням, по характеристикам, и то этому осталось быть недолго, еще я косячник, везунчик и адреналиновый наркоман.
Людям была открыта вся вселенная, но как и тысячи других рас они теперь вынуждены были тратить свои жизни ради войны, вечной войны. А война это довольно тупое занятие. Поэтому она нравится многим. Не многие могут на этом пути остановиться. Во всяком случае, не желая больше видеть смерти своих друзей, я не буду останавливаться.
Как там писала Система? Стать бессмертным? Ну, сука, ты у меня попляшешь, я тебя так разворошу, еще пожалеешь о том, что взяла землян в свою Систему! Я, млять, стану богом богов, и вся Вселенная у меня еще взвоет горькими слезами!
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