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Глава 1. Страх и чувство приближающегося конца. Связист Карл.
— Карл, твою мать! Что со связью⁈– взревел лейтенант Кирстан. — К нам приближается целая колонна боевой техники и без поддержки с воздуха или тяжёлых платформ нас перебьют, как слепых котят!
— Сэр, дальней связи вообще нет! — немного испугано из-за совершенно необъяснимой ситуации, ответил я.
— Так наладь её! — взревел лейтенант. — Ты связист или кто⁈
— Сэр, так наш передатчик работает исправно, я уже раз пять всё перепроверил, — обречённо доложил я, хотя моей вины здесь совершенно точно не было.
— Сэр, приближающейся вражеской колонне бронетехники до наших позиций осталось не больше тридцати километров, — напряжённо произнёс Жорж.
— Сколько у нас есть времени? — спросил лейтенант Кирстан.
— Сэр, минут двадцать, в лучшем случае двадцать пять, — ответил оператор разведывательного дрона.
— Карл, ты можешь определить, как противник заблокировал связь? — с толикой надежды спросил лейтенант.
— Сэр, кто-то извне целенаправленно блокирует наши сигналы дальней связи. Возможно, противник использует специализированный дрон или же где-то в посёлке они расположили станцию подавления, — озвучивая очевидные вещи, несколько неуверенно ответил я.
— Карл, так ты сможешь определить местоположение источника помех? — с какой-то потаённой надеждой в голосе спросил наш лейтенант.
— Сэр, никак нет, у нас просто отсутствует подобное оборудование!
— Да твою же мать, Карл, как такое могло произойти? — снова взревел разочарованный лейтенант.
— Простите, сэр, но у аборигенов просто не может быть такого оборудования, — вспоминая поступившую перед заданием вводную информацию, обескураженно доложил своему нервному начальству я.
— У аборигенов, говоришь⁈ — сквозь зубы процедил Кирстан. — Жорж, ты уже идентифицировал технику в приближающейся колонне?
— Да, сэр, две боевых мобильных платформыПТП–33 и 5 старых транспортных платформ, — ответил с нотками ужаса в голосе оператор дрона, сам не веря своим глазам.
Иллюстрация. Пехотная транспортная платформа — ПТП–33
— Да вашу ж мать! — яростно взревел лейтенант. — Откуда у этих грязных аборигенов ПТП–33, да что же это творится? Карл, когда был последний сеанс связи с центральной базой?
— Сэр, всего час назад.
— Так, значит, следующий сеанс связи должен будет произойти только через пять часов, — как-то даже обречённо произнёс лейтенант Кирстан.
В помещении мобильного штаба возникла неприятная звенящая тишина, а тихо работающее оборудование лишь ещё сильнее подчёркивало напряжённость ситуации. Ведь наш наёмный отряд, по сути охранников, оказался в подобных обстоятельствах впервые и, будучи отрезанными от связи с командованием, все мы, включая командира, в мгновение ока словно бы потеряли способность мыслить рационально. Но бойцы не успели погрузиться в отчаяние в полной мере, потому как звенящую тишину буквально разорвало резким протяжным сигналом входящего вызова.
— Сэр, принять входящий вызов? — неожидав подобного всё же спросил я.
— Включай! — сморщившись приказал лейтенант.
— Ты слышишь меня, лейтенант Кирстан⁈ Вот я и пришёл за твоей головой! Но ты уж постарайся за оставшееся время спрятаться в пустом шахтёрском посёлке получше, чтобы моя охота удалась на славу! — надменно и словно в каком-то предвкушении произнёс неизвестный голос, после чего расхохотался и прервал связь.
И если все подчинённые нашего лейтенанта были в полном недоумении, то вот сам Кирстан явно узнал этот голос, потому как лицо его стало невероятно бледным. Но страх и растерянность недолго одолевали его и уже через несколько мгновений он схватил рацию для внутренней связи.
— Сержант! Чтобы через минуту ты был у главного склада! — взревел Кирстан. — Жорж, продолжай следить за колонной. Карл, не знаю, как ты это сделаешь, но дальнюю связь необходимо восстановить!
После этих слов лейтенант выскочил из помещения командного пункта, как ошпаренный, причём, даже не дождавшись никакого ответа от своих подчинённых. Словно всё это было уже не важно. Как только дверь захлопнулась, Жорж активировал автоматическое сопровождение цели и повернулся к связисту.
— И что ты думаешь по этому поводу, Карл? — обеспокоенно спросил оператор дронов.
— Я не знаю, но лейтенант Кирстан обязательно что-нибудь придумает, по-другому просто не может быть, — с твёрдой уверенностью в голосе произнёс я, хотя на самом деле таковую не ощущал.
— Карл, я вообще-то не об этом говорил, потому как шансов выстоять против целой сотни солдат под прикрытием двух тяжеловооружённых платформ у нас точно нет. Меня больше интересует, сможешь ли ты наладить дальнюю связь? — как-то совсем обречённо спросил Жорж.
— Да как я её налажу, всё и так работает! — перестав сдерживаться после поспешного ухода начальства, вспылил я. — Связь блокируют извне, да и источник помех у нас просто нечем обнаружить!
— Да успокойся, Карл, чего ты орёшь? Лучше ответь мне, как скоро умники с центральной базы поймут, что с нами потеряна связь и через сколько часов может прибыть подкрепление?
— Когда через пять часов мы не выйдем на обязательный обмен сигналами, с центральной базы в нашу сторону отправят тяжёлый разведывательный дрон. И вот тут уже всё будет зависеть от решения начальства. Если они поймут, что наш объект потерян, то ударный отряд будет сформирован и прибудет примерно через сутки, ведь им только добираться до нашей позиции часов восемь, не меньше. А если дрон получит сигнал, что у нас просто вышло из строя оборудование дальней связи, то техники со взводом охраны вообще могут подтянуться и через двое суток…
Но договорить, доводя до своего чересчур узкоспециализированного сослуживца очевидные вещи, я не успел.
— Да что они творят⁈ — резко подскочив с кресла оператора наблюдения, яростно закричал Жорж.
— Чего ты меня пугаешь, что там ещё случилось? — предчувствуя самое ужасное, спросил я.
— Лейтенант и восемь бойцов только что покинули территорию посёлка на единственной разведывательной платформе, — словно не веря своим глазам, обречённо произнёс Жорж.
— Так в этой платформе всего 4 места, как туда поместилось 9 человек? — недоумённо произнёс я, а лишь затем словно в каком-то озарении понял, что наш самоотверженный командир просто бросил оставшихся воинов на растерзание аборигенам. — Жорж, прошу тебя, скажи, что ты пошутил!
— Камеры на границе посёлка зафиксировали движение нашей разведывательной платформы, а на внешней обшивке сидели закреплённые пять тяжёлых пехотинцев — практически неживым голосом сказал Жорж.
Несколько мгновений потребовалось мне, чтобы переварить данную информацию. И лучшее, что смогло прийти мне в паникующее в предчувствии неминуемой смерти сознание, это вызвать пять оставшихся охранников в мобильный штаб.
— Лусон! Немедленно явись в штаб! Я повторяю, немедленно явиться в штаб! Экстренная ситуация, Лусон! — буквально проревел в микрофон внутренней связи я, выплёскивая нахлынувший после бегства командования адреналин.
Не больше чем через две минуты, четверо молодых солдат, во главе с капралом Лусоном ворвались в помещение мобильного штаба.
— Что у вас случилось, Карл, что ты орёшь как резанный? — напряжённым голосом спросил Лусон.
И пока я, морально опустошённый после выброса адреналина, только пытался хоть как-то расположить в своей голове мысли более-менее стройным порядком, Жорж по-военному чётко и без лишних разглагольствований доложил:
— К нам приближаются две ПТП–33 и пять транспортных платформ с пехотой, время прибытия 20 минут. Дальней связи нет, поддержку с воздуха не запросить. Лейтенант и 8 тяжёлых пехотинцев покинули расположение охраняемого объекта и сейчас пытаются скрыться в пустыне на разведывательной платформе.
Капрал всего десять ударов сердца обдумывал сказанное, после чего спокойно спросил:
— Противник выделил для преследования нашей разведывательной платформы какие-нибудь силы?
— Так точно, — с некоторым чувством злорадства ответил Жорж, — одна ПТП–33 и две транспортных грузовых платформы изменили направление с целью догнать лейтенанта.
— Каковы шансы у Кирстана скрыться? — спокойным и словно деловым тоном, спросил капрал.
— Никаких, из-за дополнительного веса разведывательная платформа сильно потеряла в скорости. Поэтому ПТП–33 их нагонит самое большее через час и это в том случае, если они начнут стрелять с предельной дистанции из пушки главного калибра.
Тем временем, только сейчас, после краткой вводной от Жоржа, до остальных солдат начала доходить вся суть сложившейся ситуации.
— Ну он и тварь! Надеюсь, аборигены хорошенько с ним развлекутся! — с ненавистью в голосе произнёс один из воинов.
— То есть за себя ты совсем не переживаешь, да, Джозеф? — абсолютно не разделяя энтузиазма солдата, язвительно спросил я.
— Так я же не архонт, как этот Кирстан, я не побрезгую под конец воспользоваться наступательной гранатой, лишь бы не попасть живым в руки этих дикарей.
— А я всегда говорил вам, что этот Кирстан гнилой! — сквозь зубы выплюнул Алум.
— Кстати, а с каких это пор у аборигенов появились ПТП–33? — неожиданно спросил Джозеф.
Но разгореться спору не дал выстрел из винтовки капрала, что сейчас смотрела стволом в потолок.
— Думаю, вдоволь облить грязью нашего благородного лейтенанта мы ещё успеем. А сейчас — всем активировать боевую форму и облачиться в тяжёлую броню. Также пополните боекомплект и со склада возьмите как можно больше провизии в свои бездонные сумки. Времени на это — пять минут. Встречаемся у центральной шахты лифта для персонала. А теперь, бегом марш! — взревел капрал.
Сборы заняли не так уж и много времени. Уложиться удалось даже быстрее, чем приказывал капрал. Правда, Жорж не вернул разведывательный дрон на базу, оставив его в автоматическом режиме. Потому как на это просто не было времени. Когда солдаты прибыли к лифтовой шахте, которая располагалась практически в центре перерабатывающего комбината, то капрал уже находился там и по всей видимости, производил какие-то манипуляции с блоком управления, отвечающего за подъёмные платформы.
— Не стоим, грузимся в лифт для персонала! — нервно бросил приказ Лусон.
Солдаты споро забрались в лифтовую кабину и через мгновение к ним присоединился капрал, который держал в руках два блока управления.
— Сэр, это же блоки, отвечающие за работу грузового лифта, верно? — рассмотрев ношу Лусона, обеспокоенно спросил я, ведь помимо должности связиста, я являлся ещё и главным механиком данного подразделения.
— Всё верно, Карл, это именно они, — с неуместной для данной ситуации улыбкой ответил мне Лусон.
— Простите, сэр, но что Вы всё-таки придумали? — не выдержал-таки Жорж и спросил.
— Всё просто, — продолжая снисходительно улыбаться, ответил капрал, — грузовой лифт я заблокировал. Когда же спустимся на дно шахты, прямо туда, где расходятся горизонтальные штреки, мы взрывчаткой уничтожим тросы, что держат лифт для персонала. А затем заминируем проход к аварийной лестничной шахте. Таким образом, эти твари не смогут реализовать своё численное преимущество.
— Сэр, а вдруг взрывы нарушат целостность штреков и нас просто завалит породой? — оценив ситуацию, осторожно спросил я, как самый подкованный в данной области.
— Очень даже может быть, — уже в голос хохоча, самодовольно произнёс капрал, — но это в разы лучше, чем если аборигены освежуют нас заживо. Да и шанс выжить под завалами куда выше, потому как нас обязательно будут искать. Вы же не считаете, что начальство захочет выплачивать вашим семьям страховые премии. Так что, уж откопать нас они точно смогут. Да и не думаю я, что противопехотные мины могут привести к обрушению штреков, нет в них столько взрывчатки. Это же не фугасный заряд.
В этот момент лифт коснулся дна шахты, и бойцы высыпались наружу.
— У северного штрека, через полкилометра есть резкий изгиб, если судить по карте. Алум, возьми с собой бойцов и устройте там баррикады и, хотя бы пару защищённых точек. А я пока заминирую тут всё.
Бойцы активировали встроенные в бронекостюмы фонари и шустро двинули выполнять приказ.
Иллюстрация. Роскошь чужих технологически развитых миров.
Да и если быть честным, никто не хотел находиться рядом с главным сапёром нашего подразделения во время минирования. Возможно, виною тому был слух, что Лусон однажды подорвался на собственной мине, когда пытался её установить. Хотя, как он при этом не только выжил, но и сохранил все конечности, тоже большой вопрос. Но так или иначе, все поспешили выполнять приказ своего капрала. Впрочем регенерация творит чудеса, так что мало ли.
И как бы нам не хотелось соорудить достойные укрепления и баррикады, но сделать их было решительно не из чего. Ведь инструмента, чтобы разрезать конвейер у наших бойцов просто не было в наличии. Поэтому пришлось буквально из камней и оставленных ящиков пытаться сделать хотя бы пародию на баррикады. И даже так это было лучше, чем ничего, ведь аборигены славились своей любовью к приручению всевозможных тварей, которых они пускали всегда впереди себя. Эти пугающие мутанты, уже совершенно не похожие на обычных животных. Но отвратительная внешность этих существ была меньшим из зол. Ведь основная проблема заключалась в том, что они не чувствовали боли. И даже сквозные отверстия от пуль, выпущенных из штурмовой винтовки КР-16 не могли остановить этих чудовищ, запрограммированных лишь на то, чтобы вцепиться в глотку своей цели. Но это и неудивительно, потому как эти твари весили немногим меньше двухсот килограмм. И это без учёта вживлённых в их тела бронепластин. От безрадостных размышлений меня отвлёк звук приглушённого расстоянием взрыва, где-то в глубине штрека. А уже через несколько мгновений рядом с нами прозвучал обескураженный голос Лусона.
— Что это за дерьмо вы тут сотворили, — недовольно произнёс капрал, — и как вы собираетесь укрываться за такими баррикадами?
Все как-то разом замерли, пропустив появление командира. Да и сказать, если честно, было нечего.
— Чего молчите⁈ — уже более разочарованно произнёс Лусон. — Неужели нельзя было догадаться притащить несколько дробилок с конца штрека или думаете, я отослал вас затем, чтобы вы пару камней сложили кучкой? А ну, бегом марш за оборудованием! Только оно сможет сдержать ответный огонь.
— Да, сэр! — хором ответили бойцы и сорвались с места.
Спустя всего пять минут, что-то похожее на настоящие баррикады было сооружено прямо на месте изгиба штрека. Тем самым нам удалось создать хоть сколько-нибудь эффективную преграду.
— Имейте ввиду! — поднял вверх палец Лусон. — Несмотря на то, что пехотных мин у меня было немного, но десяток я всё же установил на всём протяжении этого штрека. Они расположены по центру, но это так, на всякий случай, мало ли что может произойти. Да и в любому случае, они установлены на неизвлекаемость. А теперь, занять позиции!
Все наши бойцы замерли, напряжённо сжимая в руках свои штурмовые винтовки. Фонари были отключены, поэтому все вглядывались в инфракрасные визоры своих тяжёлых экзокостюмов. Но как многие знали, это совсем не панацея против продвинутых аборигенов этого участка мира. Которые частенько могли удивить регулярные войска с соседнего континента.
В этой гнетущей тишине, неожиданно прозвучал вопрос нашего капрала Лусона.
— Бойцы, думаю сейчас именно тот случай, когда стоит воспользоваться припасённым козырем. Ведь спасти нас сможет только чудо, — устало произнёс Лусон, явно перебирая и взвешивая в голове какую-то информацию, — так что если у кого-то есть редкий навык или что-то подобное, то это именно тот момент, когда о нём стоит рассказать.
Бойцы не ответили сразу, явно глубоко задумавшись. Хотя возможно, просто ни у кого из нас не было подобной редкости. Да и если быть откровенным, откуда у простых солдат может взяться редкий навык? Ведь даже обладание магическим даром являлось прерогативой офицеров, причём далеко не нижних ступеней. А для рядового состава было достаточно и боевой формы, которая позволяла использовать бронекостюмы.
Спустя минуту, так и не дождавшись никакой реакции от остальных воинов, я всё же решился сказать, да и большой тайны в этом не было.
— Сэр, у меня естьСистемное кольцо призыва , — всё ещё сомневаясь, неуверенно начал я, — оно досталось мне от деда.
— Боец, ты серьёзно? — недоверчиво спросил Лусон. — И чего молчал тогда?
— А ты у нас, оказывается, богач! — неожиданно влез в разговор Джозеф.
— Простите, сэр, просто призывается одно единственное существо. И что самое печальное, вызвать можно только гоблина, — грустно произнёс я, — я просто не думал, что подобный «монстр» сможет нам сейчас помочь.
— А ну-ка, дай мне это кольцо, я хочу взглянуть, — не терпящим возражения голосом, сказал Лусон.
Я без какого-либо сожаления протянул артефакт своему командиру, ведь если быть честным, никакой особой ценности данный артефакт не представлял. И для меня являлся в большей степени памятной вещью. Да и все характеристики я давно знал наизусть.
Малое кольцо призыва заступника.
Ранг
F
Тип: артефакт Системы
Особенности:
1. Призыва заступника:
- Вы можете призвать существо расы Гоблин, F ранга. Существо будет обязано всеми силами защитить хозяина этого кольца в течении 15 стандартных суток. После чего заступник вернётся в свой мир. В случае гибели существа в течение этих 15 стандартных суток, хозяин кольца получит долговую метку, равную 200 ОС, сроком исполнения 6 стандартных месяцев.
2. Кровавая метка:
- Артефакт может использовать только владелец (Карл).
3. Дар Системы:
— Активная способность может быть использована абсолютно бесплатно лишь раз в 1 стандартный год. Время отката 325/325
Статус: Призыв доступен
Капрал потратил на изучение столь посредственного артефакта всего несколько мгновений, после чего вернув кольцо, сказал.
— Вызывай! — в приказном тоне произнёс Лусон. — Не беспокойся, Карл, если мы выживем, я лично верну тебе 200 ОС. Но так или иначе, будет очень неплохо просто использовать гоблина, как живую мину. Обвешаем его взрывчаткой и пошлём навстречу противнику. И даже если не так, то лишний воин нам точно не помешает, вдруг он умеет обращаться с нашим оружием.
Я взял кольцо в руки и активировал единственную активную способность. Многого от него, конечно, не ожидал. Потому как дед рассказывал, что однажды тоже использовал данный артефакт, но не в такой сложной ситуации, как я сейчас, а просто ради интереса. Так вот мелкий, полудикий гоблин 1 уровня объедал его целых две недели, после чего просто исчез.
Внимание! Создана Системная миссия. Ведётся подбор подходящего игрока…
И уже через несколько ударов сердца появилось новое сообщение от Системы.
Внимание! Игрок найден. Через 0:59:59 заступник прибудет в Ваш мир.
— Сэр, в Системном сообщении сказано, что гоблин прибудет только через целый час, — ознакомившись с результатами активации кольца, раздосадовано произнёс я.
— Это ничего, Карл, — успокаивающе сказал Лусон, — пока аборигены догадаются, где именно мы спрятались, пройдет прилично времени. Да и в любом случае, я рассчитывал здесь просидеть не меньше пары суток. А что, место у нас для обороны удобное, с нахрапа не возьмёшь. Так что не переживайте, шансы дождаться подмоги из центральной базы у нас вполне приличные. Аборигены ведь тоже не безумцы, чтобы бросаться под пули. Ну, в худшем случае своих тварей пустят. Но это всё равно в разы лучше, чем со стрелковым оружием пытаться уничтожить ПТП-33. Тут хоть шансы есть, не то, что там. Так что какой там будет гоблин, не так уж и важно. Хотя, если он сможет подорвать изменённых мутантов, это сильно облегчит нашу жизнь.
Солдаты много ещё что обсуждали. Не забыли мы вспомнить и нашего бравого командира, лейтенанта Кирстана. Всем было очень жаль, что из штрека Жорж не мог управлять разведывательным дроном. Потому как нашим бойцам хотелось узнать, удалось ли этим жалким трусам сбежать от дикарей. Но так или иначе, первый всплеск страха миновал и ему на смену пришло томительное ожидание. И в этом не было ничего удивительного, потому что спуститься на глубину пятисотметровой шахты, без специального оборудования было совсем не просто, а главное — не быстро.
Под спокойные разговоры прошёл практически целый час. Ведь капрал пустой отвлечённой беседой явно пытался удержать солдат от ненужной паники. И вспугнуло наших бойцов не появление аборигенов и даже не их мутировавших собак, а крупная, блёклая сфера переноса. Которая сама по себе не вызывала бы чувство страха, но вот её размер, а высотой она была не меньше пяти метров, пробуждал в сердцах всех бойцов смутные подозрения о масштабах предстоящих огромных проблем. Потому как никто из присутствующих даже не слышал о том, чтобы гоблин или вообще существо F ранга могло быть настолько пугающих размеров. Но сердце даже не успело ускориться от осознания глубины возникшей проблемы, как сфера переноса с еле слышным хлопком пропала, оставив вместо себя невообразимых размеров чудовище. И вроде бы наши руки, инстинктивно уже начали направлять на него оружие, но почему-то это происходило словно в замедленной съёмке. Как вдруг монстр громоподобным голосом взревел.
— На колени! Только так можно приветствовать Владыку! — пророкотало чудовище. — Как же вы меня раздражаете, жалкие и никчёмные твари!
Не знаю почему, может это древние инстинкты проснулись у нас или так подействовали мелкие камни, что просто от голоса чудовища начали осыпаться с потолка штрека, а может ещё что, но упали на колени наши солдаты практически синхронно, причём выпустив оружие из рук. Хотя, казалось бы, чего мне-то бояться, ведь данное существо должно защищать именно меня. Но вот почему-то в этот момент верилось в подобную чушь с огромным трудом. Да и глядя на размеры чудовища и насколько его броневые пластины были огромны, представить, что наши штурмовые винтовки смогут ему навредить, было невероятно сложно.
Как ни странно, первым пришёл в себя обычно всегда раздражённый Жорж, видимо, он смог совладать со своим страхом и применитьСистемную справку .
— Приветствуем Вас, Владыка! — выкрикнул он, стоя на коленях.
Следом ему вторили и все остальные солдаты. А уже в следующее мгновение я тоже догадался использоватьСистемную справку на этом гиганте.Архонт D Ранг уровень 77 Афет . И такая незамутнённая искренняя радость затопила мою измученную неизвестностью душу. Казалось, что все наши проблемы исчезли в мгновение ока, во всяком случае, пока призванный на мою защиту гигант не открыл свой рот снова.
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Появившись в новом мире, я на мгновение немного удивился тому, что снова нахожусь в пещере. Правда, эта была по внешнему виду рукотворна и для моих габаритов всё же немного тесновата, потому что коснуться рукой свода не составляло особых проблем. Но по причине того, что моёВосприятие сразу было разогнано, на осознание ситуации потребовалась всего доля мгновения. В остальном же, кромевосьми отвратительных хуманов, здесь никого не было. НавыкВзгляд Тхала позволил мне увидеть их искры и честно говоря, я был крайне разочарован, потому как даже у некоторых костяных гончих они были значительно крупнее. Особенно это было странно, учитывая, что все бойцы обладали довольно крупными габаритами тела и это даже, если не брать в расчёт наличие продвинутой тяжёлой техноброни. И судя по тому, что облачены в подобные образцы были все солдаты, то данный мир, по всей видимости довольно развит, как минимум, если сравнивать с моей родиной. Где такое богатство рядовым воинам точно не выдавали. Но всё это по большому счёту не имело значения. Потому что прямо сейчас нужно выяснить текущую обстановку. Кроме того, необходимо взять во внимание крайне низкие уровни этих хуманов, потому как самый высокий принадлежал воину по имениБрекер , который как раз сейчас единственный находился под чарами невидимости. И что удивительно, мояСистемная справка несмотря на это, показывала его имя. Видимо, всему виной мой возросший статус игрока, из-за наличия у меня навыка D ранга. Хотя возможно, невидимость у этого диверсанта просто оказалась довольно посредственной, вот и всё.
Так вот, я это всё к чему? Целому архонту D ранга 77 уровня они должны подчиняться беспрекословно. Естественно, если хотят выжить. Потому что, если судить по размеру духовных искр, а как я выяснил, они отражают не только уровень, но и количество, а также качество навыков, то каким-то образом удивить этим солдатам меня просто нечем. К тому же, я обратил внимание на то, что совершенно не чувствую от них эманаций энергии. А это значит, что у солдат отсутствуют магические источники, конечно, кроме бойца по имени Брекер.
— На колени! Только так можно приветствовать Владыку! — неистово взревел я, только для того, чтобы проверить боевой дух этих воинов, ведь эмоции на их лицах считать не было возможности, ввиду закрытых забрал шлемов. — Как же вы меня раздражаете, жалкие и никчёмные твари!
Ведь если они сейчас воспротивятся беспрекословно подчиняться мне, то большого смысла оставлять их в живых я не видел. Потому как эти бойцы в таком случае могут лишь помешать с выполнением моей основной боевой задачи. А именно — защитить воина по имени Карл, отмеченного Системой.
Но видимо, ситуация у них была совсем не из лучших, потому как все почти одновременно воспользовалисьСистемной справкой и тут же большинство из них ловко упали на колени.
— Приветствуем Вас, Владыка! — с некоторой непонятной мне надеждой в голосе выкрикнули они.
Лишь один Брекер в этот момент наперекор моему провокационному приказу остался в вертикальном положении и мне это совершенно не понравилось. И особенно вызвал настороженность тот факт, что он зачем-то потянулся к странному устройству на своей груди. На командира же он явно не тянул по внешнему виду, потому как единственный не был облачён в серьёзный доспех, да и вообще выглядел больше похожим на диверсанта. Неуловимый взмах моего пальца и с помощью заклинания ментального удара я погружаю данного воина в бессознательное состояние.
— Я так полагаю, этот боец не из ваших⁉ — прострекотал я остальным, выглядя при этом крайне недовольно.
Бойцы как-то синхронно вздрогнули и непонимающе посмотрели на меня, но видимо, их командир был немного умнее остальных и таки смог хотя бы проследить за моим пальцем.
— Это абориген! — не поднимаясь с колен, ошарашенно выкрикнул боец по имени Лусон. — Владыка, спасибо, что выявили диверсанта в наших рядах! И как этот урод здесь оказался?
— Мне это ни о чём не говорит. А теперь поднимайтесь и притащите его ко мне поближе! — с кровожадной улыбкой сказал я.
Ведь мне стало вполне очевидно, что этого бойца по имени Брекер можно будет допросить с особым пристрастием. Ну, а пока солдаты выполняли мой приказ, потому как тело диверсанта лежало шагах в пятидесяти от моей позиции, я решил допросить, ну или точнее сказать, выслушать доклад командира местных бойцов.
— Лусон, тебя это не касается! — остановил я его. — Доклад по всей форме!
Воин растерялся всего на мгновение, потому как очевидно тоже собирался посмотреть на диверсанта вблизи.
— Владыка, наша позиция расположена на глубине 500 метров от поверхности. В промышленном комплексе над нами сейчас предположительно находятся 100 воинов, желающих нас уничтожить. Также они располагают двумя пехотно-транспортными платформами, вооружёнными скорострельными пушками калибра 33 миллиметра. Кроме того, противник, возможно, располагает несколькими десятками мутировавших существ, совершенно не чувствительных к боли…
— Отставить! — рыкнул я. — Подойди ближе.
Боец с большим сомнением шагнул в мою сторону, но видя, что остальные его солдаты уже вернулись с бессознательным телом диверсанта, всё же набрался храбрости и приблизился ко мне на расстояние трёх шагов.
— Меня зовут Афет, я Владыка доминиона Асшор, приветствую тебя, Лусон, — сказав это, я протянул руку для приветствия. Выглядело это, правда довольно потешно, ведь с моим ростом мне пришлось даже чуть наклонится, чтобы обхватить его кисть.
— Боятся здесь нечего, скорее всего, это просто продвинутая боевая форма
D ранга, это не монстр, а такой же человек, как и я сам , — думал Лусон в этот момент.
Он было хотел отдёрнуть руку, но естественно, из этого у него ничего не получилось.
— Не дёргайся, Лусон, это всего лишь глубокая идентификация. Лучше скажи, зачем целой сотне бойцов пытаться уничтожить всего семерых воинов, причём, довольно-таки посредственных?
— Владыка Афет, здесь расположен перерабатывающий комплекс и довольно много дорогостоящего оборудования, — немного сдавленно ответил Лусон.
Бойцы тем временем даже не думали наставлять своё оружие на меня, что на самом деле очень разумно с их стороны.
— А ещё нам на склад неделю назад привезли странные контейнеры, к которым лейтенант Кирстан запретил даже приближаться и, видимо, аборигены прибыли именно за ними , — подумал капрал.
— Каковы предполагаемые уровни солдат противника и их вооружение, а также есть ли среди них маги или могучие воители? И кстати, почему ни у кого из вас нет магического дара? — раздражённо произнёс я.
— В основном у дикарей уровни от 1 до 10, но иногда встречаются и выше, но очень редко. Оружие в большей части лёгкое стрелковое, но и гранаты, вполне возможно, есть. А может, есть и тяжёлые ручные ракетные комплексы. Ведь именно эти аборигены по какой-то неизвестной причине смогли обзавестись ПТП-33. Командир у них определённо архонт и, естественно, он точно обладает магией. Что же до нас, то в магии большого смысла нет, в нашем мире её легко заменяют технологии и магический дар — это в большей степени показатель статуса, но не личной силы, — словно подготовленной чужой фразой закончил Лусон.
— Да и какой смысл во всей этой магии, если очередь из обычной штурмовой винтовки сносит стандартный магический барьер. Лучше уж техноброню приобрести нового поколения, нежели тратить ОС на бесполезные заклинания, способные лишь на дешёвые фокусы , — снова как под воздействием чьей-то пропаганды подумал капрал.
— Сколько в вашем мире архонтов, сотни, тысячи или миллионы? — спросил я.
— Наш мир огромен, поэтому, наверное, несколько миллионов архонтов точно есть, — практически не задумываясь, ответил боец.
— Наверное, будь на то их воля, простых людей давно превратили бы в рабов, запретив даже смотреть на этих богоподобных архонтов, как любят они себя называть , — с отчётливой ненавистью промелькнули мысли Лусона.
— С вашей стороны подкрепление прибудет или этого ожидать не стоит? — спросил я.
— В лучшем случае через сутки прибудет подразделение на боевых платформах, — очень неуверенно ответил Лусон.
— А может и не прибудет вообще, особенно если аборигенам удалось взять под контроль наш узел связи и стоит учитывать, что скорее всего, именно диверсант заглушил нашу дальнюю связь, так что данный сценарий наиболее вероятен , — мрачновато подумал капрал.
— И главный вопрос, — воздев палец к потолку, спросил я, — как давно Система пришла в ваш мир?
— Сейчас 178 год по новому летоисчислению. Которое приняли после Великого пришествия Системы и окончания тех катаклизмов, что ворвались в наш мир вместе с ней, — по какой-то причине печально произнёс Лусон.
Я отпустил руку солдата, потому как связные мысли в его голове закончились, ну или как минимум, интересные лично для меня. А те обрывки из исторических книг всё равно лично мне ни о чём не говорили.
По большому счёту, ситуация стала для меня понятна, а если учитывать, что чувство тревоги вообще не подавало признаков существования, то становилось абсолютно ясно, что существа в этом мире довольно слабые и в большей степени уповают лишь на свои технологии, а никак не на навыки и персональное могущество. И характеристики Лусона данное предположение уверенно подтверждали.
Истинное имя: Лусон Кортески
Статус: Игрок
Возраст — 27 лет
Раса – человек (98%)
Пол — мужской
Уровень — 12 (34/240 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10 + 1
Ловкость 8/10 + 1
Интеллект 7/10 + 1
Живучесть 13/20 + 1
Выносливость 6/10 + 1
Восприятие 7/10 + 1
Интуиция 7/10
Удача 4/10
У этого бестолкового хумана явно какие-то значительные проблемы с головой, иначе я это пристрастие к повышению характеристикиЖивучесть объяснить не могу. Хотя, если быть честным и вспомнить, что мои сородичи в мире Асшор поступают в большинстве своём точно так же. Но вот, глядя на характеристикуИнтуиция , я как всегда, лишь проскрежетал зубами. То, что мне пришлось тренировать десятилетиями, этим недалёким хуманам доступно от рождения. Не зря этих тварей во всей радуге миров недолюбливают.
Навыки Е ранга:
Универсальная боевая форма № ЕР — 478913 (1/1)
Навыки
F ранга:
Навык — Владение мечом (⅕)
Навык — Владение огнестрельным оружием (1/1)
Если бы не редчайший навык Боевой формы, то больше смотреть здесь было бы попросту не на что. И честно говоря, список их навыков вызывает огромное множество вопросов, но только лишь негативного характера. Даже наш не самый расточительный Лорд был более щедр к своим рядовым солдатам. Потому как навык боевой формы, по всей видимости, эти бездари тупо получили в дар от самой Системы, просто по достижению 10 уровня, и выводы я такие сделал именно потому, что номер универсальной боевой формы у каждого из бойцов отличался. Подобного бы точно не случилось, если бы им выдавали копии одного и того же навыка. Я когда-то читал о подобном, что в молодых мирах Системы такое в порядке вещей. Но тогда мне казалось, что это обычная выдумка летописцев древности, которые хотели приукрасить те исторические события, которые сопутствовали изменению мироустройства. Потому как, это довольно-таки щедро со стороны Системы так поступить, как по мне. Но с другой стороны, это крайне неэффективно, одаривать посредственных бойцов столь редким и дорогим навыком.
Ведь боевая форма раскрывает свой потенциал в полной мере только на высоких уровнях, когда предел в характеристиках невозможно преодолеть в связи с низким шансом на успех. И вот именно тогда, вкладывая свободные очки характеристик в боевую форму, а это как минимум 24 единицы параметров, можно отдалить момент необходимого, а порой и неизбежного перерождения. Ведь это на F ранге шансы на успех всегда очень привлекательны, но вот существо Е ранга уже не может похвастаться чем-то подобным и переродиться в создание D ранга невероятно сложно. Потому как другой причины не улучшать собственный организм я точно не вижу. И пусть характеристикаСила увеличивает тело и это может вызвать некий дискомфорт в тех или иных сферах жизни. Но все остальные не имеют столь явных внешних проявлений. Так что эти бездари даже не представляют, чем именно обладают на самом деле. Ведь даже сотник Оцев не имел подобного навыка, как минимум я об этом не слышал. Да и какой в нём смысл, если у тебя есть дорогостоящий экзокостюм, который просто физически не сможет подстроиться под габариты тела, увеличенные после активации боевой формы. Поэтому, как я и говорил, это очень ценный навык, но истинную пользу от него может получить только высокоуровневый игрок Системы.
Проверив так же всех остальных бойцов, я был крайне разочарован не только их глупыми и порой неуместными мыслями, но и выбранными ими наборами характеристик. Ведь у них тоже превалировал над всеми остальными параметрЖивучесть . Они все явно собирались прожить невероятно долгую и, по всей видимости, яркую и прекрасную жизнь. Я конечно понимал, что любое существо всегда попытается каким-либо образом продлить своё существование, но не делать же это в ущерб собственному могуществу? Как можно наивно надеяться прожить так долго, не обладая для этого достаточной личной силой, это же попросту немыслимо или, вернее сказать, просто глупо.
— Что за странное распределение характеристик? — раздражённо спросил я. — Зачем так сильно завышать параметрЖивучесть ?
Бойцы же явно растерялись, услышав мой столь необычный для этого мира вопрос. И даже самый старший из них, Лусон, не мог сразу подобрать нужных слов, чтобы объяснить такое положение вещей.
— А разве может быть что-то важнее, чем продолжительность жизни? — неуверенно произнёс он, явно ожидая подвоха с моей стороны.
— Я так и подумал, у вас просто нет мозгов, — разочарованно произнёс я.
Была у меня до этого небольшая надежда, что кто-нибудь из них внезапно удивит моё воображение. Вдруг в этом мире действительно обнаружили что-то особенное или хотя бы уникальное и именно для этого они и увеличивают характеристикуЖивучесть . Потому как в легендах мне встречались описания артефактов Системы с ограничением на уровень определённых параметров тела. Но видимо, это не тот случай. Да и что можно было ожидать на самом деле от жалких хуманов?
Идентификация всех бойцов этого подразделения не заняла и минуты времени. И это было вполне понятно, ведь фактически данные воины оказались крайне слабы. Потому как любой гоблин, будь он облачён в подобный бронекостюм и вооружён их так называемой штурмовой винтовкой, мог бы запросто посоперничать в боевой эффективности с этими хуманами. Конечно, гоблина ещё пришлось бы научить обращаться с настолько технологичным оборудованием, но это не так уж и важно, ведь данные воины тоже с самого рождения не умели пользоваться своим оружием. Но так или иначе, энергии я потратил всего чуть больше ста единиц и пока противник не начал штурмовать эти тоннели, мне нужно допросить диверсанта, возможно, с его помощью удастся пролить свет на происходящее, а главное понять, насколько опасен враг.
— Подайте мне это ничтожество! — приказал я, указывая на солдата, лежащего на земле.
Бойцы споро поднесли поближе бессознательное тело диверсанта. Как оказалось, эти так называемые аборигены отличались от подчинённых мне хуманов лишь цветом кожи. Хотя лично на мой взгляд, что чёрный, что белые хуманы выглядели одинаково отвратительно. Подняв за шею в воздух диверсанта по имени Брекер, я использовал на нём навыкИдентификации и лишь затем облил его голову водой из бурдюка. Пока абориген только приходил в себя, я считал его характеристики и навыки. Но предсказуемо ничего интересного не увидел, ну кроме довольно высокого параметраЖивучести . Хотя, если быть честным, у этого Брекера хотя бы былМалый магический дар и заклинаниеНевидимости . И даже тот факт, что у него не было ступеней улучшения, никак не изменило моего желания заставить этого хумана перенести данное заклинание на чистую карту навыка.
В первые мгновения, когда Брекер только приходил в себя, его мысли были путанные и разобраться в них не удавалось. Но стоило этому никудышному отбросу открыть глаза, как он сразу же попытался исчезнуть. Правда, это ничего не изменило для него в принципе. Потому как разжать мои пальцы смог бы только Жнец инсектоидов, но несмотря на это, диверсант начал биться изо всех сил, пытаясь освободиться.
— Брекер, замри! — взревел я. — Мне нужен от тебя только навык невидимости, после чего я беспрепятственно тебя освобожу и твоей жизни никто не сможет угрожать.
Лусон было хотел что-то сказать против, но мне стоило лишь мимолётно взглянуть на него, чтобы все солдаты моментально осознали, что их драгоценное и важное мнение впредь ничего не стоит.
— Это чудовище сожрёт меня, он сожрёт меня … — мысли Брекера, чем дальше, тем больше напоминали бессмыслицу, наполненную диким, первобытным ужасом.
Не скрою, было у меня в этот момент огромное желание оторвать ему несколько пальцев, а может и целую кисть, тут уж как получится, ведь мои руки уже не особо подходили для ювелирных экзекуций. Но прошлый негативный опыт показал, что подобным образом я точно не смогу заполучить новый навык. Не сказать, что мне так уж и необходимо заклинание невидимости, но находящийся где-то глубоко внутри меня рачительный гоблин требовал заполучить любой полезный для меня навык. Особенно, если он сам идёт мне в руки. Да и лечить раненых с недавних пор я не могу. Так что допрос обещал быть очень непростым.
— Брекер, используй на мнеСистемную справку , и ты поймёшь, что как минимум, есть я тебя точно не буду, — раздражённо прострекотал я, после чего слегка встряхнул чернокожего хумана. От небольшого движения моей руки его зубы звонко щёлкнули. Но как ни странно, взгляд бойца прояснился и кажется, он начал успокаиваться.
—Это точно архонт? Но разве бывают настолько огромные боевые формы? Хотя, его уровень просто чрезмерно чудовищный, как подобное вообще может быть? — мысли Брекера суматошно метались от одной темы к другой и через пару мгновений я услышал лишившую меня надежды на получение навыкаНевидимости мысль. —Да как я запишу этот навык, если он Системный, разве столь могучий архонт не понимает этого?
Крайне разочарованный такой внезапной и окончательной неудачей, я с трудом сдержался, чтобы не раздавить его прямо сейчас. Но была ещё пара моментов, которые стоило уточнить у вражеского диверсанта.
— Брекер, что именно находится в контейнерах? — крайне раздражённо произнёс я. — И не вздумай шутить со мной!
— Владыка, я не знаю, я правда не знаю! — испуганно взмолился диверсант.
— Да и кто бы посвятил меня в подобные тайны, этот ненавистный Жарой только и может, что плетями нас охаживать. Проклятая всеми богами тварь, держит нас за рабов и даже меня, меня — лучшего разведчика! — озлобленно подумал Брекер.
— Каков уровень архонта Жароя? — поднеся голову аборигена ближе к своей, спросил я. — И какими навыками он обладает?
— Я не знаю! — задёргавшись пуще прежнего, ответил Брекер. — Я правда не знаю!
— Откуда он может знать, как зовут моего повелителя⁈ Нужно срочно оповестить о столь опасном противнике моего господина и послать сигнал бедст…
Внимание! Вы получили 119 ОС. (119/670)
Тело столь дисциплинированного, но при этом всё-таки глупого воина по имени Брекер выпало из моей ладони раздавленной кучей костей и окровавленного мяса, уже очень слабо похожей на тело хумана. А вот карта навыка так и не появилась, что крайне странно, учитывая уровень диверсанта.
— Обыщите его тело! — раздражённо произнёс я. — Эта крыса попыталась подать сигнал бедствия!
— Будет исполнено, Владыка, — хором ответили ошеломленные быстрой смертью диверсанта бойцы.
Иллюстрация. Тело неудавшегося доносчика.
Судя по вытянувшимся от испуга лицам, им явно «понравилось» зрелище, с какой лёгкостью я раздавил бойца схожего с ними уровня. Поэтому никто из них даже не вспомнил ни о какой-то брезгливости или о чём-то подобном, беспрекословно начав ковыряться в обрывках обмундирования вперемешку с окровавленной плотью. Я же, раздосадованный подобной неудачей, всё же обратил внимание, что у Брекера по какой-то неведомой причине отсутствовала бездонная сумка. Тем временем Лусон поднялся с колен и доложил результаты обыска.
— Владыка Афет, — произнёс он разочарованным тоном, — модуль связи разрушен полностью. Мы сразу не смогли его обнаружить, этот хитрый абориген интегрировал данное оборудование в грудную пластину брони. У нас так не принято поступать, поэтому при первичном обыске мы допустили ошибку. Прошу прощения, Владыка, это мой просчёт.
— Это всё тлен. Хотя жаль, конечно. Можно было бы попробовать ввести противника в заблуждение. Но ты лучше скажи мне, почему у диверсанта с собой не имелось бездонной сумки?
— Владыка, у дикарей всё довольно сложно с артефактами Системы, поэтому рядовые бойцы редко могут похвастаться подобной амуницией. Хотя, возможно, их командир просто решил, что именно этот диверсант не достоин такой почести, — разведя руками, ответил Лусон.
— Довольно предсказуемо, — протянул я, задумчиво обводя взглядом бойцов, — ну, а теперь перейдём к очень важному вопросу. Я не собираюсь спасать ваши жизни просто так, ну, кроме Карла, конечно, ведь именно благодаря ему у меня появилась столь прекрасная возможность исследовать очередной мир Системы. И так как более-менее приличных навыков, чтобы записать их на пустые карты, у вас попросту нет, то единственным способом для вас рассчитаться со мной, остаётся отдать мне все ваши свободные очки Системы. Правда, их тоже очень мало, но для начала, думаю, этого хватит. Поэтому подходим по одному и переносим в мой накопитель свои ОС. И кстати, Карл, тебя это не касается. Ты же возьми десяток пустышек F ранга и перенеси мне туда навыкВладения огнестрельным оружием .
Хуманы сначала несколько недовольно переглянулись, но вид уверенно возвышающегося над ними огромного Архонта довольно быстро вернул им возможность трезво мыслить. Да и к тому же все бойцы прекрасно понимали, что те крохи свободных очков Системы, что у них сейчас имелись, абсолютно не стоили попытки противиться приказу столь могучего существа, мотивы которого они до сих пор не понимали. Что же касается Карла, то его12 ОС , выглядели особенно жалко, даже на фоне остальных бойцов. А вот возможность в будущем использовать оружие этого мира, мне очень импонировала, особенно если я выучу навык владения именно этими образцами вооружения.
Как итог, мой накопитель пополнился на117 ОС . Переведя и свой свободный опыт тоже, я стал обладателем целых272 ОС .
(272/15000)
Решив для себя, что ждать возможного нападения дальше особого смысла нет, я направился к выходу из этого ответвления шахты. К тому же у меня возникли некоторые подозрения по поводу данной задержки. Возможно, эти так называемые аборигены задумали просто-напросто взорвать вертикальную шахту, особенно после того, как их диверсант перестал выходить на связь.
— Всем занять оборонительные позиции! Я сейчас поднимусь на поверхность и там проверю, по какой причине эти бездельники не начинают штурм ваших позиций.
Стоило только отвернуться от бойцов, как мне в спину Лусон поспешно выкрикнул:
— Владыка, постойте, я установил десяток мин в штреке…
Но договорить он не успел.
— Их невооружённым взглядом видно за версту, мог бы и получше замаскировать взрывные устройства, — недовольно произнёс я, — ты лучше скажи, кто-нибудь из вас умеет управлять ПТП-33 и стоит ли мне захватить их в работоспособном состоянии?
— Я могу, Владыка! — обрадованно выкрикнул Жорж. — В этом нет практически ничего сложного.
— Владыка, это очень дорогие платформы, за них вполне можно получить огромную премию от начальства, — с надеждой в голосе поспешил сказать Лусон.
— Я тебя понял, боец, — произнеся это, я неспешно направился в сторону выхода из тоннеля.
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— Вы вообще может в это поверить⁈ — восторженно произнёс Джозеф, когда гигантский архонт исчез за изгибом штрека. — В ситуации, когда, казалось бы, уже и выхода нет. Да что там говорить, лично я даже и не мечтал, что смогу выбраться из этой шахты живым! Появляется могучий архонт и походя обнаруживает диверсанта. А ведь нас не начали штурмовать только по причине того, что эта чернокожая тварь полностью контролировала все наши передвижения. Ты безумно везучий сукин сын, Карл, это же надо было вместо жалкого гоблина призвать целого Владыку. Когда выберемся из этой передряги, мы тебя обязательно угостим в баре! Да так, что ещё сотню лет вспоминать будешь!
— Я не был бы так однозначен по поводу так называемого спасителя, — несколько задумчиво протянул Лусон, абсолютно не разделявший энтузиазма Джозефа, — не так он прост, этот непонятный Владыка Афет. К тому же, он совершенно точно не из нашего мира. А главное, вы заметили, что аборигена ему удалось очень легко раздавить, словно тот и не был облачён в защитный доспех. А ведь у этих чернокожих уродов довольно неплохие бронекостюмы, причём у них и лёгкие модели снабжены внутренним каркасом.
— Слушай, Лусон, — спросил Жорж, — а может, нам пока взрывчатку кой-какую подготовить из твоих запасов и попытаться подорвать его?
— Ты что, совсем придурок, а, Жорж? — как-то разочарованно произнёс капрал. — Это бронированное чудовище даже не спросило, как подняться наверх…
— В смысле, чудовище? — не совсем понимая его скептицизма, нервно прервал его Карл. — Но ведьСистемная справка явственно показала, что он архонт 77 уровня, разве это не так?
— Не хочу тебя расстраивать, — немного неуверенно ответил Лусон, — но это явно не архонт. Подобной боевой формы просто не может быть. Даже не знаю, как это объяснить, но я словно чувствую это. Да и к тому же, ты же вызывал именно гоблина, но никак не архонта, да и твоё кольцо в принципе не может призвать на миссию существо D ранга. Ведь тогда его стоимость была бы просто заоблачная. Так что здесь явно не всё чисто. Поэтому немного сыроватая идея Жоржа имеет под собой некоторое право на жизнь…
— А ты меня ещё придурком назвал! А ведь я прав! — снова влез в разговор практически всегда недовольный оператор дронов.
— Да помолчи ты! — зло произнёс капрал. — А кто ты, если не придурок, раз собрался пехотными минами подорвать ходячую тяжёлую боевую платформу? Ты толщину бронепластин на его теле видел? И тебя явно совсем не смутил тот факт, что они отливали сталью. Или думаешь, это бутафория у него такая? Особый навык — праздничные доспехи из бумаги, так что ли? Так что, если толковых идей нету, то не стоит зазря воздух сотрясать!
— Лусон, прекрати горячиться. Ты лучше мне скажи, что в этой ситуации нам стоит предпринять? — пытаясь вернуть мирную обстановку, неуверенно произнёс я. — Ведь за его убийство я получу долговую метку от Системы!
— Ты что, тоже в придурки заделался, а, Карл? — опять взъярился Лусон. — То есть ты вообразил себе, что у нас есть реальный шанс уничтожить существо D ранга 77 уровня? Да у вас тут явно мозги потекли от страха…
— Да подожди ты! — рассудительно влез Джозеф. — А если этот владыка Афет всё же сможет захватить ПТП-33, то Жорж легко расстреляет его из главного калибра и тут уж никакие бронепластины ему не помогут.
— Не скрою, идея вполне жизнеспособна, — уже понемногу успокаиваясь, произнёс капрал, — но кто тебе сказал, что этот бездушный монстр не убьёт нас раньше?
Остальные бойцы, услышав столь неприятный, но вполне реальный расклад событий, всерьёз задумались. Ведь для Владыки Афета нет большой разницы между воинами регулярной армии Сейлоста и местными аборигенами. И пока солдаты придавались своим глубокомысленным размышлениям, Лусон, незаметно обойдя Карла, резко ударил его в лицо, прямо в открытое забрало шлема.
Иллюстрация. Карл, достойный связист, но жалкий воин.
— Капрал, ты что творишь? — моментально взвился Жорж. — На кой ты его вырубил?
— А у тебя есть предложение получше? А, Жорж⁈ — ехидно спросил Лусон. — Так-то, если за смерть архонта Карл получит долговую метку от Системы, то смерть нашего связиста наложит такую же метку на этого монстра и, скорее всего, в его случае количество ОС будет явно больше, чем 200. А может, у него штраф и того хуже, и за невыполнение задания его вообще ждёт неминуемая погибель. Так что хватит осуждающе смотреть на меня и давайте пошевеливайтесь! Нужно ещё броню с Карла снять и связать его покрепче.
— А ещё я надеюсь, что после смерти Карла, это чудовище сразу же покинет наш мир , — подумал капрал про себя.
— А это не чересчур, Лусон? — спросил Алум.
— Не строй из себя невинную девицу. Как насиловать девок в деревнях аборигенов, так ты первый с поднятым… флагом бежишь, а сейчас прям заартачился. У нас просто нет выбора. Ведь никто вообще не собирается на самом деле убивать Карла, нужно лишь продемонстрировать тому чудовищу, что выдаёт себя за архонта, нашу решимость. И таким образом, все мы окажемся в выигрыше. Или кто-то хочет понадеяться на добродушие этого владыки Афета?
Глава 3.1. Вопиющая некомпетентность. Владыка Афет.
Добравшись до вертикальных шахт, я обнаружил, что лестничные пролёты, предназначенные для аварийного подъёма, которые эти бездари на скорую руку заблокировали взрывными устройствами, для моих габаритов абсолютно не приспособлены, что несколько огорчило меня. Потому как, наверное, даже ползком там пробраться бы не вышло. И единственным реальным способом подняться именно по этой шахте было бы для меня — сломать металлические лестничные перекрытия. Но думаю, что таким образом я бы заблаговременно оповестил о своём появлении всех желающих на многие вёрсты вокруг. Так что, осмотрев сначала находящуюся в удалении более крупную вертикальную шахту, скорее всего грузовую, к которой из горизонтальных штреков подходили странные стальные направляющие. А затем, проверив и дополнительную, видимо, созданную для перемещения батраков и рабочих, транспортировочную платформу, в которой эти безмозглые хуманы подорвали явно несколько взрывных устройств. Как итог, результатом моих изысканий стало понимание, что подниматься придётся именно по средней шахте, причём крайне неудобным для меня способом. И так как в вертикальной шахте для перемещения батраков и шахтёров находились частично оборванные стальные тросы, то выбираться на поверхность я решил именно по ней. Потому как тросы в этом деле обещали мне сильно помочь. Да и в камень вгрызаться когтями не очень хотелось, на самом деле.
Разломав сначала створки ворот, благо металл здесь использовали чрезвычайно тонкий и мягкий, а затем, ступив на крышу транспортной платформы, я схватился за стальные тросы и удобно упираясь ногами в стенки вертикальной шахты, начал подниматься наверх. И судя по толщине тросов, эта платформа легко подняла бы меня на поверхность, но этим бездарям вздумалось вывести её из строя, во всяком случае именно так я истолковал оборванные взрывом стальные тросы. И честно говоря, я несколько переоценил свои силы. Потому что 1000 локтей вертикального подъёма оказались для меня совсем непростой задачей.
Наверное, именно по этой причине я был настолько зол, когда выбивал ворота, открывающие проход из шахты на поверхность. Наконец-то выбравшись из рукотворного подземелья, попытался размять руки, мышцы в которых горели просто нестерпимо. Видимо, с изучением навыкаГигантизм мне стоило всё-таки повременить, а может и вообще отказаться от столь опрометчивого поступка. Слишком уж тело стало не только тяжёлым, но и громоздким. Особенно это становилось очевидно сейчас, когда я оказался внутри какого-то здания и все дверные проёмы попросту были не рассчитаны для габаритов моего тела. Наверное, стоило воспользоваться более крупной вертикальной шахтой, по всей видимости созданной для перемещения породы на поверхность. Скорее всего, там створы ворот были предназначены для промышленной техники и у меня не возникло бы таких сложностей. Но думаю, заставить меня повторить этот выпивший мои силы подъём не смог бы и Жнец инсектоидов. Конечно, я мог использовать заклинание лечения и немного восстановить свою выносливость, но перед боестолкновением мне хотелось держать внутренний резерв как можно более полным.
Но всё это были мелочи, не заслуживающие внимания и просто раздражающие меня. А вот что действительно напрягало, так это отсутствие обещанного перепуганным Лусоном большого количества искр живых существ в поле моего восприятия. Потому как 12 мелких отметок совершенно не соответствовали тому, что рассказали мне эти трусливые хуманы на дне шахты. Но так или иначе, противник всё-таки отреагировал на произведённый мной шум и из соседних помещений искры начали приближаться к моей позиции.
Что ещё мне показалось странным, так этот тот факт, что аборигены почему-то не заблокировали шахты превентивно. Ведь можно было сразу организовать огневые точки. Хотя, возможно у противника просто нет столько бойцов, чтобы по всей видимости в трёх разных зданиях разместить необходимое количество солдат. Но если учесть, что их диверсант до недавнего времени снабжал их актуальной информацией, то расслабленность противника приобретает некоторую логичность.
Отслеживая перемещение искр с помощью навыкаВзгляд Тхала , я занял удобную позицию для обороны. Но если быть честным с самим собой, то просто встать справа от двери — не очень оригинальная боевая тактика, но за неимением лучшей, в практически пустом помещении, приходится поступить именно так.
Странного вида то ли псы, то ли волки, сорвав своими телами тонкую дощатую дверь с петель, ворвались в просторное помещение, где их уже поджидал я.
Иллюстрация. Мутировавшие боевые псы.
Твари неслись яростно, совершенно не разбирая дороги, лишь желая утолить свою жажду крови. И как ни странно, им вслед двигались поводыри, чьё поведение слабо отличалось от десятка тварей, что проскочили мою позицию, не обратив на огромного гоблина абсолютно никакого внимания. Не скрою, всё-таки дистанцию в десяток шагов они соблюдали, но вот осторожности не проявили никакой.
Иллюстрация. Поводыри аборигенов.
Хотя тот, что двигался замыкающим, даже начал поднимать в мою сторону свою винтовку, причём не увидев меня, а просто интуитивно почувствовав. Это всё их проклятая характеристикаИнтуиция . Правда, особого проку этот развитый параметр солдату не принёс.
Внимание! Вы получили 28 ОС. (28/670)
Было у меня желание захватить языка, но предыдущий опыт показывал, что смысла в этом по большому счёту нет. И к тому же, эти бойцы наверняка сообщили о шуме внутри данного комплекса. Конечно, хотелось бы думать, что все хуманы в этом мире безмозглые, словно дикие нурглы, но кажется мне, что это совершенно не так, и правила ведения разведки и боя они знают не хуже меня самого. И несмотря на не до конца понятную ситуацию, замыкавшего колонну поводыря я проверил навыкомИдентификации , прямо перед тем, как оторвать ему голову, в буквальном смысле слова.Юнит 4 уровня и вообще ни одного навыка. Думаю, в случае выпадения карты навыка с его тела, моя жадность будет спокойна. Но вот что касается управления тварями, то видимо, в этом им помогает какое-то физическое устройство. Хотя изначально я предположил, что это некий навык Системы. И естественно, алчность внутри меня от такого предположения на долю мгновения проснулась.
Внимание! Вы получили 21 ОС. (49/670)
Шаг ко второму поводырю и его настигает та же участь, что и первого. Ловким движением единственная карта навыка исчезает в моём невесомом колчане, а их тела, вместе с оружием перемещаются в бездонную сумку. Уж не знаю, может ли их стрелковое оружие навредить мне, но проверять сей факт нет никакого желания. Но так или иначе, что поводыри, что их твари, двигались крайне медленно для моегоВосприятия . Но это и не удивительно, если учесть, что их характеристики не достигли даже и близко показателя в10 единиц . Тогда как мои в большинстве равны15 .
Мутировавшие псы только спустя четыре удара сердца осознали, что их больше не ведут и сначала одна тварь, а затем и все остальные развернулись в мою сторону, после чего рванули ко мне, яростно рыча. Но в моём ускоренномВосприятии даже их резкие прыжки выглядели совершенно нелепо и неопасно. Да и к тому же, я вообще не представляю, что эти твари могли бы мне сделать. С их вполне обычными клыками повредить мой живой доспех, думаю, вообще невозможно. Не спорю, в холке эти мутировавшие псы были чуть больше двух локтей, да и вес их явно перевалил за 100 мер. И вполне возможно, обычным хуманам подобные твари могли доставить массу проблем. В отличие от меня, конечно.
Внимание! Вы получили 3 ОС. (52/670)
Самого резвого я ударил ядовитым жалом, исключительно для того, чтобы понять, насколько это будет эффективно против живых существ, особенно с учётом прошедших изменений моего тела. Как итог, мутировавшего пса2 уровня разорвало на сотни мелких кусков, словно в него попал разрывной снаряд, а меня самого окатило с ног до головы кровавыми ошмётками.
Внимание! Вы получили 5 ОС. (57/670)
Следующего я просто схватил прямо на лету и раздавил ему голову. Что удивительно, оставшиеся восемь псов не проявили и капли страха, наблюдая, как их сородичей бесцеремонно убивают. Лишь ещё громче взревев, они бросились на меня с куда большим энтузиазмом. Судя по всему, у этих тварей отсутствовал не только страх, но и даже мозги, как таковые.
Внимание! Вы получили 1 ОС. (58/670)
…
Внимание! Вы получили 3 ОС. (73/670)
Самого последнего я добил не сразу, очень уж интересными они мне показались. Это же как местные аборигены подобного добились, чтобы у живого существа отсутствовало не только чувство самосохранения, но и вообще все болевые ощущения. Но если судить по обилию шрамов на затылках, да и по всему телу, что я обнаружил у всех тварей, то, видимо, это вопрос некоего механического вмешательства, а не выведения особенной породы или применения возможностей Системы. А вот навыкИдентификации , можно сказать, не удивил. Первый предел в 5 единиц, отсутствие характеристикиИнтеллекта , а также минимальный показательИнстинктов . Навыков, естественно, тоже нет.
Немного отвлекшись от созерцания изменённых псов, я перевёл свободный опыт в накопитель.
(345/15000)
Не знаю, для какой цели аборигены держат подобных тварей, но толку от них, как мне кажется, меньше, чем даже от бездушных песчаных химер из мира Тесэр. Одно лишь чувство ярости мало чем может помочь в настоящем бою. Хотя, возможно, отсутствие страха у этих тварей вызывает у хуманов неконтролируемый ужас, особенно если использовать этих существ в огромных количествах. Сомнительно, конечно. А может, вся их суть в невероятной дешевизне. Ведь подобным тварям только и нужно, что жрать. Это не полноценный воин, требующий обмундирования, обучения, да к тому же обычный солдат будет постоянно просить жалование, что очень накладно, как ни посмотри.
Тела поводырей я забросил в свою бездонную сумку, желая проверить их обмундирование более тщательно, а вот их ручные твари меня совершенно не заинтересовали в плане трофеев. А если судить по тому факту, что ни одной карты навыка, даже пустышки, с мутировавших псов мне не досталось, то видимо, с этими существами однозначно что-то неладно. Хотя, возможно, мне просто не повезло.
Кому-то могло бы показаться, что гоблин из слаборазвитого мира, такого как Асшор, не может себе представить, как воюет современная армия, какую опасность может представлять продвинутая техника, тем более тяжёлая. Но всё это лично меня не касалось. Ведь как минимум пять раз я участвовал в операциях как раз таки против подобных подразделений. И хоть как-то удивить меня плазменной винтовкой или даже шагающим роботом, локтей двадцати ростом, точно не удастся. Потому как, подобное уже происходило в моей жизни. Да и учителя у меня были одни из лучших. Так что перенимать опыт было у кого. Тому же Оцеву за сотню лет пришлось научиться сражаться с большинством существ, как живых, так и мёртвых, а иногда и вообще наделённых искусственным разумом. И если учесть, что мне таки удалось выжить во всех этих операциях, то полученный боевой опыт я трепетно сохранил в своей памяти. Конечно, не спорю, радуга миров столь велика, что для всего лишь гоблина на её просторах обязательно найдётся, чем удивить даже такого старого десятника, как я. Но как минимум, не сегодня!
Поэтому разобравшись с двумя поводырями и их странными тварями, я не стал бездумно покидать пределов, как понимаю, промышленного комплекса, да и к внешним стенам приближался крайне осторожно. Ведь я прекрасно знал, что даже мелкокалиберное орудие с лёгкостью пробьёт тонкие каменные стены вместе с моим телом, стоит только оператору тяжёлой машины засечь моё местоположение. К тому же, кто знает, какими навыками или средствами обнаружения владеют эти аборигены. Вполне возможно, что им под силу отследить даже тепловые следы, что оставляет моё крупное тело и как итог, всё это может превратить меня в лёгкую мишень.
Но покидать пределы промышленного комплекса ожидаемо не пришлось. Ведь гибель двух погонщиков точно не прошла незамеченной, но это и не странно, потому как звук удара моего ядовитого жала разносился на целую версту и никакие каменные стены не могли его полностью заглушить. Но скорее всего, причиной этого всё же было оборудование связи, которым обладали аборигены.
В последующие пять минут силовой разведки почти все дверные проёмы приходилось расширять своим телом со всего размаху. Обследовав внутри промышленный комплекс и внимательно осмотрев из имеющихся окон прилегающую территорию, я смог наконец-то понять мою текущую диспозицию. Да и вообще разобраться, в какой именно мир попал. А то эти бесконечные пещеры уже начали мне надоедать. Хотя и песчаная пустошь, не сказать, что сильно порадовала. Но с другой стороны, на излишне жаркую погоду я тоже жаловаться не мог, потому как теперь просто не чувствовал малые колебания температур.
Иллюстрация. Обогатительный комплекс.
Жаль только, аборигены не дали мне времени подготовиться. Ведь искры приближались действительно быстро и, судя по всему, делали они это на своей технике.
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— Что там сейчас происходит в обогатительном комплексе? — властно и с толикой недовольства, произнёс архонт по имени Жарой.
Иллюстрация. Повелитель Жарой.
— Повелитель Жарой, отряд погонщиков, как и наш диверсант, перестали отвечать на запросы пять минут назад, — нервно ответил связист, — но наши основные силы стягиваются к центральному заводу, как Вы и приказывали.
— Что видят дроны? — уже начиная раздражаться, спросил Жарой.
— Повелитель Жарой, наши дроны обнаружили только одну тепловую отметку противника, — начал отчёт оператор дронов, — наши погонщики и боевые псы с высокой долей вероятности погибли. Как показывают сканеры, воин явно крупнее обычного человека, как минимум в два раза. Это точно не боец из подразделения Кирстана. К тому же, объект движется очень аккуратно, не позволяя его полноценно идентифицировать…
— Внимание! Связь с дроном потеряна! — неожиданно произнёс механический голос.
Внезапный звуковой сигнал прервал доклад оператора дронов. А всего через мгновение он с пугающим равнодушием повторился снова:
— Внимание! Связь с дроном потеряна!
— Что случилось⁈ Доклад! — уже окончательно взъярившись, буквально прорычал Жарой.
— Повелитель Жарой, связь с обоими нашими разведывательными дронами внезапно была потеряна, — желая провалиться под землю, нежели на своей шкуре ощутить ярость своего повелителя, произнёс оператор, но предвосхищая следующий вопрос, он продолжил, — в последний момент перед уничтожением второй дрон успел зафиксировать разряд молнии, ударивший из глубины обогатительного комбината.
— Массированный огонь из всех орудий по этой позиции, немедленно! — взревел Жарой.
Уже через пять ударов сердца, обе ПТП-33 ударили из своих скорострельных пушек по одному из производственных цехов. Боевые платформы уже давно находились на позициях и ожидали только команды открыть огонь. Не прицельно, так как локализовать точное местоположение цели возможности не было, поэтому им пришлось обрабатывать значительную площадь фугасно-осколочными снарядами. Почти полминуты грохотали выстрелы скорострельных пушек и если бы не приказ остановить работу по площадям, то операторы-наводчики в боевых платформах не успокоились бы до тех пор, пока от обогатительного комплекса не остались бы одни руины или пока боеприпасы в лентах не подошли бы к концу.
— Отправить подразделение Лероя на разведку с северной стороны комплекса, — насладившись грозной подавляющей канонадой, повелитель Жарой отдал приказ уже куда спокойнее, — и отправь туда же двух пехотных дронов, чтобы они засняли тело этой твари.
Иллюстрация. Пехотный дрон.
У осторожного оператора дронов было своё мнение по этому поводу, так как совсем не факт, что тот опасный монстр был уничтожен огнём по площадям. И в этой ситуации отправлять крайне дорогостоящих пехотных дронов казалось ему серьёзной ошибкой. Ведь по сути, это были последние эффективные сканеры в их небольшом подразделении. Но говорить что-либо против он, естественно, не стал. Да и иметь своё мнение вообще было не принято, без особого на это приказа. Потому как архонты на его родине давно не воспринимали обычных людей за существ, способных полноценно мыслить и, тем более, предлагать что-то дельное.
Подразделение Лероя считалось лучшим из тех, которыми командовал повелитель Жарой. Высокие уровни, хорошие обмундирование, да и боевые псы у него в попечении являлись одними из самых крупных, иногда в холке достигая полутора метров. Его отряд двигался спокойно, не спеша. Ожидая в любой момент нападения. Сначала прошло пять минут в томительном ожидании, потом десять, но противника или его останков обнаружить не удавалось. Причем, даже очень чувствительные сканеры пехотных дронов не могли засечь следов или каких-то тепловых отметок этой гигантской твари.
Поначалу Лерой предположил, что противник спустился по какой-либо из шахт лифтов на глубину, но обследовав их все, его бойцы не обнаружили ровным счётом ничего.
— Повелитель Жарой, — доложил командир группы разведчиков, — тело противника внутри обогатительного комплекса обнаружить не удалось. Только десять трупов боевых псов в помещении центрального лифта…
Дослушать этот далеко не победный доклад спокойно архонт опять не смог, слишком он был взвинчен из-за происходящих событий. Ведь он уже расслабленно подсчитывал прибыль от столь удачно подвернувшегося ему заказа. А тут такой провал и совсем ненужные потери в его личной армии. Так что его взбешённый голос был совсем неудивителен:
— Пусть немедленно псы возьмут след! Эта тварь просто обязана была оставить хоть какой-то запах.
Спустя ещё пять минут Лерой снова вышел на связь. Хотя операторы с помощью пехотных дронов и так следили за ситуацией в реальном времени.
— Остаточные следы ведут за пределы территории обогатительного комплекса. Противник предположительно решил покинуть территорию шахтёрского посёлка…
И вновь раздражённый повелитель Жарой не стал до конца дослушивать доклад.
— Как вы могли упустить его⁉ Как вы посмели выпустить его из окружения⁉ — ревел, как раненый зверь, архонт Жарой.
Вопросом его яростный разочарованный крик совсем не являлся и об этом все его подчинённые знали прекрасно. К вспыльчивому характеру командира бойцы привыкли давно, а кто не привык, те наверно прекрасно себя чувствовали на том свете. К тому же, при всех его недостатках, он обладал поистине поразительными связями, которые позволяли ему приобретать очень редкие образцы оружия. Что, как итог, очень сильно повышало выживаемость личного состава. Как, например, два воздушных дрона, так неудачно недавно потерянных, до этого спасли жизней больше, чем даже две ПТП-33, вместе взятых.
Но возвращаясь к прорыву блокады обогатительного комплекса. Если быть откровенным, то заблокировать промышленный объект, площадью в несколько десятков квадратных километров, силами всего пятидесяти солдат, было просто невыполнимой задачей. И естественно, повелитель Жарой тоже знал об этом и этот крик души, был ничем иным, как всплеском негодования по поводу потери двух воздушных дронов, которые как раз таки и позволяли не допускать подобных событий и следить за округой, причём в нескольких спектрах.
— Лерой, жди на краю деревни, сейчас к тебе прибудет одна ПТП-33, — буквально прорычал Жарой, — и ты уж постарайся догнать эту тварь, причём обязательно захвати его живьём, очень уж мне хочется с ним лично поговорить.
Иллюстрация. Командир подразделения разведчиков Лерой.
Лерой буквально чувствовал, что происходит что-то неладное. Но объяснить это не получалось. Всё в происходящем казалось странным и неправильным. И когда ПТП-33 поравнялась бортом с его отрядом, Лерой наконец-таки смог ухватить ускользающую мысль за хвост. А ведь боевые псы в обогатительном комплексе не были расстреляны из стрелкового оружия или же подорваны пехотными минами, что так любят эти трусливые белокожие лизоблюды. Нет, псы как будто были разорваны каким-то чудовищем, причём легко, словно играючи. И что из этого следует? А то, что это чудовище, которое всего лишь на мгновение засёк их воздушный дрон, обладает поистине пугающей силой и не только физической, а вообще способно подавить личным могуществом всё их подразделение целиком. Но официально доложить о своих предположениях разведчик просто не успел.
— Повелитель Жарой, — вышел на связь Лерой, — по всей видимости, противник решил устроить засаду. И возможно, его целью является Ваш мобильный штаб.
Но вместо ожидаемого ответа, пусть и наполненного яростью и пренебрежением к столь скудным мыслительным способностям обычного человека, в эфире стояла просто могильная тишина. Лерой повторил запрос ещё несколько раз. И уже забравшись на броню ПТП-33, он собирался отдать приказ возвращаться в расположение мобильного штаба, как вдруг неожиданно связь ожила.
— Сынок, а ты не в меру догадливый, — произнёсший эти слова голос явно не принадлежал ни человеку и ни, тем более, архонту, слишком уж пугающий стрёкот присутствовал в нём, — Жарой погиб от моих рук, он оказался недостоин высокого звания повелителя, поэтому принимаю командование на себя!
Глава 4.1 Моё новое подразделение. Почти что сотник Ирчин, ну или Афет.
С верхних этажей промышленного комплекса я смог рассмотреть не только прилегающую территорию, но и два малых летательных аппарата, которые, скорее всего, вели разведку местности. Обнаружить их для меня было не сложно, потому как ярко-красные отметки на фоне холодного воздуха сразу же бросались в глаза в инфракрасном спектре восприятия.
Иллюстрация. Разведывательный дрон.
Двигались они на приличном удалении друг от друга, но это не создало для меня помех, как и расстояние чуть менее ста шагов, что нас разделяло. Два последовательных удара заклинаниемРазряд молнии и механические разведчики вспыхивают, после чего не хуже огненных стрел падают на землю. Маны в резерве после использования чар остаётся ещё прилично(473/732 маны) . Конечно, на такой практически предельной дистанции сила моего заклинания значительно снижалась, но для воздушного аппарата размером с лесную крысу этого вполне хватило.
Я не стал долго задерживаться на этой засвеченной позиции, потому как реакция противника была более, чем очевидна, к тому же эти ихПТП-33 уже вышли на удобные для ведения огня позиции. И когда первый снаряд только достиг бетонных стен промышленного комплекса и сдетонировал, мне удалось преодолеть не меньше 70 шагов и около трёх помещений. Так что продолжавшие звучать за моей спиной взрывы и рикошеты осколков не вызывали во мне и малой толики страха или даже переживаний. Наоборот, интересный противник заставлял моё старое сердце биться сильнее с каждым шагом. Предвкушая хорошую битву.
Уже через минуту я покинул внутренние помещения этого завода с противоположной стороны здания. И так как обнаружить новые летательные аппараты мне не удалось, а это говорило о многом, но так или иначе, мной было принято решение действовать максимально жёстко.
Обнаружить местонахождение командира этого небольшого подразделения для меня не составило труда ещё в первые мгновения разведки с верхних этажей промышленного комплекса. Ведь только одна грузовая платформа, как называли их жители этого мира, невероятно выделялась синими, то есть холодными бойницами в этот тёплый день. Тогда как все остальные подобные платформы, наоборот, оказались куда сильнее раскалены и буквально окутаны красным туманом. Так что засечь подобный нюанс в инфракрасном спектре с моим уровнемВосприятия было совсем не сложно.
Прокрасться с тыла к колонне бронетехники сквозь плотную застройку посёлка оказалось ещё легче. Правда, с учётом габаритов моего тела, двигаться приходилось сильно пригнувшись, что несколько снижало мою скорость передвижения. Как выяснилось, удара в спину никто из командиров противника не ожидал и контролировали подступы всего два солдата. Которые упали неподвижными куклами практически одновременно, когда я моментально применил на каждого из них заклинаниеМентальный удар . После чего энергии во внутреннем резерве оставалось уже не так много(291/732 маны) . Конечно, на транспортных платформах наверняка имелось оборудование для наблюдения за пространством снаружи. Но именно по этой причине мне пришлось действовать максимально быстро. Ещё до того момента, когда головы рядовых солдат коснулись пыльной поверхности дороги, я уже успел преодолеть расстояние, разделявшее меня и мобильный штаб противника.
Не знаю, были заперты створки задних ворот на данной транспортной платформе или же нет, но вырвал я их одним движением без особых усилий. Архонт, что до последнего мгновения ничего не подозревал и сидел в роскошном кресле, успел только в ужасе выпучить глаза, а уже в следующее мгновение его голова разлетелась мельчайшим крошевом кровавых осколков. Правда, перед этим вокруг тела местного командира, всё же вспыхнула на долю мгновения лёгкая пелена магического барьера, но ей однозначно не хватило запаса прочности, чтобы уберечь своего владельца от настолько сильного удара. Но в любом случае я был готов потратить все шесть смертоносных снарядов, лишь бы уничтожить своего главного противника в первые же мгновения боя. Потому как остальные хуманы не обладали хоть сколько-нибудь яркими душами, а значит и не представляли для меня угрозы. Потерять очки Системы, с этого архонта было бы очень жаль, но вступать с ним в полноценное противостояние и выяснять, кто из нас обладает более смертоносными навыками, мне показалось крайне глупым поступком. Алчность, конечно, требовала рискнуть, но в последние время она всё меньше влияет на принятие мной решений. Как мне кажется, тому причиной послужило преодоление третьей границы характеристикиИнтеллект . Но так или иначе, следующим же движением я буквально выдернул обезглавленное тело архонта наружу, ведь мои габариты не позволяли забраться внутрь мобильного штаба, после чего использовал на нём навыкПоследние касание .
Внимание! Вы получили 126 ОС. (126/670)
И несмотря на отсутствие головы у жертвы мой навык смог поглотить драгоценные ОС. Редкое событие, что уж тут говорить. Хотя возможно, у этогоархонта 8 уровня по имениЖарой , был навык воскрешения, и он попросту не успел активироваться. Но сейчас это было уже не важно, ведь после поглощения мной ОС, воскреснуть он уже точно не сможет.
— Замерли все! — небрежно отдал я приказ двум хуманам, что так и сидели в своих креслах, недоумённо вертя головами, видимо, оглушённые хлопком воздуха после выстрела ядовитой иглы.
И глядя на их невероятно растерянные лица, было вполне очевидно, что какого-то сопротивления ожидать от них не приходится. Так и не дождавшись появления карты навыка с тела архонта, я разочарованно поместил его тело в бездонную сумку. Конечно, выглядел он увесистым, мер эдак на 200, но если учесть, что его вес уменьшится в 20 раз, то это становилось уже не настолько обременительной ношей. Да и к тому же, разобраться в его экипировке, думаю, нужно более вдумчиво, как и в амуниции двух погонщиков, что сейчас лежали тоже в моей сумке.
— На выход! — угрожающе прострекотал я, при этом слегка ударив по обшивке транспортной платформы, просто, чтобы мои слова звучали более внушительно для этих жалких, подавленных быстрой смертью командира, хуманов. И как ни удивительно, но металл довольно легко промялся под воздействием моей силы. А ведь бить противника сквозь бронеплиты мобильного штаба, ориентируясь исключительно с помощью навыкаВзгляд Тхала , мне изначально показалось рискованной затей, ведь данную технику я видел впервые. Но если судить по той огромной дыре, что осталась во внешней обшивке после прохождения моей ядовитой иглы, то перестраховка была однозначно напрасной. Или же эта транспортная платформа оказалась не бронированной. Хотя это и маловероятно.
Произошедшие события заняли от силы пару десятков ударов сердца. И уже в следующее мгновение испуганные хуманы вылезли из мобильного штаба. Естественно, можно было достать их и собственноручно, но не думаю, что они пережили бы подобное обращение. Прочитав мысли первого хумана, который оказался оператором дронов, мне стало многое понятно в этом странном мире. Не зря солдаты, что остались на глубине в шахте, назвали этих чернокожих воинов аборигенами. Было в их отношении к жизни, действительно что-то от диких племён, тех же нурглов или морозных обезьян. Не скажу, что это плохо, просто для меня, родившегося в мире Асшор, это выглядит довольно странно. А именно традиция верховенства силы. Для них кто сильнее, кто обладает большим личным могуществом, тот и является повелителем. Странные традиции, но уж какие есть. Потому как в своей жизни я видел и куда более безумные обычаи.
Именно по такому принципу каждый житель этого континента Техоль мира Сейлоста мог занять желаемую должность. И не так важно было, каким образом устранялся конкурент. Честным поединком или отравленным блюдом. Но тут был важный нюанс, который, как я понимаю, выработался в течение целых десятилетий. Никогда не стоит слишком сильно переоценивать свои силы и возможности, ведь твоя победа может обернуться поражением уже на следующий день. Так что желающих стать верховным правителем континента было немного. А вот должность главаря мелкой ватаги, кем до недавнего времени и являлся Жарой, была вполне вакантна. А главное, его подчинённые, которыми он окружил себя, не имели больших шансов на успех в попытке смены власти. Просто потому, что никто из них не был архонтом, да и в ближайшее время не мог им стать.
Честно говоря, лично мне очень интересно, как эти аборигены не уничтожили себя под корень в принципе, как вид. И несмотря на все эти странности, они ещё умудряются воевать и с соседним континентом. Хотя возможно, я упускаю некую важную деталь в их мировоззрении. И для местных подобный порядок вещей не кажется бредом воспалённого разума.
Пока я обдумывал обрывки прочитанных мыслей двух операторов, на связь вышел один из солдат. Что было очень странно, ведь мобильный штаб находился на некотором удалении от основных сил, которые сейчас взяли в кольцо промышленный комплекс и на расстоянии 300 шагов ни одной души я не обнаружил. Поэтому на моё дерзкое нападение никто и не отреагировал. Да и чтобы они сделали, открыли огонь по своему повелителю из главного калибра?
— Это наш главный разведчик Лерой, — уткнувшись лицом прямо в грязную землю под ногами, трусливо произнёс оператор дронов, готовый сделать всё что угодно, лишь бы остаться в живых, — у него с собой два пехотных дрона, изображение с которых можно транслировать прямо в штаб.
— Организуй мне с ним связь!
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Изначально я был крайне скептически настроен по поводу перехода под моё командование этого подразделения. Мне, как настоящему гоблину, было присуще недоверие к подобным неожиданным подаркам судьбы. Но пока второй помощник данного наёмного подразделения Лерой продвигался в моём направлении, естественно без поддержки ПТП-33, просто пешком, я провёл ещё один допрос операторов дронов.
— Ну же, Кутор, ответь мне? — спросил я у оператора дронов, нависнув над ним. — Почему ты не сражался за своего повелителя до последней капли крови и не выполнил свой долг?
Боец нервно сглотнул, явно пытаясь подобрать нужные слова.
—И что мне ответить, ведь я всего лишь оператор дронов! У меня и стрелять-то толком из винтовки не получается. Да и смысл в этом какой, проливать свою кровь, когда повелитель уже мёртв, просто глупо погибнуть, так и без подобных поступков есть куча способов укоротить свою жизнь. Ведь даже отдай я команду расстрелять этого архонта Афета аж 77 уровня из главного калибра ПТП-33, и пусть все Боги в этот момент будут на моей стороне, и он не заблокирует эту атаку, то это в любом случае не имело бы никакого смысла. Нас архонты, конечно, ещё не называют рабами, но если быть честными, то суть от этого не меняется, потому как личной свободы у нас уже давно нет. Так ещё в городской штаб наёмников бронетехнику не загонишь, чтобы показать свою силу, а там, если ты не архонт, с тобой даже разговаривать в любом случае никто не будет. Просто расформируют наше подразделение и отнимут всё имущество. Так и в чём смысл, а с настолько могучим архонтом 77 уровня , может, наша жизнь и заиграет новыми красками… — путано пробежали мысли у этого немного трусливого, зато очень осторожного и продуманного воина.
— Простите меня, я всего лишь жалкий человек, — размазывая слёзы и сопли по грязному лицу, практически задыхаясь, произнёс Кутор.
Дальше получить информацию из мыслей этого солдата можно было не пытаться. Слишком уж он сейчас погрузился в отчаяние и желание выжить. И это несмотря на то, что с каждым разом у меня всё лучше удаётся воспринимать потоки сознания с помощью моего навыкаИдентификация .
И действительно, об этом я как-то не подумал. Ведь все хотят выжить. И сражаться, когда бой уже в принципе проигран, а главная фигура уже снята с доски, решение крайне сомнительное. К тому же, если учесть, что они видят во мне архонта 77 уровня, а не чудовище или, тем более, жалкого мерзкого гоблина, то их поведение приобретает определённую логику и явно не лишено здорового прагматизма. А вот насчёт рабства я был несколько удивлён. Мне отчего-то казалось, что все хуманы крайне свободолюбивы и заносчивы, и в силу этого никогда не потерпят рабской петли на шее. Но видимо, конкретно в этом мире хуманы сильно отличались от тех, с кем мне доводилось встречаться в молодости. А может, я просто тогда ошибался и это всё было вызвано завистью внутри меня к существам Е ранга.
И несмотря на мои негативные ожидания от предстоящего разговора с разведчиком Лероем, тревоги при этом я и не чувствовал вообще. Оказалось, что он довольно разумный хуман и мысли его не были лишены толики честолюбия и главное, правильного понимания ситуации. Приблизившись к моей позиции в одиночку, ещё только в его взгляде я смог прочесть, что он сразу осознал — никакие ПТП-33 не смогут уничтожить настолько могучего архонта. Возможно, только если бы это существо просто стояло на месте и не оказывало вообще никакого сопротивления. А в маневренном же бою, тем более в городской застройке, шансов не было вовсе.
— Я рад, что тебе хватило здравомыслия сберечь не только солдат, но мою технику от бессмысленного уничтожения, — прострекотал я весьма довольным тоном. Впрочем, Лерой всё равно вздрогнул от звуков моего голоса.
— Повелитель Афет, мы благодарны Вам за проявленную милость и надеемся, что наши жизни достойно послужат Вашим целям, — учтиво ответил Лерой, встав на одно колено.
Не скрою, у меня было практически непреодолимое желание просто перебить всех жалких хуманов, включая и почти всех тех, которые сейчас прятались в штреках шахты. Но глядя на то, что почти у всех солдат были только первые уровни и даже заместитель командираЛерой обладал всего8 уровнем , было вполне очевидно, что подобные действия не могли мне принести большой прибыли. К тому же, ни у кого из данного подразделения не было свободных ОС. Именно в свете данных обстоятельств я посчитал более рациональным поступком воспользоваться ресурсами данных хуманов, как можно более полно.
Если подвести итог почти получасового разговора, ну или допроса, если называть вещи своими именами, то ситуация складывалась довольно интересная и я бы даже сказал, не лишённая определённых перспектив.
Оказывается, вся эта тяжёлая техника была передана Жарою лишь для проведения данной операции. Лично ему принадлежали только грузовые платформы и теперь уже безвозвратно потерянные воздушные разведывательные дроны. Потому как основной рабочей тактикой подразделения было применение почти полусотни боевых псов, которые наводили ужас на противника, благодаря своей нечувствительности к боли. К тому же высокая регенерация и вживлённые бронеплиты позволяли восстанавливаться этим тварям практически после большинства ранений. Стоило только закрыть открытые раны медицинской пеной и уже через пару декад псы могли снова вступать в бой.
На вопрос, почему у всех такие низкие уровни, Лерой поведал мне донельзя банальный секрет. Оказалось, что всему виною высокая смертность среди жителей континента Техоль. И тому же Жарою по факту исполнилось всего 37 лет. И это если учесть, что взрослым хуман считается примерно лет с 20.
Все описанные события, что происходили в этом мире, лично для меня выглядели слегка безумно, ввиду их хаотичности. Но о чём-то подобном я читал однажды в одной из легенд мира Асшор. Там описывалось время после прихода великой Системы и то безумие, которое охватило головы местного населения от переизбытка поглощенных ОС. Целых два столетия длилась непрекращающаяся резня с небольшими перерывами в пару десятилетий. И только после этого сформировались новые провинции и новый миропорядок в целом. Так что подобная ситуация в данном мире Сейлоста, наверное, вписывается в простой передел сфер влияния между элитами хуманов. Хотя насколько я понял, бойцы с белой кожей родом были с другого континента и там всё обстояло несколько более цивилизованно, если так можно выразиться. Во всяком случае, ПТП-33 и другую высокотехнологичную технику производили именно там.
Целью же данной миссии являлось просто банальное устранение архонта по имени Кирстан, чья голова прямо сейчас находилась в личной бездонной сумке покойного Жароя, которую, я кстати, ещё даже не проверял. В остальном же, прямо сейчас вовсю происходило банальное мародёрство и сбор любых трофеев, которые в будущем удастся продать. И как оказалось, ни про какие контейнеры с ценным грузом местные аборигены ничего не знали.
Выслушав более детальный доклад от связиста и оператора дронов, я приказал им перехватить управление дальней связью, чтобы оттянуть на как можно более поздний срок появление подразделений организацииДикие гончие , отвечавших за охрану данной обогатительной фабрики. Впрочем, это они и собирались сделать, ещё до моего прибытия.
Первым делом я приказал всей технике и солдатам, теперь уже моего подразделения, укрыться в складских помещениях промышленного комплекса. Во-первых, таким образом их будет сложнее обнаружить с воздуха, а во-вторых, даже если им взбредёт в голову атаковать меня, то тяжёлая техника в стеснённых условиях потеряет большую часть своей огневой мощи. Заодно я провёл ревизию личного состава. Как оказалось, трусливые охранники, что сейчас ютились на дне пещеры, значительно переоценили количественный состав аборигенов. Всего39 солдат осталось в живых на данный момент. Из них15 в большей степени являлисьпогонщиками боевых псов , нежели полноценными воинами. Ещё9 хуманов отвечали за управление тяжёлой техникой и другим сложным оборудованием. В итоге бойцов, умеющих по-настоящему сражаться оказалось всего15 единиц. Двух пехотных дронов можно не упоминать, так как высокой автономностью они не обладали и требовали постоянного контроля со стороны оператора. Кстати, именно по этой причине, в момент, когда я атаковал мобильный штаб, никто не вёл наблюдение за прилегающей территорией с помощью внешних камер. А вот большую часть свободного пространства в грузовых платформах занимали специальные клети для43 оставшихсябоевых псов . И честно говоря, моим первым порывом было поглотить очки Системы с этих ничтожных созданий. Ведь толку от них я вообще особого не видел.
Но так или иначе, я подавил первый порыв алчности в своей душе и решил сначала проверить эти загадочные контейнеры, что находились на складах около границы быстро возводимого шахтёрского посёлка.
Ещё только подходя к территории склада, я почувствовал, что в тех контейнерах находятся живые существа. Хотя их Искры выглядели необычайно тусклыми, словно обладатели этих душ прямо сейчас были на пороге смерти. Но что-то подобное я и предполагал. Потому что любой груз было бы куда логичнее поместить в бездонные сумки. И лишь живых существ или крупногабаритные грузы таким образом переместить было нельзя, ну или просто слишком сложно и накладно. Ведь толькоБездонная сумка C ранга обладала возможностью помещать живых существ в стазис, не убивая их при этом. Да и то всего лишь на один месяц и не более 30 особей, если я не ошибаюсь. О цене подобных специфических артефактов Системы я даже задумываться не хочу. Но астрономическая стоимость была оправдана, потому как ближайшим аналогом являласькарта рабовладельца . И насколько я знал, все манипуляции с единственным рабом требовали затрат ОС. Как и говорил ранее, очень специфические артефакты Системы. Но крайне полезные в некоторых ситуациях. Допустим, моего подзащитного можно было поместить в стазис, и он всегда находился бы рядом со мной, в полной безопасности. Но так или иначе, за то количество ОС, которое стоит Бездонная сумка С ранга, можно в разы увеличить своё могущество, причём не только в физическом плане, но и с точки зрения заклинаний.
Внешние ворота контейнера Лерой и его бойцы распахнули без каких-либо проблем. Но вот дальше возникли некоторые сложности. Внутри оказались ещё одни ворота, защищённые куда лучше внешних. И даже визуально их толщина внушала уважение.
— Повелитель Афет, — обратился ко мне главный разведчик, — это медицинская капсула, предназначенная для транспортировки тяжело раненых солдат…
— Лерой, не зли меня, — раздражённо прервал я его. — Не тяни нургла за хвост и открывайте эту капсулу! Да побыстрее!
— Простите, повелитель Афет, — почему-то сильно напрягшись, расстроенно произнёс Лерой, — мы определённо не сможем этого сделать прямо сейчас. Тут использована сложная система биометрических кодов и думается мне, проще будет резаком вскрыть эти ворота, нежели наши специалисты смогут обойти и взломать данную защиту. А взрывчатка определённо повредит содержимое медицинских капсул.
Некоторое конструктивное зерно в его словах, конечно, присутствовало. Но в данный момент я однозначно хотел вскрыть эти контейнеры. К тому же своенравное поведение этого бойца меня уже начинало крайне раздражать. Но ждать, когда данная проблема разрешится сама собой, я не стал. Опять же совсем не факт, что на территории обогатительного комбината мы сможем найти этот их резак. Поэтому, подойдя вплотную к створкам ворот, я решил несколько раз ударить ядовитым жалом в места крепления петель, а также в центральную часть. Но этого не потребовалось. Оказалось, что даже одного удара в угол контейнера достаточно, чтобы деформировать конструкцию целиком и уже руками просто вырвать искорёженные листы металла с петель.
Лично меня увиденное вообще никак не удивило. А вот судя по сдавленным проклятиям, что сейчас, сдерживаясь, буквально выплёвывали мои чернокожие бойцы, становилось понятно, что они были просто в ярости. И я легко мог понять их негодование. Десятки тел чернокожих аборигенов были помещены в какие-то прозрачные коконы и уложены штабелями по обе стороны медицинского контейнера. В глотки этих полуживых хуманов были введены трубки и, судя по всему, они находились в бессознательном состоянии или же даже в некоем подобие стазиса. Ведь мне с трудом удавалось уловить признаки того, что они хотя бы дышат. И это с моим уровнемВосприятия !
Дотронувшись до одного из крайних тел, сквозь мягкий и прозрачный материал я использовал на нёмИдентификацию . Но ничего стоящего обнаружить мне не удалось. Это был обычныйхуман 1 уровня , со статусомюнит . Только и того, что молодой и крайне исхудавший. Навыков, естественно тоже не было. Рядом лежащие тела оказались практически идентичны. И не успел я даже озвучить своего решения, как несдержанный Лерой снова открыл свой рот без разрешения.
— Повелитель Афет, прошу простить меня за дерзость, — взбудоражено произнёс непочтительный разведчик, — но позвольте нам освободить этих людей. Они все нашего племени, а эти бледнокожие твари обращаются с ними хуже, чем со скотом. Торгуя моими соплеменниками, словно мы даже не люди, а какой-то товар…
Неразличимо быстрый удар моментально прервал такую наглую и бессмысленную просьбу Лероя. Я бил легко, лишь собираясь указать ему на ошибку.
— Это первый и последний раз, когда я прощу тебе подобную дерзость, — раздражённо произнёс я, глядя на лежавшего на земле разведчика, — впредь, если тебе будет что сказать, встань на колено, склони голову и лишь затем открывай рот! Ты меня понял⁈
Остальные пятеро солдат, что в данный момент сопровождали меня, неуверенно напряглись, но они сейчас всё же больше переживали о собственных жизнях, нежели о судьбе своего командира, который был так неаккуратен в своих словах и поведении. Тем временем Лерой, пусть и с трудом, но всё-таки нашёл в себе силы, чтобы приподняться и встать на колени. После чего еле слышно сказал:
— Простите меня, повелитель Афет, впредь этого не повторится.
— Ты до сих пор жив лишь потому, что я крайне добросердечен и не приемлю напрасных жертв. Так что запомни это и всегда будь повнимательнее! — разочаровано и зло прострекотал я. — А теперь подумай хотя бы немного и ответь мне, как вы собирались их спасти, если у вас нет необходимого оборудования. Или кто-то из вас неожиданно стал обладателем магического дара и заклинания лечения?
Обескураженное молчание было мне ответом. Бойцы расстроенно понурили головы, но при этом все прекрасно понимали, что единственным вариантом сохранить жизни несчастным пленникам, было оставить их здесь на поживу торговцам, что их сюда и доставили. Ведь перегрузить контейнеры целиком мы не могли, просто по причине отсутствия грузовых платформ с открытыми площадками и специальных грузовых кранов, способных поднимать подобные грузы. А если начать доставать непосредственно каждое тело, то они не протянут без специализированной медицинской помощи и нескольких часов. Потому как, если судить по работающему в этом контейнере медицинскому оборудованию, по трубкам в бессознательные тела поступала особая смесь, поддерживающая их странный анабиоз. И даже если бы я мог использовать на них своё заклинание лечения, то на90 хуманов мне бы просто банально не хватило бы энергии. А ведь рядом стоял ещё точно такой же контейнер и в нём я видел практически идентичные тусклые искры.
— Простите, повелитель Афет, — с трудом склонившись, болезненно произнёс Лерой, — мы всё понимаем.
Пока бойцы примирялись с тяжёлой неизбежностью, я вскрыл второй контейнер. И ожидаемо в нём всё повторилось до мельчайших деталей. Точно такие же90 тел чернокожих хуманов , погружённых в медикаментозный анабиоз, ну или стазис. Разобраться в их истинном состоянии более точно было неимоверно сложно, ведь эти пленники провели здесь уже гораздо больше недели и при этом не погибли от обезвоживания, что крайне странно. Во всяком случае, подобных поддерживающих существование медицинских технологий в моём родном мире точно нет. А вообще, довольно удивительно, для чего эта организацияДикие гончие вообще решила торговать хуманами именно в таком состоянии. Очень уж это похоже на одну из ферм вампиров, что мне однажды не посчастливилось лицезреть. Но это их личные проблемы. Да пусть этот мир весь захватят неживые любители горячей и ароматной крови, меня это никоим образом не касается. Как-нибудь с этим разберутся, в мире Асшор смогли же искоренить большинство гнёзд этих кровососущих тварей. Думаю, и эти справятся, хотя если они продолжат полагаться исключительно на технологическое оружие, это точно ничем хорошим не закончится. Потому как ни одна пушка не сможет навредить вампиру в состоянии кровавого тумана, ну разве только огнемётом жечь, что тоже так себе идея.
Но как я и говорил, это их проблемы, которые предстоит решить этому миру самостоятельно. Потому как среди бойцов мне не удалось услышать не только разговоров, но и даже мыслей, что хуманы ведут торговлю или экспансию в соседние миры, значит, они по какой-то причине до сих пор находятся в некоторой изоляции. А это о многом говорит. Но лично для меня это даже хорошо. Теперь же стоит заняться неожиданно попавшим в мои руки сокровищем. И тут главное — не проявить излишнюю жадность.
— Слушайте внимательно! — зычно отдал я команду. — Вооружайтесь Системным оружием и упокойте измученные души своих несчастных соплеменников. Мы не допустим, чтобы над ними измывались эти бледнокожие твари. Я разрешаю поднять каждому из вас по одному уровню, тебя, Лерой, это тоже касается. После добавите себе каждый поединице в характеристикуЖивучесть . Пусть их жизни не пропадут напрасно. А я впоследствии постараюсь дать всем вам возможность отомстить этим бездушным тварям, что превращают людей в живой товар.
Бойцы сперва с трудом, мучительно преодолевая себя и вколоченные пропагандой моральные ценности, начали протыкать ещё живых хуманов, помещённых в прозрачные коконы. Но постепенно эйфория от поглощённых очков Системы взяла верх, смыв практически все негативные эмоции, оставив только искреннюю ярость, направленную на бледнокожих хуманов с соседних континентов. Конечно, я мог бы сделать это и сам. Но, во-первых, настоящему командиру не по статусу делать такую грязную работу лично. К тому же, после меня в контейнерах осталось бы месиво из окровавленных тел. А во-вторых, и это самое для меня главное, сам-то я ввиду наличия Гигантизма уже не мог использовать Системное оружие и, следовательно, с каждого хумана я поглотил бы только 7 ОС. А бойцы сделают это значительно аккуратнее и соберут с каждого тела уже хотя бы по 8 ОС. Естественно, если бы я делал это лично, то моя добыча бы составили целых 1260 ОС. Но с учётом шести рядовых солдат, что поднимут уровни до 2 и Лероя, что достигнет 9, мои трофеи оказались чуть ниже. Всего1160 ОС , которые бойцы планомерно перенесли в мой накопитель. И сейчас у меня в общей сложности было1505 ОС . Единственное, чего было немного жаль, так это отсутствия выпавших карт навыков, но если учесть, что мои новые подчинённые все поголовно юниты, то подобный расклад становится более логичным. Хотя не получить ни единой карты со 180 тел, всё равно кажется странным.
(0/670)
(1505/15000)
И судя по мыслям, что я считывал у бойцов во время сдачи опыта, они были невероятно довольны. И особенно тем фактом, что моим основным приказом им было необходимо улучшить именно характеристикуЖивучесть . Тем более, мой навыкИдентификации показал, что как только воины повысили свои уровни, они увеличили параметрЖивучесть сразу же, не откладывая это улучшение в долгий ящик. С одной стороны, я их прекрасно понимал, дополнительные годы жизни — это очень серьёзное подспорье. Но вот как настоящему воину, их решение для меня казалось верхом глупости и это ещё мягко сказано. В любом случае, своих целей я добился. Очки Системы с полуживых трупов собрал практически в полном объёме, а также увеличил доверие со стороны простых солдат. Ведь даже Лерой в своих мыслях изменил своё мнение обо мне. А для моих дальнейших планов это было крайне важно.
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Поджигать тела я запретил, по причине того, что столбы дыма будут видны за многие вёрсты вокруг. Но так или иначе, мы прикрепили оторванные мной створки ворот на место и заблокировали медицинские контейнеры. Надеюсь, хозяева данного товара оценят мои старания по сохранению их собственности в целостности. Поэтому, закончив довольно кровавое дело, я с Лероем отправился в местный штабДиких гончих . Как минимум, туда я мог войти, несмотря на габариты моего тела. В отличие от мобильного штаба на колёсах, где ознакомиться с интерактивными картами я не мог просто физически.
Так вот, по заверениям моего связиста, он смог настроить систему дальней связи так, что во время регулярного запроса, штабДиких гончих получит верный опознавательный сигнал и никто в ближайшие двое суток точно ничего не заподозрит о произошедших событиях в удалённом шахтёрском посёлке. Естественно, верить настолько лживым обещаниям я был не намерен, потому как связист, когда я коснулся его головы пальцем, в своих мыслях был уже не так уверен в данном прогнозе, как на словах. Но так или иначе, в ближайшие сутки крупные боевые формирования сюда прибыть просто физически не смогут, а несколько лёгких атакующих дронов большой погоды в нашей ситуации не сделают.
Но главное, что я хотел сделать прямо сейчас, это определиться, куда двигаться дальше, ведь задерживаться на территории обогатительного комплекса дольше необходимого срока было чревато очень негативными последствиями. И самым проверенным способом по моему личному опыту, чтобы остаться в наибольшей безопасности и главное незамеченным, необходимо было постоянно менять своё местоположение. Особенно в моём случае, когда обнаружить противника я могу на расстоянии порядка10 вёрст , если мы говорим об открытых пространствах, благодаря навыкуГлаза тьмы и высокому уровнюВосприятия . Потому как все эти воздушные дроны, да и вообще вся техника, что выделяют тепло с избытком, чересчур заметны для моих глаз.
Так вот, возвращаясь к следующей цели моего маршрута. Лерой предлагал три объекта, расположенных максимально близко от нашей текущей позиции. Но это если смотреть по карте, конечно. А так до ближайшей станции глубинного бурения расстояние составляло без малоготриста вёрст . И даже на колёсной технике данный путь займёт не меньше6 часов . Ещё двумя объектами являлись обогатительные комбинаты, схожие с тем, что мы занимаем сейчас. Но главное, что все они находятся под защитойДиких гончих . И мои солдаты буквально жаждут поквитаться с этими бледнокожими тварями. Конечно, не на каждом объекте находится такой скромный контингент охранников, как здесь, и прямое боестолкновение может привести к огромным потерям с обоих сторон. Да и последствия внезапного нападения для местных властей континента Техоль могут оказаться довольно плачевными. Потому что организациюДиких гончих оказывается наняли официальные власти, а не как мне показалось вначале, будто бы они являлись непрошенными вторженцами. Но так или иначе, лично я вполне могу получить достойные трофеи, не беспокоясь о далёком будущем местных аборигенов.
Хотя уже сейчас добытых образцов оружия слишком много, чтобы я смог их забрать с собой по возвращении с данной миссии. Ведь местные горе-вояки оставили почти полную оружейную комнату. Где хранились не только гранаты, штурмовые винтовки, но и десяток образцов приличных бронекостюмов. Так же не стоит забывать, что запасливый Жарой тоже имел неплохой резерв оружия и амуниции. Так что мне ещё придётся хорошенько подумать, какие именно образцы забрать с собой. Но инвентаризацией я займусь чуть позже. Сейчас же мне нужно решить, какую цель будет удобнее всего атаковать, а главное, где более безопасно я смогу отступить в случае непредвиденной ситуации. К тому же, под конец временного периода пребывания в мире Сейлоста, мне хотелось посетить город наёмников и попытаться получить вознаграждение за голову Кирстана. Хотя200 ОС , скорее всего не стоят того риска, что может меня внезапно застигнуть в крупном городе чужого мира. Но всё это ещё явно стоит хорошенько обдумать.
— Лерой, а почему ты рассматриваешь для нападения только неработающие промышленные объекты? — раздражённо спросил я, потому как в предложенных вариантах не видел выгоды лично для себя и это мне совершенно не нравилось. — Вот же на карте обозначен тренировочный комплекс ГарпийАрмс, где, как я понимаю, находятся исключительно бледнокожие хуманы. Чем не достойная цель для вашей священной мести?
— Простите, повелитель Афет, — по-прежнему скособоченный после моего удара, нервно ответил Лерой, — но это же тыловой объект, там готовят новобранцев. Там в основном обитают старые вояки. Они нам ничего не сделали, это люди из организацииДикие гончие атакуют наши племена. Но никак не инструкторы и техники.
— То есть эти новобранцы из тренировочного комплекса ГарпийАрмс потом не получают распределение в отряды Диких гончих? — с угрозой спросил я.
— Получают, повелитель, но… — сам же замялся на полуслове Лерой, явно складывая эти два факта между собой, и с трудом переваривая эту казалось бы простую мысль. Но этот хуман все же вывернулся и нашел что ответить против — Но там же охрана тренировочного комплекса очень приличная, во всяком случае, пара боевых автоматизированных вышек у них точно есть. Правда, тяжёлую боевую технику они там не держат, чтобы соблазна у племён не было атаковать этот комплекс ради такого куша.
— А главное, скажи мне, Лерой, в медицинских капсулах, что мы недавно вскрыли, находились бывшие воины из ваших племен или сугубо гражданские? — уже теряя терпение, спросил я.
— Там были только гражданские, повелитель, я не увидел там ни одного взрослого воина из пустошей — сквозь зубы яростно ответил Лерой.
— Так вот эти подготовленные новобранцы, которых вы в упор не замечаете, потом разоряет ваши же деревни, ваших жен и детей превращая в сосуды для продажи крови! — зло прорычал я. — Какова примерная численность данного военного комплекса и сколько реальных солдат его может охранять, также посчитай время, необходимое нашей колонне, чтобы преодолеть разделяющее нас расстояние? — не терпящим возражения тоном спросил я. — Ты меня понял, Лерой⁈
— Околотысячи человек обслуживающего персонала, техников, ремонтников, инструкторов и примерносотня солдат охранения, — до сих пор переживая по поводу моих жалящих в самую душу слов, тяжело ответил Лерой, но недавно сломанные рёбра всё же не позволили его глупому языку возразить мне, хотя он явно боялся нападать на столь укрепленный объект, и причиной был именно его страх и неверие, что его вообще можно взять штурмом — примерно200 километров разделяет наши позиции, думаю4 часов нам хватит с запасом.
— Пусть воины сперва отдохнут хорошенько. Мы выдвигаемся вскоре после полуночи. Я хочу прибыть к этому псевдо военному объекту в предрассветных сумерках, — задумчиво произнёс я, обдумывая план действий, — кстати, Кутор, подумай над тем, чтобы во время запроса противник принял нас за союзное подразделение, хотя бы до того момента, пока мы будем выдвигаться на дистанцию уверенного огня из главных калибров.
— Да, повелитель Афет, всё будет сделано, — уверенно ответил Кутор, — это вполне осуществимо выполнить, только для этого мне придётся испортить оборудование в этом штабе, дабы позаимствовать некоторые узлы.
— Если нужно, можешь вообще всё здесь вверх дном перевернуть, — уже покидая штаб, произнёс я, — возвращаться сюда мы точно не будем. Лерой, а ты займись погрузкой трофеев из оружейных складов и вообще, озаботься максимальной боеспособностью моего подразделения.
Так-то у Лероя работы было немного, особенно с учётом того, что в его подчинении находилось несколько десятков солдат. К тому жеПТП-33 уже давно пополнили боекомплект и готовы были выдвигаться в любую минуту. Я же отправился в оружейный склад, что так предусмотрительно оставили для меня охранникиДиких гончих . Зайдя на территорию склада и заперев за собой двери, первым делом проверил единственную выпавшую карту навыка, что мне удалось заполучить с тела поводыря. Конечно, хотелось бы увидеть, нечто ценное, но естественно, это оказалась пустая карта навыка Е ранга. А вот дальше я занялся телами, сначала поводырей. Конечно, моими огромными лапами проводить столь тонкие манипуляции было сложно. Но не настолько, чтобы моя алчность с этим не справилась.
Таким образом, я стал обладателем,двух штурмовых винтовокКР-16 с8-мью полными магазинами по50 патронов 3 калибра каждый. Что мне показалось странным, так это тот факт, что обе противоборствующие стороны использовали по большому счёту одинаковое оружие. Но возможно, этому есть какое-то логичное объяснение. Так же2 медицинских подсумка отправились в мой невесомый колчан. А вот попытавшись снять легкие бронежилеты, я с огорчением выяснил, что их прочность совсем посредственная, потому как мои когти легко пробивали их насквозь. В любом случае, я собирался взять новые образцы со склада, ведьДикие гончие использовали более тяжёлые и как мне показалось, продвинутые образцы личной защиты. А вот две заплечные сумки с мелкими бытовыми принадлежностями я вообще брать не стал. Просто потому, что ароматные сухпайки потеряли для меня существенную ценность, ведь вкуса я до сих пор так и не чувствую. Да и всякие щётки для личной гигиены мне тоже не нужны, с таким телом так точно.
А вот с трупом архонта всё было намного интересней. Жарой оказался довольно зажиточным офицером. Потому как его бронекостюм работал на магической энергии, о чём навыкИдентификации мне и сообщил.
Активная броня ГР-715.
Ранг
F
Тип: предмет Системы
Особенности:
1. Защитная аура:
- Создаёт вокруг владельца небольшое защитное поле, способное ослабить любое негативное воздействие. Стоимость активации 50 единиц маны. Стоимость поддержания в активном состоянии 10 единиц маны в час.
2. Внутренний накопитель энергии:
- Позволяет хранить до 200 единиц магической энергии для работы Защитной ауры.
3. Широкий диапазон размеров:
— Позволяет владельцу изменять размеры активной брони в диапазоне от5 единиц параметраСилы до15 .
Достаточно интересный экземпляр. Конечно, ему очень далеко до творения арахнидов, что сейчас использует Мареш и я очень надеюсь, что он его не угробит окончательно, но в любом случае, данный образец был полностью работоспособным, ведь шлем во время моей атаки был Жароем деактивирован. Что очень поспособствовало его сохранности. А вот вспыхнувшая защитная пелена, видимо просто никогда не отключалась, банально по причине низкого расхода энергии. А ведь я изначально подумал, что Жарой таки успел активировать один из своих навыков, но как оказалось, это было не так. И судя по всему, данная защитная аура была очень низкого ранга и предназначалась она, видимо, не для блокирования жёстких атак, а скорее, предотвращала контакт брони с всяческими газами или кислотами, распылёнными в воздухе, что тоже неплохо и может пригодиться в будущем. Так же аккуратно проверив на прочность бронепластины своим когтем, выяснил, что они не поддались воздействию и это вселяло некоторые надежды на достойную прочность материалов данной активной брони. Хотя по-настоящему оценить прочность можно только подвергнув его воздействию боевого заклинания или хотя бы расстреляв из местных штурмовых винтовок. Но так или иначе, лично мне очень понравился этот доспех. Да и цену он будет иметь при продаже достойную. А для жадного старого гоблина это всегда чрезвычайно важно.
Немного повозившись с аварийными клапанами для покидания брони, я наконец-то поместил её в свою бездонную сумку. Безголовое тело Жароя выглядело очень странно, казалось, этот архонт в крайней степени неверно распределял свои очки характеристик. Донельзя грузное телосложение при том, что рост однозначно превышал4 локтя . Хотя возможно, он тоже был одним из этих любителей увеличивать параметрЖивучесть сверх меры. Жаль, что мне не удалось узнать его характеристики. Но с другой стороны, зная полный список его навыков и не получив после его смерти ни одного из них, мою исступлённую ярость навряд ли смогли бы унять жизни всего пяти десятков хуманов. Но вот стоило мне открыть бездонную сумку Жароя, как все негативные мысли пропали сами собой. И даже недавнее удовольствие от обладания прекрасным экземпляром активной брони мгновенно померкло.
И если вы думаете, что сердце старого гоблина начало биться чаще из-за ещё одного накопителя опыта или десятков карт навыков, то значит, вы просто плохо знаете этого старика. Из почти двух десятков оружейных карт, причём несколько являлись даже Е ранга, у этого любителя собирать странные артефакты Системы, был один крайне любопытный экземпляр.
Иллюстрация. Ржавый меч гиганта.
Проявив оружие из карты, я легко мог себе представить, как он веками ржавел, воткнутый в камень или землю, где-нибудь на одном из своих последних полей сражений. И кости его врагов давно истлели, а он так и стоял, подвергаясь воздействию дождей и ветров на протяжении столетий. Хотя возможно, это только моё разыгравшееся воображение и судьба у этого великолепного оружия была совершенно иная.
Ржавый меч гиганта.
Ранг Е
Тип: артефакт Системы
Описание:
Длина: 5,9 локтя.
Вес: 87 мер.
Свойства:
- Старое оружие. Отсутствие режущей кромки.
- Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 50% духовной и жизненной силы жертвы.
— Прочность II. Это оружие сложно разрушить.
Такого своевременного и нужного подарка от судьбы я просто не ожидал. Потому как даже представить сложно, насколько сильно меня раздражала необходимость поневоле сражаться просто голыми руками. Для воина, всю свою жизнь полагавшегося на свой меч, подобное было просто невыносимо. И никакие навыки рукопашного боя или последнего касания не могут сравниться с настоящим упоением битвой, когда в твоей руке зажат острый клинок и он рассекает тела врагов в завораживающем танце кровавой битвы. Когда ты острием клинка чувствуешь, как протыкаешь плоть твари, что так стремилась вцепиться в твоё горло. Эти несравненные чувства нельзя сравнить с использованием навыков, подобных моему ядовитому жалу. И это сможет понять только настоящий воин, доверивший свою жизнь клинку из стали.
Немного отойдя от нахлынувших воспоминаний, я продолжил осмотр этого великолепного оружия. Как понимаю, данным образцом доходяга Жарой не мог бы воспользоваться, даже если бы захотел. И дело было даже не в огромном весе или длине этого оружия, почти в полтора раза превышающей рост архонта, а в толщине рукояти, что составляла без малого полторы ладони. Но вот лично для меня она была крайне удобной. Да что там говорить, подобным мечом я смогу пользоваться даже, как двуручным. И такой незначительный недостаток, как отсутствие режущей кромки, меня вообще никак не смущал. Главное, что Системное свойствоПрочность у клинка было второй ступени, а с моей силой, равной18 единицам , я смогу легко разрубать тех же инсектоидов, вне зависимости, заточен этот меч или нет.
Убрав эту драгоценную карту оружия в свой невесомый колчан, я с огромным энтузиазмом продолжил разбор трофеев. Но естественно, такое везение не могло продолжаться и какого-нибудь лука гиганта вбездонной сумке Е ранга у покойного Жароя не нашлось. Зато помимо почти сотни офицерских пайков, которые я естественно забрал, у бывшего командира имелся накопитель опыта и даже не пустой(211/5000) . Правда, его наполненность разочаровывала, но только, если слегка. А вот по своей форме он сильно отличался от тех, что использовали в моём мире. Но опять же, разве это важно, круглый он или квадратный. Хотя столь радикальные различия о многом говорят, ведь получается, что Система либо создаёт их разных видов для каждого мира, либо Система их в принципе вообще сама не создаёт. Что уже наталкивает на очень интересные и, наверное, нехорошие мысли, но пока что явно несвоевременные.
Иллюстрация. Накопитель опыта из мира Сейлоста.
Затем я сразу же переместил весь опыт в мой накопитель.
(0/670)
(1716/20000)
Как результат, разбор этой трофейной бездонной сумки занял почти десять минут, хотя честно говоря, половину этого времени я приноравливался к моему новому великолепному клинку. И ощущения в этот момент были, словно мне вновь наконец-то отрастили оторванную ранее руку. Наверное, именно так я себя и чувствовал. И как итог, сумка Жароя мне принесла:
-8 карт оружия
F ранга, всевозможные копья, мечи и 3 булавы . Довольно распространённые образцы, ничего особо стоящего.
-2 карты оружия Е ранга , короткий клинок и ещё более короткий кинжал. Причём, они были очень похожи на какое-то ритуальное или вообще парадное оружие.
-8 пустых карт навыка
F ранга .
-2 пустых карт навыка Е ранга .
А вот целая куча личных вещей, множество всякой гражданской одежды, да и просто бытовых мелочей, меня вообще не интересовали. Хотя все эти странные картины, что Жарой таскал с собой, скорее всего и представляли для него большую ценность.
Наверное, на мой потёртый деревянный стул смотрели бы точно так же, не дай Великий Антерос такому случиться. И если судить, что никаких денег у архонта с собой не было, то это значит, что мире Сейлоста тоже уже перешли на торговлю в ОС. Что очень неплохо лично для меня. Но как я понял, Жарой был крайне бедным архонтом или же он недавно очень сильно потратился и, если бы не Ржавый меч гиганта, то добыча выглядела бы очень разочаровывающей. А вот огнестрельного оружия в его бездонной сумке я не обнаружил. Но видимо, этому было какое-то логичное объяснение.
Закончив с трофеями из сумки Жароя, я взял из оружейных шкафов10 новых КР-16 и40 ящиков с патронами, по1000 штук в каждом. Так же взял10 тяжёлых бронекостюмов Вереск 312 , судя по их размерам, они регулировались в пределах от8 до12 единиц Силы . Да и толщина бронеплит вселяла некоторую надежду на их прочность. Правда, никаких магических усилений или чего-то подобного в них не было. Что ещё меня удивило, так это небольшие внешние различия в этих бронекостюмах. Видимо, модели слегка отличались друг от друга, а может просто год производства был разным, но суть от этого не менялась.
Иллюстрация. Тяжёлый бронекостюм Вереск 312.
Но что главное, выглядели они очень презентабельно и крайне технологично. Взял бы больше, но и так вес каждого составлял порядка50 мер . А ещё с учётом того, что общий вес винтовок и боеприпасов к ним оказался равным почти1100 мер . Такое вроде бы огромное количество боеприпасов было взято потому, что я знал, как быстро расходуются патроны к подобному оружию. В итоге даже с учётом того факта, что моя бездонная сумка уменьшила вес в20 раз , новые трофеи весили не меньше80 мер . И даже для моих габаритов это уже приличная прибавка. Конечно, можно было загрузить оружия и в10 раз больше, но тогда в экстренной ситуации подобный груз пришлось бы попросту бросить целиком. Да и прока особого от всего этого оружия по большому счёту не было. Ведь пользоваться самому не удастся, да и продажа не принесёт большой прибыли. Просто потому, что любое оружие с невосполняемым боезапасом ценится крайне низко, особенно если пополнить его нет возможности. Как и десяток бронекостюмов, что я взял, от силы стоили бы у хитрого Протия по50 ОС , ну может, чуть больше, но лишь потому, что он мелкий и жадный гоблин. Конечно, высокотехноличные образцы защитных костюмов ценились очень дорого во всех мирах, но вот только их ценность измерялась не толщиной бронеплит на корпусе, а дополнительными возможностями, что давал он своим владельцам. Как к примеру невидимость или энергетический защитный купол. Ну или на крайний случай, встроенная энерговинтовка. Так что хитрые торговцы, не просто так из-за своей жадности понижают цену, тут скорее низкий спрос диктует свои условия.
Так что занимался мародёрством я исключительно, чтобы успокоить свою алчную гоблинскую натуру. Ведь не наполни я свою бездонную сумку до отказа, то уснуть ночью мне точно не удалось бы. Так бы и ворочался, подсчитывая упущенную выгоду. Эти весёлые мысли в моей голове возникли, наверное, исключительно по причине приобретения Ржавого меча гиганта.
И так как у меня появилось немного свободного времени, я решил улучшить один из навыков, что очень хорошо себя показал в этом мире. Да и к тому же, смысла держать заработанные ОС просто в накопителях я тоже не видел.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Ментальный удар (⅕) (200 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка незначительно увеличена.
Выберите направление развития:
1. Незначительно увеличивается сила ментального воздействия.
2. Эффективное расстояние применения навыка увеличивается до 100 шагов.
3. Незначительно увеличивается искусность применения заклинания, стоимость снижается до 75 единиц маны.
4. Незначительно уменьшается сила ментального воздействия. Заклинание приобретает площадной эффект конусного типа. Стоимость применения увеличивается до 150 единиц маны.
(0/670)
(1516/20000)
Первые три варианта совершенно не вызывали у меня большого энтузиазма, слишком уж банально они выглядели. А вот описание четвёртого пункта мне уже что-то определённо напоминает из давно прочитанных мной каталогов навыков. И пусть эффективность снижается, да и прицельно воздействовать на противника больше, скорее всего, не удастся, но уже на Е ранге получить площадное заклинание, как по мне, стоит всех этих неудобств.Выбираю 4 пункт . Знания на мгновение затапливают мой разум хитросплетением новых магических фигур. Но тонкость изменений в заклинании оказалась совсем небольшой. Лишь магические знаки фокусировки в общей структуре менялись. Но главным изменением, которого добился неизвестный маг, было сохранение низкого потребления энергии, путём снижения вибраций волновой структуры. Потому как обычно все площадные чары требуют значительных затрат маны. Да и конус получился очень аккуратным, примерно 45 градусов. Так что при должной сноровке вполне возможно выборочно наносить ментальный удар по своей цели.
Но с учётом того, что я собираюсь задержаться в этом гостеприимном мире как можно дольше, то навыкМентальный удар будет улучшен как минимум ещё раз. Но в большей степени всё зависит от тех вариантов, что предложит Система. Ведь негативный опыт с навыкомАппетит нургла я запомнил очень хорошо.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Ментальный удар (⅖) (400 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка незначительно увеличена.
Выберите направление развития:
1. Незначительно увеличивается сила ментального воздействия.
2. Эффективное расстояние применения навыка увеличивается до 100 шагов.
3. Незначительно увеличивается искусность применения заклинания, стоимость снижается до 100 единиц маны.
4. Незначительно уменьшается сила ментального воздействия. Заклинание приобретает площадной эффект сферического типа. Стоимость применения увеличивается до 200 единиц маны.
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Честно говоря, в описание 4 пункта верилось с большим трудом. Потому как сфера воздействия навыка, равная ста шагам, для заклинания всего лишь Е ранга, выглядела крайне сомнительно. Хотя возможно, просто эффективность ментального воздействия сильно снижалась. Но с учётом того, что в дальнейшем можно будет нивелировать данный недостаток, просто выбрав 1 пункт, отказываться от такой редкой возможности я точно не собирался. Да и по-настоящему негативных последствий для себя я точно не вижу. Так что выбираю4 пункт .
Когда знания наполнили мой разум, я понял, что изворотливости ума этого гениального мага можно только позавидовать. Честно говоря, мне сложно представить какой уровень интеллекта должен быть у волшебника, чтобы в его голову пришло такое изящное решение. Убрать формулу направления и заменить её последовательной цикличностью, на первый взгляд кажется бессмысленным решением, ведь в этом случае затраты энергии будут просто колоссальны. Но этот неизвестный волшебник, вместо того, чтобы заполнять энергией всё пространство единовременно, решил использовать локальное волновое расширение, схожее с тем, что применяют в поисковых заклятиях. И если не считать того факта, что это на практике выполнить абсолютно невозможно, то решение у мага действительно получилось изящное, а главное — полностью рабочее. И судя по чужим воспоминаниям, несколько десятков существ, схожих в чём-то с нурглами, повалились на землю, как подкошенные, в одно мгновение, сразу после применения этих чар.
Воодушевлённый возможными перспективами, я решил продолжить улучшение этого навыка.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Ментальный удар (⅗) (600 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка незначительно увеличена.
Выберите направление развития:
1. Незначительно увеличивается сила ментального воздействия.
2. Эффективное расстояние применения навыка увеличивается до 100 шагов.
3. Незначительно увеличивается искусность применения заклинания, стоимость снижается до 150 единиц маны.
4. Незначительно увеличивается сила ментального воздействия. Заклинание приобретает возможность поддерживать ментальное воздействие в заданной сферической области. Стоимость применения 200 единиц маны. Стоимость поддержания заклинания в активном состоянии 10 единиц маны в минуту.
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Решив улучшать до конца одну из веток развития, я снова выбрал4 пункт . Да и к тому же, первые три, в перспективе не обладали большим потенциалом. И теперь мне стало крайне интересно узнать, во что может превратиться этот навык. Поглотив знания неизвестного мага, я по большому счёту не смог понять принцип действия новых магических конструкций, что он привнёс в заклинание. Становилось очевидно, что моего уровняИнтеллекта уже недостаточно для подобных изысканий. Очень странно, что Система не присвоила этому навыкуЕ+ ранг . Но суть изменений сводилась к тому, что всфере радиусом 50 шагов можно было поддерживать ментальное напряжение, способное нарушить мозговую деятельность большинства существ, любое количество времени, во всяком случае, пока у чародея будет оставаться энергия в резерве. И если судить, что для поддержания области ментального возмущения нужно не так уж и много маны, то противник, попавший под этот удар, уже через десять минут получит фатальные повреждения нервной системы. Таким образом, не смертельное заклинание превращается практически в полноценное, летальное проклятие.
Конечно, жаль, что я сейчас не могу довести этот навык до 5 ступени, очень уж интересно к чему это приведёт, но может быть, это и к лучшему. Ведь если мой уровеньИнтеллекта не будет соответствовать необходимому уровню, то полноценно пользоваться улучшенным заклинанием мне не удастся. Так что, лучше сначала будет довести характеристикуИнтеллект хотя бы до20 единиц и только после этого улучшить данный навык. Ведь шанс того, что он перейдёт вD ранг , потенциально совсем не равен нулю.
Остаток же средств я решил пока придержать, как говорится, до лучших времён. К тому же этих пресловутых средств осталось не так уж и много.
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— Лерой, а это не слишком опасно? — спросил одни из разведчиков, уверенный, что повелитель Афет их не услышит, потому что он уже давно спустился в шахту, дабы выкурить оттуда оставшихся охранниковДиких гончих . — Ведь после уничтожения тренировочного комплекса этих белых тварей нас казнят, причём свои же!
— Так-то ты прав, но вот если мы попробуем отказаться, то нас казнят не когда-то потом, а прямо сейчас и как ты видел, никакая техника не способна противостоять повелителю Афету, — слегка болезненно скривившись, произнёс Лерой. — Вообще я обратил внимание, он именно что пощадил нас, потому как для его уровня всё это наше копошение и потуги вообще ничего не стоят. Так что, как по мне, лучше быть на стороне столь могучего архонта, нежели погибнуть от его же руки. У меня вон, до сих пор треснувшие рёбра болят, после того глупого вопроса. А ещё я почти уверен, что он легко читает наши мысли, так что будьте внимательны даже в своих помыслах и не совершайте, подобно мне, такой же глупой ошибки.
— А может, пока он в шахте, попытаемся на технике уйти как можно дальше? — спросил другой разведчик.
— Насколько я понял, повелитель Афет развивает скорость ничуть не меньше, чем наша техника и это на своих двоих. Да и кто тебе сказал, что он не умеет летать? — разочарованно произнёс Лерой.
— Ну так, а ты что предлагаешь, а, Лерой? — спросил Кутор, оператор дронов.
— Я надеюсь, что повелитель Афет, после уничтожения тренировочного комплекса решит вернуться в центральный штаб наёмников, что в городе Турхор, а там довольно много горячих голов. И после того как несколько глупых архонтов лишатся своих жизней, думаю наше положение станет куда стабильнее, чем когда бы то ни было, — с некоторой надеждой произнёс Лерой.
— А если наоборот, его кто-то убьёт? — спросил Кутор, оператор дронов. — Нам тогда точно несдобровать. Да и вообще не понятно, откуда он взялся. Так ещё и свою боевую форму повелитель Афет не отключает, что очень странно.
— Не верю я, что архонта 77 уровня кто-то сможет убить в нашем захолустье, — уверенно произнёс Лерой. — А откуда он взялся, так просто спроси у него, что тут сложного? Да и вообще, Кутор, ты можешь ему не подчиняться, ведь он не наш командир. Вот так вот, легко и просто, — с трудом сдерживая смех, сказал Лерой. — Жаль, ты после этого долго не проживёшь, но разве это не малая цена за справедливость? Но меня волнует больше другой вопрос, во время ночного задания у нас появится возможность повысить собственные уровни. Вы только представьте себе, 1000 человек, это же не меньше8000 ОС . Это же не меньше25 дополнительных уровней и возможность пройти перерождение.
Бойцы недоумённо выпучили глаза, глядя на своего командира.
— Но, так это всё трофеи повелителя, — недоумённо уточнил Кутор.
— Я и не говорю, что нам на всех достанется такое количество, — подняв руку в успокаивающем жесте, произнёс Лерой, — но если судить по тому, что повелитель Афет позволил некоторым из нас повысить уровни, то я предполагаю, что он никого не накажет, если вы станете чуть сильнее в этой ночной неразберихе. Как минимум, по одному уровню каждый из вас точно сможет поднять.
— Ну да, неразбериха и бойня там будут знатные, особенно после того, как мы спустим псов, — предвкушая получение новых очков характеристик, произнёс один из бойцов, кровожадно при этом облизнув губы.
Глава 7.1 Глупость —это не просто черта характера. Владыка Афет.
Уже после заката, когда всё ценное было погружено на грузовые платформы и бойцы отправились отдыхать перед ночным маршем, я решил спуститься в шахту и удостовериться в безопасности моего подопечного. Потому как получить долговую метку от Системы на 1000 ОС мне совершенно точно не хотелось. Особенно из-за какого-нибудь банального недосмотра. Да и к тому же, я хотел забрать мои карты навыковВладения огнестрельным оружием . Так-то мне уже приходилось пользоваться подобными образцами вооружения, но дополнительный опыт, особенно в области обслуживания именно этих винтовок, точно бы не был лишним. Так что определённый смысл спуститься был, и это несмотря на то, что этого делать очень не хотелось, но лишь по причине невероятно сложного подъёма.
Спуск занял всего от силы пару минут, но уже приближаясь к самому дну вертикальной шахты, я обратил внимание, что духовная искра Карла как-то странно трепетала, словно в любой момент готовая погаснуть. Не совсем конечно, но мой объект защиты явно был ранен, причём серьёзно. И как эти треклятые пустоголовые хуманы умудряются создавать проблемы там, где их нет в принципе⁈
Как бы я не старался, но с моими габаритами подкрасться незамеченным у меня шансов не было. По этой причине, по большому счёту, сделать такое даже и не пытался. Слишком уж боковой штрек хорошо просматривался на всю длину, вплоть до первого поворота. Да и приборы, способные видеть в инфракрасном спектре, у бойцов точно имелись. Ну, хотя бы стрелять не начали сразу, уже хорошо, может рассудок не до конца потеряли?
Когда я прошёл границу самодельных баррикад, бойцы не поприветствовали меня, хотя все они, кроме Карла, стояли на ногах и напряжённо сжимали свои штурмовые винтовки. Благо, ума им хватило не направлять их в мою сторону. Мой же подопечный лежал чуть в стороне, связанный и явно пытался что-то мне сказать сквозь кляп во рту.
— На колени в присутствии Владыки! — взревел я.
Солдаты, конечно, немного вздрогнули, но опускаться на колени явно не спешили.
— Это так вы решили отблагодарить меня за спасение ваших жизней? — прогремел мой голос. — Видно, зря я сберёг две боевые платформы.
— Мы благодарны тебе, Владыка, — практически уже не выказывая никакого уважения, всё же решил начать разговор Лусон, правда, на повышенных тонах, — но и ты пойми нас, как мы можем доверять презренному гоблину⁈
Проклятая интуиция, проклятые хуманы, будь они все погребены в самые глубины бездны. И не так уж и важно, что он оказался абсолютно прав, проблема заключалась в том, что переубедить их сейчас точно не получится.
— В то, что ты, жалкий гоблин, уничтожил всех аборигенов, лично я не верю, но это не так важно! Потому что я заминировал твоего подзащитного и стоит мне ослабить хватку на этом пульте и его изорвёт зарядом на мелкие куски! — самодовольно выкрикивая это, Лусон невероятно веселился, — а теперь бросай мне свою бездонную сумку и ложись на землю лицом вниз!
Бойцы заметно напряглись и теперь уже направили свои бесполезные винтовки в мою сторону и лишь Лусон был показательно расслаблен, ведь именно его жизнь сейчас стоила хоть несколько золотых монет.
— А теперь представь, всего хотя бы на мгновение, мой дорогой, но крайне самонадеянный друг, — абсолютно не двигаясь, презрительно произнёс я, — что ты ошибся и прямо перед тобой стоит существоD ранга 77 уровня , прожившее в мирах Системы более пятисот лет. И ты самоуверенно угрожаешь ему? Чем? Мне просто интересно узнать, как ты себе вообразил финал этой истории?
Наверное, только выражение лица Лусона в этот момент стоило вообще всего этого весёлого и выгодного путешествия. Столько на нём было намешано разных эмоций, что их все и счесть никому не удалось бы. Но уже через два удара сердца, врождённая глупость всё же взяла верх над разумом и с иступлённой яростью в голосе он начал нервно орать:
— Если сейчас же не отдашь мне свою бездонную сумку, я подорву Карла и ты, уродский гоблин, не только в тот же миг покинешь этот мир, но и получишь долговую метку натысячи ОС . Так что, хватит выводить меня из себя, немедленно ляг на землю!
— То есть ты считаешь, что для подобного мне существадве —три тысячи ОС — это серьёзная сумма, — невероятно спокойным голосом произнёс я, продолжая неподвижно стоять на месте, — но это ладно, вполне допустимый для неопытного низкорангового существа просчёт. А вот почему, собственно, ты решил, что я после смерти Карла исчезну мгновенно? Ведь всем известно, что для принятия решения о перемещении между мирами даётся целый час.
Наверное, в Лусоне погиб самый выдающийся лицедей всей нашей радуги миров. Ведь столько в его глазах было сейчас эмоций и ужаса, но вот искорки детской надежды и веры в своюИнтуицию не давали ему пасть на колени и молить о пощаде. Хотя, скорее всего, он просто не верил, что после подобного предательства его сможет хоть кто-то простить в этом мире.
— А ещё мне крайне удивительна твоя якобы страховка, наивный и недалёкий Лусон, — продолжил я говорить, — ведь любое разумное существо знает, что, получив разряд электричества, абсолютно все мышцы в организме сводит судорогой и твой палец в том числе останется сжатым, как минимум несколько мгновений и если продолжать подавать разряды электричества, то можно вообще не беспокоиться о целостности Карла. К тому же всем известно, что удар молнии — одно из базовых заклинаний любого волшебника.
Но если судить по выражению лица и глазам Лусона, он таки решил погибнуть, но при этом всё же отдавив противнику больную мозоль как можно сильнее напоследок. Но естественно он ничего не успел, попросту не хватило скорости реакции. Ведь нужно вкладывать свободные очки характеристик не вЖивучесть , а во что-нибудь более стоящее.
Нас разделяло от силы всего шагов 20, когдаРазряд молнии ударил в грудь Лусону, после чего он упал, содрогаясь в предсмертных конвульсиях. Следом я применяю заклинаниеМентальный удар и солдаты, которые только собирались открыть по мне отчаянный огонь из своих винтовок, падают на землю всего на пол-удара сердца позже командира. Конечно, риск ошибиться был и вполне себе реальный. Но и переубедить упёртого в своих заблуждениях Лусона мне, скорее всего, не удалось бы. Конечно, упущенная выгода сильно подпортила бы мне настроение, но по-настоящему серьёзных терзаний я точно не ощутил бы. Потому как, чем ОС с этих хуманов отличаются от тех же инсектоидов из мира Ссшорс. Правда, узнать какую награду преподнесла бы мне Система за выполнение этого задания, было крайне интересно.
Но шанс спасти этого по-своему удачливого хумана был и причём довольно неплохой. Пока тела солдат ещё только начали валиться на землю, я уже рывком приблизился к телу Карла. И просто сгрёб в ладонь привязанные к его торсу мины. Как я и ожидал, взрыв произошёл практически в то же мгновение. Видимо, один из проводов был повреждён, во время экстренного, так сказать, «разминирования». Как итог, посечённая мелкими осколками правая грудная бронепластина и опалённая левая ладонь, покрытая мелкими выщерблинами. Ну и, наверное, Карл всё же был несколько оглушён. К тому же, чуть позже более внимательно осмотрев свою броню, я понял, что металлические осколки лишь неглубоко продрали мой природный доспех, уверенно срикошетив от него.
Когда солдаты корчились от боли под действием моей ментальной атаки, я обратил внимание, что они не потеряли сознание, как это происходило раньше. А наоборот, словно погрузились в какой-то кошмар, закатив глаза и начав нечленораздельно мычать. Но спустя десяток ударов сердца бойцы обмякли и перестали дёргаться, видимо просто потеряв сознание. Думаю, если бы я продолжал поддерживать заклинаниеМентальное удар , то это состояние, похожее на пытку, могло продолжаться очень долго. Интересный эффект получился у этих чар, наверное, допрашиваемый после такого будет намного сговорчивее и покладистее.
Освободив от взрывчатки Карла, я встал перед непростым выбором. Снимать ли мне с этих солдат бронекостюмы и уже потом их убить, или же сначала убить, а уже потом снимать замаранную кровью броню. Или же вообще не мелочиться и не тратить время на эти дешёвые образцы, ведь десяток точно таких же, или даже немного новее, уже лежит в моей бездонной сумке. С другой стороны, время у меня есть, как и немного дополнительного места в сумке. А дополнительное снаряжение никогда не бывает лишним, за исключением тех случаев, когда его невозможно упереть на своём горбу.
— Сними с них доспехи, — приказал я Карлу, после того как с большой осторожностью освободил его руки и бросил нож ему под ноги, — и поторапливайся!
— Да, владыка Афет, — немного истерично, не до конца веря в своё спасение, пробормотал боец. И сразу начал разрезать стяжки на ногах моим кинжалом.
Конечно, я мог сделать это и сам, но слишком уж мелковат этот воин. И у него до сих пор кровоточит живот, слегка повреждённый моими когтями, а ведь я старался быть аккуратным.
Первым делом я поднял под потолокШар света . И так как Карл единственный, кто не попал под действиеМентального удара , то он довольно быстро пришёл в себя и занялся моими трофейными бронекостюмами Вереск 312. Я же тем временем проверял бездонные сумки этих трусов. Но как ни странно, кроме огромного количества сухих пайков и дополнительных боеприпасов обнаружить больше ничего не удалось. Даже злосчастных мин, которыми пользовался Лусон, там не оказалось. Забрав себе ещё 500 порций местной еды, очень уж она мне понравилась своим внешним видом, жаль только, вкус с определённого момента оценить я теперь не могу. Так же я забрал7 штурмовых винтовокКР-16 и7 бездонных сумок F ранга . Оставшиеся сухпайки просто высыпал на землю, здесь их оказалось около 100 штук. За это время Карл очень ловко извлёк всех бойцов из их тяжёлой брони, после чего все экземпляры оказались в моей бездонной сумке.
— Карл, ты подготовил для меня навыкВладение огнестрельным оружием ?
Боец вздрогнул и неуверенно ответил:
— Простите, владыка Афет, они просто не дали мне возможности выполнить Ваш приказ.
— А куда ж ты тогда дел выданные мной 10 чистых карт? — угрожающе спросил я.
— Лусон припрятал их где-то в глубине штрека, — чуть заикаясь, растеряно произнёс Карл.
— Держи ещё одну и поторопись в этот раз! — произнёс я, бросив ему в руки пустую карту навыков F ранга.
Искать бесполезные пустышки я не собирался, кто его знает, насколько далеко он их спрятал. Хотя?
— Как запишешь навык на карту, облачись в свой доспех и найди мне эту заначку Лусона, ты меня понял?
— Да, владыка Афет, благодарю Вас, — поспешно облачаясь в доспех, пробормотал Карл.
И действительно, эти хуманы ведь плохо видят в темноте, а я иногда об этом забываю. К тому же солдат хотя бы не замёрзнет до смерти в этой шахте благодаря этой техноброне, о чём я тоже чуть не забыл.
Дождавшись, когда Карл отдаст мне карту навыкаВладение огнестрельным оружием и скроется в глубине штрека, освещая себе путь светом нашлемных фонарей, я наконец-то мог беспрепятственно заняться моими бунтовщиками. Конечно, было у меня неслабое желание помучить этих наглых вероломных хуманов перед смертью, причём особенно жестоким способом, но и время тратить на столь бесполезное дело, мне было попросту жаль. Поэтому своим новым мечом я их просто расплющил, так чтобы крови поменьше разбрызгать. Да и Карл, видя тела в таком состоянии, будет меньше нервничать.
Внимание! Вы получили 120 ОС. (120/670)
Лусон был первым на очереди. Тяжёлый меч просто раздавил его тело и голову в одно мгновение, принеся этому слабоумному предателю быструю смерть. Но если быть честным до конца, то я в любом случае собирался их здесь и прикончить, вне зависимости от их поведения. Потому, что чернокожие аборигены крайне негативно настроены против этих бледнокожих хуманов и все эти межрасовые сложности мне абсолютно не к чему.
Внимание! Вы получили 100 ОС. (220/670)
…
Внимание! Вы получили 100 ОС. (620/670)
С жалких существ Е ранга, всего 10 уровня получать по целой сотне ОС, да этот меч мне чем дальше, тем больше начинает нравиться! Он словно создан для моей старой и жадной души. Убрав меч в карту, сразу же перевожу опыт в накопитель.
(0/670)
(1136/20000)
После этого я проверил три выпавшие карты Е ранга. Естественно, это были пустышки. Потому что навыкБоевой формы , насколько мне было известно, практически никогда не выпадает с тел убитых врагов. Да и если быть откровенным, боевая форма, активация которой завязана на временные рамки, отведённые Системой, это не самый лучший вариант. Ведь её применение крайне неудобно, в отличие от варианта, в котором активация боевой формы требует только ману, ну или другую энергию внутреннего источника.
Изрядно разочарованный такой откровенной глупостью местных хуманов, я решил немного передохнуть перед подъёмом, а заодно изучить свой новый навык F ранга.
Карта навыка — Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Ранг
F
Уровень соответствия 91%.
Описание:
— Позволяет на базовом уровне обращаться с большинством видов огнестрельного оружия и его производных, созданных в мире Сейлоста.
Насыщение:
0/10 ОС
Низкий уровень соответствия для меня не был проблемой, ведь я в любом случае вернусь в личную комнату и Система принудительно доведёт его до 100%. Так что, вернувшись в мир Ссшорс, я сам смогу перенести на любое количество пустых карт данный навык.
Внимание! Изучить навык Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Да/Нет
(0/670)
(1126/20000)
Знания довольно быстро проникли в мою память просто потому, что их количество было крайне скудным. Весь опыт обращения с десятком разных видов огнестрельного оружия занял от силы примерно год неспешной подготовки. Нет, конечно, теперь я доподлинно знал, где находится предохранитель именно на штурмовой винтовке КР-16, да и в принципе ведение огня, чистка после боя для меня стали полностью понятными. Но вот о высокой прицельной дальности можно было и не мечтать. Максимум, на что стоило рассчитывать, это уверенное поражение движущейся цели на расстоянии до 100 шагов и это исключительно ведя огонь очередями. Но в любом случае, это лучше, нежели вникать и экспериментировать самому, как минимум сэкономлю множество боеприпасов, во время пристрелки своего оружия. Теперь же осталось только уменьшить свой рост локтей до 4 и можно будет смело пользоваться моими штурмовыми винтовками. Сейчас же это не больше, чем приобретение на будущее.
Пока Карл ещё не вернулся, я решил продолжить улучшать свои навыки, во всяком случае, дешёвые. Воодушевлённый положительными изменениями в заклинанииМентальный удар , я решил немного потратиться и улучшить навыкОгненные искры . Егоранг F- и5 ступеней улучшения закономерно вызывали здоровый исследовательский интерес в моей душе. Конечно, потратить немного ОС и заставить Леура первым довести этот навык до 5 ступени, выглядело более разумным решением, но если учесть, что опробовать заклинание в мире Ссшорс не удастся, то получается, что этот момент может затянуться на неизвестный срок. Поэтому я решил, немного рискнуть и улучшить его прямо сейчас, да и сумма, в любом случае, для меня сейчас не очень существенная. Потому как совсем не факт, что в будущем мне попадутся новые, а главное, интересные навыки. А в то же заклинаниеРазряд молнии нужно вложить не меньше 1000 ОС, к тому же я не совсем понимаю, в каком направлении его лучше развивать, ведь навыкГрозовой раскат частично закрыл необходимость в сильном дистанционном воздействии на противника. Наверное, именно по этой причине я решил рискнуть с простым и дешёвым навыкомОгненные искры .
Внимание! Вы хотите улучшить навык Огненные искры (⅕) (20 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка незначительно увеличена.
Выберите направление развития:
1. Количество раскалённых искр увеличивается в несколько раз.
2. Эффективное расстояние применения навыка увеличивается до 10 шагов.
3. Незначительно увеличивается мастерство применения заклинания, стоимость активации снижается до 5 единиц маны.
4. Эффективное расстояние применения заклинания снижается до 1 шага.
(0/670)
(1106/20000)
И вот тут выбор был совсем неоднозначен. Да и вообще догадаться, какое из четырёх направлений может привести этот навык к Е рангу, крайне сложно. Как по мне, так второй вариант, в любом случае не сможет превратиться в огненный шар и даже если это не так, то сильным он априори не может быть. Потому как эффективное расстояние, предположительно сможет достигнуть от силы сотни шагов. Третий вариант, тоже не вызывал особых эмоций. А вот первый и четвёртый, выглядели одинаково перспективно. И тут уже вставал вопрос, какой по итогу я хочу получить навык, дистанционный или же для прямого контакта. Наверное, если бы не ограничение в 5 минут времени на выбор варианта, я мог бы рассуждать ещё очень долго. Но придерживаться решил стратегии заведомого ухудшения одного из параметров. Выбираю4 пункт , хотя в нём вообще в принципе отсутствуют какие-либо положительные изменения.
Знания пронеслись в моей голове за пару ударов сердца. Только и того, что несколько магических знаков неизвестный волшебник убрал за ненадобностью. В итоге жалкие искры просто гасли намного быстрее, пролетая всего один шаг. Но зато и вспыхивали они куда ярче. Правда, на боевое заклинание это по-прежнему не было похоже. Только если неожиданно использовать прямо в лицо противнику, но в этом случае нож будет куда эффективней. Я, конечно, был слегка раздосадован подобной тратой ОС, но пока ещё был готов продолжать, хоть и скрепя сердце, ведь жадность уже начала подниматься в полный рост внутри меня.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Огненные искры (⅖) (40 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка незначительно увеличена.
Выберите направление развития:
1. Количество раскалённых искр увеличивается в несколько раз.
2. Эффективное расстояние применения навыка увеличивается до 10 шагов.
3. Незначительно увеличивается мастерство применения заклинания, стоимость активации снижается до 5 единиц маны.
4. На ладони возникает шар раскалённых искр.
(0/670)
(1066/20000)
Так как первые три варианта совершенно не изменились, снова выбираю4 пункт . Во всяком случае, в нём теперь просматриваются некоторые положительные изменения. Изменения в магической структуре снова оказались очень незначительными. Но теперь на ладони можно было создать небольшой шар искр и просто бросить его, после чего он должен был рассыпаться и, наверное, нанести какой-то урон, что как по мне, крайне сомнительно. Но небольшая тенденция к изменениям есть, поэтому мне удаётся снова перебороть свою жадность и потратить ещё60 ОС . К тому же, если выбрать в следующий раз 1 пункт, то шар приобретёт хоть какое-то подобие боевой магии.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Огненные искры (⅗) (60 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка незначительно увеличена.
Выберите направление развития:
1. Количество раскалённых искр увеличивается в несколько раз.
2. Температура раскалённых искр увеличивается в несколько раз, стоимость применения увеличивается до 20 единиц маны.
3. Незначительно увеличивается мастерство применения заклинания, стоимость активации снижается до 5 единиц маны.
4. Сноп искр покрывает ваше оружие, стоимость активации 10 единиц маны, стоимость поддержания чар 5 единиц маны в минуту.
(0/670)
(1006/20000)
А вот это уже по-настоящему интересный поворот. И как бы привлекательно не выглядели первые три варианта, но выбираю я, естественно,4 пункт . И вот сейчас изменения в сложности заклинания были просто разительными, почти пять минут знания проникали в мой разум, что соответствовало примерно десяти годам практики рядового мага. Не скрою, результат всё ещё был посредственный. Потому что искры, покрывающие оружие, скорее отвлекали противника, нежели наносили ему серьёзный урон. Но даже так в этом заклинании просматривался некий потенциал. К тому же поддержание чар стоило поистине ничтожного количества энергии. Ведь два моих внутренних источника собирали больше маны в минуту, чем тратило это заклинание. И так как целесообразность по-прежнему сохранялась, я решил продолжить улучшать этот навык. К тому же было интересно узнать, сможет ли он перейти на Е ранг. Жаль только, что моё предчувствие по этому поводу молчало, как рыба.
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    Глава 8 Дополнительные траты очень редко бывают приятными
Честно говоря, огромный ржавый меч гиганта, полностью покрытый огнём, выглядел прекрасно, а если учесть, что длина клинка превышала в полтора раза даже высоких хуманов, то от этого зрелище становилось ещё более захватывающее.
Иллюстрация. Ржавый меч гиганта, покрытый благословенным пламенем, выглядит намного презентабельнее.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Огненные искры (⅘) (80 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка незначительно увеличена.
Внимание! Ваш навык Огненные искры
F- ранга повышен до Малая огненная оружейная аура Е- ранга (⅓).
Выберите направление развития:
1. Пламя, окутавшее ваше оружие, концентрируется на режущей кромке.
2. Пламя, окутавшее ваше оружие, увеличивается в объёме. Стоимость активации увеличивается до 100 единиц маны, стоимость поддержания чар 50 единиц маны в минуту.
3. Ваше оружие покрывает множество небольших языков пламени. Стоимость активации увеличивается до 100 единиц маны, стоимость поддержания чар 50 единиц маны в минуту.
4. Температура пламени, окутавшее ваше оружие, увеличивается в несколько раз. Стоимость активации увеличивается до 100 единиц маны, стоимость поддержания чар 50 единиц маны в минуту.
(0/670)
(926/20000)
Первый вариант явно не будет работать со всевозможными молотами или булавами, что несколько снижает общую боевую эффективность. И по всей видимости, в первом пункте закралась ошибка, ведь активация оружейной ауры просто не может требовать так мало энергии. Хотя случаев, когда Система ошибалась, я не встречал даже в древних легендах, не то, чтобы вживую слышал о подобном. Хотя возможно, просто информация отразилась не полностью. Так или иначе, но все остальные варианты, ну кроме четвёртого, наверное, выглядят крайне посредственно, а главное не перспективно и как итог желание рискнуть и заполучить хороший навык с очень низким потреблением маны победило. Поэтому выбираю1 пункт . Огромный массив знаний и крайне сложная вязь магических знаков наполнили мой разум. И действительно, волшебник, создавший именно это заклинание, смог добиться практически невозможного результата, заставив пламя гореть на кромке лезвия меча, потребляя при этом ничтожное количества энергии. Конечно, ожидать сильных повреждений от подобной ауры не стоило, но оружие в любом случае во время нанесения ран сильно обжигало мягкие ткани организма противника, нанося дополнительный урон. А ещё я понял, что, если бы мой уровеньИнтеллекта был ниже хотя бы напару единиц , то пользоваться столь сложными в управлении чарами мне точно не удалось бы. Подозреваю, что Система в этом случае попросту не предложила бы мне этот вариант, заменив его чем-то другим.
Создав ауру вокруг своего огромного ржавого меча гиганта, я был поистине очарован его нынешним внешним видом. Мне даже на пару мгновений показалось, что я помолодел лет на десять. Ведь покрыв его потоками пламени, невозможно было рассмотреть неприглядный внешний вид этого меча и выглядел он действительно завораживающе. Наверное, именно по этой причине я решил тратить очки Системы на этот навык до конца.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Малая огненная оружейная аура (⅓) (200 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена.
Выберите направление развития:
1. Пламя, сконцентрированное на режущей кромке, во время соприкосновения с твёрдыми предметами, способно распространиться на них. Стоимость активации увеличивается до 50 единиц маны, стоимость поддержания чар 25 единиц маны в минуту
2. Температура пламени, сконцентрированного на режущей кромке, увеличивается в несколько раз. Стоимость активации увеличивается до 100 единиц маны, стоимость поддержания чар 50 единиц маны в минуту.
3. Пламя, сконцентрированное на режущей кромке, способно во время удара создавать небольшой взрыв в месте соприкосновения с твёрдым предметом. Стоимость активации увеличивается до 100 единиц маны, стоимость поддержания чар 50 единиц маны в минуту.
4. Пламя, сконцентрированное на режущей кромке, уменьшается в объёме и его яркость значительно снижается.
(0/670)
(726/20000)
С этим необычным и странным навыком явно что-то не так. Но прочитав все варианты несколько раз, я всё же склонялся выбрать 4 пункт. И причиной тому было, по-прежнему низкое потребление энергии. Если судить по чудовищно сложной конструкции чар, с помощью которой волшебник создал этот шедевр, то выбрав, банальное увеличение температуры пламени я загубил бы весь этот невероятный замысел, ведь в нём определённо что-то было. Вообще весь этот навык был чрезвычайно странным. Потому как в каталогах ничего подобного и рядом не упоминалось. Хоть и рискованно, но я всё же выбираю4 пункт .
Голову в очередной раз заполняют чужие знания и вот теперь мне становится абсолютно понятен замысел этого мага. Не знаю, зачем Система создала именно такую цепочку улучшений, но заклинание действительно вышло уникальным, если судить по той структуре, что создал неизвестный маг. Но сейчас, новое изменение ничего кроме уменьшения визуального эффекта не привнесли. А вот магическая структура изменилась до неузнаваемости, и явно была подготовлена специально для следующей ступени развития. Особенно это интересно было наблюдать, осознавая тот факт, что если бы мой уровеньИнтеллекта был чуть ниже, то понять все эти тонкости я был бы абсолютно не способен.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Малая огненная оружейная аура (⅔) (400 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена.
Выберите направление развития:
1. Пламя, сконцентрированное на режущей кромке, во время соприкосновения с твёрдыми предметами, способно распространиться на них. Стоимость активации увеличивается до 50 единиц маны, стоимость поддержания чар 25 единиц маны в минуту
2. Температура пламени, сконцентрированного на режущей кромке, увеличивается в несколько раз. Стоимость активации увеличивается до 100 единиц маны, стоимость поддержания чар 50 единиц маны в минуту.
3. Пламя, сконцентрированное на режущей кромке, способно во время удара создавать небольшой взрыв в месте соприкосновения с твёрдым предметом. Стоимость активации увеличивается до 100 единиц маны, стоимость поддержания чар 50 единиц маны в минуту.
4. Пламя, сконцентрированное на режущей кромке, можно напитать энергией перед ударом, усилив пробивную способность Малой огненной оружейной ауры.
(0/670)
(326/20000)
Тут и думать не надо было. Сразу выбираю4 пункт , ведь именно ради него всё это и было задумано. Почти двадцать минут я поглощал знания неизвестного мага, чтобы впоследствии осознать весь его замысел. Как я понял, предела по количеству маны, которую можно ввести в эту магическую структуру, как такового и не было. Во всяком случае, знания волшебника говорили именно об этом. Правда, стоит учитывать, что с увеличением объёма энергии, контролировать её станет всё сложнее. Возможно, предел и существует, но он однозначно выше, чем весь мой резерв, как минимум в несколько раз.
Окутав меч блёклым подобием пламени по контуру лезвия, я влил в огненную ауру для начала 100 единиц маны и наотмашь ударил по каменной глыбе. Лезвие оплавило породу примерно на пол ладони, а затем под действием физической силы раскололо валун. Что странно, яркость пламени вообще не изменилась. Словно бы я не добавил в магическую структуру дополнительную энергию. Но без подпитки камень, естественно, не плавился. В принципе проверка показала крайнюю полезность данного навыка и прямо сейчас я понимаю, что мне очень повезло, во всех смыслах. Так что потраченные800 ОС явно стоили того. Конечно, можно было потратить ОС и другим способом, но с учётом того, что я ожидал в скором времени серьёзно пополнить свою казну, подобные траты выглядели допустимо для моего жадного сердца.
И как ни удивительно, но кажется, Леура всё-таки не обманул тот торговец, навык действительно оказался невероятно редким. Но это конечно, если знать правильную последовательность улучшений, что на мой взгляд, практически невыполнимо. Ведь характеристикойИнтеллект , развитойвыше 15 единиц , обладают единицы среди моего бывшего командования, но им явно не по статусу разбираться с навыкомF- ранга . Так что, это не более, чем счастливое стечение обстоятельств. И как я понимаю, тот хитрый торговец, ничего подобного не знал, а просто решил обмануть доверчивого и неопытного мага.
Как я подозреваю, Система добавила к рангу этого заклинания минус, исключительно по причине сложности его изучения, а может слишком часто маги, что пытались применять данные чары, погибали от них сами, просто не сумев сдержать энергию внутри сложной магической структуры. И как ни странно, Система не могла полностью передать навыки древнего мага, что крайне удивительно, если честно.
Наверное, именно сейчас я до конца не просто осознал, но и прочувствовал на себе причину, по которой старшие офицеры из моего мира Асшор вкладывали свободные очки характеристик не в физические параметры, а именно вМудрость . Потому как, обладая несколькими сильными заклинаниями, я в полной мере не могу воспользоваться ими, просто по причине малого объёма внутреннего источника. И в следствие чего, у меня нет возможности в полной мере реализовать свою истинную силу. А я ещё пенял про себя, на малое количество ядовитых игл в моём запасе, с учётом того, что на заклинаниеРаскат грома энергии хватает лишь на один-единственный удар, подобные замечания выглядят, как минимум слегка лицемерно.
Вернулся Карл, наверное, только через час времени, когда я успел не только закончить с трофеями и навыками, но и вполне утолить свой голод пятью сухпайками, в которых находилась и странного вида жидкость, что меня несколько удивило, потому как обычно воду хранили отдельно во флягах или по старинке, в бурдюках.
— Простите, владыка Афет, — извиняющимся тоном произнёс Карл, — я так и не смог найти тайник с пустыми картами навыка, даже облазив весь штрек до конца. Может быть, Лусон сложил их в какую-то малозаметную щель, но с помощью стандартного фонаря на моём бронекостюме пустых карт навыка не видно. Простите меня ещё раз, владыка Афет.
На самом деле мне было плевать на такую мелочь и даже если этот слизняк решил их оставить себе, это уже не важно.
— Ты крайне разочаровал меня, Карл, но это первый и последний раз, когда ты меня подводишь! — раздражённо произнёс я. — На поверхности сейчас для тебя будет слишком опасно. Аборигены обязательно захотят отомстить за потерю своих воинов и пришлют ещё солдат. Поэтому ты должен оставаться здесь, может быть, даже целых две недели.
— Но как же…
Прервать себя я не дал, просто потому, что мне было совершенно не интересны потуги жалкого хумана.
— Молчать! — взревел я. — Провизии тебе хватит, твоё начальство по дальней связи я предупредил. Мины я тоже ликвидирую. Так что просто сиди в шахте и не отсвечивай, ты меня понял?
— Простите, владыка, всё будет исполнено, — уже стоя на коленях, покорно ответил Карл.
А дальше я просто с помощью небольших камней деактивировал все пехотные мины в штреке, что установил уже покойный Лусон. Той же участи подверглись и взрывные устройства на аварийной лестнице. К тому же я принудительно разломал под корень четыре пролёта, чтобы у этого безмозглого хумана не возникло даже тени желания самостоятельно подняться на поверхность. Думаю, 20 локтей вертикального подъёма он точно не осилит.
Впрочем, я решил остаться отдохнуть как раз таки на месте пятого лестничного пролёта. Как мне кажется, в данный момент — это самое безопасное место на этой обогатительной фабрике. Сверху ко мне подкрасться не удастся, ведь по стальным ступеням тихо двигаться у аборигенов не выйдет, как минимум, на протяжении нескольких тысяч ступеней подряд. А вот снизу, полностью безоружный Карл, в принципе не может меня чем-то удивить, как и дотянуться. Так что ожидаемый сон виделся мне максимально комфортным, особенно если учесть, как удобно я скукожился на этом совершенно нешироком и недлинном пятачке. Так же перед сном я потратил весь оставшийся внутренний резерв на многократные заклинанияМалое лечение и лишь уже после этого лёг спать. Ну как лёг, роскошно скрючился на холодном узком лестничном пролёте, словно действительно был каким-то жуком. Но в любом случае, думаю, хотя бы часов 5 у меня точно есть. К тому же день явно выдался жутко суматошным сегодня.
Глава 8.1 Мои драгоценные очки Системы.
Несмотря на то, что от накопленной за прошедшие сутки усталости отключился я практически мгновенно, сон всё равно был какой-то беспокойный. Опять мою многострадальную ногу пытался отгрызть необычного вида арахнид. Что выглядело весьма странно, ведь мойсумеречный доспех Дэр’кел его слабеньким клыкам никак не поддавался. Что, впрочем, совершенно не снижало его боевого азарта.
— Да что же это за пауки такие пошли, совсем порода их измельчала, — подумал я про себя во сне.
И стоило только поймать мне эту странную мысль, как сработал сигнал Системного будильника. Проснулся я рывком и видимо, как-то неловко дёрнулся всем телом, раз лестничный пролёт подо мной обрушился вниз. С трудом зацепившись когтями за неровности в бетонной стене, мне удалось удержать тело на весу. Подобный способ пробуждения оказался крайне действенным, правда, настроение от этого лучше точно не стало. Спустившись, я посмотрел на время. Полночь уже наступила и нам явно пора выдвигаться в путь.
В этот раз подниматься по стальному тросу было значительно легче и это несмотря на увеличившийся вес моей бездонной сумки. И всё потому, что я буквально через каждые 30 ударов сердца использовал заклинаниеМалое лечение . Всё же магия творила чудеса и по-прежнему могла не только удивить, но и порадовать такого старого гоблина, как я.
Когда же удалось подняться на поверхность, то стальной трос я перерубил своим новым навыком, а именноМалой огненной оружейной аурой . Всего 200 единиц маны и стальные тросы с оглушающим свистом полетели на дно вертикальной шахты. Думаю, теперь Карлу действительно останется только смиренно ждать возвращения его сослуживцев. Хотя, если сегодняшняя боевая операция удастся на славу, то о жалком связисте вообще никогда не вспомнят. Не до того им будет.
Когда я вошёл в помещение, где расположилась вся моя техника, то бойцы уже завели платформы и готовились выдвигаться. Их дисциплинированность и собранность меня порадовали, хотя это, конечно, никак не повлияет на их дальнейшую судьбу.
Чтобы максимально себя обезопасить, я решил ехать снаружи на броне ПТП-33, которая должна двигаться в хвосте нашей колонны. Таким образом, шанс предательства будет предельно снижен. Боевая платформа тихо порыкивала двигателем, а в ночной тишине этот шум звучал особенно завораживающе. Но по всей видимости, только для меня, ведь в мире Асшор подобной техники не было и в помине. Забрался на броню прямо позади боевой башни, ПТП-33 слегка просела на колёсах, но, если судить по её габаритам и общей массе, мой вес она вполне сносно могла перевозить.
А всё же ехать верхом на ПТП-33 мне понравилось. Было в этом что-то из моей молодости. Очень похоже на поездку верхом на осёдланном туре. Жаль только, насладиться набегающими потоками ветра не удалось, просто потому, что моё тело практически полностью потеряло тактильную чувствительность, но и без этого я смог прекрасно отдохнуть в дороге и заодно вдоволь насладиться ночным небом мира Сейлоста.
Иллюстрация. Ночное небо мира Сейлоста.
Прибыв на место, каждый знал, что именно ему нужно делать. План операции был подготовлен и согласован ещё вчера, поэтому бестолковой неразберихи в рядах моих бойцов не было. Приблизившись на расстояние десяти вёрст, Кутор отправил изменённое сообщение в ответ на запрос охраны тылового тренировочного комплекса, и мы беспрепятственно начали приближаться к своей цели, постепенно беря в клещи этот псевдо гражданский объект. В итоге, уже спустя пятнадцать минут, обе ПТП-33 открыли беглый огонь, сначала по двум дозорным вышкам, на которых по информации имелись крупнокалиберные пулемёты. А как только пламя, вызванное взрывами осколочно-фугасных снарядов, охватило их и были зафиксированы повторные детонации, мои наводчики перевели огонь на казармы и склады охраны. В это же время транспортные платформы заходили с двух сторон от тыловой военной базы, пытаясь таким образом взять в клещи и не оставить в живых никого из боеспособного контингента тренировочного комплекса.
Когда количество боеприпасов у ПТП-33 практически закончилось, я приказал снизить темп огня и начать сближение. Тем временем грузовые платформы уже начали выгружать первых боевых псов. И судя по тому, что я видел, на территории тыловой военной базы началась форменная мясорубка. Видимо, никто не мог даже представить чего-то подобного, потому как я не слышал даже попыток ответного огня со стороны охраны. Хотя, скорее всего, обслуживающий персонал тренировочного комплекса, просто спал в этот ранний час, как и большая часть охраны. А ведь им ещё потребуется время, чтобы банально вооружиться, прежде чем пытаться оказывать сопротивление. Но как по мне, это будет уже агония, потому как я не собираюсь давать им на это времени.
Так как я перед началом операции приказал всем своим бойцам облачиться в новые доспехи с инфракрасными визорами, реквизированные уДиких гончих , то проблем у солдат во главе с Лероем с ориентированием в ночных условиях не было. А боевые псы, так и вообще больше полагались на своё обоняние, нежели на зрение. Именно по этой причине, наше дерзкое нападение было столь эффективно. И когда мои ПТП-33 уже остановились на расстоянии одной версты от главных ворот, Лерой докладывал, что ему удалось захватить главный узел дальней связи и теперь Кутор занимался изменением порядка сигналов, чтобы о случившемся в главном штабеДиких гончих узнали как можно позже. Ведь нам нужно выгадать время для возможности дальнейшего разграбления псевдо военной базы.
Иллюстрация. Охваченный огнём здания обслуживающего персонала прилегающего к тренировочному комплексу.
Сам продвигаться вглубь быстровозводимых жилых контейнеров и жалких улиц, составленных из них, я стал лишь тогда, когда боезапас главных орудий ПТП-33 бы истрачен полностью. А на его перезарядку из грузовой платформы снабжения должно было уйти не меньше десяти минут.
Иллюстрация. Улицы сделанные из быстровозводимых контейнеров.
Спустя всего пару минут я преодолел расстояние от ПТП-33 и перемахнув жидкую ограду, ворвался на территорию прилегающую к тренировочному комплексу.
— Спасите, спасите! — кричала, надрывая горло одна из молодых девушек, что пыталась в хлипком здании спастись от клыков мутировавших боевых псов.
— Кто-нибудь, вызовите охрану, они же сожрут нас! — из соседнего, практически бумажного дома кричал престарелого вида хуман.
Внимание! Вы получили 10 ОС. (10/670)
Внимание! Вы получили 10 ОС. (20/670)
Огромные вес и длина ржавого меча гиганта позволяли мне дотягиваться до укрывшихся в хлипких домах хуманов всего за один взмах. Причём, не разбирая, где именно они спрятались. К тому же я активировал оружейную ауру, в любой момент готовый встретить сильного противника.
Внимание! Вы получили 10 ОС. (30/670)
Но кроме новобранцев и персонала тренировочного комплекса, умоляющих о пощаде и просто не понимающих, что происходит, мне пока ещё никто не встретился. Ведь Лерой уже успел отключить подачу энергии на осветительные приборы по всему тренировочному комплексу и в прилегающих зданиях из местной подстанции. Так что хуманы сейчас, словно слепые испуганные крысы, прятались по углам. Потому как именно мои солдаты всё это время не прекращали вести огонь на подавление из своих штурмовых винтовок, создавая тем самым ещё больше хаоса в этой ночной темноте.
Внимание! Вы получили 10 ОС. (40/670)
Возможно, кому-то могла показаться атака на почти мирный тренировочный комплекс, где готовили новых солдат верхом подлости или чего-то подобного. Но за время моей службы в армии Лорда такое и даже приказы по хуже, приходилось выполнять довольно часто в чужих мирах, так что для себя чего-то нового я здесь не видел. Да и по большому счёту, для меня это просто жизненная необходимость. Необходимость стать сильнее, несмотря ни на что. Но так или иначе, при этом я не получал от происходящего никакого удовольствия, как например, наверняка получила бы стая оборотней, что уничтожает целые поселения и устраивает после этого праздничный пир прямо на костях своих жертв. Не спорю, мои руки обагрены кровью тысяч невинных и простому крестьянину никогда не понять ни мою жестокость, ни меня самого. Но если быть честным до конца, я, наверное, в чём-то был очень похож на всех этих хуманов, что считали всех остальных существ в нашей радуге миров грязными монстрами. Но в этой ненависти к существам других миров, да и что там скрывать, даже к моим соплеменникам, я, наверное, давно переплюнул обычных хуманов. Потому как ненавидел их всех одинаково сильно. Да что там говорить, мне просто они были безразличны, как капли дождя, что пролетают мириадами перед глазами и лишь заключённые в их телах ОС меня хоть сколько-нибудь интересовали. И то, лишь по причине врождённой повышенной алчности, присущей, наверное, всем гоблинам. Хотя я всё-таки подозревал, что был даже несколько жаднее, чем обычные гоблины.
Из умиротворённых мыслей меня вывела парочка хуманов, что отчаянно пыталась удержать дверь закрытой. Тогда как боевой пёс практически проломил эту жидкую преграду и собирался ворваться внутрь помещения буквально через мгновение.
Внимание! Вы получили 7 ОС. (47/670)
Внимание! Вы получили 10 ОС. (57/670)
Внимание! Вы получили 10 ОС. (67/670)
Мутировавший пёс 3 уровня и двое хуманов в один миг упали на землю, рассечённые напополам. Что было очень важно для меня лично, ведь чем меньше мои подчинённые смогут поглотить ОС, тем больше достанется именно мне. Потому как неразумные псы не могут сдавать опыт в накопитель. Так что их судьба не более завидна, чем у местных жителей. Хотя не скрою, у солдат я конечно сначала соберу свободные ОС в накопитель.


    Глава 9 Окровавленная площадь

    Глава 9 Окровавленная площадь
Продолжая двигаться вглубь комплекса, я встречал всё больше трупов. Но чаще всего они не были осушены, а просто погибли от нашего первого неприцельного обстрела осколочно-фугасными снарядами. Всё же пять десятков псов — это слишком мало для тотальной зачистки настолько крупного тылового объекта с персоналом в количестве в тысячу хуманов. Но, если судить по отметкам духовных искр, то большая часть обитателей всё же смогли, проснувшись, броситься в сторону центрального укрепления, ну или его подобия. Ведь массивное здание просто с металлическими воротами тяжело назвать полноценным фортом.
Внимание! Вы получили 10 ОС. (77/670)
Внимание! Вы получили 20 ОС. (97/670)
Внимание! Вы получили 5 ОС. (102/670)
Ещё двух жителей загнал в ловушку боевой пёс, правда у одно из хуманов оказалась в наличии штурмовая винтовка, только вот боевой опыт у него явно отсутствовал. Потому как тварь, совершенно не чувствующую боль, он лишь ранил, вместо того, чтобы стараться разрядить весь магазин точно ей в голову. Но это я отметил лишь краем сознания, практически не снижая скорости. Потому что прямо сейчас, мои бойцы заняли все важные объекты этого населённого пункта и лично мне нужно успеть собрать опыт с тех хуманов, что сейчас, как скот на бойне, беспрепятственно сгоняются, как они ошибочно думают, в самое безопасное место.
Не скажу, что это было мне приятно, ведь внутри форта, когда я выбил стальные створки ворот, столпились сотни хуманов в надежде спасти свои жизни. Их крики и мольбы наполнили просторный зал предчувствием близкой смерти. А жалкие потуги десятка испуганных охранников исправить ситуацию ничего не смогли изменить. Ведь одними из первых погибли именно они и это несмотря на то, что их позиции располагались чуть выше, на небольших внутренних террасах. Двух последовательно использованных заклинанийМентальный удар хватило, чтобы покрыть почти всю площадь этого административного здания, и большая часть хуманов повалилась на пол без чувств. И что самое главное, охранники совершенно не ожидали, что ворота просто выбьют, ведь тяжёлую технику сюда подвести было невозможно в силу рельефа местности в центре тренировочного комплекса. Именно по этой причине, пребывая в полнейшем ошеломлении, они даже не успели открыть огонь из своих штурмовых винтовок, попросту растерявшись на пару мгновений, чего мне с лихвой хватило. А вот в силу моего роста, я ликвидировал охранников довольно легко, ведь террасы, которые располагались по бокам, были как раз на уровне моего плеча. Что меня удивило, так это тот факт, что все военные были десятого уровня и не только успели облачиться в броню, но и активировали боевую форму. Так что, собирая с них ОС, мне пришлось изрядно изломать дорогостоящие бронекостюмы, в связи с небольшой спешкой. Ведь неугомонное чувство тревоги постепенно становилось всё сильнее, но пока ещё лишь отдалённо предупреждая о близящейся опасности.
Всего примерно три минуты времени мне хватило, чтобы собрать опыт с 243 хуманов, если верить Системным сообщениям. Из-за спешки я орудовал мечом со всей силы, порой разрубая десятки существ одним ударом. И пусть оружейную ауру я активировал лишь в базовом режиме, но этого вполне хватало придать моему клинку некоторую остроту. Так что, когда все отметки духовных искр погасли, и я остановился, то весь зал был буквально затоплен кровью, а изломанные и дымящиеся куски тел были разбросаны словно в самом филиале бездны. И как итог, всё помещение было наполнено вонью горелой плоти. Протерев глаза и чуть успокоив дыхание, я всмотрелся в строки Системных сообщений.
Внимание! Вы получили 100 ОС. (202/670)
…
Внимание! Вы получили 100 ОС. (702/670)
Внимание! Вы получили 68 уровень (32/680)
Дополнительно Вам доступно 1 свободное очко характеристик.
…
Внимание! Вы получили 10 ОС. (702/700)
Внимание! Вы получили 71 уровень (2/710)
Дополнительно Вам доступно 4 свободных очка характеристик.
…
Внимание! Вы получили 10 ОС. (602/710)
Остаток сразу же перевожу в накопитель.
(0/710)
(928/20000)
Уровни я поднял не случайно, ведь ничто мне не мешало планомерно переводить ОС в накопитель. Но как мне кажется, все более-менее важные навыки улучшены практически до конца и теперь настал момент довести свои характеристики хотя бы до4 предела . Тем более, новые навыки и особенно полезные, как мне видится, появятся не скоро. А если учесть, что на 81 уровне я смогу попробовать довести несколько своих навыков до D ранга, то это будет хорошее подспорье для моей личной силы, ведь уже сейчас магия довольно сильно расширяет мои возможности.
Времени отдыхать не было абсолютно, поэтому я резво рванул прочь из здания местной администрации, ведь ещё не меньше нескольких сотен хуманов прячется где-то в глубине комплекса, среди переплетения улиц и жалких бумажных домов.
— Повелитель Афет, — напряжённо докладывая текущую обстановку, произнёс по внутренней связи Лерой, — оператор засёк разведывательный дрон в воздухе!
— Так сбейте его, раз смогли засечь! — раздражённо прорычал я.
— Простите, повелитель, но это тяжёлый образец, и он движется на запредельных для наших ПТП-33 высотах, — как будто извиняясь за техническую невозможность выполнения этого простого приказа, виновато ответил Лерой.
— Сколько у нас осталось времени? — продолжая двигаться по опустевшим улицам, досадливо спросил я.
— Повелитель, может быть час и это в лучшем случае, — теперь немного обеспокоенно ответил Лерой, — а после прибудут ударные дроны, скорее всего, они уже движутся в нашу сторону, как и летающие транспортные платформы с тяжёлой пехотой.
— Что по вооружению возможного противника? — огибая очередное здание, хмуро задал я вопрос.
— Ударные дроны, на огромной скорости врезаясь в цель, просто подрываются, тем самым ликвидируя самые важные объекты, а вот тяжёлая пехота может нести очень широкий перечень вооружения, тут что-то утверждать наверняка не удастся.
— Что с текущей зачисткой? — раздражённо спросил я.
— Повелитель, нам удалось собрать порядка 200 человек на центральном складе, — по-военному собрано ответил Лерой, — ожидаем Вашего прибытия.
— Подгоняйте технику и грузите трофеи, — довольно произнёс я, уже врываясь в просторный склад, — приказываю всем солдатам собраться здесь, остальные посты покинуть, смысла удерживать их уже нет никакого. Грузимся и уходим, — громко прорычал я напоследок.
Услышав мои слова про трофеи, хуманы, которые стояли в центре ангара скученной группой под дулами десятка штурмовых винтовок, на мгновение явно поверили, словно бы вся эта боевая операция имеет своей целью лишь материальные ценности, что хранятся на этом складе. Но вот стоило им увидеть очертания моей гигантской фигуры в свете аварийных ламп освещения, как их тщетная надежда погибла, даже не успев толком сформироваться. Крики и стенания затопили огромное помещение ангара с новой силой. Конечно, по-хорошему, стоило бы использовать заклинание ментального удара, чтобы сбор ОС не вызвал у этих обречённых хуманов ещё больше предсмертной паники. Но тратить магическую энергию в столь неопределённой ситуации было бы глупо и крайне нерационально.
Не став оттягивать неизбежность, я в один миг приблизился к толпе и нанёс удар, затем ещё и ещё. Хуманы лишь спустя долгие мгновения попытались броситься врассыпную, но слабая реакция и общая заторможенность не позволила им коренным образом изменить ситуацию и добиться они смогли лишь того, что я сделал лишних три взмаха мечом, да пару шагов им вдогонку.
Внимание! Вы получили 10 ОС. (10/710)
…
Внимание! Вы получили 10 ОС. (710/710)
Внимание! Вы получили 72 уровень (0/720)
Дополнительно Вам доступно 5 свободных очков характеристик.
…
Внимание! Вы получили 10 ОС. (720/720)
Внимание! Вы получили 73 уровень (0/730)
Дополнительно Вам доступно 6 свободных очков характеристик.
…
Внимание! Вы получили 10 ОС. (300/730)
Остаток не спеша перевожу в накопитель.
(0/730)
(1228/20000)
Всё же персонал тренировочной базы невероятно сильно боялись этих чернокожих аборигенов, раз даже не попытались сбежать или просто сопротивляться, ведь всю эту толпу сдерживали всего полтора десятка вооружённых винтовками солдат, ну и несколько десятков боевых псов с поводырями, которые дежурили снаружи. Хотя, скорее всего, стрелков было вполне достаточно, чтобы расстрелять всех буйных и не желающих подчиняться, что, видимо, бледнокожим хуманам уже было продемонстрировано ранее.
Если судить по Системным сообщениям, то в этой толпе погибло 173 хумана 1 уровня. А это ни много ни мало1730 ОС . Невероятное количество очков Системы, но этого хватило лишь на два дополнительных уровня. Страшно даже представить, как много нужно опыта существам высших рангов на высоких уровнях. Потому как мне довольно сложно вообразить, где в мирное время можно получать подобное количество ОС, находясь на должности и рассчитывая лишь на оклад и премию. Но задумался я об этом лишь чтобы немного отвлечься, потому что не хотел смотреть на буквально утопающую в крови площадь ангара. Часть солдат всё же не выдержала и ещё сильнее испачкала пол, видимо, их желудки оказались совсем слабыми. А вот Лерой меня внезапно насторожил, он смотрел на все эти трупы с крайне необычным выражением лица. Не то, чтобы с сожалением, нет, ему их точно не было жаль, скорее, он сам желал в глубине души поглотить этот опыт. А ещё он крайне странно смотрел на мой трофейный меч, словно бы узнавая в нём что-то. Хотя Жарой вряд ли мог пользоваться им, так что здесь явно была другая причина.
— Чего встали⁈ — разгневанно взревел я. — Бегом готовить трофеи к погрузке!
— Повелитель, будет исполнено, — несколько скомкано ответили бойцы, потому как некоторые только поднимались с колен.
Солдаты хоть и были рады расправе над бледнокожими противниками их свободы, но с учётом того, что лично им в этот раз почти ничего не досталось в плане опыта, настроение их было довольно паршивое.
— Лерой, бегом ко мне! — снова взревел я, останавливая главного разведчика, который, как и все, собирался таскать ящики с боеприпасами.
— Повелитель? — с некоторой тревогой в голосе спросил подбежавший ко мне Лерой.
Я же тем временем вытащил из своей бездонной сумки тело архонта Жароя и двух его поводырей, просто чтобы немного снизить общий вес моей поклажи. Да и в общую кровавую кучу тел они вписывались очень органично. К тому же бойцы уже скрылись во внутренних складских помещениях и не могли помешать предстоящему разговору, как и техника, которая прибудет в лучшем случае через пару минут.
— Слушай, Лерой, или лучше тебя называть Кирстан? — тихо прошипел я. — Ты, главное, не дёргайся резко и не зли меня. Просто используй на мнеСистемную справку , чтобы лучше понимать всю глубину той ситуации, в которой ты, хитрая отрыжка бездны, сейчас оказался, а главное подумай о той цене, что могла бы удовлетворить меня за то оскорбление, что ты мне нанёс своим необдуманным поведением и кражей моих трофеев.
Лерой на мгновение опешил, ноСистемную справку использовал, после чего довольно органично упал на колени, тихо шепча:
— Простите меня за дерзость, я и представить не мог, что Правитель подобного Вам положения может посетить этот отдалённый мир…
— С чего бы вдруг у жалкого червя могли возникнуть такие странные мысли? — зло произнёс я, прервав неприкрытую лесть Лероя. — Или ты думаешь, мы не любим путешествовать по радуге миров?
Лерой на миг замер, не зная, что ответить, и я его прекрасно понимал. Ведь сейчас мои данные выглядели именно так —Пожиратель душ Афет Всепрощающий C ранг уровень 83 . Существо, наводившее ужас на множество миров, ведь это истинные правители планов Инферно. Сомнения по поводу Лероя у меня возникли ещё вчера. С первых мгновений, стоило мне только прочитать его мысли. Для существа с характеристикойИнтеллекта ниже10 единиц его поверхностные мысли были слишком стройными, а главное, они не распадались на мелкие фрагменты, что говорило в пользу того, что егоИнтеллект никак не меньше15 единиц . И сейчас, когда все солдаты с ужасом наблюдали за казнью почти двух сотен хуманов, Лерой вновь смотрел холодно и отстранённо, с каким-то странным превосходством. Но самым главным фактором, который меня смутил во всей этой ситуации, было отсутствие бездонной сумки с офицера по имени Кирстан, который возглавлялДиких гончих на обогатительной фабрике. К тому же, отсутствовали какие-то вменяемые трофеи, добытые с его группы, ведь изломанные останки тяжёлых бронекостюмов таковыми точно не выглядели. Я конечно понимаю, что после обстрела из главного калибра ПТП-33 мало что осталось в пригодном состоянии, но всё же. Именно по причине того, что любой рядовой солдат не смог бы не думать о недавно совершённой краже во время допроса, хотя подобные вопросы мной задавались, мне и показалось, что Лерой — не тот, за кого себя выдаёт. Но это явно были не иллюзия или морок. Тут скорее всего, был использован навык типа захвата души или что-то подобное. Ведь скрыть истинные размеры существа, когда ты его касаешься, довольно сложно даже для продвинутой иллюзии, всё же это магия визуального плана, а не тактильного. К тому же они чрезвычайно затратные по количеству потребляемой энергии, поэтому поддерживать их на длительной основе не получится. Эти мысли сейчас промелькнули у меня в голове буквально за одно мгновение, тем временем лже-Лерой наконец-то собрался с мыслями.
— Простите меня, Правитель, умоляю Вас, пощадите, — промямлил Лерой, протягивая в мою сторону свою бездонную сумку, — просто я доложил Жарою, что снаряды уничтожили все бездонные сумки и он поверил, ведь обрывки были предоставлены. Я просто ошибся, я всё верну, все трофеи, что были в той разведывательной платформе здесь, в этой сумке…
— Ты же не думаешь, что этого будет достаточно? — зло прорычал я. — Ведь всё это и так принадлежит мне!
Честно говоря, ситуация складывалась довольно сложная. Потому как мой навыкИдентификации не мог распознать истинные параметры этой твари. А чтение мыслей он ловко обходил. А ведь это действительно мог быть тот офицер Кирстан, который просто использовал редкий навык спасения, или же это один из тех редких демонов, что любит захватывать тела своих жертв, проживая в них иногда целые десятилетия, чтобы в итоге поглотить более сильную душу. А может, это просто одна из разновидностей сильных духовных сущностей, что способна захватывать тела. Однозначного ответа не было, а ошибка может привести, как минимум, к более низкой выгоде уже лично для меня. Так что всё это представление от начала и до конца — один большой блеф. И только вопрос времени, когда этот Лерой переборет свой страх и догадается, что существо С ранга никогда бы не стало вести разговоров о столь незначительных трофеях. Ведь насколько я знал, у них минимальный шаг одного уровня равнялся примерно 100 ОС. И чтобы достичь83 уровня понадобилось340000 ОС . И это только приблизительные цифры. Хотя и они выглядели совершенно нереалистично.
— Простите меня, Правитель, — лихорадочно захлёбываясь словами, произнёс Лерой, ведь мой меч уже навис над его головой, — но у меня действительно с собой ничего стоящего нет, кроме этой сумки, все мои накопления хранятся в центральном штабеДиких гончих . Но я обязательно всё Вам отдам…
— А с чего ты взял, что я не вижу твои истинные характеристики и навыки? — раздражённо прошипел я. — Так-то мне прекрасно известно, что вновь безопасно перенестись в новое тело ты сможешь очень нескоро и прямо сейчас погибнешь окончательно и бесповоротно. По этой причине мне странно видеть с твоей стороны такую неуёмную жадность, и я бы даже сказал, скаредность. К чему это всё, ведь после осушения Системным оружием воскреснуть невозможно, такое даже Богам не доступно?
Конечно, я очень рисковал и жадность мне об этом непрестанно напоминала, потому как потерять возможность заполучить что-то особенное, было очень неприятно. Ведь для того, кто смог раздобыть такой редкий навык спасения, вполне логично было бы приобрести и нечто подобное моему навыкуНевесомый колчан , с изменённым пространством, чтобы не потерять всё самое драгоценное во время процесса смены тела.
А вот дальнейшие события уже были крайне интересными. Духовная искра, которая мгновение назад находилась в районе груди Лероя, вначале слегка моргнула, а затем начала медленно разделяться на две неравные части.
— Ты думаешь, я не вижу, как ты отделяешься от этого тела? — зловеще хохоча, сказал я, прерывая тем самым глупый и бессмысленный побег этой хитрой твари. Ведь нематериальные сущности особенно легко погибали от Системного оружия.
— Я и не думал сбегать, Правитель, — размазывая сопли по каменным плитам ангара, причитал Лерой, — я сейчас же всё отдам, только пощадите!
Он словно бы нехотя материализовал в своих руках куб накопителя опыта и придвинул его ближе ко мне. Но все действия Лероя выглядели как-то очень странно и непонятно, словно он зачем-то отчаянно тянул время. К тому же сейчас от него повеяло чем-то странным, не смертельной опасностью, но очень похожим. И если на одно мгновение вспомнить, что я всего лишь старый начитанный гоблин, в котором, по всей видимости, к тому же умер и прекрасный лицедей, то вот у существа передо мной, скорее всего, есть множество способов не только сбежать от меня, но и при этом довольно сильно навредить. И всё пока что упиралось лишь в предубеждения и страх Лероя перед вымышленным Пожирателем душ. И так как я не мог блокировать навыки, завязанные на перемещении в пространстве, такие как скачок или телепортация, то с учётом этого, Лерой вполне мог почувствовать отсутствие ограничений пространства и рискнуть сбежать с помощью подобного навыка. Наверное, именно по этой причине я резко рубанул мечом сверху вниз, хотя скорее всего, мне просто не понравился его взгляд, всего на мгновение, но в нём промелькнули осознание моей лжи и толика превосходства. Конечно, я был на тысячу процентов уверен, что эта жадная спесивая тварь не поделилась со мной и сотой частью своих истинных сокровищ и именно по этой причине я хотел его убить ещё сильнее.
Внимание! Вы получили 90 ОС. (90/730)
Внимание! Вы получили 252 ОС. (342/730)
Две души, очень интересно. Но об этом я подумаю уже потом. А пока остаток перевожу в накопитель.
(0/730)
(1570/20000)
Следом в воздухе возникает две карты навыка. Взяв их в руки, я обратил внимание, что тело Лероя быстро начало странно ссыхаться, что для хуманов было определённо не типично. Да и чёрная кровь, что обильно потекла из огромной раны, показалась мне тоже странной.
— Чего замерли, черви⁈ — взревел я на испуганно глядящих на меня бойцов. — Первый раз что ли паразитического симбионта видите? Ещё насмотритесь потом, а сейчас за работу!
Про паразита я конечно слегка приврал, но чёрная кровь и сморщенные останки как бы намекали на что-то подобное. Странные эти чернокожие хуманы, если честно. При виде расправы над их соплеменником, они только и сделали, что уронили ящики с боеприпасами на пол, да вытаращили глаза от страха. А вот мои соотечественники наверняка бросились бы врассыпную, как это и случилось в мире Ссшорс, когда все увидели огромного инсектоида С ранга. Ведь истинный гоблин всегда ценит свою жизнь превыше всего на свете. А эти хуманы будто бы сломленные рабы. Хотя я не скажу, что это плохо. Ведь мои соплеменники мертвы, а эти солдаты определённо собираются выжить. Хотя возможно, для них я и являюсь тем жуком С ранга. В общем, злят они меня изрядно, но при этом повода прикончить пока не дают, что крайне раздражает.
Но я всё-таки справился с чувствами сильного гнева внутри моей души и пока решил просто изучить выпавшие карты, ведь немного времени у меня ещё было, покамест ведётся погрузка. И оказалось достаточно лишь взять в руку карту, как я понял, что это всё же был настоящий демон, а не какой-то редкий навык смены или захвата тела. Первая, конечно, оказалась пустышкой, ведь по всей видимости принадлежала именно Лерою, у которого навыков не было вообще, а вот вторая, даже не знаю, как мне могло настолько повезти.
Карта навыка — Малое демоническое ядро (⅕)
Ранг Е
Описание:
— Открывает параметр Сила души и добавляет к этой характеристики +1 единицу энергии. В зависимости от выбора способа развития позволяет поглощать души ваших жертв.
Насыщение:
12/100 ОС
От же тварь бездны! Так он смог скрыть даже мысли об этом, не просто о краже трофеев, а вообще о том, что он демон, ловкий урод оказался. Но вся эта излишняя изворотливость ему не помогла сохранить свою жизнь. Действительно, это оказался демон, правда теперь уже не удастся выяснить, к какому именно виду он принадлежал. Ведь многие из них были способны на такого рода захват тел или разделение сознания на несколько духовных сущностей. Правда, у них было множество ограничений на этот счёт. Там и характеристики цели должны быть ниже, чем твои, да и частое перемещение в чужие тела сильно влияло на их самосознание. А вот тот факт, что основное тело этого демона по-прежнему может где-нибудь находиться в добром здравии, очень даже вызывал опасения.
Иллюстрация. Драгоценное сокровище.
В этот момент я с какой-то ностальгией почувствовал себя снова тем алчным старым гоблином, которым всегда и являлся. И невероятно дорогая карта заставляла вспомнить описание сошедших с ума от своей нестерпимой жадности аристократов, что могли днями напролёт любоваться своими сокровищами.
Но если честно, всё это сейчас абсолютно не важно, ведь в моих руках оказался не просто драгоценный камень, а огранённый бриллиант, с которым не сравнится даже D ранговое умение. Ведь с помощью этой особенности можно развиваться совершенно другим путем, нежели предлагает Система. Это путь демонов и хаоса в целом, а он сильно отличается от того, к чему мы все привыкли. Не зря нежить из мира Тесэр с таким уважением отнеслась к всего лишь владыке D ранга. Ведь демоническое ядро по сути позволяет поглощать души своих жертв напрямую, без каких-либо посредников. И результатом такой деятельности будет не только обладание знаниями и частью навыков жертвы, но и по достижению определённого количества энергии душ, тело демона тоже будет претерпевать ряд изменений, которые зависят в большей степени от вида отродья бездны и его природной предрасположенности к тем или иным особенностям.
Может показаться, что я слишком уж много знаю о демонах, но это именно так и есть. Ведь в наш мир Асшор, эти чудовища из нижних миров пытались вторгнуться всего лишь околоста лет назад. Поэтому память моего народа ещё была полна воспоминаний о той кровавой войне. Так что, разумеется, количество книг о тех событиях на текущий момент было огромно. И далеко не все они были о восхвалении нашего великого Лорда и его тактического гения. Многие из них как раз таки и описывали обнаруженные или предполагаемые возможности демонов, а также их выявленные и потенциальные слабости. Как и главный бестиарий крепости Когти Зарема, который был крайне полон информации, что касалась этого вида существ. Хотя при этом обилии сведений о демонах, я и не знал, что характеристикаСила души как-то связана с демоническим ядром, об это в древних писаниях ничего не говорилось.
Но прямо сейчас я изучать эту драгоценную для меня особенность определённо не буду, ведь насколько я знал, процесс этот крайне болезненный, если не сказать — почти смертельный. А вот когда выдастся наконец-то спокойная минутка, это будет первое, что я сделаю.
Не зря говорят, что демоны очень коварны, это же надо было так блефовать передо мной и размазывать слёзы по полу, наматывая сопли на кулак, а самому даже в мыслях не собираться отдать мне хоть что-либо ценное. И ладно его бездонная сумка оказалась практически пуста, ну не считать же за трофеи патроны и пищевые пайки, но эта жадная лицемерная тварь даже переданный мне накопитель опыта достала из пространственного кармана почти пустой(132/5000) . В крайне взбешённом состоянии я перевёл этот опыт в свой основной накопитель.
(0/730)
(1702/25000)
Мне очень хотелось выместить хоть на ком-нибудь свою ярость, но мои хуманы пока ещё мне были нужны, но хвала великому Антеросу, это только пока.


    Глава 10 Ветер в волосах или оружие будущего против всего лишь гоблина

    Глава 10 Ветер в волосах или оружие будущего против всего лишь гоблина
Погрузка оружия и боеприпасов, а также ящиков с ещё не активированными бронекостюмами, которые я очень надеялся продать в городе наёмников Турхор, грузили конечно споро, но минут двадцать времени это точно займёт. А ведь прямо сейчас над нами в воздухе находится разведывательный дрон, и это обстоятельство крайне раздражает.
Как сказал Кутор, мой оператор дронов, системы противовоздушной обороны были под строжайшим запретом среди местных подразделений. Их аборигенам попросту не продавали, именно для того, чтобы официальные власти на континенте Техоль имели подавляющее преимущество в небе, а главное, в мобильности перемещения подразделений в принципе. Конечно, это не означает, что данные правила соблюдались неукоснительно, но в моём текущем подразделении таких систем ПВО точно не было. А ещё он в своих мыслях очень боялся неких дронов, которые используют, как барражирующий боеприпас. Хотя насколько я понял, они ничем не отличались от управляемых снарядов, так что паника Кутора мне была абсолютно не понятна. Да и после устранения демона под личиной Лероя, моё чувство тревоги словно подменили. Это же насколько коварные планы имела эта подлая тварь. По всей видимости, он просто ещё не успел войти в свою полную силу и в этой форме явно был пока слаб, но это только вопрос времени, ведь каким-то образом он уже сейчас смог залечить те раны, что я ему вчера нанёс. А при отсутствии навыкаРегенерации это выглядело крайне подозрительно. Хотя какие у него на самом деле были навыки теперь остаётся только догадываться.
Так или иначе, но двадцать минут у меня было и это время стоило потратить с максимальной пользой, ведь двигаясь на броне ПТП-33, я буду несколько скован в своих возможностях, а бежать на своих двоих мне попросту лень. Поэтому взяв в руку несколько кристаллов маны, я начал интенсивно восполнять внутренний энергетический резерв и одновременно приступил к улучшению необходимого мне в данный момент навыка.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Разряд молнии (⅕) (200 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка незначительно увеличена.
Выберите направление развития:
1. Незначительно увеличивается сила магического воздействия.
2. Эффективное расстояние применения заклинания увеличивается до 200 шагов.
3. Эффективное расстояние применения заклинания снижается до 50 шагов, стоимость снижается до 50 единиц маны.
4. Незначительно увеличивается искусность применения заклинания, стоимость снижается до 75 единиц маны.
(0/730)
(1502/25000)
Конечно, интересно было бы улучшить 3 пункт и впоследствии понять, к чему это может привести. Ведь вполне возможно, что именно эта цепочка может привести данный навык к D рангу. Но прямо сейчас меня интересовало только расстояние, потому как, насколько я понимал, этот тяжёлый разведывательный дрон находится на высоте не менее 1000 локтей, так что примерно такого расстояния мне нужно добиться. Да и в любом случае, дальнобойное оружие мне тоже необходимо. Именно по этой причине я всё-таки выбираю2 пункт . И честно говоря, знания, что сейчас наполнили моё сознание, несколько разочаровывали своей какой-то примитивной линейностью. Ведь кроме нескольких дополнительных магических знаков контроля, ничего по сути не изменилось. Благо, что хоть количество необходимой энергии не возросло.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Разряд молнии (⅖) (400 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка незначительно увеличена.
Выберите направление развития:
1. Незначительно увеличивается сила магического воздействия.
2. Эффективное расстояние применения заклинания увеличивается до 400 шагов.
3. Эффективное расстояние применения заклинания снижается до 50 шагов, стоимость снижается до 50 единиц маны.
4. Незначительно увеличивается искусность применения заклинания, стоимость снижается до 75 единиц маны.
(0/730)
(1102/25000)
Прочитав все варианты, я снова выбрал2 пункт . А вот сейчас явно что-то пошло не так, уровень заклинания резко изменился, его сложность при этом увеличилась в разы, а структура преобразилась полностью, раньше такого радикального изменения за один шаг, если честно, не было ещё не разу. Даже в заклинанииМентальный удар оставались некоторые основные элементы, здесь же переработке подверглось абсолютно всё. И насколько мне подсказывали воспоминания неизвестного волшебника, сила заклинания не только не снизилась с увеличением расстояния, а даже немного увеличилась и это притом, что применение стоило по-прежнему всего 100 единиц маны.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Разряд молнии (⅗) (600 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка незначительно увеличена.
Выберите направление развития:
1. Увеличивается сила магического воздействия.
2. Эффективное расстояние применения заклинания увеличивается до 800 шагов.
3. Эффективное расстояние применения заклинания увеличивается до 800 шагов, стоимость увеличивается до 150 единиц маны.
4. Незначительно увеличивается искусность применения заклинания, стоимость снижается до 75 единиц маны.
(0/730)
(502/25000)
Честно говоря, к подобному повороту я был точно не готов. Раньше Система не преподносила столь странных вариантов развития. С одной стороны, увеличение расхода энергии с увеличением расстояния эффективного действия, было бы вполне логично. Новторой вариант выглядел на этом фоне явно очень подозрительно, но при этом не до такой степени, чтобы я его не выбрал. И в следующее же мгновение мне стала понятна причина столь странного варианта, предложенного Системой. Заклинание снова полностью сменило структуру и стало значительно сложнее, причём до такой степени, что я уже с огромным трудом смог понять происходящие в магических потоках манипуляции. И судя по всему, если моя характеристикаИнтеллект во время следующего улучшения этого заклинания не станет равной хотя бы20 единицам , то можно даже не мечтать, что Система предложит мне подобный редкий и главное, качественный вариант. Ведь сейчас моё заклинаниеРазряд молнии не только способно поражать противника на огромном расстоянии, но и сила удара возросла как минимум в несколько раз и того же хумана1 уровня оно изжарит до смерти, конечно, если он не будет облачён в продвинутую броню.
А дальше всё происходило как-то обыденно, если можно так выразиться. Нет, бойцы, конечно, переживали и это чувствовалось. Они ожидали с минуты на минуту появление как минимум ударных дронов, а как максимум, так и вообще полноценные транспортные платформы с тяжёлой пехотой.
Иллюстрация. Тяжёлый транспортник на подлёте к объекту сброса.
Но если судить по моим личным ощущениям, то никто даже не думал рисковать своими жизнями и пытаться догнать чудовище, что уничтожило тренировочный комплекс практически под корень. Правда, некоторое количество персонала всё же осталось в живых, но их поиски, а главное, последующее за ними выковыривание из подземных технических узлов было бы слишком затратным по времени занятием. Так что, кому-то из этих бледнокожих даже удалось остаться в живых. А я был столь милосерден к ним, что не стал поджигать этот жалкий комплекс и ремонтные цеха вместе с ними. Ведь я же не чудовище какое. И в принципе, никогда не стремился к насилию ради насилия. Только личная выгода и больше ничего. А просто сжигать хуманов и не получить при этом никакой прибыли? Нет, я не настолько ненавижу эту расу. Вот если бы на их месте оказались отродья хаоса, тут бы даже сомневаться не стоило.
Иллюстрация. Разведывательный дрон.
Так как я видел на фоне ночного неба этот разведывательный дрон очень хорошо с помощь навыкаГлаза тьмы , то и сбить его для меня сейчас не составляло никаких проблем. Дождавшись, когда он будет пролетать непосредственно над посёлком, я дважды ударил его заклинаниемРазряд молнии . Конечно, летательный аппарат имел некую защиту, вот только два последовательных разряда смогли повредить один из винтов, и дорогостоящий разведчик рухнул за пределами посёлка, выпуская клубы дыма, а вот в месте падения никакого взрыва не произошло, что говорило об отсутствии какого-либо вооружения на его борту.
Ещё почти час мы двигались плотной колонной по пустыне по направлению к городу наёмников или, как его ещё называли, Турхор. Я снова обосновался на замыкающем ПТП-33. А впереди, слегка поднимая пыль, не спеша двигались заполненные до отказа боевыми трофеями мои грузовые платформы.
Иллюстрация. Рассвет в мире Сейлоста.
За прошедшие полчаса я успел не только восполнить свой запас энергии в источнике с помощью кристаллов маны, но и слегка задремать, несмотря на тряску. И отвлёк меня от умиротворяющего пейзажа и восходящего светила, доклад моего оператора ПТП-33. Ну как доклад, какой-то истеричный бессвязный выкрик, пожалуй, лучше описывал его поведение.
— Повелитель, ударные дроны, повелитель! — тут же поспешно затараторил Кутор, надрывая глотку и забивая эфир внутренней связи.
— Доклад! — взревел я, успокаивая своих солдат, ну как минимум тех, кто были подключены к каналу связи. — Прекратить панику!
— Повелитель, сканер засёк 4 крупные цели, направление юго-запад, расстояние 3 километра, скорость порядка 300 км/час, — по-военному чётко доложил Кутор, который видимо уже двинул по рёбрам оператору моей платформы, если судить по их духовным искрам.
— Система опознала цели, как ударные дроны ИР-12, — спустя мгновение продолжил доклад Кутор.
— Продолжать движение, скорость не сбавлять! — отдал я приказ.
Естественно, если бы я не дремал прямо на ходу, то ярко-красные отметки на фоне холодного синего неба мне удалось бы засечь куда раньше, чем это сделали системы моей боевой платформы. Но даже так они пригодились, хотя панику своих солдат я по-прежнему не понимал. Ведь платформ в колонне куда больше, чем ударных дронов, а это значит, что кто-то обязательно выжил бы, но видимо, хуманы не верили в свою удачу. Что, впрочем, зря.
Всего через десять ударов сердца первый дрон приблизился на расстояние, примерно равное одной версте, и я ударил разрядом молнии, просто чтобы произвести прицеливание и внести нужные поправки, если они потребуются. Но первый же удар попал прямо в цель. Дрон ярко вспыхнул, а затем до моих ушей донесся грохот взрыва. Всё же не зря аристократы мира Асшор так любят именно заклинания молнии, ведь на большом расстоянии от них практически невозможно уклониться, к тому же заряд сам, почти что самостоятельно находит цель и тебе не приходится точно контролировать магическое плетение, как это происходит в случае тех же ледяных шипов.
Ещё три последовательных удара и барражирующие дроны осыпаются огненными осколками на бренный песок этого мира. Честно говоря, мелькнула в этот момент у меня в голове мысль проверить на прочность мойЛокальный щит льда , но здраво рассудив, что это слишком рискованно именно для моей жизни, я отбросил эту мысль. Да и не пристало целому повелителю рисковать своей жизнью ради жалких экспериментов.
Гнетущая тишина в этот момент буквально чувствовалась, мои солдаты видимо до последнего не верили, что мне удастся их сбить.
— Ну, что молчите, трусливые отродья бездны⁈ — произнёс я по внутреннему каналу связи. — И чего вы там так переживали из-за такой малости?
— Да здравствует Повелитель Афет, да здравствует Повелитель… — восторженно кричали десятки глоток, не веря своему счастью, причём не по внутренней связи, а именно что перекрикивая шум моторов и ветра.
Глава 10.1 Гостеприимство.
Почти десять часов мы двигались практически без остановок, пока на горизонте не появилась конечная точка нашего маршрута. Не скажу, что эта поездка оказалась комфортной, всё же это не привычное мне размеренное путешествие на плоту или в кузове повозки на мягких лавках, но даже так я всё-таки смог почти что отдохнуть. Чего не сказать о моих подопечных, которые так и не перестали страшиться, что нас продолжат настигать боевые воздушные дроны. Но как по мне, меркантильный противник сразу понял, что в преследовании малыми силами смысла нет и крупные послать в погоню они просто физически не успевали, да и кому захочется рисковать своей жизнью. Ведь все прекрасно видели, как легко я расправился с их высокотехнологичным оружием. Во всяком случае, я надеялся, что именно так противник всё себе и представлял.
Иллюстрация. Город Турхор.
Приблизившись к городу, я сразу понял, что это далеко не венец архитектуры и технологий этого мира, ведь это место более походило на серые трущобы, где живут бедняки, но никак не раса, способная создавать высокотехнологичное оружие. Конечно, высокие здания присутствовали и здесь, но назвать их величественными просто язык не поворачивался. Потому как в своей жизни я видел намного более внушительную и впечатляющую архитектуру.
Странное место этот город Турхор, если честно. С одной стороны, как рассказывал Кутор, все власть имущие прекрасно были осведомлены о том, какой деятельностью занимаются почти все местные жители, но как-то реагировать на это официальные власти по какой-то причине не торопились. Видимо, был у них в этом и свой интерес. Хотя, если учесть, что здесь вовсю торговали оружием, причём практически со всех континентов, то скорее всего, заинтересованность в подобном месте, где можно вести торговлю запрещённым товаром была у многих сильных мира сего.
По прибытии в город все бойцы сдали опыт в мой накопитель. Жаль, что боевые псы этого сделать никак не могли, в силу отсутствия у них интеллекта. Как итог, мои солдаты смогли собрать во время зачистки посёлка всего184 ОС , то есть только 23 хумана им удалось осушить Системным оружием. Всё же я ожидал гораздо более высокого результата. Хотя, если быть честным, то большую часть опыта поглотили боевые псы. Но так или иначе, я перевёл ОС в свой накопитель.
(0/730)
(686/25000)
Большого секрета в местном устройстве города или его деловых тонкостях для меня не было. И это не только благодаря с особым тщанием проведённого допроса моих операторов, но и в силу богатого личного опыта, потому как во многих мирах существовали подобные чёрные рынки, как здесь. А потому как хуманы в этом городе были в основном чернокожими, это название звучало особенно актуально, хотя в какой-то степени и иронично. Так что вопросов или сложностей по поводу размещения, пополнения запасов или торговли у меня не стояло. К тому же, если верить Кутору, то власть в городе держал архонт всего 53 уровня, да и возраст его вроде бы перевалил всего лишь за полсотни лет. Так что, если местным головорезам и хватит храбрости или глупости у меня что-то потребовать, то это лишь укоротит их жизни и ничего больше. Да и никакой опасности я не чувствовал от этих жалких хуманов, что со страхом и завистью в глазах провожали мою колонну, когда мы двигались по улицам этого полуразрушенного города.
Не знаю, может это так влияют на моё сознание все те изменения моего тела, но я действительно начал себя ассоциировать с очень могучим существом. Хотя по сути, мои возможности лишь стали немного выше, тот же проклятый Оцев мне по-прежнему был не по силам. А вот Журека в бою на мечах, я мог убить ещё и до изучения навыкаХитиновый покров . Но как мне кажется, этот навыкМалая ложь , нёс в себе не только пользу, но и немного негативно влиял на моё внутреннее состояние. Ведь именно так и погибают долгожители в своём подавляющем большинстве, просто самонадеянно переоценив свои силы. А все те, кого я так ловко обманул, во всяком случае, мне так казалось, они очень верно ставили перед собой приоритеты. И жизнь, ну или у некоторых — существование, для них было превыше всего. И именно поэтому они до сих пор по-прежнему живы. Так что мне кажется, на самом деле не стоит забывать, кем действительно я являюсь. А именно — всего лишь старым вечно недовольным гоблином пусть и хорошо информированным в некоторых аспектах.
Все свои платформы я приказал сразу гнать к местному торговому дому, который занимался скупкой боевых трофеев оптом. Спешки, конечно, особой не было, но и откладывать хоть на сколько-то момент моего обогащения я тоже не собирался. Я считаю, что всегда сначала нужно ответственно выполнить свою работу, а лишь затем, с чистой совестью можно вдоволь отдохнуть. К тому же, мне не терпелось ознакомиться как с ценами, так и с ассортиментом местного рынка, были у меня на этот счёт просто огромные планы. Да и если у них камни нежити в большой цене, то несколько я вполне могу и продать, думаю, это не сильно повлияет на мои дальнейшие планы.
А продавать действительно было что. Ведь толькотяжёлых бронекостюмов Вереск 312 мы привезли целых54 штуки и это несмотря на тот факт, что все мои солдаты теперь были облачены именно в них. А также86 штурмовых винтовок КР-16 идве сотни ящиков с боеприпасами для них, а это практически200000 патронов . К сожалению, боеприпасов для крупнокалиберных пулемётов, которые были расположены на смотровых башнях в посёлке, найти практически не удалось, видимо запас находился в непосредственной близости к огневым точкам, и мы их попросту уничтожили. А вот распакованное оружие, что находилось в малом количестве, мы брать не стали, смысла в этом я особого не видел, да и чего-то стоящего среди данных образцов явно не было. Затосотню упакованных в заводские кейсы короткоствольныхдробовиков ВиНк-20 , которые предназначались для борьбы с местной фауной, я приказал погрузить обязательно, как и56 ящиков по 1000 патронов с боеприпасами к ним.
Что несколько разочаровало моё алчное сердце старого гоблина, так это тот факт, что дорогостоящие образцы и артефакты Системы, если и присутствовали в этом посёлке, то находились они в каком-то абсолютно другом месте и найти их за столь короткий промежуток времени не удалось.
Конечно, на складах находилось ещё множество товаров и всяческого хлама, что по всей видимости, ценится в этом мире, но лично я, как и мои подчинённые, не могли сказать, какие узлы для тяжёлых платформ могут цениться выше тех же штурмовых винтовок. Так что, выбор был очевиден. К тому же, я был крайне скептически настроен, глядя на замороженные продукты на пищевых складах, не думаю, что мясо животных здесь может дорого стоить, а лично мне оно точно было не интересно, с моим-то значительно «утончённым» вкусом.
Иллюстрация. Невероятная возможность покорить небо.
Единственное, что мне было жаль оставлять, так это небольшую летательную платформу, или как назвал её Кутор, геликоптер, которая располагалась на территории посёлка, но запихнуть её в бездонную сумку было абсолютно невозможно. Управлять же ей никто из моих операторов не мог, в силу отсутствия опыта и нужных знаний. Как итог, даже несмотря на мои бездонные сумки, которые я выделил для транспортировки трофеев, увезти всё не удалось, но причиной этому было в большей степени отсутствие времени, но никак не наша низкая грузоподъёмность. Что в целом, несколько расстраивало и даже злило, но рисковать своей жизнью ради жалких трофеев я точно не собирался.
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Глава города Турхор поспешно вернулся в свои владения всего пару часов назад на своей личной воздухоплавающей платформе и сразу же потребовал от своего подчинённого доклад по всей форме. Ведь отчёты, что он получал по дальней связи, внушали своим содержимым самые крайние опасения, потому как, по всей видимости, в его отсутствие здесь начало творилось чёрте что. И вот так практически каждый раз, стоит только решить немного отдохнуть в компании аппетитных молодых наложниц, как тут же проблемы наваливаются с удвоенной силой.
Иллюстрация. Глава города Турхор.
— И что ты думаешь об этом странном архонте по имени Афет? — задал вопрос статный, седой, уже в возрасте воин, в дорогом экзокостюме, вальяжно развалившись в своём любимом кресле.
— Не знаю, повелитель, — неуверенно ответил адъютант, — нашим лучшим специалистам так и не удалось прочитать его характеристики или навыки, а ведь агент Себия даже пошла на риск и прикоснулась к нему во время использования навыкаИдентификации . И это тоже не принесло абсолютно никакого результата. Так ещё при этом и наш лучший агент теперь оказался захвачен этим оскорблённым такими действиями архонтом Афетом. Теперь же нужно либо выкупать её, либо просто забыть о ней. Ведь так или иначе, все попытавшиеся хоть что-либо узнать доложили, что уровень его равен83 единицам . К тому же он не деактивирует боевую форму уженесколько дней кряду и это при том, что он даже не блокирует пространство в отеле, где онзанял со своими бойцамиодин из корпусов . Так что визуальное наблюдение за ним ведётся круглые сутки.
— А как прошла проверка боем, а также зондирование его подчинённых? — крайне раздражённо спросил седой воин.
— Ещё хуже, повелитель, — почти обречённо поведал адъютант в серой форме, — он даже не стал их убивать, просто приказал доставить по 1000 ОС за наглость и принесённые неудобства, причём с каждого…
— Это никчёмное отребье совершенно не стоит таких денег! — почти крича, в ярости прервал своего подчинённого старый воин. — Как он собирается получить с них такие средства?
— Он уже их получил, причём за каждого из них, — уже не зная куда деваться, испуганно ответил адъютант.
— В смысле⁈ — в недоумении слегка приподнявшись в своём роскошном кресле, непонимающе спросил старый воин.
— Архонт по имени Афет во всеуслышание объявил, что если к концу дня эти глупцы не доставят означенные суммы, то ровно половина города будет уничтожена, причём, вместе с торговыми домами. И видимо, Бахут, глава торгового дома решил не рисковать своим имуществом из-за столь незначительной суммы, по его меркам конечно. А вот трёх наших головорезов растерзала свора псов, в назидание, а также, чтобы задобрить этого Афета. А что касается его бойцов, то они поведали крайне странные и даже пугающие истории.
— Ну же, не тяни! — раздражённо поторопил подчинённого воин. — Что там ещё могло приключиться⁉
— Про то, что это воины ныне покойного Жароя, Вы уже знаете, а вот тот факт, что Афет повёл их на нейтральное поселениеДиких гончих …
— Так это был он! Это он безнаказанно ограбил этих бледнокожих ублюдков! — буквально взревел глава города Турхор. — И теперь он собирается здесь отсиживаться, навлекая на наши головы ещё большие проблемы!
— Простите, повелитель, — осторожно прервал начальника адъютант, — но думаю, всё происходящее даже несколько сложнее, чем может показаться на первый взгляд. Его солдаты также рассказали, что на территорииобогатительного комплекса 36Е17 …
— Это тот, что закрыли пару месяцев назад из-за гибели двух сотен горняков на дне шахты по неизвестным причинам? — прервал помощника начальник.
— Так точно, повелитель, именно там они обнаружили два полных медицинских контейнера с телами ещё живых наших соотечественников. И по всей видимости,Дикие гончие решили торговать рабами мимо Вашего рынка, напрямую с заказчиками.
— То-то я начал замечать, что прибыль последние месяцы снижается, а оказывается, эти беспринципные жадные твари решили, что они умнее всех остальных! — взбешённо произнёс глава города. — Знаешь что, а вызови-ка мне сюда этого Афета!
— Простите, повелитель, но мне кажется, это будет крайне необдуманный поступок…
— У тебя что, разум помутился⁈ — ударив по столу кулаком, угрожающе прошипел могущественный глава города. — У меня в городе почти тысяча тяжёлых пехотинцев и почти пять десятков тяжёлых боевых платформ, и ты считаешь, что, обладая такой мощью, я должен бояться, по сути, одинокого архонта?
— Простите, повелитель, — почтительно склонившись, осторожно произнёс адъютант, — но если верить нашим разведчикам, которые ведут за Афетом круглосуточное наблюдение, то можно сделать вывод, что он совершенно точно не архонт и, скорее всего, даже не человек.
— Это, конечно, пока не очень сильно меняет ситуацию, но скажу честно, ты меня заинтриговал, — уже более спокойно ответил глава города, — давай уже, излагай, что там такого нарыли мои специалисты?
— Так вот о чём я и говорю, повелитель, — уже более храбро начал адъютант, — он не ест обычную еду в столовой или даже в ресторане отеля, а вместо этого просто в безумных количествах уничтожает солдатские пайки. И если верить нашему специалисту по навыкам, это, скорее всего, вовсе не какая-нибудь продвинутая боевая форма, это его истинный облик. Так что, Афет — это либо высший демон, что крайне плохо для нас, либо, что ещё хуже, вообще какой-то боевой метаморф, о возможностях которых мы вообще не имеем никакой информации.
— Ну допустим, убедил, вызывать его я уже не так сильно хочу, — слегка обомлев после такой информации, несколько переменился в лице глава города, когда услышал о демонах. Ведь в отличие от рядовых граждан мира Сейлоста, ему были известны несколько случаев прорыва подобных существ в этот мир. И последствия были ужасающими, даже для столь кровожадного континента, как Техоль.
— И всё-таки, что предлагают мои специалисты? Как решить сложившуюся ситуацию? — обеспокоенно спросил глава города.
— Они предлагают его не трогать и как можно меньше обращать на него внимания и тем более, не беспокоить, ведь подобные существа могут оказаться чрезвычайно злопамятными. Да и к тому же, ведёт он себя максимально адекватно, особенно если мы говорим о настоящем демоне. И скорее всего, если бы не наши шпионские поползновения, то никаких проблем вообще не возникло бы. Он просто распродал все трофеи и почти все транспортные платформы, включая и ПТП-33…
— Так и что же он тогда задумал, если решил лишить себя транспорта и, следовательно, мобильности? — резко перебив адъютанта, гневно спросил глава. — Или он задумал обосноваться в моём городе?
— Думаю, мобильности он вряд ли лишился, — рассудительно ответил помощник, — всё же при его габаритах, он, скорее всего, может развивать скорость по пересечённой местности не меньше 100 км/час, к тому же совсем не факт, что он не умеет летать или того хуже, использовать мгновенное пространственное перемещения. Так что его решение продать бесполезную для него технику вполне оправдано. А вот, что он решил делать в дальнейшем, даже предположить крайне сложно.
— Дилемма, конечно, очень не простая, — задумчиво стуча пальцами по столу, произнёс глава города Турхор. — А может, всё-таки ударить по нему тактической ракетой, ведь своё местоположение он не скрывает?
— Это может привести к ужасным волнениям в городе, — обеспокоенно произнёс адъютант.
— Мне это и без тебя понятно, но и оставлять под боком подобное чудовище тоже крайне опасно, — «Особенно, если это действительно настоящий демон», — подумал про себя повелитель города Турхор.
— А что по поводу агента Себии? — всё же решил поднять этот вопрос ещё раз адъютант.
— Да ничего, 1000 ОС я за её вызволение тратить не собираюсь, она этого просто не стоит, а меньшую сумму, как мне кажется, этот Афет в принципе не примет, так ведь?
— Да, повелитель, — вздохнув, немного разочарованно произнёс адъютант, — скорее всего, так и есть.
— Слежку оставьте, но сверх того активных действий не предпринимать. Пока посмотрим, что задумал этот Афет, но в случае изменений в ситуации немедленно сообщите мне, а теперь свободен, мне ещё нужно отдохнуть с дороги.
— Будет исполнено, повелитель, — согнувшись в поклоне, произнёс адъютант и покинул кабинет.
Глава 11.1 Торговый дом без хитрого гоблина, наверное, никогда не будет прибыльным. Повелитель Афет.
Местный торговец по имени Талиф, что заведовал оптовыми сделками, оказался чересчур прозорлив и кажется, сразу догадался, что я, если даже и не архонт, то как минимум, существо ещё более пугающее. Так что цены, с которыми я ознакомился с помощью терминала, меня однозначно порадовали. Да и во время рукопожатия, если это конечно можно было так назвать, его мысли мне понравились. В меру хитрые, но в большей степени рациональные, а главное, он хотел остаться в живых не только сейчас, но и после заключения сделки. И оказаться внезапно разорванным на части через пару дней, только потому, что дал несправедливую цену за товар, ему определённо не хотелось бы. Но больше меня порадовал кабинет этого хитрого торговца, не знаю, как они догадались сделать не только входные створки дверей под8 локтей в высоту, но и разместили гигантских размеров диван, хотя для меня это, конечно, было всего лишь кресло. Но так или иначе, я был в душе изрядно поражён подобной предусмотрительностью местных хуманов. Конечно, мне в некоторой степени хотелось узнать, почему в интерьере кабинете находилась столь редкая мебель, но мой образ старого, повидавшего мир архонта этого абсолютно не предполагал.
— Так ты говоришь, что готов сделать мне хорошую скидку, да, Талиф? — с особым чувством высокомерия задал я вопрос.
— Конечно, повелитель Афет, — радостно улыбаясь, произнёс торговец, — Ваш товар очень хорошего качества, к тому же, он находится до сих пор в заводской упаковке, что тоже повышает его цену. Также мы готовы предоставить эксклюзивную скидку на весь наш ассортимент.
Деньги в этом мире были не сказать, чтобы уникальные и невиданные мной до этого, но лично для меня в данной ситуации оказались абсолютно неприемлемыми. Они переводили их на пластиковые карты и называли, вроде бы, кредитами. Не спорю, нечто подобное происходило и с моей премией, когда она поступала в банк. Но в этом мире я в любом случае не задержусь настолько, чтобы воспользоваться подобными благами развитого общества. И естественно, для особых клиентов хитрые торговцы всегда были готовы предоставить оплату в ОС, пусть и по этой причине цены становились чуть ниже, правда, не в моём случае. Всё же подобные монстры не часто посещали этот небольшой городок, именно поэтому мне были все так рады. Это буквально читалось у них в глазах.
Но, возвращаясь к сделке. За тяжелые бронекостюмы Вереск 312 торговец предложил мне по45 ОС . Конечно, в моём мире подобный технодоспех мог стоить и все 400 ОС, опять же, это была бы цена продажи, но никак не закупки у меня. Так что здесь, в мире Сейлоста, где их и производят, данная модель бронекостюма не ценилась настолько высоко. Как и огнестрельное оружие, которое вообще имело крайне низкую цену. ЗаКР-16 Талиф предложил мне всего по2 ОС и лишь потому, что хотел лично мне угодить. Обычно подобное оружие покупалось за кредиты, как и боеприпасы к нему. Но и тут торговец ожидаемо пошёл мне навстречу и предложил за каждый ящик в тысячу патронов по2 ОС . А вот задробовики ВиНк-20 он предложил уже по5 ОС , да и ящики с боеприпасом ценились для этого оружия куда выше и стоили подороже, уже по4 ОС . Правда, я решил оставить и себе пару экземпляров этого оружия с боеприпасом, вполне возможно, в будущем они мне пригодятся.
А вот что касается моей техники, то здесь всё вышло не так однозначно, во всяком случае, я предполагал немного другие цены. ЗаПТП-33 Талиф предложил мне всего по875 ОС за каждую и это почти с полным боекомплектом. Но, по его словам, это были довольно старые машины и большую цену он предложить не может, ведь это приведёт его к убыткам. А вотгрузовые платформы вообще практически ничего не стоили, ведь72 ОС за каждую выглядели крайне жалко. И это если учесть, что тягловые туры в мире Асшор, стоили от6 ОС . Хоть я и ожидал, что у бывшего собственника ПТП-33 могут возникнуть ко мне притязания, но видимо, свою жизнь он ценил куда выше, нежели эти боевые платформы. Кстати, только сейчас вспомнил про них, ведь два доставшихся мне пехотных дрона я решил не продавать, просто потому, что их стоимость в этом мире хоть и была внушительной и составляла300 ОС , но для автономных дронов, способных выполнять и голосовые команды командира, пусть и довольно простые, подобная местная цена была чрезвычайно занижена. Ведь даже в мире Тесэр за них можно было попросить и по1000 ОС за каждого. Тем более, Кутор уже изменил их настройки и дроны выполняли теперь исключительно мои приказы. Да и в любом случае, у меня на них были некоторые планы в будущем и не стоит забывать, что эти дроны работали на кристаллах маны, что не только было удобно, но и выводило их автономность на совершенно новый уровень. Хотя если быть честным, то любое повреждение их конструкции будет фатальным, ведь починить столь сложные механизмы будет возможным далеко не в каждом мире. Как итог, все добытые трофеи принесли в мой бюджет5738 ОС .
(0/730)
(6424/25000)
Продажа трофеев оказалась даже выгоднее, чем моя жатва в том посёлке. И честно говоря, этого я точно не ожидал. Всё же найти на сугубо гражданском объекте такое количество оружия было довольно неожиданно, а главное — приятно. И как же мне всё-таки хотелось потратить все эти средства на улучшение моих навыков или, тем более, уровней. Но приобрести нужно несколько другой товар, который мне тоже крайне необходим, правда не сейчас, а в будущем, но это не меняет ситуацию в целом. Да и если немного посчитать, то чтобы достичь 81-ого уровня, мне нужно потратить 6120 ОС и в итоге я останусь совершенно без средств и улучшить мои навыки мне банально будет не за что.
А вот мои надежды на продажу камней мёртвых вообще не оправдались. Этим странным хуманам подобный товар не требовался. Талиф вообще не понимал, для чего ядра нежити могут пригодиться и, естественно, я не стал его в этом разубеждать, ведь в своём порыве он был крайне убедителен.
Что меня крайне порадовало, так это стоимость некоторых позиций. Когда я листал интерактивный каталог, то был приятно удивлён, что в этом мире на некоторые артефакты Системы очень низкие цены, даже если их сравнивать с миром Тесэр, а про Асшор тут и речи быть не могло. Конечно, что-то малораспространенное, как например, бездонные сумки высоких рангов или оружейные карты, ценились здесь тоже довольно неплохо. Цена за тот же меч D ранга легко переваливала за 5000 ОС и это с посредственными характеристиками. А вот накопители энергии, в этом насквозь технологическом мире, по всей видимости, не пользовались большим спросом. Поэтому я смог себе позволить за3000 ОС , после небольшого торга конечно, очень редкий в моём мире артефакт Системы.
Средний накопитель магической энергии.
Ранг Е
Тип: артефакт Системы
Описание:
— Позволяет накапливать, а также единовременно использовать магическую энергию в рамках пределов насыщения артефакта.
Насыщение:
0/5000 единиц маны.
Иллюстрация. Невероятный артефакт Системы.
Хотя, если судить не только по внешнему виду самого артефакта, но и даже по дороговизне его футляра, наделённого свойством удержания маны в накопителе, то стоимость действительно выглядит, во всяком случае, по меркам мира Асшор, крайне заниженной.
Думаю, этого будет достаточно, чтобы на некоторое время закрыть брешь в моём скудном энергетическом запасе для обеспечения работы магического искусства. Конечно, можно было обойтись и двумя более дешёвыми вариантами с объёмом по 1000 единиц энергии в каждом, но с текущей стоимостью активации моих заклинаний этого мне однозначно было бы мало. Ведь все мои основные боевые чары потребляют ну очень много энергии. А если учесть, что заклинаниеГромовой раскат ещё не улучшено до последней ступени, то возможно и этого накопителя энергии будет недостаточно. Как приятный бонус выступал тот факт, что данный накопитель крепился прямо к телу. И стоило только влить в него немного маны, как он прилипал к коже, ну или в моём случае — бронепластинам, невероятно прочно. Поэтому никакие цепочки или нечто подобное ему были абсолютно не нужны. А если учесть, что за подобный образец в мире Асшор могли запросить и 20000 ОС, то мой выбор был ещё и выгоден с экономической точки зрения. Потому как, возможно, в будущем я смогу неплохо так подзаработать на его перепродаже. Ну конечно, это в том случае, что смогу раздобыть экземпляр получше.
Следующей моей покупкой была карта навыкаДополнительная расовая характеристика «Интуиция» , в моём мире о подобном приобретении не могли мечтать даже аристократы, а здесь это сокровище стоило жалких200 ОС . Не сказать, что мне так уж необходима эта дополнительная характеристика, но мимо подобной редкости я просто не мог пройти мимо, точнее, редкости по настолько смешной цене.
Так же по причине того, что этот мир недавно был поглощён Системой, такие редкие и дорогие навыки, какБоевая форма , здесь были по вполне сносным ценам, а главное, их выбор был огромен. Самые простые варианты продавались по цене от 100 ОС. В том же каталоге горда Назар Эшел к данному перечню товаров даже подступится было невозможно из-за крайне высоких цен.
И так как четвёртый предел моих характеристик будет довольно сложно преодолеть, то озаботиться подобным приобретением стоит заранее, тем более средства пока позволяют это сделать. Просмотрев, по меньшей мере пару тысяч вариантов, я остановился на боевой форме, что позволяла находиться в изменённом состоянии как можно более долго, а главное без применения маны. Не скажу, что это лучший из предложенных вариантов, да и цена в2000 ОС заставляла мою жадность буквально разрываться внутри меня, но данная боевая форма имела ряд по-настоящему редких характеристик, которые оправдывали столь высокую стоимость.
Карта навыка — Боевая форма Младшего адепта демонического культа № 516АС117 (⅕)
Ранг Е+
Описание:
Во время активации боевой формы тело покрывает мелкая антрацитово-чёрная чешуя. Появляется незначительное сопротивление магическому воздействию.
Физические усиления организма носят исключительно внутренний характер, никак не влияя на внешние габариты тела носителя.
Лимиты усиления характеристик:
Сила ⅛
Ловкость ⅕
Интеллект ⅓
Живучесть ⅓
Выносливость ⅛
Восприятие ⅕
Боевая форма имеет 4 свободных слота для модификаций:
— Пусто.
— Пусто.
— Пусто.
— Пусто.
Активация:
Активировать боевую форму можно только один раз в сутки. Деактивировать боевую форму можно один раз в сутки.
Насыщение:
0/100 ОС
Во-первых, у данного навыка было 5 ступеней развития и целых 4 слота под улучшения, что в будущем могло сильно увеличить возможности этойБоевой формы , а во-вторых, лимиты характеристик были немного выше, чем в других похожих образцах, что тоже давало некоторый простор для модификации моего тела, жаль только усиление параметраИнтеллект равнялось всего3 единицам , но это уже не исправить и придётся просто смириться с этим фактом.
Ну и в-третьих, что ещё мне пришлось по душе в этой боевой форме, так это отсутствие дополнительной псевдоплоти, что обычно покрывает тело носителя, потому что с учётом моих габаритов свыше8 локтей , это создало бы для меня дополнительные неудобства, да и моя общая подвижность вполне могла снизиться. А вот тот факт, чтоБоевая форма не будет увеличивать размеры моего тела и это с лимитом в характеристикеСила равной8 единицам , добавляло мне оптимизма. И как я предполагаю, в будущем это может оказаться крайне важно.
К тому же, ничего о принудительной деактивации в описанииБоевой формы не говорилось. А следовательно, если я захочу, то смогу находиться в ней столько, сколько мне потребуется. Этот момент может показаться странным, ведь иныеБоевые формы потребляют энергию каждый удар сердца, истощая внутренний источник. Но если разобраться в процессе, то выяснится, что постоянно находиться вБоевой форме практически для любого существа будет некомфортно. Так что, активация всего лишь один раз в сутки — это как преимущество, так и недостаток, и всё зависит исключительно от владельца. Но конечно, основной моей целью было не это. Главное, чтобы я мог использовать её без маны. Ведь иначе в мире Ссшорс она будет абсолютно бесполезна.
И завершал мои покупки сегодня действительно редкий образец. Так-то по большому счёту, мне необходим на данный момент только навык мгновенного перемещения и полёта, но чего-то подобного, что в этом каталоге, что у нежити в мире Тесэр я обнаружить не смог, естественно, по разумным деньгам. А вот здесь мне по сути случайно попался навык, хоть слегка другой направленности, но тоже крайне интересный и в будущем он может оказаться очень полезным.
Карта навыка — Уменьшение веса (⅕)
Ранг Е
Описание:
Ваше тело становится легче на 20%. На предметы, находящиеся в соприкосновении с владельцем эффект не распространяется. Стоимость активации 100 единиц маны. Стоимость поддержания заклинания в активном состоянии 50 единиц маны в минуту.
Может показаться, что снижение веса всего на 20% — это очень незначительный показатель, но на самом деле это совершенно не так. Ведь возрастает не только скорость, подвижность, но и вообще вся манёвренность тела, включая и вертикальную плоскость. А если учесть, что этот навык можно улучшить, то возможности открываются огромные. И к тому же, насколько я понял из описания навыка, вес внешней брони и оружия никак не меняется, а это очень важно, ведь удар получится быстрее и, следовательно, повреждения выше, тут уже главное, чтобы оружие не сломалось от настолько высоких энергий. А если удастся снизить вес до 40 — 50 %, то я стану не только значительно выше прыгать, но и падение с высоты станет для меня менее опасным. Да и расход энергии очень низкий для подобного заклинания и самое главное, что сподвигло меня на эту покупку, относительно низкая цена, всего300 ОС . В мире Асшор за подобный навык запросили бы не меньше1000 ОС . Там вообще всё, что касалось повышения личной мобильности стоило непомерно дорого. Так что тут больше моя алчность сработала, нежели реальная необходимость. К тому же, подобный навык с 5 ступенями улучшения практически невозможно встретить.
А вот чего-то по-настоящему редкого или тем более уникального в каталоге не было. Или же цена за подобные образцы D ранга для меня была просто неподъёмна. А покупать довольно слабые заклинания льда, ветра или огня я не видел смысла, ведь их улучшение в любом случае на Е ранге обойдётся мне крайне дорого, а этого моя гоблинская жадность позволить просто не могла.
Как итог, посещение торговца Талифа привело мой запас ОС в довольно плачевное состояние и это несмотря на хороший заработок с трофеев.
(0/730)
(924/25000)


    Глава 12 Незабываемая ночь

    Глава 12 Незабываемая ночь
После так удачно сложившейся торговой сделки, я приказал расположиться всем составом в одном из корпусов гостиницы. Правда, мне нормального по моим размерам номера предоставить так и не смогли, и поэтому обустроили апартаменты прямо в отдельном банкетном зале. Ведь только там двери позволяли мне пройти в помещение, не ломая стен. Обслуга натаскала туда дюжину матрасов, и даже так это мало напоминало нормальную кровать. Но так или иначе, к вечеру все административные вопросы были решены и стоило это роскошество всего10 ОС , причём за две недели нашего пребывания.
(0/730)
(924/25000)
Кроме того, местная администрация была до такой степени рада настолько высокопоставленному гостю, что прислала десяток тележек с блюдами из местного ресторана, а в придачу к ним несколько соблазнительных танцовщиц.
Иллюстрация. Верх качества обслуживания в мире хуманов.
И по правде говоря, местным хуманам удалось меня порадовать по-настоящему. Ведь когда бы ещё старый гоблин мог хотя бы визуально насладиться обществом настолько невероятных красавиц. Жаль только, тело моё мало подходит для плотских утех. Но и так я смог эстетически насладиться грацией молодых тел, ведь в мире Асшор настолько красивых девушек встретить было невозможно. И хоть на светских балах мне удалось побывать за свою длинную жизнь всего один раз, но ни такой музыки, ни такой пластики у девушек мне видеть доселе не доводилось. Танцовщицы двигались, подстраиваясь под ритмы музыки, и это действо завораживало. Наверное, именно глядя на этих красавиц, мне в голову пришла мысль заполучить себе в личное пользование одну из таких девушек и пара способов для этого существовала.
Уже ближе к ночи, когда еда на столах и веселье закончилось, а мои бойцы заняли позиции по охраняемому периметру моих апартаментов, я наконец-то мог заняться по-настоящему важными делами. А именно, изучением моих новоприобретённых навыков. И первым на очереди была, наверное, самая редкая покупка.
Карта навыка — Дополнительная расовая характеристика «Интуиция» (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет принимать решения, основываясь на косвенных фактах или предчувствии.
Насыщение:
0/100 ОС
Внимание! Изучить Дополнительную расовую характеристику «Интуиция» (100 ОС)
Да/Нет
(0/730)
(824/25000)
И если говорить откровенно, ничего не произошло, вот буквально совсем ничего. Лишь в характеристиках появился дополнительный параметр:
Интуиция ⅕
Когда-то один из моих сослуживцев, имя уже не вспомню, ещё в пору моей молодости, предположил, что моё чувство тревоги — это скрытый параметрИнтуиция , прокачанныйединиц так до15 . Но как теперь видно, он оказался неправ и эта характеристика отвечает за нечто совершенно другое. А моё чувство тревоги — это не более, чем холодная логика, знание окружающей обстановки, здоровый прагматизм, врождённый цинизм и огромный боевой опыт, а не что-то незримое, что спасает мою жизнь из раза в раз. Во всяком случае, именно так я рассказывал окружающим, когда они допытывались о моём необычном даре.
Честно говоря, это разочаровывало, особенно если учесть, что мне пришлось потратить на это бестолковое приобретение, включая цену карты, целых300 ОС . Настроение сразу же испортилось и мои клыки от досады заскрежетали, словно десяток танцовщиц и не старались целый час к ряду порадовать меня. Надеюсь, следующие навыки окажутся более полезными.
Внимание! Изучить навык Боевая форма Младшего адепта демонического культа № 516АС117 (100 ОС)
Да/Нет
(0/730)
(724/25000)
Знания планомерно наполнили мой разум, полностью усваиваясь в памяти. И действительно, оказалось, что если я не деактивируюБоевую форму , то она будет действовать сколь угодно долго. Тут больше вопрос привыкания и негативный откат моих собственных чувств после снижения характеристик до значений, свойственных телу. Об этом память бывшего владельца говорила однозначно. Ведь привыкая к более высоким параметрам организма, ты невольно соотносишь их с собственными. И если находиться многие дни вБоевой форме , то деактивировав её, эффективно сражаться некоторое время точно не получится. Ведь организму нужно будет время для обратной адаптации. А у Боевых форм, которые активируются всего на несколько часов, подобных проблем, естественно, нет. Но в остальном я был крайне доволен этим приобретением. К тому же, дополнительная сопротивляемость магическим воздействиям совершенно точно была не лишней. А после того, как я активировал Боевую форму, мне стало абсолютно понятно, почему она относилась к адептам демонического культа.
Иллюстрация. Воплощение адепта демонопоклонников.
Тело за пару мгновений покрылось мелкими, угольно-чёрными чешуйками, которые отливали странными бликами от малейших источников света. И даже моё лицо, если его ещё можно так называть, стало выглядеть ещё более пугающе. Благо, в этот раз зеркало, способное отразить меня в полный рост, в этом помещение нашлось. И лично как по мне, облик удался на славу. Что же касается моих внутренних ощущений, то они очень даже существенно отличались от того, что было раньше. И если прибавку в Живучести и Выносливости мне было сложно оценить, то все остальные характеристики довольно чётко воспринимались на новом уровне. ЧтоСила , чтоИнтеллект приятно будоражили моё сознание новыми возможностями.
Не откладывая на потом, я решил сразу потратить все свои свободные очки характеристик. Но подобные изменения нужно было производить особым образом. Сначала я довёл до18 единиц Интеллект в моём теле. И когда через пять минут лёгкое головокружение прошло, характеристикаИнтеллект вБоевой форме была увеличена ещё на2 единицы . Как итог сейчас этот параметр достиг суммарно21 единицы . И изменения не заставили себя ждать. Словно рывком мой разум стал холоден и спокоен, все переживания словно растворились или лучше сказать ушли на второй план, не мешая мыслить рационально. И даже постоянно раздражающее меня отсутствие вкуса пищи потеряло былую важность. Да и недавнее желание приобретения нескольких девушек этого мира больше не казалось мне такой уж прекрасной идеей. Это чувство было непередаваемо, словно до этого мгновения, на моём разуме стоял блок, не позволяющий мыслить ясно, ведь я постоянно отвлекался на совершенно неважные для меня события и неизменно упускал из вида суть происходящих вещей.
Оставшиеся3 свободных очка характеристик я вложил в параметрСилы вБоевую форму . Как итог, этот показатель достиг22 единиц . И стоило мне лишь сделать несколько движений, как стало понятно, что никакое уменьшение веса мне не нужно, иначе я просто буду отрываться от земли при каждом шаге, ведь уже сейчас я практически не чувствовал веса своего тела. Движения поначалу выходили дёрганными, но уже через пару минут я смог приспособиться и в полной мере ощутить ту мощь, что сейчас находилась в моих руках. Даже страшно представить с какой силой и скоростью будут вылетать мои ядовитые иглы. И тут я, наверное, впервые обратил внимание, что уже очень давно не использую навык ядовитая игла по прямому назначению, превратив его в некое подобие баллисты или даже тяжёлой пушки. И как мне кажется, подобных метаморфоз арахниды не могли себе даже представить, в большей степени полагаясь на яд в этом навыке, доводя его до смертельных кондиций с помощью улучшений.
Проведя несколько связок с моим новым мечом и удостоверившись, что мои движения снова приобрели плавность и точность, я приступил к самому главному и, наверное, самому опасному за сегодня навыку, ну или особенности, если говорить правильно.
Карта навыка — Малое демоническое ядро (⅕)
Ранг Е
Описание:
— Открывает параметр Сила души и добавляет к этой характеристике +1 единицу. В зависимости от выбора способа развития позволяет поглощать души ваших жертв.
Внимание! Возможен процесс синергии с имеющимся у вас навыком Боевая форма Младшего адепта демонического культа Ранг Е+. Попытка синергии может повлечь изменение уже имеющегося навыка. Данный процесс будет иметь кардинальные и необратимые последствия для владельца.
При изучении шанс успеха 93%, шанс смерти 4%
Насыщение:
12/100 ОС
А этого сообщения раньше точно не было. Видимо, какая-то связь у демонического ядра и моейБоевой формы всё же есть, раз Система решила оповестить меня об этом. И хоть чего-то подобного я лично не встречал в своей жизни, но о синергии навыков читать мне приходилось. И если спонтанная мутация — это редкий случай, когда два навыка входят в конфликт между собой и последствия могут быть весьма печальными для рискнувшего пройти подобный риск. То синергия — это куда более исключительное явление. Ведь для подобного события основа двух навыков должна быть единой, а в том многообразии, что предоставляет нам Система, крайне сложно найти два схожих образца. Но суть синергии в том, что каких-то негативных последствий от неё можно не ждать. Ведь воздействуя друг на друга, как минимум один навык станет гораздо сильнее, а в редких случаях они оба могут претерпеть изменения. Возможно, какие-то подводные камни в этом процессе и присутствуют, но и отказываться от такого драгоценного подарка, как малое демоническое ядро я точно не собираюсь. Тем более не из-за такой мелочи, как эффект синергии.
Внимание! Изучить навык Малое демоническое ядро (100 ОС)
Да/Нет
(0/730)
(636/25000)
Каких-то болевых ощущений я не испытывал, хотя в книгах говорилось совершенно обратное, а вот странное движение энергии внутри моего тела было вполне ощутимо, но это абсолютно точно не магическая энергия, хотя разобраться в происходящем это мне никак не помогло. Так что я мог внимательно следить за проистекающим процессом, а также Системными сообщениями.
Внимание! Ваш навык Боевая форма Младшего адепта демонического культа, вступил в процесс синергии с изучаемым навыком Малое демоническое ядро. Запущена процедура… Запущена процедура Синергии…
Внимание! Связь с Сервером установлена. Проверка параметров игрока…
Внимание! Обнаружены остаточные эманации тьмы. Параметры синергии скорректированы.
Внимание! Обнаружен внутренний и внешний магический источник. Параметры синергии скорректированы.
Внимание! Процесс синергии прошёл успешно. Синергия привела к изменению навыка Боевая форма Младшего адепта демонического культа до состояния навыка Истинное демоническое обличье Багрового охотника.
Я даже не заметил, как изменился мой облик. Ведь и к прошлому ещё не успел до конца привыкнуть. И к тому же всё моё внимание был сконцентрировано на Системных сообщениях и на внутренних ощущениях. А буквально следом появилось новое сообщение от Системы.
Внимание! Малое демоническое ядро, в процессе синергии, стало неотъемлемой частью Истинного демонического обличья Багрового охотника.
Честно говоря, я не совсем понимал, чем эта особенность чревата, но по внутренним ощущениям какого-то дискомфорта это не вызывало.
Не до конца отойдя от прошедших изменений, я, не веря своим глазам открыл описание очередного полученного от Системы сокровища. Ведь ничем иным этот подарок судьбы быть не мог.
Навык — Истинное демоническое обличье Багрового охотника (⅕)
Ранг
D-
Описание:
Во время активации Истинного демонического обличья тело принимает облик Багрового охотника.
У владельца в этом состоянии появляются навыки:
— Среднее сопротивление огню.
— Слабое сопротивление магическим воздействиям.
Особенности:
— Малое демоническое ядро(⅕)
Лимиты усиления характеристик:
Сила 5/16
Ловкость 2/12
Интеллект 4/10
Живучесть 2/10
Выносливость 2/16
Восприятие 2/12
Активация:
Активировать Истинное демоническое обличье можно только один раз в сутки. Деактивировать Истинное демоническое обличье можно один раз в сутки.
Если судить по отражению в зеркале, то я снова стал чуть крупнее, наверное, достигнув уже9 локтей . Да и огненные прожилки на угольно-чёрном теле, состоявшем теперь, словно как у голема, из крупных осколков породы, выглядели, конечно, интригующе, но слишком уж они демаскировали меня. Но возвращаясь к описанию демонической формы, для меня было понятно, что о Багровом охотнике я знал немного, упоминаний о нём было крайне мало, ввиду некоторой специфичности его деятельности. Да и вид этих демонов так назывался не из-за своей внешности, в которой багровые цвета отсутствовали напрочь, а скорее за счёт его редких и крайне опасных навыков. Ведь в прямых боестолкновениях эти существа не участвовали. Их основной задачей было выслеживание отдельных целей или групп, то есть охота или диверсии, но чаще эти демоны уничтожали наш офицерский состав. Так же эти твари были склонны к излишней жестокости, они обожали расчленять своих жертв, причём обязательно оставляя тех в сознании. В общем, им доставляло особое удовольствие приносить своим жертвам боль, а всем остальным вселять страх и ужас лишь своим появлением. В целом, крайне колоритные чудовища. Это вам не примитивный Вожак нурглов, который и может думать только о еде. Хотя именно на демона Багровый охотник мало походил, по большому счёту представляя из себя крупного каменного голема, но в моём родном мире Асшор, его бы узнал даже ребёнок. И сказать по правде, предположить, как к такому облику отнесутся жители этого мира, было довольно сложно. Может они вообще решат, что тоже просто редкая боевая форма. Хотя очень сомневаюсь, что эти хуманы настолько безмозглые существа, что не смогут отличить настоящего демона, от простой боевой формы. Но думаю, выглядело бы это крайне забавно, вот так открыто, в демонической форме выйти на улицы города.
Иллюстрация. Истинный облик Багрового охотника.
И казалось, что, получив навыкСумеречного боевого доспехаДэр’кел , я уже выглядел пугающе и внушительно, но истинный облик настоящего демона не мог с ним сравниться никоим образом. К тому же увеличившиеся ещё раз характеристики буквально пьянили мой разум, но при этом высокий уровеньИнтеллекта легко отсекал любые эмоциональные порывы. Но даже так, подобные изменения крайне радовали душу старого гоблина. Да и верхняя граница параметров заметно выросла, что позволит мне ещё долгое время не беспокоиться о пределах в характеристиках моего тела. Единственным действительно серьёзным минусом этого обличья, было то, что появляться в нём перед кем-либо будет огромной ошибкой, ведь объяснить или доказать, что это всего лишь боевая форма, абсолютно точно не удастся, я просто не успею это сделать. Ведь мой облик именно что демонический и страх у всех живых существ он будет вызывать инстинктивно. Так что как минимум, в этом мире мне стоит быть крайне аккуратным. И дело ведь не просто в огненных жилах на моём теле, нет, вся проблема именно что в вызывающей страх морде истинного демона. Потому как даже мне самому она кажется крайне пугающей. Наверное, это всё потому, что к тем же арахнидам или инсектоидам я как-то попривык что ли, а всякие морозные обезьяны у меня даже отвращения не вызывают и это при всём их примитивизме.
И когда я уже успокоился и вдоволь насладился своим новым внешним видом, а также несколько раз перечитав описание демонического облика, меня неожиданно качнуло и тело, перестав слушаться, рухнуло с оглушительным грохотом на пол. Мне отчего-то в этот момент показалось, что я основательно разобью красивые каменные плиты в этот момент, которыми был устлан пол в этом огромном зале. И действительно, о чём ещё может думать угасающее сознание, как не о подобном?
Глава 12.1 В гостях мне всегда рады.
Поначалу изображение перед моими глазами двоилось, а память словно пыталась сбежать, не давая сосредоточиться хоть на какой-нибудь мысли. Но из этого состояния я вышел не сам, это произошло благодаря раздавшемуся совсем рядом нечленораздельному рёву, что буквально заставил меня вздрогнуть от прошедшей энергии.
Спустя пару мгновений зрение частично восстановилось, и я смог осмотреться. Оказывается, мне было так плохо не просто так, ведь совсем рядом стоял огромный, просто чудовищных размеров горный тролль, наверное, его рост составлял не меньше30 локтей .
Иллюстрация. Горный тролль, во всей своей красе.
Но сам по себе он был не очень опасным противником и хоть память до конца ко мне не вернулась, но этот факт я знал доподлинно. Правда, именно с этой тварью определённо было что-то не так. Ведь по всему его телу струились потоки зеленоватой энергии скверны, словно он был уже давно заражён и держится на ногах исключительно благодаря своей невероятной регенерации. Но даже так он сумел переломать моё тело, словно тряпичную куклу, и я нахожусь в сознании лишь потому, что рёбра так и не проткнули моё сердце. Но смерь этого тела — это лишь вопрос времени. Но самое поганое было даже не это. Ведь я в любой момент мог покинуть своё тело и захватить новое, вот только и горный тролль протянет немногим больше и вот в этом-то и заключается загвоздка. А моих возможностей не хватит, чтобы в нематериальном состоянии добраться до ближайшего поселения живых существ. И вот так глупо, будучи застигнутым врасплох, этим высокоуровневым троллем, великому Багровому охотнику придётся погибнуть. Не спорю, противник он достойный, да и его уровень давно перевалил за сотый, но от этого исход сражения не становится менее поганым для меня. Какое-то отчаяние начало завладевать моим разумом, а тело всё сильнее отзывалось болью.
— Какой слабый морок, — разочаровано произнёс я, — мне даже как-то стыдно за демонов становится, видя подобное. Жалкий иллюзорный червь и то был способен на большее.
Изображение чуть вздрогнуло и морок начал распадаться сначала на фрагменты, а затем и вовсе рассыпался невесомыми искрами. Не знаю в чём именно причина, но стоило мне прийти в сознание, то всё происходящее вызывало лишь чувство раздражения и какой-то злости внутри. Словно жалкий фокусник пытается обманом увести у меня серебряную монету на ярмарке, проклятый нургл!
Внимание! Внедрение малого демонического ядра прошло успешно.
Внимание! Вы получили +1 единицу души. Сила души (3/-)
Внимание! Стандартная инициация демонической сущности провалилась.
Внимание! Продвинутая версия активируется…
Внимание! Связь с Сервером установлена.
Выберете направление развития:
1. Путь развития нематериальной проекции. С помощью силы демонического ядра, владелец может покидать своё тело и попытаться завладеть телом противника. Таким образом, захватывая тела, владелец поглощает часть души, а также знания и навыки цели.
Ограничения:
— Цель не может быть выше Вас по рангу.
— Для попытки захвата тела необходим непосредственный контакт с целью.
— Цель должна обладать характеристикойИнтеллект .
— ХарактеристикаИнтеллект у цели должна бытьниже на пять единиц , чем данный показатель у владельца.
2. Путь развития физического тела демона. С помощью силы демонического ядра, владелец может пожирать души противника. Таким образом поглощая часть души, а также знания и навыки цели.
Ограничения:
— Цель не может быть выше Вас по рангу.
— Для поглощения души необходим непосредственный контакт с целью.
— Для поглощения души цель должна быть, как минимум, тяжело ранена или находиться под полным ментальным контролем владельца.
3. Путь развития сосуда душ. С помощью силы демонического ядра, владелец может помещать целые захваченные души в средоточие демонического ядра. В дальнейшем питаясь энергией, что вырабатывают души.
Ограничения:
— Цель не может быть выше Вас по рангу.
— Для поглощения души необходим непосредственный контакт с целью.
— Для поглощения души цель должна быть под полным ментальным контролем владельца.
Возникшая перед моими глазами информация даже для такого старого, начитанного и опытного гоблина была совершенно неожиданной. Потому как подобного просто не могло быть, ведь стадии развития демонического ядра я очень хорошо знал из древних каталогов. И большее, что оно давало, так это поглощение одного из навыков твоей жертвы, причём выпадение было абсолютно случайным. Как итог, вместо одной карты навыков могло появиться целых две, причём обязательно разных. Но скорее всего, Система в своём величии смогла ассимилировать даже демонов и это при том, что они являлись ярыми сторонниками бездны. Потому как в меню Системного интерфейса мне предлагают воспользоваться перечнем улучшений малого демонического ядра.
Так или иначе, но выбор был непрост и пять минут времени на принятие решения совсем недостаточно для настолько ответственного решения. Конечно, кое-что о разновидностях демонов я знал. И то, что начиная с Е ранга эти твари уже обладали невероятными возможностями, выходящими даже за пределы самой Системы. Но я даже не подозревал, что нечто подобное может существовать в виде Системного навыка. Хотя возможно, всему виной произошедшие слияние двух навыков, потому как другого объяснения у меня нет.
Первый вариант был очень заманчив. Ведь насколько я знал, демоны, пошедшие по данному пути развития, могли впоследствии владеть даже несколькими телами одновременно. Правда, ни одного случая, когда подобный демон обрёл огромное могущество, зафиксировано не было, во всяком случае, в истории моего мира Асшор.
Второй вариант — это, можно сказать, классическое развитие демонического воина, когда во время боя он пожирает души своих поверженных противников и тем самым поглощает часть их силы. А вот третий вариант — это было что-то совершенно для меня неизвестное. Я лишь раз встречал упоминания о высших демонах, что вмещали в себе миллионы душ и при необходимости могли повелевать их волей, направляя её, подобно магической энергии в заклинаниях, но создавая нечто совершенно немыслимое, даже для самой Системы. Но как я и говорил, в том фолианте упоминание было совсем мимолётным, ведь то существо было, как минимум, С ранга. Но выбирать именно третий вариант я не хотел не столько из-за его редкости и необычности, сколько из-за отсутствия в моём арсенале заклинаний ментального контроля. И если изначально у меня и была небольшая надежда, что мой навыкМентальный удар разовьётся в нечто подобное, то улучшив его несколько раз, я понял, что в перспективе это будет скорее некий аналог создания морока, но никак не захват контроля над разумом противника. Ведь вводить в заблуждение и подавить чужую волю — это абсолютно разные воздействия. Причём находящиеся, на совершенно разных уровнях магического искусства.
Так что, посмотрев на таймер, что отсчитывает последние мгновения до окончания выбора, я отмёл и первый вариант, так как желания скакать по разным телам у меня особого не было. Да и бессмертия таким образом, как ни странно, заполучить не получится, Система просто этого не допустит, потому как это не перерождение и у тебя так и останется собственный возраст и основная продолжительность жизни. И ведь как показал опыт Лероя, жизнь ему эта способность спасти так и не смогла. И не потому, что этот вариант плох, просто он не даёт возможности по-настоящему стать сильным, ведь все последующие тела априори будут слабее твоего собственного, и каждый раз придётся поглощать огромное количество ОС, лишь бы достичь своего прежнего уровня. Не дожидаясь, когда таймер замрёт на ноле, я выбираю2 вариант .
По всей видимости, с помощью иллюзии демоническое ядро хотело подстроиться необходимым образом к новому носителю. Но из-за провала, ну или низкого качества этого морока этот процесс прервался. Скорее всего, малое демоническое ядро в принципе не могло быть внедрено в существо, чейИнтеллект достиг18 единиц , это просто несопоставимый уровень, тут скорее нужно среднее демоническое ядро, а может и что-то получше.
И стоило мне додумать эту мысль, как в мой разум ворвались воспоминания и опыт настоящегоБагрового охотника . Он невидимой тенью двигался по полю боя, мимоходом пожирая души павших воинов. А в моменты опасности он совершал невероятные пространственные скачки, уходя на многие вёрсты в одно мгновение. И судя по могуществу этого демона, он с лёгкостью справился бы с самим Оцевом, ведь он мог даже противостоять навыкам мгновенного перемещения, попросту блокируя пространство. Но стоило видениям битвы закончиться, как перед моим взором возникло ещё более невероятная картина. Багровый охотник, уединившись в своём логове использовал довольно простой ритуал крови и начал высвобождать поглощённые души, изменяя своё тело. Добавляя емуЛовкость иВосприятие . И как я понял, все аспекты его организма могли быть улучшены лишь благодаря поглощённым душам своих жертв.
Знания планомерно заполняли мой разум, теперь я доподлинно знал, как развивается этот вид демонов и какие именно возможности он может обрести с течением жизни. А главное, что подобные ритуалы я вполне мог повторить и самостоятельно.
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Но если мне изначально казалось, что сегодня ночью меня уже больше ничем не удивить, то как ни странно, я оказался совершенно неправ. Ведь такого Системного сообщения, обрамлённого золотой рамкой, я не то чтобы никогда не видел, я о подобном даже и подозревать не мог.
Внимание! Вам доступен перечень модификаций для Истинного демонического обличья Багрового охотника.
И всё! Но стоило мне перейти в интерфейсе на новую вкладку и моему изумлению не было предела. Видимо, Система смогла ассимилировать даже демонов, причём со всеми их техниками и врождёнными способностями. Раз в меню Системного интерфейса появилась новая вкладка, где мне предлагают воспользоваться перечнем улучшений на основеСилы души . И как я понимаю, это только первый этап подобных модификаций.
Перечень улучшений физических характеристик Истинного демонического обличья:
— Сила +1 — 10 единиц Силы души.
…
— Восприятие +1 — 10 единиц Силы души.
Одного этого было достаточно, чтобы сердце старого гоблина начало заполошно колотиться в груди, в предвкушении новых, а главное невероятных возможностей. Но на этом новые вкладки в интерфейсе не заканчивались.
Перечень улучшений пределов физических характеристик Истинного демонического обличья:
— Граница предела характеристики Сила +1 — 5 единиц Силы души.
…
— Граница предела характеристики Восприятие +1 — 5 единиц Силы души.
Понятно, что стоимость улучшений будет с каждым разом только увеличиваться, но даже так перспективы открываются просто грандиозные. А следующая вкладка была вполне обычной, но лишь потому, что я устал удивляться этим подаркам судьбы, хоть судя по ценам, они были ещё только в перспективе. Но обладать, по сути, личным доступом в Системный каталог навыков, это невероятно похоже на одного героя из мифов древности.
Перечень навыков, доступных для внедрения в Истинное демоническое обличие:
— Навык Рывок сквозь багровый туман — 100 единиц Силы души.
— Навык Кровавая поступь — 100 единиц Силы души.
— Навык Поглощение плоти — 100 единиц Силы души.
Как я понял из краткого описания этих навыков, тоРывок являлся аналогом мгновенного пространственного перемещения, опять же числовых показателей приведено не было. Да и за счёт какой энергии будет работать этот навык тоже не понятно. А полученные воспоминания ответа на данный вопрос не давали.Кровавая поступь , несмотря на яркое название, скорее всего, является отводом глаз, что как по мне куда эффективнее, чем все эти навыки невидимости или мимикрии. А вотПоглощение плоти , это действительно был крайне интересный навык, это по сути была взрывная регенерация тканей организма демона. Но если судить из названия, то для активации данного навыка, нужна будет жертва, что не всегда удобно, так что данный выбор весьма спорный.
Но и на этом новые Системные вкладки не заканчивались. Последняя отвечала за улучшение уже имеющихся навыков в Истинном демоническом обличье.
Перечень доступных навыков для улучшения в Истинном демоническом обличье:
— Навык Среднее сопротивление огню — 800 единиц Силы души.
— Навык Слабое сопротивление магическому воздействию — 400 единиц Силы души.
И честно говоря, я не ожидал увидеть подобные цены. И если судить по количеству необходимой энергии для улучшения, допустим, сопротивления огню, то можно сделать вывод, что данный навык уже находится на очень высоком уровне и, как минимум, равен D рангу по градации Системы. Нужно будет по возможности проверить, насколько огонь перестал быть эффективен против меня. Потому что огненная аура моего меча вообще никак не воздействовала на мою, хотел сказать кожу, но это было бы неправдой, на мою каменную броню, конечно аура была в пассивном состоянии, так как в активном состоянии я использовать её опасался, попросту не желая заниматься членовредительством.
После таких потрясений, изучение заклинанияУменьшение веса я решил отложить на более поздний срок, когда у меня появится чуть больше свободных ОС. Также на фоне всех этих изменений, я практически не заметил, как мои характеристикиЛовкость иВосприятие перешагнулитретью границу и теперь всё происходящее перед моими глазами немного отличалось в лучшую сторону, как и плавность движений тоже качественно возросла. И сказать, что я стал банально лучше видеть, тут точно не получится. Скорее окружающее пространство стало мной восприниматься просто куда медленнее, нежели это было раньше. Я не говорю про пыль или что-то подобное, нет, даже звуки что доносились с улицы, стали более тягучими и честно говоря, мне это нравилось. А вотЛовкость не принесла столь скачкообразного роста. Естественно, координация улучшилась и это чувствовалось, но не настолько, чтобы этим восхищаться.
Может показаться, что мне невероятно повезло и все эти метаморфозы были совершенно случайны. Но не стоит забывать, что о многих аспектах Системы, да и возможностях демонов я крайне много знал из прочитанных книг. И к тому же моя характеристикаУдача равна8 единицам . Но говоря откровенно, ничего подобного мне и слышать не приходилось, так что всё произошедшее это не более, чем невообразимое везение, впрочем, если быть честным до конца, то и подобные метаморфозы мои планы сильно не изменили, в них придётся сделать лишь небольшую корректировку. Ко всему прочему, не стоит забывать, что даже улучши я все возможные на данный момент навыки в моём арсенале до конца, то у меня не появилось бы шансов одолеть не только Тарака Кровавого, но и даже Оцева. И дело тут было, что самое печальное, не только в невообразимом количестве навыков в их арсенале, но и в том огромном боевом опыте, что они накопили за сотни лет своей жизни. Но так или иначе, это не значит, что после обретения этой невероятной силы я не скорректирую свой план на будущее должным образом.
Уже после полуночи, закончив с осмотром новшеств, я решил проверить то количествоСилы души , что можно получить с существ F ранга. Пугать своих подчинённых я не собирался, но и развоплощать демоническую форму тоже было пока рано. Поэтому накинув на тело огромный ковер, что лежал в центре помещения под ногами, я решил провести эксперимент. Ведь у меня были все основания полагать, что, вернувшись в исходное состояние, временно будет потеряна и возможность поглощать души. Потому как демоническое ядро связанно именно с изменённым обликом, что вносит некоторые коррективы в моё будущее существование.
— Часового ко мне! — взревел я посреди ночи.
Бойцы, что дежурили у входа в мои импровизированные апартаменты, поспешно открыли дверь и вошли в помещение.
— Повелитель? — почтительно склонившись, произнесли воины.
— Немедленно доставьте мне двух боевых псов из моего подразделения, тех, что были ранены сильнее, — уже более спокойно сказал я. — И пошевеливайтесь!
Уже через двадцать минут погонщик привел ко мне двух изменённых псов,1 и7 уровня . Животные словно чувствовали приближающуюся смерть и шли чрезвычайно неохотно, с трудом подчиняясь командам. Да и мои солдаты, что дежурили возле входа, тоже явно что-то заподозрили, ведь их руки явственно потряхивало от страха. Скорее всего, вид у меня сейчас был в слабоосвещённом зале несколько неоднозначный, а может формаБагрового охотника имела некую ауру подавления существ со слабой волей, которую я даже не чувствовал.
Когда псов завели в центр помещения, я нетерпеливо отдал приказ. Да и если быть честным, то спать хотелось уже давно, а те жалкие попытки подремать на ПТП-33 сегодня совсем не прибавили мне сил.
— Все вон отсюда! — прорычал я. — Тела псов заберете позже!
Бойцы выскочили не хуже трусливых нурглов, которым огнём прижгли пятки. А вот изменённые псы оскалили пасти в предчувствии чего-то невообразимо ужасного. Но и броситься бежать или атаковать меня они тоже не могли, в силу внедрённых в их тела изменений. Я не стал проверять, насколько сильно могут контролировать свои желания эти твари и просто резко схватил обоих за горло, оторвав от земли. И стоило мне сжать шею более мелкого пса чуть посильнее, то внутри меня появилось такое знакомое чувство, словно я делал это тысячи раз. Усилием воли потянул душу боевого животного, она хоть и сопротивляясь, начала перетекать из центра грудной клетки пса, сначала в мою руку, а затем и в моё демоническое ядро. А благодаря навыкуВзгляд Тхала я не только чувствовал этот процесс, но и явственно видел, как маленькая искра, дрожа и сопротивляясь, буквально пожирается моим демоническим ядром.
Внимание! Вы получили 0,1 Силы души. (3,1/-)
Неясные образы боли и безудержной жажды крови пронеслись в моём сознании, но чего-то интересного в них для меня не было. Тело же твари неожиданно обмякло, потеряв все признаки живого существа. В этот момент второй пёс явно что-то почувствовал и предпринял новые попытки вырваться из моей руки.
Внимание! Вы получили 0,2 Силы души. (3,3/-)
Энергии в этом существе было куда больше, а вот в плане ощущений чужой памяти особой разницы я не почувствовал. Как и ожидалось, дальнейшая проверка тел Системным оружием ничего не принесла, кроме дополнительных ран у мёртвых животных и как итог, изгвазданного кровью пола.
Думаю, сейчас самый подходящий момент попробовать отменить демоническое обличье. Процесс этот оказался совсем не мгновенным, меня корёжило от боли не меньше пяти минут, но это было неизбежно, ведь17 единиц характеристик не могли исчезнуть мгновенно, а главное, безболезненно. Думаю, и активация наверняка должна сопровождаться подобными ощущениями. И стоит учитывать на будущее, что мгновенно я не смогу стать сильнее. Но ещё более мерзко было от ощущения потери той силы, что давала эта форма. И в большей степени это касалось характеристикиИнтеллект , ведь мой разум в одно мгновение потерял ту чёткость мысли и словно вернулся в тенета тумана.
Когда я вернулся к своему более привычному обличью, то снова позвал часовых.
— Часовой! — громко позвал я.
— Да, повелитель? — с большой опаской зашёл в помещение солдат.
— Уберите тела псов! — раздражённо бросил я, указывая на два мёртвых существа. — Они портят вид. Не стой столбом и поторапливайся.
Солдаты хоть и с трудом, но выволокли два тела из моих апартаментов. А я наконец-то смог развалиться на импровизированной кровати и неспешно подумать. Существа F ранга принесли мне+0,1 и+0,2 Силы души . И это было вполне ожидаемо, ведь могучая астральная сущность принесла мне всегоединицу Силы души . Хотя я подозреваю, что Система в том случае, большую часть силы забрала себе, отдав мне крохи. Таким образом, возможно, что и души хуманов мне дадут что-то около0,5 единицы Силы души , но конечно это только мои предположения и пока я не достигну хотя бы Е ранга, то этого узнать не смогу. Но даже так, если судить по уже имеющейся информации, то Система позволяет куда более дёшево становиться сильнее. Ведь если перевестиединицы Силы души вочки Системы , пусть и примерно, то увеличение характеристики всегона одну единицу стоит около200 ОС . Из полученных воспоминаний, как я понимаю, следующее улучшение того же параметра будет стоить в два раза дороже. Но ведь никто и не заставляет меня поступать именно таким образом, я волен сам выбирать поглощать ли душу, либо использовать Системное оружие. Но честно говоря, всегда считал, что Система нас, простых игроков, бесцеремонно обкрадывает. Но видимо, демоны проиграли в великой битве против Системы, как раз таки из-за своей низкой эффективности поглощения энергии душ. Хотя возможно, по своему незнанию я упускаю какой-то важный момент. Но думаю, у меня ещё будет возможность всё это проверить на практике. Ведь возможно, если воспользоваться древними ритуалами демонов, то эффективность улучшений может возрасти, хотя это и может занять довольно много времени и в бою такое точно не провернёшь. Но покопавшись в воспоминаниях, полученных от Багрового охотника и примерно подсчитав количество необходимых жертв, а главное их качество, то цифры, что удивительно, были практически одинаковыми с теми, что предлагала Система в моей новой вкладке улучшений. Конечно, не произойди синергии навыков и не получи яИстинную демоническую форму Багрового охотника , то возможности малого демонического ядра серьёзно отличались бы, причём в худшую сторону. Потому как кроме знаний и опыта, что содержали бы поглощённые души жертв, большой прогресс в плане физических возможностей, можно было бы увидеть довольно нескоро. Раздумывая обо всём произошедшем уже в импровизированной кровати, я постепенно заснул, так и не заметив, когда прекратил строить планы на будущее.
Ночь прошла вроде бы спокойно, но тихий вкрадчивый шёпот, что поначалу пытался мешать мне уснуть, конечно, немного раздражал. Но видимо, высокий уровеньИнтеллекта нивелировал негативные воздействия от появившейся демонической составляющей в моём разуме. И возможно для кого-то это и стало бы проблемой, но для меня характеристикаИнтеллект является основополагающей и развивать её я буду и дальше.
Особых планов на этот день я не строил, хотя конечно, бойцам приказал поддерживать боевое состояние подразделения. Им совсем не нужно знать, какая именно судьба их всех поджидает. Но так или иначе, я спал практически до обеда, набираясь сил и просто отдыхая. Наверное, подобного я не мог себе позволить ни разу в своей жизни, будучи на службе в армии Лорда, такой длительный сон солдат мог себе позволить лишь в лазарете. Но когда ты серьёзно ранен, то не сильно радуешься подобному отдыху.
Уже после обеда я отправился в лучший местный ресторан, специально, чтобы вызвать некоторый резонанс среди местного населения, а главное, чтобы пообщаться с хуманами и возможно, навести справки. Хотя скорее всего, мне просто хотелось насладиться неведомой мне доселе жизнью. Само передвижение по городу уже было примечательно, ведь меня сопровождало 8 солдат в очень неплохой броне, по местным меркам конечно, словно какого-нибудь аристократа. И так как расстояние от моей гостиницы до ресторана составляло в лучшем случае полторы версты, то я решил пройтись пешком, не используя транспорт. Да и, как гоблину, мне это было более привычно.
Иллюстрация. В меру дорогой ресторан, конечно только для этого мира.
Приблизившись к зданию, я оставил своих солдат снаружи, как делали все посетители этого злачного места. Это было сродни неписаному правилу, да и кого мне здесь было опасаться? Это скорее, местным нужно дважды подумать, дабы не оскорбить меня. Конечно, среди хуманов мог затесаться кто-то по-настоящему опасный, но как я понял из допроса моих солдат, ему просто нечего было делать в подобной дыре, и я имею ввиду весь этот город. Да и чувство тревоги молчало, а может, мне просто хотелось себя в кои-то веки порадовать и развлечься.
И поначалу всё обещало быть даже скучно. Да, местные завсегдатаи, а это были исключительно Архонты, меня лишь внимательно проводили взглядом, но если учесть мои габариты, то это было вполне себе естественно, да и слуги действовали крайне расторопно. И как ни странно, в этом ресторане даже нашлось кресло почти под мой рост, к тому же весболее 1000 мер оно выдержало достойно. Стол тоже был непростой, его высота равняласьтрём локтям и слуги, принося очередной мой заказ, использовали небольшую лестницу, чтобы подать мне блюдо. К тому же моё место позволяло без каких-либо проблем наблюдать за всем банкетным залом. В общем, разместиться с комфортом я смог легко.
— Повелитель Афет, — склонившись, спросил мелкий хуман, — Вы ещё желаете чего-нибудь?
— А приличная еда в этом ресторане вообще есть? — негромко, но очень раздражённо произнёс я. — В этот раз принеси мне что-нибудь достойное и не разочаруй меня, мелкий червь.
Почти два часа я угрюмо пробовал всевозможные блюда и пугал всё сильнее моего временного слугу, потому что моё настроение при этом неуклонно становилось только хуже, ведь вкус этих деликатесов я почувствовать не мог, как бы ни старался местный повар. Что ещё сильно удивило меня, так это какая-то непонятная сдержанность местной публики. Никто даже не сделал мне замечания по поводу нахождения в боевой форме на нейтральной территории, а ведь это было сродни обнажённому мечу посреди пира. Как и попыток использовать на мне навыкИдентификации никто не предпринимал. И я бы не сказал, что архонты десятых или двадцатых уровней смотрели на меня со страхом в глазах, скорее в них можно было прочитать интерес и предвкушение возможной прибыли от сделки с настолько сильным соотечественником. Ведь в данной ситуации они не могли понять, какого цвета моя кожа и к какому лагерю я могу принадлежать.
Но вот уже спустя ещё час началось хоть какое-то веселье. Сначала унылую однообразную музыку из неживых устройств сменили живые музыканты, причём исключительно женского пола и к тому же крайне красивые.
Иллюстрация. Местное сокровище и услада глаз моих.
А затем начали прибывать и новые гости. Причём они все, как один, старались как можно внимательнее рассмотреть меня, что выглядело крайне грубо, как на мой взгляд, но я пока терпел, хоть было это и достаточно сложно. И сдерживал я своё недовольство лишь для того, чтобы насладиться их потугами в полной мере.
Сначала несколько молодых хуманов, вроде бы невзначай прошли шагах в десяти от моего стола и в этот момент я почувствовал исходящую от них энергию, но как видно их навыкИдентификации спасовал, ведь с помощью навыкаМалая ложь очистил список отображаемых навыков и характеристики выставил равными единице. А Системная справка должна была показыватьАрхонт D Ранг уровень 83 Афет . Думаю все, кто сможет прочитать эту информацию, будет испытывать трепет перед подобным существом.
Первых наглецов я решил простить, просто для того, чтобы посмотреть, что будет дальше. Потому как те жалкие200 ОС , что я мог бы собрать с их мёртвых тел меня не сильно впечатлили. Мне теперь хотелось поймать гораздо более крупную дичь. И мой опыт охоты на глупую дичь не подвёл. После двух неудачных попыток, а второй раз какой-то мелкий слизняк, нижайше извиняясь, подошёл почти на расстояние пяти шагов, но его жалкие потуги так ничего и не дали. А вот спустя всего лишь пять минут после этого, видимо посчитав, что в такой спокойной обстановке может рискнуть, очень симпатичная девушка почти без страха в глазах подошла ко мне.
Иллюстрация. Отчаянная попытка будущей смертницы .
— Рада приветствовать Вас, достопочтенный повелитель Афет, в нашем скромном городе Турхор, — лучезарно улыбаясь произнесла красавица Себия6 уровня , — надеюсь, пребывание здесь Вам понравится…
— Не трать моё время, ничтожество, — раздражённо прорычав, я грубо прервал её бессмысленную тираду, — если есть что-то дельное, то говори, а нет, так проваливай немедленно, пока не оторвал такую ненужную тебе голову.
Девушка от неожиданности растерялась, не зная, что ответить на такую гневную отповедь, но на одних инстинктах согнулась в поклоне. И видимо, не придумав ничего лучше, упала на колени, при этом коснувшись-таки моей ноги, потому как наглости ей хватило подойти ко мне почти вплотную.
— Простите меня, повелитель Афет, — слегка напуганным голосом произнесла Себия, но все её движения были наигранны и насквозь фальшивы. Но и попытка использовать на мне навыкИдентификации ни к чему не привела, если судить по расширившимся от настоящего испуга глазам. И результат этот был ожидаем, ведь у жалкого хумана настолько низкого уровня не может быть на вооружении даже навыка D ранга, как и характеристикиИнтеллекта , равной36 единицам . Себия в отчаянной попытке дёрнулась назад, но её жалкие потуги оказались чересчур медлительными, чтобы хотя бы надеяться сбежать от заслуженной расплаты. Ловко подхватив её за талию и одним движением усадив на стол прямо перед собой, я разъярённо прорычал на весь ресторан:
— Если ты попытаешься ещё раз сбежать после того оскорбления, что ты нагло нанесла мне, тогда я уже не буду так добр к тебе и ко всем, кто дорог твоему сердцу.
— Я… я не специально, повелитель… — заикаясь и до конца не успев прийти в себя после резкого взлёта с пола, попыталась оправдаться Себия.
—Да что это за чудовище такое, я даже не успела увидеть его движение. И о каких дорогих моему сердцу людях он говорит, Халия и Масет далеко, почти в тысяче километров отсюда в деревне Дадикон у моих родителей…
— Или ты думаешь, что я не смогу найти твоих детей, Халию и Масета в деревне Дадикон, или возможно считаешь, что у меня не хватит сил сравнять её с землёй, вместе с червями, что живут там⁈ — ожесточённо глядя на девушку, зло прошипел я.
Её мысли читались легко, даже лучше, чем у моих подчинённых гоблинов, и понять, был ли тому причиной мой возросший опыт в обращении с навыком или же просто мысли девушки имели более отчётливую структуру, было достаточно сложно, но вот результат превосходил любые ожидания. Потому как Себия буквально мгновенно потеряла дар речи, а её мысли начали суматошно метаться с одной темы на другую. И пока что её сознанием полностью овладел ужас, тело девушки впало в неожиданный ступор, ведь руки Себии хоть и пытались разжать мои пальцы, но это было скорее рефлекторное движение, нежели действительно попытка освободиться и всё это время мысли в её голове не останавливались ни на мгновение. Тем самым, не контролируя в этот момент свой рассудок, она поведала мне не только о своём непосредственном начальнике, но также о цели сегодняшнего задания. Да ещё и почти о всех сотрудниках администрации города, кто был так или иначе причастен к проверке моей персоны. Конечно, страх немного сковывал её мысли, и она часто думала о детях и их дальнейшей судьбе, но с учётом данной ситуации это было нормально. И возможно, для кого-то другого эта путаная информация так и осталась бы неразборчивыми обрывками воспоминаний напуганной девушки, но с учётом уровня моегоИнтеллекта я легко запоминал имена и словно заносил их в какой-то аналог картотеки, добавляя разнообразных деталей к их образам, собирая незначительные фрагменты мыслей Себии.
Так что спустя всего полминуты времени, пока провалившаяся шпионка только собиралась с силами, чтобы ответить мне, а если говорить вернее, то слёзно умолять о пощаде, я уже знал примерный расклад ситуации и имена всех заинтересованных в моей персоне лиц в этом городе.
— Как думаешь, за тебя заплатит виру глава города или просто бросит, как использованную вещь? — уже чуть более спокойным, но всё ещё злым тоном, спросил я.
— Думаю, он никогда не признает, что я находилась у него на службе, — тихо, совсем обречённо произнесла Себия, — прошу Вас, повелитель Афет, не убивайте моих детей, я не сбегу, я готова на всё, только пощадите их, умоляю Вас!
— И что же ты можешь мне дать, жалкая человечка? — уже снисходительно улыбаясь, произнёс я. Хотя, в связи с относительно недавним изменением моего челюстного аппарата, вряд ли кто-то из посетителей ресторана воспринял бы этот оскал, как проявление дружелюбных намерений. — У тебя ничего нет, а попытка выяснить перечень моих навыков и характеристик лично меня невероятно оскорбила и подобное тянет, как минимум, на несколько тысяч ОС и кто-то определённо должен мне их заплатить!
Пока девушка пыталась придумать хоть какой-то внятный ответ, я смотрел на её характеристики, а ещё было крайне удивительно, что никто из посетителей ресторана не попытался мне помешать или, тем более, влезть в этот разговор. Все словно неожиданно вспомнили о собственных неотложных делах, но множество направленных в мою сторону взглядов говорило мне совершенно об обратном положении вещей.
Истинное имя — Себия
Возраст — 26 лет
Статус — Игрок
Раса — человек (99%)
Пол — женский
Уровень — 6 (0/120 очков Системы)
Характеристики:
Сила 5/10
Ловкость 7/10
Интеллект 7/10
Живучесть 9/10
Выносливость 5/10
Восприятие 7/10
Удача 2/10
Интуиция 3/10
Мудрость 2/10
Мана 192/217
До чего же эти хуманы любят улучшать характеристикуЖивучесть . Но так, если разобраться, в остальном параметры у девушки были распределены неплохо. Во всяком случае, балансИнтеллекта ,Ловкости иВосприятия был соблюдён, что уже достаточно хорошо. Да и наличие у неё магического дара мне очень понравилось, это открывало некоторые перспективы.
Навыки
F ранга:
Особенность — Малый магический дар (⅖)
Навык — Владение кинжалом (⅕)
Навык — Владение огнестрельным оружием (1/1)
Навык — Малое обаяние (⅖)
Навыки Е ранга:
Навык — Идентификация (1/1)
В принципе, ничего примечательного. Самые обычные навыки, единственное, что можно сделать, так это улучшить магический дар в надежде получить интересную специализацию, но это если всё сложится удачно. А ведь и180 ОС можно потратить абсолютно напрасно. И хоть я и не имел возможности прочитать описание навыков во время идентификации, но очень большой перечень из них мне был известен практически наизусть, поэтому удивить чем-то меня было крайне сложно. Так и этот примитивный навыкМалое обаяние не был для меня секретом. И ничего действительно стоящего в нём, естественно, не было. Всего лишь незначительно повышалась привлекательность для противоположного пола, причём чаще всего эффект был кратковременным и активация, а также поддержание заклинания стоили довольно много энергии. Так что, по сути это была самая обычная девушка, ничем, кроме своей личной красоты, непримечательная.
— Я вижу, что в твою глупую голову достойная мысль так и не пришла, — разочарованно произнёс я, так и не дождавшись хоть сколько-нибудь путных предложений со стороны Себии, ведь не считать же за это её мольбы и стенания. — Я так понимаю, что глава города точно не заплатит за тебя виру, а у твоего непосредственного начальника адъютанта попросту нет такого количества собственных средств.
Этот её взгляд, полный удивления и страха, меня отчего-то невероятно забавлял. Себия молчала, прекрасно понимая, что её судьба уже предрешена и теперь девушке остаётся лишь неукоснительно следовать приказам, по всей видимости, нового хозяина. И это не просто мои догадки, это именно что её мысли. Неглупая разведчица попалась мне и это хорошо. Ведь хоть немного работающие мозги у подчинённого всё же должны быть, иначе он становится совершенно непредсказуемым в своей глупости. Вот и сейчас Себия сидит и ждёт, когда я оглашу, по сути, её приговор.
— Ты сейчас же отправишься к адъютанту главы города и потребуешь товары по этому списку, — небрежно произнёс я и передал давно заготовленную бумагу.
Я отпустил девушку и убрал руку с её талии, после чего расслабленно развалился на огромном кресле. Себия быстро пробежалась по тексту, как-то по-деловому, что ли, словно читала не список товаров, затребованный за её жизнь, а обычный договор на поставку продовольствия.
Прочитав перечень, девушка подняла на меня взгляд и спросила с потаённой надеждой:
— Повелитель, это всё, что Вам необходимо?
— Не разочаровывай меня такими глупыми вопросами! — зло прорычал я. — Конечно же, нет. Ещё он должен купитьКарту раба и надеюсь, ты понимаешь, что это значит, а если нет, то мне придётся разрушить всё здание вашей администрации. Естественно, главу города я трогать не стану, больно уж скользкий он, но того же адъютанта и его семью, обязательно очень жестоко накажу, — сказав это, я кровожадно оскалил клыки и довольно жутко расхохотался, и это оценила не только Себия, но и все посетители ресторана.
— Простите, повелитель, — совершенно опустошённым голосом произнесла Себия, — я всё поняла и готова верно служить Вам до скончания моих дней.
— А знаешь-ка что, пусть этот пустоголовый адъютант, что позабыл о каких-либо приличных манерах и неосмотрительно послал тебя вынюхивать мои характеристики, предоставит мне ещё и3 карты навыка с боевыми чарами из своего личного хранилища и уж пусть он как следует постарается не разочаровать меня. А теперь проваливай, и чтобы к завтрашнему утру ты была со всем необходимым у меня в номере гостиницы и не забудь собрать свои личные пожитки, ведь теперь ты моя собственность.
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Конечно, большого смысла и огромной выгоды в приобретении именно этой девушки не просматривалось, но и в общем-то, лишних затрат в этом я тоже не видел. И, наверное, единственное, чего я добивался подобным поступком, это попытка удовлетворить собственную алчность, ведь именно она требовала меня получить от этого мира как можно больше. Но и рациональное зерно в моих действиях тоже было. Ведь местные власть имущие вполне могут посчитать мой поступок очень человечным, потому как я захотел завладеть крайне привлекательной девушкой. А чудовище, в чьём обличье мне приходится находиться, в супротив этому, скорее сожрало бы девку прямо там, на месте, не став разбираться во всех этих тонкостях.
Тем более храниться, хотя нет, странно звучит, когда говоришь такое о живом существе, лучше будет сказать, находиться в состоянии анабиоза она сможет практически бесконечно. Хотя я читал, что подобные карты низкого ранга могут в итоге свести с ума своих обитателей, если их долгое время не возвращать в наш мир после анабиоза. Не зря же в невероятной по своим характеристикам бездонной сумке С ранга живые существа могут непрерывно находиться только 30 суток. А для Е ранговой карты некоторые недостатки и ограничения вполне понятны и допустимы. Хотя, как я понимаю, в описании карты ничего подобного не упоминалось. Но было у этой карты и крайне специфическое применение. Ведь никто не ограничивал экипировку существа, помещённого в карту. А в одной старой книге я читал о небольшой уловке, конечно, если это можно так назвать. Раб брал бездонную сумку, наполненную всяческим грузом и уже после этого возвращался в карту и вес переносимых предметов буквально исчезал, ведь карта, по сути, практически веса не имеет. И если бы не два небольших нюанса, то такой способ транспортировки грузов наверняка стал бы повсеместным. Во-первых, в мире Асшор подобные карты стоили невероятно дорого, что-то около3000 ОС и в принципе, открыто не продавались, в мире Сейлоста же цена была в районе300 ОС . Ну и во-вторых, использование карты требовало траты очков Системы, что тоже предполагало некоторую нецелесообразность использования её, как некое пространственное хранилище. Но для меня все эти нюансы абсолютно незначительны, как минимум в данной ситуации.
А пока Себия стремительно убежала исполнять мои поручения, я продолжил с неописуемым «наслаждением» дегустировать очередной безвкусный деликатес, попутно наблюдая за лицами посетителей и обслуживающего персонала этого ресторана. Но как я и предполагал заранее, заскучать за шикарно сервированным столом мне не дали. Уже через двадцать минут в главный холл вошли трое роскошно экипированных солдат и судя по их целеустремлённой походке, их либо не предупредили о предыдущем провале, либо их это совершенно не смутило. Так как они уверенно двигались именно в мою сторону. И хотя их амуниция и выглядела прилично и как бы намекала об их высокопрофессиональной подготовке, потому что каждый из этих солдат был облачён вАктивную броню ГР-715 , но вот их тусклые искры души, да и жалкие 7 уровни, говорили о совершенно обратном.
— Это ты здесь дебоширить вздумал, жалкий… — но даже договорить своё пафосное оскорбление солдат не успел, рухнув на пол вместе с двумя своими подельниками.
— Хозяина этой забегаловки ко мне доставить немедленно! — яростно взревел я с такой силой, что вздрогнули не только слуги, но и все посетители ресторана, которые до этого момента так алчно вглядывались в начинающееся представление.
Слуга на полусогнутых ногах подбежал ко мне всего через пять ударов сердца, словно ожидая нечто подобное.
— Повелитель, хозяин нашего ресторана сейчас же прибудет к Вам, — низко поклонившись, слегка подрагивающим голосом произнёс невысокий хуман, — очень просим Вас подождать всего несколько минут.
— Мне чем дальше, тем всё меньше нравится это заведение, — раздражённо произнёс я, словно обращаясь ко всем здесь находящимся хуманам и архонтам, — вы как будто дикие аборигены, совсем позабывшие о манерах и уважении к старшим и кажется мне, вам стоит преподать хороший урок.
После моих слов некоторые посетители поспешно оставили свои столики, явно решив, что так интересно начавшееся представление теперь совершенно точно не стоит тех рисков, что наверняка могут внезапно возникнуть. Ведь насколько мне было видно, моё улучшенное заклинаниеМентальный удар понравилось здесь абсолютно всем, потому как результат оказался невероятно эффективным. И судя по всему, местные в принципе ничем подобным не пользовались, предпочитая технологии и грубую силу, нежели тонкое магическое искусство. Хотя в каталоге торговца Талифа я видел разные виды шокеров, для обездвиживания противника, но слишком уж они мне показались слабыми, особенно, если сравнивать с моими заклинаниями.
— Повелитель, нам очень жаль, и мы приносим Вам наши самые искренние извинения, — согнувшись в полоне, произнёс чернокожий слуга, — что бы Вы ни пожелали, всё будет исполнено сию же секунду!
Видимо, ему все необходимые приказы передавали через ближнюю связь и так как я её не смог почувствовать, то это значит, что она была основана на технических принципах, что, впрочем, вполне себе логично для этого мира.
— Исчезни с глаз моих и поторопи уже своего хозяина! — зло прошипел я на слугу, который почти сразу побежал исполнять мой приказ.
Иллюстрация. Не слишком презентабельный архонт.
Ждать долго действительно не пришлось. Вычурно одетый архонт, хоть и не бежал к моему столику и пытался сохранить толику достоинства, но шёл действительно поспешно и с его жалким 14 уровнем он явно поступал опрометчиво в подобной ситуации, заботясь не о собственной жизни, а о некой репутации, которая, скорее всего, ему и его заведению уже не пригодится.
— Разрешите представиться…
— Замолкни! — с лёгкостью изобразив раздражение, резко оборвал его я. — Мне абсолютно неинтересно, как зовут очередное ничтожество. Ты здесь находишься лишь для того, чтобы засвидетельствовать мои слова. Вот эти безмозглые никчёмные черви посмели попытаться меня оскорбить, — желчно произнёс я, указывая на три лежащих без сознания тела подле моих ног, — я не собираюсь выяснять, кто придумал эту такую несмешную шутку, но если сегодня до наступления темноты за каждого из них мне не выплатят виру по1000 ОС , то я сравняю с землёй всю северную часть этого захолустного города.
Сказав, что хотел, я стремительным лёгким движением поднялся с кресла, причём явно быстрее, чем мог себе представить архонт передо мной.
— Где меня найти, я думаю, вы сможете разузнать и сами, — раздражённо произнёс я, — и кстати, у вас просто отвратительные блюда, есть их совершенно невозможно. С этими же червями делайте что хотите, мне не интересна судьба исполнителей бездарных приказов.
— Да, повелитель Афет, всё будет исполнено, я лично накажу повара за неподобающую работу, — постоянно кланяясь, раболепно произнёс архонт. Это выглядело несуразно и неестественно в исполнении высокого и крепкого воина, но видимо, свою жизнь он таки решил оценить куда выше, нежели глупые предрассудки о чести и гордости.
Возвращался в гостиницу я в просто великолепном расположении духа. Чувство тревоги молчало, а это могло значить только одно, моя актёрская игра понравилась всем и эти ненавистные хуманы все поголовно приняли меня именно за высокоуровневого архонта, что не могло не радовать. Мои же солдаты шли тихо, не рискуя прервать даже шёпотом окружающее нас молчание, ведь они видели всё происходящее и думаю, успели обсудить устроенное внутри ресторана представление не раз. Конечно, можно было всё провернуть тысячей других способов, как и сумма за оскорбления могла быть как выше в несколько раз, так и значительно меньше. Но тут пришлось идти на компромисс со своей жадностью и называть наиболее реалистичное количество ОС и конечно, не факт, что я не ошибся.
Вернувшись в гостиницу, я занялся совершенно невероятным для себя делом, а именно — самым настоящим отдыхом. Часа три до наступления ночи ещё было, а вот дельного занятия как раз таки не было. ОС в моих накопителях оставалось совсем немного, так что можно было предаться настоящему безделью. Но всё же насладиться в полной мере этими ощущениями я не успел. Потому как спустя пару часов ко мне заявилась Себия, причём довольно взволнованная и явно чем-то обеспокоенная.
— Повелитель, — негромко постучав по входной двери в мои апартаменты, спросил мой солдат, стоявший на страже, — к Вам пришла Себия и она просит её впустить.
— Впусти эту торопыгу, — недовольно приказал я часовому, — чего-то она чересчур спешит.
Поспешно войдя в комнату, Себия склонилась в низком поклоне, а затем и вовсе рухнула на колени, словно успела уже где-то серьёзно провиниться.
— Простите, повелитель, прошу, умоляю, только простите меня, — торопливо захлёбываясь словами, причитала Себия, — торговцы не смогли найти некоторые позиции из Вашего списка, но они клятвенно обещали доставить их через 10 дней. В виде извинений три боевые карты навыков были полностью напитаны ОС…
— Успокойся! — прервал я сбивчивую речь девушки. — О каких именно позициях ты говоришь?
— Повелитель, — чуть успокоившись, продолжила Себия, — палладия, технеция и иридия у торговцев нашего города на складах не оказалось. Но они клятвенно обещали доставить их не позднее, чем через десять дней.
— Да что же вы тут, словно оборванцы, достойного товара в этом городе вообще нет! — наконец-то усевшись на кровати, раздражённо произнёс я.
Себия испугано вздрогнула, продолжая стоять на коленях, но взгляд поднять не решилась.
— Но ты так за всех не переживай, наказание именно для тебя будет не слишком жестокое, — жутковато рассмеявшись, сказал я.
Девушка испугано подняла на меня взгляд и скорее всего, мою невольную шутку она поняла превратно.
— Хватит там валяться, иди ко мне поближе, — сказал я, махнув рукой, — будем проверять, что ты там принесла.
Дальнейший разговор с Себией, а также чтение её мыслей, особо полезной информации не принёс. Может, только тот интересный факт, что адъютант не стал сообщать главе города о тех тратах на компенсацию, что я затребовал за эту мелкую козявку. И причиной этому совершенно точно была не любовь к Себии, а эгоистичное желание сохранить свою собственную жизнь, ведь он прекрасно понимал, что глава города в случае опасности не будет тратить время на защиту жизней своих подчинённых, которых к тому же легко заменить. А вот запрошенные мной трофеи оказались не так хороши, во всяком случае, я ожидал куда большего. Карты конечно редкие, но чего-то впечатляющего среди них естественно не было. Возможно, стоило озвучить свои предпочтения заранее, но так как в данный момент меня интересовали исключительно навыки D ранга, а эти хуманы однозначно их себе позволить не могли, то в этом особого смысла не было.
А так заклинанияОбратная сфера холода ,Энергетический толчок иКонус огня не вызывали у меня большого энтузиазма. Хотя, если учесть их полное насыщение, то в любом случае это будет хорошее дополнение к моему арсеналу боевых чар. Закончив осматривать трофеи, я решил, наконец, опробовать карту раба. Себия стояла рядом со мной и от нервного напряжения её слегка потряхивало, судя по её мыслям, она до сих пор ожидала предстоящее наказание. Видимо, я несколько переоценил умственные способности этой девушки, жаль, конечно. Но так или иначе, я прикоснулся к Себии картой раба и прорычал:
— Дай согласие, чего ждёшь⁈
Девушка вздрогнула и обречённо дала согласие, словно в омут проваливаясь. И в следующий миг она растворилась в воздухе, причём практически мгновенно, что очень удобно в случае боевых столкновений.
Иллюстрация. Высшая магия пространства во всём своём величии.
У меня же в руке осталась чуть переливающаяся светом Системная карта.
Карта Раба
Ранг Е
Описание:
-Позволяет заключитьрабский контракт . Требуется подтвержденное согласие Существа.
— Позволяет поместить Раба в карту, прикоснувшись к нему (2 ОС).
— Возврат в карту (10 ОС) — позволяет вернуть раба в карту, вне зависимости от расстояния. Действие ограничено пределами одного мира.
— Стазис. Существо в карте не подвержено влиянию времени.
— Последнее дыхание. Тяжелораненый раб может вернуться в карту, если находится в радиусе пяти метров.
— Приказ и Наказание.
Резерв:
0/10 ОС.
Слот (1/1):
— Себия
. Человек. Юнит. Ранг Е. Уровень 6.
Удобное приобретение, к тому же теперь у меня появится помощник, который будет всегда рядом со мной, в независимости от мира. Так же я решил сразу наполнить карту очками Системы.
(0/730)
(626/25000)
Пока Себия находилась в стазисе, я проверил и её бездонную сумку, но ничего интересного там обнаружить, естественно, не удалось. Сухпайки, всякая мелочевка, да штурмовая винтовка с сотней патронов, ну и одежды, конечно, было очень много, хотя и веса в ней практически нет, а любой объём, бездонная сумка скрадывает прекрасно.
Не успел я до конца разобраться с контейнерами с химическими элементами, которые принесла мне Себия, как в дверь снова постучал часовой и доложил, что прибыл представитель торгового дома Бахут. И это оказался небезызвестный мне хитрый торговец Талиф. Честно говоря, поступили эти аборигены чрезвычайно грамотно, ведь какого-то негатива именно к нему я не испытывал, а значит и виру приму без дополнительных условий. И судя по спокойному лицу Талифа, он думал примерно так же.
— Рад приветствовать Вас, повелитель Афет, — улыбаясь, произнёс Талиф, — надеюсь, я не припозднился?
— Отчего же, ты вполне успел, — оскалив клыки, ответил я, — у тебя было ещё целых полчаса, мог так не спешить.
Аккуратно отдав мне накопитель опыта, в котором было ровно3000 ОС , торговец тем временем начал рассказывать, что тех наглецов скормили живьём разъярённым псам, чтобы в будущем подобные им глупцы дважды подумали, прежде чем оскорблять столь уважаемых повелителей.
— Не распинайся, Талиф, к чему всё это лицемерие, — прервал я его взмахом руки, — чтобы ты лучше меня понимал, я достаточно легко читаю мысли всех, кто меня окружает, причём даже существ вплоть до С ранга, так что всё это ваше копошение в песочнице меня вообще не трогает. Я в данном случае лишь хотел обозначить границы дозволенного и просто отдохнуть в вашем городе пару недель, так и передай Бахуту. Да и в любом случае, именно ваш торговый дом точно остался бы цел, ведь так, Талиф?
Торговец на мгновение даже растерялся от такого количества очень важной информации и к тому же он изо всех сил пытался контролировать свои мысли.
— Благодарю Вас, повелитель Афет, — глубоко поклонившись, произнёс Талиф, — у нас действительно есть довольно сильный артефакт Системы, способный защитить торговый дом от большинства вредоносных энергий, но вот только как Вы об этом узнали?
— Так это ты мне и поведал эту информацию, причём прямо сейчас. Передай Бахуту, что стоит лучше заботиться о защите от ментальных воздействий, это мой вам подарок на будущие века. А теперь проваливай, ты мне наскучил, — меланхолично сказал я, небрежно бросая ему пустой накопитель опыта.
Всё же насколько глупы эти хуманы, вот так походя выдавать стратегическую информацию, но на будущее, стоит иметь ввиду, что торговый дом Бахута чересчур опасен и стоит его избегать, ведь у них могут находиться на вооружении и крайне опасные артефакты Системы, способные не только защитить их, но и уничтожить меня в одно мгновение.
Когда Талиф ушёл, я решил заняться ещё одним интересным делом и пока Себию из карты вызывать не стал. Переведя из накопителя себе1470 ОС , я решил увеличить свой уровень до 75 и проверить одну из своих догадок.
Внимание! Вы получили 1470 ОС. (1470/730)
Внимание! Вы получили 74 уровень (740/740)
Дополнительно Вам доступно 1 свободное очко характеристик.
Внимание! Вы получили 75 уровень (0/750)
Дополнительно Вам доступно 2 свободных очка характеристик.
(0/750)
(2156/25000)
И всё, ничего больше не произошло, а ведь я давно предполагал, что перерождение на 75 уровне предложено Системой не будет. Что же, видимо, не все каталоги, которые мне приходилось читать, были правдивы и это несмотря на их древность и крайнюю редкость. Но остаётся надеяться, что на сотом уровне и варианты будут более подходящие для меня, а не просто перерождение в самого обычного хобгоблина. Хотя, если так подумать, насколько легко я рассуждаю о получении сотого уровня, а ведь это — несбыточная мечта для абсолютного большинства жителей моего мира, да и, наверное, не только его. Но тут не стоит забывать, что забраться на гору не так уж и сложно, для этого нужно лишь немного стремления и удачи, а вот взлететь практически не удаётся никому, прямо как в древней сказке. Так и в жизни. Ведь я вполне мог отправиться глубоко на территории нурглов и Системное оружие, а также бездонная сумка могли позволить мне обитать там очень долгое время, скорее всего, даже десятилетия и возможно, при стечении благоприятных обстоятельств я смог бы достичь и сотого уровня, конечно, если бы не сошёл с ума в процессе. Но вот что делать дальше, было абсолютно непонятно, ведь легализовать себя в мире Асшор никак бы не получилось и только и оставалось бы, что жить подобно диким нурглам. Что наверняка крайне печально закончилось бы, на мой взгляд. И даже в мелкие деревни заявиться было бы нельзя, ведь это оказалось бы началом конца. Да и покинуть самостоятельно мир Асшор тоже вряд ли получилось бы.
Но возвращаясь к мыслям о сотом уровне. Ведь именно тогда мне придётся очень серьёзно всё обдумать, потому как дальнейшее развитие особого смысла иметь не будет. Просто потому, что для получения новых уровней придётся тратить непомерно много очков Системы, относительно существа Е ранга и его первых уровней, ведь одно дополнительное очко характеристик попросту будет слишком дорого стоить. Да и с точки зрения пределов в параметрах, дальнейшее развитие в любом случае будет очень сложным ну или затратным, если говорить правильнее. Ведь насколько я знал, четвёртую границу характеристик будет в разы сложнее преодолеть и банальным повышениемЖивучести нанесколько единиц тут обойтись не удастся. Скорее всего, увеличить придется и её иУдачу , причём до15 единиц минимум, и даже это не даст стопроцентного шанса. Потому как четвёртая граница — это как некий барьер, который отделяет, по сути, простых существ от по-настоящему опасных чудовищ. По крайней мере, в одной из книг, прочитанной мной, было написано именно так, и я был склонен верить этой информации.
Как мне кажется, именно для этого на самом деле перерождение и было дано нам Системой. Ведь преодолевать ограничения характеристик до бесконечности не получится. Когда-то наступит предел и шанс будут чересчур мал, а цена попытки слишком высока, вот именно тогда и нужно совершать перерождение, но никак не для того, чтобы в обществе аристократов к тебе относились с большим уважением, только потому, что твой ранг стал выше.
Разобравшись с вопросом перерождения, я добавил поодному очку характеристик вЛовкость иВосприятие , но не в моё истинное тело, а вдемоническую
форму , доведя эти показатели до3 единиц в каждой . И как ни удивительно, никаких негативных эффектов от этого процесса я не испытал, хотя возможно, они меня ожидают во время перехода в демоническую форму. И теперь, когда я буду преображаться, мои характеристики будут выглядеть именно так.
Истинное имя: Ирчин
Статус: Игрок
Позывной: Злобный
Возраст — 46 лет
Раса – гоблин (72%)
Пол — мужской
Уровень – 75 (0/750 очков системы)
Характеристики:
Сила 18/20 +5/16 демоническая форма
Ловкость 15/15 +3/12 демоническая форма
Интеллект 18/20 +4/10 демоническая форма
Живучесть 6/10 +2/10 демоническая форма
Выносливость 15/15 +2/16 демоническая форма
Восприятие 15/15 +3/12 демоническая форма
Удача 8/10
Мудрость 5/10
Интуиция ⅕
Сила души 3,3/-
Внутренний резерв 737 ед. маны + 5000 ед. маны накопитель.
0/750 ОС
2156/25000 ОС
Рост: 8 локтей и 3 ладони. В демонической форме 9 локтей и 1 ладонь
Вес: примерно 1241 мера. В демонической форме 1476 мер.
Навыки.
Навыки
F ранга:
Особенность — Малый магический дар (5/5)
Навык — Владение мечом (5/5)
Навык — Владение щитом (⅖)
Навык — Владение копьём (⅕)
Навык — Рукопашный бой (⅖)
Навык — Язык и письменность арахнидов (1/1)
Навык — Клыки нурглов (3/3)
Навык — Шар света (⅓)
Навык — История и культура мира Тесэр (1/1)
Навык — Последнее касание (3/3)
Навык — Аппетит Нургла (3/3)
Навыки Е ранга:
Стиль — Школа бесконечное отчаяние глубин Тхала (⅕)
Особенность — Память Астральной Тени (⅖)
Особенность — Дополнительная расовая характеристика «Интуиция» (1/1)
Особенность — Малое демоническое ядро (⅕)
Навык — Малая ложь (3/3)
Навык — Регенерация (⅘)
Навык — Ядовитая игла (⅘)
Навык — Глаза тьмы (3/3)
Навык — Невесомый колчан (⅗)
Навык — Стальной скелет (3/3)
Навык — Ментальный удар (⅘)
Навык — Разряд молнии (⅘)
Навык — Малое лечение (⅘)
Навык — Взгляд Тхала (1/1)
Навык — Грозовой раскат (¾)
Навык — Идентификация (3/3)
Навык — Магическая регенерация костей (1/1)
Навык — Яркая душа (1/1)
Навык — Гигантизм (⅖)
Навык — Локальный щит льда (⅓)
Навык — Малая пелена мрака (⅓)
Навык — Малая огненная оружейная аура (3/3).
Навык — Создание камней маны (1/1)
Навыки
D ранга:
Навык — Сумеречный боевой доспех Дэр’кел. (⅓)
Навык — Истинное демоническое обличье Багрового охотника (⅕)


    Глава 15 Страх, обреченность или что-то еще? Себия

    Глава 15 Страх, обреченность или что-то еще? Себия
С того ужасающего события прошло уже десять дней. Но до сих пор, вспоминая момент встречи с повелителем Афетом, меня бросает в дрожь. Наверное, так сильно я не ошибалась ещё никогда в жизни, ведь поверить словам моего бывшего господина мог только безумец. Ведь все эти пустые увещевания, что это всего лишь продвинутая боевая форма и ничего больше, оказались абсолютно неверными и это ещё, мягко выражаясь. Хотя возможно, всё это и к лучшему. Потому как повелитель Афет хоть и пугал своим внешним видом до дрожи в коленках, но при этом в нём чувствовалась настоящая сила и даже, я бы сказала, мудрость. Создавалось стойкое впечатление, что он прожил очень долгую жизнь и не провёл её где-то на задворках мира, прячась от опасностей и грозных противников где-нибудь в комфортном офисе, а наоборот, сражаясь каждый день прямо на краю бездонной пропасти, неизменно одерживая победу, даже в самых немыслимых ситуациях.
Неожиданно встряхнув головой и посмотрев на возвышающееся рядом со мной, хотела сказать «чудовище», но повелитель Афет запретил мне даже в мыслях так его называть, да и слово гигант ему нравилось куда больше. Так вот шедший рядом со мной гигант почти пятиметрового роста, кажется, прямо сейчас использовал на мне мой же навыкМалое обаяние . Хотя совсем не факт, что это был именно этот навык, возможно, мне просто начинает нравиться этот властный гигант, ведь не будет же он постоянно находиться в боевой форме и возможно мне удастся увидеть его истинное обличье. К тому же, настолько высокоуровневый архонт просто физически не может выглядеть плохо. Да и действительно, почему я должна недолюбливать повелителя Афета, за всё время, что я его знаю, он не сделал мне ничего плохого, и даже там, в ресторане, был аккуратен, хотя наверняка с его уровнем силы, не сломать мне пару рёбер было невероятно сложно. А ведь он смог обернуть в мою пользу даже получение метки раба, объяснив это тем, что теперь будет иметь возможность в любой момент вернуть меня в карту, тем самым обезопасить от возникшей угрозы. Слова он, конечно, говорил другие, но суть-то одна.
К тому же, он хоть и был грубоват, но лично меня никак не наказывал. Да и эти наши с ним пешие прогулки по городу, с отрядом охраны, конечно, но всё же были очень интересными. Он словно впервые оказался на континенте Техоль и многие обычаи моего народа его удивляли. Возможно, до этого он служил в одном из боевых корпусов, что воевали в северном полушарии. Поговаривают, что там жизнь не так спокойна, как у нас в пустошах и расслабленно гулять по улицам города там уже не получится и всё по причине этих тварей, будь они прокляты. Но как я думаю, повелитель Афет именно поэтому такой немногословный и чуточку жестокий. Но так или иначе, ему очень интересно, как у нас всё устроено в городе, да и чем вообще занимаются люди. Где собираются, что празднуют, где работают. Мы даже посетили теплицы, где выращивают овощи и причём это ему было реально интересно, в отличие от других архонтов, что только и могут веселиться в публичных домах, да обсуждать будущее нашего континента за бокалом крепкого вина.
Но мне кажется, лично для меня это невероятный шанс, ведь что меня ждало в будущем, останься я на службе у главы города Турхор, да ничего хорошего, ведь мы для этих архонтов, словно рабы. Наверное, даже хуже, чем рабы, они нас даже за людей не воспринимают и лишь потому, что их продолжительность жизни в разы больше. При этом, сами же нам и не дают развиваться, ограничивая в уровнях. Иногда мне кажется, что прав у людей меньше, чем даже у боевых псов, ведь им никто не запрещает становиться сильнее. И как бы это странно не звучало, хоть я и получила метку раба именно благодаря повелителю Афету, но его отношение совершенно другое, больше напоминая боевое подразделение, где от тебя требуют соблюдение жёсткой дисциплины и исполнение приказов, но никакое подобострастие ему совершенно не нужно. Возможно, на севере жизнь настолько отличается от нашей, что подобные мелочи повелителя Афета совершенно не волнуют. А ведь примерно об этом и докладывали информаторы, что общались с его солдатами.
Но так или иначе, я даже рада такой перемене в моей жизни, ведь тот отряд, последовавший за мной в этот злополучный ресторан, погиб совершенно напрасно. Но честно говоря, я всегда ненавидела их за эти похотливые взгляды. Конечно, поначалу было действительно страшно, особенно от осознания того, что повелитель Афет может легко читать твои мысли. При этом казалось, что не то, чтобы неверное слово, а просто мысль приведёт его в ярость, которая закончится жестокой пыткой. Но как ни странно, этого не произошло, к тому же повелитель выдал мне абсолютно новый бронекостюм, причём сказал, что это не временное обмундирование, а именно, что лично моё и поэтому о нём стоит заботиться как можно лучше. Конечно, сначала я очень боялась, что навечно останусь в состоянии стазиса и появлюсь в нашем мире, как минимум, через тысячу лет. Но когда этого не произошло, и повелитель сказал, что я буду ночевать вместе с ним, то это вызвало ещё больший страх и ужас, ведь весил он не меньше полутора тонн, и момент моей близости с повелителем мог быть совсем не долог. Просто по причине огромной разницы в физических габаритах, но откровенно говоря, у меня промелькнула мысль, что он таки деактивирует свою боевую форму.
Глава 15.1 Невероятное удовольствие. Повелитель Афет.
Такого отпуска у меня, наверное, никогда в жизни не было, за все мои 46 лет. Всё же эти хуманы оказались ещё более трусливыми, чем я до этого предполагал. Они даже не рискнули подослать ко мне кого-то действительно сильного, чем в некоторой степени оскорбили настоящего воина, как и попыток взорвать всё здание, где я находился, тоже не предпринималось. Они словно затаились, ожидая, когда именно я совершу первый ход. Конечно, в этом мире за пару сотен лет, после пришествия Системы наверняка появились чудовища, сравнимые не только с Тараком Кровавым, но и возможно, с одним из Лордов мира Асшор, но дело в том, что подобным существам такая незначительная фигура, как я, абсолютно неинтересна. Да и нечем мне было привлечь их внимание. Потому как для мира, где проживают несколько миллиардов хуманов, потеря одного жалкого посёлка, совершенно ничего не значит. А вот непосредственный хозяин подобных объектов как раз таки и не решится проверить истинную мощьархонта 83 уровня . Так что я чувствовал себя, как никогда хорошо и молчащее чувство тревоги было со мной полностью согласно.
Свободное время я решил тратить на развлекательные прогулки по городу, что делать в компании красивой девушки было вдвойне приятно. Как минимум, я старался, чтобы это выглядело для окружающих именно так. На самом деле, за прошедшие десять дней, что я провёл в городе Турхор, мной были выявлены все наиболее значимые места скопления хуманов и всё благодаря навыкуВзгляд Тхала . Все торговые дома, жилые комплексы, промышленные объекты и административные здания были мной обследованы с помощью этого навыка, а какие-то мне даже удалось осмотреть изнутри. К тому же пригодилась информированность Себии, которая с удовольствием рассказывала о всех посещённых объектах. И, кажется, она начинает понимать, какой редчайший счастливый билет выпал в её жизни. Хотя в полной мере она этого, конечно, не узнает. Просто потому, что в предстоящей боевой операции её я использовать не собирался, поэтому Себия не сможет увидеть ту преисподнюю, что разверзнется здесь совсем скоро.
Так же за эти дни я изучил четыре новые навыка. Ведь Себия всё же смогла перенести на пустую карту навыкМалое обаяние . Не скажу, что это было так уж необходимо мне, но и разбрасываться не самыми плохими навыками я не собирался, тем более чего-то подобного в мире Асшор вообще купить было невозможно. Да и знать наперёд, что тебе может пригодиться, наверное, невозможно, поэтому лучше будет его изучить. Потому как я всегда смогу применить его в будущем, ведь и такие планы у меня есть.
Карта навыка — Малое обаяние (⅕)
Ранг
F
Описание:
Незначительно увеличивает вашу привлекательность для существ противоположного вам пола. Эффективная дистанция применения 5 шагов. Стоимость активации 200 единиц маны, стоимость поддержания 100 единиц маны в минуту.
Насыщение:
0/10 ОС
Не скажу, что описание меня очень воодушевило. Тут скорее, моя жадность боролась с моей же алчностью. С одной стороны, тратить впустую 10 ОС было жаль, а с другой стороны, уже записанную карту навыка F ранга просто бросить на дно невесомого колчана казалось абсолютно неверным решением для скупого старого офицера. И все эти, по сути приятные терзания, напомнили мне не такие уж и недавние времена, когда 10 ОС для меня были очень даже существенной суммой. И глядя на себя сейчас, я уже с трудом мог узнать того старого гоблина, который был озлоблен на весь мир. Наверное, это мой первый отпуск так на меня влияет. Потому как, даже вездесущие хуманы почти перестали меня раздражать, но может только если совсем чуть-чуть. Опять же я успел привязаться к этой мелкой козявке Себии, оказалось, что с ней можно даже приятно подискутировать на совершенно отвлечённые темы. Как к примеру, история этого мира. Ведь оказывается, я сейчас нахожусь в южной части этого мира, а где-то далеко на севере живут совершенно другие существа и как рассказывала Себия, подобное положение вещей было испокон веков. И даже приход Системы не сильно изменил расстановку сил. Так и воюют эти странные создания с хуманами, не давая захватить их исконные территории. На вопрос же, почему война длится так долго, Себия странно улыбалась и говорила, что война бесконечна и по-другому просто и быть не может. Я же в этот момент, касаясь руки Себии, почувствовал странный шелест в её мыслях, словно кто-то блокировал воспоминания девушки. И настолько эти ощущения были неприятны, что мне захотелось покинуть этот мир в то же мгновение, но стоило убрать руку от моей рабыни, как неприятное наваждение пропадало. И всё бы ничего, но попытка задать вопрос моим солдатам привела к ещё худшим результатам, ведь неприятное чувство усилилось в разы. Да и чувство тревоги слегка, но кольнуло моё сердце. Так что в дальнейшем подобных вопросов я старался избегать.
Но что-то я далеко ушёл от изучаемых мною навыков.
Внимание! Изучить навык Малое обаяние (10 ОС)
Да/Нет
(0/750)
(2146/25000)
Не скажу, что навык в освоении простой, ведь пусть он и F ранга, но всё же из раздела ментальной магии, пусть и расход энергии был абсолютно избыточен для подобных магических манипуляций. И когда все знания проникли в мой разум, я, наверное, впервые смог самостоятельно разобраться в плетении, потому как оно было донельзя примитивным, конечно, если сравнивать с теми, что я изучал раньше. Но так или иначе, мне удалось самостоятельно изменить структуру заклинания и снизить необходимое количество энергии вдвое. Правда, для этого приходилось излишне контролировать процесс и тратить на него много внимания, да и само плетение создавалось не мгновенно, и требовало почти минуту. А вот оригинальный магический узор удавалось создавать интуитивно. Так что, результат хоть и не грандиозный в росте моих магических умений, но определённый сдвиг я почувствовал, и он, честно говоря, обнадёживал. Но возвращаясь к самому заклинанию, сказать могу только то, что улучшать я его не намерен, как минимум, в ближайшее время точно. Слишком оно слабо влияет на разум жертвы, эффект можно сравнить с бокалом крепкого вина и это в лучшем случае. Так что ради этого тратить 200 единиц маны выглядит совершенно не рационально и даже глупо. Опять же, я не верю, что этот навык может перейти в Е ранг.
А дальше на очереди у меня был другой навык и честно говоря, я о нём довольно много читал, и он вызывал у меня восхищение с давних пор.
Карта навыка — Обратная сфера холода (⅕)
Ранг Е+
Описание:
Сфера холода с обратной проницаемостью. Диаметр сферы равен 20 шагам. Дистанция применения 50 шагов. Стоимость активации 500 единиц маны. Время действия сферы холода 10 минут или при истощении энергии в структуре заклинания.
Насыщение:
100/100 ОС
Внимание! Изучить навык Обратная сфера холода (100 ОС)
Да/Нет
(0/750)
(2146/25000)
Поглотив знания, я только сильнее убедился, что данное заклинание просто невероятное. Не скажу, что оно ультимативное, ведь таких, наверное, вообще не существует, но ведь это по своей сути — слабый аналог чудовищно эффективного заклинанияВечное заточение стужи . Которое используют, как тюрьмы, во многих мирах. Ведь преодолев барьер и оказавшись в сфере, выйти оттуда уже практически невозможно. А внутри на тебя постоянно давит невыносимый холод. Конечно,Обратная сфера холода не обладает радиусом в несколько вёрст и, скорее всего, даже улучшив до 5 ступени, чего-то подобного от неё ожидать не стоит, но даже так, коридор применения этого заклинания крайне широк. От простого сдерживания небольших групп слабых существ, до временного обездвиживания особенно быстрых противников. Так что, приобретение очень достойное, даже несмотря на высокий расход энергии.
Следующим на очереди у меня было атакующее заклинание и вот оно мне казалось совершенно бесполезным, ведьРаскат грома выигрывал у него по многим позициям, но карта навыка была с полным насыщением, поэтому отказывать себе в изучении её я не стал.
Карта навыка — Энергетический толчок (⅕)
Ранг Е+
Описание:
Толчок сконцентрированным сгустком нейтральной маны. Эффективное расстояние применения заклинания 20 шагов. Стоимость применения 20 единиц маны. Насыщение:
100/100 ОС
И хоть описание выглядело неказисто, но это был некий аналог воздушного кулака, только без примеси стихиальной магии. К тому же, заклинание пусть и не являлось в полной мере площадным, но и узконаправленным его тоже не назовёшь. Ведь плотный строй он разобьёт одним ударом. Правда, дальность применения слегка коротковата, но думаю, это можно исправить во время улучшения, впрочем, на счёт этого нужно ещё будет подумать. Кроме того, в этом заклинании были и определённые плюсы. Первым и, наверное, самым главным, являлась стоимость применения всего в 20 единиц маны, что для Е рангового навыка было невероятно дёшево, а вторым, это возможная нелетальность его применения. Ведь если отброшенный противник не врежется, допустим, в стену, то кроме множества переломов его жизни ничего не будет угрожать, но главное, что с его тела можно будет успеть собрать ОС. А это во всех магических заклинаниях является основной проблемой, которую здесь попытались решить таким изящным способом. Ко всему прочему, я однажды видел насколько этот навык может быть эффективен в опытных руках, ведь в ближнем бою, когда ты сконцентрирован на сборе ОС, возможность прореживать ряды противников может оказаться невероятно полезной.
Внимание! Изучить навык Энергетический толчок (100 ОС)
Да/Нет
(0/750)
(2146/25000)
Иллюстрация. Воспоминания неизвестного мага.
На удивление, в моё сознание поступала не только информация о самом плетении заклинания, но и частично память волшебника, что её применял в бою. И как показывал опыт неизвестного мага, во время схватки он умудрялся не только опрокидывать на землю десятки врагов, но и сбивал с траектории выпущенные по нему стрелы, причем не столько обычные, сколько с алхимическими наконечниками, ведь при соприкосновении с землёй они очень ярко вспыхивали. Но на мой взгляд и личный опыт, заклинание несло скорее вспомогательный характер, позволяя уничтожать неприлично большое количество противников, но при этом довольно низких рангов и уровней. А против того же Тирана Арахнидов это заклинание будет совершенно бесполезно.
И под конец я изучил, наверное, самое банальное заклинание, которое только может быть. Это конечно неправда, ведь есть множество чар, куда более посредственных, чем это, но данный факт не отменяет малый коридор применения данного заклятия.
Карта навыка — Конус огня (⅓)
Ранг Е+
Описание:
Узконаправленный конус огня, способный эффективно поражать цели на расстоянии до 50 шагов. Стоимость применения 600 единиц маны в минуту. Насыщение:
100/100 ОС
Изначально может показаться, что навык чрезвычайно энергозатратный, но это абсолютно не так. Ведь по сути пламя требует всего 10 единиц маны за время одного удара сердца. А это значит, что заклинание как раз таки наоборот, крайне экономичное. Не зря же Система добавила плюс к его рангу. Но вот всего три ступени развития, конечно, разочаровывали и возникало желание наведаться к тем жадным тварям, что решили поэкономить на откупе.
Внимание! Изучить навык Конус огня (100 ОС)
Да/Нет
(0/750)
(2146/25000)
Не скажу, что заклинание было простое в освоении, ведь низкий показатель энергозатрат неизвестный волшебник достиг довольно оригинальным способом, но чрезвычайно сложным его назвать тоже язык не поворачивался, во всяком случае, точно не сИнтеллектом в18 единиц . Да и честно говоря, его эффективность тоже меня порадовала, потому как температура пламени была на высоком уровне и поток огня вполне мог раскалить докрасна за полминуты латный доспех, пусть и паршивого качества, но всё же. К тому же конус огня с углом в тридцать градусов был вполне удобен для применения в бою, хотя на предельном расстоянии в 50 шагов, температура, конечно, падала, причём значительно. Но это уже придирки, к тому же если улучшить его, то думаю, его эффективность можно увеличить в несколько раз точно.
На этом по сути все улучшения и закончились, причём я не стал даже тратить ОС на изучение имеющегося у меня заклинанияУменьшение веса . Просто потому, что решил немного увеличить запас моих ОС, ведь за последние время я серьёзно поиздержался. Да и если быть честным, ни в одном из заклинаний или навыков я на данный момент не видел реального роста моего личного могущества. Так как нужного размера лук в этом городе мне изготовить просто не смогли и дело оказалось не в самом размере, а настоящая причина крылась в невероятной прочности, что требовалась от конструкции. Потому что уже сейчас в демонической форме я легко поднимаю более 3000 мер и это при том, что более подходящий для измерения объект я просто не смог найти. А ведь я собираюсь увеличивать характеристикуСила ещё больше, так что, как бы мне было ни жаль, но в городе Турхор просто не оказалось необходимых материалов. К моему огромному сожалению, подобный заказ, сделанный в более развитом центре, просто физически не успели бы доставить сюда. А самому отправляться в путешествие мне не позволила гоблинская жадность, потому как здесь у меня остались некоторые незаконченные дела. Именно по этой причине я не улучшал свой основной боевой стиль, да и по сути это оказалось бы пустой тратой ОС, без наличия нужного мне оружия.
Так что по поводу улучшения моих навыков, то я просто решил немного с ними повременить. И в дальнейшем делать сильнее именно тот, который мне точно будет необходим, а иначе мне банально никогда не хватит ОС, чтобы улучшить их все. Ведь прикинув примерное количество необходимых ОС, я на мгновение был не рад, что мог так быстро считать в уме, потому как цифра оказалась, честно говоря, абсолютно нереалистичная,48480 ОС . И не стоит забывать, что для достижения необходимого мне сотого уровня мне нужно ещё21750 ОС , естественно, складывать две эти цифры я не стал, просто решил поберечь своё старое сердце от таких нервных потрясений.
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    Глава 16 Недолгое прощание с миром Сейлоста
Время моего так называемого отпуска не скажу, что неожиданно, но всё же подошло к концу. Проводя время в основном за познавательными разговорами с моей рабыней, дни пролетели очень быстро. И всё это было крайне занимательно и интересно. Да и вообще мир, изначально показавшийся мне донельзя примитивным и отсталым в плане магии, да и вообще межмировой торговли, оказался на поверку невероятно интересным и необычным, даже для меня, повидавшего десятки абсолютно разных миров. Одно только то существо, что смогло промыть мозги всему населению и по сути державшее их всех под ментальным контролем, заставляло относиться к миру Сейлоста совершенно по-другому. Да и остаться здесь я бы точно ни за что не захотел. Потому как в принципе, жить среди существ другого вида всегда тяжело и не так уж важно, хуманы это или какие-нибудь арахниды, конечно, если ты выдаёшь себя за их соотечественников. Даже попытаться максимально подстроиться под чужой уклад жизни не то, чтобы сложно, но с годами это всё сильнее будет тяготить, ведь родной мир всегда неуклонно тянет тебя назад.
Товар тоже наконец-то прибыл, и я со спокойной совестью сложил всё в свою бездонную сумку. Теперь хоть с одним вопросом всё было решено и теперь осталось только вернуться в мир Ссшорс. И если честно, после этого яркого, пусть и пустынного континента возвращаться в бесконечные, погружённые в темноту тоннели инсектоидов совершенно не тянуло. Но естественно, никто мне выбора не предоставлял, а Системного артефакта, способного временно заблокировать возвращение в личную комнату, у меня, само собой разумеется, под рукой не оказалось. А отказаться от возвращения и остаться здесь навсегда я совершенно точно был не готов. Думаю, дождусь более подходящего мира для столь радикального решения.
Но так или иначе, я был поставлен перед выбором. Причём, совсем нелёгким. Конечно, можно было просто остаться здесь до истечения времени моего пребывания в этом гостеприимном мире. Или же я мог отправиться в один из городов континента Техоль и попытаться там собрать ещё немного ОС, что выглядело куда перспективней. Но всё же итоговый план я составил несколько другой.
Сначала я хотел устроить отвлекающую диверсию, используя своих солдат, но проведя лёгкий допрос, а также прочитав их мысли, понял, что убивать своих же соплеменников без особой на то причины они точно не будут, как минимум, с той эффективностью, которая мне необходима, а жаль, если честно. Ведь это могло развязать мне руки, в переносном смысле, конечно, но действовать я смог бы куда более агрессивно, в случае, если часть внимания была бы отвлечена от моей персоны.
Не скажу, что мой план отличался особым изяществом или тем более изобретательностью, но некий тактический замысел в нём всё же присутствовал. Да и разведку окружающей обстановки я провёл крайне тщательно. И по сути, весь мой стратегический замысел строился на непреложном Системном правиле, что по истечению отведённого мне времени пребывания в этом мире, я мгновенно перемещусь в личную комнату, что решит абсолютно все мои проблемы, связанные с небольшим нарушением законов не только города Техоль, но и всего мира Сейлоста.
Когда до окончания моей миссии оставалось всего50 минут , я начал действовать по намеченному плану. Себия уже давно находилась в карте, а мои солдаты вместе со всеми боевыми псами уже прибыли в мои апартаменты и нервно переступали с ноги на ногу, в ожидании моих приказов. Я же к этому моменту успел полностью подготовиться. Во-первых, я повысил свой уровень.
Внимание! Вы получили 1510 ОС. (1510/750)
Внимание! Вы получили 76 уровень (760/760)
Дополнительно Вам доступно 1 свободное очко характеристик.
Внимание! Вы получили 77 уровень (0/770)
Дополнительно Вам доступно 2 свободных очка характеристик.
(0/750)
(636/25000)
Затем вложил2 свободных очкахарактеристик вВосприятие , но не в своё основное тело, а демоническую форму Багрового охотника. Было в этом особое удовольствие, не чувствовать боль во время улучшения тела, пусть и не основного. Но так или иначе, мне нужна максимально быстрая реакция, ведь произойти в бою может всё что угодно. А сВосприятием в20 единиц движение этих жалких червей будут, как у глупых ничтожеств, попавших в трясину.
Во-вторых, я заранее принял демоническую форму и честно говоря, процесс трансформации был крайне неприятным, напоминал увеличение характеристикСилы ,Ловкости иВыносливости одновременно, но при этом в несколько раз больнее. Мышцы и связки увеличивались в объёме прямо на глазах, да и кости увеличиваясь отчётливо, громко щёлкали внутри тела. Но стоило процессу завершиться, как приятное чувство просто чудовищной силы заполнило мой разум, казалось, что сейчас я способен не просто победить любое существо, а буквально разорвать его на части. Но и взрыв эмоций прошёл уже спустя минуту, оставив после себя ледяное спокойствие и кристальную чистоту мыслей и это было вполне ожидаемо, ведь прямо сейчас моя характеристикаИнтеллект была равна22 единицам . В дальнейшем я, накинув на тело уже один раз использованный ковёр, попытался прикрыть изменённое тело, но судя по нервным шепоткам моих солдат, это не сильно помогало.
— Всем приготовиться! — грозно взревел я, воздев руку к потолку и шагнув в ряды моих солдат. — Сегодня весь континент Техоль увидит наше величие!
Ответить бойцы ни словом ни жестом не успели, ведь они стояли плотной группой, как и боевые псы, которые явно почувствовали что-то неладное и поэтому жалобно скулить начали заранее. А вот хуманы хоть и обладали характеристикойИнтуиция , но кроме чувства страха, это им ничего не принесло. Очень уж удивительный параметр, хотя возможно, в своём большинстве хуманы просто не слушают свой внутренний голос, а может, он слишком слаб и его попросту невозможно услышать. Странно это всё, одним словом.
Но повалились на пол все одновременно и в равной степени неуклюже. ЗаклинаниеМентальный удар показало себя с наилучшей стороны, ведь оно воздействовало одинаково эффективно на хуманов, что первых, что пятых уровней(5537/5737 маны) . Хотя всему виною может служить их низкий показатель интеллекта и, следовательно, слабое ментальное сопротивление. На самом деле, мне было немного жаль, не хуманов, конечно и тем более, не боевых псов. Нет, мне было жаль оставлять всю эту амуницию и оружие, но позволить себе тратить время на то, чтобы разоружить бойцов я просто не мог.
Аккуратными, отточенными движениями своего огромного меча я отрубал, а иногда и просто раскалывал головы неплохо послуживших мне хуманов. И не сказать, что получал от этого какое-то удовольствие, это просто даже не необходимость, ведь я легко мог оставить их в живых, просто за то, что они хорошо мне послужили и грамотно выполняли приказы. Но не собрать очки Системы из-за таких слабых эмоций или привязанностей, когда они буквально сами идут в твои руки, казалось мне крайне неверным решением. Ведь от подобного поступка меня могло остановить лишь соразмерное возмездие, а в случае, когда его и нет вовсе, отказывать себе в увеличении личной силы я не собирался. Тем более, уж если моя рука не дрогнула, когда я резал своих сослуживцев, а здесь вообще враги рода гоблинского, так что никаких душевных терзаний я не испытывал. К тому же они погибли совершенно безболезненно, словно от руки профессионального палача. Да и вообще, я заметил, что с годами становлюсь похож, не знаю даже, наверное, на демона, который перестал видеть существ перед собой, а вместо них словно живые сосуды с драгоценными очками Системы мелькают вокруг него. Может это и неправильно, что ценность чужой жизни измеряется с помощью ОС. А может, демоны правы в своём безумии и неутолимой жажде душ. Под эти невесёлые мысли я опустил клинок.
Внимание! Вы получили 10 ОС. (10/770)
Первым мне под меч попался один из операторов. Но особой спешки сейчас не было, и я мог спокойно переводить ОС в свои накопители.
Внимание! Вы получили 30 ОС. (40/770)
В итоге со всех38 хуманов , что сейчас замертво лежали на роскошном полу и заливали его алой кровью, я смог собрать950 ОС , и в моих накопителях в общей сложности находилось:
(0/770)
(1586/25000)
Что касается остальных трофеев, то достойных карт навыков ожидаемо не выпало, лишь12 пустышек Е ранга , хотя и это тоже был неплохой улов. А вот боевых псов ждала несколько иная участь. Так как в этом мире с существами F ранга всё обстояло не так просто, как допустим в Асшор, то по этой причине я решил испить души этих тварей и проверить, насколько вообще эффективно может развиваться настоящий демон. И уже после первой жертвы я почувствовал небольшой прилив энергии, а когда41 тварь отдала мне свои души, то невероятное опьянение сдерживать удавалось, наверное, только благодаря высокому показателюИнтеллекта . Но даже так, чувства псов накладывались друг на друга, становясь сильнее и пытаясь утянуть меня в пучину ярости и страха. И к этому ещё вплеталось ощущение всевластия и желания продолжать убивать, несмотря ни на что. И пусть поначалу казалось, что происходящее очень похоже на использование Системного оружия, но того безумия, что закрадывалось в мой разум в этот момент я до этого никогда не ещё не чувствовал. Что же касается карт навыков, то они, естественно, не проявились, но это было вполне ожидаемо, что таким образом часть привычных трофеев Системы демоны получить не могли.
Внимание! Вы получили +0,1 единицы души. Сила души (3,4/-)
…
Внимание! Вы получили +0,3 единицы души. Сила души (11,6/-)
Не став оттягивать момент усиления демонической формы, я улучшил наединицу характеристикуЛовкость , просто чтобы понимать, насколько будет болезненным процесс. Но к моему величайшему удивлению, метаморфоза не только не вызвала боли, но наоборот, принесла настоящее, демоническое наслаждение, словно те души, что я испил, проникли глубоко в мою суть, вместе с тем принося удовольствие. Хотя возможно, это просто некий наркотический эффект, который притупляет боль от изменений внутренней структуры тела, ведь процесс перестройки сухожилий я не чувствовал вообще. Да и стоимость следующего улучшения параметраЛовкости , как и предполагал, оказалась вдва раза выше .
Мимолётный взгляд на моё оставшееся время в этом мире0:42:38 .
Я вырвался на улицу, уже совершенно не заботясь о целостности окон и дверных проёмов, и наконец-то в полной мере ощутил, насколько возросли мои физические возможности, да и скорость вообще. Оттолкнувшись от земли, я запрыгнул в витраж соседнего здания, сразу на второй этаж, на высоту примерно 15 локтей, причём сделал это с лёгкостью, практически не напрягая мышцы ног.
Внимание! Вы получили 60 ОС. (60/770)
Эти любопытствующие твари раздражали меня на протяжении всех дней, что я отдыхал в этом городе и их назойливое внимание не давало мне расслабиться по-настоящему. Первого я разрубил, даже не применяя огненную ауру меча.
Внимание! Вы получили 30 ОС. (90/770)
Второй хуман попытался броситься в сторону, при этом прикрыв рукой глаза от разлетевшегося на мелкие осколки окна, но прямо в прыжке, горизонтальный удар, хоть и не расчленил его на две части, ведь этот солдат оказался облачён в бронекостюм, но всё равно превратил все его внутренности в какое-то подобие мелкого фарша. А вот третий разведчик, а может просто соглядатай, решил действовать кардинально, так как в его руках мелькнула ребристая сфера оборонительной гранаты, видимо, таким образом он хотел отсрочить свою кончину. Я не стал использоватьМентальный удар , попросту решив сэкономить энергию.
Иллюстрация. Эффективность недорогой магии.
На одних рефлексах я взмахом руки отправилЭнергетический толчок , от которого солдата отбрасывает в стену с довольно внушительной силой, а так и не активированная граната падает на пол чуть раньше тела этого безмозглого хумана.
Внимание! Вы получили 80 ОС. (170/770)
Голова потерявшего сознание подрывника-неудачника раскалывается от моего быстрого тычка мечом. Следом я осматриваю помещение, но ничего ценного обнаружить не удаётся, только несколько небольших пистолетов, но никаких бездонных сумок или других артефактов Системы. Да и карта выпала только одна. Взгляд на таймер0:41:49 , новую карту в невесомый колчан и перевожу опыт в накопитель.
(0/770)
(1756/25000)
А затем снова ускоряюсь и выпрыгиваю из здания наружу. На улице светило уже скрылось за горизонтом и только электрические лампы неярко освещают город, да и праздношатающихся хуманов сейчас было довольно сложно встретить. Стремительно пробегая по улицам города, я точно знал, какую следующую цель буду атаковать. Конечно, можно было выбрать один из гражданских объектов, те же общежития для рабов, ну или работников и просто удовлетвориться сотней жизней рядовых хуманов. Но в этом случае я бы не только потерял часть потенциального опыта, но и как ни странно, подвергал бы свою жизнь излишней опасности. Именно по причине безопасности, а не алчности, как можно было подумать, я сейчас приближался к местному отделению стражей, пугая своим видом немногочисленных хуманов, что сейчас с любопытством смотрели из окон. К тому же в этом административном здании располагался и центральный узел связи.
Искры душ я видел прекрасно, именно поэтому застать врасплох немногочисленных воинов, что должны были защищать вход в здание, мне удалось довольно легко. Ведь выбивая плечом створку входной двери, одновременно я активировал заклинаниеМентальный удар иМалую огненную оружейную ауру (5331/5737 маны) . Тела 4 солдат рухнули на пол, но я не стал останавливаться и добивать их, вместо этого рванув ещё быстрее через помещение приёмной по коридору, стараясь достигнуть узла связи как можно быстрее, а ведь он находился на верхнем, седьмом этаже. Попутно дважды используя заклинаниеМентальный удар (4931/5737 маны) , пытаясь вывести из строя как можно больше хуманов. Но уже через десять ударов сердца начали раздаваться первые крики служащих, в основном тех, кого сфера моих чар не смогла зацепить, но они явственно видели, как их сослуживцы неожиданно теряют сознание.
Пробежав мимо лифтовых шахт, кабины которых просто физически не могли вместить меня, я столкнулся, наверное, с самым опасным участком моего плана, а именно с лестницей. И так как мне лично не доводилось посещать данное здание и к тому же, выяснить из какого материала была изготовлена аварийная лестница я тоже не смог, халатно посчитав, что это не столь важно. Но только увидев, что вместо ожидаемых мной стальных и довольно податливых балок, здесь использовали армированный бетон, в моей голове сразу же появился новый план, ещё лучше прежнего. Я сразу же рванул обратно, пытаясь как можно быстрее достигнуть лифтовых шахт. Ведь с моими габаритами, чтобы проломится через лестничные пролёты на седьмой этаж понадобится не меньше нескольких минут и тут уже никакая сила мне не поможет, ведь армированные бетонные пролёты будут падать друг на друга, с каждым этажом затрудняя моё продвижение всё сильнее. Хотя если быть честным, обдумывал это уже на ходу, ведь даже со стальными балками всё могло оказаться тоже немногим лучше и, как итог, вполне возможно, я просто застрял бы где-нибудь посередине, как жук в банке.
Сходу выломав тонкие двери лифта, сначала в одной кабине, затем в другой, я так и не обнаружил пустую шахту, что могла бы позволить мне быстро взбираться прямо по внутренним стенам. Немного разозлившись на такое досадный просчёт и потерю времени впустую, ведь проклятые хуманы уже начали голосить, но хотя бы сирены и общую тревоги пока не включили, я хотел буквально разорвать мешающую мне кабину лифта. В этот момент мне очень хотелось ударитьГрозовым раскатом в место крепления стальных тросов, но излишний грохот от использования этого заклинания меня останавливал. На принятие решения у меня ушло от силы два удара сердца, после чего я схватил когтями потолок лифтовой кабины одной рукой и со всей силы рванул в низ. Звук лопнувших тросов, если и был тишеГрозового раската , то совсем чуть-чуть. Но уже через мгновение шахта была свободна и я протиснувшись начал интенсивно перебирать руками по бетонным стенам, поднимаясь наверх. Примерно на пятом этаже я ещё раз использовали заклинаниеМентальный удар (4732/5737 маны) , после чего буквально через несколько мгновений разломил двери на седьмом этаже. Но здесь меня встретили аккуратно лежащие на полу операторы связи. Радиуса заклинания хватило с лихвой, чтобы ликвидировать самую главную для меня опасность.
Уже не спеша, я вылез из лифтовой шахты и посмотрел на таймер0:37:12 . Не очень оперативно получается.
Внимание! Вы получили 10 ОС. (10/770)
…
Внимание! Вы получили 20 ОС. (80/770)
Семь операторов связи не были облачены в бронекостюмы, поэтому погибли от слабых тычков моего меча. Весь опыт я сразу же перевёл в накопитель. Жаль только уровни у них почти у всех были первые. Да и трофеи в видедвух пустышек Е ранга совсем не впечатляли. Скорее всего, среди вещей и можно было найти что-нибудь ценное, но если учесть, что потолки на этом этаже были от силы в 8 локтей, а дверные проёмы нужно было принудительно расширять, то в сжатые сроки провести полноценный обыск ни тел, ни тем более помещения, не представлялось возможным. Да и чья-нибудь бездонная сумка мне на глаза всё равно не попалась.
(0/770)
(1836/25000)
На этажах ниже я отчётливо видел отметки хуманов, но их было от силы пару десятков, причём располагались они не в одном помещении, что сводило эффективность такого поиска испуганных сотрудников, которые будут прятаться буквально по норам, к нулю. И здесь нет ничего удивительного, рабочий день уже закончился, большинство хуманов разошлось по домам и здесь остались лишь те, кому выпало сегодня ночное дежурство. А вот на втором этаже, дальше по корпусу, находилась казарма и хоть там солдаты наверняка уже начали вооружаться, но их насколько я видел, было порядка двухсот. И это количество уже стоило бы затраченного на них времени. Тем более, насколько я смог узнать, местные стражи, что обеспечивали порядок в городе, практически все поголовно имели 10 уровни, для того, чтобы иметь возможность использовать боевую форму. Но лично меня не страшила их мощь, скорее наоборот, я находился в предвкушении такого количества ОС с существ Е ранга десятых уровней.
Я не стал спускаться по шахте лифта, ведь так пробраться в казармы будет затруднительно, потому как здание вроде было и одно, но корпус, где жили солдаты был всего двухэтажным и просто прилегал к основному административному зданию. Так что вместо этого выломав окно, я по внешней стене здания, не спеша соскользнул на крышу второго этажа расположенного рядом корпуса. Как раз прямо на головы солдат, правда, пока они ещё не знали о моём приближении, а вот мне их суетящиеся искры были видны прекрасно. На мгновение, задумавшись, как более эффективно проникнуть в помещение казарм, ведь судя по тому, что плоская крыша из бетонных плит легко выдержала мой вес, то и проломить её будет голыми руками не так уж и легко. И тут либо мечом крошить плиты или голыми руками, что долго, либо ударить ядовитой иглой, что жалко и крайне шумно, и как наиболее подходящий вариант использовать заклинаниеГрозовой раскат . Возможно, магическая атака и не разрушит полностью перекрытия, но необходимые трещины появятся точно, да и мана восстановится быстрее, чем ядовитая игла регенерирует, но с другой стороны, яркая вспышка оповестит весь город о нападении.
Хоть может показаться, что принимал решения я довольно долго, но в действительности не прошло и пары ударов сердца. Добавив500 единиц маны в огненную оружейную ауру(4233/5737 маны) , я попросту рассёк бетонные плиты крест-накрест, после чего с особым изяществом подпрыгнул и проломил потолок. Пыль на мгновение заволокла обзор солдатам и они пропустили момент моей атаки. Ударив следом заклинаниемМентальный удар (4033/5738 маны) , я честно говоря, был слегка раздосадован, ведь из почти полусотни воинов на пол рухнули от силы два десятка, а все, кто уже перешёл в боевую форму лишь скривили лица от прострелившей их головы неожиданной боли. Не так уж и эффективно оказалось это заклинание, особенно, когда противник взбудоражен и готов к бою. Да и скорее всего высокие характеристики воинов тоже сыграли свою роль.
Внимание! Вы получили 100 ОС. (100/770)
…
Внимание! Вы получили 110 ОС. (810/770)
Внимание! Вы получили 78 уровень (40/780)
Дополнительно Вам доступно 1 свободное очко характеристик.
В первые мгновения бойцы растерялись, да и к тому же двигался я для их восприятия на просто недостижимых скоростях, разрубая одного солдата за другим. Правда и недостатки в подобном бою тоже присутствовали, во-первых, я не мог переводить опыт в накопитель, а во-вторых, помещение хоть и было просторным, но не для такого крупного воина как я, к тому же мой негабаритный меч буквально жаждал зацепиться за одну из бетонных колон казалось при каждом ударе.
Внимание! Вы получили 100 ОС. (140/780)
…
Внимание! Вы получили 100 ОС. (860/780)
Внимание! Вы получили 79 уровень (80/790)
Дополнительно Вам доступно 2 свободных очка характеристик.
Внимание! Вы получили 110 ОС. (190/790)
Основное скопление воинов, на которых я приземлился, уже погибли, да и первый эффект неожиданности прошёл, и солдаты открыли по мне беглый огонь из штурмовых винтовок, пытаясь отступить и при этом они совершенно бесстрашно начали бросать в мою сторону гладкие, наступательные гранаты.
Иллюстрация. Храбрость — это, конечно, хорошо, только если это не отчаяние.
Правда, это они сделали зря. Ведь в моём восприятии их движения были слегка заторможенными и если пули из винтовок я рассмотреть детально в полёте не мог, то вот солдат, что активировали гранаты и уже замахивались в мою сторону, я не только прекрасно видел, но и успевал атаковать ихЭнергетическим толчком . И уже через пару мгновений в их рядах начали раздаваться взрывы и крики паники. Я же обратил внимание, что хоть моё покрытие и выдерживало попадание пуль, но небольшие выщерблины в угольно-чёрном камне всё равно оставались, а это значит, что излишне подставляться под вражеский огонь не стоит, они ведь и в глаза так попасть могут, а там защита не настолько прочная. Хотя это только внешний каркас защиты, ведь чуть глубже, примерно на ладонь, находится живой Сумеречный боевой доспех Дэр’кел. Так что можно сказать, что у меня есть глубоко эшелонированная броня.
Внимание! Вы получили 100 ОС. (290/790)
Замешкавшийся боец походя лишается головы, так что его попытка бегло разрядить в меня весь магазин винтовки ему ничем не помогла. А вот когда рядом со мной всё-таки взорвалась граната, я понял, что средняя защита от стихии огня распространяется и на подобные техногенные устройства, потому как на поверхности моего тела вообще не появилось повреждений, хотя взрыв — это не только огонь, но видимо, демоны смогли приспособиться и к подобным негативным воздействиям. Думаю, осколочные гранаты против меня будут куда эффективнее, чем просто фугасные.
Внимание! Вы получили 100 ОС. (390/790)
Внимание! Вы получили 110 ОС. (500/790)
Резким рывком я смог зажать двух воинов их же кроватями, после чего рассёк мечом практически обездвиженных хуманов.
Но всё же это были настоящие солдаты, они передвигались слаженными группами, причём действовали грамотно, как минимум, пытаясь прикрывать друг друга. Хотя весь их заградительный огонь никак на меня не действовал, как и попытки забросать гранатами. Именно поэтому солдаты практически сразу начали спасаться бегством и лишь те, что оказались в непосредственной близости ко мне, всё ещё стреляли в ответ. Но главной для меня проблемой были даже не бросившиеся, словно лесные крысы, врассыпную воины. Нет, мне больше мешали, хотел сказать, тесные помещения, но это было бы неправдой. Ведь именно мои габариты замедляли сейчас мою охоту на столь лакомую добычу. Конечно, подействуй на этих червейМентальный удар и всё оказалось бы в разы проще. Потому как сейчас я проламывался сквозь узкие дверные проходы, пытаясь догнать ускользающую дичь. Иногда приходилось использовать оружейную ауру, чтобы оперативно увеличить очередной дверной проём(3634/5738 маны) .
Внимание! Вы получили 110 ОС. (610/790)
Внимание! Вы получили 100 ОС. (710/790)
Двое храбрецов, что собирались застигнуть меня врасплох и подорвать связку гранат прямо у моих ног, упали на землю в виде расчленённых кусков мяса, вместе с перерубленной стальной дверью.
Внимание! Вы получили 100 ОС. (810/790)
Внимание! Вы получили 80 уровень (20/800)
Дополнительно Вам доступно 3 свободных очка характеристик.
Ещё одна голова чересчур глупого хумана, что решил спрятаться под кроватью принесла мне новый уровень. Но этого было слишком мало, ведь уже из следующего помещения солдаты смогут вырваться наружу и как бы наши скорости не различались, но вражеским воинам вполне хватило ума опрокидывать за собой стальные двухъярусные кровати, которые в огромных количествах стояли в казарме. Не скажу, что это было чрезвычайно эффективно, словно острые колья, забитые в землю, но отбрасывая их, мне становилось всё сложнее догнать этих шустрых червей. Так ко всему прочему, некоторые из них с самого начала догадались выпрыгивать в окна, ведь в боевой форме высота в 10 локтей для них смертельной точно не была.
В итоге понимаю, что через пару мгновений целая свора этих юрких крыс вот-вот вырвется наружу и я упущу столько нужных мне ОС, ведь в этот момент только-только удалось проломить очередной дверной проём. Не задумываясь, я ударил новым заклинаниемОбратная сфера холода (3135/5738 маны) . И вот тут всё сработало безукоризненно. Расстояния в 50 шагов, что нас разделяло, как раз хватило, чтобы дальней частью сферы заблокировать им дверь, позволяющую солдатам выскочить наружу, да и вообще, если судить по отметкам искр, я заблокировал62 хумана . Конечно, они открыли просто шквальный огонь из штурмовых винтовок и даже снова начали бросать в мою сторону гранаты, но дваЭнергетических толчка
(3095/5738 маны) снова отбросили опасные гостинцы прямо в их ряды. И после ослепительных взрывов5 отметок мгновенно погасло, как и желание у этих тварей использовать что-то подобное снова.
Не скажу, что моё заклинаниеОбратной сферы холода продержалось долго, но и тех трёх ударов сердца мне хватило, чтобы ворваться в их ряды и буквально выкосить ополоумевших от страха солдат. Хотя в некоторой храбрости им не отказать, ведь в последний миг перед смертью примерно десяток солдат подорвали оборонительные гранаты, надеясь таким образом убить не только себя, но и меня заодно.
Внимание! Вы получили 100 ОС. (120/800)
…
Внимание! Вы получили 120 ОС. (860/800)
Внимание! Вы получили 81 уровень (60/810)
Дополнительно Вам доступно 4 свободных очка характеристик.
…
Внимание! Вы получили 110 ОС. (910/860)
Внимание! Вы получили 87 уровень (50/870)
Дополнительно Вам доступно 10 свободных очков характеристик.
…
Внимание! Вы получили 100 ОС. (460/870)
Я посмотрел на таймер0:31:59 и немного переведя дыхание, смахнул кровь с клинка и собрал с трупов проявившиеся карты навыков, не глядя забросив их в невесомый колчан. А затем перевёл опыт в накопитель. Ну, хотя бы тревогу пока никто не поднял и в этот самый момент ночную тишину разорвал вой сирен.
(0/870)
(2296/25000)
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Время сильно поджимало, я решил поторапливаться, ведь главной моей целью сегодня ночью не являлись жалкие хуманы и их довольно малое количество ОС, потому как план был куда как грандиознее. Немного смущал тот факт, что теперь, после объявления тревоги и включения сирен, через пару минут здесь будет не протолкнуться от тяжёлых боевых платформ, с которыми, как мне кажется, совладать будет крайне непросто, если вообще возможно. К тому же сначала обстановку наверняка проверят с помощью воздушных дронов, а может и атаковать с воздуха попробуют. Но думал я об этом уже на ходу, выпрыгивая из помещения казармы.
Да и не факт, что вообще против меня станут выпускать живых существ, ведь камеры наблюдения никто не отменял. А стражи, ряды которых я сейчас слегка уменьшил, необходимы были в основном, как сдерживающий фактор во время банальных потасовок среди местного населения, но не как основная боевая сила. К тому же, если верить Себии, то глава города, ну или его заместитель, вполне могли атаковать и тяжёлыми ракетами, причём не считаясь с потерями.
Конечно, можно было попытаться догнать сбежавших воинов, но дело это в большом городе заведомо проигрышное. Да и атаковать ещё один административный корпус стражей, что располагался на расстоянии порядка семи вёрст отсюда, было уже по-настоящему опасно, ведь они могли активировать крупнокалиберные боевые системы защиты. Да и пехотных дронов, вполне возможно, пустят вперёд, а с них я очков Системы совершенно точно не получу.
Один из торговых домов грабить было просто бессмысленно и даже не по причине их излишне высокого боевого потенциала, ведь где водятся денежные средства, там и оборона всегда на уровне. Но причина была в другом, из-за засилья Системных артефактов и особенно пространственного типа, всё самое дорогое имущество, такое как большие накопители опыта и редкие карты навыков D ранга, а может быть даже и С ранга, глава торгового дома всегда носит с собой. А отобрать у него, допустим пространственное кольцо, не представлялось возможным и дело тут даже не в личном могуществе, которого у меня по сути и нет. А всё просто потому, что он банально сбежит, не став рисковать всем своим богатством. Так что и этот грандиозный вариант отпадал. Как и попытка охотиться на мирное население ничего путного мне принести не сможет и причиной тому будет не их изворотливость, а скорее слишком тесные комнатушки в огромных муравейниках, что они называют жильём.
Иллюстрация. Величие прогресса мира Сейлоста .
Так что эти пара сотен потенциальных ОС не вызывали во мне особого энтузиазма. Но так или иначе, следующей моей целью был главный храм города Турхор. Риск, конечно, огромен, но судя по косвенным признакам и тому контролю над местными хуманами, что я почувствовал, дело должно было выгореть с почти стопроцентной вероятностью. Как я понял из мелких обмолвок, в храмах даже настоящих стражников, как таковых, не было. Лишь жалкая пародия на них, в виде парадных, красиво разряженных архонтов.
Иллюстрация. Величественный божественный воин .
Ведь местной элите тоже нужно было пристраивать своих детей на тёплое, а главное безопасное место, хотя и в мире Асшор нечто-то подобное тоже очень любили практиковать. Да и чего жрецам было опасаться, при таком-то запредельном уровне ментального контроля. Хотя главный жрец, конечно, мог и удивить каким-нибудь опасным навыком, но как я понимаю, эти спесивым тварям сегодня просто не повезло, ведь я не чувствую никакой опасности, а это может значить только одно. Что эти жрецы до того зажирели от сладкой жизни, что в итоге перестали вообще хоть чего-нибудь опасаться. В принципе, мои бойцы, да и Себия о чём-то подобном и говорили, пусть и не прямо, но вполне однозначно.
Единственным серьёзным недостатком в моём плане было расстояние до главного храма, почти 11 вёрст, а время у меня всё-таки ограничено. Так ещё и дроны могут помешать, тем самым замедляя моё продвижение. Но думал я об этом уже на бегу, просто чтобы занять голову мыслями. Потому как шаг с моей стороны был очень дерзким и это ещё мягко сказано.
Пробегая очередной поворот и огибая грузовую платформу, которая почему-то спешила на звуки сирены, а не от них, я который раз пожалел, что не изучил навыкУменьшение веса , ведь даже пары ступеней его улучшений могло хватить, чтобы попытаться двигаться по крышам зданий. Хотя совсем не факт, что это бы и удалось, потому как частенько улицы были шириной под 50 шагов. Конечно, хотелось бы иметь возможность прыгать на такие расстояния, но думаю, это уже в будущем, а пока имеем то, что имеем. К тому же совсем не факт, что те же крыши выдержат мой вес, тем более, после затяжного прыжка.
Уже через пару минут моего бега я заметил в небе три тепловые отметки, которые явственно заходили на мою траекторию движения. Не став мешкать ни мгновения, ударил трижды заклинаниемРазряд молнии (2941/5738 маны) . Последовательные вспышки озарили не только стены домов, но и небо, ознаменуя мои точные попадания. А ведь это были именно атакующие дроны, а не просто разведывательные. Видимо кто-то в администрации воспринял всерьёз мои действия. Я же лишь ускорился и взял взамен рассыпавшегося кристалла маны новый и потянул из него энергию. Так-то за время отдыха мне удалось освоить в полной мере навык создания этих кристаллов и объём всотню единиц мне давался легко. Поэтому дополнительный небольшой запас, почти в200 камней у меня присутствовал.
Приближаясь к очередному повороту, я как обычно сбросил скорость и аккуратно выглянул из-за угла здания. И расположившиеся через семь кварталов две ПТП-33 меня определённо не порадовали. Но это было даже хорошо, потому как я ещё не ощущал на себе чужого взгляда. Поэтому, рванув через перекрёсток, намеренно привлёк их внимание и выбрав основанием дляЛокального щита льда часть стены и каменной кладки под ногами, я расположил его так, чтобы половину её поверхности было прекрасно видно противнику. Отстранившись от защитного барьера на десяток шагов, я замер, внимательно наблюдая за небольшим представлением. И долго ждать не пришлось, уже через пять ударов сердца поЛокальному щиту льда ударила очередь из десятка бронебойно-зажигательных снарядов. И эффект превзошёл все мои ожидания, причём кратно.
Думаю, стоит начать с того что магический щит в принципе не задержал снаряды. В местах попаданий остались огромные дыры, да и вся поверхность сразу же начала покрываться крупными трещинами, а затем и разваливаться, теряя общую структуру. Из всего увиденного я сделал вывод, что моё заклинание Е ранга явно неспособно сберечь своего владельца от подобных атак. И как понимаю, барражирующие боеприпасы будут иметь схожий эффект, а может и значительно лучше. Интересный познавательный опыт. Хорошо ещё, что я могу с лёгкостью обнаруживать тяжёлую технику, да и подобраться на расстояние удара заклинаниемГрозовой раскат в условиях тесной городской застройки, не составит большого труда. Закончив с экспериментами, я рванул дальше по улице, обдумывая произошедшее. Конечно, у меня были некоторые предположения на этот счёт, но всё же на пару мгновений защиты я надеялся, когда создавал заклинаниеЛокального щита льда . Но видимо, для него это слишком высокий урон и запредельные энергии. Хотя возможно, пару улучшений смогут немного изменить ситуацию, но скорее всего, достойным уровнем защиты может обладать только D ранговые заклинания или умения. Но взять их мне пока просто неоткуда.
Как ни странно, но до самого храма на меня так больше никто и не напал. Хотя я смутно подозревал, что далёкая точка в небе, примерно на высоте 10000 локтей, определённо могла быть тяжёлым разведывательным дроном. Но на такую дистанцию я, естественно, ударить заклинанием не мог, так что с этим сопровождением приходилось мириться. А вообще, как мне кажется, сейчас противник просто наблюдает за мной и стягивает тяжёлую технику, элементарно не решаясь атаковать малыми силами. Да и по большому счёту, мне это на руку. Ведь мне совершенно нечего противопоставить тяжёлым орудиям и кумулятивным снарядам или вообще барражирующим боеприпасам в большом количестве. Не думаю, что мойЛокальный щит льда сможет сдержать что-то подобное. А про живой доспех и говорить не приходится. Особенно, учитывая ту информацию, что показала мне Себия на интерактивном планшете. В этом мире, конечно, не было технологий плазменного оружия, но и эти образцы могли прекрасно уничтожать живых и не очень существ. Хотя, даже жалкий Оцев мог бы уничтожить большую часть войск этого города в одиночку, просто потому, что его доспех был из мира совершенно другого уровня, да и плазменная винтовка, работающая на мане, у него как раз таки была. Но это так, к слову.
Повернув на очередном перекрестке, я чуть сбавил скорость и посмотрел натаймер0:17:14 . Времени оставалось всё меньше, но главный храм города уже был всего в 300 шагах от меня.
Иллюстрация. Главная святыня города Турхор .
Четыре архонта в прекрасных доспехах стояли на страже главных ворот. Но вот их искры души совсем не соответствовали существам D ранга. И это обнадёживало, потому как значит, я не ошибся в своих расчётах. Но что больше вызывало воодушевление внутри меня, так это огромные створки ворот и очень высокие потолки, почти в 20 локтей. Ну хоть где-то позаботились о таких гигантах как я, потому как невозможность нормально проникнуть в большинство зданий уже начала напрягать меня.
Последние 300 шагов к храму я приближался не спеша, не став излишне нервировать стражников у главных врат.
— Повелитель Афет, — горделиво произнёс один из архонтов, — во время тревоги посещать храм строго воспрещено…
— Замолкни, червь! — грозно взревел я, продолжая приближаться к стражникам. — У меня срочное донесение, особой важности! Немедленно пропусти меня!
Воины на мгновение оторопели от такого к себе обращения, но уже через миг у них словно пелена с глаз спала, и они наконец-то рассмотрели мою фигуру и габариты. Но их жалкая попытка проявить Системное оружие из карт лишь дала мне возможность совершить рывок и взмахом меча рассечь головы двоих самых нерасторопных одним ударом.
Внимание! Вы получили 135 ОС. (135/870)
Внимание! Вы получили 157 ОС. (292/870)
Но честно говоря, я не ожидал, что их скорость реакции будет настолько низкой, ведь по факту их медленные движения ничем не отличались от простых солдат. Ещё один быстрый взмах меча и голова третьего любителя не активировать шлемы на техноброне ошмётками полетела на каменные плиты под ногами.
Внимание! Вы получили 112 ОС. (404/870)
А вот четвёртого я решил сразу не убивать, очень уж они были занятные. Добавив немного энергии в оружейную ауру(4973/5738 маны) , отсёк руку архонта с парадным мечом, после чего схватил его правой рукой за голову, которую они так предусмотрительно не стали защищать шлемами. На жалкие попытки сопротивления я даже внимания не обратил. Хотя какое сопротивление, с отсечённой то рукой?
—О, Всевышний, это же настоящий демон из древних писаний! — ярко пульсировала мысль в голове архонта —нужно немедленно сообщ…
Внимание! Вы получили 78 ОС. (482/870)
Было немного жаль потерянного опыта, ведь я просто раздавил его голову и воспользовался навыкомПоследние касание , но и дать этой твари оповестить весь храм о нападении я не мог. Да и для чего мне было оставлять его в живых? Для полноценного допроса времени не было, а характеристики и навыки я в любом случае уже успел прочитать.
Истинное имя: Заар Хусотски
Статус: Игрок
Возраст — 27 лет
Раса — архонт (99%)
Пол — мужской
Уровень — 5 (0/220 очков Системы)
Характеристики:
Сила 12/15 + 1
Ловкость 9/15 + 1
Интеллект 8/15 + 1
Живучесть 27/30 + 1
Выносливость 12/15 + 1
Восприятие 8/15 + 1
Интуиция 1/15
Удача 8/15
Мудрость 15/20
Вера 1/-
Долголетие у существ в этом мире явно в приоритете. И если поначалу мне показалось это странным и даже бессмысленным, то сейчас я понимаю, что они действительно собирались прожить такую ну очень долгую жизнь и каких-то опасностей вообще в принципе для себя не видели. И скорее всего, эти архонты проходили перерождение сразу на 25 уровне, а возможно, именно эти были вообще рождены архонтами, но это не так важно. Но так или иначе, его характеристики выглядели просто ужасно. Хотя параметрВера меня крайне заинтересовал, но видимо, нечто подобное есть у всех служителей Бога.
Навыки
D ранга:
Глас Божий (1/1)
Навыки Е ранга:
Универсальная боевая форма № ВОЛ — 679218 (⅓)
Группа (2/2)
Долголетие (⅔)
Навыки
F ранга:
Особенность — Малый магический дар (⅕)
Навык — Владение мечом (⅕)
При всех моих познаниях, про навыкГлас Божий я практически ничего не знал. Потому как те жалкие упоминания в древних мифах за достоверную информацию считать не стоит. Ведь за этим навыком может скрываться всё что угодно, от банального усиления магических способностей или увеличения внутреннего резерва энергии, до невероятного становления Божественным воином. Но если судить по тому факту, что эти черви не смогли оказать мне хоть сколько-нибудь достойного сопротивления, то скорее всего, навык это не боевой.
А вот что касается Е ранговых умений, то опять же навыкДолголетие считался невероятно дорогим, а главное редким, но видимо не настолько, раз простым храмовым стражникам было позволено владеть чем-то подобным. В остальном же складывалось впечатление, что никто из них всерьёз не предполагал сражаться или тем более, вести полноценные боевые действия. Всё же странный этот мир Сейлоста. И как я догадываюсь, не всё так просто у них тут со старшим Богом, видимо, что-то случилось после прихода Системы, какой-то дополнительный катаклизм, раз приходится тотально изменять память своих подданных. Хотя в каком из миров было по-другому, везде обязательно присутствуют свои нюансы. И действительно, ни в одном из посещённых мной лично миров спокойно рядовые граждане чувствовать себя не могли, да и особых прав, по сути, не имели. А может, они на то и рядовые, что ими положено жертвовать во имя высокой и благой цели. Хотя, лично мне на все их мытарства, что нищих граждан, что всех этих небожителей, совершенно точно плевать.
Но возвращаясь к навыкам почившего архонта. Судя по тому, что у него имелся навыкГруппа , то о его кончине уже узнали и моя поспешность была лишена всякого смысла с самого начала. Поэтому собравдве карты навыков , что выпали с тел бездарных стражников ичетыре оружейные карты с красивыми Системными мечами, правда почему-тоF ранга , я распахнул двери и поспешил скрыться внутри храма от зависших в воздухе разведывательных дронов.
Иллюстрация. Возвышенные и крайне дорогое убранство храма.
Просторное и пока ещё пустое помещение встретило меня. Хотя искры душ я видел отчётливо. И как ни странно, никто не спешил мне на встречу. Не знаю, что творится в головах местных жрецов и как можно было допустить отсутствие полноценной обороны в храме, но здесь даже автоматизированных орудий или хотя бы банально пехотных дронов не было. Хотя, если судить по невероятно богатой обстановке, то средства у жрецов явно водились.
Возможно, если мне навстречу бросились бы внутренние стражники храма, то после их уничтожения я вообще мог бы не найти путь, ведущий на подземные уровни, просто потому, что никогда здесь ранее не бывал. Но внимательно наблюдая за суетливым движением отметок душ этих трусов, я легко смог в своём воображении выстроить схему того переплетения коридоров и лестниц, по которым они двигались, а характеристикаИнтеллект в22 единицы этому благотворно способствовала.
Рванув через центральный зал, я выломал пару дверей и оказался в технических помещениях и благо, они тоже оказались довольно просторными, не меньше 10 локтей в высоту, так что моя голова практически не касалась потолка во время движения. Пока бежал по коридорам и спускался по лестницам, то в голове помимо отслеживания меток живых существ, что так энергично спешили в одно и тоже место, я прокручивал мысль о сложившейся ситуации в принципе. Понятно, что мой случай, можно сказать, уникальный и шанс повторить все совпадения, произошедшие со мной, стремится к нулю. Но всё же в мир Сейлоста попал игрок, способный почувствовать некую странность именно в мыслях местных существ и к тому же рискнувший этим фактом воспользоваться. Да и подобную наглость немногие могут себе позволить даже среди высокоранговых игроков, ведь прогневить Бога, это значит лишь обречь себя на самую жуткую смерть, которую только можно вообразить. А с другой стороны, как я мог поступить иначе? Ведь все жрецы и стражи в храме являлись архонтами, а это уже очень большое количество ОС, даже если сравнивать с хуманами Е ранга. А вспоминая свой родной мир Асшор, где даже Лорды опасались верховных жрецов Антероса за их чрезвычайно избыточную личную мощь. И здесь на Сейлосте, я, уже лично убедившись в настоящей беспомощности местных бутафорских храмовников, просто не мог поступить иначе. Это же надо было такое придумать, изменить воспоминания всего населения мира и просто исключить возможность неповиновения жрецам. Уж не знаю, стоило оно того или нет, ведь для того, чтобы старший Бог поступил именно так и создал такое ментальное воздействие на весь мир, нужна была какая-нибудь веская причина. А ведь Себия показывала мне на интерактивном планшете новости со всего континента, так что мне было от чего оттолкнуться в своих размышлениях. Но гадать можно до бесконечности и всё равно так и не добраться до истины. Слишком уж высшие существа непостижимы для нас, смертных.
Спустившись на семь ярусов под землю и углубившись по коридору почти на полверсты, я обнаружил массивные стальные двери, не меньше 20 локтей в высоту. При этом инстинктивно посмотрел на таймер0:11:44 . Прилично времени заняла беготня по коридорам. Таким темпом я могу и не успеть выполнить свой план.
Немного напитав оружейную ауру и вложив в неё 200 единиц энергии(4821/5738 маны) , я просто рассёк засовы, что блокировали массивные двери. После чего с огромным удовольствием ударил их ногой. И честно говоря, сразу же пожалел об этом. Ведь они не распахнулись, как я рассчитывал, а просто слетели с петель и с грохотом влетели в крупное, слабоосвещённое помещение.
Иллюстрация. Святилище.
По центру огромного зала возвышалась колонна и судя по вибрациям энергии, что я ощущал, внутри неё располагался малый Божественный алтарь. А вокруг священной реликвии столпились храмовники и остатки от бравых стражников. Не скажу, что их было много, всего29 существ , но даже такое количество D ранговых тварей меня вполне устраивало в качестве трофеев, хотя, естественно, я так рисковал совсем не ради жалких5000 ОС .
А вот верховного жреца можно было увидеть сразу и не столько из-за его крайне аляпистого одеяния, но скорее, из-за выдающихся габаритов тела. К тому же, стоял он немного в стороне от, как я понимаю, рядовых адептов и простых стражей.
Иллюстрация. Верховный жрец города Турхор .
Но не стоит забывать, что город Турхор не был особенно крупным, поэтому я не ожидал от местного старшего жреца чего-то неожиданного в плане навыков или, тем более, пугающего боевого потенциала. И его слабый огонь души как бы соответствовал моим предположениям. И даже тот факт, что он оказалсяархонтом 34 уровня , да и к тому же ростом был далеко за 6 локтей, всё это никак не повлияло на его поведение и он, как все адепты, громко, надрывая горло, возносил молитвы своему Богу, глядя то на меня, то на безмолвствующий алтарь.
— Как ты смеешь осквернять Божественную обитель! — взревел жрец, видимо, так и не дождавшись ответа от алтаря и, хотя он пытался скрыть эмоции страха в своём голосе, но это у него получалось крайне скверно.
— Или что? — произнёс я с вызовом в голосе, при этом медленно входя в святилище.
Времени для моей задумки оставалось ещё достаточно и вполне можно попытаться урвать немного сверх того, что я изначально планировал похитить. Жрецы же в это время со страхом в глазах тихо продолжали то ли молиться, то ли в приступе ужаса просто несли бессвязный бред.
— Тебя покарает длань Великого… — попытался выкрикнуть старший жрец, но был прерван ударом моего заклинанияГрозовой раскат (4223/5738 маны) .
Архонты вздрогнули все до единого, ошеломлённые неожиданной атакой. Яркая вспышка озарила святилище, а в глазах этих трусов явственно читалась обречённость и первобытный страх, им явно никогда в жизни не приходилось сражаться. Что как по мне, для существ D ранга невероятное по своей природе событие. Но мой удар не ранил этих жалких червей, нет, несмотря на огромную мощь заклинания, оно было остановлено защитным куполом. И как бы ни силён был волшебник, что создал эту магическую преграду, но на мгновение её прочность пошла трещинами и оглушительный грохот от грозового раската заставил этих тварей упасть на колени.
— Жрец! — взревел я. — Ты, кажется, не понял в какую ситуацию попал, посмотри внимательно, кто стоит перед тобой?
По ещё сильнее расширившимся глазам жреца и начавшей трястись нижней губе, я понял, что он всё же использовал на мне Системную справку, похоже, просто не решившись применить навыкИдентификации , но результат, в любом случае, был бы одинаков:Пожиратель душ Афет Всепрощающий C ранг уровень 97 . Не знаю, о чём в этот момент думал главный жрец, но, как по мне, ему стоило озаботиться личным выживанием в данной ситуации.
— Но я дам шанс сохранить тебе жизнь и, так уж и быть, ещё двум твоим адептам на выбор, ведь я добр и всегда чту жизни простых смертных, — сказав это, я расхохотался настолько безумно, насколько это было вообще возможно в этом изменённом теле.
Архонты, так и не поднявшись с пола, в состоянии неконтролируемого ужаса поначалу переглядывались между собой, но уже через два удара сердца они заголосили, как полоумные, умоляя, чтобы старший жрец выбрал именно их, а не кого-то другого. И всё же главному жрецу нужно отдать должное, он даже в такой непростой ситуации смог сохранить толику самообладания, вычленив из моих слов самое главное.
— Правитель Афет, — выкрикнул он чуть дрожащим голосом, но так чтобы перекричать гомон своих подчинённых, — что Вы желаете получить взамен за мою жизнь?
— Всё, что у тебя есть, ну и этих жалких червей мне на закуску, — уже крайне серьёзно произнёс я.
— Простите, повелитель Афет, — немного восстановив душевное спокойствие, произнёс жрец и по всей видимости, он предположил, что я просто не могу продавить их магический барьер и именно поэтому начал этот никчёмный торг, — но у меня с собой совсем ничего нет. А жизни моих адептов мне дороже моей собственной.
Я мимолётно посмотрел на таймер, что отсчитывал последние минуты0:05:31 и решил закругляться, ведь блеф, по всей видимости, не сработал. И я решил поступить от обратного, убедив главного жреца в верности его мыслей. Поэтому яростно взревев, нанёс серию ударов мечом по защитному куполу. Но кроме ярких искр от моей огненной оружейной ауры ничего, естественно, не добился. Что, впрочем, крайне воодушевило архонтов, которые уверенно начали подниматься с пола и даже злорадные улыбки стали появляться на их лицах. Пусть и не на всех и ненадолго. Видимо, у некоторых архонтов врождённый параметрИнтуиция был неплохо развит, потому как они не спешили радоваться такой лёгкой победе, ну или просто предчувствовали грядущую опасность.
Почти две минуты я бесновался, пытаясь продавить защитный барьер, по сути, чисто физическими атаками и как бы злорадно ни улыбались эти жалкие твари, но мне было прекрасно видно, что энергии в защитной полусфере стало значительно меньше, примерно процентов на двадцать. По этой незначительной детали можно было сделать вывод, что даже заклятие барьера создавал крайне посредственный маг и уж точно это никак не Божественная защита.
Как только я прекратил наносить удары, старший жрец, даже как-то величественно, что ли, вышел из толпы своих адептов и начал вещать, словно на проповеди.
— Жалкий демон, как ты посмел осквернить святилище Великого Тъ’Харота! — жрец поднял руки к небу, придавая тем самым веса своим словам. — Тебе нет прощения и душа твоя будет обречена на вечные муки в чертогах, наполненных болью и отчаянием.
Я не слишком вслушивался в его слова, продолжая размеренно атаковать защитный барьер, а жрец так и нёс слово истины и предрекал мне скорый конец. И некоторая правда в его словах присутствовала, ведь храм был уже окружён, не побоюсь этого слова, армией. И если живые существа продвигались пока ещё неспешно, то вот пехотные дроны, а возможно и тяжёлые их модификации уже начали проникать во внутренние помещения. Конечно, бездушных дронов я почувствовать с помощью навыкаВзгляд Тхала не мог, но просто логически подсчитать, то количество искр, что суетились снаружи и предвосхитить их тактику мне было не сложно. Хотя не спорю, я вполне мог и ошибаться.
— Ты не сможешь выбраться живым из святилища, — надрывая глотку, вещал старший жрец, упоённый моей неспособностью пробить защитный барьер, — и как такой жалкий демон мог угрожать мне и моим последователям…
Какой же он всё-таки смелый, когда стоит за магическим барьером. Но что меня удивило больше, так это отсутствие у жреца навыков пространственного бегства или просто какого-нибудь аналога побега. Сильно не прислушиваясь к речи этого труса я тем не менее отметил для себя, что на таймере осталось совсем мало времени0:01:09 . И пора было начинать действовать, причем с полной отдачей.
ЗаклинаниеМалая пелена мрака возникает прямо на поверхности магической защиты архонтов. И судя по происходящему, мои чары ослабили защитный барьер и именно, что ослабили. И не позволили мне прорваться сквозь него, но вот ударить ядовитым жалом вполне, хотя я и не рассчитывал на столь высокую эффективность этих двух моих навыков. Но если учесть ту скорость, с которой ядовитые иглы пробивали трепещущую поверхность магической защиты архонтов, то этим тварям однозначно не позавидуешь. Ведь с увеличением моей характеристикиСилы , общая мощь навыкаЯдовитая игла вышла действительно на новый уровень. Но вот моя магическая энергия расходовалась невероятно быстро и ничего хорошего это не предвещало(2611/5738 маны) . Ведь расход получался не меньше1000 маны заодин удар сердца . Но так или иначе, одна за другой ядовитые иглы прорывались сквозь ослабленный барьер и с грохотом раскалывали центральную колонну, в которую был вмонтирован малый Божественный алтарь. Жрец и адепты ещё даже не успели понять, что происходит, но инстинктивно они повалились снова на пол, ведь грохот от ударов ядовитых игл был оглушающим.
Но повреждениям, которые нанесли мои ядовитые иглы, я не слишком удивился. И если судить по тем записям, что показывала мне Себия на интерактивном планшете, сейчас мои иглы по своей разрушительной силе были примерно на уровне подкалиберного снаряда тяжёлой пушки, калибр я не стал запоминать, ведь эти хуманы использовали другие единицы измерения, но это не суть. Потому как сейчас, доведя уровень характеристикиСилы до23 единиц мощь моего навыка возросла до невероятного уровня, и тот жалкий Жнец инсектоидов сейчас погиб бы от моего единственного выстрела.
Все эти мысли протекали в моей голове совершенно спокойно, пока я на пределе своих физических возможностей прорывался через остатки защитного барьера и рассекал мечом падающих на пол донельзя медлительных архонтов. Хотя стоит отдать им должное, в тот момент, когда я создалМалую пелену мрака они подсознательно попытались рвануть в разные стороны, тем самым затрудняя мне добычу ОС.
Внимание! Вы получили 247 ОС. (729/870)
Внимание! Вы получили 135 ОС. (864/870)
Ведь стоило осколку колонны с малым алтарём рухнуть на каменные плиты пола, как защитный барьер рассыпался мелким крошевом магических искр. И уже никто не мог спасти этих трусов от моей гоблинской алчности и некоторой жестокости, что я испытывал ко всем хуманам, просто потому, что они мне не нравились. Лишь старший жрец, что отлетел почти на 50 шагов в сторону, когда получил одну из ядовитых игл в ногу, меня совсем немного смущал, ведь только его тело покрывала полупрозрачная золотистая пелена.
Внимание! Вы получили 157 ОС. (1021/870)
Внимание! Вы получили 88 уровень (151/880)
Дополнительно Вам доступно 11 свободных очков характеристик.
Внимание! Вы получили 202 ОС. (353/880)
Внимание! Вы получили 112 ОС. (465/880)
Но я это отметил краем сознания, продолжая убивать архонтов и стараясь успеть подобрать самый главный трофей.
Внимание! Вы получили 292 ОС. (757/880)
Внимание! Вы получили 90 ОС. (847/880)
Ещё две глупые головы слетели с плеч, после чего я ловким движением подхватил малый алтарь и мгновенно убрал его в невесомый колчан и мимолётно посмотрел на таймер0:00:14 . Оставалось совсем мало времени и скорее всего я не успею добить всех архонтов, но главное, что основная цель достигнута, а остальное уже не так важно.
Иллюстрация. Малый Божественный алтарь .
И в следующее мгновение что-то странное начало происходить с оставшимися архонтами. Их искры душ начали трепетать и на глазах становиться больше, неприлично больше, достигая размера пламени небольшой свечи, а это уже выводило их в разряд очень опасных противников. Да и поведение архонтов неожиданно изменилось, они начали бесстрашно подниматься на ноги и это несмотря на тот факт, что всего мгновение назад пытались трусливо отползти от меня как можно дальше.
—Ты кажется заигрался, малыш , — прозвучал в моей голове голос, —не стоило тебе так наглеть у меня дома, это же не твой жалкий мир, где грязным гоблинам позволяют мнить себя настоящими аристократами .
Расхохотавшись в голос, я угрожающе прострекотал:
— И что же ты мне сделаешь, жалкий червь, раз побоялся явиться лично⁈
—Ты либо глупец, либо безумен, раз не понимаешь, в какую ситуацию ты попал ,– крайне раздражённо прозвучал голос у меня в голове.
Я внимательно посмотрел на таймер, что отсчитывал последние мгновения и проревел.
— Ну так покажи мне свою мощь! Или кроме подпитки энергией этих жалких марионеток ты ни на что не способен…
Внимание! Время нахождения в мире Сейлоста закончилось. Вы желаете покинуть этот мир?
Да/Нет.
Но договорить я не успел, сразу же коснувшись пентаграммы со словомДа . Мир перед моими глазами моргнул и свет затопил всё вокруг. А через мгновение я обнаружил себя стоящим в совершенно белой комнате и, не веря своим глазам, смотрел на светящуюся энергией арку портала.
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Поначалу мне казалось, что всё это злая шутка и через минуту владыка Афет вновь появится передо мной. Но шли часы и ничего не происходило. Только холод и гнетущая тишина всё сильнее обволакивали меня. А ведь этот монстр был обязан защищать мою жизнь. Да как он мог позволить себе так поступить. Так-то Системный артефакт находится по-прежнему у меня. Думаю, владыка Афет обязательно вернётся, у него просто не выбора, потому как моя смерь наложит на него огромный Системный штраф. Лусон ведь именно так говорил. Но вспомнив капрала, мне стало только хуже. Думаю, поэтому я решил немного перекусить, а дальше, перебирая одну ужасную мысль за другой, продолжил ждать его прихода. Благо интерфейс Системы позволял мне следить за временем.
Прошло уже несколько дней, и я совсем окончательно отчаялся. Ведь никто так и не прибыл, чтобы спасти мою жизнь. А этот богомерзкий Афет умудрился сломать лестничные пролёты, причём настолько качественно, что я и не представлял, как к ним подступиться. Да и хоть какого-нибудь завалящегося оборудования или хотя бы тросов у меня не было. А про лифты и говорить не приходится. Там было всё ещё хуже. Ведь даже трос эта тварь обрубила в самом верху лифтовой шахты. И способов подъёма наверх я так и не придумал.
На седьмые сутки мне казалось, что ночью, хотя какая может быть ночь на дне глубокой шахты, но так или иначе, засыпать мне было всё сложнее. Ведь мой бронекостюм по какой-то причине стал плохо держать тепло моего тела, и я постепенно начинал замерзать. В итоге мне приходилось двигаться и ходить бесцельно по штрекам, чтобы хоть как-то согреться, но и это со временем стало помогать всё меньше. Как и армейские пайки уже буквально в горло не лезли. Стоило только вспомнить их вкус, как рвотный эффект появлялся сам собой. Но есть их было нужно, просто потому, что горячая еда позволяла хоть на время согреться.
На десятые сутки мне начало казаться, что в штреках есть ещё кто-то, кроме меня. Иногда я слышал голоса других людей, но радости сей факт мне почему-то не приносил, ведь света фонарей я не видел, а значит это были точно не солдаты из подразделенияДиких гончих . К тому же звуки исходили не сверху, откуда и должно были прибыть мои сослуживцы, а из соседних штреков, куда я опасался ходить в принципе. Поэтому мне пришлось бросить попытки добраться до целых лестничных пролётов и в итоге уйти, как можно глубже в штрек, что мы использовали, как укрытие. Там хотя бы мне всё было знакомо.
На двенадцатые сутки я с трудом смог убежать от невероятно пугающих чудовищ. Мелкие твари пытались забраться в мой бронекостюм, а попытки их раздавить ни к чему не приводили. Я не знаю, как далеко я углубился в штрек, пытаясь оторваться от этой нечисти. Мне вообще было сложно понять, где я сейчас нахожусь. Ведь стоило только остановиться, как по забралу моего шлема начинали скрестись когтями эти мерзкие твари, желающие забраться внутрь моей брони.
Внимание! Системная миссия завершена.
Внимание! Вызванный игрок покидает Ваш мир.
Внимание! Ведётся пересчёт стоимости вызова защитника в соответствии с его общим показателем боевой эффективности и степенью угрозы Вашей жизни…
Внимание! Вы получаете Системную метку с долгом в 179 ОС, со сроком возмещения в 200 стандартных дней.
Понять, что происходит, я смог не сразу. Зато, когда до моих мозгов всё же дошла информация из Системного сообщения, то начав безумно смеяться, я просто физически не мог уже остановиться. При этом мне уже казалось, что даже мерзкие твари, которые снова начали забираться на забрало моего шлема, это не такая уж большая проблема. Ведь владыка Афет уже точно не вернётся меня спасти, как и моё начальство, потому как пятнадцать дней для этого было более, чем достаточно.
—А может и стоит посмотреть на этих тварей поближе , — с каким-то безумным любопытством подумал я и поднял забрало своего шлема.
Иллюстрация. Последние мгновения жизни спасённого Карла.
Удара по своей голове, да такого резкого и громкого я уж точно не ожидал. Активировав фонари на всю мощность, от испуга подхватившись с земли, начал осматриваться вокруг и словно эти мерзкие тени тоже разбежались в тот же миг, как будто и они не ожидали подобного.
Поначалу я в это даже поверить не мог. Мне на голову упала пространственная сумка, точнее даже не так. Именно в шлем ударила крупная пустая фляга, а сумка рухнула в паре метров от меня. Но даже ни Системный меч F ранга и ещё десяток сухпайков, ни винтовка КР-16 с парой сотен патронов к ней, не удивили меня так, как размотавшийся трос, закреплённый к уцелевшему лестничному пролёту.
Как закинул бездонную сумку за спину, как поднимался по тросу на ослабевших руках на уцелевший лестничный пролет, да даже как пять сотен метров по ступеням лестницы выбираясь на поверхность вспомнить даже не могу. Но стоило мне увидеть небо, увидеть рассвет, выбравшись на поверхность и выйдя из промышленного здания комплекса, вот тогда мой разум вернулся на место. Не знаю, сколько так просидел, может час, может больше. Решив ещё раз подкрепиться, да просто выпить воды, в бездонной сумке я заметил листок бумаги исписанный строками на Системном языке.
— Карл, если задание ещё не закончилось и трос всё же упал немного раньше запланированного времени, не спеши выбираться наружу, всё же таймер из фляги с испаряющейся водой не самый точный не смотря на мой уровень характеристик. Побереги свою жизнь в эти две недели. Я оставил тебе жизнь, свободу, оружие и еду не просто так, это моя Владыки Афета тебе благодарность за возможность посетить этот щедрый, благостный мир. На поверхности в штабе радиостанция одна осталась цела, как и лёгкая малая транспортная платформа, на которой ты сможешь добраться до ближайшего города. Но если тебя не нашли соплеменники, то не спеши возвращаться, ведь в штреках водится множество теней, а это прекрасный способ заработать пару сотен, а может и больше единиц очков Системы. Эти не материальные твари падки на одиноких существ, при том что они практически не опасны. И не забудь Карл, если тебе понадобится помощь в будущем, не стесняйся призывай меня вновь, главное не потеряй артефакт, этот мир очень интересен для…
Глава 18.1 Милый дом, или только преддверие мира Ссшорс. Ирчин.
Внимание! Время нахождения в Личной комнате ограничено 0:59:59.
Внимание! Вами успешно выполнена индивидуальная миссия
F ранга.
Внимание! Вам доступен выбор награды:
1. 200 ОС
2. Один навык Е ранга на выбор из трёх случайных вариантов.
3. Один случайный навык от ранга
F по ранг
D.
4. Случайный Системный артефакт от ранга
F по ранг Е.
Ну, очень щедро со стороны Системы. Нет, я конечно, понимаю, что миссия была всего F ранга, но не до такой же степени! Ведь, если не загадывать получить навык D ранга, то все варианты в принципе и будут равны 200 ОС. Хотя, наверное, это во мне моя привычная алчность взыграла. Не так уж и плохи эти награды. Ещё каких-то полгода назад я был бы безмерно рад получить 200 ОС, а сейчас побрюзжать решил. А вот если сравнивать с тем количеством трофеев, что я унёс из мира Сейлоста, то да, такая награда выглядит, как насмешка со стороны Системы.
Но, возвращаясь к вариантам награды, сколько бы раз я не читал эти строки, мне всё равно казалось, что ничего путного Система мне просто физически не предоставит. Слишком уж велик перечень навыков в каталоге Системы, а вот мой коридор необходимых мне умений как раз таки невероятно узок и шанс того, что удача будет на моей стороне, стремится к нулю. Ведь даже если мне невероятно повезёт, и я заполучу навык D ранга, то совсем не факт, что он вообще мне будет полезен, какАдаптивная мимикрия допустим. А Системными артефактами всё обстоит примерно так же. Какая-нибудь фляга или кольцо для разжигания костров мне точно не нужны.
Обдумывая какой из вариантов выбрать, я потратил уже пять минут времени и от этого стал сильно раздражаться, у меня буквально руки подрагивать начали, потому что драгоценное время нахождения в Личной комнате я трачу совершенно напрасно, раздумывая о по сути никчёмной награде. Это же не доступ к серверу Системы, когда мне были бы доступны абсолютно все навыки из перечня. Поэтому рассердившись не столько на жадную Систему, сколько на алчного себя, я выбрал 2 вариант, ведь Е ранговый навык в любом случае можно будет продать в будущем.
Внимание! Вам доступны три навыка на выбор:
1. Укреплённый сталью язык Тареза. Е- ранг.
2. Усиление и облегчение структуры костей крыльев. Е ранг.
3. Гниющая плоть Тахерона. Е+ ранг.
Честно говоря, я примерно что-то подобное и предполагал. Ведь нигде не упоминалось, что навыки должны подходить именно моему виду или что это будут магические заклинания в принципе. Поэтому, что три навыка на выбор, что один, всё равно это будет абсолютный мусор. Ну хоть действительно продать его смогу. Поэтому выбираю просто отмеченный Системой как самый дорогой, ну или просто редкий.
Карта навыка — Гниющая плоть Тахерона (⅕)
Ранг Е+
Описание:
Ваше тело покрывает гниющая плоть Тахерона — Владетеля боли и разложения. Непрерывный процесс гниения и разложения сопряжён с высоким уровнем регенерации тканей, что позволяет получать наслаждение от наполняющей плоть энергии скверны.
Ваш вид не подходит для этого изменения, Вы не являетесь представителем нежити и их производных. Эманации смерти, с высокой долей вероятности разрушат живую плоть в Вашем теле.
Уж не знаю, кому я продам этот навык, но то что он довольно сильный и крайне редкий, это точно. К тому же большой вопрос, смогу я за него выручить 200 ОС или нет. Так что, возможно, стоило просто выбрать первый вариант и получить заслуженную награду, а не это раздражающее недоразумение.
Закончив с этой насмешкой от Системы, я достал из невесомого колчанаМалый божественный алтарь и положил его на пол, жаль вЛичной комнате мебели вообще никакой нет, мне хоть стол сюда доставить нужно, а то как-то здесь неуютно, что ли. Но в любом случае один только вид алтаря завораживал. Да и сам факт наличие у меня артефакта Системы подобного уровня на мгновение, но позволил мне почувствовать себя героем одной из легенд древности мира Асшор.
Малый Алтарь Великого Тъ’Харота.
Описание:
Ранг: 1.
Свойства:
— Заблокированы владельцем.
Насыщение:
Осколков: 317/1000.
Резерв: 6711/10000 ОС.
Владелец:
— Великий Тъ’Харот.
Несколько неудачных попыток использованияИдентификации ни к чему не привели. Но это было ожидаемо. Ведь подчинить себе мощь данного артефакта — это сверхсложная задача и для смертных существ практически невыполнимая, ну как минимум, для меня точно. Да и если бы это было возможно, то вряд ли демоны поступали бы с подобными артефактами столь варварским способом. Хотя, если понадеяться, что этогоТъ’Харота в скором времени уничтожат, то я смогу в полной мере воспользоваться возможностями малого алтаря. И насколько я знал, это могло вывести меня на совершенно другой уровень, ведь помимо воскрешения в Личной комнате, у меня появился бы доступ к Серверу, а это возможность покупать навыки непосредственно из Системного каталога. И тут всё упиралось бы лишь в моё воображение и количество доступных ОС. И к тому же, насколько я знал из старых книг, был такой Вольный игрок, который покупал навыки в своей Личной комнате, а затем продавали их в несколько раз дороже простым смертным торговцам. Правда, если верить той книге, он плохо закончил, ведь никто не любит конкурентов, а в особенности торговцы.
Находясь в Личной комнате, у меня было немного времени подумать. Может показаться, что мой план был несколько авантюрным. Но это не совсем так. Да и малый божественный алтарь я выкрал не случайно. Были у меня на него очень большие планы. Конечно, с помощью него Богом не станешь, причём, даже младшим. О таком невероятном росте могли мечтать только глупцы. Да и в принципе, всем его потенциалом воспользоваться не получится, просто потому, что он посвящён чужому богу и доступ для меня в любом случае окажется заблокирован. Но было у этого артефакта Системы и ещё одно предназначение. Правда, считалось оно крайне варварским. Ну если быть честным, то в ином случае толку от малого алтаря мне было бы немного. Только если продать его в одном из миров. Но насколько я знал, подобное сокровище предпочитали в качестве дара преподносить своему Богу, за что от него вполне можно ожидать по-настоящему царской награды. Но и это был не мой случай, ведь никто не даст мне провернуть подобное в храме Великого Антероса и даже если и так, на что будет после этого похожа моя жизнь среди алчных гоблинов. Да и вообще не факт, что мне удастся вернуться в мир Асшор.
Так вот, варварский способ заключался в том, что демоны, когда вторгались в мир Асшор сотню лет назад, одной из главных целей своих атак делали как раз таки храмы Великого Антероса. И захватив малый алтарь, они его просто поглощали, словно это обычные души смертных существ. И что-то в этом было, ведь филактерии, из которых и состоит алтарь по сути и являлись кристаллизованными душами, ну во всяком случае именно так я это себе представлял. Так вот, как только я заполучил демоническое ядро, мою голову непрестанно посещала данная мысль. И поначалу мне этот безумный план казался изощренным самоубийством, но с каждым днем, проведённым в компании с Себией, мне всё больше казалось, что этот невероятный план у меня получится осуществить. Ведь все предпосылки и странные нестыковки в мире Сейлоста говорили мне лишь об одном, с их старшим Богом не всё ладно, ну или как минимум он сейчас не находится в этом мире и ради жалкого малого алтаря он не станет возвращаться. Нечто подобное я уже видел в одном из далёких миров. Не скажу, что мои изыскания опирались на проверенную и точную информацию, ведь в большей степени я руководствовался древними легендами и мифами мира Асшор, ну ещё тем опытом и слухами, что мне удалось заполучить во множестве посещённых миров за время моей долгой службы в армии Лорда. Но конечно, в большей степени я полагался на своё чувство тревоги, которое по какой-то причине не выдавало ни малейших признаков опасности.
Возможно, это и было рискованно и по правде говоря, я не смог бы сказать со стопроцентной уверенностью, что за существо тогда со мной разговаривало, да и выяснять мне это определённо не хочется. Но главное, что мой замысел удался и теперь моя алчная и старая душа гоблина, наверное, впервые довольна качеством добычи, а всё остальное это уже их проблемы и надеюсь, я больше никогда не окажусь в мире Сейлоста.
Честно говоря, я буквально предвкушал то количество энергии, что таилось в малом Божественном алтаре. Трудно представить, сколько единиц Силы души я смогу заполучить, поглотив всю его энергию. И сделать это определённо стоит именно в Личной комнате, ведь такой поток энергии, пусть и не магической, вполне может привлечь инсектоидов в мире Ссшорс и думаю, не самых низких рангов. Но прежде, чем приступить к поглощению силы алтаря я решил улучшить Малое демоническое ядро. И думаю, распределить свободные очки характеристик тоже стоит заранее.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Малое демоническое ядро (⅕) (200 ОС)
Да/Нет
(647/880)
(2296/25000)
Как ни удивительно, но Система не предложила вариантов развития демонического ядра, хотя если вспомнить улучшение малого магического дара, то ситуация была схожая. Но так или иначе, я почувствовал, как увеличивается в объёме демоническое ядро. И вместе с этим моё сознание наполнялось памятью демонических тварей, что пожирали души своих жертв. Становилось понятно, что чем сильнее развито средоточие силы демонов, тем больше шанс поглотить вместе с Силой души и память жертвы, а в редких случаях даже навыки. Хотя о мышечной памяти тут разговора, конечно, не было. По всей видимости, такое могла сотворить лишь Система. А вот какое-нибудь заклинание высший демон вполне мог осознанно вычленить из памяти жертвы и впоследствии овладеть им. Но сейчас я получил лишь намёк на эти возможности.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Малое демоническое ядро (⅖) (400 ОС)
Да/Нет
(247/880)
(2296/25000)
В этот раз ядро увеличилось не так сильно, но вот влияние на моё тело оно стало приобретать более существенное, оплетая своими энергетическими нитями, а лучше сказать щупальцами, всё внутренние пространство организма. Возможно, это и звучит несколько сумбурно, но так оно и было на самом деле, ведь демоны не зря считались детьми хаоса. Думаю, именно по этой причине энергетические нити, что тянулись из демонического ядра, не имели никакой чёткой структуры. Что же касается поглощения памяти неизвестного демона, то в этот раз меня явно решили обделить и кроме смутных образов я ничего не получил.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Малое демоническое ядро (⅗) (600 ОС)
Да/Нет
(0/880)
(1943/25000)
В этот раз изменения ядра произошли очень быстро, потому как оно увеличилось в объёме раза в полтора и на этом всё. А вот чужие познания отличались уже значительно большей глубиной. Ведь оказалось, что если не спешить и не вырывать душу жертвы резким усилием, а постепенно тянуть, то и поток чужой памяти будет стабильным и крайне ярким. Так что, если ситуация позволяет растянуть процесс пожирания души, то стоит им насладиться. Да именно так неизвестный демон и думал, когда рассуждал о боевых действиях в отдалённых мирах.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Малое демоническое ядро (⅘) (800 ОС)
Да/Нет
(0/880)
(1196/25000)
Я чувствовал, что Малое демоническое ядро нужно улучшить до конца. Ведь какое-то смутное ощущение меня напрягало всё это время. И так и оказалось, потому, как только на пятой ступни развития демонического ядра мне позволили получить знания, способные защитить мой разум во время поглощения чужой души. А иначе мне было бы крайне сложно бороться с влиянием малого Божественного алтаря. Хотя, как я понял из воспоминаний неизвестного демона, моё решение провести данную процедуру в Личной комнате было абсолютно верным, ведь только здесь влияние того Божества на свой алтарь будет снижено максимально. И по сути, я смог предусмотреть всевозможные ухищрения этого бога Тъ’Харота, которые он внедрил в свой алтарь. Ведь попытайся я поглотить его энергию в мире Ссшорс, то вполне возможно он смог бы захватить моё тело, когда я вступил бы в ментальный контакт с малым алтарём и даже если бы мне удалось выстоять в этом противостоянии разумов, то создать всплеск магической энергии он смог бы легко. Попытавшись таким образом убить меня руками, ну или жвалами инсектоидов, что населяют мир Ссшорс.
Жаль только малое демоническое ядро не перешло на уровень D ранга и не превратилось в Среднее. Но насколько я понял, тут даже Системные карты навыков не помогут. Просто потому, что ядро должно расти самостоятельно. И не просто со временем достигнуть нужного объёма. Нет, тут скорее важно количество той энергии, что я вложу в собственную демоническую форму во время улучшения её характеристик и навыков. Точного количества единиц Силы души в памяти неизвестного демона не всплывало, но по примерным расчётам возможность перейти на следующий ранг появлялась уже послепервой тысячи энергии поглощенной Силы души .
Закончив с демоническим ядром, теперь мне предстояло потратить мои свободные очки характеристик, а ведь их накопилось немало, целых11 единиц . И как бы мне не хотелось увеличить характеристикуСила , да иЛовкость сВосприятием тоже необходимо улучшать, но как бы ни было жаль, только вот увеличивать придётся всего два параметра, как раз таки, чтобы обезопасить свою жизнь во время поглощения энергии алтаря. Первым делом я довожу характеристикуИнтеллект в демонической форме до10 единиц , вложив туда6 свободных очков . Особых изменений я не почувствовал, лишь лёгкий туман словно затопил мой разум, но думается мне, что положительный эффект смогу ощутить чуть позже, когда метаморфоза завершится в полном объёме. Следом я добавляю5 очков в параметрВосприятия , тоже в демоническую форму, ведь преодолеть 4 барьер в природных характеристиках, насколько мне было известно, чаще всего невероятно сложно и заниматься этим прямо сейчас в любом случае времени не было. Таким образом,Восприятие достигло25 единиц . Опять же зрение и остальные чувства хоть и стали отличаться в лучшую сторону, но пока это было крайне слабо заметно.
А вообще это для меня было странно, если честно, не чувствовать боль во время улучшения моего тела. Неужели демоны настолько чувствительны и ненавидят боль, а может быть улучшения тела у них происходит чуть дольше. Ломать над этой тайной голову я не стал, это в любом случае не принесёт мне особой пользы. А все эти размышления лишь оттягивают долгожданный момент поглощения энергии из алтаря.
Не скажу, что сильно нервничал или переживал, но небольшое волнение всё же присутствовало, ведь что-то подобное мне могло только присниться и то, навряд ли. Поэтому собираясь с духом, я рефлекторно достал из своей бездонной сумки армейский сухпаёк. И каково же было моё удивление, когда я ощутил на своём языке сладковатый привкус сухой каши, а вода наконец-то приобрела прохладный и освещающий вкус. О таком подарке судьбы я не мог и мечтать. Только сейчас мне удалось почувствовать, что я не просто огромный гоблин, который стремится уничтожить всех, до кого только возможно было дотянуться, но ещё и старик, которому всегда нравилась вкусная стряпня, у того же старика Зура в харчевне, хотя бы. Ведь по сути, это была последняя моя слабость и можно сказать, отрада в жизни. А этот проклятый навыкАппетит нурглов меня лишил его, будь он проклят и все нурглы вместе с ним. Я с наслаждением достал ещё один сухпаёк и съел его медленно, заново пытаясь прочувствовать новые оттенки вкуса. А когда откусил небольшой кусок вяленого мяса из старых запасов, то казалось, я помолодел на пару десятков лет, настолько вкус этой обыденной и казалось, приевшийся пищи, взбудоражил во мне воспоминания молодости.
Получается, что когда характеристикаВосприятие достигла25 единиц , то улучшились не только все мои сенсорные возможности, но и негативный эффект навыка был полностью нейтрализован. Думаю, это хороший знак и уже точно можно начинать поглощать энергию из малого Божественного алтаря. И как я понял, характеристикаИнтеллект тоже достигла пикового значения, ведь не зря я вспомнил фразу — сенсорные возможности, произнесённую в моём присутствии всего один раз Оцевом.
Взяв в руки драгоценный артефакт Системы, я начал постепенно тянуть из него энергию. Но так как чужие воспоминания демонов были ещё свежи в памяти, я инстинктивно достал свойСистемный меч гиганта и коснулся имМалого алтаря . Таким нехитрым способом демоны иногда пытались забрать часть ОС из заблокированного артефакта. Как мне подсказывала чужая память, это не всегда удавалось, но попробовать определённо стоило. Ведь по сути, если алтарь просто разрушится, то эта проклятая Система тоже, как и я, потеряет часть добычи, поэтому в некоторой степени она должна быть так же заинтересована в моей удаче.
Слегка встряхнув головой, я отогнал крамольные мысли о великой Системе, ведь я не настоящий демон, чтобы бесстрашно хулить её. Не знаю, как высшие существа, а лично мне казалось, что лучше уж гневить Богов, чем дразнить ту, кто может создавать их. К тому же, именно от Системы зависит шанс удачи или смерти во время трансформации. Да и в принципе, это явно чужие мысли так проявляются в моём сознание и это при том, что уровень интеллекта на данный момент у меня крайне высок. Так-то, я всегда придерживался очень уважительного тона, когда упоминал великую Систему, во всяком случае в Личной комнате, как мне кажется, это крайне опасное занятие, сквернословить и поносить её, ведь портал, ведущий назад в мир Ссшорс вполне мог и закрыться неожиданно. Все эти мысли шли фоном, пока я тянул энергию из малого алтаря.
Поток энергии был столь плотным, что разобрать оттенки поглощаемых душ не представлялось возможным. Лишь смутные образы сотен существ, но это и понятно, ведь алтарь — это не разумная тварь со своими эмоциями и страхами. Не знаю, в чём была причина, но процесс проходил спокойно, без какого-то надрыва или сложности, возможно всему виной мои высокие характеристики, а может быть, что-то ещё. И единственное, что можно было выделить из происходящего, так это нарастающее чувство могущества и неотвратимой силы, что наполняла моё тело.
Примерно семь минут времени пролетели незаметно и это не удивительно, ведь я был полностью сконцентрирован на процессе поглощения энергии. И когда в моих руках алтарь начал рассыпаться невесомой кристаллической пылью, в интерфейсе вспыхнули Системные сообщения.
Внимание! Ваша репутация с Богом Великий Тъ’Харот понижена и достигла статуса Ненависть.
Внимание! Вы получили 3355 ОС. (3355/880)
Внимание! Вы получили 89 уровень (2475/890)
Дополнительно Вам доступно 1 свободное очко характеристик
…
Внимание! Вы получили 91 уровень (685/910)
Дополнительно Вам доступно 3 свободных очка характеристик.
Честно говоря, не ожидал такого подарка от Системы, ведь алтарь — это действительно не живое существо, а с другой стороны, глупо было терять такое количество ОС, да и все условия мной были выполнены, так-то и нежить не совсем живые существа, но очки Системы собирать с них вполне удаётся. Не став рисковать, я сразу же перевожу опыт в накопитель.
(0/910)
(1828/25000)
И дальше читаю новые сообщения от Системы.
Внимание! Вы получили +1 единицы души. Сила души (4,3/-)
…
Внимание! Вы получили +1,3 единицы души. Сила души (517,2/-)
Прочитав, как много мне удалось поглотить энергии, я был по-настоящему впечатлён. Но по всей видимости, не со всех осколков я смог вобрать Силу души, ведь часть из них осыпалась пылью ещё до завершения процесса. Но так или иначе, в голове тут же стали появляться различные схемы и планы развития демонической формы. Но посмотрев на таймер0:02:43 , я понял, что пора закругляться и отправляться в такой родной мир инсектоидов. Видимо, придётся улучшать демоническую форму уже там. И хоть мне по большому счёту было неважно, выживут мои подчинённые или нет, но я всё же надеялся на их, не сообразительность, конечно, а скорее, на их удачу. Да и привык я к ним за эти месяцы одинокого блуждания. Хотя с появлением Себии, мне в любом случае будет с кем вести задушевные беседы. С этой приятной мыслью я шагнул в колышущееся зеркальное марево портала.
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    Глава 19 Немного отчаяния. Леур
Когда владыка Афет буквально растаял в воздухе, не буду спорить, возможно, так это выглядело только в моём восприятии, ведь глазами я уже давненько ничего видеть не мог и это, честно говоря, ужасно меня утомляло, потому как костёр мы поддерживали в пещере не постоянно, а во время разведки и подавно ни одного источника света не встречалось. И ещё это бесконечное стрекотание на грани слуха, что моего, что этих глупых верзил сводило меня с ума и только воспоминания о покойном Таталеме Со заставляли держать себя в руках. Хотя, что касается Улера, то его глупым уже совсем трудно называть. Этот псевдожук, или лучше сказать, инсектоид, увеличив ещё несколько раз характеристикуИнтеллект , как-то незаметно занял место исчезнувшего владыки Афета. И не то, чтобы он потребовал власть в свою руки, при этом грозно потрясая мечом, чтобы просто наслаждаться ей. Нет, он как раз таки начал действовать более грамотно, предлагая новые тактики, а иногда и указывая мне с Марешом на, казалось бы, очевидные факты, но которые мы по какой-то причине просто в лоб не замечали. Я, может быть, тоже хотел увеличить характеристикуИнтеллект , но владыка Афет недвусмысленно объяснил, какие именно параметры следует улучшать и в моём случае развитие разума вообще не предполагалось.
Так вот, возвращаясь к владыке Афету, как только он исчез, нас поначалу стали одолевать большие сомнения по поводу того, вернётся ли он вообще или мы как отработанный материал оказались брошенными в этом мире совсем одни. И конечно, не Улер заставил нас взять себя в руки, а банально страх перед тем фактом, что владыка Афет может в любой момент вернуться и жестоко покарать нас за нарушение его прямого приказа.
И понимание этой простой истины позволило нам вспомнить, что по большому счёту, ничего не изменилось и возможно, стало даже немного лучше, ведь сдавать ОС по возвращению с охоты нам не придётся.
Конечно, первые дни мы просто проводили разведку, не вступая в сражения с инсектоидами, даже если в стае было чуть больше десятка тварей. Ведь все помнили слова владыки Афета, что мы сами виноваты в том, что тот пугающий до дрожи в коленях Жнец инсектоидов вышел на наш предыдущий лагерь. Именно по этой причине мы, ну как мы, Улер, конечно, он решил сначала толком понять диспозицию гнёзд этих тварей, а уже затем начать постепенно на них охотиться. И хоть изначально я очень сомневался в подобной тактике, да и вообще, в нашем новом командире. Наверное, потому что эту тактику предложил деревенщина, но откровенно говоря, спустя пару дней план начал действовать, причём очень эффективно. Ведь мы атаковали стаи трутней инсектоидов каждый день из разных гнёзд. Тем самым, не давая их численности существенно уменьшатся именно в направлении нашего лагеря.
Но думаю главным нововведением Улера было даже не это, ведь так мы в любом случае через какое-то время насторожили бы хозяина гнезда. Именно поэтому Улер предложил не уничтожать небольшие стаи инсектоидов под корень, а наоборот, яростно атаковать более крупные, но при этом после уничтожения примерно 20 трутней поспешно отступать. И хотя я поначалу предполагал, что эти твари будут преследовать нас до победного, но оказалось, что достаточно оторваться от них шагов на 500 и постепенно эти безмозглые инсектоиды начинали терять интерес к преследованию. Таким нехитрым способом нам удавалось уничтожать порядка пятидесяти трутней инсектоидов каждый день, а иногда и больше.
В итоге за 15 дней отсутствия владыки Афета, нам удалось поднять каждому подва уровня и третий был уже не за горами. Мареш достиг24 уровня и довёлВыносливость до11 единиц . Улер, несмотря на то, что немного отставал и достиг только23 уровня , сильно по этому поводу не переживал, возможно потому, что поднял параметрИнтеллект до6 единиц . Я же, помимо того, что увеличил характеристикуСила до8 единиц и теперь мне, как и Улеру, приходится ходить по сути в обносках, ещё и достиг25 уровня и Система предложила пройтиПерерождение . Я до сих пор не могу в это поверить. Не знаю, как сложится моя судьба в дальнейшем, но уже сейчас долг перед господином Ирчином был неоплатным. Ведь никакими заслугами перед тысячником Тараком Кровавым мне, безродному аристократу, не дано было получить право эволюционировать в хобгоблина. А сейчас этот вопрос, можно сказать, был уже решённым. Пусть не сейчас, пусть через год или два, а может и десять, но никто уже не сможет запретить мне перейти на следующую ступень эволюции и стать полноправным аристократом.
Конечно, вопрос перерождения был мною отложен, до момента возвращения владыки Афета и его дальнейших распоряжений, но сам факт этой возможности, заставлял меня забыть практически о всех невзгодах, что обрушились на мою голову за последние годы. И когда я в очередной раз придавался блаженным размышления по поводу превращения в хобгоблина, ведь шанс Система определила совсем неплохой, в пещере внезапно схлопнулся воздух и я сначала почувствовал появление крупного объекта, а затем, повернув голову, увидел в отсветах костра огромную фигуру настоящего демона. Первый порыв страха я подавить не смог, но заметив краем глаза, как Улер ловко начинает склоняться в поклоне, то в этот момент и до моих мозгов дошла непреложная истина, ведь это же владыка Афет, только выглядит он теперь, как истинный демон. А огненные прожилки по всему его телу создавали завораживающий и, казалось, гипнотизирующий узор. И честно говоря, я не ожидал, что владыка Афет сможет сделать свой образ ещё более пугающим, ведь, казалось, это уже просто невозможно.
— Владыка Афет! — склонившись в едином порыве и с трудом пересилив страх, мы произнесли, — рады приветствовать Вас, владыка!
— Не делайте вид, будто не видели меня пару лет, — как всегда раздражённо прорычал он, — всего 15 дней прошло, а вы будто бы даже одичать успели.
— Но это не важно, — на мгновение показалось, что произнёс он это даже как-то весело, что ли, — Улер, доклад и принеси мне карту.
Пока Улер побежал в глубь нашей пещеры за картой, повелитель Афет по-хозяйски осмотрелся и подошёл к костру. Мы же с Марешом так и продолжали стоять в ожидании дальнейших приказов.
— Что за счастливая улыбка на твоём лице, Леур? — неожиданно задал вопрос владыка Афет. — Даже не думай, что я разрешу тебе пройти перерождение в этом мире, — раздражённо прошипел он.
Но я и голову понурить от разочарования не успел, как владыка продолжил.
— Вернёмся в Асшор, там в храме Антероса и станешь наконец-то хобгоблином, а здесь мне эти риски абсолютно не нужны, — произнёс владыка словно бы самые очевидные вещи, хотя для него это вполне так могло и быть, а следом уже более недовольным тоном он прошипел, — ещё следить тут за тобой, у нас и без этого дел достаточно.
Не успел я обрадоваться, как владыка Афет вновь нас удивил, проявив из воздуха крупного воина в продвинутом экзокостюме. И от одного его вида меня зависть буквально обуяла, хотя ещё мгновение назад счастливее гоблина на всём белом свете было не сыскать.
— Это Себия, — обращаясь уже непосредственно к подбежавшему Улеру, произнёс владыка Афет, — это мой новый раб. Введи её в курс дела, ведь она будет охотиться вместе с вами. Но учти, ценность для меня она представляет огромную, так что тебе нужно будет это иметь в виду.
И пока мы все с огромным интересом рассматривали, как я понимаю, девушку из расы хуманов, Улер раскрыл карту и начал показывать разведанные области и количественный состав инсектоидов. И не успели мы с Марешом насладиться видом нового члена отряда, да хоть бы и человеческой расы, главное, что девушки и судя по всему, довольно молодой, как владыка Афет слегка повернул свою голову в нашу сторону и раздражённо рыкнул:
— Чего замерли! Бегом готовить еду и уж постарайся, Мареш, чтобы похлёбка удалась на славу.
Глава 19.1 Непередаваемый восторг. Владыка Афет.
Выслушал довольно сухой доклад моих воинов, потому как чтение их мыслей в этом мире использовать было чревато получением крайне негативных последствий. Но если судить по их испуганным лицам, мой новый облик им пришёлся по нраву и это притом, что они и до этого считали меня демоном. Но думаю, истинный обликБагрового охотника им понравился куда больше. Ведь уважения в их голосах прибавилось на порядок, ну и страха конечно, но это почти что одно и тоже. К тому же, находясь в демонической форме, эти слабые ментальные колебания страха и ужаса, я стал чувствовать намного лучше.
Ну так вот, перед докладом я призвал Себию из карты и приказал Улеру ввести её в общий курс дела и заодно раздал своим воинам новые доспехи, а свой, уже изрядно повреждённый экзокостюм забрал себе, намереваясь в ближайшее время заняться его починкой. Единственно, что Мареш оказался длятяжёлого бронекостюма Вереск 312 слишком крупным и я, скрепя сердце, выдал емуАктивную броню ГР-715 . Но я постарался ему донести мысль, что это крайне редкий образец и его повреждение будет иметь для него самый жуткий и болезненный, а главное, летальный итог. И это касалось и остальных моих подчинённых. Ведь чинить эти бронекостюмы было банально негде.
После того, как мои гоблины, хотел сказать я, но вспомнил, что у меня в подчинении теперь есть ещё и хуман, но это не так важно. Так вот, моё скромное подразделение воинов выглядело крайне внушительно, облачившись в дорогие бронекостюмы из высокотехнологичного мира. Жаль только, инсектоиды вряд ли оценят их по достоинству и будут атаковать с тем же энтузиазмом, что и раньше.
Отдав необходимые приказы, в основном касательно Себии и необходимости ей выучить сначала навыкТретий глаз инсектоидов и улучшить его до 3 ступени и тоже самое повторить с навыкомВладение копьём . Благо, Системных копий у меня пока было более, чем достаточно. А уже затем я собрал то количество ОС, что у них на данный момент скопилось, правда, улов оказался скудным, всего148 ОС , но с чего-то в любом случае нужно начинать, ведь приносить много они точно не смогут каждый день, пусть даже и вчетвером.
(0/910)
(1976/25000)
Так же я проинструктировал Улера, что им не стоит беспокоиться об увеличении своих уровней, правда, выразился немного иначе, но думаю, суть он уловил. Потому как в любом случае, мелкая каждодневная охота — это лишь подготовка к настоящему сражению, в котором каждый из них сможет поглотить так много ОС, насколько у него только хватит личной силы. Ведь я собирался всё же поучаствовать в уничтожении одного из гнёзд инсектоидов, нужно лишь дождаться, когда жуки хорошенько сцепятся между собой и добить тех, кто останется в живых. И в таком случае, у высших особей С ранга не появится соблазна выяснять, кто же виноват в резком сокращении их бесчисленных полчищ. К тому же, уничтожение гнезда будет выглядеть максимально правдоподобно, потому как трупов инсектоидов будет хватать из двух совершенно разных выводков. Во всяком случае, я надеялся именно на такой исход. Ведь насколько бы я не стал сильнее, но шансов победить чудовище С ранга у меня как не было, так и не появилось. Тут скорее ситуация обратная, ведь благодаря своим размерам и внутренней силе мной вполне может заинтересоваться подобная тварь, а не как это было в прошлый раз, когда Королева инсектоидов благополучно проигнорировала старого десятника гоблинов.
Что меня ещё порадовало, так это очень правильное отношение к новому члену моей группы. Гоблины прочувствовали, что этот солдат, хоть и должен подчиняться Улеру во время вылазок, как своему непосредственному командиру, но всё же его статус несколько отличался от жалких гоблинов и они это чувствовали. И ведь так оно и было, потому что раб — это нечто большее, чем обычные подчинённые. Это существо превращается в некое сокровище, из которого ты можешь создать прекраснейший, огранённый брильянт. Будь то наёмный убийца или маг поддержки, возможности ограничивались лишь количеством ОС, которое можно было потратить и воображение владельца. Ведь даже время было не властно над рабом. И он может следовать за тобой всю твою жизнь, а это крайне много значит. Но, это конечно, планы, далеко идущие и естественно, не завтрашнего дня.
На следующее утро, вдоволь выспавшись, я после особенно вкусного завтрака решил заняться распределением поглощённой энергии малого алтаря. Отряд уже как пару часов ушёл на разведку местности, ведь чтобы проверить область хотя бы радиусом в 30 вёрст, может потребоваться целый месяц, просто потому что тоннели иногда были почти непроходимы для существ о двух ногах. Так что, разведка не всегда проходила так, как планировалась заранее. Что же касается моей безопасности во время сна, так это вообще отдельная история. Потому как с появлением у меня двух пехотных дронов, всё стало намного проще. Вооружив их дробовиками, я отдал приказ блокировать вход в мою палатку и при нарушении её границы открывать огонь на поражение. Конечно, мои живые подчинённые были об этом новом нюансе предупреждены, во избежание глупых смертей. Потому, как только Улер, подняв уровеньИнтеллекта до6 единиц , наконец-то стал похож на толкового десятника, которому хоть что-то сложнее строевой подготовки можно было доверить. А вот что Леур, что Мареш так и продолжали меня раздражать своими тупыми физиономиями и замедленной реакцией на всё происходящее перед их глазами. Но этот их недостаток я, конечно, устранять не собирался, зачем мне излишне сообразительные подчинённые, Себии с Улером будет вполне достаточно.
Но, возвращаясь к распределению моих параметров, основные характеристики я пока решил придержать, ведь на данный момент хватит и того усиления моего организма, что я получу с помощью Силы души. Вариантов, как потратить чуть более пяти сотен единиц Силы души было множество и тут действительно, есть о чём подумать. Но я всё же пришёл к выводу, что нужно начать с трёх доступных мне в демонической форме навыков. И первый был, на мой взгляд, самый перспективный.
Навык истинной демонической формы — Рывок сквозь багровый туман.
Описание:
Переходя на мгновение в состояние багрового тумана, Вы можете совершить пространственный рывок в область, видимую Вашим восприятием. Максимальное эффективное расстояние использования пространственного рывка ограничено только Вашим запасом Силы души. Стоимость преодоления расстояния в 100 шагов равна 0,1 единице Силы души.
Стоимость внедрения навыка в демоническую форму — 100 единиц Силы души(СД).
Невероятный навык, конечно, если на мгновение забыть, как дорого его использовать. Ведь получается, что рывок на 100 шагов затрачивает 2 ОС. И это просто неслыханная цена за применение по сути обычного заклинания Е ранга. Конечно, я немного кривлю душой, ведь Е ранговое заклинание не позволит преодолеть в один миг, целую версту, но и подобная цена выглядит чрезмерной. Во всяком случае, старый и жадный гоблин внутри меня с подобными ценами совершенно не согласен. Но если рассматривать этот навык не как способ просто перемещаться в пространстве, а как возможность спастись из-под площадного заклинания или банально, как попытка догнать ускользающую и крайне желанную добычу, то навыкРывок сквозь багровый туман приобретает совсем другой коридор целей и куда более привлекательный вид, к тому же высокая цена в таком случае уходит на второй план.
Внимание! Внедрить в демоническую форму навык
Рывок сквозь багровый туман (100 СД)
Да/Нет
417,2 СД
И тут, наверное, крылись самые кардинальные различия между принципом развития демонов и улучшениями Системы. Потому как, мне сейчас не внедряли чужой опыт и воспоминания, ведь их инородность всегда была заметна. А вместо этого, часть демонического естества, что находилась теперь во мне, словно вспоминала то, что когда-то знала и умела сама и это ощущалось совершенно по-другому. Стоило всего пару раз моргнуть и казалось, чтоРывок я умел совершать всегда, как будто с самого рождения, но от чего-то последние 46 лет жизни, словно запамятовал о такой чудесной возможности. И вроде бы я прекрасно понимал, что знания и опыт применения этого навыка появились только что, но при этом уровень владенияРывком был на уровне инстинктов. И возможно это звучит сумбурно, хотя так оно и есть, ведь демоны любят хаос, а я теперь его неотъемлемая часть.
Что же касается самого навыка, то чего-то неожиданного о его свойствах я не узнал. По сути у меня теперь появилась возможность переместиться практически на любое расстояние при соблюдении всего двух условий. Во-первых, я должен видеть конечную точку, либо глазами, либо ещё каким-нибудь органом чувств, наподобиеТретьего глаза инсектоидов . Так что, на отдалённый шум навестись не получится. И во-вторых, у меня должно быть в наличие достаточно единиц Силы души, а иначе рывок сорвётся и часть драгоценной энергии будет потрачена впустую. На этом изучения данного навыка я закончил и естественно, проверять и использоватьРывок просто ради эксперимента я не стал, слишком это дорогое удовольствие и гоблинская жадность не могла этого позволить. Мне и так было кристально ясно, что сбоев с этим навыком быть не должно.
Следующим на очереди был не настолько важный, но тоже необходимый навык.
Навык истинной демонической формы — Кровавая поступь.
Описание:
От владельца в одно мгновение распространяется сфера ужаса, способная временно вводить существ в состояние безумия и потери контроля над собственными телами, если Ваша характеристика Сила выше, чем у жертвы, более, чем в два раза. Стоимость применения навыка зависит от заданного радиуса воздействия.
Стоимость данного улучшения демонической формы — 100 единиц СД.
Как выяснилось, моё первое предположение оказалось в корне неверным и навыкКровавая поступь к отводу глаз не имел вообще никакого отношения, да и к невидимости тоже. А его применение было, скорее, противоположного характера. Ведь сотни сошедших с ума существ точно не способствуют скрытности в принципе. Не скажу, что этот навык мне был так уж необходим, но потенциал в нём просматривался серьёзный, ведь характеристикуСила я собирался и в дальнейшем увеличивать, а это значит, что и количество потенциальных жертв этого навыка будет расти. Единственное, что меня расстраивало, так это отсутствие точных цифр затрат Силы души, необходимых для активации данного навыка. Ведь если расход слишком большой, то возможно, изучать его в принципе не стоит и вместо этого лучше повысить физические характеристики. Да и к тому же, как я понимаю, волна ужаса подействует одинаково и на врагов, и на союзников, так что сфера применения такого умения не очень широкая. Но это только старческое брюзжание и алчность, потому как изучать навык нужно обязательно, просто потому что я чувствую всем своим боевым опытом в нём потенциал.
Внимание! Внедрить в демоническую форму навык
Кровавая поступь 100 СД.
Да/Нет
317,2 СД
Знания и опыт снова проникли в мою суть практически мгновенно, и я смог насладиться той мощью и величием, что давал этот навык. Ведь активация сферы диаметром в 200 шагов стоила 0,1 СД и это было приемлемо. Увеличение размеров сферы до 400 шагов стоило уже 0,2 СД, а количество энергии, необходимой для сферы на 600 шагов равнялось 0,4 СД. И такая неприятная прогрессия сохранялась и дальше. Потому как воздействие на площадь диаметром в одну версту стоило уже 1,6 СД, а дальше стоимость активации возрастала на целые порядки. Но что меня удивило, так это тот факт, что максимальный размер зависел исключительно от вашей жадности и того количества Силы души, что имелось в Демоническом ядре. К тому же, как я сейчас осознал, чем больше разница в уровне между моей характеристикойСила и этим показателем у жертвы, тем дольше противник будет парализован страхом. Как демоны этого добились и как связан параметрСила с возможностью обездвиживать живых существ, совершенно не понятно. Ведь я могу использовать эти навыки инстинктивно и, по сути, в них ничего не понимая. Потому как структуры заклинания или каких-либо магических фигур создавать мне не требовалось и лишь желание и яркие эмоции заставляли навык работать, но видимо, для магии хаоса это обычное дело. Хотя если учесть, что в этот момент тратится не мана, а души, то всё происходящее приобретает некий смысл. И кстати, на всякую нечисть и неживых тварей, которые не способны испытывать страх, этот навык вообще никак не воздействовал, так что ультимативным он в принципе быть не может.
Немного отдохнув и насладившись новыми знаниями и той мощью, что они давали, я решил немного передохнуть. А заодно перекусить и приготовить себе мой любимый травяной отвар. Ведь ещё совсем недавно я мог наслаждаться только его запахом, а пробуя на вкус, лишь ещё сильнее раздражался. Сейчас же, получая удовольствие от каждого глотка, я мог погрузиться в приятные воспоминания моей молодости. Когда всё казалось достижимым и казалось ещё чуть-чуть и звание сотника будет у меня в руках. Наверное, наивность в молодости — это даже хорошо, а иначе уныние и разочарование просто раздавило бы от осознания безысходности и серости предначертанного им будущего.
Отвлёкшись от приятных размышлений, я понял, что мне не хватает в этом лагере — добротной мебели под размер моего тела. Ведь даже приготовление пищи с моими габаритами превращалось в настоящее испытание. Хотя отсутствие неприятных ощущений во время касания открытого огня, конечно, помогало устанавливать котелок на костре. В итоге, я решил раскроить пару каменных глыб и сделать нечто похожее на добротное кресло, благо моей силы было вполне достаточно, чтобы крошить камень голыми руками, да и прочность моей живой брони была куда выше, чем у этой горной породы.
Иллюстрация. Каменный трон для истинного владетеля.
И как ни странно, этот процесс увлёк меня. Такое спокойствие и умиротворение пришло вместе с возможностью обтёсывать камень голыми руками. Не зря ремесленники всегда гордились своими поделками, было в этом занятии что-то притягательное. Да и спешки особой больше не было. Поэтому удобно развалившись в своём творении, я снова почувствовал себя в абсолютной безопасности, прям как в мире Сейлоста. Существа D ранга в мире Ссшорс меня уже мало чем могли удивить, а встретить чудовище С ранга довольно сложно, особенно, если не пытаться самому его найти. Так что ощущение продолжающегося отпуска меня не покидало. И особенно было приятно отдыхать, понимая, что в этот самый момент твои подчинённые добывают тебе драгоценные очки Системы. Было в этом что-то от аристократов мира Асшор и мне это нравилось.
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    Глава 20 Долгожданный результат, ну или его преддверие
Развалившись вчера в кресле, я незаметно для самого себя задремал и проснулся уже ближе к вечеру, когда в сфере моего восприятия показались искры моих солдат. Собрав у них в накопитель заработанные73 ОС и рассудив, что в присутствии своих подчинённых продолжать улучшения тела точно не стоит, а точнее просто поленившись, я решил заняться этим уже на следующий день.
(0/910)
(2049/25000)
Когда мои воины вернулись и сдали опыт, то Улер доложил мне о небывалой эффективности новых бронекостюмов и как мне показалось на их лицах в этот момент, ну кроме Себии конечно, был настоящий детский восторг. Что не говори, а умельцы из мира Сейлоста, достойны отдельной похвалы, ведь ихэкзокостюмы Вереск 312 не только не требовали для своей работы никакой энергии, но и система ночного видения работала автономно, не нуждаясь в дополнительных батареях или магической энергии. Не сказать, что в моём отряде так уж требовался ещё один воин, но за этим будет даже интересно понаблюдать. Ведь узнать, что перед моими гоблинами находится девушка, они никак не смогут, как минимум, пока она не снимет бронекостюм. Потому как Системная справка выдаст толькоСебия Человек Е Ранг уровень 6 . Но так или иначе, я не собирался делать её сильнее за собственные ОС, а так, может она привнесёт что-то новое в эти безмозглые тактики моих солдат. Но думаю, они в любом случае скоро догадаются, что рядом с ними находится представительница прекрасного пола, и вот тогда всё это станет ещё интересней.
А как позднее сообщил Улер, бронекостюмы Вереск 312 могли распознавать даже Лазутчиков инсектоидов, не в полной мере, конечно, но колебания воздуха во время их движения, как сказала Себия, были видны отчётливо, причём уже на расстоянии 200 шагов. С таким обмундированием мой маленький отряд теперь может быть уничтожен либо по их личной глупости, либо если они случайно встретят Жнеца инсектоидов, ну или подобное чудовище D ранга, хотя насколько я знал, остальные хозяева гнёзд обычно предпочитают не покидать своих владений и отъедаться в комфорте, а не бродить невесть где в поисках приключений на свои хитиновые брюшки.
Следующим утром я был на удивление бодр и проснулся даже раньше, чем мои воины, лишь Мареш бодрствовал и стоял на страже.
— Владыка Афет, — поклонившись, произнёс Мареш, — снаружи всё спокойно, жуки близко к нашей пещере не приближались.
— Хватит вслушиваться в пустоту, — нетерпеливо произнёс я, — приготовь мне поесть и травяного отвара завари.
— Да, владыка Афет, — вновь поклонившись, ответил Мареш.
— Хватит постоянно кланяться, как безмозглые первобытные ящерицы, — разозлившись, бросил я, — мне от вас не поклоны нужны, а грамотное выполнение моих приказов, так что не стой столбом и поторопись с моим завтраком.
Воин рванул в сторону костра, не хуже голодной лесной крысы и немедленно начал звенеть котелками. Я же, не став дожидаться, пока еда будет готова, решил выйти из моего лагеря и немного осмотреться, а заодно перебрать новые карты навыков, что удалось добыть из мира Сейлоста.
Иллюстрация. Завораживающая красота пещер.
Но начал я не с них, а с карты навыка, что смогли добыть мои бравые воины в моё отсутствие. И сказать по правде, такой удаче можно было только позавидовать.
Карта навыка — Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (1/1)
Ранг
F
Описание:
Позволяет в пассивном режиме ощущать магические потоки и возмущения на огромном расстоянии. Чем выше ваш параметр Восприятие, тем больше область работы навыка.
Насыщение:
2/10 ОС
С одной стороны, это всего лишь навык F ранга, но с другой, это даже не природная особенность, а дар их бога всем существам мира Ссшорс, так что шанс его выпадения в виде карты был, наверное, очень близок к нулю, но всё же я держу её в руках. Не скажу, что особенность невероятно полезная или что-то около этого, но получить за 10 ОС, возможность чувствовать на больших расстояниях всплески маны и к тому же пеленговать их, это в любом случае, полезное приобретение. Так что вопроса изучать или нет, конечно, не стояло.
Внимание! Изучить навык Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (10 ОС)
Да/Нет
(0/910)
(2041/25000)
Странные ощущения на мгновение охватили мой разум и восприятие, перемешивая все чувства между собой, но уже через один удар сердца потолок снова вернулся на своё место и голова перестала кружиться. И я ощутил потоки магической энергии, причём крайне отчётливо. Хотя естественно в радиусе моего восприятия никаких всплесков не наблюдалось. Но вот природные русла концентрированной маны я чувствовал прекрасно и честно говоря, до этого момента даже не подозревал о подобном. Медленно двигаясь по дну пещеры, я постепенно приближался к одному такому энергетическому руслу. Но так как резерв был уже полон, проверить скорость восстановления маны во время нахождения в нём не представлялось возможным. Мгновенно перебрав в голове все возможные варианты, я крайне осторожно начал создавать в своей руке кристалл маны, внимательно следя за поведением энергии вокруг. Но как я и думал, уплотнение маны не привело к появлению всплеска в пространстве. Скорее всего, потому что энергия как раз таки не расширялась, а наоборот принимала структурированную форму. Но так или иначе, создание кристаллов маны никоим образом не сможет привлечь инсектоидов со всей округи. Поэтому уже через минуту у меня в руке оказался кристалл маны объёмом в179 единиц . И судя по тому, что я не старался сделать его объём больше, то можно сделать вывод, что с увеличением характеристикиИнтеллект и качество кристаллов маны тоже стало значительно выше. Как и восполнение энергии во время нахождения внутри энергетического русла, причём разница была почти двукратная. И если учесть, что с моим уровнемВосприятия я мог чувствовать ману врадиусе почтитрёх вёрст , а количество энергетических колонн, что я ощущал, переваливало за сотню, то всё выше сказанное может в будущем сильно повысить мои магические способности. И в особенности, количество применений заклинанияЛечения на моё старое тело. И если может показаться, что радиус действия навыка повышенной чувствительности слишком мал, то это немного неверно, ведь если судить по моим внутренним ощущениям, то магический всплеск я смогу почувствовать на расстоянии не меньше300 вёрст , а вот потоки маны только на3 версты . Что ещё мне показалось странным, так это невозможность использовать внутреннееЛечение , ведь заклинание не покидало пределов моего тела, но проведя ряд экспериментов, я понял, что если довести чары до момента активации, то всплеск будет всё равно очень серьёзным и огромное количество жуков запеленгует мой лагерь.
Закончив с таким неожиданным, а главное приятным подарком, я начал перебирать выпавшие с хуманов и архонтов карты навыков. Уже не помню, от каких именно врагов достались эти карты, да и не важно это на самом деле. Главное, что помимо21 пустышки Е ранга у меня оказались в наличии и приличные карты навыков, что было необычно, но всё равно радовало душу старого десятника. И как итог, мне досталось2 навыка владения мечом ,одна боевая форма , но крайне посредственная, позволяющая находиться в ней всего два часа в сутки, но зато количество активаций не ограничено. Но из всего этого роскошного многообразия выделялся один навык.
Карта навыка — Малая ментальная связь (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет в пассивном режиме слышать яркие, сформированные мысли, адресованные владельцу, а также по желанию передавать свои мысли заранее выбранным целям со специальной меткой. Количество меток ментальной связи ограниченно 10 единицами. Метки можно поставить или удалить на существо, находясь от него не дальше 10 шагов.
Количество меток 0/10
Насыщение:
1/100 ОС
Как я понимаю, этот навык выпал либо с тех разведчиков, что следили за моими апартаментами в гостинице, либо с архонтов. Хотя честно говоря, я очень рассчитывал с жреческой братии получить навыкДолголетие , но видимо мояУдача в8 единиц не идёт ни в какое сравнение с этим же показателем в однуединицу у жалкого Леура. Но если вспомнить, то этот мелкий потомок аристократов действительно невероятно удачлив, ведь даже почивший везунчик Чикир мог бы ему позавидовать. Потому, как из более чем трёх сотен рядовых гоблинов, ушедших на эту злосчастную миссию в мир Тесэр, он оказался в коротком списке живых победителей из трёх существ. Естественно, настоящих аристократов из числа старших офицеров, по сути не рисковавших своей жизнью, учитывать в этом списке не стоило. Достойный результат, ничего не скажешь.
Но возвращаясь к навыку, не скажу, что это был один из лучших образцов, что мне доводилось видеть, но и не худший точно. Но тот же навыкГруппа выигрывал по многим показателям. Но изучить его определённо стоит, ведь схожие по действию умения связи между собой никогда не конфликтовали, единственное, что жаль, так это практически полное отсутствие насыщения карты. Но в любом случае этот навык в значительной степени повысит боеспособность, пусть не меня, но моего подразделения точно.
Внимание! Изучить навык Малая ментальная связь (100 ОС)
Да/Нет
(0/910)
(1942/25000)
Знания, как таковые, оказались крайне скудными. Просто последовательность операций и некоторое количество воспоминаний бывшего владельца. Но от столь простого навыка ожидать многого не стоило. Да и дистанция эффективного использования в20 вёрст как бы намекала на это.
Закончив на этом разбор не слишком впечатляющих трофеев, я вернулся в лагерь, где уже ароматно пахло не столько едой, сколько моим любимым травяным отваром. Честно говоря, пока я не потерял чувство вкуса, то даже подумать не мог, что так любил с аппетитом покушать. Мне казалось, что с возрастом я избавился от всех страстей и стал относится к ним совершенно нейтрально, но видимо, всё было не так, как мне казалось, всё же внутри я так и остался тем старым гоблином, и хорошо это или плохо ответить будет сложно, даже самому себе.
Позавтракав и дождавшись, когда бойцы проснутся, я установил на каждом из них метки ментальной связи и опробовал их в действии. И естественно, Себии и Улеру создавать направленный мысленный посыл удавалось значительно легче, в отличие от двух более глупых гоблинов, но думаю, они как-нибудь приспособятся со временем. Но в любом случае, связь мне нужна именно с Себией, ведь в случае опасности я смогу вернуть её в карту, в независимости от разделяющего нас расстояния. Нет, конечно, дистанционная связь и с Улером будет полезна, просто их жизни для меня не столь важны, вот и всё.
Когда солдаты снова выдвинулись на разведку территорий, я занялся таким долгожданным ремонтомКомплекта активной брони модели Крушитель Зертос 314 . Ведь Себия, ещё находясь в мире Сейлоста, таки смогла достать все необходимые вещества, что запрашивал этот ненасытный экзокостюм. Конечно отдельных узлов, как например нужнуюмодель магического ядра , она достать естественно не смогла, как и необходимогобоевого излучателя дляГенератора подавления окружающего пространства . Но так или иначе, для восстановления большинства систем сырья было более чем достаточно, ведь мой заказ в десять раз превышал необходимое количество веществ. Так что в будущем проблем с ремонтом активной брони возникнуть не должно.
Проведя диагностику, которая показала несколько новых повреждений, за что Марешу нужно сказать отдельное спасибо и выдать внеочередную премию, хотя пальцев на руках у него и так осталось не много. Это конечно, шутка, но только отчасти.
Комплект активной брони модель Крушитель Зертос 314 класс Воздух.
Диагностика выявила повреждение систем:
— Генератор подавления окружающего пространства — 91%
— Генератор стабилизации пространства — 96%
— Комплекс боевой адаптации — 82%
— Комплекс локальной адаптации — 96%
— Комплекс броневого покрытия — 39%
— Комплекс автономной деструкции и регенерации — 27%
— Комплекс энергетических накопителей — 68%
И хоть на поверхности экзокостюма появилось две новые прорехи, но если судить по цифрам, что показала диагностика, то ничего серьёзного Мареш не сломал.
Достав из своей бездонной сумки необходимые материалы, я начал их загружать в нужном количестве в приёмный бокс. Вес, конечно, приходилось прикидывать примерно, но думаю, система регенерации не станет расщеплять в отходы полезные материалы. Да и если судить по технической справке, что выдала система экзокостюма, то всё неиспользованные вещества будут перемещены в дополнительное хранилище, на правой стороне спины, чуть ниже бокса деструкции. Так-то с моим улучшившимсяИнтеллектом , оказалось, что ничего сложного в этих схемах по сути и нет, да и язык арахнидов давался мне теперь не хуже родного Системного.
Но как оказалось, ремонт не только займёт около172 часов , но и потребует порядка100000 единиц маны . А с учётом повреждённогоосновного магического ядра , ёмкостью в15000 единиц маны , наполнятьрезервный накопитель на 2000 единиц придётся довольно часто. Но хоть все ресурсы были приняты и проблем с их чистотой не возникло. К тому же, как я и предполагал, экзокостюм во время регенерации не создавал всплесков магической энергии, видимо, дозируя её в совершенно незначительных количествах. Всё же образец мне достался действительно уникальный.
Так что, оставив Крушителя Зертоса тихо шуметь и восстанавливать внутренние системы, я решил закончить с тратами энергии Силы души. И следующим на очереди у меня был навык Поглощения плоти.
Навык истинной демонической формы — Поглощение плоти.
Описание:
Во время поглощения души, Вы можете направить энергию не в демоническое ядро, а смешав с жизненной силой жертвы, ускорить регенерацию собственного тела. Чем сильнее жертва, тем выше результат восстановления Вашего тела.
Стоимость данного улучшения демонической формы — 100 единиц СД.
Ну, хоть здесь я угадал, а то с этими демоническими навыками, о которых не приходилось читать ни в книгах, ни в каталогах, было сложно предвидеть наперёд их свойства. Но так или иначе, навык крайне полезный и особенно в таких мирах, как Ссшорс, где магию использовать крайне затруднительно. А несколько принесённых в жертву трутней инсектоидов, наверняка смогли бы восстановить серьёзную рану.
Внимание! Внедрить в демоническую форму навык
Поглощение плоти 100 СД.
Да/Нет
217,2 СД
Не скажу, что разочаровался в полученных знаниях, но эффект всё же был не тот, на который я рассчитывал. Ведь процесс регенерации на первой ступени навыкаПоглощение плоти оказался не взрывной и тем более, не мгновенный, и в большей степени растянут во времени. И так допустим, поглотив душу и тело того же трутня инсектоида первых уровней, раны будут хоть и быстрее восстанавливаться, но временной отрезок в целую декаду не выглядит чрезвычайно привлекательно. А ведь дальнейшее поглощение плоти хоть и приведёт к сокращению времени восстановления травмы, но насколько я понял, для полного исцеления в течении суток, нужно потратить не меньше5 единиц Силы души . Так что разочарование, что горело внутри меня, было вполне оправдано.
Не став зацикливаться на не самом удачном навыке, хотя сотню единиц СД, можно было потратить и более грамотно, к примеру, усилив физические характеристики. Но с другой стороны, не проверить предположенные варианты, было ещё глупее, ведь два предыдущих, наоборот оказались куда лучше, чем я ожидал.
И хоть злость продолжала бурлить внутри меня, я решил всё же улучшить свои характеристики и наконец, закончить с распределением энергии Силы души. Первым я решил улучшить характеристикуИнтеллект и довести её итоговое значение до 31 единицы. И тут у меня было целых две цели. Во-первых, понять, как мыслят существаС ранга , пусть и начальных уровней и во-вторых, этот параметр был очень важен для меня с точки зрения навыкаМалая ложь , ведь63 единицы Интеллекта вряд ли можно будет встретить хоть у какого-либо существа, тут вероятнее, уже будет повстречать чудовище, обладающееС ранговым навыкомИдентификации . Но это так, просто абстрактные размышления, конечно. К тому же, у меня были опасения, что демоническая часть со временем может начать подавлять мой разум и думаю, мне стоит действовать на опережение.
Так как в моей демонической форме предел характеристикиИнтеллект в10 единиц был уже достигнут, то первым делом я увеличил его до13 , потратив на это30 единиц СД . И если учесть, что дальнейшее повышение предела было заблокировано, то можно сделать вывод, что это ограничение можно снять, скорее всего, только достигнув в Истинной демонической форме Багрового охотника 2 ступени. Но на данный момент такого объёма свободных ОС для улучшения навыков у меня просто не может образоваться. А вот затем я уже начал увеличивать непосредственно параметрИнтеллекта , доведя его в боевой форме до13 единиц и затратив на это ещё60 очков СД .
127,2 СД
Когда характеристикаИнтеллект преодолела границу в30 единиц и достигла31 , то моё сознание кардинальным образом преобразилось. Эмоции злости или даже ярости, что частенько посещали меня, особенно когда я стал использовать демоническую форму, в одно мгновение пропали. И даже моя природная алчность словно бы ушла на второй план. И честно говоря, я знал, что это за состояние, ведь подобный навык существовал и называлсяХолодный разум , ну или его аналоги. И суть этого умения сводилась к максимально рациональному мышлению, при этом отбрасывались любые эмоции или привязанности. Не скажу, что это было плохо, но и свои минусы в этом состоянии тоже присутствовали. Хотя по большому счёту, анализируя сейчас своё состояние, я понял, что кроме пропавшей старческой злости на всё и всех меня окружавшее, ничего особенно-то и не поменялось. Но если не брать в расчёт возросшие аналитические способности. Ведь всего за несколько минут, я выявил в своих планах несколько серьёзных ошибок, но конечно, теперь они будут устранены, да и в будущем таких оплошностей больше не случится.
Следом я улучшил параметрЛовкости на одну единицу , потратив20 очков СД , ведь чуть раньше эту характеристику уже увеличивал и теперь итоговый результат равнялся19 единицам . А дальше я улучшил на2 единицы параметрыСилы ,Выносливости иВосприятия , потратив на это90 очков СД .
17,2 СД
Небольшой запас очков Силы души я решил оставить для использования навыков демонической формы, как резерв на случай непредвиденных обстоятельств. В итоге, характеристикаСилы достигла25 единиц ,Выносливость 19 единиц , аВосприятие 27 .
Что удивило, так этот тот факт, что моё тело не стало крупнее, по сути прибавилось роста на пару пальцев, а ведь характеристикаСила увеличилась на2 единицы . Но это даже хорошо, ведь столь огромное тело иногда крайне неудобно. И всё же я подумаю над очередным улучшением навыкаГигантизм .
Достав свой меч и немного подвигавшись, стало понятно, что ловкости на данный момент явно не хватает, но в будущем, я думаю, этот недостаток будет скомпенсирован. А вот выносливости было вполне достаточно, во всяком случае, двадцать минут активно орудовать мечом мог свободно, при этом, не сбив дыхание. Хотя, ощущая всю эту мощь, заключённую в моём новом теле, иногда казалось, что противников, способных мне противостоять, вообще не существует, но эта мысль пробегала где-то на краю сознания, ведь увеличившийсяИнтеллект не давал подобной ереси задержаться в моих мыслях. Потому как, Жнец инсектоидов — это не самый опасный представитель этого мира и при этом даже он смог меня сильно удивить, практически смертельно.
Закончив с распределением так называемых демонических параметров, я снова вспомнил о навыкеСимбиотическая мимикрия , но как оказалось, даже уровеньИнтеллекта , равный31 единице , пасовал перед симбионтом, который захватывал разум владельца этого навыка. И тут до меня внезапно дошло, как Жнец инсектоидов смог побороть негативный эффект данного навыка. Всему виною было отсутствие у меня параметраИнстинкт , именно он мог блокировать чужое воздействие. Так что нужно просто иметь это ввиду, хотя тратить драгоценные очки характеристик на совершенно второстепенный параметр, который в принципе может не пригодиться, возможно, окажется не самым верным решением. Хотя если быть честным, то шанс того что выпадет карта с этой характеристикой исчезающее мал. Но иметь это ввиду в любом случае стоит, ведь если мои подчинённые гоблины смогли добыть невероятно редкий навыкПовышенная чувствительность к всплескам магической энергии , то шанс заполучить эту картуИнстинкты тоже вполне возможен. Так-то навык D рангаСимбиотическая мимикрия очень перспективный, просто потому, что не требует для использования ману, а если учесть, что он помог Жнецу инсектоидов скрыть даже искру души, то это вообще очень о многом говорит.
Закончив на сегодня со всеми заботами, я решил развеяться и пройтись по прилегающей территории к моему лагерю. Ведь особо важных дел в ближайшие дни, а может и месяцы, у меня не предвидится и остаётся только наслаждаться своим положением владыки очень маленького, но гордого королевства, правда в тылу крайне агрессивного врага.


    Глава 21 Истинное удовольствие

    Глава 21 Истинное удовольствие
Дни постепенно сменялись. И хоть поначалу казалось, что в мире жуков, в этих лишённых света пещерах, цивилизованному гоблину заняться будет нечем, но в итоге забот было достаточно. Ведь если слегка поразмыслить, применение рукам всегда можно придумать, особенно если собираешься загрузить руки своих подчинённых.
Помимо того, что после возвращения с разведки местности, мои подчинённые были ответственны за готовку еды, ко всему прочему, я занимался ещё и их личной боевой подготовкой. И честно говоря, получал от этого истинное удовольствие. Оказалось, что когда движения учеников в твоём восприятии настолько заторможены, то можно проследить в мельчайших деталях не только совершаемую ошибку, но и её корень. И так день за днём я изматывал бойцов тяжёлыми тренировками, в большей степени желая добиться от них не увеличения физических характеристик и даже не улучшения их боевой подготовки, а пытаясь открыть в них непреклонную веру в собственные силы и победу над более сильным противником. И уже спустя пять дней некий результат моего мягкого избиения бойцов начал давать небольшие результаты, правда, пока не у всех бойцов. Так Мареш хоть и был самым крупным, но постоянные падения на землю от моих ударов скорее ломали его волю, нежели делали её сильнее. Он чем дальше, тем больше отчаивался добиться хоть чего-то. И это несмотря на то, что Улер постоянно его подбадривал и пытался настроить на боевой лад. Но видимо, глубоко внутри своей души Мареш верил лишь в то, что только Система может дать ему силу, а иначе обычному гоблину ничего не светит, ни здесь, ни где бы то ни было. Примерно в том же ключе вёл себя и Леур, только вот его никто не пытался подбодрить добрым словом, что в бою, что возле костра, когда они все вместе ели. И это их отчаяние я прекрасно ощущал благодаря демонической форме. Думаю, в ближайшем будущем Марешу и Леуру всё же стоит увеличить характеристикуИнтеллект , ведь это сильно повысит их ментальное сопротивление, да и в принципе сделает их разум более стойким к любым невзгодам.
А вот что касается Улера и Себии, то они словно и не замечали своих проигрышей, с каждым разом пытаясь придумать что-то новое или применить уже известную тактику, но приспосабливая её под текущие условия. Они словно осознали и приняли тот дар, который им представился. Ведь где ещё в радуге миров их стал бы тренировать настоящий Багровый охотник. При этом указывая на их слабые стороны и ошибки, допущенные в бою.
И казалось бы, что лично мне от этих тренировок совсем нет проку, но это было не так. Ведь для начала мне это и самому нравилось и ко всему прочему мои навыки боя тоже постепенно росли во время ежедневных тренировок, пусть и не так сильно, как у моих подчинённых. Потому как к новому телу в любом случае нужно было привыкать, а что может быть лучше длительных тренировочных боёв. Ведь, взяв самое длинное копьё, словно обычную трость, я поддевал зазевавшихся бойцов, а иногда и проваливал их неуклюжие атаки. Но так или иначе, их уровень владения копьём постепенно выходил на новый уровень, каждый день заставляя себя выкладываться на пределе сил.
А когда вечерами, условными конечно, ведь восход светила, мы отследить не могли. Так вот, после тренировок Себия включала свой интерактивный планшет и демонстрировала очередную программу. И это оказалось местами крайне интересно.
Иллюстрация. Странный и как мне кажется глупый мир, если в нём существа тратят время на просмотр, по сути, полностью выдуманных историй, как называла их Себия — мелодрам.
Особенно мне понравились исторические программы, рассказывающие о разработках оружия и техники. И если раньше часть информации мне попросту была недоступна в плане её осмысления, то сейчас с моим интеллектом я легко оперировал новыми понятиями и данными. Крайне познавательно было смотреть программы по естественным наукам, хотя и методы вычислений в мире Сейлоста тоже заслуживали внимания. И таким нехитрым способом я каждый вечер узнавал что-то новое и становился более образованным, как к примеру, в области экономики. А вот пространные разговоры философов, меня больше раздражали, нежели заставляли мой мозг обдумывать их глупые слова. И ведь список информации, помещённой в планшет не заканчивался лишь записями всяческих программ, так как Себия перенесла и огромное количество книг, самого разнообразного толка и которые я собираюсь в будущем очень внимательно изучить.
В который раз сидя в своём каменном кресле, я хвалил себя за такую предусмотрительность, а ведь вспомнил и приказал Себии загрузить в её интерактивный планшет всю возможную информацию научного толка, можно сказать в последний момент. А вот закупить с большим запасом энергетических ячеек для её планшета это уже было совсем не сложно, особенно имея бездонную сумку.
И возможно единственным недостатком во всей этой ситуации было то, что лично я не мог пользоваться интерактивным планшетом. Нет не потому что там стоял невероятно сложный пароль или нечто подобное. Нет, дело было в моих аккуратных и не очень больших руках, которые просто физически не могли активировать довольно хрупкий экран этого технологического устройства. Хотя с экраном моего экзокостюма таких сложностей не возникало, ведь управление там было выведено на механические кнопки. Но была в этой ситуации и приятная сторона, от которой, как я чувствовал, мои гоблины просто изнывают от чувства несправедливости. Хотя стоит отдать им должное, ни одного разговора или тем более косого взгляда они себе не позволили, а это очень высоко характеризует их как существ, желающих всё-таки выжить. Так вот, Себия каждый вечер снимала свой технодоспех и облачалась в повседневный костюм. И возможно, в её родном мире она выглядела бы обыденно и не вызвала бы ни одного восхищённого вздоха. Но вот в мире жуков, где глазам просто физически не за что было зацепиться, её ярко-красный наряд выглядел ослепительно и будоражил воображение, во всяком случае, именно такие эмоции я ощущал, концентрируя внимание на своих гоблинах. Да и если быть честным, то расу гоблинов всегда привлекали самки хуманов, ведь по своей красоте они даже превосходили хобгоблинш.
Иллюстрация. Красное платье.
Возвращаясь к Себии, уж не знаю, как она смогла перебороть свой страх, но каждый вечер она забиралась ко мне на руки и включала интересующий меня раздел. А иногда, она описывала те или иные событии, причём даже лучше, чем комментатор на экране. И в принципе с ней было интересно беседовать, чувствовалось, что7 единиц Интеллекта у неё в параметрах не просто так затесалось. И я подозреваю, она не увеличивала его с помощью свободных очков, а просто родилась уже такой. Конечно, сейчас прочитать её мысли было невозможно, но что-то мне подсказывало, что она считает, словно я сейчас нахожусь в боевой форме и вернувшись в основное тело, буду выглядеть более привлекательно что ли, но разочаровывать её я не стану, пусть это будет сюрприз.
Так незаметно, но в тоже время интересно прошло 7 дней и экзокостюм известил об окончании ремонта. За это время мои солдаты собрали всего328 ОС , что не очень много, но и я приказывал в большей степени быть осторожными и количество добычи стояло на втором плане.
(0/910)
(2270/25000)
Восстановление экзокостюма много внимания от меня не требовало, лишь 7 раз в сутки наполнять аварийный накопитель энергии, но эти мгновения не стоили даже упоминания, ведь возвращаясь в одну из колонн природных источников энергии, мой резерв восстанавливался меньше, чем за час. Так что не только мой внутренний источник был практически всегда полон. Но при этом, каждый день я ещё и успевал создавать по несколько крупных,единиц на300, кристаллов маны.
Когда ремонт экзокостюма завершился, он перешёл к режиму калибровки и после неё я понял, что хранить настолько ценный образец нужно не в бездонной сумке, которую вполне можно потерять, а в невесомом колчане, ведь его разрушить можно только вместе с моей душой. Но объём моего изменённого пространства на данный момент не предполагал возможность вместить в себя целый боевой экзокостюм. И когда я говорю, что образец невероятно ценный, то совсем не кривлю душой. Ведь активная броня с подобными характеристиками может стоить далеко за 30000 ОС и это в не до конца восстановленном состоянии. Потому как, достаточно только посмотреть на её параметры, как в это начинаешь верить крайне охотно. А ещё в этот момент мне было невероятно приятно вспоминать хитрое лицо торговца Протия, что так хотел сдать этот никому не нужный хлам, а главное, надеялся наконец-то обмануть старого десятника.
Комплект активной брони модель Крушитель Зертос 314 класс Воздух.
Диагностика и калибровка внутренних систем выполнена:
— Генератор подавления окружающего пространства.
Описание:
Боевой излучатель, способен концентрировать энергию для удара в широких диапазонах, как расстояния, так и силы воздействия. Способен в максимальном режиме сконцентрировать в одном ударе 2000 единиц маны и эффективно поразить цель на расстоянии в 5000 шагов.
Состояние:
Отсутствует главная призма излучателя (точный номер модели указан в техническом задании по ремонту и восстановлению активной брони ). Текущее состояние системы —неактивно .
— Генератор стабилизации пространства.
Описание:
Генератор способен создавать на поверхности активной брони два взаимоисключающих типа полей, стабилизирующих входящие возмущения.
1. Первый тип способен блокировать входящий урон от большинства типов атак. Стоимость активации 100 единиц маны. Стоимость поддержания в активном состоянии 10 единиц маны в минуту. Так же есть возможность насыщения поля энергией вплоть до полного объёма внутреннего магического ядра в 15000 единиц маны, для повышения количества поглощаемого урона.
2. Второй тип поля способен поглощать и блокировать большинство сканирующих навыков и заклинаний, а также позволяет владельцу оставаться невидимым для противников в световых и звуковых спектрах. Стоимость активации 100 единиц маны, стоимость поддержания в активном состоянии 100 единиц маны в минуту.
Состояние:
— Оба типа полей полностью работоспособны.
— Комплекс боевой адаптации.
Описание:
Комплекс, благодаря встроенным в костюм искусственным мышцам позволяет в среднем (в зависимости от вида и расы владельца степень улучшения параметров может отличаться ) повысить характеристикиВосприятия ,Выносливости ,Ловкости иСилы на3 единицы . Так же в этот комплекс входит система пассивного инфракрасного восприятия, позволяющая владельцу обнаруживать противника, использующего средства сокрытия. В том числе данный комплекс, включает систему очистки воздушно-дыхательной смеси и полной герметизации активной брони.
Состояние:
— Комплекс полностью работоспособен.
— Комплекс локальной адаптации.
Описание:
Комплекс даёт возможность владельцу использовать функцию полёта. Стоимость активации 100 единиц маны. Стоимость поддержания в активном состоянии 100 единиц маны в минуту. При увеличении скорости полёта, пропорционально возрастает потребление энергии.
Состояние:
— Комплекс полностью работоспособен.
— Комплекс броневого покрытия.
Описание:
Включает в себя систему защиты броневыми плитами и систему подгонки активной брони по размеру тела владельца.
Состояние:
— Комплекс полностью работоспособен.
— Комплекс автономной деструкции и регенерации.
Описание:
Включает в себя систему расщепления объектов на основные элементы и их хранение, а также систему молекулярной регенерации активной брони.
Состояние:
— Комплекс полностью работоспособен.
— Комплекс энергетических накопителей
Описание:
— Комплекс включает в себя основное энергетическое ядро объёмом в 15000 единиц маны и резервный накопитель энергии на 2000 единиц маны.
Состояние:
Отсутствует основное энергетическое ядро (точный номер модели указан в техническом задании по ремонту и восстановлению активной брони ). Текущее состояние системы —основной источник неактивен, активная броня переведена на резервный накопитель .
Хотя возможно, я и ошибаюсь насчёт цены за этот экземпляр. Ведь прочитав ещё раз его характеристики, стало понятно, что чем-то похожий по параметрам образец носил мой бывший сотник Оцев, а по слухам, его экзокостюм обошёлся более, чем в 100000 ОС. Там конечно, было много взаиморасчётов с торговцами, но суть цены от этого не меняется. Конечно, в моём образце две системы не работали, ну или если быть точнее, только оружейная была полностью не активная, а вот комплекс энергетических накопителей, хоть и в аварийном режиме, но всё же свои функции выполнял. А с учётом того, что у меня имелся собственный накопитель маны на 5000 единиц, то вопрос энергии, пусть и частично, можно сказать, был закрыт. Но вот невозможность использовать по сути D ранговый боевой излучатель меня невероятно злила, но этот ремонт мне вряд ли удастся завершить. Ведь как я понимаю, нужные детали лучше всего искать, как раз таки в мире арахнидов, где и был произведён данный экзокостюм, а его, как понимаю, уже давно уничтожили. Хотя возможно, я ошибаюсь и мне когда-нибудь удастся купить нужную призму излучателя. Да и вообще, если вспомнить о моих габаритах, то и сам экзокостюм я пока не могу использовать. Так что этой драгоценности ещё нужно будет подождать тех времён, когда мне удастся решить вопрос с этим огромным телом. Потому, как и защитное поле тоже является D ранговым, а таких навыков у меня на данный момент нет и в помине. В связи с этим, что не говори, а моё сердце сейчас буквально разрывалось от радости обладания подобным сокровищем и яростью от того факта, что использовать я его не могу. Моё состояние было даже хуже, чем в тот момент, когда я узнал, что не смогу изучить навыкСимбиотическая мимикрия .
И стоило мне вроде бы немного успокоиться, ведь высокий интеллект подсказывал, что решение всё же есть, но стоило мне только вернуться мыслями к характеристикам активной брони, как ярость вновь начинала буквально клокотать в груди. Ведь если забыть о незначительных мелочах, таких как вонзающиеся в тело шипы, то допустим Комплекс локальной адаптации, то есть по-простому навык полёта, если судить по стоимости затрачиваемой энергии, то этот навык потянул бы, как минимум, на D ранг. А может и выше, ведь за жалкие 1000 единиц маны можно летать целых десять минут, причём не просто левитировать, а именно что летать, при этом со скоростью выше ста вёрст в час. Конечно, если верить техническим данным, что я прочитал в более расширенном описании возможностей этой драгоценной активной брони. Это же касалось и остальных систем экзокостюма, все его возможности были сравнимы с D ранговыми навыками. И это сокровище я доверил Марешу, деревенщине, что могла сгинуть в этом мире и лишь по воле судьбы активная броня Крушитель Зертос снова оказалась в моих руках. Наверное, так я ещё никогда не рисковал, хотя нет, думаю, когда хотел оторвать голову Таталему Со и ещё не знал о наличии у него чудовищного по силе кольца, по сути, только тот мой порыв был более ошибочным и критичным для моей жизни. Но если бы я когда-то узнал, что в моих руках было подобное сокровище и я его по недомыслию упустил, да после такого, стоит уйти в скит и никогда даже не думать пытаться стать могущественным существом, закончив восхождение к силе на этом, не побоюсь этого слова, позорном моменте. Но это всё конечно шутки, ведь даже подобие холодного разума не может не признать, что этот подарок судьбы невероятно приятен и радует душу старого жадного гоблина.
Так что, скрепя сердце, я решил улучшить мой навыкНевесомый колчан Тхала , но не увеличивать силу внешнего магического источника, а расширить доступный полезный объём изменённого пространства. Да и с моим количеством накопителей маны данное направление улучшения смотрелось уже не так выгодно. К тому же, если рассудить логически, то каких-то предпосылок, что магический источник перейдёт до среднего уровня, не было. Да иШкола бесконечного отчаяния глубин Тхала в принципе не предполагала использование маны. Так что этот шаг был в полной мере взвешенным и продуманным, во всяком случае, до той степени, что позволял мой интеллект.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Невесомый колчан Тхала (⅗) (600 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена, вес помещённых предметов уменьшается в 15 раз.
Выберите направление развития:
1. Увеличивается область измененного пространства до объёма 2-ух кубических локтей.
2. Вес помещённых предметов уменьшается в 30 раз.
3. В изменённом пространстве ваш внешний малый магический источник становится сильнее.
(0/910)
(1670/25000)
Прочитав предложенные варианты, я понял, что выбора особого то и нет. Поэтому сразу подтверждаю1 пункт . Хотя некая доля сомнений, конечно, осталась, ведь заполучив средний магический дар, все мои заклинания вышли бы на новый уровень. Но опять же, совсем не факт, что это могло бы произойти, а вот необходимость хранить огромное количество трофеев уже сейчас встало в полный рост. Как и ожидал, изменения оказались мимолётны и лишь слегка подёрнули изменённое пространство моего невесомого колчана. Но увеличение объёма я почувствовал сразу, как и расход энергии, который в будущем тоже сильно возрастёт. Так что может быть это даже хорошо, что в итоге внешний магический источник будет полностью покрывать расход изменённого пространства и в итоге навык будет находиться в некоем балансе.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Невесомый колчан Тхала (⅘) (800 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка увеличена, вес помещённых предметов уменьшается в 30 раз, область измененного пространства увеличивается до объёма одного кубического шага.
Внимание! Ваш навык Невесомый колчан Тхала Е ранга повышен до Малый производственный инкубатор Тхала
D ранга.
Выберите направление развития:
1. Увеличивается область измененного пространства до объёма 4-ёх кубических шагов.
2. Вес помещённых предметов уменьшается в 60 раз.
3. В изменённом пространстве Ваш внешний малый магический источник становится сильнее.
4. Скорость производства увеличивается. Расход потребляемой энергии растёт соразмерно.
(0/910)
(870/25000)
Как я и ожидал, внешний магический источник это всего лишь побочное улучшение и особой ценности для неведомого Тхала он не имел, и скорее был подобен вспомогательному инструменту. А вот 4 пункт вызывал множество вопросов, да и новое название навыка тоже. Хотя увеличившиеся основные характеристики навыка, ещё до выбора его улучшения крайне обнадёживали. И тут стоило обдумать выбор более серьёзно, ведь следующий шаг будет стоить уже 2000 ОС, а это, в принципе, практически нереализуемо лично для меня, ведь даже для существа Е ранга для такого улучшения нужно иметь минимум 101 уровень. Хотя, если чуть внимательнее прочитать предложенные варианты, то лично мне более необходим именно увеличенный объём, остальные же пункты большой пользы прямо сейчас точно не принесут. Потому как, в 4 кубических шага поместятся и экзокостюм, и часть вооружения с боеприпасами. Хотя что-то не столь важное я планировал хранить в бездонной сумке Себии и возвращать её в таком виде в карту раба. Но в любом случае уменьшение веса в30 раз это прекрасное подспорье. Но честно говоря, было крайне интересно узнать, что же может производить этот инкубатор.Выбрав 1 пункт , в моём сознании не добавилось информации, как пользоваться новыми возможностями, видимо, это был лишь побочный навык и основные знания я должен получить, улучшив уровеньШколы бесконечное отчаяния глубин Тхала . Но над этим мне ещё стоит хорошенько подумать. Но в любом случае, объём измененного пространства увеличился до4 кубических шагов и такого пространства мне более чем достаточно для всех моих целей, как минимум на данный момент.
Закончив с улучшением навыка, пусть и в некоторой степени неожиданным, я поместил в изменённое пространство, потому как называть инкубатор его было непривычно, мою активную броню и на душе сразу же стало спокойнее, ведь мне очень хотелось в будущем иметь возможность пользоваться столь продвинутым образцом высокотехнологичных миров.


    Глава 22 Долгожданная награда. Леур

    Глава 22 Долгожданная награда. Леур
Почти два месяца с момента возвращения владыки Афета мы следили за перемещением стай инсектоидов, лишь изредка уничтожая пару десятков трутней. За всё это время мы так и не подняли ни одного уровня, но противиться или возмущаться никто из нас не спешил. И даже эта девушка Себия вела себя чересчур учтиво, что по отношению к нам, ну и к владыке Афету, естественно. Она словно пыталась втереться к нам в доверие, но меня хитрыми улыбочками не обманешь, я не какой-то сопляк, чтобы повестись на эту показную дружелюбность. Но если быть честным, то Себия конечно, была очень красива, а чёрный цвет кожи делал её больше похожей на представительницу расы гоблинов, нежели на высокомерную человеческую девушку и от этого она становилась ещё более притягательной. Но особое к ней отношение владыки Афета, не давало повода усомниться, что стоит кому-то из нас попытаться хотя бы прикоснуться к ней, как наши души будут испиты в то же мгновение, а может он придумает и более чудовищную пытку. Потому как, если вспомнить, то все эти оторванные и отрубленные пальцы, это с его стороны лишь небольшое дисциплинарное замечание, но никак не настоящее наказание. Ведь если верить древним писаниям, то демоны частенько выгрызали кишки у провинившихся, причём это была не казнь, а лишь воздаяние за провинность.
Но вернусь всё же к результатам нашей разведывательной деятельности. А то про Себию стоит только вспомнить и остальные мысли становится уже очень сложно удержаться в голове. Так вот, спустя два месяца наши труды были наконец-то вознаграждены. Улер таки смог обнаружить передвижение крупной стаи инсектоидов в количестве нескольких тысяч жуков, причём не рядовых трутней, а именно что полноценную армию, которая, по нашим расчётам, собиралась проверить на прочность соседнее гнездо. И шансы что это им удастся, были более, чем реальные. Ведь эту армию возглавляли не жалкие лазутчики инсектоидов, а полноценныйПодземный крушитель D ранга . И если учесть, что это чудовище не только обладало непомерной силой, но и могло вполне рационально мыслить, то противником он был по-настоящему серьёзным и возможно в чём-то даже превосходил тех же Жнецов инсектоидов.
Иллюстрация. Подземный крушитель.
Так-то эти два гнезда располагались на приличном удалении друг от друга. Примерно 50 вёрст разделяло владетелей этих тварей, а может и чуть больше, ведь я не сильно вникал в такие тонкости. Но видимо, высокая численность жуков и недостаток пищи вынудили Подземного крушителя инсектоидов попытаться захватить соседние подземелье. А может, всё обстояло наоборот и гнездо начинало эволюционировать в полноценное логово и жукам требовалось единовременно большое количество провизии для взрывного роста их обители. Ведь только в полноценном логове инсектоиды D ранга могут перейти на следующую ступень развития. Но это конечно всё догадки, которые к тому же не особенно важны.
И стоит вернуться к произошедшей битве. Возможно, мне и не стоило этого видеть, но выданные владыкой Афетом бронекостюмы позволяли в полной мере запечатлеть в моей памяти события того дня. Ну начну с того, что наш командир стал ещё крупнее и теперь походил больше на одного из демонических титанов древности, нежели на смертное существо. И вспоминая, что всего полгода назад это чудовище носило облик старого гоблина, причём, как я понимаю, этот морок не смог распознать даже тысячник Тарак Кровавый, а вот меня от этих мыслей каждый раз пробирал ужас до самой глубины души.
Как оказалось, у владыки Афета всё это время был просто чудовищных размеров лук, с помощью которого он, дождавшись, когда армии инсектоидов полноценно втянутся в битву друг с другом, начал с расстояния не меньше двух вёрст уничтожать самых крупных и опасных представителей жуков. Звук выстрелов можно было сравнить со звоном колокола в центральном храме Великого Антероса, настолько резонировали лук и выпущенные стрелы. Да и хлопок каждый раз присутствовал, что свидетельствовало о чудовищной силе владыки Афета. Но насладиться в полной мере этим зрелищем владыка нам не позволил, потому что уже через минуту мы скорым маршем выдвинулись, как он тогда сказал — отрезать путь к отступлению инсектоидам! И это вчетвером, блокировать несколько тысяч жуков.
Глава 22.1 Жаренные на вертеле инсектоиды. Владыка Афет.
Получив таким необычным образом новую информацию о своей Школе бесконечное отчаяния глубин Тхала, я не стал поспешно улучшать его. Ну как поспешно, в тот же момент. Но конечно любопытство смогло взять верх и уже на следующий день, выпроводив на разведку моих бойцов, я принялся за изучение столь необычной информации. И хоть понимал, что нужного оружия дальнего боя у меня нет, но всё равно взял в руку совсем крошечный лук, но в большей степени как некий талисман на удачу.
Внимание! Вы хотите улучшить Стиль — Школа бесконечное отчаяние глубин Тхала (⅕) (200 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Глубина ваших познаний стиля увеличена.
(0/910)
(670/25000)
После этого сообщения мою голову наполнили воспоминания давно почивших арахнидов. И чем больше я воспринимал информации, тем более безумной она мне казалась. Но некое рациональное зерно в их отношении к жизни всё же просматривалось. Хотя для цивилизованного гоблина многое и казалось чудовищно извращённым. А вот что касается самой стрельбы из лука, то этого вопроса сумасшедшие арахниды более не касались вообще, сосредоточив всё внимание на древних ритуалах и подношениях своему великому Тхалу. Видимо они считали, что достигнутый уровень стрельбы из лука уже является верхом мастерства. Но это конечно, как посмотреть, если честно. Мне вот казалось, что предела мастерства и совершенства не существует в принципе и к этой недостижимой цели нужно всё время двигаться, несмотря ни на что. А иначе ничего путного добиться в любом случае не удастся. Эту мою очередную философскую мысль прервало сообщение Системы.
Внимание! Вы получили навык Сотворение лука Тхала (1/1)
Ранг Е+
Описание:
— Вы можете создавать в Малом производственном инкубаторе Тхала лук необходимого для Вас размера и качества. Для создания оружия необходимо поместить небольшую часть костей Вашего скелета в инкубатор.
Вот именно об этом я и говорил ранее, упоминая о безумии арахнидов, поклоняющихся великому Тхалу. И если в описании навыка говорилось о небольшой части скелета, то в полученных вместе с навыком знаниях упоминалось несколько мер веса помещённых в инкубатор костей. И естественно, с чужими останками навык работать не будет ни в коем случае. И если арахниды, проповедующие этот навык, имели природную регенерацию, причём довольно высокого уровня и потерянные конечности вызывали у них только боль и, как я понимаю, в длительной перспективе даже отчаяние, то вот другие существа, так легко потерять несколько мер костей не могли. Эдак гоблину целую ногу нужно отхватить для подобного. Но вот помимо столь удручающей информации, новые знания принесли и некоторые положительные моменты. Так вот теперь я мог изготавливать лук не только необходимых размеров, но и закладывать в его конструкцию необходимые параметры прочности и силы натяжения. Что же касалось сроков сотворения, то здесь всё сильно упиралось в размеры и сложность будущего оружия. Потому как инкубатор попросту использовал кости скелета как образец и продолжал выращивать оружие по его подобию. Правда, создать можно было только лук и ни о каких мечах речи тут не шло, инкубатор просто откажется работать с такой схемой. Благо знаний я получил достаточно об этом навыке и примерно понимал, сколько энергии и времени понадобится для сотворения лука длиной в 8 локтей и весом под 200 мер. А ведь если бы у меня отсутствовал магический источник энергии, то для создания оружия инкубатор начал бы тянуть мои жизненные силы. Наверное, как раз это бы точно вызвало у любого существа приступы отчаяния. Так вот для создания столь огромного лука, потребуется не меньше50000 единиц маны и около5 суток , что как мне кажется, неплохой результат, благо энергии мне точно хватит.
Причём я не стал откладывать момент создания и нет, руку или даже пальцы отрывать от моего тела не пришлось, одной ядовитой иглы, оказалось более чем достаточно.
Что ещё меня порадовало, так это частичное знание о следующей ступени развития моей школы. И как раз она позволяла начать создавать стрелы для моего будущего лука. И пока процесс создания так необходимого мне лука уже начался, я приступил к улучшению школы до следующей ступени.
Внимание! Вы хотите улучшить Стиль — Школа бесконечное отчаяние глубин Тхала (⅖) (400 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Глубина ваших познаний стиля увеличена.
(0/910)
(270/25000)
И снова огромное количество знаний ритуалов и всяческих подношений великому Тхалу, который как теперь я понимаю, хотел на себе лично повторить то, что уже однажды проделали сначала демоны, а затем и Система, поглощая эманации жизни своих последователей, достигнуть уровня истинного Божества. И не важно, кто это был, твои последователи или наоборот, жертвы. Но, по всей видимости, у Тхала ничего не вышло, раз его нет среди живых богов. И даже если судить по довольно полезным ритуалам из общей их массы, которые позволяли снижать восприимчивость к боли, то в отсутствии покровителя они всё равно работать не будут, ведь нет существа, способного ответить на полученные дары. Потому как, это я осознал ещё много раньше, как только получил знания из этой школы и опробовал самые простые ритуалы.
Иллюстрация. Кровавая пентаграмма, дарующая нечувствительность к боли.
Было в этом что-то странное, изучать знания давно погибших существ, а может и цивилизации в целом. Как недавно сказала Себия, когда мы смотрели очередную историческую программу, археологи вскрывают древние гробницы, лишь для того чтобы воспользоваться знаниями и богатствами давно ушедших цивилизаций. И в некоторой степени, я сейчас ощущал себя этим странным, так сказать, археологом.
Внимание! Вы получили навык Сотворение стрел Тхала (1/1)
Ранг Е+
Описание:
— Вы можете создавать в Малом производственном инкубаторе Тхала стрелы необходимого для Вас размера и качества. Для создания боеприпасов необходимо поместить небольшую часть костей Вашего скелета в инкубатор.
И вот тут, наверное, и крылась самая большая загвоздка для всех адептов моей школы, ведь постоянно отхватывать от себя части тел не получится, а для каждой новой стрелы нужен новый образец кости. И сейчас меня действительно не удивляет, что в названии школы упоминается отчаяние. Ладно я, вполне себе могу в течении суток выращивать две ядовитые иглы, но вот что делали эти безумные арахниды, мне определённо не понятно. Хотя полученные знания подсказывали, что созданные стрелы использовались не как обычные боеприпасы, а имели некий сокровенный смысл. Но что именно позволяли делать эти по сути выращенные стрелы мне было не известно, но это только пока. Но думаю, через пару недель мои подчинённые смогут собрать ещё400 ОС и я узнаю ответ на этот вопрос.
До этого момента я решил сосредоточиться на изготовлении моего будущего лука и стрел. И кажется, энергии на это уйдёт крайне много.
На этом, по сути, яркие впечатления и события закончились. И лишь Себия хоть отчасти меня радовала своим присутствием. А следом пошли один за другим практически одинаковые дни. Я постепенно сливал накопившуюся ману вМалый производственный инкубатор и помещал всё новые ядовитые иглы туда же, как заготовки моих новых стрел. А ещё я, обдумывая полученные при изучении навыков воспоминания понял, что чем крупнее будет осколок кости, тем меньше энергии и времени потребуется для создания, хоть оружия, хоть боеприпасов.
Поэтому когда мои воины смогли собрать за следующие три дня142 ОС я таки решился ещё раз улучшить навык Гигантизм.
(0/910)
(412/25000)
Ведь это не только увеличит мои габариты, но и в целом, позволит мне использовать более крупное оружие. К тому же ядовитые иглы станут крупнее, а это значит и скорость производства стрел тоже увеличится. Ведь сейчас боеприпасы в малом инкубаторе создаются даже медленнее, чем ядовитые иглы у меня в руке. Да и не думаю, что, улучшив навык всего на ещё одну ступень, может произойти нечто непоправимое и даже если и так, то эту проблему я в принципе знаю, как решить.
Внимание! Вы хотите улучшить навык Гигантизм
(⅖) (400 ОС)
Да/Нет
Ранг повышен. Сила навыка и пропорции тела увеличены.
Выберите направление развития:
1. Тело носителя пропорционально увеличивается. Увеличение коэффициента роста тела, связанное с параметром Сила, достигает среднего значения.
2. Конечности носителя, отвечающие за нанесение ударов, увеличиваются в размерах. Перекосы в пропорциях тела становятся значительными. Увеличение коэффициента роста тела, связанное с параметром Сила, незначительное.
3. Корпус носителя увеличивается в размерах. Перекосы в пропорциях тела становятся значительными. Увеличение коэффициента роста тела, связанное с параметром Сила, незначительное.
4. Голова носителя увеличивается в размерах. Перекосы в пропорциях тела становятся значительными. Увеличение коэффициента роста тела, связанное с параметром Сила, незначительное.
(0/910)
(12/25000)
Прочитав все предложенные варианты, оказалось, что только первый хоть немного изменился. Поэтому не растягивая удовольствие, ведь я уже давно не чувствовал боль от улучшения навыков, выбираю1 пункт . Потому как особого смысла терять пропорциональное строение тела я не видел. И как ни странно, болевых ощущений заметно не было. Может только кости внутри чуть чесались, но только и того. А когда процесс завершился, я использовал свой ржавый меч гиганта чтобы прикинуть свой новый рост. И как оказалось, теперь он достигал целых10 локтей . Но как понимаю, причиной такой небольшой прибавки являлось то, что7 очков характеристик, вложенных вСилу , были распределены в истинную демоническую форму и по всей видимости, навыкГигантизм влиял только на основное тело, что тоже неплохо, с определённой стороны.
Честно говоря, было немного жаль потраченные400 ОС , ведь их можно было вложить и куда более разумно. Ведь своей цели, сильно увеличиться в размерах я так и не достиг. Но выход из сложившейся ситуации был. Именно поэтому я решил вложить одно свободное очко характеристик вСилу , причём в основное тело, доводя её до19 единиц . И вот после этого результат был, как говорится, на лицо. Во всём происходящем меня крайне порадовала моя осторожность, ведь поначалу я хотел вложить сразутри очка вСилу . Но прибавки роста почти на 2 локтя мне однозначно хватило. Уж не знаю, как Система высчитывает коэффициент роста тела, связанный с параметром Сила и определяет его, как средний, но лично мне эту взаимосвязь до конца понять сложно. Да и после определённого порога в характеристиках рост должен снижаться в зависимости от расы, но как на это повлиял навыкГигантизм до конца не понятно, потому как во время его изучения никаких знаний я не получал.
Замерив с помощью меча в очередной раз свои габариты и удостоверившись в полной мере, что12 локтей роста мне более чем достаточно, ведь я стал больше не только в высоту, но и всё тело пропорционально увеличилось. Тем более, проведя несколько простых ударов и тестов на подвижность мне стало понятно, что моего уровняСилы для такой огромной туши пока ещё хватает, но того невообразимого запаса мощи, что час назад чувствовался в моём теле, нет и в помине. И это скорее всего, связано с тем, что мой вес достиг более чем3000 мер , конечно, более точно сказать будет сложно. Поэтому подкорректировав размеры создаваемого лука, я приступил к новым тренировкам.
В итоге уже через несколько дней я произвёл первые пробные выстрелы и результаты поразили даже меня. Огромная, почти в7 локтей длиной стрела с лёгкостью пронзила каменную глыбу около 5 шагов в диаметре на расстоянии в 2 версты, при этом расколов её на мелкие осколки и превратив в крошево. А вот найденный в каменной породе абсолютно целый боеприпас меня определённо порадовал. Ведь это значило, что собирать костяные стрелы после боя не только можно, но и нужно. К тому же проведя эксперимент, я увеличил одну стрелу до совсем огромных размеров, при этом её наконечнику придал листовидную форму. И пусть образец длиной в12 локтей стоил при создании почти20000 единиц маны и трое суток времени, но теперь у меня появилось крайне тяжёлое копьё, пусть и не Системное, да и Справка указывала, что это всё же стрела, но это мне никак не мешало тренироваться с новым видом оружия и предпринимать попытки метать его. Только вот я заметил, что вес помещённых предметов в изменённое пространство хоть и уменьшался в 30 раз, но тот же лук и копьё, весили вместе чуть больше 300 мер.
Хотя, если посмотреть на это настоящее произведение искусства, то такую мелочь, как излишний вес можно и потерпеть. И честно говоря, я даже представить не мог, как мне не хватало дальнобойного оружия, ведь эти тренировки полностью поглотили меня и даже вечерние изучения электронных книг не приходилось ждать целый день, изнывая, по сути, от безделья. Слишком уж затягивался мой отпуск и такого я припомнить на своей памяти не могу.
Но спустя пару недель мои воины принесли-таки долгожданную весть, причём прямо посреди моей тренировки.
— Владыка Афет , — прозвучала мысль Улера в моей голове, —мы обнаружили целую армию инсектоидов, они движутся в направлении северного гнезда.
— Где вы сейчас находитесь? — мысленно спросил я.
— Мы в третьем ответвлении от основного тоннеля , — с небольшим запозданием ответил Улер, —примерно в 22 вёрстах на восток от нашего лагеря, если судить по карте.
—Близко не приближайтесь к жукам , — немного подумав, отдал я приказ, одновременно с этим сверяясь с картой, —зайдите им в тыл и двигайтесь на расстоянии трёх-четырёх верст.
— Будет исполнено, Владыка , — ответил Улер.
Я было уже хотел рвануть по тоннелю, как вдруг со мной решила связаться и Себия.
— Простите, Владыка Афет , — неуверенная мысль и к тому же плохо сформированная, говорила о том, что девушка нервничает и очень сомневается в своём решении. —Возможно, это прозвучит как банальный страх с моей стороны, но я чувствую опасность, исходящую от этих инсектоидов.
— Это нормально, Себия, такое иногда случается с воинами , — отправил я успокаивающие мысли, —и страх одолевает их, в этом нет ничего зазорного.
— Простите, Владыка Афет , — уже более решительно отправила она свою мысль, видимо разозлившись на то, что её посчитали трусихой, —но я не об этом говорю. Мне кажется, что среди жуков в этой огромной армии есть кто-то, скрывающий свою силу, я не знаю, как это правильно описать. Он словно бы волк, который прячется под овечьей шкурой.
— Молодец, Себия , — уже более тепло отправил я свою мысль, —я приму это к сведению, а ты скажи Улеру, чтобы вы не преследовали армию жуков, просто спрячьтесь и ждите меня.
Как выяснилось, Улер обнаружил целую армию инсектоидов, причём возглавлял её полноценный вождь —Подземный крушитель . Очень опасный противник и всему виной не только невероятно крепкий хитиновый панцирь и огромная физическая мощь, но и его разнообразные навыки. Причём, возможность применять рывок, была, наверное, одной из самых опасных из его арсенала. Ведь когда такое чудовище за одно мгновение может в любом направлении преодолеть под сотню шагов, то сражаться с ним становится невероятно сложно.
Но наличие такого противника, никак не повлияло на моё решение поучаствовать в этой маленькой войне. Но вот что меня действительно удивило, так это предчувствие Себии и это при том что моё чувство тревоги тоже, пусть и совсем незначительно, но предупреждало меня о некой далёкой опасности. И тут скорее всего, именно моим бойцам угрожает опасность, а не мне лично, как минимум, не в ближайшее время.
Прибыв в обозначенный тоннель уже через час, я легко обнаружил своих подчинённых, что спрятались за огромным каменным выступом, ведь их тепловые отметки были видны мне за несколько вёрст. Примерно через полчаса мы догнали величественно шествующую армию инсектоидов. И как ни удивительно, но среди этой многотысячной армии жуков я таки смог обнаружить ту неведомую тварь, что по всей видимости, так напугала Себию. И это был не Подземный крушитель инсектоидов и тем более, не какой-нибудь жалкий Лазутчик. Нет, это был самый обычный Ратник, ничем от своих собратьев не отличавшийся, но только внешне. А вот отсутствие у него искры души, которые я прекрасно видел у всех существ врадиусе трёх вёрст , благодаря навыкуВзгляд Тхала , выделяло эту тварь лучше, чем если бы её головогрудь была увешена факелами. Конечно, раньше, о таком огромном радиусе действия навыкаВзгляд Тхала нельзя было и помыслить, так как он был сильно завязан именно на характеристики моего тела. И увеличившееся до27 единиц Восприятие в значительной степени подстегнуло этот процесс. Как, впрочем, это коснулось и навыкаПовышенная чувствительность к всплескам магической энергии . Этим, наверное, и отличались навыки, данные от самих Богов, как я понимаю. Ведь их эффективность становилась выше без какого-либо вливания в них дополнительных ОС и повышения их уровня, и для их усиления было достаточно лишь самому становиться сильнее.
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Несмотря на то, что я крайне жаждал начать бой, но в итоге ждать пришлось не менее 12 часов, прежде, чем твари достигли границ гнезда и начали очень даже неспешный штурм. И честно говоря, я впервые видел, как воюют инсектоиды между собой, ведь все разы, что мне приходилось посещать этот мир, мы просто прорывались через этих тварей, как раскалённый нож сквозь жирного раба. Так вот оказывается, у высших инсектоидов D ранга, кое-какой тактический гений всё же присутствовал. Потому как первым делом действовать начали с дистанции инсектоиды Пожиратели. Своими кислотными атаками они уничтожали поверхность гнезда, в то время как Ратники и Стражи защищали их от нападок мелких трутней, которые остервенело бросались в атаку, пытаясь своими телами заткнуть эти гигантские кислотные раструбы. И как я понимаю, нападающая армия жуков не собиралась отправлять в бой своих трутней, потому как, инсектоид D ранга, держал их на самых дальних позициях. Возможно их собирались использовать как грузчиков, после того как штурм удастся. Но это конечно, только мои домыслы и узнать этого уже не выйдет, ведь трутней, как существ F ранга я собирался осушить не Системным оружием, а просто пожрать их души, причём, в огромных количествах. И более чем 2000 мелких отметок искр души разжигали во мне нешуточный аппетит и желание насладиться их душами и жизненной силой.
И скажу честно, мне нравилось наблюдать за чужим сражением, ведь подобные диверсионные тактики хоть и были мне известны, но поучаствовать в них лично мне не ещё приходилось, во всяком случае в лице командира, так это точно. А прямо сейчас всё происходящее больше напоминало одну из визуальных программ на интерактивном планшете Себии. Так же безопасно и крайне увлекательно. Но долго наслаждаться прекрасным видом чудовищного по размаху побоища мне не удалось. Потому как из обороняющегося гнезда неожиданно вырвалисьнесколько сотен крупныхСтражников инсектоидов , а позади их рядов двигалось целых3 Жнеца , пусть и не очень крупных. Но3 существа D ранга — это ведь может коренным образом поменять ситуацию. Потому как это могло значить лишь одно, что местное гнездо собиралось перерождаться в Логово и соответственно, наличие существа по своим возможностям приблизившегося к С рангу можно считать подтверждённым. Пусть этот факт меня немного напрягал, но отступать было определённо пока рано. А вот немного вмешаться в бой думаю, время уже настало.
Конечно, на расстояние свыше 2000 шагов стрелять было сложно и это даже с моими характеристиками, просто потому, что стрелы достигали своей цели с некоторой задержкой по времени и опережение нужно было делать приличное. Поэтому ни о каких попаданиях в голову или сустав речи даже не шло. Но если учесть, что каждая стрела весила порядка20 мер , а скорость полёта снаряда явно преодолела скорость звука, о чём свидетельствовал воздушный хлопок, то повреждения мои новые стрелы должны наносить жукам очень серьёзные, иногда отрывая целые куски тел размером в пару локтей.
Но так как стрел у меня пока было всего23 штуки , то тратить их нужно с умом и в некоторой степени экономно. И первой жертвой я выбрал Подземного крушителя, просто потому что он в данный момент стоял неподвижно и упускать такую прекрасную цель было просто жаль. Две стрелы, сорвавшиеся со стальной тетивы практически одновременно, через пять ударов сердца вонзаются в заднюю лапу, почти что полностью отрывая её. Он буквально подскочил на месте от столь неожиданной атаки, да и к тому же множество жуков, что находились рядом, начали стрекотать так, словно обезумели. И мне их реакция была вполне понятна, ведь обнаружить противника, находящегося в тылу они просто физически не могли, слишком велико было расстояние, разделяющее нас. А вот та тварь, что так и светилась в моём восприятии отсутствием искры души, сделала вид, словно и не заметила нас. Хотя скользнувший по мне взгляд этого чудовища я очень даже почувствовал.
Следующие на очереди были три Жнеца инсектоидов, которые уже преодолели 500 шагов, разделявших нападающих жуков от обороняющегося гнезда и ворвались в ряды Ратников, что защищали своих Пожирателей. И пусть они двигались довольно быстро, но всадить по две стрелы каждому из них в панцирь было не сложно. Ведь они, набрасываясь на своих жертв, на несколько ударов сердца замирали на одной позиции и для меня этого было вполне достаточно. Конечно, я не рассчитывал их убить подобными атаками, но вот снизить подвижность будет определённо полезно, да и кровью они серьёзно истекут, за то время, пока регенерация закроет такие огромные раны. Что ещё порадовало меня в новом луке, так это настильность, которой обладали мои выстрелы. В связи с высокой скоростью полёта стрел, большим навесом стрельбу вести не приходилось и не очень высокий потолок пещеры всё же позволял мне производить настолько дальнобойные атаки.
— Вперёд, — рыкнул я, — нужно отрезать жукам пути к отступлению!
Потратив8 стрел , я поднял отряд из укрытия, и мы не спеша отправились зачищать тыл армии инсектоидов. Как раз через пять минут основные силы обороняющихся в полной мере сцепятся с нападающей армией и мне останется только собрать трофеи. Конечно, всё не так радужно, как может показаться на первый взгляд и инсектоиды вполне могут наброситься на меня всем скопом, но способ решить проблему с их грамотным тактическим поведением тоже есть.
— Действуйте аккуратно! — прорычал я приказ. — Себия, на тебе верхняя полусфера и дальние атаки Пожирателей, будь внимательна!
— Да, Владыка! — чуть напряжённым голосом ответила девушка.
— Улер, — рыкнул я, — действуйте, как я и говорил, оттягивайте на себя небольшие стаи трутней и отходите. И не в коем случае не дайте себя окружить, ты меня понял⁈
— Да, Владыка Афет, всё будет исполнено! — крайне уверено ответил мой пока единственный, как я понимаю, десятник.
Приблизившись к начавшейся свалке примерно на расстояние 500 шагов, в нашу сторону бросились первые инсектоиды и так как мелкие трутни просто физически не могли нас почувствовать на таком удалении, а Подземный крушитель инсектоидов был сейчас слишком занят, пытаясь разорвать огромное количество появившихся из гнезда жуков Ратников. Значит, единственный, кто мог управлять полноценно огромным войском насекомых, оставался использующий чужую личину инсектоид. И эту проблему нужно было решать радикально, хотя это и могло быть чрезвычайно опасно для меня лично. Но вот только чувство тревоги, слава Антеросу, молчало и это был хороший знак.
Рывок сквозь багровый туман на расстояние чуть больше версты отнял у меня1,1 Силы души (16,1) , и лучше бы навык назывался «Смерть алчущим созданиям». Ведь в этот момент моё сердце действительно сжалось, но не от предвкушения битвы или чувства опасности, нет, исконная первобытная жадность сковала моё сердце от понимания того, что траты эти безвозвратны и при этом крайне высоки. Потому как, ради этого рывка я потратил, если конечно переводить в ОС, сумму, равную примерно22 очкам Системы . И все эти алчные мысли пронеслись у меня в голове за то мгновение, пока я растворялся в багровом тумане и снова возникал в 10 локтях над головой этой мерзкой и скрытной твари. И хоть меч гиганта уже находился у меня в руке, но сначала я решил дважды выстрелить ядовитыми иглами, прямо во время падения. Правда, для моего нынешнего роста, 10 локтей высоты падением конечно уже не назвать, но это просто детали. А вот тварь, получив неожиданные гостинцы прямо в макушку и головогрудь была не на шутку обескуражена. Как, впрочем, и я. Ведь тонкая оболочка, что скрывала под собой истинный облик инсектоида высокого ранга, рассыпалась мгновенно уже от первого удара. И моему взору открылась крайне неприятная истина. Тварь — обожающая перевоплощения, оказалась довольно редкой, но я был рад даже тому, что слышал об этом представителе расы инсектоидов однажды.
Иллюстрация. Тлеющая чёрная сколопендра.
Чёрное угольное тело, усеянное, наверное, сотней мелких ног, было на мгновение пригвождено моими ядовитыми иглами к скальной поверхности под ногами. Что ещё раз доказывало прочность тела этого чудовища. Тварь задёргалась, но в моём восприятии эти движения не были стремительны, да и само падение и мысли удивления заняли от силы один удар моего сердца.
Внимание! Вы получили 535 ОС. (535/910)
Удар мечом и голова этой твари летит в сторону, а мой клинок погружается в камень под ногами почти на два локтя, раскалывая твердь. Редкий инсектоидD ранга Тлеющая чёрная сколопендра и судя по всему, выше 20 уровня. Но насладиться победой или даже собрать карту навыка с подобной твари дано совсем не каждому, во всяком случае, остаться самому в живых после гибели этого жука практически невозможно. Особенно, если не знать всех последствий. Хотя лично у меня и было одно лишнее мгновение, чтобы забрать карту навыка, жаль только, что она не появилась. А ведь данный инсектоид обладает очень редким навыкомВторая оболочка , и конечно, надеяться, что он выпадет мне с первой же подобной твари, было бы крайне наивно, хотя возможно, если бы последний удар нанёс невероятно везучий Леур, то шансы могли быть и гораздо выше.
Так вот все эти мысли я обдумывал, уже делая рывок сквозь багровый туман, тратя ещё0,9 Силы души (15,2) , причём, перемещаясь ещё на целую версту ближе ко входу в гнездо инсектоидов. И стоило мне только появиться над головой на мгновение застывшегоЖнеца , как на месте гибелиТлеющей чёрной сколопендры раздался умопомрачительный взрыв. Который выжег местность примерно на 200 шагов в диаметре. И даже находясь на приличном удалении, я почувствовал жар, исходивший от места гибели сколопендры. Естественно, находящиеся рядом с эпицентром взрыва инсектоиды трутни, да и более крупные Пожиратели и даже Ратники, пусть и не сгорели мгновенно, но живыми они точно не остались, особенно если судить по их обугленным тушам. Но всё это я отметил краем сознания, сам в этот момент с максимальной силой вонзая свой меч гиганта в голову Жнеца. Моего веса и силы вполне хватило, чтобы во время приземления тварь не удержалась на ногах и ударилась со всей силы брюхом о землю. А мне этого мгновения замешательства громадного жука было достаточно, чтобы не только ещё глубже воткнуть, но и провернуть меч в ране и таки разрушить мозговой центр огромного инсектоида.
Внимание! Вы получили 202 ОС. (737/910)
Но в его оправдание стоит сказать, что у него был всего лишь9 уровень . Так что своими размерами он даже близко не мог сравниться с тем монстром, которого я с таким трудом убил ещё до посещения мира Сейлоста. Следом я совершаю ещё один, благо более короткий прыжок и моя жадность была в этот раз спокойна. Рывок расходует ещё0,3 Силы души (14,9) и снова я вонзаю ржавый меч гиганта в сочленение хитиновых пластин очередного Жнеца.
Внимание! Вы получили 270 ОС. (1007/910)
Внимание! Вы получили 92 уровень (97/920)
Дополнительно вам доступно 3 свободных очка характеристик.
Да, опыт конечно хотелось бы перелить в накопитель, но сейчас свободного мгновения точно нет. Потому как именно эти высокоранговые инсектоиды Жнецы являются главным сдерживающим фактором против армии вторжения, а никак не сотни Стражей или жуков Ратников. Просто потому, что их уровень реакции и силы в целом куда выше, чем у инсектоидов Е ранга. К тому же, Жнецы крайне ловко сражались не только в ближнем бою, но и прекрасно расстреливали своих жертв с расстояния, с помощью костяных шипов. Ведь всего за несколько минут боя три Жнеца уничтожили почти два десятка Пожирателей и примерно столько же Ратников. И это окончательно убитыми, а про количество подранков лучше вообще не вспоминать.
Ещё один рывок сквозь багровый туман, который расходует0,7 Силы души (14,2) и я снова оказываюсь сверху Жнеца, но так как этот жук-переросток был значительно крупнее своих соратников, то сваливаться ему прямо на голову я просто не рискнул. И это было крайне верное решение, ведь он почувствовал направленное на него внимание и видимо, моё перемещение не стало для него сюрпризом, но всё же его превентивные выстрелы, по направлению строго над своей головой прошли далеко мимо меня, а вот две мои ядовитые иглы в значительной степени раскроили его голову, пусть и не убив на месте. Хотя того мгновения замешательства Жнеца инсектоидов, что дали мне два попадания в его головную часть, было достаточно, для того чтобы ловко приземлиться на каменистую поверхность пещеры и трижды ударить огромное чудовище мечом гиганта.
Внимание! Вы получили 472 ОС. (569/920)
Всё же характеристикаСила , достигшая26 единиц , коренным образом изменила атакующие возможности не только ударов мечом, но и выстрелы ядовитыми иглами стали намного сокрушительнее. Но конечно, в большей степени мой боевой потенциал возрос благодаря навыкуРывок сквозь багровый туман . Хотя о потраченных ресурсах, а это примерно60 ОС , я так и не смог перестать думать. Но стоит быть честным, такой мобильностью в мире Ссшорс, наверное, не обладал даже Тарак Кровавый.
Отбросив неуместные мысли и подхватив наконец-то выпавшуюкарту D ранга я бросился вглубь гнезда, ведь благодаря навыкуВзгляд Тхала мне было прекрасно видно расположение всех существ, как участвовавших в битве, так и скрывающихся в глубине живого гнезда. И пока мои подчинённые постепенно уничтожали мелких трутней в тылу противника, я же намеревался ослабить сопротивление обороняющихся тварей, чтобы хоть как-то уравновесить силы. Ведь Подземный крушитель инсектоидов пусть и был ранен, но всё же оставался грозной силой и с небольшой поддержкой с моей стороны он легко сомнёт сопротивление и в итоге уничтожит гнездо до основания. К тому же, потеряв своего тайного командира в виде Тлеющей чёрной сколопендры, все нападающие инсектоиды, включая Подземного крушителя, увлёкшись битвой, перестали грамотно распределять силы своей маленькой армии. При этом Пожиратели частенько начали попадать своей кислотой не только по жукам противника, но и по своим собратьям по гнезду.
Но откровенно говоря, маленькой эту армию не назовёшь, потому как сейчас в огромной пещере сражалось не меньше 10000 инсектоидов трутней и около двух с половиной, ну может трёх тысяч, жуков Е ранга. Так что, крови здесь будет сегодня пролито более, чем достаточно. И я даже на мгновение задумался, что с таким обилием эманаций смерти в этой пещере можно бы и провести один из демонических ритуалов, что сможет открыть на пару минут портал в один из нижних миров. И возможно, я так и поступлю, интересный опыт может получиться. Не зря же я так дотошно классифицировал те знания, что принесла мне этаИстинная демоническая форма Багрового охотника .
Но эти мысли у меня шли фоном, в тот момент, как я сам десятками рассекал тела мелких инсектоидов у себя на пути, стараясь двигаться как можно ближе к Лазутчикам и просто трутням, а вот Стражей и редких Ратников пока старался не трогать. Ведь противник вряд ли сможет их легко уничтожить, а значит шанс того, что эти твари дождутся меня, не равнялся нулю. И вообще, в последние дни я стал замечать, что могу легко думать словно бы на две разные темы одновременно. О подобном я конечно, читал раньше и навык это довольно редкий, кажется, называетсяМногозадачность илиДвухпотоковое сознание , но всё это были крайне дорогие образцы, а информации о том, что чего-то подобного можно добиться, просто повышая характеристикуИнтеллект , в принципе нигде не встречалось.
Достигнув развороченного кислотными атаками Пожирателей входа в гнездо, я чуть замедлился и рванул в сторону, ведь перед проникновением внутрь стоило, как минимум перевести дыхание, да и костяные шипы, которыми успели так обильно усеять мои руки десятки Лазутчиков инсектоидов, точно стоило вырвать из моей угольно-чёрной каменной брони. Да и сообщения Системы хотя бы мельком прочитать, ну и опыт в накопитель во время передышки стоит перевести тоже. Но что самое удивительное, так это то, что я совершенно не устал, и это после столь напряжённой схватки, такого в моей жизни, наверное, ещё ни разу не случалось.
Внимание! Вы получили 7 ОС. (576/920)
…
Внимание! Вы получили 30 ОС. (942/920)
Внимание! Вы получили 93 уровень (22/930)
Дополнительно Вам доступно 4 свободных очка характеристик.
…
Внимание! Вы получили 95 уровень (18/950)
Дополнительно Вам доступно 6 свободных очков характеристик.
Внимание! Вы получили 472 ОС. (512/950)
В итоге собрать удалось за этот рывок2744 ОС , что очень неплохо, как минимумдве с половиной сотни трутней полегло от моего меча, да иполсотни Лазутчиков тоже пополнили мой запас ОС крайне качественно, но это только начало. Поэтому перевожу ОС в накопитель и отправляюсь вглубь гнезда инсектоидов. И так как мои накопители были уже немного заполнены теми617 ОС , что добыли мои подчинённые за пару прошлых недель, то итоговые цифры выглядели именно так.
(0/950)
(1141/25000)
Иллюстрация. Гнездо инсектоидов готовится защищать свои владения.
Ворвавшись внутрь гнезда, как я и видел до этого с помощью навыкаВзгляд Тхала , к выходу стремилось несколько тысяч инсектоидов Трутней. И на фоне такого количества всего лишь сотня разрозненно двигающихся Стражей, но их уровни были крайне низки, видимо, это был некий резерв, который повелитель гнезда приберегал напоследок. Конечно, сейчас здесь в основании гнезда собрались не все жуки, что обитали в этой живой обители. Думаю, как минимум несколько тысяч трутней ещё находятся на прилегающей территории и собирают провиант, ну сколько-то тварей, может тысяча или около того продолжают обслуживать это огромное живое гнездо. Но всё это не так важно, ведь пытаться собрать очки Системы с абсолютно каждого существа, естественно, не получится. Но и упускать такую возможность, когда инсектоиды собрались настолько плотной группой, что иной раз бегут по спинам своих сородичей, я конечно не мог. Хотя тратить энергию Силы души, естественно, было жалко.
В одно мгновение, определив примерный диаметр этой стаи, я использовалРывок , потратив0,4 Силы души (13,8) и оказался практически в центре скопления жуков, на высоте в пару десятков локтей над ними. А затем, словно отрывая от сердца драгоценные очки Системы, использовал демонический навыкБагровая поступь , ограничив диаметр сферы одной верстой1,6 Силы души (12,2) , а ведь это32 ОС по сути. Наверное, в этот момент, жуков я стал ненавидеть ещё более люто!
Разница в наших параметрахСилы была настолько огромной, что инсектоиды, когда волна энергии коснулась их тел, повалились на землю в едином порыве, содрогаясь в неконтролируемых конвульсиях. Конечно, вечно этот эффект длиться не будет, но самые слабые особи так пролежат на мягкой и пружинистой поверхности гнезда не меньше минуты. А вот повалившиеся Стражники, скорее всего, не больше 10 ударов сердца останутся неподвижными. Но этого времени мне хватит с лихвой, чтобы начать пожирать души Трутней инсектоидов. А пришедших в сознание жуков Стражей я просто изрублю своим мечом гиганта. Ведь в данный момент эти твари проигрывают мне по физическим параметрам как минимум вдвое, причём, даже в плане личного веса. Так что они на данный момент в практически любых количествах не представляют для меня угрозы. Те же Лазутчики инсектоидов и то более опасны, из-за их дальнобойных атак. Всё же их более крупные особи способны выплёвывать свои костяные иглы с огромной силой и в итоге оставляя выщерблины и откалывая небольшие куски от моей угольной брони.
Но вот дальнейшее, кроме как кровавым ритуалом или просто бойней назвать было нельзя. Я хватал руками инсектоидов трутней и одновременно с тем как раздавливал их хрупкие панцири, вытягивал из них души. И хотя из жуков первых уровней поток был совсем слабый и, как мне кажется, даже не достигал0,1 СД , но всё это компенсировалось тем количеством тварей, что я осушал каждый удар моего сердца. Ведь меч гиганта был убран в оружейную карту и мне удавалось ловко орудовать двумя руками. И что удивительно, но осушив жука, его тело теряло не только душу, но и жизненные силы, потому как тело иссыхалось и становилось ещё более хрупким. Особенно это было заметно, когда я ступал по уже поглощённым телам инсектоидов. Их останки глухо трескались, словно пролежали там уже несколько лет и мелкие личинки выгрызли все мягкие ткани внутри панциря.


    Глава 24 Промежуточный итог

    Глава 24 Промежуточный итог
Примерно десять минут мне потребовалось на то, чтобы закончить эту бойню внутри гнезда. Естественно, большая часть инсектоидов пришла в сознание за это время и даже часть из них попыталась атаковать меня, тем самым лишь упрощая мне задачу. Но вот небольшое количество, по всей видимости, ополоумевших жуков, что пытались скрыться в глубинах родного гнезда, говорило о том, что навыкКровавая поступь смог повредить их нервную систему, причём довольно сильно, раз природные инстинкты были смещены на второй план, уступая место чувству самосохранения.
Но так или иначе, инсектоиды всё же закончились, как и их смутные, часто примитивные мысли и чувства, что я ощущал при поглощен их душ. Но при всём при этом результатом я был крайне доволен. Ведь поглотить удалось178,2 единиц Силы души(190,4) . Результат, прямо скажу, оправдывающий всю затраченную энергию ранее. Но и это было не всё, ведь пожирать души существ Е ранга я пока не мог и поэтому инсектоиды Стражи были просто осушены Системным оружием, что тоже принесло очень приличное количество очков Системы, а если быть точным, то2460 ОС . Потому как с недавних пор, подобные подсчёты в голове удавалось проводить невероятно просто, как и следить за количеством поверженных тварей. Как итог,82 Стража инсектоида и1822 Трутня пали за эти десять минут от моей руки. Правда, планомерно перемещать в накопитель опыт не удавалось, поэтому у меня немного подрос уровень. И Системные сообщения об этом тоже свидетельствовали. Благо карты навыков со Стражей мне удавалось собирать, конечно, когда они проявлялись, так что не было нужды бегать по всему гнезду в поисках трофеев. Хотя подозреваю, среди43 карт навыков , навряд ли будет что-то по-настоящему ценное.
Внимание! Вы получили 30 ОС. (960/950)
Внимание! Вы получили 96 уровень (10/960)
Дополнительно Вам доступно 7 свободных очков характеристик.
…
Внимание! Вы получили 97 уровень (20/970)
Дополнительно Вам доступно 8 свободных очков характеристик.
…
Внимание! Вы получили 30 ОС. (530/970)
Свободный остаток, я сразу же перевожу в накопитель и на максимально возможной скорости срываюсь к уже по сути агонизирующим армиям инсектоидов.
(0/970)
(1671/25000)
Конечно, можно было попробовать выследить самого главного жука в гнезде, того, что собирался переродиться в С ранг. Но помимо очевидной опасности такой охоты, ведь я не мог обнаружить искру души этого могучего инсектоида, на первый план для меня выходили скорее меркантильные цели. Потому как сейчас куда выгоднее добить обессиленных противников снаружи гнезда, чем гоняться не пойми за кем, подвергая свою жизнь напрасному риску.
Выбравшись из гнезда, мне открылась невероятная картина. Нет, я конечно примерно отслеживал расположение жуков с помощью навыкаВзгляд Тхала , но своими глазами это выглядело действительно грандиозно. Потому как несколько небольших впадин были полностью заполнены кровью и телами инсектоидов, а эманации смерти не просто отдалённо ощущались, нет, я их начал видеть крайне отчётливо. Но ритуал призыва проводить было пока слишком рано, ведь я чувствовал десятки или даже сотни умирающих жуков Е ранга, что ещё сопротивлялись смерти и явно хотели поделиться со мной своими ОС. Хотя первым делом стоило утихомирить оставшихся Пожирателей, но, впрочем, их-то и осталось всего 12 штук. И естественно, могучего Подземного крушителя, что уже просто ярился и разрывал тела поверженных инсектоидов.
Тратить последние 2 ядовитые иглы мне было жаль, хотелось их оставить на крайний случай. А вот расстрелять последние стрелы я посчитал вполне возможным решением. Поэтому взбежав на возвышенность, за десять ударов сердца, мной были выпущены последние15 стрел . Тем самым я вывел из строя последних жуков Пожирателей и теперь не придётся постоянно следить за их огромными раструбами, ожидая очередную дистанционную атаку кислотой. Ну и довольно сильно израненный Подземный крушитель получил свои 3 стрелы и как итог, лишился ещё двух конечностей. И теперь его подвижность оставляла желать лучшего, чем, впрочем, я и собирался воспользоваться.
И сказать по правде, примерно спустя две минуты боя, я уже склонялся к мысли всё же выстрелить ядовитыми иглами этой неубиваемой твари в одну из огромных открытых ран на голове. Потому как уничтожение всех конечностей никак не повлияло на боевой дух этого гиганта. Он продолжал дёргаться и оглушительно щёлкать своими жвалами, да и раны на его теле невероятно быстро затягивались, не давая ему истечь кровью. Вот действительно, невероятно живучая тварь. Да и запредельно крепкий хитиновый панцирь не давал мне возможности проломить его без использования магических навыков. Именно поэтому пришлось подбираться к этому дёргающемуся чудовищу и пробивать в панцире дополнительную дыру с помощью ядовитого жала и уже затем мечом гиганта, множеством ударов пытаться дотянуться и разрушить мозговой центр. И делать это с постоянно дёргающимся чудовищем было невероятно сложно.
Внимание! Вы получили 570 ОС. (570/970)
И в отличие от Тлеющей сколопендры, к которой я просто физически не успел применить Системную справку, у этого инсектоида уровень увидеть я смог довольно легко.Подземный крушитель Ранг D уровень 19 .
Активных жуков по близости не было, и я смог спокойно не только перевести опыт в накопитель.
(0/970)
(2241/25000)
Но и посмотреть на карту навыка, что выпала из этого огромногоПодземного крушителя .
Карта навыка — Хитиновый панцирь (⅕)
Ранг
D
Описание:
На теле появляется хитиновый панцирь. Пластины панциря сильно увеличивают защищённость тела, взамен незначительно теряется подвижность.
При изучении шанс успеха 78%, шанс смерти 12%
Насыщение:
378/1000 ОС
Крайне необычно, особенно шансы на успех. Видимо, даже Система перестала воспринимать меня, как гоблина. Так-то навык хорош, да и насыщение приятно радовало, но вот смысла изучать этот навык нет никакого. Хотя на продажу торговцы, наверняка дорого посчитают эту карту, ну а дёшево я её просто не продам.
Закончив с осмотром трофеев, обратил внимание, как идут дела у моих подчинённых. И по всей видимости, мои воины уже выбились из сил, с трудом сдерживая натиск оставшейся небольшой волны инсектоидов Трутней. Но в этом не было их ошибки, они просто окончательно обессилили, вот и всё. Да и как я видел, путь к отступлению Улер всё же оставил, так что наказывать их, по сути, не за что. Ведь так-то и доверенные им бронекостюмы они смогли сохранить в целостности. Потому как я даже крупных царапин на их корпусах не вижу.
Особенно меня удивил Мареш, хотя с его15 единицами в характеристикеСила , возможно, он и должен был взять на себя большую часть агрессии жуков. Но даже так действовал он крайне грамотно, давая подразделению сохранить свои скудные силы. Но если судить по тому количеству трупов, что валялось с их стороны поля боя, то результат, как по мне, вполне удовлетворительный. Возможно, количество осушенных моим отрядом инсектоидов даже приблизилось к 1000 единиц. Ну конечно, это только примерные подсчёты. А вот мне предстояло, как минимум, добить пару сотен ещё живых жуков Е ранга, во всяком случае их тлеющие искры души я видел отчётливо. А вся мелочь уже успела полечь под лапами или же просто в жвалах более крупных сородичей. Так что пожирать души мне было просто не у кого, а променять ОС с Е ранговых инсектоидов на энергию Силы души с обычных жуков Трутней, мне не позволяла природная жадность.
Правда, лёгкой прогулкой сбор ОС с огромных жуков Е ранга тоже назвать было нельзя. Те же Пожиратели, хоть и были серьёзно ранены и уже не могли стрелять кислотой на дальние дистанции, но вот яриться и пытаться обрызгать этой гадостью вблизи, они буквально жаждали. Хотя с моей скоростью реакции это было не слишком опасно, но вот времени заняло прилично. Ведь оставшиеся частично в строю, крайне живучие инсектоиды Ратники мне тоже пытались помешать. Правда, жаловаться на их отвратительный характер я точно не буду, потому как уже спустя всего десять минут мой накопитель опыта был пополнен на довольно крупную сумму.5250 ОС . И так как особой спешки я не чувствовал, поэтому весь опыт был помещён именно в мой накопитель. Конечно, уровни у жуков были не сказать, что высокие, но результат меня вполне удовлетворил.
(0/970)
(7491/25000)
А ведь такого количества ОС мне вполне хватит, чтобы достичь 100 уровня и пройти такое долгожданное перерождение. Но конечно, я буду делать это не в такой обстановке, но сам этот факт очень воодушевлял и радовал мою старую гоблинскую душу.
Как оказалось, закончил я даже быстрее, чем мои подчинённые и в итоге я сумел поглотить души с ещё92 инсектоидов Трутней и получить7,3 единицы Силы души(197,7) . Хотя честно говоря, эффект на моих подчинённых это произвело, как мне кажется, исключительно негативный. Я, конечно, понимаю, что выглядит пожирание души не самым лицеприятным образом, но не настолько же, чтобы вокруг них появились такие плотные ауры, наполненные страхом и ужасом. И пусть для меня подобные сенсорные чувства были в новинку, но даже чужие страхи я воспринимал крайне отчётливо.
— Улер! — раздражённо произнёс я. — Отчёт!
Бойцы, с ног до головы измазанные в крови и кусках потрохов инсектоидов, казалось, с трудом стояли на своих ногах, но как я понимал, сейчас именно страх придавал им сил. Причем совсем не перед жуками, которых они так ловко уничтожали почти полчаса, а именно что ужас быть казнёнными своим владыкой.
— Владыка Афет, — упёршись в древко копья и склонившись в поклоне, начал свой доклад Улер, — Мареш поглотил1487 ОС и поднял5 уровней ,достигнув 29 , сейчас у него свободных187 ОС .
— Неплохой результат, молодец, Мареш, ты достойный сын Антероса, — без доли сарказма произнёс я.
— Благодарю, Владыка! — склонившись в низком поклоне, произнёс Мареш, было видно, что он очень боялся наказания за такое количество поглощённых ОС, а слов похвалы так и вообще не ожидал. Но я действительно рад такой его работе. Ведь в дальнейшем мне крайне пригодятся по-настоящему толковые бойцы.
— Владыка, — продолжил Улер. — Я поглотил983 ОС и поднял4 уровня ,достигнув 27 . Свободных3 ОС .
— Я уже начинаю жалеть, что позволил повысить тебе характеристикуИнтеллект , — расхохотавшись, произнёс я. Но было видно, Улер понял, что я всего лишь шучу и поэтому ничуть не испугался, но может, только самую малость. — Ладно, это конечно, просто шутка, хорошая работа, Улер, тактику боя выбрал грамотно, молодец!
— Спасибо, Владыка! — очень радостно произнёс Улер и продолжил. — Себия поглотила732 ОС и подняла4 уровня ,достигнув 10 . Сейчас у неё свободных132 ОС .
— Ты неплохо сражалась, особенно если вспомнить, что ты всего лишь человек, но мне понравилось. И что же ты не хвастаешься мне, какую Боевую форму получила от Системы? — оскалив клыки, весело произнёс я. — Или что-то неудачное тебе выпало?
— Благодарю, Владыка! — тоже склонившись в поклоне и понурив голову, произнесла чернокожая красавица, пусть сейчас она и была облачена в технодоспех. — Простите меня, Владыка, но навык действительно оказался не очень удачным.
— Ну же, не томи! — рыкнул я. — Расскажи, что там тебе выпало от щедрот Системы?
Навык — Боевая форма Низшего траппера арахнидов № 118РС2279 (⅓)
Ранг Е-
Описание:
Во время активации боевой формы тело покрывает небольшой слой псевдоплоти, способной к незначительной мимикрии в случае отсутствия подвижности владельца. Также на спине вырастает 6 псевдоконечностей, способных удерживать владельца длительное время на большинстве поверхностей.
Физические усиления организма носят исключительно внешний характер, никак не влияя на внутреннюю структуру и габариты тела носителя.
Да описаниеБоевой формы точно не воодушевляло, да и лимиты характеристик были стандартными и ограничены5 единицами по всем параметрам. И к тому жеслотов дляулучшения было всегодва . Так же, как я понимал, использовать боевую форму и технодоспех одновременно не выйдет. Так что да, не повезло Себии, это однозначно. Видимо, данный навык предназначался для охотников, специализирующихся на ловушках в самых неожиданных местах для своей жертвы. Из Себии действительно получился настоящий паук, который неустанно ждёт свою жертву. Хотя мимикрия — это в любом случае плюс, но как понимаю, для её работы нужно быть абсолютно голым, а это как минимум снижает защищённость тела. Правда не в моём случае, я так и вообще за эти месяцы уже привык к отсутствию, что обычной одежды, что внешней брони. Хотя если учесть, что у меня практически отсутствуют тактильные чувства по всему телу, то к такому быстро привыкаешь, ну или попросту сойдёшь с ума, хотя с таким уровнем интеллекта, думаю, это невозможно в принципе.
Активация:
Активировать боевую форму можно только на два часа в сутки. Деактивировать боевую форму можно в любой момент времени.
Время, на которое боевая форма могла быть активна, тоже не воодушевляло, особенно если учесть необходимость длительных засад. Хотя, как понимаю, нужно просто улучшить несколько раз навык Боевой формы и этот небольшой недостаток будет полностью ликвидирован.
Наверное, это как-то связано с миром, в котором мы сейчас находимся, а может действительно не повезло. Хотя, как по мне, Боевая форма оказалась не самая худшая, могла быть и намного менее подходящая для её вида. Потому как ещё пара ног могла нарушить координацию полностью, это ведь не щупальца, которые могут и просто висеть за спиной. Но думаю, о наиболее подходящем применении я ещё поразмышляю, благо время есть.
— Не переживай, Себия, это не самый худший вариант, — оскалив клыки, произнёс я, — боевая форма какой-нибудь многоножки была бы намного хуже, а так, по сути, у тебя появился навык мимикрии, что тоже неплохо.
— Владыка, — заговорил Улер, после того как я закончил с Себией и приказал жестом ему продолжить, — Леур поглотил454 ОС и поднял1 уровень ,достигнув 26 , сейчас у него свободных204 ОС .
— Всем сдать свободный опыт в накопитель. А тебе, Леур, это будет уроком, что-то ты совсем от рук отбился. Я надеюсь, мой дорогой волшебник не забыл, что души магов — это неповторимое лакомство у демонов, — произнёс я, с особым удовольствием облизнув клыки угольно-чёрным языком, — так что уж постарайся не разочаровать меня в будущем.
— Владыка Афет, — упав на колени, взмолился Леур, — я обещаю исправиться, я буду стараться усерднее, я не подведу Вас, обещаю, только дайте мне шанс и я не подведу Вас!
— Прекрати скулить! Не зли меня, ты же знаешь, что меня такое поведение крайне раздражает! — рыкнул зло я. — Что же касается распределения характеристик, то тебе Леур, так же, как и Марешу нужно обязательнодва очка вложить в параметрИнтеллект , слишком у вас защита от ментальных воздействий слабая и мне это совершенно не нравится. А в остальном, всё по-прежнему. А с тобой, Себия, мы обсудим характеристики позже. И я надеюсь, ни у кого не возникло желания сделать это сейчас⁈
Переведя опыт в мой накопитель, стало понятно, что мои воины принесли неплохой улов, целых526 ОС .
(0/970)
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Конечно, они в общей сложности всё же поглотили 3130 ОС. Но, во-первых, не дай я им развиваться, то они в принципе нормально сражаться и не станут. Что самое главное, слабые подчинённые просто физически достойно вести боевые действия не смогут. Ну и во-вторых, на них у меня в любом случае были далеко идущие планы, так что их высокие уровни мне тоже выгодны, причём во множестве заготовленных идей. Единственное, Леур меня постоянно разочаровывает, что-то он слишком трусоват. И если он продолжит вести себя подобным образом, то впоследствии от него придётся избавиться. Хоть и будет жаль потраченных на него очков Системы и, в принципе, моих усилий. Но такой непредсказуемый элемент в моих уравнениях мне тоже абсолютно не нужен.
Понятно, что воины мне полностью подчинены и преданы, настолько насколько это вообще возможно, но ведь это всего лишь гоблины и лучше лишний раз напомнить свой приказ, чем потом разочарованно отрывать им конечности.
— Приступить к сбору Системных карт, — пророкотал я очередной приказ, — и поторапливайтесь, у нас ещё много дел!
И дел действительно было много, ведь на такое количество смертей сбежится множество инсектоидов и не все они будут низких рангов. Да и само по себе уничтожение гнезда — не самое рядовое событие, даже в этом огромном мире Ссшорс, так что поторопиться нам определённо стоит. К тому же, я всё ещё рассчитывал провести ритуал, ведь ещё раз подобного шанса испытать свои силы в демонической ритуалистике может и не выпасть.
Поняв, что мои подчинённые в принципе не смогут в этом месиве тел найти мои стрелы, я даже не стал приказывать им пытаться это делать. Поэтому сам, пройдясь по полю битвы, находил использованные металлические стержни и благо, они оказались абсолютно целы. К тому же, с моим инфракрасным восприятием сильно охладившиеся на общем фоне горячих тел, стрелы были видны прекрасно. Да и в принципе, я отлично помнил, куда именно выпускал каждую из них. Мои же бойцы, тем временем собрав трофеи, приводили себя в порядок, ну или просто пытались отдышаться и восстановить свои силы. Думаю, им ещё никогда в своей жизни не приходилось участвовать лично в таких кровавых битвах, особенно без защиты магического барьера. Ну ничего, ещё попривыкнут.
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Пока мои бойцы заканчивали очищать доспехи от налипших и уже начавших подсыхать потрохов инсектоидов, я тем временем растаскивал тела мёртвых жуков, создавая тем самым необходимую фигуру пентаграммы. Думаю, пары сотен изорванных тел инсектоидов будет достаточно, чтобы сконцентрировать энергию на основной куче из нескольких тысяч убиенных тварей. Конечно, сложно сказать, на какой промежуток времени я смогу отрыть прокол в один из нижних миров, потому как на глаз тяжело определить объём и концентрацию эманаций смерти, что сейчас клубится над этим полем битвы. Да и опыта в ритуалистике у меня пока не так много.
Приготовления не заняли и десяти минут. По началу я хотел представить происходящее своим подчиненным, как принесение клятвы их верности мне, но всё же решил, что это как минимум излишне, они и так боятся меня до дрожи и этот страх я чувствую постоянно, даже когда они сами этого не осознают. Да и от их глупости или неблагодарности в любом случае страховки, кроме их смерти, точно нет. И к тому же всё это может оказаться слишком опасно. Ведь проколы в нижние миры я ещё никогда не открывал. Поэтому сказать наверняка, кто оттуда может вырваться, лично мне крайне сложно.
Но так или иначе, когда фигура наконец-то была замкнута и энергия начала конденсироваться в центральной точке, где в общем-то и должен произойти прорыв, и именно в этот момент я внезапно осознал, какой величины ошибку совершил.
— Бегом в лагерь! — взревел я на всю пещеру так громко, как только мог, что кажется с потолка даже посыплись куски породы. — Я сказал, бегом в лагерь!
Себией я вообще не стал рисковать и вернул её удалённо в тот же миг в карту раба. Сейчас эти траты для меня не выглядели обременительными. Всё же привязался я к ней за прошедшее время.
(0/970)
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Но что самое паршивое, мне нужно было выиграть время для своих подчинённых, а иначе появившиеся демоны в мгновение ока догонят их и разорвут в клочья или, что ещё хуже для меня лично, сожрут их души и узнают о моём прошлом и расположении лагеря. А вот это было даже важнее, чем жизни жалких никчёмных гоблинов, ведь тут уже шёл разговор именно что о моей жизни.
А вот в том, что я понял свою ошибку немного заранее, не было ничего удивительного, и тут можно сказать даже моё предчувствие опасности запоздало на несколько мгновений, начав буквально в отчаянии сдавливать моё сердце. Ведь под действием силы демонической пентаграммы, тела мёртвых инсектоидов и куски породы стали складываться в голову демона гигантского размера.
Иллюстрация. Прокол в мир демонов.
Затем в его пасти начал проявляться тот самый прокол в один из нижних миров. Видимо, я крайне скверно себе представлял, как много нужно принести жертв для открытия прокола и несколько тысяч тел жуков, по всей видимости, оказалось более чем достаточно, чтобы разверзлись полноценные врата и, судя по их размерам, действовать они будут не жалкие пару минут, как я рассчитывал, а скорее полноценные пару часов. А ведь за это время демонические твари могут успеть обустроить здесь настоящий плацдарм, а может, даже и стабилизировать этот проход, сделав его постоянным.
И несмотря на все мои опасения, а также клокочущее чувство тревоги, которое, впрочем, по какой-то причине не предупредило меня об ошибочности моих действий, портал раскрывался не так чтобы невероятно быстро, и думаю, минут пять времени у меня есть. Но вот почему-то при всём при этом большого смысла бежать я не видел. Как по мне, это лишь сократит мои шансы на выживание. О чем, кстати, чувство тревоги меня вполне чётко проинформировало, потому как даже небольшой мысленный порыв сбежать отсюда вызывал однозначное чувство приближающейся смерти, тогда как оставаясь рядом с открывающимися демоническими вратами я просто ощущал крайнюю степень опасности, но вроде как выжить здесь было всё же вполне возможно. Но честно говоря, выводы о своём доселе незаменимом и уникальном навыке я сделал кардинальные. Потому как такого предательства со стороны своих же предчувствий мне даже во сне привидеться не могло.
Я, конечно, понимаю, что всегда есть место неожиданностям, но не до такой же степени, хотя возможно, всё дело именно в демонах и стихии хаоса. Возможно, кто-то с той стороны решил усилить прокол. Но в любом случае, в будущем я буду более критично оценивать риски и в меньшей степени полагаться на своё чувство тревоги. Так-то в данной ситуации мне оставалось лишь встретить своих демонических соратников и направить их стопы на ближайшее ослабленное гнездо. И судя по тому, что я уже перестал ощущать своих перепуганных и крайне исполнительных подчинённых, они поняли меня верно. Всего за три минуты дисциплинированно преодолев по пересечённой местности более трёх вёрст. Да и демонических эманаций от них не исходит, так что сразу же за ними не рванут, как это было бы в моей ситуации. И к тому же, как я понимаю, метка или же отпечаток ритуала на мне тоже остался, это чувствовалось интуитивно, а может это подсказывала мне память Багрового охотника. Да и координаты мира, куда я пытался открыть прокол, тоже были взяты из памяти Багрового охотника
Глава 25.1 Демонические врата. С той стороны. Старый имп Харш.
— Владыка, — склонившись в самом низком поклоне, который только мог быть, произнёс небольшой, но уже старый Имп, — отряд разведчиков, отправленный пять минут назад, так и не вернулся. Владыка, всё же это может быть ловушка. Ведь такое количество жертв мог преподнести бездне только очень могучий владыка демонов.
— Заткнись, Харш, и не неси больше в моём присутствии такого бреда, или ты на старости лет решил-таки расстаться со своей жалкой душой? — облизнув огромные клыки, кровожадно произнёс Владыка демонов. — Если разведчики почему-то не вернулись, то отправь туда целую когорту, думаю, возглавляющий её старший демон будет в состоянии вернуться и доложить ситуацию. И скажи чародеям, чтобы не жалели жертв, для поддержания врат, очень уж интересно, кто решил сделать мне такой дорогой подарок?
Иллюстрация. Истинный правитель нижних миров.
— Будет исполнено, Владыка, — покорно пролепетал Имп по имени Харш и поспешил выполнить приказ своего Владыки.
Событие это было хоть и не сказать, что уникальное, но частым его точно не назовёшь, думал про себя Харш. Так-то на его памяти за все 78 лет жизни не было ни одного случая пробоя такой силы. Именно, что несанкционированного пробоя в мир Азура. Конечно, когда велись войны и войска Владыки врывались в миры смертных существ, врата своими размерами бывало и в три раза оказывались больше. Но чтобы так, уже после начала ритуала с той стороны, а наши чародеи лишь укрепили якорь заклинания, да, такого ещё не бывало, подумал про себя старый имп.
Добежав до ритуальной комнаты, где чародеи концентрировали свои силы, Харш быстро раздал указания подчинённым и бросился бежать дальше по коридору. Нужно поспешить, ведь Владыка не любит ждать.
Уже через пять минут целая когорта, состоявшая из более чем 500 демонических воинов, под предводительством Балгора, ступила в светящиеся кроваво-алым врата в другой мир. Да, такого противника, как старший демон — командир когорты, одолеть будет не просто даже самому могучему существу. К тому же чародеи смогли частично локализовать координаты мира, откуда пришёл сигнал. И судя по всему, там обитали инсектоиды, ну или жуки, если говорить по-простому. Конечно, не самый лучший мир, в плане эманаций страха и боли, да и рабами там не разжиться, но вот жизненной силы там обычно через край, что тоже хорошо, думаю, Владыка будет доволен.
Но как ни странно, спустя целых двадцать минут никто так и не вернулся из портала и вот это было уже очень странно и, честно говоря, пугало старого Харша. Он просто не мог себе представить, что за существо могло сдержать, пусть даже от побега целую когорту демонических воинов. Ведь это уже не низшие демоны, импы и адские гончие, что были отправлены первыми на разведку. Демонические воины уже являлись существами более высокого ранга, тем более, с ними в качестве поддержки было порядка 50 чародеев, а про старшего демона Балгора и говорить было нечего. Этот огромный воин в принципе по силе мало кому уступал в легионе Владыки. Но несмотря на всё это, из кровавого марева межмировых врат так никто и не появился. А возвращаться к Владыке с докладом было невероятно страшно. И старый Имп буквально кожей чувствовал, что за подобные новости его душу точно сожрут. Но промедление не исправит эту ситуацию, это только ухудшит её, хотя казалось, хуже уже и некуда. И когда старый Харш собирался было покинуть огромную пещеру, созданную специально для поддержания подобных врат и бежать в покои Владыки, неожиданно из кровавого марева вылетела часть тела одного из демонических воинов. И если поначалу показалось, что демон окончательно погиб, то при ближайшем рассмотрении, когда Харш подбежал к этим останкам, выяснилось, что воин вполне себе жив. Просто его конечности были сильно раздроблены.
Но вот понять, почему на его морде красуется радостная улыбка, было выше возможностей старого Харша, впрочем, так же были растеряны и другие воины, что сразу же приблизились к единственному уцелевшему бойцу с той стороны межмирового прокола. И честно говоря, в этот момент страх охватил всех присутствующих здесь демонов.
— Ну же, что ты там видел? — первым пришёл в себя и задал вопрос один из чародеев, что находился на страже демонических врат.
— Владыка даровал мне жизнь, — сквозь кровавую пену, что шла сейчас у него изо рта, проговорил демонический воин, — он передал послание через меня. Древний Багровый охотник разочарован трусостью своих дальних сородичей и требует немедленно выслать весь легион, чтобы великая жатва могла свершиться! — с каким-то фанатичным блеском в глазах произнёс речь демонический воин.
Но тут уже не выдержал старый Харш и влез в разговор:
— Где Балгор, что с ним случилось?
— Он пал первым, — прокашлявшись кровью, произнёс воин, — именно этим и был разочарован Владыка. Он подготовил дар нашему миру, а мы смели сомневаться в этом и стали посылать жалкую разведку. Скажу честно, он невероятно разгневан, но всё ещё готов сотрудничать, но его благосклонность не будет длиться вечно… — закашлявшись, прервался воин.
— ВОИН! Очнись, Воин! У тебя только один Владыка, как ты смеешь порочить это звание, величая другого демона этим же титулом! — буквально взревел старый Имп.
— Его рост превышает шесть метров, — спокойно произнёс изломанный воин, — и это истинный Багровый охотник, которые и в лучшем случае не достигают 4 метров роста. А его рывок я мог наблюдать собственными глазами, когда он возник сбоку от Балгора и у того просто оторвало голову за одно смазанное движение. Да и когорта там полегла полностью, не в силах побороть страх и сделать хоть одно движение. Все словно впали в оцепенение, а выжил я лишь потому, что находился ближе всех к вратам. И он, схватив меня рукой, лишь потребовал передать послание и просто бросил назад, сквозь кровавое марево. И помял меня лишь потому, что, наверное, силу не рассчитал, — закашлявшись, сказал воин. — А будь у него желание навредить мне, то я так и остался бы с той стороны портала.
Шесть метров, шесть метров, как мантру повторял уже на бегу старый Харш, да таких Багровых охотников точно не бывает! А ещё эти старшие демоны всегда служат только одному хозяину и никогда не стремились к власти, они были слишком помешаны на своём желании бесконечной охоты, и ненасытная жажда чужих страданий не давала им думать ни о чём другом. Но этот древний демон явно был на совершенно другом уровне. Сколько он должен был прожить, чтобы обрести такую силу, тысячу, две тысячи лет? А ведь воин не сказал, есть ли с той стороны его легион или древний Багровый охотник там совершенно один.
— Владыка! Владыка! — склонившись в поклоне, осторожно вошёл в покои старый Имп. — Есть информация с той стороны портала.
— Ну же! Излагай! — крайне недовольно произнёс Владыка. Он явно был раздражён этой заминкой, да и потеря разведчиков его абсолютно точно не порадовала.
— С той стороны прокол открыл древний Багровый охотник, по словам воина, вышедшего к нам с информацией, его рост превышает 6 метров…
Но договорить старый Имп не успел, его прервал новый недовольный рык Владыки.
— Такого просто не может быть! — взревел он. — Этот вид демонов не может достичь подобных размеров, да будь ему хоть десять тысяч лет! Что за бред ты несёшь⁈
— Владыка, он уничтожил всю когорту и даже Балгора. При этом сказав, что разочарован нашей нерасторопностью и тем, что мы не оценили его благородного поступка. Ведь он открыл нам прокол в мир жалких инсектоидов, не способных сопротивляться истинной силе Хаоса.
— Поднять весь ЛЕГИОН! — взревел Владыка, как будто не своим голосом. — Немедленно бросить все силы, но найти этого наглеца и доставить его ко мне! Я лично вырву его душу!
И старый Имп не сомневался в словах своего владыки, ведь Пожиратель душ являлся истинным демоном, который в принципе стоял на совершенно другой ступени развития и был поистине бессмертным существом. И как бы ни был силён Багровый охотник, да пусть он и правда прожил целых десять тысяч лет, но у него не было и толики шанса одержать победу в этой схватке. И как бы ни был щедр дар со стороны того демона, но такую наглость Владыка никогда не простит. И целый легион, из более чем нескольких десятков тысяч сильнейших демонических воинов разорвут любое сопротивление. Но единственное, что очень разочаровало старого Импа, так это то, что Владыка даже и не помыслил отправиться лично в этот новый мир. Всё же он за последние десятилетия стал слишком осторожен.
Глава 25.2 Истинная мощь старого десятника. Владыка Афет.
Я чувствовал некоторую угрозу и решил подготовиться, ведь изменения демонической формы происходили практически мгновенно и главное, безболезненно. Да, скажу честно, потратиться пришлось довольно серьёзно. Во-первых, я израсходовал180 единиц СД (17,7) , чтобы увеличить характеристикуСилы в демонической форме на4 единицы , тем самым мой общий показатель в этом параметре достиг30-ти единиц . Но мне показалось и этого мало, поэтому ещё2 очка свободных характеристик я вложил тоже вСилу . И как итог32 единицы в параметреСила . И всё это было мне нужно для того, чтобы эффективно использовать навыкКровавая поступь . Потому как хаоситы в принципе славились своей любовью к огромным армиям низкоранговых существ, что сметали своими телами не то что города, но и целые провинции, словно живая волна. Так что лучшего варианта, чем навыкКровавая поступь , в принципе не было. А высокий уровень моей характеристикиСилы как раз и позволит обездвижить большинство этих демонических тварей.
Наверное, ещё ни одному гоблину F ранга не удавалось заманить демонов в такую изящную ловушку и пусть опосредованно, но уничтожить практически целый легион этих приспешников Хаоса, думаю, во всей радуге миров не найдётся настолько же отчаянного игрока. И пусть риск был велик, но то, как я разыграл полученные карты, всё же зависело именно от меня. Ведь подобного неуважения ни один истинный демон не сможет простить. Да потеря целой когорты должна привести владыку демонов просто в бешенство. И пусть он хоть трижды гениальный стратег, но демонические инстинкты никуда у него не делись. Это я чувствовал очень чётко благодаря памяти Багрового охотника. Да, владыка демонов может быть осторожен, да, может сам лично не рискнуть появиться в этом мире, но армию вдесятеро больше предыдущей он обязательно отправит, а может быть, мой поступок до такой степени приведёт его в ярость, что и весь легион отправится искать меня. А это уже невероятный успех. И если мне всё же удастся сегодня выжить, то это деяние навсегда останется в моей душе. Пусть о нём никто и не узнает. Думаю, такого не то, что трусливый Оцев никогда в своей жизни не совершал и думаю, не совершит, но и Тараку подобное не по плечу. Ведь здесь были важны не личная мощь или высокоранговые навыки, тут важно было прочувствовать ситуацию во всей её полноте.
Пройтись по острию клинка и не побояться посмотреть своей смерти прямо в глаза. И я говорю не о жалкихИмпах F ранга , чьи души и воспоминания мне так легко удалось поглотить. И не обАдских гончих , что вообще не представляли для меня угрозы и чьи души я тоже испил.
Иллюстрация. Высший демонический воин, предводитель целой когорты.
Нет, ведь, как я понял из Системной справки, что применил в последний момент на огромном демоне уже после его смерти, это былВысший демонический воин , а это, если брать классификацию Системы, существо D ранга и не просто трусливый лич, что занимается торговлей всю свою бесконечную нежизнь, а настоящий боец, сродни великому Калахору. И я не побоялся рискнуть, хотя если быть откровенным, в честном и открытом бою, шансов у меня не было вообще никаких. Потому как использовать магические навыки было слишком опасно. Ведь насколько я знал, сейчас к месту прокола движется целый рой инсектоидов и замарать себя в этот момент магическими эманациями было слишком опасно. Высокоранговые жуки в этом случае легко меня смогли бы отследить, как бы далеко я не сбежал. А так внимание инсектоидов будет всецело поглощено именно на демонических вратах, которые как я и предполагал, эти твари поддерживают со своей стороны. Во всяком случае, в воспоминаниях Импов такая информация присутствовала. Хотя, конечно, мне ещё предстоит разобраться с тем, что я получил, от этих мелких бесят.
Иллюстрация. Имп.
Так вот, возвращаясь к бою с Высшим демоническим воином. Не скрою, моя победа дорого стоила и мой поступок был не только крайне опасным, но и очень затратным по расходу энергии Силы души. Рывок на расстояние в целых 4 версты, наверное, не мог ожидать никто, да я и сам до последнего тянул, не желая тратить такое количество средств, всего за одно перемещение, ведь это по сути94 ОС . Потому как поглощённые души первых разведчиков, восполнили мне всего2,7 единиц СД (20,4) , а навык отнял4,7 СД (15,7) . Но эффект неожиданности был достигнут, появившись в одно мгновение прямо за спиной могучего воина, я не только ударил ядовитым жалом, но и выстрелил обеими оставшимися иглами, целясь в шею. И даже это не убило этого чудовищно живучего воина до конца, ведь он всё ещё мог регенерировать. Но мгновения замешательства с его стороны мне хватило, чтобы пронзить его сердце, а заодно и демоническое ядро врага моим гигантским Системным мечом.
Внимание! Вы получили 22 ОС. (22/970)
И только это смогло остановитьИстинного демонического воина от мгновенного возрождения. А не разрушь я его голову сразу, то он бы вполне мог воспользоваться навыком рывка или чем-то подобным из своего арсенала. Так-то я до этого момента никогда с высокоранговыми демонами не сражался, так что все их уловки, конечно, знать не могу. Хотя излюбленный огненный вал для меня был полностью безопасен. Да и наши с ним характеристики, если и отличались, но совсем немного. Во всяком случае, моя скорость реакции, была даже несколько выше, чем у этого предводителя целой когорты демонических воинов. Слишком уж он медленно поворачивал свою голову перед смертью.
А дальше мне пришлось применять навыкКровавая поступь , целых 7 раз и затратить5,6 единиц СД (10,1) на это. Хотя добивать обездвиженных демонов было конечно после воздействия навыка крайне просто. Особенно сильно мой навык подействовал на тварей хаоса, обладающих источником маны, пусть и несколько отличающимся от моего. Но видимо, их характеристикаСилы в значительной степени уступала таковой у простых воинов. Потому как с парочки из этих чародеев мне даже не удалось собрать ОС, просто потому, что они испустили дух раньше. Да и очков Системы удалось набрать прилично, жаль только, в накопитель перенести не удалось. Ну и естественно, самым большим разочарованием любого воина Системы было то, что за внесистемных существ расчёт происходил, словно они все являлись первого уровня и личная мощь поверженного врага тут не имела никакого значения. Так что, хоть мне и удалось уничтожить целую когорту демонов, а это 518 существ, но все они засчитаны Системой были как монстры 1 уровня, поэтому на этих тварей бездны так невыгодно охотиться, а ведь они поглощают души без каких-либо ограничений. Но даже так, я был доволен тем количеством ОС, что удалось заработать, да и просто было приятно уничтожить столько отродий бездны собственноручно. Хотя жадность Системы про себя я всё же отметил и принял это к сведению. Слишком уж неравноценный обмен произошёл. Ведь по ощущениям, энергия душ проходила сквозь моё Системное оружие в полном объёме и никак не равнялась тем крохам, что получил я.
Внимание! Вы получили 10 ОС. (972/970)
Внимание! Вы получили 98 уровень (2/980)
Дополнительно Вам доступно 7 свободных очков характеристик.
…
Внимание! Вы получили 103 уровень (2/1030)
Дополнительно Вам доступно 12 свободных очков характеристик.
…
Внимание! Вы получили 10 ОС. (242/1030)
Внимание! Вы достигли третьего порога перерождения!
Конечно, это событие было невероятным, но момент явно не располагал к вдумчивому чтению, хотя, перескакивая с камня на камень, что проносились под моими ногами, я всё же умудрился перенести свободные ОС в свой накопитель опыта.
(0/1030)
(8249/25000)
А вот читать предложенные варианты перерождения я сейчас не стал, благо Система не требует от меня немедленного принятия решения и этот вопрос можно отложить и до прибытия в более подходящее место.
Но думаю, это небольшая неудача, а я имею ввиду открытие прокола в мир демонов, не должна меня расстраивать, на фоне тех неприятностей, от которых мне теперь нужно сбегать. Да и вообще, как я представляю, в ближайшие дни весь этот сектор мира Ссшорс будет крайне сильно шуметь и его затронут большие волнения. Потому что, как бы ни были сильны воины хаоса, им никогда не победить инсектоидов в этом мире, ведь бог мира Ссшорс будет сражаться до последнего жука, а вот демоны преследуют только выгоду и если сопротивление окажется слишком сильным, они попросту отступят назад. Да и если быть честным, то демонам на самом-то деле противопоставить инсектоидам С ранга по сути и нечего. Хотя возможно, я и ошибаюсь, и в скором времени этот мир будет захвачен существами хаоса.
Но во всей этой сложной ситуации меня расстроил на самом деле только один факт. И естественно, это не благополучие мира Ссшорс. Мне было неприятно, что Система посчитала всех демонов как существ 1 уровня. Хотя они явно отличались не только по своим габаритам, но и по возрасту и, судя по их виду, некоторые отродья хаоса могли иметь и 10 уровни, а может быть и выше. А это значит, что даже примерно я мог собрать не жалкие5192 ОС , а как минимум в четверо больше. И это знание не давало мне покоя, даже в момент моего поспешного отступления.
Но на самом деле, главной своей цели я добился. А именно, дал время сбежать моим подчинённым и если судить по всё чаще встречающимся мне искрам душ инсектоидов, то вскоре к демоническим вратам прибудет весь рой, включая существ С ранга, и там уж развернувшийся легион демонов получит истинное наслаждение, будучи сожранными живьём. Жаль только, посмотреть своими глазами на это побоище не выйдет, слишком это опасно.
Все эти мысли в моей голове шли фоном, пока я на пределе своих сил спешил удалиться от демонических врат, которые сам же и создал, как можно дальше. И уже через десять минут моего бега, я догнал моих трусливых подчинённых, которые слегка выбились из сил и решили сбавить темп и немного почесать языками.
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— Это что же за планы у нашего Владыки, раз он решил открыть врата в мир демонов⁈ — недоумевая от всего происходящего, произнёс Мареш.
— Вот же ты нурглово семя! — зло просипел я, потому что не хватало дыхания и выносливости поспевать за этими хитиновыми отродьями, хотел было сказать «бездны», но сейчас накликать на себя беду особенно не хотелось и поэтому в старые суеверия в этот момент верилось очень сильно.
— А я вот это давно уже понял, — произнёс изрядно запыхавшийся Улер, пусть он был и в гораздо лучшем состоянии, чем изрядно уставший я, но всё же до кондиций Мареша ему было очень далеко. А ведь бежать нам приходилось со скоростью самого медленного бойца в группе — меня.
— Что ты там понял? — заинтересованно спросил Мареш.
— А то, что у Владыки Афета всё продуманно не то, что на годы вперёд, а я думаю на целые века, — сбивая дыхание, поделился своими мыслями Улер.
— И с чего ты это взял⁈ — пусть и с большим трудом, но я всё же смог выдавить из себя вопрос, потому как мне было очень интересно до чего смог додуматься этот псевдопаук.
— Да потому, что мне кажется, что владыка Афет решил заблокировать торговлю со всем миром Тесэр. Вначале врата с той стороны взорвал адским пламенем, а теперь ещё и жуков решил прижать уже в этом мире, — немного сбавив темп бега, произнёс Улер.
— Такое себе предположение, — с трудом переводя дыхание, язвительно заметил я.
— Ну да, это ты же у нас главный стратег, куда там Владыке Афету, — явно передразнивая мои же интонации, произнёс совсем не сбивший дыхание Мареш. — А как по мне, может Улер и ошибается, но вот то, что у Владыки Афета есть далеко идущие планы — это совершенно точно. Но меня уже давно больше волнует совсем другой вопрос…
— И какой же? — всё же не выдержал я этой короткой, но очень драматической паузы.
— Не окажемся ли мы в этих долгоиграющих планах всего лишь расходным материалом? — обеспокоенно произнёс Мареш.
— Выкормыши нурглов! — заставив моё сердце дать сбой, неожиданно за нашими спинами взревел сам Владыка Афет. — Вам что, жить надоело, или лучше мне самому ваши души сожрать, а ну ускорились, твари!
— Владыка, простите нас! — только и смогли мы выдавить из себя, при этом резко прибавляя ходу.
— Но ты, Мареш, честное слово, приятно порадовал меня своими рассуждениями, — кажется, даже не слишком раздражённо произнёс Владыка Афет, — тебе однозначно нужно повыситьИнтеллект . А по поводу расходного материала, так это больше от вас же самих и зависит. Кто же будет избавляться от по-настоящему полезных подчинённых? Ну и конечно, если они не разочаруют своего владыку опрометчивыми поступками.
— Владыка Афет, мы приложим все усилия! — выкрикнули мы разом, несмотря на горящие внутри лёгкие.
Глава 26.1
Экстренное переселение. Владыка Афет.
Как ни странно, но догнал я своих подчиненных крайне вовремя. Ведь они не могли обнаружить опасных высокоранговых инсектоидов, что сейчас так яростно спешили разрушить врата демонов, опережая своих более слабых собратьев по гнезду. Потому как, обнаружив угрозу своему миру, жуки начинали сражаться единым фронтом, и великие Лорды из мира Асшор могли бы только позавидовать такой сплочённости расы. Потому как даже перед лицом демонического вторжения Лорды продолжали плести интриги между собой. Ведь именно по этой причине один из них погиб в той войне больше сотни лет назад.
Но это уже дела давно минувшие и честно говоря, даже не знаю почему я о них вспомнил. Ведь прямо сейчас в моём восприятии мелькают невероятно яркие искры душ и нам стоит быть как можно внимательнее. К тому же высшие особи жуков вполне могут скрывать и этот спектр своих излучений, что и доказал ранее Жнец инсектоидов.
И всё же моих характеристик и навыков обнаружения оказалось достаточно, чтобы вырваться по второстепенным тоннелям из сужающегося кольца врагов. Но даже так, добравшись до нашего лагеря, мы потратили от силы десять минут на сборы, после чего я повёл своё подразделение ещё дальше вглубь этих бесконечных пещер.
Конечно, мои воины уже выбились из сил. Но тот факт, что мне удалось проскользнуть первое сужающееся кольцо инсектоидов, ещё не говорит о полном успехе, ведь за высокоранговыми жуками следом идут настоящие армии, которые заполнят своими телами эти пещеры чуть ли не битком. Конечно, можно рискнуть и попытаться переждать эти волнения здесь, в этом небольшом отнорке. Но на расстоянии каких-то 40 вёрст от действующих демонических врат это может быть крайне опасно. Потому как некоторые существа С ранга, а иногда и D ранга инсектоидов обладают невероятно развитой системой восприятия и сенсорики. И для них обнаружить затаившихся в небольшой пещере гоблинов будет совсем несложно.
Наверное, именно по этой причине я решил продолжить движение сквозь спешащие массы инсектоидов. Всё же, чем дальше мы будем от эпицентра возмущений, тем менее плотный будет поток жуков, встречающийся нам на пути. Да и по большому счёту, этот лагерь тоже был временным и нам уже давно было нужно возвращаться к огромной пещере с портальной площадкой, где Тарак Кровавый установил пространственный якорь для открытия прокола из мира Асшор сюда, в пристанище инсектоидов.
По большому счёту, я планировал вернуться подобным образом в родной мир ещё тогда, в пещерах безжизненного мира мёртвых Тесэр, когда окончательно понял, что сбежать от преследовавших охотников города Халот Джерэм мне удалось. Ведь Тарак Кровавый отправлял для проведения торговых операций в эти миры свои сотни каждый год, причём почти всегда либо в конце осени, либо в середине зимы, когда большинство подразделений его армии освобождались от несения патрульной службы из-за выпадения огромного количества снега. И рядовые солдаты уже не нужны были в таких количествах как раньше, а работой их обязательно нужно было обеспечить. Ведь простой собственных работников для начальства — это в первую очередь убытки.
Так вот, я собирался как раз таки застать этот момент и в открытый межмировой прокол вернуться в мир Асшор. Не спорю, план довольно шаткий и в нём есть множество тонких мест. Но если быть с собой до конца честным, то по большому счёту, мне в принципе податься больше и некуда. Да, выживать можно во множестве миров, как и в диких лесах с нурглами, но бесконечно обманывать противника и уверять его, что ты могучий демон точно не выйдет. И к тому же, это в мире Тесэр нежить имеет некий пиетет перед расой демонов, тогда как большинство рас во всей радуге миров, к этим тварям хаоса относятся крайне предвзято, а чаще всего, просто агрессивно. И там уже не выйдет обойтись демонстрацией только Системного статуса. Ведь отсутствие по-настоящему дорогих артефактов на мне со временем даст понять внимательному взгляду, что я просто вожу их за нос. Что, впрочем, и доказал мой опыт по обману демона по имени Кирстан в мире Сейлоста. Ведь он не поверил мне ни на мгновение, пытаясь обмануть меня до самого конца. А при всём при этом, демоны по своей природе невероятно уважают и страшатся как вертикали власти в целом, так и более развитых представителей своего племени, в частности. Поэтому попытку обмана с его стороны можно объяснить только тем, что эта тварь практически сразу почувствовала ложь с моей стороны.
Да и к тому же, выбор миров передо мной стоит не самый широкий. Потому как в том же мире Сейлоста, с его странным и по всей видимости, обезумевшим Богом, я бы точно не хотел жить. В Тесэр просто живому существу не выжить из-за отсутствия пищи, а Ссшорс по своей природе агрессивно настроен по отношению к любому виду существ и тут лишь вопрос времени и везения, когда тобой заинтересуется тварь, наподобие Тлеющей чёрной сколопендры. Конечно, через несколько лет можно запастись едой и попробовать вернуться в мир Тесэр и отправиться ко вторым вратам, что открывают проход к довольно безумному миру подводных Тритонов. И хоть эти существа тоже крайне агрессивны к иноземцам, но у них всё же есть торговые представительства на поверхности, для ущербных тварей, не способных дышать под водой, как они любят выражаться. Но там вполне можно приобрести навык подводного дыхания и уже там, в их подводных городах, купить право воспользоваться полноценными вратами, которые ведут в почти десяток разных миров на выбор. Причём, в списке присутствовали и довольно приличные, в смысле наличия цивилизаций не уступающих, а иногда и превосходящих мир Асшор.
Но не стоит забывать, что для иноземца подобное будет стоить крайне дорого и не факт, что моих нынешних накоплений для подобного хватит. К тому же, меня никто там не ждёт, а стать наёмником, за жалкие гроши, которого затем просто бросят словно мясо на убой, так и какая разница с моим прошлым положением, в чём тогда смысл такого побега? А к миру Асшор я хотя бы привык за долгие годы, всё же это моя родина и возвращаться домой всегда приятно.
Все эти невесёлые мысли пробегали в моей голове, словно на втором плане, совершенно не мешая выбирать мне подходящий маршрут, а иногда и уничтожая из лука группы спешащих к нам инсектоидов Лазутчиков. И чем быстрее мы двигались, тем меньше на нашем пути встречалось жуков. Наверное, уже через40 вёрст основные тоннели перестали напоминать настоящие реки, в которых вместо воды двигалось бесконечное количество трутней инсектоидов и более крупных представителей расы жуков. Особенно напряжённо было пережидать в какой-нибудь расщелине во второстепенном и узком тоннеле, передвижение огромных, просто циклопических размеров инсектоидов. И пусть выглянуть и посмотреть своими глазами мне духу не хватило, да и ошибкой это могло быть фатальной, но вот размер искры души напрягал невероятно. Куда там Тараку Кровавому. Как я понимаю, это как минимум были существа С ранга и по всей видимости, невероятно древние, чью силу даже вообразить невозможно. А если судить по тем пугающим до глубины души вибрациям скальной породы у нас под ногами, то и размеры такого монстра внушали поистине уважение и даже страх. Ведь, скорее всего это была как минимум Королевская сколопендра, чья длина может достигать, если верить старому бестиарию, и целой версты. И если раньше, читая эту информацию, я был настроен скептически, не веря в подобное, то находясь рядом, всего в двух верстах от этого чудовища, в это верилось очень даже сильно.
Иллюстрация. Королевская сколопендра.
Хотя видеть этих монстров мне и не приходилось лично, чему я был, кстати, невероятно рад, но изображения в бестиарии были именно такие. Но как понимаю, тот факт, что небольшая группа существ в моём лице, никого из этих гигантов не заинтересовала, говорит даже не о моей удаче, а скорее о приоритетном желании этих тварей уничтожить как можно быстрее демонические врата в этот мир.
Не скажу, что это было сложно, ведь уже спустя примерно шесть часов, я немного сбавил темп и мы даже остановились на небольшой привал. Хотя за эти полчаса мои гоблины вряд ли смоги полноценно отдохнуть, да и характеристики увеличивать я им запретил, дабы не привлекать к нашей позиции лишнего внимания. К тому же, как позиция, небольшая каверна, что позволила нам укрыться на некоторое время, слабо походила на полноценный лагерь. Так что следующие двое суток были довольно напряжёнными, причём даже для меня, потому как спать приходилось урывками. Но глядя на моих подчиненных, я понимал, как велика разница в наших характеристиках, на их хитиновых мордах буквально лица не было. Да и ногами они шевелили с большим трудом. А вот Леур, в отличие от них, довольно хорошо себя чувствовал, просто потому, что в первый же день нашего побега банально в конец обессилел и просто физически не смог бежать дальше. Жаль, его нельзя было поместить в бездонную сумку, ну или хотя бы, как Себию, в карту раба. Потому как моя чернокожая подчинённая наверняка была сейчас так же свежа, как и двое суток ранее, ведь я с того момента так её и не призывал, да и зачем, чтобы ещё и девушку тащить на плече, вместе с этим обессиленным отродьем нурглов Леуром?
Почти неделю мы двигались крайне осторожно в этом растревоженном улье. И судя по тому, что напряжение среди инсектоидов никак не уменьшалось, то по всей видимости, бои у демонических врат всё ещё продолжались. Что было крайне удивительно, всё же я рассчитывал, что этих тварей из бездны задавят числом в первый же день, несмотря ни на какие легионы. Но видимо, что-то пошло не так. Благо, это их личные проблемы, ведь даже если демонические отродья захватят плацдарм, это меня никак касаться не будет и даже отправь они своих разведчиков по всей округе, чем это будет отличаться от поползновений инсектоидов в мою сторону? Вот и я так думаю, что мне нет никакой разницы, кого уничтожать, Лазутчиков инсектоидов или разведчиков Импов. Что те, что другие слишком слабы для меня и по сути, не представляют опасности, а мои подчинённые после такого изнурительного побега в принципе не горят желанием не то, что выходить охотиться, они и для костров сухие стебли собирать побаиваются.
Но в любом случае, место для моего лагеря я подобрал просто великолепное. Хоть поначалу мои гоблины и роптали из-за столь большой высоты. Почти две сотни локтей по отвесной стене от дна пещеры находился вход в импровизированный лагерь. Конечно, собственноручно вырубать подобие ступеней было довольно хлопотно. Не то, чтобы тяжело, просто я давно не занимался такой тонкой работой. Да и вообще за свою жизнь мне редко приходилось примерять на себя роль рабочего или строителя. Для подобной работы у меня всегда в подчинении был целый десяток солдат. Так что опыт, можно сказать, довольно необычный. Да и как-то раньше не до этого мне было. Хотя моих сил вполне хватало, чтобы крошить горную породу голыми руками. Вот так и вышла из-под моих рук довольно неказистая, но крайне продуманная и прочная каменная лестница. Но эти наглые дети нурглов всё равно жаловались на отсутствие перил. Пусть пугливым шёпотом и на большом удалении от меня, но всё равно это раздражало и желание вышвырнуть их с этой высоты становилось с каждой жалобой всё больше.
При всём при этом лагерь получился действительно достойный, каверна была крупной, почти сто шагов в диаметре, так что места для размещения всего необходимого оказалось достаточно. В итоге, я даже приказал бойцам выложить отдельное помещение из камней и накрыть его пологом от палатки. Так что у меня наконец-то появился в этом мире, какой никакой, а дом.
Так же на входе в лагерь я обустроил наблюдательный пункт, из которого можно было следить за портальной площадкой, которая находилась почти в трёх верстах от нашей позиции. И теперь мои подчинённые посменно ведут наблюдения за ней, готовые в любой момент подать мне мысленный сигнал. Но как я понимал, до момента открытия пространственного прокола, может пройти и полгода, а может и вообще, несколько лет. В связи с этим наше будущее выглядит пока несколько туманно и думаю, что мясо жуков за это время, без каких-либо приправ, как минимум несколько раз встанет у нас поперёк горла. Потому как тех жалких 100 мер, что я приобрёл в мире Сейлоста, на несколько лет нам точно не хватит. Но это всё равно лучше, чем погибнуть от голода, как допустим, обязательно бы произошло в мире Тесэр. А вообще, лагерь мне удалось сделать крайне защищённым и даже тому же Жнецу инсектоидов будет сложно залезть в узкий каменный проход, да и сражаться с любым жуком на открытом пространстве, благодаря навыку рывка, мне будет довольно просто, лишь бы это не было существо С ранга, которому по сути и навредить не выйдет, а в остальном, я думаю, справиться как-нибудь получится.
Что же касается подведения итогов той удачной битвы и по сути, уничтожения целого гнезда инсектоидов, то результатами по большому счёту я был доволен.103 уровень получен, о таком и мечтать год назад было невозможно, а тут такой результат. К тому же, даже за время побега мне удалось собрать ещё1710 ОС .
(0/1030)
(9959/25000)
И как итог, у меня почти два из пяти накопителей опыта почти с полным насыщением. Хотя вот вынужденные траты энергии Силы души были неприятны, да и крайне малый остаток в10,1 СД , тоже не только не радовал, но и слегка напрягал. В отличие от моих подчинённых, у которых по завершению обустройства лагеря я лично проконтролировал улучшение характеристик. И теперь мои бойцы уже на что-то серьёзное были похожи, ну как минимум, Мареш точно. Хотя и здесь было место разочарованию, Леур так и не превратился в настоящего воина, оставшись лишь жалкой его пародией. Но даже так, просматривая их краткий список параметров, рост личного могущества был заметен после распределения свободных очков характеристик.
Истинное имя: Мареш
Уровень — 29 (0/290 очков Системы)
Характеристики:
Сила 15/15
Ловкость 5/5
Интеллект 5/5
Живучесть ⅘
Выносливость 12/15
Восприятие 5/5
Удача ⅕
Добротный воин вырисовывается, а главное, в будущем способный внушать страх обычным гоблинам, исключительно благодаря своим габаритам. Среди простых гоблинов мира Асшор, наверное, вообще нельзя было встретить существо F ранга больше 6 локтей ростом. Да и среди хобгоблинов такое встречалось крайне редко, а сейчас, наверное, среди старших офицеров только Оцев и остался.
Истинное имя: Улер
Уровень — 27 (0/270 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 5/5
Интеллект 8/10
Живучесть ⅘
Выносливость 10/10
Восприятие 5/5
Удача ⅖
Пусть он и отстаёт немного от Мареша по уровню, но на этого бойца у меня большие планы, больно уж хорошо он себя показал, как командир небольшого подразделения. Ему ещёЛовкость иВосприятие до8 единиц довести в будущем и получится прекрасный и разносторонне развитый десятник.
Истинное имя: Леур
Уровень — 26 (0/260 очков Системы)
Характеристики:
Сила 8/10
Ловкость ⅘
Интеллект ⅘
Живучесть 7/10
Выносливость 7/10
Восприятие ⅘
Удача ⅕
Мудрость 14/15
Про это разочарование даже говорить не хочется, но увеличивИнтеллект до4 единиц , вроде бы его мысли стали чуть стройнее, но в принципе, я от него многого не жду, не воин он, хотя время ещё есть перевоспитать его характер и думаю, тяжёлые тренировки в этом деле будут серьёзным подспорьем.
Истинное имя: Себия
Уровень — 10 (0/200 очков Системы)
Характеристики:
Сила 8/10
Ловкость 8/10
Интеллект 8/10
Живучесть 9/10
Выносливость 7/10
Восприятие 8/10
Удача 2/10
Интуиция 3/10
Мудрость 2/10
А вот и услада для моих уставших глаз, да и сражалась она с жуками достойно, особенно если учесть, что раньше в ближнем бою ей только и приходилось из-за спины кинжалом горло кому перерезать. А сейчас она на настоящего воина похожа, но её будущее пока туманно, да и время пока есть всё обдумать куда детальнее.
А так в целом, у меня на данный момент появился наконец-то, и это за целых несколько десятилетий, толковый боевой костяк отряда, на который уже впоследствии можно будет нарастить объём из новобранцев. Конечно, это очень далеко идущие планы, которые, впрочем, могут и не сбыться, но это не значит, что их не нужно просчитать и быть готовым к такому повороту событий. Да и вообще, нужно быть готовым к любой неожиданности, которую только и может преподнести Система.


    Глава 27 Перерождение

    Глава 27 Перерождение
Примерно ещё через неделю, с тех пор как я расположился вместе с отрядом в новом лагере возле портальной площадки, активность инсектоидов наконец-то пошла на спад. И в моём восприятии всё реже мелькали не только искры могучих существ, но и вообще движение даже незначительных трутней начало сходить на нет. Но так по сути и должно быть, ведь на расстоянии нескольких вёрст вокруг лагеря нет ни единой грибницы и делать здесь инсектоидам, в принципе, нечего. И как я понимаю, легионы демонов всё же проиграли эту схватку, что лично мне невероятно грело душу. Это же какого масштаба там происходили сражения, что они длились не одну неделю. Честно говоря, быть инициатором подобных потерь у двух ненавистных мне рас было особенно приятно. В эти моменты я чувствовал себя великим стратегом и пусть ситуация сложилась в большей степени по воле случая и, благодаря высокому интеллекту, мне было прекрасно понятно истинное положение вещей, но и моя роль в этом событии оказалась крайне весомой. Но, наверное, что на самом деле доставляло мне радость так это то, что мне удалось-таки выжить между этими двумя гигантскими молотами. При том, что сами они явно понесли серьёзные потери.
В один из спокойных дней, когда мои воины постепенно собирали опыт с прилегающих территорий, следили за портальной площадкой, да и в принципе занимались обустройством лагеря и поддержанием его быта, я наконец дошёл до разбора тех карт навыков, что выпали из инсектоидов, во время атаки гнезда. И среди37 пустышек Е ранга , меня порадовала1 карта с навыкомГигантизм ,3 сХитиновой бронёй и2 с навыкомТретий глаз инсектоидов . Хотя самым дорогим образцом всё равно былапустая карта D ранга . И если прямо сейчас толку от неё было немного, потому что я и перенести на неё ни один из своих навыков не мог. Но в будущем это могло стать большим подспорьем, да и купить подобный образец довольно сложно и это несмотря на высокую цену этого товара.
Так же я разобрался с предложенными вариантами перерождения. Системное сообщение все эти дни не давало мне покоя, заставляя множество раз перебирать предложенные варианты, будоража воображение старого гоблина. А из-за высокого уровня интеллекта Системные сообщения были ещё более информативны, чем на 50-том уровне.
Внимание! Вы достигли третьего порога перерождения!
Внимание! Вам доступна возможность Первого перерождения!
Внимание! Связь с сервером установлена!
Первое перерождение.
Варианты:
— Основная линия.
— Дополнительная линия.
— Продвинутая линия (Доступна только на 100 уровне).
— Линия существ хаоса (Необходимо наличие демонического ядра).
— Недоступно.
— Отказ от перерождения. Значительно повышает шансы на успех при следующей попытке.
И вот тут начиналось всё самое интересное, потому как о двух дополнительных линиях перерождения нигде в древних книгах не упоминалось. Да и вообще, в возможность переродиться в настоящее существо хаоса верилось с трудом. Не то, чтобы я этого желал всей душой, но как понимаю, там и потенциал развития совершенно на другом уровне.
Хотя продвинутая линия, доступная только по достижению сотого уровня, тоже интриговала.
Но особенно заманчиво звучал последний вариант — отказ от перерождения. Это на каком же уровне Система предложит мне это в следующий раз. На двухсотом или как в древних легендах, на тысячном?
Основная линия:
— Перерождение в Орка (
D ранг, прогресс, прыжок через ранг). Вероятность успеха 33%. Вероятность смерти 33%
— Перерождение в Хобгоблина (Е ранг, прогресс). Вероятность успеха 99%. Вероятность смерти 1%
— Параллельное перерождение в Скального гоблина (
F ранг, стагнация). Вероятность успеха 100%. Вероятность смерти 0%.
— Параллельное перерождение в Сумеречного гоблина (
F+ ранг, стагнация). Вероятность успеха 99%. Вероятность смерти 1%.
— Недоступно. (Не выполнены все условия)
Да перепрыгнуть через целый ранг выглядело крайне заманчиво, жаль только вероятность успеха оказалась слишком низкой. Хотя, такой ход и был бы очень интересным.
Дополнительная линия:
— Перерождение в Химеру (Е+ ранг, прогресс). Вероятность успеха 99%. Вероятность смерти 5%
— Перерождение в Пепельного стража инсектоида (Е+ ранг, прогресс). Вероятность успеха 66%. Вероятность смерти 20%
— Недоступно. (Не выполнены все условия)
— Недоступно. (Не выполнены все условия)
А вот в дополнительной линии, кроме улучшившихся шансов на успех, ничего больше не поменялось. Хотя посмотреть пределы характеристик и навыки этих существ тоже было довольно познавательно. Но с другой стороны, ничего уникального я там не обнаружил. Да, сильнее по многим направлениям, чем простой Хобгоблин, но большой разницы всё равно нет.
Причём я мог посмотреть пределы характеристик, врождённые навыки и даже коэффициенты роста тела в зависимости от уровня параметров организма. Так же мне были доступны значения, необходимые для повышения уровней и если у того же хобгоблина все эти цифры ожидаемо равнялись 20 ОС, то допустим, у Орка — уже 60 ОС. Так что, в этот раз мой выбор будет максимально выверенным и обдуманным.
Продвинутая линия:
— Перерождение в Высшего гоблина (Е+ ранг, прогресс). Вероятность успеха 66%. Вероятность смерти 22%
— Недоступно. (Не выполнены все условия)
И вот это был именно тот вариант, о котором я и грезил последние полгода, ведь в описании Высшего гоблина было именно то, что мне так необходимо.
Высший гоблин Ранг Е+:
— Предел характеристик равен 15 единицам.
— Стоимость поднятия уровня 30 ОС.
— Количество получаемых очков характеристик за взятие очередного уровня — 2.
— Наличие врождённых навыков: Средняя регенерация, Среднее сопротивление ядам, Ночное зрение, Двухпотоковое сознание, Повышенная скорость реакции.
— Коэффициент роста тела, связанный с параметром Сила, крайне низкий.
— В процессе перерождения в Высшего гоблина все навыки, связанные с изменением тела, будут удалены.
И по сути, разница с тем же орком у высшего гоблина была лишь в том, что он получал всего 2 свободных очка характеристик за уровень, а вот как раз их поднятие стоило дороже, чем у хобгоблина и равнялось 30 ОС. Что ещё было интересно, так это большое количество врождённых навыков, конечно, их улучшать в дальнейшем Система не даст, но сам факт, что даже у Орка D ранга их в разы меньше, о многом говорит, в некоторой степени и о будущем потенциале. Но меня больше интересовало не экономическая обоснованность именно этой древней и почти забытой расы, а пункт, позволяющий избавиться от внешних изменений. Ведь ни в варианте Орка, ни у Хобгоблина подобного пункта не было и в помине. А это значит, что я так и останусь огромным монстром. А для дальнейших моих планов подобное неприемлемо. Так что, выбор был вполне очевиден, хотя вот низкие шансы на успех как-то смущали. Но именно для этого случая я и сохранил небольшой запас свободных очков характеристик. И к тому же, у меня в накопителях есть ещё немного ОС на самый крайний случай.
Линия существ хаоса:
— Перерождение в Импа (
F+ ранг, стагнация). Вероятность успеха 99%. Вероятность смерти 1%
— Недоступно. (Не выполнены все условия)
А вот линия существ хаоса слегка удивила своим скудным выбором. Я изначально предполагал, что мне предложат переродиться именно в Багрового охотника, тем самым позволяя перевести истинную демоническую форму в основное тело. Но видимо, всё обстояло несколько иначе и переродиться я мог лишь в жалкого Импа, а уже потом, по всей видимости, пойти по эволюционному пути хаоса. Но всё это мне в любом случае не подходило, так как настоящим демоном я не являлся и жить в одном из миров хаоса у меня не только не выйдет в виду моих личных предубеждений, а банально по причине быстрой гибели от рук своих же собратьев демонов, которые распознают мою инородность довольно быстро, ведь они не используют навык идентификации, а просто чувствуют на ментальном уровне своего оппонента. Как минимум, о чём-то подобном мне приходилось читать в древних фолиантах.
Но вообще это было крайне удивительно, что в мире Асшор забыли этих могучих существ. И я имею ввидуВысших гоблинов . Ведь именно они в древних писаниях были настоящими аристократами моей родины. А жалкие хобгоблины выполняли роль простых воинов, а иногда и младших офицеров. И пусть прямым текстом об этом в книгах не говорилось. Но по тонким намёкам или даже по упоминаниям врождённых особенностей, наподобие ночного зрения или сопротивлению ядам, всё становилось на свои места. Опять же, визуально этот подвид гоблиноидов никак не отличался от простых гоблинов или хобгоблинов, тут важны были отличия внутренние. И как я понимаю, врождённый навык двухпотокового мышления давал этим существам огромное преимущество над остальными представителями мира Асшор. Ведь даже Орку, чтобы добиться чего-то подобного, нужно развитьИнтеллект выше природного барьера в15 единиц , что в принципе невозможно без участия Системы, а Высшие гоблины обладали такой особенностью от рождения.
Не скажу, что действовал только по наитию, ведь одну очень древнюю книгу с этой информацией я читал. Там хоть и вскользь, но упоминалось, что в крови гоблинов хранится секрет к решению проблемы навыков, что превращают прекрасных представителей нашей расы в настоящих чудовищ. Конечно, когда я только решил изучить навыкХитиновый покров, ни о чём подобном мне даже думать не приходилось. Но дальше, когда мой уровень перевалил отметку в50 единиц , я вспомнил ту древнюю легенду. Так что, по большому счёту, некий план у меня всё же присутствовал в голове. При этом, моё нежелание распределять огромное количество свободных очков характеристик было продуманно и как я теперь вижу, крайне оправдано. Ведь шанс успеха при выборе перерождения в Высшего гоблина, был действительно сильно занижен и без вложенных12 очков в параметрУдача , мне пришлось бы обойтись вариантом с более посредственной расой для перерождения и к тому же, это поставило бы крест на моих дальнейших планах, чего бы мне очень не хотелось. Ведь превратись я сейчас, допустим, в хобгоблина, то внешне это было невозможно бы увидеть, так как живая броня, так и осталась бы на поверхности моего нового тела. Так что сложности присутствовали, но как я надеюсь, мне удалось предусмотреть все из них. Хотя, с таким высоким уровнемИнтеллекта , если бы меня постигла ошибка или неудача, это выглядело бы даже странно.
Так что, сконцентрировавшись на варианте Высшего гоблина, я начал вкладывать свободные очки характеристик вУдачу . Но увеличив этот параметр на2 единицы и достигнув предела в десятку, вероятность успеха изменилась крайне незначительно, увеличившись всего на 6%.
Вероятность успеха 72%. Вероятность смерти 20%
И естественно, повышать такой параметр, какЖивучесть я даже не думал, ведь результат оказался бы ещё более скромный. Скрепя сердце, решил продолжить тратить свои драгоценные ресурсы.
Внимание! Вы хотите преодолеть предел параметра Удача (500 ОС)
Шанс удачи 100%, шанс смерти 0%
Внимание… Успех! Лимит параметра Удача увеличен до 15 единиц.
(0/1030)
(9459/25000)
Но вложив ещё5 очков характеристик вУдачу , итоговый результат снова не воодушевлял и заставлял сомневаться.
Вероятность успеха 87%. Вероятность смерти 10%
Не тот это был случай, когда стоило экономить, слишком высоки ставки. Ведь когда Система может мне дать новую попытку совершенно неясно. И не думаю, что это произойдёт на 125 уровне. Хотя возможно, для таких алчных глупцов, Система припасла очередную попытку, где-нибудь на 500 уровне. А что, вполне себе претенциозный рубеж развития.
Внимание! Вы хотите преодолеть предел параметра Удача (1000 ОС)
Шанс удачи 100%, шанс смерти 0%
Внимание… Успех! Лимит параметра Удача увеличен до 20 единиц.
(0/1030)
(8459/25000)
Как я и предполагал, 100% добиться так и не удалось, хотя логика цифр говорила именно об этом. При этом уже на16 единицах параметраУдачи , рост замедлился и сэкономить очки характеристик не удалось.
Вероятность успеха 94%. Вероятность смерти 6%
Наверное, это и хорошо, что свободные очки характеристик закончились, иначе скорее всего, и они бы пополнили моюУдачу . Слишком уж не хотелось ошибиться. Но надеюсь и 94% будет достаточно. И ведь даже за эти не самые оптимистичные проценты, мне пришлось потратить12 очков характеристик и1500 ОС . Немыслимые затраты, но как бы жадность внутри меня не клокотала, но главная цель была куда важнее и даже если цена была бы в двое выше, то и эти средства нужно было бы изыскать.
Уже после того, как примерно определился с нужным мне вариантом, я начал раскапывать в дальней части лагеря, одну из небольших тупиковых каверн, в процессе собираясь сделать там закрытую область, как раз таки для прохождения перерождения. Как мне кажется, полагаться полностью на пехотных дронов нельзя, как и доверять моим подчинённым. Именно поэтому доступ к моему телу никто не должен иметь. Да и присутствовал шанс того, что после такой глобальной перестройки тела, пехотные дроны могут выйти из-под контроля. Но над этим, благо ещё есть время подумать. Именно поэтому работы с «купелью перерождения», как я про себя её называл, шли неспешно. Все эти дни я не прерывал тренировок своих воинов, как и свою исследовательскую деятельность материалов из мира Сейлоста.
Изучая очередную, как их называла Себия, электронную книгу по истории её мира и просматривая внушительный перечень навыков, которыми Система одаривала своих игроков, лишь за то, что они преодолели очередную границу характеристик. Обдумывая это, я поймал себя на мысли, что в моём мире Асшор подобного не было даже не по причине того, что моя родина слишком давно оказалась под властью Системы, а ведь именно так нам проповедуют жрецы Великого Антероса. Нет, это скорее всего старший Бог как-то смог отключить эти так называемые подарки, просто чтобы экономить свою энергию. И мне кажется, это крайне верное решение, особенно для Великого Антероса. Понятно, что для простого горожанина, хотя какого ещё горожанина, с каких пор в мире Асшор простой селянин может достигнуть предела в одной из характеристик, очень уж это маловероятное событие. Тут скорее верховный бог обделил и так зажравшуюся аристократию и это мне, честно говоря, даже импонировало, потому как я, скорее всего, поступил бы точно так же на его месте. Хотя задумываться о таких вещах было крайне странно, на деле же являясь существом F ранга. Но анализируя эти мысли, я пришёл к пониманию, что мне просто интересно устройство не только мира Асшор, но вообще всех миров. И в принципе мироздания в целом и приход Системы в частности. Но это конечно просто философские размышления, которые шли фоном, во время изучения очередной электронной книги из мира Себии.
Но возвращаясь к подаркам, которыми одаривала Система игроков мира Сейлоста. Ведь если не кривить душой, что-то полезное из даруемых навыков доставалось рядовым игрокам тоже крайне редко, даже в родном мире Себии. Да не спорю, в перечне были интересные варианты, но чего-то по-настоящему ценного, а главное, полезного, там естественно, не было и да быть не могло. Правда, девушка на эти мои слова всё-таки возразила, дерзкая малявка, хотя эта её непосредственность и живость ума мне в ней крайне нравились. Да и границы дозволенного она никогда не переступала, всегда оставаясь очень уважительной по отношению ко мне.
Так же за это время я изучил навыкУменьшение веса , не то чтобы он был мне нужен здесь и сейчас, тем более, именно в мире Ссшорс использовать его не получится, но держать эту карту просто в моём изменённом пространстве тоже большого смысла не было
Карта навыка — Уменьшение веса (⅕)
Ранг Е
Описание:
Ваше тело становится легче на 20%. На предметы, находящиеся в соприкосновении с владельцем эффект не распространяется. Стоимость активации 100 единиц маны. Стоимость поддержания заклинания в активном состоянии 50 единиц маны в минуту.
Внимание! Изучить навык Уменьшение веса (100 ОС)
Да/Нет
(0/1030)
(8359/25000)
Вязь заклинания оказалась довольно необычной, чувствовалось что чародей, создавший эти узоры из магических знаков, имел сродство с элементом воздуха. И определённый задел на будущее в этих чарах тоже чувствовался. Мне с моим уровнем интеллекта было вполне понятно, что, увеличив поток маны в узлы сопряжения и на главные контуры, эффективность возрастёт как минимум в два раза, правда, допустим поддерживать во время боя такие изменения я точно не смогу, для этого понадобятся примерно полгода тренировок. Но в принципе, меня порадовал тот факт, что в магии я начинаю разбираться всё лучше. В итоге, мне нужно только время и подходящее место для тренировок и многие заклинания я смогу изменить полностью или просто адаптировать именно под свои нужды. И пусть изменения не сулили произойти скоро, но это прекрасный задел на будущее. Хотя если быть откровенным, то допустим, понимания работы заклинания изменённого пространства у меня до сих пор не было, видимо существо, создавшее его, имело интеллект куда более развитый, чем мой.
На этом, по большому счёту, улучшения моих навыков и были закончены. Конечно, повысить ступень можно у множества моих умений, вот только смысла в этом я пока не видел. Просто потому, что и скачкообразного прироста силы ни один из них, будучи улучшенным, попросту не даст. Так что, пока я решил придержать ОС на будущее, благо накопителей у меня на данный момент хватает.
В таком неспешном темпе прошло ещё полмесяца. Каверна для перерождения была почти готова, остались лишь незначительные детали. Да и массивные камни с упорами уже отлично вставали в пазы, не давая снаружи их сдвинуть в принципе, а разрушить каменные блоки в два шага толщиной, без специального оборудования или магии не удастся. А о простых кирках тут даже говорить нечего.
Так что всё происходящее мне крайне нравилось и приносило радость. Я прямо почувствовал себя настоящим аристократом, ну как минимум сотником, точно. Небольшие владения, с которых мои подданные собирают дань, ну или урожай, тут как посмотреть. В общем, налаженный быт и если моим подчинённым и не хватало каких-то мелких радостей поначалу в этом мире жуков, то со временем, увеличив интеллект они более стойко воспринимали невзгоды. Да и Себия, казалось, с повышением уровней и характеристик, стала выглядеть ещё более обворожительно, радуя мой взор. И, наверное, мне нужно уже пройти такое долгожданное перерождение. И в день, когда я уже решился, и понял, что момент настал и тянуть больше нет смысла, появилось это сообщение от Системы.
Внимание! Вам доступна индивидуальная миссия
F ранга.
Тип: Защита.
Информация:
— В одном из миров Системы, Игрок призывает существо ранга
F расы гоблиноидов с помощью артефакта Системы, для защиты собственной жизни на протяжении 1 стандартных суток.
Количество призываемых игроков: 1
Цель: защита призывателя.
Награда: вариативно.
Предполагаемые противники:
— Существа Системы.
— Гракоты.
Штраф за провал: Системная метка с долгом в 1000 ОС, со сроком возмещения в 200 стандартных дней.
Неожиданно и интересно. Особенно тот факт, что призывается именно существо F ранга. И пройди я перерождение, задания от Системы явно станут сложнее. Хотя скорее всего, это тоже крайне относительно, что касается сложности миссии. И с одной стороны, портал в мир Асшор может открыться в любой момент и пропустить такой шанс вернуться домой очень бы не хотелось, а вот с другой стороны, если судить по прошедшему времени, в родном мире сейчас начало лета и Тарак Кровавый будет занят совсем другими делами. Во всяком случае, много лет подряд ситуация складывалась именно так. Да и задание всего на один день, можно сказать, вошёл и вышел. Немного смущали эти существа, Гракоты. Лично я никогда их не видел, но слышать о них случалось от других младших офицеров. Мерзкие создания, если честно, но не слишком опасные, так что, наверное, отвергать предложенную Системой миссию я не буду. Только заберу с собой Себию на всякий случай, а то мало ли, нагрянет стая жуков Лазутчиков и полягут мои подчинённые все подчистую, а так хоть моя чернокожая помощница останется в живых, всё же привязался я к ней.


    Эпилог

    Эпилог
Пригород крепости Когтей Зарема. Начало лета 3784 год от пришествия Системы.
— Ты же понимаешь, что это было огромной ошибкой⁈ — негодовала в гневе Джун.
— Да будет тебе, — пыталась её успокоить довольная собой Кари, — одним гоблином больше, одним меньше, какая разница?
— Ты так шутишь или действительно не понимаешь, насколько ситуация стала опасной⁈ — чуть ли не брызгая слюной, кричала в подвале Джун.
— Тише, тише, — влезла в разговор Мия, пытаясь успокоить Джун, — дети на верхнем этаже могут услышать, ещё проснуться ненароком, не кричи так.
— А ты тоже хороша! — хлестнув тряпкой по заднице Мию, Джун и не собиралась успокаиваться. — Это же ты предложила наведаться в дом аристократа, это же твоя идиотская идея!
— Ну чего сразу идиотская? — потупив глаза, виновато промямлила Мия. — Но кто же мог знать, что хозяин дома именно в тот день вернётся?
— Кари, а ты точно повышала характеристикуИнтеллект , или только сказала об этом⁈ — тяжело дыша от едва сдерживаемой ярости, прошипела Джун. — А иначе как объяснить тот факт, что ты просто не сбежала, когда обнаружили аристократа спящим в его спальне?
— Ну это же был такой шанс! — поначалу восторженно произнесла Кари, но видя взбешённый взгляд Джун, уже более спокойно продолжила. — Да повысила я уровеньИнтеллекта , повысила! Просто у него ведь такой высокий уровень был.14 уровень , только представь себе, это же целых28 ОС ! Да и возможность получить магический дар или навык волшебный, как от такого можно было отказаться? А про количество золотых монет и даже ещё одной бездонной сумке и говорить не приходится!
— Что тебе толку от этих навыков, ты же всего лишь Юнит Системы и нормальные карты тебе в принципе не выпадают, за редким исключением, зачем было так рисковать? — закрыв лицо ладонями, обречённо произнесла Джун. — Ты же понимаешь, что подобную пропажу просто так не оставят и на поиски отправят не пару безмозглых стражей, а настоящего мага с заклинанием обнаружения жизни и такой надёжный подвал господина Ирчина в этот раз тебе абсолютно не поможет! Ты же это понимаешь⁈
— А с чего ты взяла, что искать будут именно здесь, в пригороде? — так до конца и не осознав серьёзность всей сложившейся ситуации, упорно продолжила гнуть свою линию Кари. — Может, они подумают, что это конкуренты из другой семьи аристократов его устранили? Причём здесь мы, простые гоблины с окраины города Когти Зарема?
— А при том, что в пригороде уже как полгода слухи ходят о пропаже гоблинов, причём не только бездомных, но и вполне обеспеченных по нынешним временам разбойников и банд всяких отморозков. А пропажа тел с мест убийства, ведь кровь все видели отчётливо, напрягала ещё больше весь пригород. При этом, это словно почерк одного и того же чудовища. И всё это даёт молве разрастаться до неимоверных размеров и масштабов в целом. В тавернах ведь и про возвращение армии демонов поговаривали, не дай Великий Антерос такому случиться. И не давал ход этому делу комендант крепости по слухам лишь потому, что аристократам было просто лень тратить своё время и ресурсы на выяснение причин гибели жителей пригорода, которых они и за гоблинов-то и не считали. Как и стражники Когтей Зарема, которые свой зад лишний раз со стула поднять ленятся, относясь к данной ситуации в принципе точно так же, как и аристократы. Потому как, чем меньше сброда, тем и спокойнее их служба…
— Ну, так и что? — прервала её Кари.
— Не перебивай! — раздражённо буркнула Джун. — А ты взяла и разрушила всю эту и так довольно шаткую и опасную ситуацию. Потому как пропажу аристократа так просто не оставят. Им-то и нужно всего два десятка солдат с магами отправить на поиски. И я тебе говорю, не пройдёт и два дня, как они обнаружат всех укрывшихся по подвалам крыс.
— Чего это крыс сразу? — недовольно пробурчала Кари.
— Ты что, вообще меня не слушала⁈ — снова взревела Джун. — У тебя действительно мозгов что ли нет, совсем как у тех крыс? Они просто проверят всех жителей пригорода навыкомИдентификации и сверят Системные метки, вот и всё. А хитрецов, что спрячутся по подвалам, обнаружат с помощью навыкаПоиск жизни . Это мне ещё давно господин Ирчин объяснял, когда я предложила ему банду Шаора у них же в поместье изничтожить, когда узнала, что у него есть наградное Системное оружие.
— Но так он же их всё же убил? — опять не вовремя влезла в разговор мелкая козявка Мия. — Или я что-то не понимаю?
— А кто тебе сказал, что он их прикончил Системным оружием? — раздражённо буркнула Джун. — И прекрати сбивать меня с мысли! Ты что, тоже не понимаешь в какие проблемы вляпалась Кари и мы вместе с ней? Ведь за укрывательство преступника мы тоже будем казнены в храме Великого Антероса или вы думаете, что это всего лишь моё предположение⁈
И, наверное, только упоминание казни, а, следовательно, и воспоминание о Пытке души привели в чувство двух молодых и всё ещё глупых девушек. Для Мии происходящие события, по всей видимости, больше напоминали яркие приключения одного из героев древних легенд, и она никак не соотносила всю нависшую над ними опасность лично с собой. И это было понятно, успехи Кари на поприще охотника за очками Системы вскружили голову не только самой охотнице, но и молодой Мии, которая невероятно радовалась лёгким победам подруги. И что самое поганое, Кари действительно подсела, как последний пропойца, на чувство эйфории, что давало поглощение ОС. И по правде говоря, по-настоящему сложных боёв ей так и не повстречалось за все эти полгода. С её внешностью, после прошедших метаморфоз тела, тупые озабоченные бандиты теряли головы в одно мгновение, стоило ей только распахнуть плащ. А навыки обращения с оружием, доведённые до высоких рангов, не позволяли этим олухам даже понять, как они оказывались с пронзёнными сердцами. Но всё это касалось неподготовленных разбойников и отморозков, нередко в стельку пьяных. Ведь им мозгов не хватало заметить примотанную к голой спине бездонную сумку под одеждой. Из которой Кари и доставала всё необходимое в данный момент оружие. Хотя, как она один раз рассказывала, ей по сути было достаточно и одной оружейной карты, спрятанной в трусах. Так что глупые бандиты погибали, так и не успев насладиться даже видом её прекрасного тела всласть.
Но провернуть с вооружённым десятком воинов нечто подобное не получится просто физически, потому как они, как минимум, будут трезвы и к тому же все поголовно обладают изученными навыками владения оружием. А про добротные доспехи, что носят стражники города, Джун и напоминать не стала. Там у Кари не будет ни одного преимущества, да и что делать с магом, который может тебя с расстояния изжарить молнией, законная наследница старого десятника тоже не понимала. И не стоит забывать, что если смелую, но безрассудную охотницу на криминальный элемент обнаружат в подвале бывшего дома господина Ирчина, то по сути, живыми оттуда уже никто из прекрасных наложниц не выйдет.
— Ты извини меня, Джун, — явно тщательно обдумав произошедшие и с другой стороны, растеряно сказала Кари, — я действительно о последствиях не подумала, что-то эта жажда получить как можно больше ОС, чем дальше, тем сильнее завладевает мной. Всё же ты права, нужно было ещёодно свободное очко параметров вИнтеллект вложить, глупо всё как-то вышло.
— Но что же нам теперь делать⁈ — встревожено спросила Мия. — Что-то же обязательно можно придумать. Джун, у тебя всегда есть ответ на любой вопрос, ну же, придумай что-нибудь! Я не хочу попасть в казематы храма, я очень боюсь и не только за себя, но и за вас тоже! Неужели мы зря всё это время работали! И ты, Кари, стала настолько сильной и что же, теперь просто сдаться…
— Да прекрати ты панику разводить! — прервала её Кари. — Нам просто нужно хорошенько подумать. Тем более, я за всеми этими разговорами не успела похвастаться, что с тела мага мне таки выпала особенностьМалый магический дар . Правда, насколько я понимаю, толку от него без заклинаний немного, а их как бы в будущем и не предвидится.
— До чего же ты бестолковая⁈ — тут же рассерженно взметнулась Джун. — Ты в следующий раз, если найдёшь артефакт, полный очков Системы, эдак под 5000 единиц, то об этом нам не рассказывай, пусть сюрприз будет!
— Да чего ты⁈ — возмутилась Кари, хотя и понимала, что совершила ошибку. — Я хотела рассказать, но ты так накинулась на меня, что просто не успела!
— Так, а действительно, смысл в этом даре, если заклинаний она совсем не знает? — удивлённо спросила Мия.
— Вот это как раз не самая сложная проблема! — воодушевлённо начала Джун. — Сейчас ты, Мия, не стой столбом, лучше побыстрее отвара горячего принеси, потому что я пока никак толком проснуться не могу. А ты, Кари, толково нам расскажи, какие у тебя сейчас характеристики, и мы уж подумаем, что делать дальше, ну помимо того, что трупы в колодец забросим.
— Да не сказать, что с прошлого раза сильно что-то изменилось, ну раз ты просишь, — нехотя ответила Кари, ей в последние время всё больше не нравилось рассказывать о своих характеристиках, словно её господин Ирчин покусал. Тот тоже никогда не распространялся о своих параметрах.
Истинное имя: Кари
Статус: Юнит
Уровень — 10 (74/100 ОС)
Характеристики:
Сила 5/5
Ловкость 5/5
Интеллект ⅘
Живучесть ⅗
Выносливость ⅗
Восприятие 5/5
Удача ⅕
Свободных очков характеристик: 0 единиц.
Навыки
F ранга:
Владение мечом (⅗)
Владение копьём (⅕)
Владение луком (⅕)
— Это же сколько ты за эти полгода гоблинов в своей бездонной сумке сюда притащила, под сотню, что ли? — вспоминая, сколько склянок алхимической смеси пришлось потратить, изумлённо произнесла Джун. — Но эффект есть, а главное, у тебя образовался некий запас свободных ОС, а это просто прекрасно!
— Да не, сотни всё же не было, я столько точно за девять вылазок не утащила бы, просто уровни у разбойников куда выше, чем у бездомных оборванцев, вот и накапало. А ещё этот волшебник, тоже свою лепту внёс в моё развитие, всего чуть до нового уровня не хватило, думаю, как раз вИнтеллект вложу, — подняла руки Кари, — права ты была, права! Не спорю.
— Хотя я до сих пор считаю, что изучать дополнительно навыки владения копьём и луком не стоило! — влезла в разговор Мия, которая успела принести три кружки с горячим отваром и тоже внимательно выслушать все характеристики и навыки Кари. — И даже несмотря на тот факт, что карты оказались с высоким уровнем насыщения! Ведь у тебя уже владение мечом достигло третей ступени, да и Системного копья у тебя тоже нет.
— А я вот так точно не считаю! — возразила Джун. — Лук добротный у нас есть, да и стрелы к нему тоже. А пара копий, пусть и не Системных, уже не раз хорошо послужили нашей воительнице в бою. А эти 8 ОС, что она потратила, думаю, уже вдесятеро окупились, так ведь, Кари?
— И опять ты права, — понурив голову, ответила Кари, — всё именно так, как ты и говорила. С высоким уровнемВосприятия я легко смогла стрелять из лука ночью, что позволило не раз облегчить мне задачу. Я же и не спорю.
— Так чего в тот раз глотку надрывала, доказывая свою точку зрения и желая найти покупателя на карту навыка? — прищурив глаза, укорила Джун свою подругу. — Что, ляжку богатство жгло, а?
— Да прекрати ты, я же уже извинилась! Чего ты от меня хочешь? — обиженно сказала Кари.
— Чтобы думала, прежде чем что-то делать, чтобы думала, прежде чем даже что-то говорить! — возмущённо произнесла Джун. — И может, в будущем таких безумных и очень опасных моментов не возникнет.
— Хорошо, я увеличу уровеньИнтеллекта , как ты и говорила, абарьер характеристикиСила трогать пока не буду! — подняв к потолку, указательный палец, как бы подчёркивая торжественность момента, произнесла Кари. — Ты довольна?
— А вот и нет, — серьёзным тоном произнесла Джун, — не хочу тебя расстраивать, но другого выхода я из сложившейся ситуации не вижу…
Часом позднее. Лес в десяти верстах севернее пригорода Когтей Зарема. Кари.
Неужели по-другому поступить было нельзя? Неужели эти ищейки из крепости действительно так быстро могли меня найти? Ведь пригород занимает многие десятки вёрст, если двигаться по кругу вокруг крепости. Но Джун действительно прожила здесь всю свою жизнь и ей куда как лучше знать, как работают ищейки стражников. А я за эти полгода из подвала выбиралась только по ночам, да и то поговорить толком было и не с кем. Но не считать же за разговор допрос пленного сопливого мальчишки перед его смертью?
Да, общения мне точно не хватало все эти месяцы, а разговоры с Мией и Джун уже так не радовали меня, хотя и не раздражали. Но видимо, теперь и их общество я не увижу в ближайшие месяцы. И очень бы хотелось верить, что вернуться назад в дом господина Ирчина всё же удастся. А может и он сам вернётся к тому времени. Уж у него точно хватит ума придумать, как разрешить этот вопрос с моими новыми уровнями. Да, лишь бы он вернулся поскорее. Не зря же я чувствую тепло от подаренного им медальона, а это значит, что он всё ещё жив. И очень надеюсь, что у него там всё хорошо.
Да, хоть мне и не хотелось покидать так полюбившийся мне дом, но Джун была права, оставаться в том подвале, означало бы только погибнуть самой напрасно и обречь девчонок на тоже самое. Да и план Джун был вовсе не так уж и плох. Чувствовалось, что она старше нас с Мией и куда больше понимает в происходящей ситуации, да и вообще в целом. А может, это её так господин Ирчин натренировал, быть готовой к любой ситуации?
Так вот, план Джун, хоть и не блистал особым изыском, как в тот раз с проникновением через дырявую крышу к спящим разбойникам, но тоже был весьма продуман. Она предлагала отправиться в отдалённую деревню на севере провинции, минуя оживлённые тракты. Благо, карта нашей провинции у нас нашлась из старых запасов господина Ирчина и заблудиться будет теперь довольно сложно. И по сути, провернуть там тоже самое, что я делала с бандами отморозков. Только уничтожать тела алхимической смесью мне придётся в небольших оврагах. И по нашим расчётам, населения двух небольших деревень мне должно вполне хватить для того, чтобы особенностьМалый магический дар достиг5 ступени и я смогла получить специализацию. А это, как минимум, одно заклинание. И вот уже исходя из того, насколько оно будет эффективно, я и буду действовать дальше. И либо попытаюсь поохотиться на нурглов в лесах севернее, либо вернусь назад в пригород.
Иллюстрация. Начало очень опасного приключения.
Хорошо ещё, что дома мы смогли подобрать мне обмундирование таким образом, что я стала похожа почти что на члена аристократической семьи, пусть и довольно бедной. Но у простого горожанина или тем более, жалкого деревенщины ничего подобного быть в собственности не могло. И в деревнях ко мне отнесутся самым лучшим образом, а наличие у меня 10 уровня, как бы подтвердит это и будет соответствовать придуманной истории о внезапном нападении разбойников на мой обоз.
Но так или иначе, раньше, чем через два месяца, дома мне делать нечего. Думаю, как раз всё уляжется с пропажей этого аристократа. Всё же окровавленное пятно на его кровати осталось, так что вряд ли кто-то решит, что он просто сбежал. Да, Джун действительно права, не хватает мне уровня интеллекта. Но его буду повышать уже после улучшения магического дара. А ведь ощущение, что в твоей груди находится источник магии невероятно сложно описать, но также это невероятно приятно — чувствовать себя в какой-то степени равной этим заносчивым аристократам. Да и тепло этой новой энергии придаёт мне сил, несмотря ни на что.
Конец четвёртой книги.
Пятая книга здесь https://author.today/reader/351152/3225290
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    Характеристики. В день получения новой миссии от Системы в мир гракотов
Истинное имя: Ирчин
Статус: Игрок
Позывной: Злобный
Возраст – 47 лет
Раса — гоблин (69%)
Пол – мужской
Уровень — 103 (0/1030 очков системы)
Характеристики:
Сила 19/20 +13/16 демоническая форма
Ловкость 15/15 +5/12 демоническая форма
Интеллект 18/20 +13/13 демоническая форма
Живучесть 6/10 +2/16 демоническая форма
Выносливость 15/15 +4/16 демоническая форма
Восприятие 15/15 +12/16 демоническая форма
Удача 20/20
Мудрость 5/10
Интуиция ⅕
Сила души 10,1/-
Внутренний резерв 744 ед. маны + 5000 маны накопитель.
0/1030 ОС
8359/25000 ОС
Рост: 10 локтей и 2 ладони. В демонической форме 12 локтей и 3 ладони.
Вес: примерно 2753 меры. В демонической форме примерно 3417 мер.
Навыки. В день получения новой миссии от Системы в мир гракотов.
Навыки
F ранга:
Навык — Владение мечом
(5/5)
Ранг
F
Описание:
Позволяет искусно владеть всеми видами клинкового оружия на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пятидесяти лет своей жизни. Но наивысшего мастерства можно достигнуть только с тем видом оружия, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто максимальное понимание всех видов сражений, а также противостояние любому количеству противников, вне зависимости от их вооруженности.
Навык — Владение щитом
(⅖)
Ранг
F
Описание:
Позволяет удовлетворительно владеть большинством видов щитов и их производных на уровне воина, успешно потратившего на это не менее пяти лет своей жизни. Но наивысшего результата можно достигнуть только с тем видом щитов, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто среднее понимание большинства видов сражений, а также противостояние небольшим группам противников единовременно, вне зависимости от их вооруженности.
Навык — Владение копьём
(⅕)
Ранг
F
Описание:
Позволяет на базовом уровне владеть большинством видов копий и их производных на уровне воина, успешно потратившего на это не менее одного года своей жизни. Но наивысшего результата можно достигнуть только с тем видом копий, с которым и проходила ассимиляция навыка. На этом уровне достигнуто начальное понимание некоторых видов сражений, а также противостояние одиночным и крайне слабым небольшим группам противников единовременно, вне зависимости от их вооруженности.
Навык — Рукопашный бой (⅖)
Ранг
F
Описание:
Вы получаете базовые знания рукопашного боя, подходящего именно вам. На этом уровне достигнуто средние понимание большинства видов сражений, а также противостояние небольшим группам противников единовременно, вне зависимости от их вооруженности.
Навык — Малое обаяние (⅕)
Ранг
F
Описание:
Незначительно увеличивает Вашу привлекательность для существ противоположного Вам пола. Эффективная дистанция применения 5 шагов. Стоимость активации 200 единиц маны, стоимость поддержания 100 единиц маны в минуту.
Навык — Язык и письменность арахнидов (1/1)
Ранг
F
Описание:
Позволяет Вам понимать язык и письменность арахнидов из мира Паккот.
Навык — Шар света (⅓)
Ранг
F
Описание:
Небольшой шар света, возносится над Вами, освещая тьму вокруг. Радиус действия 50 шагов. Стоимость применения 10 единиц маны.
Особенность — Малый магический дар (5/5)
Ранг
F
Описание:
Открывает параметр Мудрость +5 единиц. Позволяет почувствовать ману, а также накапливать её.
Навык — Клыки нурглов (3/3)
Ранг
F
Описание:
Челюстной аппарат видоизменяется. Размер и форма зубов увеличиваются, а их качество и острота незначительно улучшаются. Изменения могут негативно повлиять на речевой аппарат.
Навык — История и культура мира Тесэр (1/1)
Ранг
F-
Описание:
Позволяет узнать историю и культуру мира Тесэр определенного периода времени, а также традиции существ, населявших его.
Навык — Последнее касание (3/3)
Ранг
F+
Описание:
Вы принадлежите Системе. Прикоснувшись к умирающему существу, Вы можете получить 35% его духовной и жизненной силы. Активируемый навык.
Навык — Аппетит Нургла
(3/3)
Ранг
F
Описание:
Обонятельные и вкусовые рецепторы видоизменяются и практически все объекты, несущие в себе питательные вещества, вызывают у вас желание их съесть. Также Ваш желудок стал более невосприимчив к неподходящей Вашему виду еде. Изучение навыка повысилоВашу агрессивность к потенциальной пище. Ваша пищеварительная система теперь способна более эффективно переваривать большинство веществ, имеющих даже малую пользу для Вашего организма. Чувство вкуса стало значительно слабее. Ваша пищеварительная система стала менее восприимчива к ядовитым и токсичным веществам.
Навык — Повышенная чувствительность к всплескам магической энергии (1/1)
Ранг
F
Описание:
Позволяет в пассивном режиме ощущать магические потоки и возмущения на огромном расстоянии. Чем выше Ваш параметрВосприятие , тем больше область работы навыка.
Навык — Владение огнестрельным оружием № 417-РС-81932 (1/1)
Ранг
F
Описание:
Позволяет на базовом уровне обращаться с большинством видов огнестрельного оружия и их производных, созданных в мире Сейлоста.
Навыки Е ранга:
Стиль — Школа бесконечное отчаяние глубин Тхала (⅗)
Ранг Е
Описание:
Школа владения дальнобойным оружием дополняет знания и навыки мастера. Доводя их до уровня, не доступного простым смертным. Лишь одарённый, тот, кого коснулся талант, может достигнуть такого уровня владения луком. В среднем для достижения таких результатов нужно успешно потратить на тренировки не меньше пяти десятков лет. В дальнейшем лишь параметры тела могут ограничить рост мастерства и результатов. Основы и ритуалы школы Бесконечное отчаяние глубин Тхала получены в полном объёме.
Особенность — Дополнительная расоваяхарактеристика’Интуиция' (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет принимать решения, основываясь на косвенных фактах или предчувствии. Открывает дополнительную расовую характеристику «Интуиция».
Особенность — Память Астральной Тени (⅖)
Ранг Е
Описание:
Вы поглотили душу некогда разумного существа. Знания и память, заключенные в ней, шаг за шагом будут становиться Вашими. Не все из этих знаний могут быть безопасно усвоены, некоторая часть существования астральной сущности может повредить Ваш рассудок.
Навык — Малая ложь (3/3)
Ранг Е+
Описание:
Позволяет подменять Системную информацию об игроке, включая параметры, список навыков и количество свободных ОС. Диапазон отображаемого уровня не может превышать 10 единиц от истинного значения. Делает невозможным раскрыть подмену, если интеллект проверяющего, ниже, чем Ваш собственный, помноженный на 2. Исключением являются навыки выше D ранга. Навык также позволяет подменить первичную Системную информацию: имя, возраст, раса, ранг.
Навык — Регенерация (⅘)
Ранг Е
Описание:
Слабая регенерация, что, впрочем, позволяет начать медленно отращивать недостающие части тела. Появляется среднее сопротивление ядам. Замедляет процесс старения тела, тем самым постепенно увеличивает продолжительность жизни. Итоговый результат сильно зависит от сложности вида, расы и внедренных изменений в тело носителя.
Навык — Ядовитая игла
(⅘)
Ранг Е
Описание:
Скрытое жало врастает в одну из Ваших конечностей. Способно с большой скоростью и силой бить противника ядовитым жалом. Также у Вас появляется отдельный орган, вырабатывающий слабый нейропаралитический яд, способный обездвижить цель на некоторое время, длительность и конечный эффект зависит от силы организма противника. Во время удара из жала можно выстреливать иглу с ядом, скорость восстановление иглы зависит от характеристик организма и уровня регенерации тела. Количество игл равняется шести, скорость восстановление иглы зависит от характеристик организма и уровня регенерации. Повышена скорость полета иглы. Сильно повышается скорость полета иглы. Возникает эффект закручивания снаряда, точность выстрела на дальние дистанции возрастает. Возможна избыточная гипертрофия мышц, отвечающих за запуск иглы.
Навык — Глаза тьмы
(3/3)
Ранг Е
Описание:
На теле появляются дополнительные глаза, способные видеть в полной темноте. Дополнительная пара глаз начинает видеть в инфракрасном диапазоне. Из дополнительных глаз начинает истекать тьма.
Внимание! Навык Глаза тьмы скорректирован, тьма поглощается Сумеречным боевым доспехом Дэр’кел.
Навык — Стальной скелет (3/3)
Ранг Е
Описание:
Кости скелета приобретают повышенную прочность, но при получении повреждений, превышающих некий предел, их структура на поврежденном участке приобретает осколочный характер. Также кости скелета значительно увеличиваются в объёме, создавая трубчатую структуру, что значительно увеличивает их предел прочности. Кости скелета дополнительно увеличиваются в объеме, трубчатая структура заполняется более плотным веществом, что делает их двусоставными и значительно более прочными. Вес всего скелета значительно увеличивается, что может негативно сказаться на подвижности. Так же любые повреждения костей будут значительно дольше восстанавливаться, в связи со сложным составом их структуры.
Навык — Ментальный удар (⅘)
Ранг Е
Описание:
Ментальный удар, направленный на затруднение мозговой активности противника. Незначительно увеличивается сила ментального воздействия. Заклинание приобретает возможность поддерживать ментальное воздействие в заданной сферической области радиусом в 50 шагов. Стоимость применения 200 единиц маны. Стоимость поддержания заклинания в активном состоянии 10 единиц маны в минуту.
Навык — Разряд молнии (⅘)
Ранг Е
Описание:
Разряд молнии, узконаправленный удар электричеством. Эффективная дистанция применения не более 800 шагов, чем ближе находится объект воздействия, тем выше степень повреждений. Стоимость применения 100 единиц маны.
Навык — Малое лечение (⅘)
Ранг Е
Описание:
Малое лечение, способно восстановить небольшие внешние и внутренние повреждения организма. Заклинание возможно применять исключительно на владельце. Эффективная продолжительность заклинания незначительно увеличивается. Стоимость применения заклинания снижена до 25 единиц маны. Незначительно повышен лечебный эффект.
Навык — Взгляд Тхала (1/1)
Ранг Е+
Описание:
Вы видите то, что другим недоступно. Сама суть теперь всегда будет перед Вашими глазами.
Навык — Гигантизм
(⅗)
Ранг Е
Описание:
Значительно, пропорционально увеличивает размеры Вашего тела, количество силы остается на прежнем уровне, что может привести в дальнейшем к сложностям при передвижении, в связи с увеличением массы тела. Увеличение отдельных частей тела влечёт пропорциональное изменение мышечной структуры, каркаса скелета и внешнего покрытия владельца. Так же органы, попавшие под действие навыка, претерпят структурное увеличение. Коэффициент роста тела, связанный с параметромСила , достигает среднего значения.
Навык — Локальный щит льда (⅓)
Ранг Е
Описание:
Позволяет создать в выбранной области локальный щит льда диаметром в 4 локтя. Стоимость применения 500 единиц маны. Время действия 10 минут. Для работы заклинания необходима точка опоры.
Навык — Малая пелена мрака (⅓)
Ранг Е
Описание:
Позволяет создать в выбранной области малую пелену мрака диаметром в 4 локтя. Стоимость применения 200 единиц маны, поддержание пелены 50 единиц маны в минуту. Аура в области действия малой пелены мрака, может наносить существам света, порядка и их производным, постоянный урон.
Навык — Магическая регенерация костей (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет напитывать кости Вашего скелета магической энергией, тем самым повышая их природную регенерацию в несколько раз. Эффект пассивный и постоянный. Незначительно уменьшается восстановление энергии вашего магического источника. Так же незначительно повышает сбор маны вокруг владельца, за счёт увеличения общей магической структуры.
Навык — Создание камней маны (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет воплощать Вашу магическую энергию в материальное состояние, в кристаллы маны. Размер и ёмкость кристаллов зависит от силы магического источника и характеристик мага.
Навык — Грозовой раскат (¾)
Ранг Е
Описание
Грозовой раскат, сконцентрированный, направленный удар молнии. Дистанция применения не более 200 шагов. При попадании вызывает у цели временную дезориентацию, сила и длительность эффекта зависит от характеристик организма противника. Искусность и мастерство применения заклинания значительно увеличено в направлении силы удара. Уровень повреждений увеличивается, стоимость создания чар равна 600 единицам маны.
Навык — Идентификация (3/3)
Ранг Е
Описание:
Позволяет увидеть Системную информацию обо всех объектах Системы. Расстояние применения навыка снижено до прямого соприкосновения. Стоимость применения 10 единиц маны. Количество информации и её полнота зависят от характеристикУдача иИнтеллект . Коснувшись живого существа, Вы можете попытаться прочитать его мысли, если Ваша характеристикаИнтеллект превышает в два раза этот параметр у оппонента. Стоимость применения 100 единиц маны в минуту.
Навык — Яркая душа (1/1)
Ранг Е+
Описание:
Ваша душа становится более заметной для Системы. Шанс получить Системную миссию значительно возрастает.
Навык — Конус огня (⅓)
Ранг Е+
Описание:
Узконаправленный конус огня, способный эффективно поражать цели на расстоянии до 50 шагов. Стоимость применения 600 единиц маны в минуту.
Навык — Малое демоническое ядро (5/5)
Ранг Е
Описание:
Открывает параметр Сила души и добавляет к этой характеристике +1 единицу. В зависимости от выбора способа развития позволяет поглощать души Ваших жертв.
Навык — Сотворение стрел Тхала (1/1)
Ранг Е+
Описание:
Вы можете создавать в Малом производственном инкубаторе Тхала стрелы необходимого для Вас размера и качества. Для создания боеприпасов необходимо поместить небольшую часть костей Вашего скелета в инкубатор.
Навык — Сотворение лука Тхала (1/1)
Ранг Е+
Описание:
Вы можете создавать в Малом производственном инкубаторе Тхала лук необходимого для Вас размера и качества. Для создания оружия необходимо поместить небольшую часть костей Вашего скелета в инкубатор.
Навык — Малая огненная оружейная аура (3/3).
Ранг Е —
Описание:
Пламя, сконцентрированное на режущей кромке, можно напитать энергией перед ударом, усилив пробивную способность Малой огненной оружейной ауры. Стоимость активации 10 единиц маны, стоимость поддержания чар 5 единиц маны в минуту.
Навык — Энергетический толчок (⅕)
Ранг Е+
Описание:
Толчок сконцентрированным сгустком нейтральной маны. Эффективное расстояние применения заклинания 20 шагов. Стоимость применения 20 единиц маны.
Навык — Обратная сфера холода (⅕)
Ранг Е+
Описание:
Сфера холода с обратной проницаемостью. Диаметр сферы равен 20 шагам. Дистанция применения 50 шагов. Стоимость активации 500 единиц маны. Время действия сферы холода 10 минут или при истощении энергии в структуре заклинания.
Навык — Уменьшение веса (⅕)
Ранг Е
Описание:
Ваше тело становится легче на 20%. На предметы, находящиеся в соприкосновении с владельцем, эффект не распространяется. Стоимость активации 100 единиц маны. Стоимость поддержания заклинания в активном состоянии 50 единиц маны в минуту.
Навык — Малая ментальная связь (1/1)
Ранг Е
Описание:
Позволяет в пассивном режиме слышать яркие сформированные мысли, адресованные владельцу, а также по желанию передавать свои мысли заранее выбранным целям со специальной меткой. Количество меток ментальной связи ограничено 10 единицами. Метки можно поставить или удалить на существо, находясь от него не дальше 10 шагов.
Количество меток 4/10
Навыки истинной демонической формы:
Навык — Поглощение плоти.
Описание:
Во время поглощения души, Вы можете направить энергию не в демоническое ядро, а, смешав с жизненной силой жертвы, ускорить регенерацию собственного тела. Чем сильнее жертва, тем выше результат восстановления Вашего тела.
Навык — Кровавая поступь.
Описание:
От владельца в одно мгновение распространяется сфера ужаса, способная временно вводить существ в состояние безумия и потери контроля над собственными телами, если Ваша характеристикаСила выше, чем у жертвы более чем в два раза. Стоимость применения навыка зависит от заданного радиуса воздействия.
Навык — Рывок сквозь багровый туман.
Описание:
Переходя на мгновение в состояние багрового тумана, Вы можете совершить пространственный рывок в область, видимую Вашим восприятием. Максимальное эффективное расстояние использования пространственного рывка ограниченно только Вашим запасом Силы души. Стоимость преодоления расстояния в 100 шагов равна 0,1 единицы Силы души.
Навык — Среднее сопротивление огню
Описание:
Ваше тело в значительной степени может сопротивляться всем проявлениям огненной стихии без какого-либо вреда организму в целом.
Навык — Слабое сопротивление магическому воздействию
Описание:
Ваше тело в незначительной степени может сопротивляться всем проявлениям магических воздействий без какого-либо вреда организму в целом.
Навыки
D ранга:
Навык — Сумеречный боевой доспех Дэр’кел. (⅓)
Ранг
D-
Описание:
Всё тело носителя покрывает сплошной доспех, который состоит из укреплённых магией пластин, созданных на основе костей владельца. Часть энергии из внутреннего источника постоянно подпитывает поверхность доспеха, частично снижая входящий магический урон. Доспех имеет повышенную регенерацию, относительно основного тела, за счёт потребления энергии из внутреннего магического источника.
Навык — Малый производственный инкубатор Тхала.
Ранг
D
Описание:
Вес помещённых предметов уменьшается в 30 раз, область измененного пространства увеличивается до объёма в 4 кубических шага.
Навык — Истинное демоническое обличье Багрового охотника (⅕)
Ранг
D-
Описание:
Во время активации Истинного демонического обличья тело принимает облик Багрового охотника.
У владельца в этом состоянии появляются навыки:
— Среднее сопротивление огню.
— Слабое сопротивление магическому воздействию.
— Рывок сквозь багровый туман.
— Кровавая поступь.
— Поглощение плоти.
Особенности:
— Малое демоническое ядро (5/5)
Лимиты характеристик:
Сила 13/16 (+6 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Ловкость 5/12 (+2 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Интеллект 13/13 (+3 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Живучесть 2/10
Выносливость 4/16 (+2 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Восприятие 12/12 (+2 единиц улучшено с помощью Силы Души)
Активация:
Активировать Истинное демоническое обличье можно только один раз в сутки. Деактивировать боевую форму можно один раз в сутки.
Имущество.
На момент нахождения в личной комнате.
Дома в стальном сейфе под кроватью:
Бездонная сумка F ранга, полученная от Шаора.
Бездонная сумка F ранга, полученная от безымянного мага.
Короткий Системный меч F ранга, полученный от Шаора
Бездонная сумка Е ранга, полученная от Ларены Со.
3 меча и 2 лука не Системных, с банды Торлика.
3100 золотых монет.
Дополнительно получено 172 золотых монеты.
2 не Системных копья.
В банке 95 ОС на счёте.
Имущество воинов Владыки Афета.
Карта навыка — Хитиновый покров F ранга 109 шт.
Пустая карта навыка F ранга — 382 шт.
Третий глаз инсектоидов F ранга 4 шт.
Изменённое пространство и бездонная сумка Е ранга. Вещи и карты:
Мясо трутней инсектоидов 500 мер.
Вода в бурдюках, около 300 мер.
Бездонная сумка Е ранга 5 шт.
Бездонная сумка F ранга 8 шт.
Карты навыков, выпавшие с нурглов с целого задания, собранные преимущественно полусотником Такулом. В большинстве своем пустышки F ранга.
Кристаллы маны порядка 200 штук, номиналом в 15 — 20 единиц энергии. А также порядка 20 штук, номиналом в 50 — 200 единиц энергии.
Разнообразные карты оружия F ранга — 88 единиц.
Оружейная карта Е ранга — Ржавый меч гиганта.
Оружейная карта Е ранга — короткий клинок.
Оружейная карта Е ранга — короткий кинжал.
Карта навыка — Хитиновый покров (⅕) 119 шт.
Карта навыка — Костяной шип (⅓) 1 шт.
Карта навыка — Каменные наросты (⅕) 1 шт.
Карта навыка — Язык гоблинов 3 шт.
Карта навыка — Владение оружием 5 шт.
Карта навыка —Симбиотическая мимикрия D ранг (⅓) 1 шт.
Карта навыка — Третий глаз инсектоидов (⅓) 2 шт.
Карта навыка — Крысиный нюх (⅓) 1 шт.
Карта навыка — Поглощение костей F ранг (⅓) 29 шт.
Карта навыка — Пелена праха 1 шт.
Карта навыка — Боевая форма 1 шт.
Карта навыка — Хитиновый панцирь D ранга 1 шт.
Карта навыка — Гниющая плоть Тахерона Е ранга 1 шт.
Пустая карта навыка Е ранга — 53 шт.
Пустая карта навыка F ранга — 185 шт.
Пустая карта навыка D ранга — 1 шт.
Винтовка штурмовая КР-16 — 19 шт.
Патроны 3 калибр 0,3 дюйма — 40400 шт.
Дробовиков ВиНк-20 — 2 шт.
ВиНк патрон 20 калибра — 4000 шт.
Пехотный дрон — 2 шт.
Офицерский паёк — 73 шт.
Сухпаёк — 500 шт.
Медицинский подсумок — 2 шт.
Активная броня ГР-715 — 1 шт.
Тяжёлые бронекостюмы Вереск 312 — 14 шт.
Карта раба — 1 шт.(Себия)
Лук Тхала (более 8 локтей и более 200 мер) — 1 шт.
Стрелы Тхала (7 локтей) — 23 шт.
Длинная «стрела» Тхала (12 локтей) — 1 шт.
Костяной лук — 1 шт.
Костяные стрелы — 82 шт.
Костяное копьё — 1 шт.
Ядра нежити
F ранга — 787 шт.
Ядра нежити Е ранга — 17 шт.
Ядра нежити
D ранга — 15 шт.
Ядро нежити Калахора
D ранга
5 накопителей ОС (8359/25000)
Комплект активной брони модель «Крушитель Зертос» 314 класс «Воздух»
Состояние систем:
— Генератор подавления окружающего пространства: Отсутствует главная призма излучателя (точный номер модели указан в техническом задании по ремонту и восстановлению активной брони). Текущее состояние системы —неактивно .
— Генератор стабилизации пространства — оба типа полей полностью работоспособны.
— Комплекс боевой адаптации — Комплекс полностью работоспособен.
— Комплекс локальной адаптации — Комплекс полностью работоспособен.
— Комплекс броневого покрытия — Комплекс полностью работоспособен.
— Комплекс автономной деструкции и регенерации — Комплекс полностью работоспособен.
— Комплекс энергетических накопителей — Отсутствует основное энергетическое ядро (точный номер модели указан в техническом задании по ремонту и восстановлению активной брони). Текущее состояние системы —основной источник неактивен, переведена на резервный накопитель .
Характеристики спутников старика Ирчина. На момент нахождения в личной комнате.
Истинное имя: Леур
Статус: Игрок
Позывной: Грозящий
Возраст — 22 года
Раса — гоблин (99%)
Пол — мужской
Уровень — 26 (0/260 очков Системы)
Характеристики:
Сила 8/10
Ловкость ⅘
Интеллект ⅘
Живучесть 7/10
Выносливость 7/10
Восприятие ⅘
Удача ⅕
Мудрость 14/15
Рост: 3 локтя и 2 ладони.
Вес: примерно 71 меры.
Истинное имя: Мареш
Статус: Юнит
Возраст — 31 год
Раса — гоблин (93%)
Пол — мужской
Уровень — 29 (0/290 очков Системы)
Характеристики:
Сила 15/15
Ловкость 5/5
Интеллект 5/5
Живучесть ⅘
Выносливость 12/15
Восприятие 5/5
Удача ⅕
Рост: 4 локтя и 2 ладони.
Вес: примерно 182 мер.
Истинное имя: Улер
Статус: Юнит
Возраст — 31 год
Раса — гоблин (95%)
Пол — мужской
Уровень — 27 (0/270 очков Системы)
Характеристики:
Сила 10/10
Ловкость 5/5
Интеллект 8/10
Живучесть ⅘
Выносливость 10/10
Восприятие ⅘
Удача ⅖
Рост: 3 локтя и 4 ладони.
Вес: примерно 133 мер.
Истинное имя: Кари
Статус: Юнит
Возраст — 17 лет
Раса — гоблин (99%)
Пол — женский
Уровень — 10 (74/100 очков Системы)
Характеристики:
Сила 5/5
Ловкость 5/5
Интеллект ⅘
Живучесть ⅗
Выносливость ⅗
Восприятие 5/5
Удача ⅕
Рост: 3 локтя 2 пальца.
Вес: примерно 44 мер.
Истинное имя: Себия
Статус: Игрок
Возраст — 26 лет
Раса — человек (99%)
Пол — женский
Уровень — 10 (0/200 очков Системы)
Характеристики:
Сила 8/10
Ловкость 8/10
Интеллект 8/10
Живучесть 9/10
Выносливость 7/10
Восприятие 8/10
Удача 2/10
Интуиция 3/10
Мудрость 2/10
Рост: 3 локтя 3 ладони.
Вес: примерно 64 мер.
Единицы измерения.
Длина.
1 верста = 1 км
1 шаг = 1 м
Высота.
1 локоть = 0,5 м
1 ладонь = 0,1 м
1 палец = 0,02 м
Вес.
1 мера = 1 кг
Пятая книга здесь https://author.today/reader/351152/3225290
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