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Охотничья зона 10.
Внимание! Эта книга является черновиком, поэтому возможно незначительное количество грамматических ошибок, которые будут исправлены только когда, произведение будет полностью закончено и отдано на растерзание редактору. Поэтому либо немного подождите, либо читайте в ее первозданном виде. Приятного чтения)
Глава 1. Подводим итоги сражения и готовимся встречать новых гостей.
После сообщения от Императора золотых обезьян, о готовящейся на нас ловушке, первым моим желанием было остаться и сразиться с неизвестным пока противником. Впрочем, Алия всё-таки уговорила меня проверить возможность покинуть эту область. Кто его знает, не обманывает ли снова нас обезьяна? Лично я не очень себе представлял, как нас смогут остановить передвигающиеся по земле многоножки, если мы, скажем, поднимемся высоко в небо и под невидимостью попробуем отсюда улететь. Как по мне, так нас вообще при этом никто даже не заметит.
Так мы в принципе и поступили. Алия навесила на нас невидимый купол, способный прикрыть нас как от сканирования, так и от обнаружения в видимой части спектра, после чего мы взлетели на моей «Летающей доске», решив двигаться не в сторону аванпоста людей, а противоположном направлении, где теоретически нашего прорыва никто бы и не ожидал. Однако напарница вскоре развернула нас обратно, так как в этом случае ее С-ранговый навык определения опасности почему-то начинал предупреждать хозяйку о скорой и неминуемой смерти.
Вот уж не знаю, как именно насекомые этого добились, но факт оставался фактом. Эту область покидать нам было нельзя. И как ни странно это известие я принял даже с некоторым облегчением. Ну не люблю я бегать, тем более там, где считаю, что у меня есть реальное преимущество. Вот только чтобы доказать это насекомым и всевозможным подлым обезьянам, надо сначала как следует подготовиться. Да и смотреть на будущее сражение надо не с точки зрения того, чтобы как-то попытаться выжить. А с точки зрения того, что ночью к нам сам явиться опыт и редкие навыки, которые насекомые специально для нас приберегали. Ну а если все пойдет действительно плохо, то я всегда смогу собрать свой отряд и всего за 100 ОС перенестись в личную комнату. Да и карты возврата у нас у обоих также имеются, притом не только Е-ранга. Так что, в том случае если все и правда будет плохо, думаю, уйти мы отсюда всегда успеем. Другое дело, что покидать Юнону пока не хотелось, так как вернуться из личной комнаты я смогу только обратно на Землю. А потом надо будет вновь ждать открытия портала именно к нашему аванпосту, и проходить вновь всю эту бюрократическую процедуру. И бюрократии я, если честно, опасаюсь даже больше чем каких-то та монстров.
Первым делом надо было разобраться с полученным за сегодняшний день опытом. И хоть эта сумма и была достаточно большой, даже если напарница оставит мне свою долю, даже этого, к сожалению, не хватит чтобы заполнить и изучить еще одну карту «Огненного луча». И кстати еще не известно, есть ли у нас для этого С-ранговая карта пустышка, на которую бы она смогла этот навык записать.
А жаль… В два таких луча думаю, мы бы любую многоножку легко бы на ноль помножили.
Так, сейчас для начала надо вновь заполнить свой магический и духовный резерв. Поэтому закидываю под язык очередной кристалл маны и подвожу итог нашего дня.(116/580), (5211/10000).
Итак, я взял29 уровень ! С ума сойти. Еще два уровня и можно будет вновь улучшать Е-ранговые навыки до четвертого уровня. А чтобы, скажем, поднять Мастера владения мечом и попробовать получить ранг Великого мастера мне нужно будет вложить одномоментно сразу 800 ОС, а следовательно быть 41 уровня. И ведь будучи высокоуровневой первообезьяной я после убийства младшего бога мог себе позволить это сделать, но посчитал это вложение не столь необходимым как скажем защитные навыки или телепортация.
Сейчас же после спаррингов с Алией мои приоритеты развития слегка изменились.
— Возьми вот это, давно хотела тебе предложить — подошла ко мне напарница, протягивая карту.
Беру, с удивлением рассматривая неожиданный подарок.
Энергетическая воронка (D+,⅕) (копия)— Создает энергетическую воронку, втягивающую в себя энергию из окружающего пространства. Пользователь может настроиться на притяжение любой из известных ему видов энергий. Сила притяжения зависит от плотности данного вида энергии в данной области. (Заполнение 0/500)
Ого! Этот навык как раз то, что мне сейчас надо! Тут же обнял и расцеловал свою девушку, после чего вручил ей встречные небольшие подарки.Владение стрелковым оружием (F, ⅕) иБазовая армейская подготовка (F, ⅕). Не зря я в свое время подобных копий на все случаи жизни успел наделать.
— Изучи их хотя бы до второго уровня, сегодня они нам могут пригодиться. — попросил я ее. Сам же тем временем заполнил ее карту опытом и изучил.(0/580), (4827/10000).
Теперь энергетический вихрь собирал для меня всю ману с участка радиусом в десяток метров. Притом если как следует сконцентрироваться, эту область можно было и расширить. А по своей эффективности навык не особо уступал получению энергии при помощи выкачивании ее из тех же кристаллов. Круто!
Сам же я задумался над тем, чтобы еще могло бы меня хорошо усилить. Дело было в том, что раз в месяц я мог отвязывать один из предметов принадлежащих другим игрокам. А таких артефактов у меня накопилось уже приличное количество. Ну и самые богатые трофеи которыми я все еще не мог пока пользоваться, так как они оставались привязаны к прежнему хозяину достались мне с высшего демона и того наглого полубога, что я встретил на арене. Хотя чего тут думать. Лучше всего меня могут усилить только захваченные мной рабские карты, содержащие в себе телохранителей убитого полубога.
Атлант (D+). Уровень 48.
Атлант (D+). Уровень 51.
К сожалению, к себе я могу привязать сейчас только одну из них. Ну и естественно выбираю ту, в которой содержится более высокоуровневый боец.
Внимание! Вы действительно хотите снять привязку другого игрока с данного предмета? (100 ОС, 1000 ед маны)
Да/Нет
Минус 100 ОС и привязка оказалась снята.(0/580), (4727/10000) Интересно, а тот полубог получил сообщение о произошедшем? Почему-то мне кажется что да. Вот он сейчас наверно беситься. Эх, умею же я наживать себе богатых и влиятельных врагов. Впрочем, в том случае он сам был виноват, вот теперь пускай и расхлебывает последствия своих поступков.
Внимание! Хотите привязать к себе карту раба © с существом Атлант (D+). Уровень 51?
Да/Нет
Что интересно, так это то, что хоть Атлант был D-ранговым существом, на него не пожалели потратить карту раба С-ранга, а значит теоретически выйти у него из подчинения не было не малейшей возможности, даже если он когда-нибудь сам переродиться в С-ранговое существо. А самому мне такими картами раньше пользоваться еще не приходилось. Вчитался в ее описание.
Карта Верного Раба
Ранг: С.
Описание:
Карта, позволяющая заключить рабский контракт. Даёт право отдавать приказы и наказывать за их нарушение. Разум верного раба скован контрактом, ему сложно даже помыслить о предательстве, а воля направлена на наилучшее выполнение приказа.
Свойства:
— Позволяет заключить рабский контракт на определённых условиях. Требуется подтвержденное согласие Существа, возможны встречные обязательства.
— Отозвать V. Позволяет поместить Раба в карту, если он находится не далее чем в пяти метрах.
— Двусторонний чат. Позволяет общаться в пределах десяти километров.
— Приказ (1 ОС). Позволяет отправить приказ в пределах кластера.
— Возврат в карту (10 ОС) — позволяет вернуть раба в карту, вне зависимости от расстояния.
— Стазис. Существо в карте не подвержено влиянию времени.
— Последнее дыхание V. Тяжелораненый раб может вернуться в карту, если находится в радиусе ста метров.
— Приказ и Наказание. Нет ограничений.
— Смертельная связь. В случае активации функции, раб умрёт через определённый срок после гибели хозяина. Отсрочка может быть введена для выполнения приказа и мести врагам
— Последнее условие. Хозяин может дать рабу приказ, в случае выполнения которого тот обретёт свободу.
Резерв:
20/1000.
Слот (1/1):
— Румир. Атлант (D+). Игрок (D). Уровень 51.
Что интересно, так это то, что в функционале этой карты были добавлены некоторые дополнительные возможности. Например, отдельный чат со своим рабом. Ну и конечно множество различных степеней наказания, которому можно подвергнуть подконтрольное тебе существо. Еще необычным было то, что карта содержала в себе вложенные 20 ОС, как раз на то чтобы пару раз призвать нового раба хватит, если тот вдруг случайно где-нибудь еще потеряется. А вот забрать этот опыт обратно было уже нельзя.
Так, а теперь призываю Румира, ну, по крайней мере, судя по описанию карты, зовут его именно так.
Из карты вышел луч света, принимая очертания крупного воина. При этом стоило ему появиться, как он сразу рухнул на одно колено и склонил голову. Видимо у них там такой порядок действий при вызове считался вполне естественными.
— Ты не принесешь мне вреда любым своим действием или бездействием! — сразу приказываю я, желая заранее себя обезопасить.
Атлант же тем временем с любопытством оглядывался по сторонам. После чего взгляд его остановился на мне, и он неуверенно произнес. — Хозяин?
— Все верно. Теперь ты будешь служить мне! — торжественно произнес я. Правда, продолжать заранее заготовленную речь я не стал, так как уловил вполне явственное разочарование в его взгляде. Видимо служить полубогу в отличие от меня обычного человека для него не считалось чем-то престижным или достойным. Ну а когда ты Атлант, быть в услужении обычного человека это тот еще стыд и позор. По сути, их миром правили полубоги, а большинство Атлантов и Архонтов там имело статус бесправных рабов. Что же касается людей, то их там, наверное, вообще за неразумных обезьян каких-нибудь считали. И оказаться в услужении у такой обезьяны…
Впрочем, я уже и так перевернул в их сознании сложившиеся стереотипы, когда будучи жалкой первообезьяной одолел напыщенного полубога на глазах десятков тысяч местных жителей.
— А к черту пафос и всю эту прочую фигню, подошел к нему вплотную, и достав две небольшие табуретки, уселся на одну из них, вторую же поставил своему новому рабу.
— Присядь. Так или иначе, власть сменилась, нравиться тебе это или нет. Но в этом есть и хорошие моменты. Скажи, был ли у тебя когда-нибудь шанс при прежнем хозяине получить свободу? — обратился я к Румиру.
— Нет господин. — коротко ответил он мне. После чего добавил. — Но за хорошую службу нам иногда давали возможность сохранить часть заработанного опыта и даже повысить некоторые свои навыки.
— Это все было в прошлом. Служи мне верно, помогай и давай дельные советы и тогда обещаю что через сотню лет ты получишь свободу! — сказал я глядя ему в глаза и буквально наблюдая как в них разгорается надежда.
Почему я назначил ему такой долгий срок службы, скажете вы? Да все просто, свободу надо еще заслужить, а то, что получаешь быстро и легко, то обычно это и не ценишь. Уверен, освободи я его прямо здесь и сейчас, он все равно бы продолжил презрительно коситься на меня как на откровенно тупое, низшее существо. Тут же взгляд его зажегся надеждой, и в нем появилось некоторое, уважение что ли… Ну а время это, при действительно хорошей службе можно будет и сократить. Тем более что для высокоуровного Атланта, которым он является, какая-то сотня лет, совсем не срок. Да и нужен мне был в команде такой боец! Ведь только за счет своих характеристик он парочку таких ребят как мой Рагар спокойно в бараний рог свернет.
Попросил его скинуть мне о себе всю Системную информацию.
По физическим характеристикам он и правда был очень крут! Почти все они были в районе тридцатки. А вот его навыки меня откровенно расстроили. По крайней мере, от такого высокоуровневого игрока я ожидал гораздо большего. Блин! Ни одного С-рангового навыка! Ну, что поделаешь, раб он и в Африке раб. А хозяева такими ценными навыками обычно не часто балуют свое имущество. Ладно хоть кое-что интересное в его арсенале всё же имелось. Например, у него был весь стандартный набор элитного игрока, такой как: Невидимость, Блинк, Лечение, Полет, Молния и прочие.
Наиболее интересными из них мне показались такие необычные умения как:Удаленное исцеление (D) — позволяло лечить объекты на расстоянии.Щит телохранителя (D ) — позволяет установить на выбранное существо дополнительную магическую защиту, и наконец,Магическая пуповина (D) — позволяет обмениваться магической энергией. Видимо эти навыки были изначально выданы ему как телохранителю молодого полубога. Ведь благодаря им он мог, как удаленно подлечить, защитить, так и поделиться маной со своим подопечным.
Был у него и аналог моего Духовного снаряда, только основанный на мане.Энергетический удар (D) — позволяет нанести по противнику находящемуся от вас на расстоянии до сотни метров удар концентрированной магической энергией. Были конечно и еще более-менее необычные навыки, но сейчас просто не было времени в них как следует разбираться.
Достал из своего хранилища две D-ранговые карт пустышки и попросил его записать на них свой навык «Магическая пуповина». Одну из них отдам напарнице, а вторую изучу сам. Ведь возможность обмениваться энергией прямо во время боя точно нам не помешает.
Призвал из карты Рагара. После чего выдал обоим своим рабам картыВладение стрелковым оружием (F, ⅕) иБазовая армейская подготовка (F, ⅕). Еще и пришлось заполнить каждую из них опытом, так как баланс ОС у обоих бойцов был нулевым.(0/580), (4687/10000)
И еще заметил, как Рагар опасливо коситься на гораздо более крупного Атланта. Ну и ладно, враждовать я думаю, они не станут, и на том спасибо. Да и делить им, по сути, особо нечего.
Дальше следовало разобраться с последней безбилетницей. Что храниться у меня в стазисе в пространственном браслете. Усаживаюсь на табуретке поудобней, и вызываю ее.
Назира. Игрок (
D). Архонт (D). Уровень 22.
Вот что показала мне моя Идентификация при взгляде на нее. Впрочем, у меня бы способ получить дополнительную информацию, даже не прибегая к помощи магии. Запрос у Системы информации на любое стоящее перед тобой существо. Способность, полученная после превышения порога Известности в 50 единиц. Впрочем, если у существа нет ни одной единицы известности, то получить о нем информацию таким способом будет невозможно, так как Система просто не заносила его в свои базы. Поэтому надеюсь, что у этой Архонтки хотя бы одна единица известности всё же имеется.
Запрос Системе!
Назира. Игрок ©. Вампир ©. Уровень 22. Известность 11. Вознаграждение за голову 925 ОС.
Вот это сюрприз! Второй пассажир в браслете павшего Вампира тоже оказался представителем этой скрытой и таинственной расы. И тут возникает извечный русский вопрос! И что же мне теперь делать⁉
Дорогие читатели. Не забывайте добавить книгу себе в библиотеку, чтобы не пропустить продолжение нашей с вами замечательной истории.


    Глава 2 Вампирша

    Глава 2 Вампирша
Появившаяся девушка, которая кстати была довольно красивой, обвела нас изучающим взглядом. Видимо не ожидала встретить, при своем появлении столь пеструю компанию. Что тут скажешь, время проведенное в стазисе игроками никак не ощущается, и момент когда она попала в браслет был для нее всего секунду назад. Ну и видела она тогда перед собой наверняка убитого мною вампира.
— Эээ-э… Могу я узнать, что здесь вообще происходит? — обратилась она, наконец, к Атланту. Видимо решив, что это он возглавляет нашу небольшую группу.
— Хозяин вон там. — спокойно указал на меня Румир.
— Человек? — удивилась девушка. — Где я нахожусь человек, и кто вы такие?
— Здесь я задаю вопросы. И мне хотелось бы узнать, как ты попала в пространственный браслет? — спокойно поинтересовался я у нее. Сам же тем временем предупредил всю свою команду по групповому чату, что перед нами высокоуровневый вампир и чтобы они в случае чего были готовы к серьезной битве.
— А если я не хочу тебе ничего отвечать, как мы поступим тогда в этом случае? — напряглась девушка. Притом играла она весьма хорошо, продолжая изображать из себя слабую и растерянную Архонтку.
— У тебя же наверняка есть аналог чувство опасности. Как считаешь, если мы тебя отпустим, ты сможешь покинуть эту область? — вот если честно было интересно, сможет ли она пройти сквозь неизвестное оцепление насекомых. Тем более что вампиршу мне не только не было жалко. Наоборот требовалось как можно скорее от нее избавиться, желательно при этом без потерь со своей стороны.
Согласно моим собственным представлениям моя нежить, Алия и Атлант должны были без сомнения справиться с ней. Мы же с Рагаром можем дополнительно им в этом помочь. И даже так не факт, что мы сможем обойтись без потерь, так как всех возможностей Назиры, как определяла вампиршу Система, мы просто не знаем.
А еще я почувствовал странное воздействие… После чего сразу отозвал всю свою нежить, тем самым лишившись огромной части своего боевого потенциала. А связано это было с тем, что вампирша хоть и стояла, усиленно изображая, что сейчас она к чему-то прислушивается, втихаря пыталась перехватить управление над моей нежитью. И мне если честно даже страшно было подумать, что произойдет, получись у нее этот неожиданный для меня ход.
— Не может быть! — вырвалось, наконец, у нее. — Я чувствую, что над нами в радиусе трехсот метров раскинут «Полог праха»! Даже я вряд ли смогу выжить, пройдя сквозь него… Правда такие мощные заклинания очень затратные, поэтому не думаю что он долго просуществует. Максимум еще четыре часа, ну или может чуть больше.
— Очень интересно… — проговорил я. Если честно не ожидал, что она хоть что-то почувствует. Мы с Алией просто ощущали опасность, при удалении от муравейника, но определить, что над нами какой-то странный и наверняка очень опасный купол так и не смогли. Видимо у нее получилось это сделать, так как от самого названия удерживающего нас здесь заклинания просто веяло магией смерти, в которой вампирша наверняка достигла значительных высот.
— Давай на чистоту. — продолжил я. — Ты уже наверно поняла что твоя маскировка против меня не работает. А также что это я убил прежнего владельца браслета, в котором ты находилась. Не знаю, какие у вас с ним были отношения, но по результату я имею бессмертного, весьма сильного игрока, затаившего на меня как минимум обиду. Поэтому отпустить я тебя просто не могу, чтобы через десять лет, сто или тысячу, не получить неожиданного удара себе в спину.
— Самым простым вариантом разрешения нашего спора я вижу такой. Я кидаю тебе предложение на поединок, при этом дополнительно приняв заказ, на 925 ОС, что платят за твою голову. В этом случае я получу три или четыре наилучших твоих навыка и кучу опыта. В случае победы, разумееться. Ты я думаю, тоже примешь этот вызов, так как я всего лишь человек, а ты высокоуровневый вампир…
— Очень на мой взгляд хорошее предложение… И в чем же его подвох? — в голосе высшей нежити, что почему-то все продолжала притворяться Архонткой проявился интерес.
— В этом. — сказал я, полностью отключив показ своего уровня и сделав видимый окружающим только статус «Богоборец». Я получил его после убийства жука, и свидетельствовал он о том, что его обладатель уже убил как минимум одного бога.
Тут же ощущаю на себе сильное магическое воздействие. Вампирша видимо пыталась просветить меня всеми видами идентификации доступной ей. Впрочем, я то знаю, что все эти попытки бесполезны, ведь даже старший бог не сможет увидеть мои Системные данные. Максимум что она сможет примерно определить, так это уровень развития моей праны, если уровень этой ее энергии выше моего. Но думаю, этот факт мало что ей вообще даст.
А еще замечаю широко раскрытые глаза своих рабов. Уверен, что такого они точно увидеть от меня не ожидали.
К моему собственному удивлению реакция вампирши оказалась невероятно быстрой. Она сразу упала на одно колено, приклонив голову к земле.
— Прошу простить мою дерзость Старший! Я виновата! Однако я знаю, как исправить эту свою вину! — быстро проговорила она.
После чего на ее руках появились толстые перчатки. А следом она достала карту испустившую белый свет. И тут возле этой опасной девушки появилось огромное существо.
Герой (
D). Троль ©. Уровень 14.
Я сам при этом чуть ли в голос не заорал об общей атаке, уже вытащив из карты меч и активируя «Энергетик». Да еще и мысленно ругая себя за беспечность. Вот если у меня самого целая куча рабов, то почему точно такой же армии рабов не может быть и у моих противников. Однако события понеслись совершенно в другом направлении.
Назира подпрыгнув, буквально подлетела к голове тролля и молниеносным движением меча пробила его горло, пропустив при этом через оружие волну какой-то разрушающей энергии. Тролль еще некоторое время пошатываясь постоял, после чего рухнул замертво на землю.
Мы при этом только рты успели раскрыть. Вампирша, склонившись положила окровавленное оружие перед собой на землю, а также карту из которой она только что вызвала только что убитое ею существо.
— Прошу принять Старшего от меня в качестве извинений это оружие с опытом, карту и мою службу! — произнесла она, вновь упав на одно колено.
С трудом подняв свою челюсть и опустив оружие, я телекинезом используя Волю поднял и перенес к себе эти предметы. Мысленно радуясь тому, что вся моя Божественная энергия вырабатывает сейчас энергию Ви. Подходить самому к невероятно опасной вампирше, после чего приседать или наклоняться, поднимая выложенные ей предметы, было бы невероятно опасно. И все это всего в нескольких метрах перед ней. А вдруг бы у меня от волнения рука или нога при этом бы затряслась… Также когда меч и карта словно в фантастическом фильме сами подлетели ко мне, то таким простым действием я только приподнял свой статус в глазах окружающих.
Первым делом глянул на карту.
Карта Верного Раба ©. Пустая.
Значит, в этой самой карте раньше и содержался Тролль. И Назира освободила ее…
— Я принимаю твои извинения! А также службу себе, сроком на сто лет! По истечении этого времени обещаю дать тебе свободу! — стараясь говорить как можно спокойнее, произнес я. После чего взял карту и сделал запрос вампирше стать моим рабом.
Внимание! Ваше предложение принято!
— Ты не принесешь мне вреда любым своим действием или бездействием! — сразу передаю я свой первый приказ, тем самым дополнительно себя обезопасив.
— Я призову тебя когда мне понадобиться твоя помощь. — дополнительно сообщил я ей, после чего отзываю нового своего бойца в карту и облегченно выдыхаю.
Почему я решил выпустить ее по истечении этого срока? Все просто, я так до конца и не был уверен, что она всё-таки согласиться стать рабом, а не кинется на меня в атаку. А что такое сотня лет для бессмертной нежити. Ну а именно такой срок выбрал для того, чтоб уровнять ее с Атлантом.
— А ты все также полон сюрпризов! — сообщает мне Алия.
— Для меня честь служить вам хозяин! — произнес со своего места Атлант.
Блин! Приятно было такое слышать! Чего тут скажешь. Видимо мой «Богоборец» произвел на Румира сильное впечатление. Теперь я для него не жалкий человек, а один из великих героев. Уверен, что в мире полубогов, откуда он родом, таким титулом могли похвастаться не так много существ, и все они наверняка были невероятно сильны, что мало чем уступали по могуществу самим богам.
Что же касается вампирши, то здесь думаю, сработало то, что она всего лишь нежить, которая мыслит не чувствами, а практически машинной логикой. Она прикинула свои шансы одолеть того кто смог убить бога, осознала что он более чем микроскопический и приняла вполне рациональное решение, при котором ее шансы продолжить дальнейшее существование по-прежнему оставались высоки.
Так, ну а нам надо продолжать готовиться к предстоящему сражению. Начал доставать из браслета всевозможное оружие. Несколько гранатомётов, стандартный крупнокалиберный пулемет и даже две спарки сразу из двух пулеметов калибром не ниже четырнадцати с половиной миллиметров каждый. Такие легко думаю БТР на вылет пробьют. Не забыл я к ним и короба с патронами. А также достал пару ящиков с гранатами. Ну и в завершение выдал лазерные Харианские пистолеты, предварительно показав как ими пользоваться. На любом более мощном оружие этого народа стояло куча ограничений на использование иномирными существами, а этими гражданскими версиями пользоваться мог по сути любой желающий.
Позиция у нас на вершине муравейника неплохая и чтоб до нас добраться, противнику придётся преодолеть немалый участок открытого пространства. Да, у врага наверняка будут всевозможные магические щиты. Но лучше уж мы на их пробитие будем тратить патроны, чем собственную ману.
Так, а теперь настало время моего главного козыря! Почему собственно я и собирался освободить одно из мест в своем браслете.
Вытаскиваю из браслета гигантскую мертвую тварь. На поле боя Нефилимов с всевозможными огромными насекомыми эта была самой крупной. При этом погибла она, от не известного мне воздействия, поэтому почти все части тела этого монстра оставались на месте. Но и в длину это высохшее словно бабочка, некогда невероятно могущественное существо было под двенадцать метров! И практически единолично занимало весь объем одного из двух моих пространственных браслетов.
Ну, что! Пожалуй, настало время великой некромантии!
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— Это что такое? — удивленно спросила меня Алия, глядя на огромную тушу некогда великого существа.
— Очень надеюсь, что это один из наших будущих бойцов. — обводя взглядом своего будущего элитного юнита, проговорил я. Нужно было понять, куда именно напихать ему магических кристаллов, чтобы эта огромная гора плоти смогла вновь вернуться к жизни.
Впрочем, самое простое решение засыпать кристаллами его огромную пасть. Ну и может с боков еще несколько горстей накидать, там где крупные хитиновые пластины немного топорщатся, открывая взгляду небольшие внутренние полости.
— Ты точно уверен, что у тебя это получиться? И где ты вообще их берешь? — возмутилась напарница. — Что-то я не припомню у вас на Земле подобных существ. А ты говорил, что Система пришла к вам меньше года назад и с тех пор ты так нигде толком и не был.
— У каждого мужчины должны быть свои маленькие секреты! — гордо ответил я ей. — Ты, кстати, прикроешь меня в магическом плане?
Дождавшись кивка девушки, я продолжил разбрасываться ценным ресурсом, а именно кристаллами маны и ци, которыми я не жалея обкладывал свою будущую заготовку. Сам же тем временем наполнил откопированную мне Атлантом карту очками ОС.(0/580), (4187/10000)
Магическая пуповина
(D, 1/1)— позволяет обмениваться магической энергией.
Напарница уже изучила этот навык и теперь, по сути, мы могли спокойно обмениваться маной, примерно также как я это делал со своим Астральным помощником. Притом навык этот был рассчитан на обмен именно маной, но думаю, понимая основной принцип, легко можно будет освоить обмен и другими видами Мистических энергий.
Всего на тушу древней многоножки я потратил порядка тысячи кристаллов маны и цы. Возможно, стоило насыпать и больше, но особого смысла я в этом не видел. И так это почти в десять раз превосходит то количество кристаллов, что я потратил на подъем того же «Чемпиона».
Задумавшись чего бы можно было к этому еще добавить, достал из хранилища одну из маленьких стеклянных баночек. Как я знал от Алии, кровь даже младших богов это очень дорогой товар. Благодаря ей можно многократно усилить некоторые зелья, артефакты или оружие. А можно просто поглотить ее напрямую, и получить одну из связанных с донором родословных. Так вот в свое время я даже не поленился и закупил в аптеке несколько сотен маленьких стеклянных мензурок, в часть из которых я и разлил кровь убитого мною жука. Скажем так, на обмен.
Так вот. Теоретически эта кровь для поднятия нежити была совершенно не нужна, но если я опрокину одну из этих склянок на свою заготовку, то мне кажется, лишним это точно не будет. Кто знает, может немного крови младшего бога жуков прибавит поднимаемому объекту каких-нибудь новых качеств или сделает его, скажем еще немного покрепче…
Ну ладно. Больше уже вроде тут ничего не добавишь. Приступаю.
Поднять Рыцаря смерти!
Мощный поток магической энергии устремился от меня в сторону расположенного неподалеку тела. И поток этот был значительно сильнее того при котором поднимались мои «Чемпионы».
Не теряя концентрации, закинул горсть кристаллов маны себе в рот, а также зачерпнул полные ладони этих камней, буквально ощущая, как они растворяются, отдавая мне свою энергию тут же уходящую в сторону образовавшейся над телом твари, магической воронки.
В какой-то момент мне стала поступать мана от Алии и Румира, связанных со мною магической пуповиной. При этом сразу стало немного легче.
Однако энергия так и продолжала высасываться из меня, а процесс этот все не прекращался.
Если бы не Малый осколок сердца неизвестного бога меня бы уже давно высосало бы до дна. Но и запасы манны в этом осколке были не безграничны. Вот я уже потратил половину его резерва, а спустя всего десяток секунд он оказался пуст уже на три четверти.
Блин! Когда же это остановиться⁉ Ведь на подъем простого Рыцаря Смерти у меня уходило лишь несколько секунд, а тут прошло уже почти полминуты!
Прошло еще с десяток секунд, и осколок полностью опустел. Теперь у нас остались только наши собственные магические резервы и личные небольшие хранилища маны что хранилась в клинках и небольших артефактах вроде Сферы Рэда. Что касается личных ресурсов, то все мы втроем были на уровне Большого магического дара четвертой ступени. А этого хватит еще примерно на пятнадцать-двадцать секунд. Перевел выработку Божественной силы с выработки Ви на ману, ну и этого было недостаточно.
— Когда у вас останется по 300 единиц маны, разрывайте связь! — крикнул я своим помощникам. Сам же я чувствовал, что остановить действие заклинания уже не смогу. Получается, оно высосет всю мою ману. А что будет потом? Начнет высасывать мою жизнь или потреблять Духовную энергию?
Слава богу, узнать мне этого так и не довелось, так как вытягивание из меня магической энергии прекратилось, а клубящаяся на месте некогда мертвого тела дымка из сгустков магической энергии начала постепенно рассеиваться. И тут я смог различить силуэт представшего передо мной монстра.
Древний страж Дуарата (С+). Уровень 9.
Сохранив свои прежние размеры, тварь приобрела некую более гладкую плавность очертаний, став гораздо более правильной что ли…
Внимание! Ваше понимание концептов смерти повысилось!
Вы получаете сродство с магией смерти (
D).
Однако… Не самое лучшее сродство со стихией. Хотя в принципе я его не покупал. А дареному коню, как говориться в зубы не смотрят.
А еще я чувствовал, что с трудом могу управлять этой тварью. Что было странно. Ведь когда я поднял навык Контроля нежити до второго уровня на D-ранге, в описании четко говорилось, что поднятая мною нежить будет беспрекословно мне подчиняться. Здесь же я чувствовал совсем другое! Эта тварь была разумной и хотела убивать все живое вокруг!
Вновь перевел выработку своей Божественной силы с маны на Ви. После чего стал пробовать дополнительно давить на тварь своей усиленной Волей. Та начала быстро перебирать своими огромными черными, глянцевыми лапами, словно дергаясь в невидимой петле и временами, словно делая попытки кинуться на меня, но стоило мне нанести очередной накат на нее своей Волей, как она отшатывалась обратно. И не смотря на то, что существо должно было быть мне полностью подконтрольно и немалый пресс, которым я на него дополнительно давил, наше противостояние зависло в шатком равновесии. И тут мне в голову пришла идея!
— Подчинись и я предоставлю тебе возможность убивать! — поднятая тварь хотела уничтожать все живое и ведь я могу предоставить ей такую возможность. Ведь собственно для этого я ее и создавал.
И только получив этот мой посыл, тварь ослабила свое давление и, наконец, подчинившись, перенеслась обратно в пространственный браслет. Я же вытерев капли пота со лба, буквально рухнул на землю.
Это что же за день то сегодня такой! Видимо зря я добавил божественной крови к тушке мертвой многоножки. Что не говори, а Ревенант что у меня поднимался ранее, гораздо больше меня устраивал. Ну и самое главное, я не видел не навыков, не характеристик этой странной твари. О том, что он точно не будет сдавать мне полученный в бою опыт и говорить не приходилось.
Получается сейчас же я ношу в хранилище бомбу замедленного действия! Которую сам толком не могу контролировать. А еще это название… Страж Дуарата! Вселенная огромна и видимо кто-то пошел по моему пути, или точнее я повторил то, что когда-то было ими уже проделано. И если там все стражи такие, то я бы точно не хотел оказаться в подобном месте, где бы оно ни находилось.
Осмотрелся, Архонт с Атлантом сейчас увлеченно готовили место на вершине муравейника под будущее сражение. Разложили оружие, направив его на возможные вектора атаки и в данный момент прикапывали ножки, станины у крупнокалиберной спарки. Алия же за ними увлеченно наблюдала, давая различные советы.
Все трое выучили откопированные для них навыки, и думаю, вполне представляли себе, что же им следует делать. Я же перекачав в себя побольше опыта, уселся поудобней. Пора улучшать кое-какие необходимые сейчас навыки.
Внимание! Вы хотите улучшить Взрывное дело (F, ⅕)? (20 ОС)
Да/Нет
Хочу. Поехали.
При параметре моего Интеллекта в 15 единиц, на усвоение знаний полученных от навыка ушло чуть больше минуты. И теперь я гораздо лучше знал о том, что следует сделать, захоти я кого-нибудь подорвать. Однако на этом я не стал останавливаться, раз за разом и дальше поднимая его уровень.
* * *
Внимание!Навык Взрывное дело (F, 5/5) переходит в навык Мастер взрывного дела (Е, ⅕)!
Внимание! Вами уже выбрана боевая школа! Получить новую школу невозможно!
Вы получаете:
Зона спокойствия (E+, ⅕). При активации позволяет блокировать действие взрывчатых веществ в радиусе 5 метров. Потребляет мистическую энергию.
Совсем неплохой приз! Лучшее из умений для взрывника! Теперь даже если ты что-то случайно и напутаешь, то взорваться на собственной бомбе тебе уже не грозит! Или грозит? Всё-таки расстояние в пять метров особо безопасным не назовешь…
Тут же трачу еще 200 ОС, улучшая это умение до второго уровня и увеличивая радиус зоны безопасности до 10 метров.(0/580), (3787/10000)
Ну а теперь осталось мне пробежаться по округе и заминировать здесь все к едрене фене!
Друзья! Если вам понравились главы, не забывайте ставить лайки, и писать о своих мыслях в комментариях! Что вам понравилось, а что нет. И куда бы лично вы направились и что делали на месте нашего героя! Обратная реакция всегда очень важна! Ведь мы пишем эту интересную историю вместе!


    Глава 4 Томительное ожидание

    Глава 4 Томительное ожидание
Как я уже наверно не раз говорил, я совершенно не умею и не люблю ждать. И вот теперь мне хочешь не хочешь, а приходилось это делать.
После того как я заминировал всю округу вокруг нашего муравейника, и раскидал полученные за последние уровни очки характеристик, все что нам оставалось, так это только выжидать.
Характеристики я также вложил в свою Боевую форму, этот процесс был достаточно быстрым и безболезненным, а учитывая, что мы тут сидим, рискуя в любой момент подвергнуться нападению, отключиться надолго от окружающей действительности я просто не мог себе позволить. В итоге у меня вышло:
Ловкость +5. (В Боевую форму) (13/13)
Выносливость +3 (В Боевую форму) (6/13)
Восприятие +6 (В Боевую форму) (6/13)
В результате теперь все слоты в силе и ловкости, что позволяла вложить в себя Боевая форма, были у меня полностью заполнены. Ну и дополнительно выровнял Выносливость и Восприятие. Ведь именно Восприятие отвечает за быстроту моей реакции и помогает Ловкости проявить себя во всей своей красе. Ну а повышенная Выносливость должна сделать меня этой ночью неутомимым и как следствие помочь ее пережить.
— Мой навык показывает, что ближайших пару часов нападений на нас точно не будет. — неожиданно робко произнесла напарница. — Ты не будешь против, если я примерно на часок отлучусь?
— У тебя появились какие-то дела? — удивился я.
На что Алия показала мне зажатую в ее руке картуВеликий магический дар ©. — Это выпало с главной многоножки, что руководила нападением на муравейник. Надо было ее конечно еще до того как ты начал поднимать ту страшную нежить изучить. В этом случае нам было бы гораздо легче, но я все боялась, а вдруг на нас кто-то вот-вот нападет. Сейчас же мой навык довольно точно определил, что самое ближайшее время угрозы не будет. Ну, если ты, конечно, не достанешь из кармана очередную громадную тварь, способную нас тут всех уничтожить. Но ты ведь не сделаешь этого верно?
— На сегодня мои сюрпризы закончились, так что можешь об этом не переживать. — подмигнул ей я. — Давай. Отлучайся. Только постарайся не пропадать надолго.
Напарница довольно улыбнулась, поцеловала меня в губы и, создав очередную «Пространственную каверну» ушла в нее.
Мы же остались втроем и дальше сторожить периметр. Нежить кстати, я тоже отозвал. Ввести ее в бой одно мгновение, а вот начни атаковать нас насекомые со всех сторон, так немертвые будут только перекрывать нам зону обстрела, и соответственно только мешаться.
Впрочем, сидеть просто так и ничего не делать было достаточно скучно. Да и успел я проголодаться к этому времени. Поэтому накрыл себе и паре своих бойцов небольшую поляну заботливо собранную для меня из различных ресторанов Земли.
Ну и чего уж греха таить, судя по тому, как накинулись на яства мои бойцы, было видно, что раньше их разнообразием кулинарных блюд особо не радовали. Ну и мне приятно перекусить в хорошей компании интересных «людей», собранных с самых разных миров.
Как положено после хорошего обеда все немного расслабились, я же начал выспрашивать бойцов про их прошлую жизнь. Кто как жил и что делал, до того как стал рабом. Особенно меня интересовал мир полубогов, так как про то, где раньше трудился Рагар, я уже вкратце от него слышал. Ну а Атлант даже и не думая хоть что-то скрывать, с удовольствием рассказывал про то чудное место в котором ему посчастливилось родиться. После продемонстрированных мною сегодня достижений он явно испытывал передо мной легкий трепет, и я даже заметил, что он всячески пытается мне хоть в чем-то, но угодить. Что было для меня немного странно, ведь только вид этого огромного воина уже сам по себе мог повергнуть любого из врагов в трепет.
Ну и узнал я что мир, в котором раньше жил Румир был действительно странный. Там соседствовало обычное средневековье с жалкими избушками протапливаемые дровами, в которых ютились различные отбросы общества, скажем такие как Архонты, и огромные небоскребы с летающими по воздуху кораблями. Эти аппараты спокойно могли перевозить своих пассажиров, как между городами, так и между соседними мирами. Правда, позволить себе такое путешествие могли, конечно, далеко не все. Была там и своя портальная сеть. Она была раскинута в крупнейших городах, связывая их, друг с другом. Но если же ты захочешь попасть в небольшой провинциальный поселок, будь добр жди, пока туда вылетит грузовой корабль, ну или добирайся туда еще каким из сотен возможных способов, начиная от телеги и заканчивая прирученным ездовым птеродактилем. И да летающие ездовые животные там тоже достаточно широко использовались, так же как и те, что передвигались сугубо только по земле. Ну а проблема с их содержанием и парковкой легко решалась с помощью карт типа «Питомец».
В общем, это был мир тех еще контрастов. Такое наверно можно было бы встретить в какой-нибудь компьютерной игрушке. Притом заправляли им крупные аристократические рода, во главе которых стояли могущественные младшие боги. Кстати как минимум трое из них, по словам Румира в тот день наблюдали за битвой на арене, когда я спустил на землю одного из этих зазнавшихся аристократов.
Но самое главное из того что мне удалось узнать. Мир полубогов Эргласт был не самым развитым! Грубо говоря, на этой планете многие тысячи лет назад поселился отряд беженцев, которые попав в новое для себя место, быстро перебили жившее там население из низших созданий и, оценив благоприятные местные условия, просто остались там жить. Бежали же эти переселенцы из какого-то еще более развитого мира, в котором в то время произошла какая-то локальная заварушка. И вот тот мир был уже по-настоящему крут! По крайней мере, там магия и технология успели сплестись воедино таким образом, что позволяли создавать поистине уникальные вещи. Лучшие космические и воздушные корабли. Техно-магические артефакты, оружие и доспехи притом не только С, но и В-рангов, создавались именно там. Притом Эргласт не оборвал все свои связи с некогда материнской планетой, продолжая поддерживать с ней торговлю.
Да, неплохо было бы туда попасть. Кто его знает, возможно, часть тех артефактов, что я видел у Системы, когда выбирал себе С-ранговую награду были именно от туда. А еще мне четко пришло осознание того, что оттягивать с выбором В-рангового артефакта или оружия больше не стоит. Ведь будь у меня в запасе сейчас такой козырь, я бы вообще не волновался об опасности со стороны насекомых. Да и подчинить себе туже Вампиршу стоя с огромным В-ранговым мечом или копьем в руках было бы гораздо проще.
От всех этих радужных мыслей меня отвлек небольшой муравей.
Муравей-рабочий (
F). Уровень 6.
Размером с небольшую собаку существо выползло откуда-то из недр муравейника и сейчас нерешительно замерло, шевеля в разные стороны своими длинными усами. После чего неуверенно двинулось в мою сторону.
Ты смотри-ка. Значит, многоножки всё-таки не всех их перебили. Опасности я от него не чувствовал. Тем более, что я сейчас сидел облаченный в свою D-ранговую Боевую форму, со всеми вложенными в нее характеристиками. А значит, мне хватит одного удара кулака, чтобы буквально размазать это существо об землю. Но заинтересовал меня скорее не сам по себе выбравшийся наружу муравей, а то, что он держал в своих передних лапах.
И это было удивительно, так как держал он перед собой крупный лист, на котором была сложена горка из каких-то странных шариков.
Медленно приблизившись ко мне практически вплотную, насекомое положило лист со своим грузом на землю и отползло на несколько метров назад.
Телекинезом приподнял к себе один из этих шариков и положил к себе на ладонь.
Идентификация!
Магическая пилюля (78%…), Травяной шарик (72%…) Травяная пилюля (63%…)
Магическая пилюля— Сбор из различных магических трав, вымоченный в секрециях насекомых и прошедший сложную систему ферментации.
Ого! Я что-то такое слышал про разные Магические и Духовные пилюли от Алии. Каждая из них слегка поднимала твой общий резерв маны или ци. Ну и стоили они, судя по ее словам достаточно немало. Здесь же насекомые умудрились создать аналог таких пилюль, используя доступные только им методы.
Проверил ее умением «Полезность еды». Как ни странно умение определило шарик как незначительно полезный, а значит, ядов в нем точно не было.
— Хозяин! Насколько я понимаю, вы собираетесь принять этот дар от насекомых. Позволено мне будет сначала испробовать его на себе. Прежний хозяин всегда давал мне первому отведать многие вызывающие подозрения блюда. — негромко высказался Румир.
Тут же вспомнилось, что у раба есть не только аналог определения ядов, но и хорошо развитое сопротивление к ним. Ну что ж, если хочет пускай пробует первый.
Заглотив шарик, раб закрыл глаза, и некоторое время просидел так, словно прислушиваясь к себе.
— Шарик действительно является магической пилюлей. Хоть и не идеально приспособленный под имеющих более слабую пищеварительную систему, людей. — при этом он бросил немного испуганный взгляд в мою сторону. Видимо прикидывал, не оскорбил ли он меня этими словами хоть в какой-то степени. Однако видя мою спокойную реакцию продолжил. — Наблюдаю легкое жжение в желудке и постепенное поднятие общего уровня моего магического резерва на одну единицу маны раз в пятнадцать секунд. Исходя из общего прогноза, могу предположить, что пилюля поднимет мой магический резерв на шесть или семь единиц маны. Других побочных действий пока не наблюдается. Но по ряду факторов, не рекомендую употребление пилюли чаще одной в час и более шести в сутки. — закончил он.
Весьма подробный анализ, ничего не скажешь. Итак, если учесть, что на листе лежит около трех десятков таких шариков, то это получается почти две единицы Мудрости! Хороший подгон, ничего не скажешь! Только вот зачем муравьи его сделали?
Впрочем, тут думаю все достаточно просто. После того как я перенес все принесенные шарики себе в хранилище, тут же выбежало десятка два муравьев-рабочих, которые больше не опасаясь нас, принялись деловито перетаскивать валяющихся повсюду мертвых многоножек в свой муравейник.
Думаю, подобной взяткой они закрепили между нами что-то вроде перемирия или нейтралитета. Да и делить нам, по сути, сейчас было нечего, так как мы были на одной стороне. Напав на муравейник многоножки приговорили этих милых, работящих насекомых к уничтожению и теперь они не только наши враги, но и их.
Правда вряд ли муравьи обрадуются тому, что я решил принять бой прямо на вершине их жилища, но тут ничего не поделаешь, на данный момент они слишком слабы, чтобы диктовать окружающим свои условия.
Достал один из шариков и закинул в рот, после чего быстро его разжевал и проглотил. По вкусу листва была слегка похожа на какой-то салат из смеси сырой и вареной капусты с брокколями, только вот с некоторой тягучей горчинкой, что делало поедание этих шариков не самым приятным занятием. Что тут поделаешь, усилителей вкуса муравьи в нее точно не добавляли. А стоило мне его проглотить, как по пищеводу разлилось несильное тепло, сопровождающееся легким жжением.
Мана +1 (7476)
Порадовала меня Системная надпись. А что, неплохо. Только вот действительно, если сразу съесть несколько таких шариков, то наверняка быстро заработаешь себе изжогу. Надо бы, кстати, в следующий раз при подключении к Системе поискать себе навык «Крепкий желудок» или еще что-нибудь в этом роде. Тогда смогу лопать эти противные шарики буквально горстями. Еще бы «Отключение вкуса» какое-нибудь найти. Ну и сопротивление ядам я думаю, мне бы тоже не помешало.
Мана +1 (7477)
И правда раз в пятнадцать секунд по единичке да прибавляет. Как мне кажется, из этих шариков получиться неплохая добавка к нашей парной культивации. А еще до показателя Мудрости в 75 единиц мне осталось всего ничего! А как только я его достигну, сразу получу от Системы какой-нибудь бонус. Ведь известно, что она дает бонусы всем существам по достижении ими пороговых значений в характеристиках. Таких как: 10, 25, 50, 75, 100, 150 единиц и так далее.
Кстати! Если между нами уже образовались товарные связи, то почему бы их дополнительно не укрепить?
В отличие от остальных своих сородичей принесший мне шарики муравей, так все это время и оставался сидеть невдалеке от меня.
Подойдя к нему поближе, я немного помахал перед ним руками, привлекая его пристальное внимание. Затем достал один из шариков и показал ему. Так… Как бы с тобою объясниться. Хотя у меня же теперь есть:
Телепатия (Е, 1/1). Дар, позволяющий передавать и получать мысли, образы и чувства. Потребляет одну из ваших мистических энергий.
Попробую ка я ее использовать. Однако как я не пыжился, пытаясь попасть в его разум или хоть что-то почувствовать, у меня так ничего и не получалось.
Так, а если в дополнение к Телепатии попробовать кинуть ему приглашение вступить в ментальную связь?
Мысленный контакт!
Однако отклика все не было. Хотя чего я хочу, ведь по сути передо мной существо вовсе не обладающее интеллектом… И тут связь как ни странно установилась.
Притом насколько я понял, установил ее кто-то достаточно могущественный в ментальном плане, кто смог взять муравья под свой полный контроль. Я же чувствовал при этом соединении лишь легкий интерес.
Так. Ну, попробуем. Я начал представлять себе как бесчисленные вереницы насекомых выносят мне на поверхность листья полные травяных магических пилюль. И когда их набирается на поверхности целая гора, я отдаю одному из муравьев маленькую мензурку с кровью младшего бога жуков. При этом я не только во всей красе представил, что должно находиться в самой мензурке, но и показал ее муравью или тому, кто сейчас смотрел на мир его глазами. Так сказать наглядно.
Тут же почувствовал сильный интерес, и неимоверное желание собеседника во чтобы то не стало обладать это драгоценной склянкой. Что тут скажешь, для насекомых кровь бога жуков будет гораздо полезнее, чем для человека, да и побочных эффектов им в отличие от людей можно от нее также не опасаться. Впрочем, общающееся со мной насекомое сумело быстро пересилить это свое желание, и на какое-то время практически отключилось.
Ну а спустя десяток секунд, которые видимо ушли у него на обдумывание ситуации, мне предстала мысленная картина, на которой десяток муравьев приносят мне свои листья с волшебными шариками, потом я отдаю мензурку одному из них, после чего ко мне прибегает еще десяток муравьев также с листьями, наполненными волшебными травами.
Итак, позиция насекомого была ясна. Сначала оно отдает мне примерно триста шариков в виде предоплаты, потом я передаю ей склянку с кровью бога, после чего получаю остаток, в виде еще трехсот травяных пилюль. Тут можно было наверно еще попробовать поторговаться, но наглеть я не стал, так как эта сделка меня полностью устраивала. Поэтому дал на нее свое мысленное согласие.
Все муравьи-рабочие при этом как по команде бросили таскать тушки многоножек и умчались в свой муравейник. А примерно минуту спустя их вереница аккуратно несущая листья полные шариков направилась именно ко мне.
Надо было видеть при этом глаза моих рабов, когда они наблюдали, как муравьи послушно вытаскивают мне свои сокровища.
Видимо тому же Атланту даже в голову бы не пришло, что с этими созданиями вообще можно хоть о чем-то договориться.
Получив десять листьев полных травяных пилюль, я как и было обещано передал мензурку рядом стоящему муравью, который бережно схватив ее, стрелой метнулся в муравейник.
Прошедшие после этого долгие десять секунд уже навели меня на мысль, а не кинули ли меня насекомые со второй половиной оплаты, но вскоре появилась новая делегация, принесшая мне недостающие шарики.
Я же если честно до сих пор так и не мог поверить своему счастью. У меня сейчас было около шестисот тридцати травяных пилюль! Даже если со временем их действие на мой организм немного ослабнет, и каждая из них будет приносить мне всего по 5 единиц маны, потребляя их, я в итоге получу тридцать одну дополнительную единицу Мудрости! Офигеть!!!
* * *
Плавно над окружающими джунглями местное светило опустилось к горизонту, подарив трем воинам прекрасный закат, словно зная, что им предстоит Великая битва, и заранее навсегда прощаясь с ними. Они же если до этого увлечённо беседовали, сейчас серьезными взглядами провожали уходящее за горизонт светило. Что интересно, так это то, что сторонний наблюдатель вряд ли бы определил, к какому виду они вообще принадлежат. Ведь сами эти герои во многом были очень похожи на монстров. И только опытный представитель Системы признал бы в них сильных игроков использующих Боевую форму.
Вскоре рядом с ними открылся небольшой портал, и из него вышла изумительной красоты девушка. Как ни странно она нисколько не испугалась окружавших ее со всех сторон монстров. Вместо этого она устало потянулась и, достав, казалось прямо из воздуха легкое, ажурное кресло уселась в него вместе с ногами.
При этом чудовища упорно продолжали смотреть на это милое и ласковое создание, словно чего-то от него ожидая. Девушка же вместо того чтобы сжаться под этим страшным взглядом и забиться куда-нибудь в угол довольно потянулась, после чего рассмеявшись произнесла. — Ну, у вас и лица… Можете меня поздравить! Перед вами теперь сидит Великая волшебница!
После этих слов одно из этих жутких созданий, сплошь казалось покрытое черной, словно гладкая чешуя броней, подошло к девушке и аккуратно подняв ее с кресла поцеловало. Отчего та вновь залилась веселым смехом.
— Ты так интересно это делаешь, поджимая губы, чтобы не поранить меня своей острой чешуей. Это так мило…
Однако продолжать она не стала. Да и воины словно застыли, отчетливо почувствовав, невидимую глазу волну, которую обладающее магией существа могли бы воспринять как легкий хлопок, после которого тихие до этого джунгли словно ожили.
— Купол Праха лопнул. — проговорил один из этих воинов.
— Значит, сейчас начнется. Приготовьтесь. — ответил ему тот самый воин, покрытый черной чешуей.
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Пока сидели и общались, выяснился один довольно неприятный нюанс. У Атланта не было навыка ночного зрения! Это что же за телохранитель то вообще такой⁉ Или полубог, которого он раньше охранял, по ночам никуда не выходил? Думаю, тут все дело в том, что прошлый его хозяин был просто обычный жмот. Хотя уровни свои Атлант ведь как-то набрал, а значит, опыта ему всё же оставляли. Возможно, у этих аристократов там была такая мода. У кого есть более высокоуровневый раб, тот и сам по себе более крутой и богатый. Ну а на навыки им уже получается, банально не хватало. Впрочем, я то знаю, что сам по себе уровень, не подкрепленный соответствующими умениями, совершенно ничего не значит.
Ладно хоть я, как следует покопавшись в запасах своих карт, нашел ему соответствующий навык, притом даже имеющий частичное заполнение. Однако часть опыта все равно пришлось докидывать вновь из своего кармана.(0/580), (3734/10000). Сплошное разорение!
С другой стороны имелся у меня и великолепный приз оставленный вампиршей. Клинок, которым она убила вон того огромного тролля. Перед самим убийством она надела на руку плотную перчатку, поэтому опыт ей самой поглощён не был. Жалко конечно немного этого гиганта, да и мне в хозяйстве он бы наверняка тоже пригодился. Вот только сделанного уже не воротишь, и надо пользоваться тем, что имеем в наличие.
Дотрагиваюсь до рукояти меча.
Внимание! Вы получили 1176 ОС! (588/580), (4322/10000).
Внимание! Вы получаете 30 уровень! (8/600)
Внимание! Вы убили существо стоящее значительно выше вас в своем развитие!
Известность +1 (70)
Ох! Как неплохо!
Тут же над мечом материализовалась карта.
Невероятная регенерация (D+, 1/1)— Любые ваши раны начинают заживать буквально на глазах, также вы быстро при наличии достаточного строительного материала, сможете восстановить свои потерянные конечности. Вам больше не страшны никакие болезни, а ваш организм хорошо перебарывает последствия применения различных ядов. Дополнительно, клетки организма носителя стареют в разы медленнее, что значительно продлевает владельцу жизнь.
Я слышал, что у Орков и тем более Огров очень хорошая регенерация. Тролль же насколько я понимаю это дальнейшая эволюция Огра и убить его еще значительно труднее. Тем более поражает то, как быстро вампирша это сделала.
Немного повертел эту карту, раздумывая. У меня уже была регенерация и даже некое подобие этого навыка но основанное на пране, вот только то, что лежало сейчас у меня в руках было даже не навыком, а скорее особенностью, которая даже заполнения опытом не требовала. Да и мою регенерацию она точно по своему качеству значительно превосходила. Так что изучаю.
Внимание! Вы хотите изучить особенность Невероятная регенерация (D+, 1/1)?
Да/Нет
Соглашаюсь. Тут же чувствуя легкое жжение по всему телу.
Внимание! Обнаружены схожие по своему действию навыки Регенерация (E, ⅗), Невероятная живучесть (D+, 1/1).
Особенность Невероятная регенерация (D+, 1/1), объединяется с навыками Невероятная живучесть (D+, 1/1) и Регенерация (E, ⅗), преобразуясь в Великую регенерацию (С+, 1/1).
Великая регенерация (С+, 1/1)— Убить вас становиться невероятно трудной задачей. Любые ваши раны начинают заживать буквально на глазах, также вы быстро при наличии достаточного строительного материала, сможете восстановить свои потерянные конечности. Вам больше не страшны никакие болезни, а ваш организм хорошо перебарывает последствия применения огромного количества ядов. Дополнительно, клетки организма носителя практически не стареют, что многократно продлевает владельцу жизнь.
Вот это да! Всё-таки объединение схожих навыков дает значительно более сильный результат.
Еще целую минуту по всему телу ходили волны настоящего жара, а когда они наконец-то успокоились, решил тут же проверить свою новую особенность. Взял кинжал и чиркнул им по своей руке, оставив достаточно длинный порез. Это место вновь по ощущению сильно нагрелось. По крайней мере, я сразу почувствовал жар на своей руке.
Как толком проверяются подобные способности я не знал, поэтому просто досчитал до десяти, после чего стер кровь другой своей ладонью. Каково же было мое изумление, когда в месте пореза находилась свежая розовая кожица. Охренеть!!!
Да я блин теперь настоящий супергерой!!! Да пули, как это показано в фильмах, прямо на глазах из меня выпадать не будут и новые части тела моментально вновь не отрастут. Но блин возможность прямо во время боя залечивать мелкие порезы и останавливать кровотечение на крупных ранах, совершенно не отвлекаясь от самой схватки точно мне пригодиться.
* * *
Правда, последующий час ожидания несколько умерил мой радостный настрой. Но вскоре перед нами открылся просто великолепный закат, каких на нашей Земле наверно и не увидишь, а потом и напарница порадовала своим известием, что она стала Великой волшебницей! До этого у нее, как и у меня былСильный магический дар (D+,⅘) и получив С-ранговую карту с этой особенностью выбитой с предводителя многоножек, она смогла таки повысить свой магический дар до С-ранга!
Вот только как следует обсудить эту отличную новость, было сейчас уже некогда, так как мы все почувствовали изменения в магическом фоне. А это значило, что удерживающий нас здесь купол спал. Я же буквально ощущал, как джунгли по периметру нашего муравейника словно ожили.
Тут же запускаю Ментального духа разведчика начинающего в реальном времени транслировать карту окружающей местности. И судя по ней наш небольшой отряд, окружали тысячи красных отметок. Которые пока находились от нашей позиции примерно в радиусе трехсот метро, а значит, они скапливались все это время прямо за границей окружающего нас «Полога Праха», как назвала его Вампирша. Однако кроме этих красных точек меня весьма сильно беспокоили три облака, показываемые нам как быстро перемещающиеся кляксы из красной взвеси. А это значило что в них тысячи мелких агрессивно настроенных к нам существ. Впрочем, не услышать приближающийся к нам гул, и не увидеть их наглядно тоже было уже практически не возможно.
— Алия купол! Всем остальным достать клинки! Приготовиться! — приказал я сам, доставая мечи Рассекатели.
Купол раскрылся над нами, огораживая от уже успевшего закрыть все небо живого облака, притом состояло оно из странного подвида летающих многоножек.
Малый крылатый охотник (
F). Уровень 3.
Существа по своему виду больше напоминали огромных стрекоз, нежели своих ближайших родственников, только огромное количеств тонких рудиментарных ножек и более плоское тело говорили о том, из кого сформировались эти странные существа.
Выпускаю всю свою человекоподобную нежить, вместе с самой вампиршей, после чего протягиваю ей ее оружие. Клинок этот был С-ранга, но имел несколько магических способностей, воспользоваться которыми могла только нежить. Да и не хотелось мне, если честно начинать наше сотрудничество с ограбления своего нового союзника.
— Стойте под прикрытием купола и убивайте многоножек! Как только накопите более 600 ОС, сливайте накопленный опыт в накопители. — приказал я своим подчиненным, сами же накопители я положил по центру нашей защитной формации.
И тут понеслось! Странные крылатые твари облепили защитный купол. Мои же бойцы легко раскраивали их своими клинками, сами при этом они были в полной безопасности, так как находились под прикрытием умения, ну а выходить за его пределы я им запретил. Не знаю точно, как работала эта защитная техника, но думаю, что выйди они за его пределы, как вернуться обратно вряд ли бы у них получилось, притом тут могла и телепортация не помочь. В любом случае это были просто идеальные условия для набивания опыта! Притом тут не надо было быть Великим мастером меча. Знай себе стой возле самой защитной пленки и делай размашистые движения то вправо, то влево. И ты в любом случае в кого-нибудь каждый раз да попадешь, так плотно на нем сидели наши враги. Сам я тоже занял место и также принялся махать своим клинком.
Внимание! Вы получили 10 ОС! (13/600), (4327/10000).
Внимание! Вы получили 14 ОС! (20/600), (4334/10000).
Внимание! Вы получили 10 ОС! (25/600), (4339/10000).
Сразу три хрупких твари за один замах! Ничего себе! Впрочем, тельца у них были очень хрупкие, с максимально облегченным каркасом, таким который бы позволял им длительное время удерживаться в воздухе на своих тончайших крылышках. По сути, единственное их оружие это были достаточно мощные жвала на голове и небольшое жало в основании хвоста. Вот только пробиться сквозь защитную пленку они не могли, просто облепив ее своими телами.
Ну а нам хорошо. Стоишь и знай себе, машешь мечом. Правда, в среднем за замах удавалось убивать примерно только пару существ. Зато их место сразу занимали другие. В итоге получался этакий конвейер, где каждый стоит у своего рабочего места и машинально делает порученную ему работу.
Спустя минуту такого боя заметил, как бойцы, ненадолго отвлекшись от сражения, стали подходить к моим накопителям и перекачивать в них заработанный опыт. А это значило, что каждый из них к этому времени согласно моему приказу скопил уже больше шестисот единиц опыта. А вот накопителей типа «Звезда» у меня было всего два. И объемом каждый из них был всего по полторы тысячи ОС. А это значит, что семи моим бойцам просто не хватит места в них, чтобы сдать весь свой опыт.
Когда пятый юнит сдал заработанное, подхожу и разом вытягиваю очки ОС из обоих накопителей.
Внимание! Вы получили 3000 ОС! (1771/600), (6110/10000).
Внимание! Вы получаете 31 уровень! (1171/620)
Внимание! Вы получаете 32 уровень! (551/640)
Эх! Как хорошо пошло! Аж на секунду слегка потерялся. И это еще, если учитывать, что половина перекаченного мною опыта ушла напрямую в куб. А ведь прошла всего одна минута боя! Кажется, я уже начинаю любить этих многоножек! Воистину чудесные создания!
Причем как выяснилось, что быстрее всех набивала опыт вампирша, лишь на несколько секунд от нее отставали «Чемпионы», затем шли «Рыцари смерти» и замыкали это негласное соревнование Атлант с Архонтом. Причем последний, начал уже всего спустя всего несколько минут боя выдыхаться.
В следующий раз накопители опустошила напарница, дополнительно прибавив к моим двум, еще и один из своих артефактов. Ну а когда я уже настроился на скорое очередное получение крупной порции опыта, то летающие твари или то, что от них к этому моменту вообще осталось, отпрянули от нашего купола.
Сам купол, кстати, к этому времени мы уже поддерживали вдвоем, сумев по принципу «Магической пуповины», настроить обмен между нами Духовной энергией. И вот стоило летающим тварям от нас отступить, как мы увидели, что наземная армия этих созданий уже успела добраться к подножия муравейника. А это было буквально целое море Е-ранговых тварей.
Закидываю под язык еще один кристалл ци и отдаю новую команду. — Алия, Рагар и Румир. Занять места у пулеметов и открыть огонь по максимальным скоплениям противника. Остальные, сдать остатки опыта в накопители и рассредоточиться по периметру купола.
Быстрое перестроение в наших рядах и вот уже в четыре стороны начали бить пулеметные очереди, кося выбирающихся из джунглей тварей. Однако тех слишком много чтобы пулеметный огонь мог бы сдержать их всех. И они неудержимой лавиной начинают подкатываться к нашей позиции. Я же четко понимаю, что защитный купол даже с постоянной подпиткой от кристаллов против такого моря сильных врагов мы с Алией долго не продержим.


    Глава 6 Жестокая битва

    Глава 6 Жестокая битва
Приходилось ли вам, когда-нибудь держась за рукоятки тяжелого пулемета, давить на гашетку отправлять струю разогретого свинца в накатывающие на вас волны инопланетных тварей. Возможно, тот я, еще до прихода Системы, пару раз представлял себя на месте фантастических героев проделывающих такое в фильмах. Воображая как бы это было, наверное, здорово! Однако когда ты сам сталкиваешься с подобным в жизни, воочию обозревая накатывающую на тебя волну когтей, жвал и хитина. Удовольствия как такового, скажу я вам, ты в этот момент не испытываешь. Все твои мысли становятся только о том, как бы не наложить в штаны, не бросить свою позицию поддавшись накатывающей панике и не обратиться в беспорядочное, паническое бегство.
Вот и я чувствовал сейчас примерно тоже самое. Но, а волна непонятных изменений произошедших в пространстве, которые я благодаря своему продвинутому Сродству с пространством прекрасно ощутил, и последовавший за этим ряд Системных уведомлений, только дополнительно укрепил во мне это чувство.
Внимание! Связь с Сервером временно ослаблена! Некоторые Системные функции временно не доступны!
Глубинные слои пространства временно заблокированы! Перемещения между мирами временно не доступны!
Внимание! Пространство заблокировано!
Внимание! Навыки, связанные с полетом временно недоступны!
И вот это было уже по-настоящему страшно. Ведь все это время я лелеял себя надеждой, что если что-то пойдет совсем уж плохо, то я смогу сбежать в свою личную комнату при помощи возможности полученной от филактерии или карты возврата. Ну, или на худой конец закину всех своих бойцов к себе в карты или пространственный браслет и серией из десятков моментальных телепортаций просто банально сбегу.
Но как говориться человек предполагает, а бог располагает. Как вижу, чем более сильные мне попадаются противники, тем чаще они могут блокировать пространство, банально не давая окружающим сбежать. Здесь же судя по примененному воздействию, противник был просто невероятно силен. Не знаю, какой уровень был этой блокировки, но твердо ощущал, что пробить ее у меня не получиться. А значит это или С-ранговый навык, притом точно не первого уровня или даже что-то близкое к В-рангу.
Впрочем, долго рефлексировать по этому поводу времени не было. Наши пулеметы просто не справлялись с движущейся к нам живой, смертоносной лавиной. Поэтому беру пульт управления и активирую детонаторы на зарядах в местах наибольшего скопления тварей.
Ба-ба-ба-!!! Ба-ба-ба-!!!
Раздалось сразу несколько мощнейших взрывов по периметру муравейника громким эхом пронесшиеся над лесом. При этом снизу в разные стороны полетели куски земли вперемешку с ошметками тел насекомых. Несмотря на то, что мы тоже находились достаточно близко к месту взрыва, наш купол только слегка вздрогнул, полностью прикрыв нас от вторичных поражающих факторов. Хотя и не всех. Так как оглушило нас всё равно знатно, так как от звуков он нас как выяснилось, совсем не защищал. Впрочем, даже если живую часть команды это и вывело из строя на несколько секунд, немертвым было абсолютно плевать на различные там звуки, и они продолжали исправно прикрывать нас от насекомых.
Но самое главное, цели мы своей добились. Вместо того чтобы навалиться на нас огромной лавиной, полностью погребя под своими телами, до купола добирались только единичные особи, и стоило им повиснуть на пленке защитного купола, как наша недремлющая нежить их тут же уничтожала. Еще минута такого боя и я вновь вобрал в себя скопившийся опыт сразу из трех доверху заполненных накопителей.
Внимание! Вы получили 4500 ОС! (2381/660), (8580/10000).
Внимание! Вы получаете 34 уровень! (1721/680)
Внимание! Вы получаете 35 уровень! (1041/700)
Внимание! Вы получаете 36 уровень! (341/720)
Вновь на пару секунд от огромного потока поступающей энергии теряю концентрацию. Ну это ничего. Для этого мы собственно сюда и пришли, чтобы уровни поднимать.
Вот только дальше события понеслись буквально скачкообразно. Во-первых из-за взрывов поднявших в воздух большое количества дыма и пыли обзор у наших стрелков значительно сократился. И новые твари начали налетать на купол буквально из окружающего нас пылевого облака. Во-вторых по куполу начали прилетать достаточно мощные заклинания, которыми били D-ранговые лидеры многоножек все еще не рискующие нас открыто атаковать и пока посылающие на убой более низко ранговых своих родичей.
— Хозяин! Разрешите мне сдавать опыт в накопители, хотя бы когда я наберу полторы тысячи ОС. Частое беганье к артефактам сильно отвлекает. — попросила меня вампирша по своему личному рабскому чату.
— Разрешаю. — тут же ответил я. А ведь и правда уровень в 600 ОС я поставил по самым низкоуровневым «Чемпионам», всем остальным чтобы поднять новый уровень требовалось в разы больше опыта. А чем больше бойцы тратят времени на бестолковое беганье к накопителям туда и обратно, тем меньше они убивают тварей и тем больше насекомые успевают нанести ударов по куполу просаживая наш с напарницей резерв.
Тут в купол ударила мощная тварь. Размером она была примерно под шесть метров длинной и, опираясь на заднюю часть тела, она буквально развалилась над нами на тонкой разделяющей нас защитной оболочке. В этот же момент под ней появился один из «Чемпионов», который словно швейная машинка быстрыми ударами своих четырех клинков в лохмотья нашинковал брюхо этого наглого насекомого, после чего видимо получив подтверждение смерти многоножки, боец умчался к следующему противнику.
Сама же тварь так и осталась лежать на тонкой пленке защитного купола, тем самым увеличивая энергию необходимую на его поддержание.
Оплеуха Джейра!
Вытягиваю руку, отправляя тушу в полет вниз с муравейника, а заодно и еще пару ее родственников вынырнувших у нее из-за спины.
И тут по куполу прилетает мощный удар! Нас с Алией аж повело в Духовном плане а в голове зашумело. Вполне возможно, что это было какое-то С-ранговое умение, ведь, несмотря на то, что мы с напарницей объединенные в связку практики уровня Зарождающейся души ©, наша защита еле выдержала.
Тут же достаю пульт и подрываю все заложенные мною подарки в том направлении, откуда прилетело заклинание.
Землю вновь сотрясло, а по ушам пришёлся новый звуковой удар. Но кроме взрыва я всё же услышал и чей-то мощный не то визг не то писк, который маленькое существо точно бы издавать не смогло.
Однако мощные заклинания по нашему защитному куполу все продолжали прилетать и сыпались они теперь с разных сторон. Правда, мы тоже старались отвечать. Например, я заметил, как Рагар всадил в одну из ударивших по нам огромных многоножек очередь из гранатомета. После чего та поспешила скрыться обратно в джунглях. А вот Алия поливает из четырнадцати с половиной миллиметровой спарки новую крупную тварь. И если первые четыре секунды магическая защита твари держала свинцовый дождь, то вскоре она просела, и от насекомого буквально начали отлетать куски хитина вместе с внутренностями.
И всё же мы проигрывали. Ведь запас моей Духовной энергии уже показал дно и это несмотря на то, что я постоянно вытягивал новую энергию из кристаллов. По ощущениям и у Алии которая и несла на себе сейчас основную нагрузку по поддержанию щита энергии осталось также совсем немного.
Подхожу к краю пленки и призываю свой последний козырь.
Древний страж Дуарата (С+). Уровень 9.
Поднятая мною гигантская древняя сущность по своим размерам превосходила любую из встреченных тут нами многоножек. Притом вызвал я ее сразу за границей нашего купола. Стоило ей появиться, как она начала сползать по склонам муравейника вниз, осыпая при этом лавины из веток, камней и земли из которых и было построено массивное жилище этих насекомых. Но самое главное было то, чем это существо при этом занималось, Страж загребал к себе своим огромным хвостом и костяными клинками окружающих многоножек, после чего буквально раздирал их на части.
— Найди того кто блокирует окружающее пространство и убей! — посылаю я ему вслед свой приказ.
Огромная мертвая тварь на мгновение повернула ко мне свою голову, и я вновь ощутил непомерное давление, которое вскоре ослабло, после чего это жуткое создание продолжило скатываться к подножию муравейника.
Я же в данный момент ощутил, что у меня кое-как получиться ей управлять, но только в том случае если этот приказ будет удовлетворять ее природному инстинкту. А именно желанию уничтожать все живое вокруг! Захоти она напасть на одного из моих собственных союзников, то я совсем не думаю, что смог бы ее остановить.
— Держитесь подальше от Стража! — на всякий случай предупредил я своих бойцов.
Тем временем на самого Стража сзади накинулась здоровая многоножка. Судя по ее размерам, она точно была С-ранга. Но мое чудовище, словно юла взвилось в воздух, скинув с себя противника, после чего подбросив себя вверх резко разогнувшейся задней частью своего тела, оно навалилось на оказавшегося под ним противника. А десяток секунд спустя многоножка уже была мертва, пробитая в десятках мест костяными клинками моей мертвой твари.
Бах!
Обрушившейся на нас удар мощнейшего заклинания разбил остатки нашего защитного купола. Ну а дальше к нам с той стороны метнулись сразу две огромные твари.
— Отмена сдачи опыта! Защищаем периметр и уничтожаем многоножек! — тут же выкрикнул я.
Сам я при этом заметил, как позади призванного мною Стража пространство словно подернулось рябью, и на мою мертвую многоножку напала новая, проявившаяся словно из воздуха, гигантская тварь. И это существо уже в своих размерах ничем не уступало самому Стражу. Два невероятно огромных монстра схватились между собой принявшись кататься по земле, легко сминая попадающиеся им по дороге небольшие деревья и не успевших убраться подальше насекомых.
Тем временем уже на вершине муравейника Вампирша взяла на себя одну из поднявшихся к нам тварей. Она словно кузнечик запрыгнула на голову насекомого и, вогнав меч в затылок обезумевшего существа, пыталась удержаться сейчас на нем.
На вторую крупную многоножку, поднявшуюся к нам, навалились сразу четверо моих немертвых.
Краем глаза также замечаю как Рагар сначала в одну, а потом в другую сторону от нас пустил по склону муравейника«Огненную волну», после чего кинулся побивать бьющееся с ним рядом в конвульсиях, частично поджаренное в огне насекомое.
Сам я, убрав накопители опыта, тоже выбрал себе противника. Это была ранее подраненная Алией тварь, что она расстреливала до этого из крупнокалиберной спарки.
Императрица многоножек ©. Уровень 9.
Несмотря на свои раны существо вновь вернулось к нам и сейчас потихоньку подкрадывалось к Атланту рубившемуся сразу с несколькими небольшими противниками.
Энергетик!
Ускорение!
Да, телепортироваться и летать я сейчас не мог. Зато у меня оставалось еще несколько достаточно действенных приемов.
Уменьшение веса!
Рывок!
При этом меня словно снаряд швырнуло к не ожидавшей подобного твари.
Оружейная аура!
Электрический удар!
Да. Духовной энергии у меня почти не осталось, но запасы праны и маны еще были полны, поэтому в качестве добивания я пропустил через оружие обычную молнию. Щедро потратив на это дело более двух тысяч единиц маны.
Внимание! Вы получили 882 ОС! (782/720), (9021/10000).
Внимание! Вы получаете 37 уровень! (62/740)
Тут же пока действует ускорение, совершаю рывок к туше следующего крупного существа.
Оружейная аура!
Электрический удар!
Внимание! Вы получили 997 ОС! (561/740), (9519/10000).
Этот противник имел всего лишь D-ранг, зато более высокий 19 уровень, а следовательно и опыта принес больше.
Внимание! Один из призванных вами юнитов убит!
Это еще что такое⁉ Осматриваюсь и вижу, как сразу пятеро насекомых разрывают пополам одного из моих Рыцарей смерти.
Рывок!
Влетаю в эту группу начиная косить насекомых одно за другим.
Внимание! Ваш раб погиб!
Что!!?
Отпрыгиваю в сторону как раз тогда когда заканчивает действовать мое ускорение и вижу, как крупная многоножка буквально подняла пробитого насквозь Рагара на своем когте.
Твари же не переставая продолжали подниматься к нам снизу.
Внимание! Один из призванных вами юнитов убит!
Страх и растерянность буквально сковывают мое тело.
Как же так… Ведь все было продуманно и мы должны были победить?
Тут чувствую серьезную опасность сзади и по привычке пытаюсь телепортироваться в сторону. Однако это у меня естественно не выходит, и я получаю удар огромным когтем куда-то в район спины. К счастью моя защита справилась с этим, и я всего лишь был откинут в сторону на несколько метров.
Однако многоножка так и не дала мне шанса прийти в себя, моментально оказавшись надо мной и нанеся еще несколько сильных ударов в район груди.
Яркая вспышка и насекомое относит в сторону, а передо мной возникает Атлант, протягивая мне руку.
— Хозяин! Вставайте, надо уходить! — кричит он.
Тут же последовал легкий порыв воздуха, и левая рука Атланта отлетает в сторону, а из разрезанного бока я вижу его внутренние органы. Выпучив глаза, воин пытается схватиться за свой бок, видимо до конца еще не понимая, что одной из его рук больше нет.
Внимание! Смертельно раненный раб переместился в карту!
А напавшую на нас тварь разрезает пополам короткой вспышкой огненного луча. Рядом появляется Алия вся покрытая кровью и ошметками тел насекомых.
— Если ранен используй мой дар и поднимайся, если мы сейчас же не попробуем прорваться отсюда то все тут и останемся. — сказав это она занимает позицию между мной и несколькими новыми насекомыми забравшимися к нам на верх.
И тут земля под ногами взрывается брызгами камней, земли и веток, а перед нами появляется новое действующее лицо.
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Размерами, появившееся передо мной существо было не столь огромно как его противники, если длину под четыре с половиной метра и высоту в холке под полтора, можно конечно считать небольшими. Но самым главным было невероятное качество этого монстра.
Белый Ант ©. Игрок ©. Уровень 19.
Муравьиная матка или Королева, как называл я ее про себя во время нашей торговли. Только появившись, она кинулась на ничем не уступающую ей по габаритам многоножку и буквально всего за несколько секунд прикончила ее. А перед атакой, я отчетливо почувствовал мощнейший ментальный удар, полностью парализовавший ее противника.
После этого всего на секунду мы встретились с Королевой муравьев взглядом, как мне пришло переданное ей понимание, что она на нашей стороне и хочет помочь.
Внимание! На вас наложено среднее обновление!
Внимание! На вас наложена «Броня Белой Королевы муравьев»!
Мне же словно второе дыхание добавили, всякая усталость ушла из тела, а голова будто очистилась. При этом я понял, что все это время подвергался ментальному давлению многоножек, заставляющему путаться мысли, вносящему сумятицу, нервоз и страх перед противником. Причем воздействие это было не резким, ведь в этом случае я бы его сразу почувствовал. Оно было плавным и постепенно усиливающимся, именно этим наверняка и объяснялся как мой страх, так нелогичность некоторых действий.
Не будь у меня амулета ментальной защиты и ранее полученных улучшений мозга, возможно, меня бы уже давно вообще взяли под свой полный ментальный контроль. А ведь такое уже не в первый раз происходит и на будущее надо бы озаботиться каким-нибудь полноценным ментальным прикрытием. Наверняка такие навыки есть не только у тех, кто развивает энергию Разума, но и у магов или практиков, как называют себя идущие по Духовному пути, подобные техники должны тоже присутствовать.
И ведь я только сейчас начал соображать, как же я из-за этого воздействия безбожно тупил. Первым делом отзываю своих «Чемпионов», так как затянутые сражением они уже прилично отдалились от меня и в данный момент каждый из них был уже практически в кольце окружения из активно напирающих насекомых. Еще полминуты и их бы я тоже потерял.
Тут же призываю их обратно, но сейчас уже рядом с собой.
Держать оборону и прикрывать Алию! — выдал я новый приказ. Сейчас они как защитят девушку, так и создадут достаточно мощный новый рубеж обороны, дополнительно помогая друг другу. А еще теперь, когда разум мой был вновь кристально чист, я вспомнил про умение.Пилюля второго шанса (D, ⅕).
Пилюля второго шанса (D, ⅕)— Полностью снимает усталость. Восстанавливает все энергетические резервы обладателя. Ненадолго притупляет боль и оказывает легкое исцеляющее воздействие на организм. Откат 7 дней.
Умение, которое я всегда берег на тяжёлый случай из-за его очень долгого отката. И думаю, что сейчас этот случай настал. Оно способно полностью восстановить все мои магические резервы! Не вылети это у меня из головы, так я мог бы держать наш с Алией защитный купол гораздо дольше. Но что сделано, то сделано.
Так! Данный момент мне срочно требовалось потратить все остатки своих мистических сил. И если Духовной энергии у меня практически не осталось, а ману я уже перекачал в свой В-ранговый накопитель, то вот прану стоило потратить уже прямо сейчас.
Поэтому на максимум раскручиваю умение «Энергетик», чувствуя многократный прилив сил. Да, так я спалю весь свой запас буквально за две минуты, но в сущности это именно то, что мне сейчас нужно, так как «Пилюля второго шанса» мигом сможет заново восполнить их обратно.
А еще я осознаю, что сейчас я практически неуязвим. Три защитных D-ранговых умения легко смогли защитить меня от прямых ударов крупной многоножки, так что она даже не смогла поранить мою кожу. Сейчас же к этой защите добавилась еще и та, что наложила на меня Королева муравьев. Я же собирался дополнительно ее еще усилить.
Кожа дракона!
Самое первое мое чисто Системное умение, не требующее вложения никакой дополнительной энергии. Правда действует оно всего три минуты, но и это вполне поправимо.
Ловко прыгаю в сторону и напитанным «Оружейной аурой» мечом, разрезаю небольшое насекомое, аккуратно все это время, сзади подкрадывающееся ко мне.
Внимание! Вы получили 151 ОС! (637/740), (9594/10000).
И тут же вкладываю 600 ОС в увеличение этого навыка до четвертого ранга, выбирая в качестве улучшения дополнительное время работы и тем самым доводя его до шести минут. При этом если при изучении магических умений в голову начинает поступать поток знаний или они каким-то образом слегка перестраивают сам организм, то при изучении чисто Системных умений, вроде той же «Кожи дракона», ты абсолютно ничего не чувствуешь, и тем самым такие апгрейды становиться возможным проводить даже во время боя.
Ну, вот теперь меня достаточно долгое время будут прикрывать сразу пять защитных навыков! А теперь в бой!
Следующая минута превращается в сплошной танец со смертью. Я так сильно разогнал в себе потоки праны, что казалось, добился частичного эффекта присущего моему «Ускорению». Все вокруг просто слегка замедлились, я же используя «Рывок» и увеличившуюся силу своего тела буквально летал между врагами. При этом противники просто не могли пробить мою защиту, даже когда напитывали свои конечности усиливающей их магией. Поэтому я если сначала пытался уворачиваться или как-то еще избегать их ударов, то потом банально плюнул на это и, не обращая внимание на их жалкие потуги меня ранить, просто запрыгивал на тварей вгоняя в затылки этих огромных насекомых клинок, после чего взрывал их изнутри своей энергией.
Как и следовало ожидать такой темп в течение всего минуты, вытянул почти все остатки мистических сил. Единственное что у меня еще оставалось, так это мана содержащаяся в «Сердце». И то этот артефакт был уже практически наполовину пуст.
Тут же я применяю«Пилюлю второго шанса», чувствуя жар и то, как в меня неведомо откуда устремилась огромная сила.
Однако расслабиться мне так и не дали, так как передо мной предстает особенно крупная многоножка.
Императрица многоножек ©. Уровень 12.
До этого все кого я здесь шинковал были D или Е рангов. Впрочем, сейчас я вновь полон сил и просто жажду с кем-нибудь поквитаться.
Оплеуха джейра!
Тварь оттащило на несколько метров назад, при этом ее множественные лапы оставили на земле глубокие борозды, и всё же ее защита выдержала. Ну а что, мне нетрудно и повторить.
Оплеуха джейра!
Оплеуха джейра!
После третьего удара защитная пленка чудовища лопнула, и ударом моей Духовной техники его аж подбросило в воздух, после чего явно оглушённое насекомое покатилось по склону муравейника вниз.
Внимание! Окружающее пространство разблокировано!
Внезапно порадовала меня новая надпись. Такого подарка я и правда, не ждал. Мой жутковатый Страж всё-таки одолел своего противника. А судя по тому что та тварь с которой он сцепился, была самой крупной из увиденных здесь, то именно она и руководила всей этой атакой, как наверняка и поддерживала блокировку пространства.
Тут же многоножки потеряли всякое желание нас атаковать, а большая их часть и вовсе бросилась в окружающий муравейник лес.
А это значило только одно. Мы в очередной раз победили!
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Вот только расслабляться было еще рано. Да и необходимо было, как следует воспользоваться плодами нашей победы. Например, скинутая мной ранее с муравейника С-ранговая тварь начала уже приходить в себя и судя по ее еще пока вялым движениям, собиралась смыться в сторону ближайшего леса.
Такого позволить было категорически нельзя.
Телепортация!
Полет!
Эх, как хорошо вновь научиться перемещаться в пространстве и летать! Сейчас я завис в пяти метрах выше этого существа.
Оплеуха джейра!
Можно было конечно применить на ней Духовные тиски (D) или даже Полную парализацию ©, но как следует долбануть, как мне кажется, всяко надежнее будет. После этого падаю сверху, пробивая мечом хитин чуть ниже ее головы.
Духовный заряд!
Внимание! Вы получили 1176 ОС! (1563/780), (10000/10000).
Внимание! Вы получаете 40 уровень! (783/800)
Ого! Пока напитанный под завязку праной носился, уничтожая насекомых, сам не заметил, как взял еще два уровня! Притом столь быстрый рост у меня произошел из-за того что хранилище в Кубе, куда обычно уходила половина получаемого мной опыта, сейчас оказалось переполнено и все что я добывал, шло только на мое дальнейшее повышение уровней. Впрочем, это тоже неплохо, так как их увеличение не только даст мне дополнительные характеристики, но и позволит улучшать умения до более высоких ступеней.
Огляделся. Многоножки быстро отступали в окружающие джунгли. Впрочем, вокруг хватало покалеченных тварей, которым во время боя сильно досталось, от тех же взрывов или нашего пулеметного огня.
Наша новая союзница, кстати, не стала претендовать на эту добычу и, поняв, что ее помощь больше не требуется, быстро скрылась обратно в глубинах своего муравейника.
Вот правда было еще одно ненасытное до убийств окружающих существо, которое грозило не только оставить нас без этого опыта, но и легко могло пустить на опыт и нас самих.
Древний страж Дуарата (С+). Уровень 12.
С тех пор как я его выпустил, он умудрился взять три новых уровня. И хоть битва с главной многоножкой лишила его немалого количества лап и броневых пластин, он все еще достаточно резво передвигался, продолжая без спроса зачищать округу от израненных насекомых.
Телепортация!
Летающая доска!
— Стоять! — выдал я ему новый приказ. —Ты хорошо поработал, а теперь принимай приглашение на перемещение в браслет!
Тварь замерла и на меня вновь навалилась его всепоглощающая жажда убийства. Тут же перекидываю выработку Божественной силы на Волю и только благодаря этому выдерживаю его напор.
— Я призову тебя, когда нужно будет снова кого-нибудь убить! — отправляю ему новый посыл. И только после этого он, наконец, уступает, перемещаясь в хранилище.
Я же, наконец, смог спокойно выдохнуть. Впрочем, отдыхать сейчас некогда, иначе та часть насекомых, что получила не столь серьезные повреждения, уползет в джунгли, а та часть, что получила смертельные ранения и все еще держится только за счет своей невероятной живучести, может и вовсе издохнуть, оставив нас без столь необходимого опыта.
* * *
Весь следующий час мы с Алией зачищали остатки армии насекомых и собирали выпавшие с противников карты. У меня получилось облегчить страдания примерно двум десяткам Е-ранговых насекомых, а также шести более крупных тварей D-ранга. Благодаря чему я получил еще6212 ОС ! Что дало мне возможность окончательно заполнить два своих малых накопителя «Звезда», каждый из которых вмещал по полторы тысячи ОС, и подняться до44 Уровня!
(679/880), (10000/10000).
Получалось, что если отбросить тот запредельный риск, которому мы себя подвергали, то сегодня был самый продуктивный день в плане получения ОС. Притом это за все время, с того момента как я вообще стал игроком! Я получил сегодня просто море опыта! Вот только повторить такой день я бы больше не хотел.
Ну его нафиг! Лучше уж медленный, но вполне безопасный фарм каких-нибудь глупых жуков в их сравнительно небольших гнездах. Тем более спешить то мне совершенно некуда. Я ж теперь блин вообще бессмертный! И надо будет напоминать это себе об этом, как только решу ввязаться в еще какую-нибудь авантюру.
Особое внимание я уделил огромной многоножке, что некогда руководила армией насекомых и была повержена моим Стражем. Очень хотелось найти у нее какие-то артефакты, поэтому я старательно обследовал ее значительно пострадавшее после сражения тело. И вскоре был, наконец, как следует вознагражден.
Идентификация!
Пространственный браслет ©. Владелец отсутствует.
Качеством моему Великому пространственному браслету Норока этот артефакт, конечно, уступал, но дареному коню, как говориться в зубы не смотрят. Как будет более спокойное время, обязательно привяжу его к себе и как следует, проинспектирую.
Так. В одном моем пространственном браслете находился сейчас Страж. А эту тушу я решил убрать во второй такой же браслет. Ну а потом подниму из нее еще какую-нибудь крутую нежить. Вот только кровь бога на этот раз добавлять больше, пожалуй, не буду. Хватит мне и одного своенравного чудовища.
Неожиданной проблемой оказалось то, что гигантская туша убираться в хранилище не пожелала. Появилось ощущение, что объема артефакта банально немного не хватает. Пришлось надевать на палец одно из обычных пространственных колец © и переносить в него часть вооружения, что я с собой таскал. Притом в процессе я время от времени вновь дотрагивался до туши многоножки, сверяясь со своими ощущениями.
Когда места освободилось достаточно, у меня всё же получилось перенести тушу в хранилище, и уже собрался заниматься дальнейшими делами, как ощутил какое-то изменение. Еще пара секунд ушло на то, чтобы осознать что же именно изменилось. Благодаря свойству пространственного браслета, такому как Инвентаризация, я знал, что кроме непосредственно тела многоножки в браслете еще что-то добавилось.
Тут же нахожу сознанием этот предмет и материализую его на свою ладонь.
Амулет (В). Свойства неизвестны. Владелец отсутствует.
В эту же секунду прячу этот предмет обратно в хранилище. А в голове проносятся десятки различных мыслей. Ну, а самая главная из них та, что никто не должен знать о существовании у меня В-ранговых артефактов. Уверен другие игроки и за хороший артефакт D-ранга на тот свет легко могут отправить. Все же что имеет более высокий ранг ни должно быть известно никому. И Алия тут тоже не исключение. Зачем подвергать человека лишним соблазнам и искушениям, когда этого можно просто не делать.
* * *
Единственное неприятное дело, которое необходимо было сделать, так это похоронить Архонта. От него, правда, мало что осталось, так как в эту область, где он пал тут же кинулись многоножки, сжиравшие все на своем пути. Но не похоронить с почестями своего человека я тоже не мог. И то, что технически человеком он не являлся, не имело совершенно никакого значения.
Впрочем, копать могилу для него не пришлось. В мирах Архонтов было трое старших богов. Это был глава пантеона Изур, а также его жены, Айна и Сура. Вот одной из них в свое время Рагар и посветил свою филактерию. Старшей богине огня Айне. Поэтому и проводили его в последний путь отойдя от муравейника на полкилометра и организовав там прощальный ритуал сожжения тела. Кто знает, а вдруг богиня еще сумеет воскресить своего верного последователя. Правда, шанс на подобный исход должен сказать весьма призрачный.
— Хозяин, могу я обратиться к вам? — подошла ко мне вампирша.
— Конечно. Спрашивай. — не стал ей отказывать я. Она кстати тоже успела во время битвы поднять свой уровень, который был на данный момент уже двадцать третьим. Немалое достижение, если учесть, сколько ей для этого пришлось скопить опыта.
— Тот древний Страж, который сражался на нашей стороне… Откуда он? Сама я лишь слышала сказки про подобных созданий. Притом в этих сказках говорилось что они не подчинялись никому кроме Бога смерти. — аккуратно продолжила она. Странно, насколько я знал вампиры это такая же нежить и эмоции им совершенно не свойственны. Сейчас же она по манере общения ничем не отличалась от обычной девушки. Хотя вполне возможно, что Назира слишком долго прожила, прячась среди живых существ, и уже просто привыкла изображать изначально не свойственные ей эмоции.
— Этого Стража создал я сам. Ну и как видишь, в сложные моменты мы вполне можем на него рассчитывать.
— Для меня честь служить такому Великому хозяину! — гордо произнесла она поклонившись. Вот же подлиза!
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В эту ночь я сказал напарнице, что буду ночевать отдельно, так как мне надо будет разобраться со своими характеристиками и продумать дальнейшее развитие.
Алия конечно немного подозрительно на меня при этом покосилась, но вынуждена была согласиться. Тем более что и ей самой было чем заняться этой ночью. По ее словам она по общему количеству своих характеристик уже не только догнала, но перегнала себя прежнюю, перед перерождением в человека. А тогда она, между прочим, была Архонтом 70 уровня!
Впрочем, а чего я хочу, если только усвоение Великого магического дара ©, должно было накинуть ей несколько десятков единиц характеристик в Мудрости. Да и так девушка уже достигла 50 уровня! А это сотня дополнительных очков, немалую часть из которых ей также предстояло сегодня вложить.
Напарница создала свою пространственную каверну и переместилась в нее. Я же еще какое-то время сидел, наблюдая как над этим миром медленно заходит местное светило. Так и не узнал, как оно называется. Ну, или как его называют люди. Земляне ведь всегда стараются, придя в новую местность придумать имеющимся там объектам свои обозначения. И делается это даже не из-за того что нам хочется все под себя перестраивать, хотя и такое тоже имеет место быть. В основном дело в том, что чужеродные названия иногда просто невозможно правильно произнести, и они так и остаются непонятным набором звуков, который трудно не только запомнить, но и просто воспринять.
Пока сидел и любовался закатом достал чашечку горячего кофе и начал неторопливо смаковать. В такие моменты когда стоишь, любуясь шикарным видом, и пьёшь ароматный напиток, организм расслабляется, а стресс после прошедшей смертельной битвы куда-то уходит. А устраивать себе небольшую разгрузку нужно, ведь я тоже совсем не железный.
Еще в такие моменты расслабиться отлично помогает секс. Но для игроков на первом месте стоит именно прокачка и усиление, поэтому заняться этим приятным делом получилось бы в лучшем случае только под утро, когда все очки характеристик будут распределены, а выпавшие с врагов навыки изучены. Да и думаю, что просто изведусь, буду нервничать и так и не смогу расслабиться, зная что получил В-ранговый артефакт и не могу его как следует осмотреть.
Поэтому допив свой напиток, убрал чашку в хранилище и, переместившись несколько раз в сторону, создал свою пространственную каверну. Отдалился же я из-за того, что если расположить входы в каверны слишком близко они наверняка опять наложатся друг на друга создав единое пространство. А мне этого было сейчас не надо.
И вот только оказавшись один в безопасном месте, где за мной не мог никто наблюдать, я, наконец, достал свое сокровище.
Идентификация!
Амулет Предводителя
Ранг: В.
Материал: Звездный металл, неизвестно.
Описание:
Артефакт, облегчающий проведение военных операций, крупными силами игроков.
Свойства:
— Накопитель божественной силы (0/25000) единиц божественной маны.
— Накопитель опыта. (2631/25000) ОС.
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Сила: +15.
— Прочность VI. Разрушить этот артефакт способны только боги и равные им по силе существа.
— Меж мировой портал. Артефакт способен открыть портал между мирами, по заранее намеченным координатам. Диаметр арки перехода 3 метра. Время работы портала 1 час. Стоимость 25000 единиц божественной маны. Откат 1 неделя.
— Зона отречения. При активации пространство в радиусе 1000 метров от владельца оказывается полностью заблокированным. Перемещаться, строить порталы, летать, а также покинуть мир любым из возможных способов в этой области становиться практически невозможно. Связь с сервером частично глушиться. Перестают работать многие Системные навыки.
— Купол праха. Владелец может накрыть область диаметром до 700 метров искусственным куполом, препятствующим покидание зоны живыми существами или проникновение их на данную территорию. Живые существа, не имеющие достаточной защиты, при соприкосновении с куполом умирают. Активировать зону можно не находясь непосредственно в ней, но заклинатель должен располагаться не далее 1000 метров от центра устанавливаемого купола. Стоимость от 1000 до 10000 единиц божественной маны, в зависимости от размеров устанавливаемого купола и времени его работы. Посредством магических нитей, 10 % жизненной силы убитых куполом существ передаётся в накопитель, остальная часть отходит Системе. Откат 1 неделя.
— Абсолютное сокрытие. Без желания на то владельца артефакта, обнаружить его невозможно никакими методами.
— Хранилище данных. Артефакт сохраняет координаты, по которым открывался портал. Доступно как внесение новых координат, так и удаление старых.
Владелец:
— Отсутствует
Несколько раз перечитывал описание артефакта, буквально охреневая от прочитанного и не веря в то, что попало мне в руки. А ведь это был определенно джек-пот! Полноценный В-ранговый артефакт!
Он добавлял 15 единиц Божественной силы и являлся как огромным накопителем этой энергии, так и гигантским хранилищем для ОС. Чего уж говорить, если мой куб-накопитель вмещал всего 10000 ОС, а в этот артефакт можно было уместить в два с половиной раза больше!
Ну и возможность открыть портал в другой мир, не дожидаясь всевозможных миссий! Это же просто круто! Ну и как вишенка на торте полная блокировка пространства и «Купол праха»!
Причем как вижу «Купол праха» является, по сути, самым настоящим Системным оружием! Он убьет любого, кто не заметив смертельной ловушки решит пройти сквозь него, и передаст полученные при этом очки в накопитель! Да, всего 10%. Получается низкоуровневые F-ранговые существа наверняка тебе и вовсе ничего не принесут, но судя по тому количеству опыта, что есть в накопителе, в эту ловушку попадаются и более высокоуровневые монстры.
Единственным минусом было, правда, то, что все функции артефакта работали только на божественной мане. А значит наполнять его придётся только той частью энергии что вырабатывает Божественная сила, без участия остальных моих мистических параметров, и всё же думаю, при моем параметре в 83 единицы я смогу заполнить артефакт всего за несколько дней. Плюс, после привязки он и сам еще немного приподнимет эту мою силу.
Привязываю амулет.
Внимание! Божественная сила +15 (98)!
А еще мне пришла в голову просто невероятная мысль. Ведь накопив Божественной энергии в артефакте, я смогу пользоваться защитным В-ранговым навыком, что выпал с младшего бога! Правда, чтоб его изучить, необходимо собрать еще примерно под сотню тысяч ОС, но это уже все нюансы. Главным был сам факт, что с этим накопителем мне хватит сил какое-то время его использовать.
* * *
После этого я привязал к себе пространственное хранилище многоножки и долго исследовал его содержимое, достав из него все Системные предметы и карты, что хранились в нем. На данный момент в нем оставались только тела различных монстров, которых насекомое складировало себе как продуктовый запас.
И вот сейчас передо мной лежали все эти сокровища. Я же к этой куче добавил карты навыков, что выпали мне в последней битве. А также те карты, что передала мне вампирша.
Тут же отправляю в сторону огромную стопку карт с навыками насекомых и других местных тварей, не очень совместимых с человеческой расой. Острые клешни, прочный хитин, гладкая шкура и тому подобное добро мне не особо интересно, но и выбрасывать их не буду, вдруг получиться потом кому-нибудь продать. Тем более что многие из этих карт были даже D-ранга и имели хорошее заполнение опытом.
Вот кстати надо себе пометку поставить. Ведь наверняка должны же быть навыки помогающие забирать из подобных карт излишки опыта и при следующем соединении с Сервером надо будет их обязательно поискать.
Тут же в отдельную стопку легло несколько сотен Е-ранговых пустышек, десятка три D-ранговых и шесть карт имеющих С-ранг! Теперь можно будет смело отдать одну из них Алие, чтобы она записала мне на нее технику «Огненного луча».
Так, теперь смотрим то, что может быть достаточно полезным. Карт Среднего магического дара (Е), было аж несколько сотен. Лично мне они были уже совершенно не нужны, но их всегда можно будет раздать своим многочисленным родственникам, если я решу всё-таки сделать из них когда-нибудь волшебников. А что, раздал им Средний магический дар, откопировал навык «Лечение» и можно смело свою клинику открывать. Правда откопированный навык придётся заполнять опытом, но сотня ОС необходимая для этого, для меня теперь просто копейки. И даже если мне придётся заполнить с десяток таких карт, это будут вполне терпимые расходы. Зато вся родня будет надолго обеспеченна работой и весьма хорошим заработком.
Так, а теперь то, что может пригодиться уже лично мне! Сорок семь картСильный магический дар (D+,⅕) ! Каждая из них при изучении сможет добавить мне примерно по две единицы Мудрости, ну или чуть меньше. Ну и напоследок, две картыВеликого магического дара (С+) ! А это значит что я всё-таки смогу, как и напарница, довести свою основную мистическую силу до С-ранга. Только вот спешить с этим думаю, не стоит и сначала нужно полностью реализовать весь потенциал от полученных мною от муравьев пилюль, а также D-ранговых карт.
Ничего не скажешь, хорошие запасы водились у многоножки. Еще весьма удивили в ее коллекции такие карты как:Духовное Ядро (D/D+, ⅕), Малый Очаг Чакры (F, ⅕), Средний Очаг Чакры (E, ⅕), Средний Сосуд Вечности (E, ⅕), Комната Разума (E, ⅕), и даже была одна такая карта какЭфирное озеро (E, ⅕).
Очень интересная коллекция… Среди которой особняком выделялась особенностьЭфирное озеро (E, ⅕). Ведь я о такой мистической силе раньше никогда даже и не слышал. А вот карт с Волей у многоножки не было, что могло говорить о том, что моя особенность еще более редкая.
Мне же из всего этого многообразия пригодятся только картыБольшой Сосуд Вечности (D, ⅕), которых у многоножки было семь штук.
Не менее интересными были карты, в которых хранился какой-нибудь дар. А это были такие карты как:Телепатия (Е, 1/1), Телепатия (D, 1/1), Телекинез (Е, 1/1), Телекинез (D, 1/1) и наконец,Электрокинез (Е, 1/1).
Были у нее различные атакующие, защитные и прочие навыки, как Е, так и D рангов. Но все эти навыки я просто рассматривал, стараясь запомнить их сильные и слабые стороны, даже не думая их пока изучать. С тех пор как стал человеком, я могу покупать у Сервера навыки D ранга. И вполне возможно что на основе того что я сейчас видел, мне удастся подобрать себе более подходящие умения, нежели те что водились у насекомых.
А вот С-ранговых навыков в этой куче было всего два.Непробиваемый хитин ©, проводящий перестройку тела, так чтобы биологическая броня была практически неразрушима иАура ужаса ©. Последний навык, судя по описанию, наводил панический страх на существ рангом ниже заклинателя. У меня уже было похожее умение, и хоть ранг его был гораздо ниже, принципиальной разницы я между ними не видел. А вся загвоздка заключалась в том, что у меня был слишком низкий расовый ранг. И если для С-ранговой многоножки это наверняка не было проблемой, то с моим рангом Е, пугать я мог только кого-то равного себе или F-ранговую мелочь. Поэтому это умение пока тоже мимо.
А вот что касалось оружия, так теперь у меня было несколько сотен Е-ранговых карт и даже несколько десятков карт D-ранга. А вот более высокоуровневых клинков среди них, к сожалению, не было. Ради интереса просмотрел некоторые функции этих оружейных карт. Некоторые из-них были весьма любопытны, но не более того. Когда ты уже привык пользоваться великолепным оружием, переходить на просто хорошее, тебе уже никогда не захочется.
Ну и последним видом добычи были артефакты. Которые состояли всего из одного предмета. Зато какого!
Идентификация!
Вечный Источник
Класс: С.
Статус: артефакт Системы.
Описание:
Фляга, способная вместить целое озеро.
Свойства:
— Очищение. Любая жидкость очищается от примесей, постепенно превращаясь в системную воду.
— Термос. Способность поддерживать температуру жидкости длительное время.
— Скрытое пространство. Снижает до нуля вес налитой жидкости.
— Ключ. Фляга медленно восполняется, даже без внешних источников.
Владелец:
— Отсутствует
С таким артефактом действительно можно вести в поход целую армию, не переживая что бойцы останутся без глотка воды. Отличная вещь!
Ну и конечно теперь у меня отпадает необходимость таскать с собой десятки Системных фляг, которые не только объем занимают, но и добавляют дополнительный вес.
Так, ну а теперь, когда я все это разобрал нужно начинать это богатство как следует использовать.


    Глава 10 Усиление

    Глава 10 Усиление
Первым делом решил разобраться с дарами. На данный момент из того что передо мной тут лежало, у меня имелся только слабый дар Телепатии (Е).
Телепатия (Е, 1/1).Дар, позволяющий передавать и получать мысли, образы и чувства. Потребляет одну из ваших мистических энергий.
Поэтому начать решил именно с него, собираясь усилить его до следующего ранга.
Внимание! Хотите изучить дар Телепатия (
D, 1/1)?
Да/нет
Соглашаюсь, чувствуя как в голове начинает возникать легкое тепло, сопровождающееся щекоткой. Но все эти ощущения довольно быстро проходят, а в интерфейсе ранг моей Телепатии поднимается до D. Больше никаких ощущений не чувствую, ну а проверить новый дар пока просто не на ком.
Впрочем, я не столько хотел стать Телепатом, сколько получить дополнительную ментальную защиту. Прекрасно понимая, что это мое слабое место, уж больно часто на меня умудрялись влиять именно этим способом. Сейчас же думаю, воздействовать на меня станет значительно сложнее.
Так теперь попробуем следующий дар.
Внимание! Хотите изучить дар Электрокинез (Е, 1/1)?
Да/нет
Насколько я понимал этот слабый дар позволял оперировать электричеством на интуитивном уровне. Соглашаюсь, вновь чувствую тепло в голове. Однако на этот раз тепло начало сопровождаться еще и болью. Видимо не стоит изучать сразу несколько различных даров одновременно.
Когда тепло в голове прошло, а в интерфейсе появилась новая запись об успешном изучении дара, головная боль, уходить так никуда и не собиралась.
Дар дочери Изура!
Эх, как приятно вновь побывать в этом всё исцеляющем свете! Тем более что он убирает не только любую боль и ранения, но и наполняет тело новыми силами, будто ты уже пару часиков отдохнул и теперь готов к новым свершениям.
Так теперь испробуем, что я теперь умею делать с этим новым даром. Поднял руки к лицу и пустил между пальцев несколько искр. И правда все получается буквально на интуитивном уровне. А если учесть что у меня еще и Сродство с электричеством есть, то становиться понятна эта простота.
Вот только без использования специальных заклинаний швыряться молниями у меня так и не получалось, ну или для этого нужны долгие и упорные тренировки. Либо просто уровень этого дара был слишком слабый. Максимум смог самостоятельно отправить электрический разряд на полтора метра. Как шокером этим даром пользоваться можно, но вот в бою с по-настоящему сильным противником вроде той же С-ранговой многоножки это никак не поможет. Разве что пощекочет противника немножко.
Зато теперь я мог вырабатывать электричество, используя любую из своих мистических энергий! Как выяснилось, самые слабые электрические заряды выходили, когда я тратил на их создание прану. Ну а самые мощные, когда использовал энергию Ви. Ци и Мана выдавали примерно одинаковый результат, с незначительным преимуществом последней.
Ну и само собой мое заклинание «Электрический разряд», стало теперь значительно сильнее. Я теперь еще легче мог варьировать количество вкладываемого электричества, а создавалось оно теперь буквально за доли секунды. Неплохо!
Изучением дара Телекинеза, последнего из того, что удалось добыть из запасов насекомого, решил заняться в следующий раз. Сильная головная боль дала понять, что торопиться с этим делом особо не стоит. Тем более, куда мне вообще спешить? Я ж блин бессмертный! Эх! Приятно всё-таки себе время от времени об этом напоминать.
Сейчас же делаю небольшой перерыв и ложусь прямо на туманный пол, собираясь поднять одну из своих характеристик. И выбор мой пал в этом случае вновь на Интуицию.
Почему именно на нее? А все просто. По достижении в ней 25 единиц я получу хороший бонус. Ну и благодаря Алие я знал, что как только я достигну в этом параметре цифры в 25, при достижении любыми моими характеристиками новой планки мне будет предоставляться выбор уже не из двух, а из трех возможных вариантов улучшений! А это было для меня очень важным.
Поэтому снимаю в этой характеристике третий барьер за200 ОС ! После чего вкладываю в нее 5 очков параметров, достигая очередного барьера.
Интуиция +5 (25).
Внимание! Ваш параметр интуиция достиг 25!
Выберите бонусный навык из списка!
— Системная навигация (D, случайный). Вы можете перемещаться из Личной Комнаты, введя координаты. Стоимость перемещения вариативна.
— Снятие координат (D, случайный). Вы можете получить координаты мира, в котором находитесь.
— Видящий Знаки (D). Если вы окажетесь в нужном месте и в нужное время, то получите подсказку, которая даст вам шанс повлиять на события. И тем самым изменить свою судьбу…
Третий навык, конечно, смотрелся неплохо, но меня сейчас интересовали именно первые два. И хоть наибольшую ценность они представляли именно в связке, выбрать предстояло из них только один.
Недолго думая выбираю«Снятие координат» . Зачем мне умение их вводить, когда этих самых координат у меня просто не будет. А вот умея их снимать я, в крайнем случае, смогу вернуться на нужное место уже не через личную комнату, а с помощью своего нового меж мирового портала.
Кстати, боги и им подобные личности наверняка смогут почувствовать, когда в их мир кто-то откроет подобный портал. А вот скажем на Юноне, насколько я знал, богов просто не осталось. А это значит, что сюда я смогу возвращаться, не проходя всю ту бюрократическую процедуру, через которую мне ранее предстояло пройти. Что ни говори, а возможность не сталкиваться с бюрократами многого стоит!
Следующие несколько часов я снимал пределы с еще трех характеристик, на что потратил300 ОС , и вкладывал в них свободные очки параметров.
Живучесть +5 (20)
Восприятие +5 (20)
Интеллект +5 (20)
Эти улучшения проходили не столь болезненно как скажем улучшение Силы, Выносливости или Ловкости, поэтому уменияПритупление боли (E, 1/1) вполне помогало свести на нет все негативные впечатления. Мне лишь пришлось несколько раз поесть, так как организму не хватало питательных веществ для его перестройки. И даже после столь серьезного улучшения моего основного тела у меня еще оставалось 12 неиспользованных очков параметров.
Их я решил, как и раньше закинуть в Боевую форму.
Выносливость + 7 (13/13)
Восприятие +5 (11/13)
После того как закончил с очками характеристик прилег немного передохнуть, уж больно утомительный это процесс, когда твое тело пусть и незначительно, но изменяется. Однако мысли постоянно отвлекались на то, чем бы можно было еще заняться. Например, у меня сейчас были полностью забиты три моих накопителя. А это две «Звезды» и один «Куб», общим объемом в 13000 ОС! Еще 2631 ОС хранилось в недавно полученном «Амулете Предводителя» (В). Ну и мой собственный баланс (179/880). Итого выходило15810 ОС ! Просто огромная сумма! И это если еще учитывать, что я сейчас уже немного потратился на снятие барьеров с характеристик.
Ну, что ж. Пока есть опыт, первым делом решил снять все барьеры со своих основных параметров, в которые я на данный момент уже уперся. Поехали!
Живучесть (200 ОС ), Восприятие (200 ОС ), Интеллект (200 ОС ), Интуиция (500 ОС ), Воля (500 ОС ). Итого минус 1600 ОС. Еще 10000 ОС, зарезервирую на копию навыка «Огненный луч». Итого у меня останется всего 4210 ОС. Совсем не так уж и много. Впрочем, на пробитие барьеров в Магическом даре этого точно хватит.
На данный момент моя Мудрость уже практически подобралась к отметке в 75 единиц, и мне оставался буквально последний шажок, чтобы преодолеть эту планку. И сделать это проще простого, когда в наличие десятки трофейных карт.
Внимание! Хотите изучить Сильный магический дар (D+,⅕)?
Да/нет
Дар павшего под ударом Системного оружия существа, заключённый в эту карту был способен хоть ненамного, но усилить мою собственную мощь. Поэтому соглашаюсь, ощущая как запечатанная в карте сила, начинает вливаться в меня.
Внимание! Ваша Мудрость естественным образом увеличилась!
+1 (75)
Впрочем, потенциала карты хватило на то чтобы еще раз поднять этот мой параметр.
Внимание! Ваша Мудрость естественным образом увеличилась!
+1 (76)
Стоило входящему в меня потоку иссякнуть, как Система порадовала новым сообщением.
Внимание! Ваша Мудрость достигла 75!
Свойства вашей маны меняются. Ваша мана прошла качественную трансформацию!
Выберите бонусный навык из списка!
— «Наследование (С, 1/1)» (активное, по умолчанию). Вы можете пересадить наследнику ваш магический дар и пять способностей по выбору.
— «Овеществленная Мана (D+, ⅕)» (активное, случайное). При должном контроле вы можете использовать свою ману для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограничено.
— «Пирокинез (D, 1/1)» (активное, случайное). Наделяет вас даром управлять огнем.
Ага! Благодаря высокой интуиции у меня теперь есть три варианта на выбор. Первый вариант был, если честно совсем какой-то мутный. И подозреваю что, того кто решиться пересадить свой Магический дар, ничего хорошего ждать после этого, точно не будет. Поэтому сразу мимо. Что касается возможности создавать из маны какие-то предметы, то это было уже более интересно. Но существовать такой предмет будет насколько я понял ровно до того момента когда ты не прекратишь поддерживать его своей магией. И все это время будет потихоньку сосать твою ману.
Поэтому лучше возьму себе еще один дар! Тем более что он сразу D-ранга, а в добыче, полученной от насекомых, такого не было.
Кстати после получения дара, даже несмотря на то, что на этот раз я получал его не из карты, а напрямую от Системы, меня вновь скрутило болью. В результате чего пришлось вновь себя подлечивать. Ну и пока отложил его изучение, вдруг это тоже мне сейчас как-то навредит. Вместо этого поглотил еще одну картуСильного магического дара , которая довела мою Мудрость до78 .
Потом потратил еще500 ОС , на прорыв очередного барьера.
В результате чего мой лимит в Мудрости увеличился до 103 единиц! Так как мой барьер был сдвинут вперед на 3 единицы. Теперь, по сути, оставалось начать поглощать трофейные карты Сильного магического дара и дальше прокачивая себя. Но я если честно к этому моменту уже так вымотался, что просто забил на все это, и так и не доставая из хранилища кровать, завалился спать на мягкий туманный пол своего временного убежища.


    Глава 11 Высший маг

    Глава 11 Высший маг
Проснувшись довольно улыбнулся, вспомним предыдущую ночь. После чего поднял над собой руку и зажег в ней довольно приличных размеров огненный шарик. Круто! На второй руке начал пускать снопы небольших искр между пальцев. Вот оно воплощение двух моих новых даров. При этом чувствовалось, что с огнем мне управляться значительно легче, и делать я это могу с гораздо большими объемами, нежели с электричеством. И это прямое доказательство того как ранг дара влияет на его силу.
Хотя Алия говорила, что длительными тренировками можно самому раскачать любой дар. Только вот, сколько времени и сил на это понадобиться, неизвестно.
Кстати, что по поводу напарницы, то она наверняка уже проснулась, и как бы мне не хотелось остаться здесь, продолжая поднимать свою магическую силу, первым делом нужно было покормить свою девушку.
Покинув пространственную каверну, порадовался новому прекрасному деньку. Местное светило поднялось уже достаточно высоко, чтобы согревать все своими слегка красноватыми лучами, даря этому миру комфортную приятную температуру. Пройдет еще несколько часов и вновь начнётся невыносимая жара, а ласковые, теплые лучи превратятся в буквально обжигающие. Впрочем, псевдо плоть Боевой формы спокойно нейтрализует все эти неудобства, вот только облачаться в нее пока не хотелось.
Алия как я и думал, оказалась на полянке где мы с ней расстались. Она сидела в своем любимом кресле и пила, судя по запаху, цвету и наличию плавающих на поверхности ягод, какой-то компот.
— Что-то ты долго. — недовольно пробурчала она, протягивая свою кружку — Я тут ягод уже успела насобирать. Весьма необычный вкус получился, да и навык показывает, что этот напиток не только не ядовит, но и даже немного полезен.
Опробовал ее кулинарный изыск, перед этим не забыв также проверить его своим навыком на съедобность. Немного кисловат, но в принципе для разнообразия пить такое вполне возможно.
Сам же достал рядом кресло и столик, выложив на последний по порции горохового бульона с сухариками, и горячими булочками. Тут же молча накинулись на эту еду. Впрочем, учитывая, что я за ночь уже не первый раз ем, мне этого легкого завтрака вполне хватило. Вот только у Алии было по этому поводу видимо другое мнение.
— Ну что ж… Для затравки вполне неплохо. Ну а теперь может, порадуешь девушку настоящей едой. А то после увеличения параметров мне очень сильно хочется жра… Так и не освоюсь с этим вашим русским… В общем я бы еще с удовольствием чего-нибудь перекусила. — проговорила напарница показательно похлопав своими огромными глазами.
Я знал, что у нее и самой были немалые запасы еды, которых бы ей легко хватило на годы достаточно сытной жизни, однако последнее время она полностью перешла на мои кулинарные запасы. И ее в принципе можно было понять, так как функции стазиса в ее пространственных артефактах не было. А есть слегка подсохшую еду и ту, что будто только что приготовили совершенно разные вещи.
Поэтому молча выложил перед ней жаренную, горячую будто только из печки, утку. С улыбкой наблюдая с каким аппетитом девушка накинулась на это блюдо. Как бы то ни было а по-настоящему красивую девушку любое ее занятие не испортит.
— Я же пока ты занята, попробую еще немного повысить свой магический дар. И кстати был бы очень признателен тебе, если бы ты записала на карту «Огненный луч».
Не сказать, что мои слова ее сильно обрадовали, однако взяв себе С-ранговую пустышку, что я ей протянул, она лишь молча кивнула. Впрочем оно и понятно, ведь рот то у нее был сейчас забит.
— Алия, а у тебя есть дар Телекинеза? — поинтересовался я напоследок. На что напарница, продолжая жадно вгрызаться в утиную тушку, лишь отрицательно покачала головой. Тогда это тебе! Я оставил ей две карты: Телекинез (Е, 1/1), Телекинез (D, 1/1).
Что ни говори, а мне всегда нравиться делать своей девушке приятные сюрпризы. Ну а то, что я их сам еще не изучил ничего страшного, так как карт таких у меня было несколько. Возможно, что и кому-то из родственников подарок еще достанется.
Сам же я, создав новую Каверну перешел в нее. Настало время поднимать свой магический потенциал.
* * *
Внимание! Ваша Мудрость естественным образом увеличилась!
+1 (101)
Эту надпись я увидел после поглощения шестнадцати карт с Сильным магическим даром (D). И если поначалу каждая такая карта прибавляла почти по 2 Мудрости, то под конец от очередной карты я получал чуть больше чем одну единицу параметра. А это значило, что бесконечно таким методом прокачиваться не получиться и, в конце концов, тратить на себя эти карты станет просто нерационально.
Внимание! Ваша Мудрость достигла 100 единиц!
Выберете бонусный дар из списка:
— «Магическое бессмертие (С, 1/1)» (пассивное, по умолчанию). Ваш дар силён и будет стараться удержать вас в живых, несмотря на раны или болезни. В случае смерти велика вероятность, что вы подниметесь в виде разумной нежити.
— «Сила бога (С, ⅕)» (активное, случайное). Позволяет на короткое время создать Великий магический каркас. Многократно усиливающий своего носителя. Время действия 30 секунд. Стоимость активации: 20000 ед. маны. Откат: сутки.
— «Невероятное обаяние (С, ⅕)» (активное, случайное). Позволяет вам влиять на восприятие окружающих вас созданий, делая вас в их глазах более привлекательным и вызывает подсознательное желание прислушиваться к вашему мнению. Время действия 10 минут. Радиус действия 100 метров. Стоимость активации: 10000 ед. маны.
Дополнительно:
— Высший маг. Вы входите в число сильнейших магов. Известность: +1 (71).
Ого! Ну, для начала можно себя поздравить и теперь я вроде как еще и Высший маг. Впрочем, это звание мне совершенно ничего не дает.
Ну а что касается выбора навыка, то что-то вроде первого варианта у меня уже было и по-настоящему убить меня сейчас действительно непросто. А если учесть еще и мою фантастическую регенерацию так и подавно. Так что этот навык, пожалуй, пропустим, тем более что в виде нежити я возрождаться не хочу. По крайней мере, пока у меня есть запасная жизнь.
Неплохо также выглядит супер-обаяние. Так и представил себе, как я своими сладостными речами буквально обвораживаю слушающую меня толпу. Вот только даже я со своей Телепатией наверняка замечу подобное воздействие. И вот что бы лично я сделал бы, почувствовав, что у меня на глазах промывают мозги моим товарищам? Правильно, вдарил бы по подобному злодею! Поэтому более-менее сильных игроков таким навыком не возьмешь, ну а слабых я уж как-нибудь и сам смогу убедить в серьезности своих слов и намерений. Ну, на крайний случай могу их одним из своих Е-ранговых умений всегда припугнуть.
Поэтому беру себе«Силу бога» . Наверняка это что-то вроде моего энергетика, только гораздо сильнее! А как может быть иначе, ведь всего за 30 секунд использования оно сожрет аж 20000 единиц маны!!! Это ж на что вся эта невероятная прорва энергии тратиться будет? Ну а проверять мне это умение здесь негде.
Выйти, что ли из пространственной каверны, и пойти попробовать своей силушкой богатырской деревья в этом лесу поломать? Пожалуй, так и сделаю, только чуть позже.
Сейчас гораздо важнее пробить очередной важный барьер. Использую еще одну карту Сильного магического дара (D). Поднимая свою Мудрость до очередного предела.
Мудрость 103.
Теперь стоит пробить барьер в этом параметре, после чего вновь смогу усиливаться картами.
Внимание! Вы желаете прорваться через седьмой предел Мудрости (750 ОС)?
Да/Нет
Что было невероятно, так это просто фантастическая цена такого прорыва. Ведь мне с моей родословной Нефилима любые прорывы раньше давались довольно легко и за гораздо меньшую плату. Смущала еще и вероятность успеха.
(вероятность успеха: 55% / провала: 24% / гибели: 2%)
Процент успеха был невероятно низким, да еще и вновь появился шанс смерти. А ведь ничего подобного у меня с Духовной энергией когда я переваливал порог в сотню не было. Хотя чего там говорить, когда я этот барьер в Духовной силе просто пролетел и не заметил, поглощая божественную силу (В) Младшего бога.
Хотя по объяснениям Алии барьер на сотне был неким граничным уровнем, после которого просто сильный игрок постепенно начинал превращаться в подобие младшего бога. А по достижении одной из твоих характеристик 1001 пункта Система автоматически меняла твой расовый ранг на В. Другое дело, что для этого надо было пробить еще как минимум четыре неимоверно мощных барьера. Каждый из которых был сложнее предыдущего.
Что ж поехали!
Потоки маны в моем теле начали бешенный круговорот все больше и больше усиливая напор на какую-то незримую преграду. Однако та и не думала сдаваться, а меня тем временем от внутреннего давления маны буквально раздувало изнутри.
Блин! Не хотелось бы сейчас лопнуть как переполненный энергией воздушный шарик! В этот момент внутренняя энергия обрушила на невидимую преграду особенно сильный удар. И я даже почувствовал, как та начинает потихоньку покрываться мелкими трещинами, однако энергии для поддержания прежнего давления уже не оставалось.
Внимание! Вы получили Малую магическую травму!
Неудача! Давненько у меня такого не было. Можно считать выкинул на ветер 750 ОС. Да еще и травму магическую себе заработал. Обидно!
Немного полежал на туманном полу, приходя в себя. Ладно, могло ведь и вовсе закончиться смертью, а тут просто малая травма. Кстати, а если бы мы с Алией в момент прорыва были бы соединены магической пуповиной, и она бы мне немного помогла, то все бы у меня тогда могло и получиться.
Поэтому направился искать свою напарницу, вновь вернувшись в солнечный мир Юноны. Хотя как оказалось, та все еще не покинула своего пространственного убежища. А значит, она еще изучает карты с Телекинезом или записывает мне технику «Огненного луча». А может и вовсе спать завалилась, из чисто женской вредности делая так, чтобы в этот раз я ее дожидался.
Пока жду, призвал обоих своих «Чемпионов», чтобы прикрывали меня в случае внезапной атаки. Сам же улегся прямо на травке под невысоким, но достаточно тенистым деревцем. При этом пока никто не видит, раздумывал, не попробовать ли на этом дереве испытать свой новый С-ранговый навык, но имея магическую травму, решил всё-таки лучше этого пока не делать.
Мои немертвые воины, кстати, после прошедшего сражения выглядели сейчас далеко не лучшим образом. Огромные рытвины на мощной костяной броне от гигантских когтей. Люди бы со столь глубокими ранами точно при этом бы не выжили. У одного из бойцов не хватало руки, были и другие более мелкие повреждения. Впрочем, вполне возможно среди способностей Назиры, могло найтись что-нибудь, способное подлатать мою нежить. Чуть позже надо будет вызвать ее и посмотреть ее навыки.
Правда, почему-то вызывать ее просто так не хотелось. Не знаю почему, но как-то не доверял я ей, не смотря на карту раба. А может просто подсознательно ее побаивался, учитывая как молниеносно та передвигалась, и как быстро убивала своих противников. Уверен, что даже под действием «Энергетика» я бы ей сильно уступал, как в скорости, так и в силе. Да, используя свое «Ускорение ветра», я бы был на какое-то время значительно быстрее. Но действие умения длиться лишь 14 секунд, а вампирша двигаться практически молниеносно может постоянно.
Мои мысли были прерваны появлением напарницы, а также видом летающей прямо в воздухе карты. Та ловко кружила вокруг меня, словно дразня, но при попытке забрать ее быстро увеличивала расстояние. Видимо напарница тренировалась сейчас с только что изученным даром Телекинеза.
— Посмотри, что это такое? — сделал я удивленное лицо, указывая пальцем в сторону леса. Алия моментально обернулась, за долю секунды покрывшись Боевой формой и приготовившись к схватке, а я тем временем схватил записанную ей карту, быстро убрав ее в браслет.
— Видимо показалось… — довольно проговорил я.
— Ах ты!!! Ну, я тебе это на тренировке обязательно припомню! — грозно пообещала она.
— Даже не сомневаюсь. — спокойно парировал я. — А сейчас мне нужна твоя помощь в пробитие очередного магического барьера.
— Ты сам уже пробовал. — сразу стала серьезной девушка.
— Конечно. Вот только в результате заработал только Малую магическую травму.
— Это ерунда. Моим даром она легко убирается! — отмахнулась девушка.
Странно, я если честно думал, что при магических травмах пользоваться магическими навыками нельзя. Ведь «Дар Дочери Изура» использует не только Духовную энергию, но и ману. Но как выяснилось им вполне легко можно убрать Малую магическую травму. Ну и примерно за пару применений даже Среднюю. А вот при Тяжёлой, его уже лучше было не использовать. Не знаю с чем это связано, да и Алия и сама толком не имела представления, почему это работает именно так, но против фактов не попрёшь.
Поэтому я сразу использовал «Дар дочери Изура», полностью вылечив себя, после чего мы с напарницей подсоединенные магической пуповиной уселись в ее Пространственной каверне.
Внимание! Вы желаете прорваться через седьмой предел Мудрости (720 ОС)?
Да/Нет
Что меня удивило, так это то, что стоимость прорыва немного уменьшилась, да и процент успеха слегка изменился в большую сторону. А это значило, что прошлый раз мне не показалось, и некий незримый барьер действительно дал тогда пару небольших трещинок.
Соглашаюсь, вновь чувствуя как магические потоки начали в моем теле бешенный круговорот, все больше и больше начиная давить на некую невидимую грань. И вот когда моя мана собиралась вновь обрушиться на невидимый барьер в меня хлынул поток магической энергии от напарницы. Притом я сейчас прекрасно чувствовал, что ее энергия была гораздо более плотная или лучше сказать значительно более концентрированная, чем моя. Ведь девушка в отличие от меня уже подняла качество своей особенности, до С-ранга.
Неведомая стена не смогла долго противиться подобному давлению, рухнув.
Внимание… Успех! Лимит параметра «Мудрость» увеличен до 250!
Что интересно барьер отодвинулся не до 153, как я ожидал, а аж до 250! А значит, мои всевозможные умения способствовавшие увеличению уровня очередного барьера на данном этапе больше не работают. Да и грех жаловаться, ведь теперь я годами напролет могу заполнять этот свой параметр, не опасаясь достигнуть очередного предела.
Внимание! Вы прорвались через Первый Божественный Барьер Мудрости!
Внимание! Известность повышена на 1 единиц! (72)
Подождите…
Внимание! Мудрость естественным путём повышена на 2 единицы! (105)
Видимо для моего дара попытки разогнать свою энергию и вливание сил Алии просто так не прошли. Чему я могу только порадоваться.
— Рада, что у нас получилось! Пообещай мне также помочь с пробитием барьера. — после некоторой паузы произнесла напарница.
— Конечно. — легко соглашаюсь, — Когда ты хочешь этим заняться?
— Я скажу тебе, а сначала мне надо немного подготовиться. Кстати, с обезьяной у нас вроде как договоренности закончились. Куда дальше направимся?
— Есть тут у нас один небольшой червяк. При этом он древний и спокойно себе соседствовал с обезьянами. Так вот давай заглянем ненадолго к нему в гости? — с улыбкой ответил ей.
— Давай! — улыбнулась в ответ напарница.
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Вот только сразу же в путь мы не отправились. Пока мы находимся здесь, в достаточно безопасном месте следовало помочь Румиру. Он переместился в карту раба, будучи уже смертельно раненым. Да, в самой карте он находиться в стазисе и пока он пребывает там ему ничего не грозит, вот только стоит его оттуда извлечь, как он сразу умрет.
Поэтому расстилаю прямо на состоящий из густого тумана пол каверны кусок чистого полиэтилена, куда мы и положим нашего бойца. Весьма интересным оказалось то, что когда пленка опустилась на дымчатый пол, она слегка продавила его, после чего прекратила погружаться дальше в туман, словно достигнув какого-то равновесия. А при надавливании на нее, пол мягко прогибался, но стоило убрать руку, как он быстро принимал прежнее положение. И при прикосновении появлялось такое чувство, словно я трогаю водяной матрас. Очень необычное свойство…
Сам же я уселся рядом собираясь поглощать крупные партии опыта, так как сейчас требовалось до максимума улучшить свой лечебный навык.
Внимание! Вы желаете улучшить «Исцеляющая длань Шайлы» до 3го уровня? (400 ОС)
Да/Нет
Внимание! Ранг повышен! Сила навыка значительно увеличена!
Выберите дополнительное свойство:
1) Контроль. Позволяет контролировать расход маны.
2) Локализация. Позволяет оказывать воздействие на отдельные части организма, увеличивая эффективность в конкретной точке.
3) Усиление. Увеличивает эффективность навыка на единицу маны.
4) Улучшенное омоложение. Усиливает незначительный омолаживающий эффект.
5) Лечение животных. Компенсирует штраф на лечение существ, не относящихся к человеческой расе.
6) Увеличенная эффективность по снятию проклятий.
Так. Навык у меня уже был улучшен до второго уровня, и тогда я выбрал функцию незначительного омоложения. Сейчас же мне надо сделать так чтобы Атлант выжил, поэтому выбираю третий пункт, тем самым делая его более эффективным.
Впрочем, на этом я не остановился, еще дважды улучшив это умение за 600 и за 800 ОС. На этот раз я выбрал для улучшения такие функции как: Контроль и Локализация.(440/880), (10000/10000).
Внимание! Навык Исцеляющая длань Шайлы (E+, 5/5), трансформируется в Великую длань Шайлы (
D+, ⅕).
Великая длань Шайлы (D+, ⅕)— комплексный навык. Диагностика. Снятие проклятий, благословений. Эффективное исцеление. Реанимация. Позволяет вернуть к жизни тех, кто умер недавно. Незначительное омоложение. Локализация и контроль.
В принципе это как раз то чего я и добивался. При переходе на D-ранг, умения делает качественный скачек. И если оно и раньше, отлично себя показывало, то теперь и подавно могло совершить настоящее чудо. Вот только название у него какое-то уж больно длинное и неудобное. Помниться после того как я получил титул «Познавший силу ll», Система уже предлагала мне менять названия предметов и навыков. Сосредотачиваюсь на том, что мне сейчас нужно и…
Внимание! Вы хотите изменить название «Великая длань Шайлы» на «Лечение»?
Да/Нет
Соглашаюсь. Новое название конечно уже не столь высокопарно, зато кратко, и главное подчеркивает основную суть навыка.
Так. Отлично. Далее последовательно изучаю карты Телекинез (Е) и Телекинез (D). И начинаю тренироваться с ним. Впрочем, даётся мне это достаточно легко, так как я уже не раз пользовался им, используя для этого как ману, так и энергию Воли. Просто если раньше я делал это больше интуитивно пытаясь воздействовать на окружающие предметы различными способами, теперь я словно всегда знал, что и как надо правильно делать, при этом многократно возрос как контроль, так и качество управления перемещаемыми предметами.
А еще я потерял навык «Тонкий телекинез», так как он просто был поглощен новой особенностью. Но об этом я нисколько не жалел, так как понимаю что этот навык был всего лишь костылем, который мне сейчас уже просто не нужен.
Так, ну а теперь, когда мы оба готовы достаю из пространственного хранилища Атланта.
Стоило тому появиться, как он сразу начал трястись, и это видимо уже была агония. А еще ему повезло, что подобного рода повреждения были нанесены не Системной клешней насекомого, а одним из магических умений. Иначе бы его точно сразу осушило, так как рана была смертельная.
Ускорение!
Мир замедлился, у меня же появились дополнительные секунды для принятия реанимационных мер.
Кстати, если сначала я хотел использовать дополнительно «Исцеляющий посох», то сейчас решил, что наше совместное с девушкой воздействие сразу двух D-ранговых навыков будет более сильным нежели действие артефакта, поэтому тот так пока и не покинул моего хранилища.
— Замри! — приказываю ему. И Атлант моментально замирает. При этом тут видимо влияю не именно мои слова, ведь расслышать он их вряд ли бы смог, так как мы с ним живем сейчас на совершенно различных скоростях восприятия. Главным тут был сам посыл.
С Алией мы заранее распределили зоны ответственности. Ее навык лечения был не только D-ранга, но и был прокачан до третьего уровня. Именно поэтому она лечила сейчас самую страшную рану в боку нашего бойца. Я же занимался приращением его оторванной руки. Впрочем, его конечность я мог правильно удерживать и с помощью Телекинеза. А вторую свою свободную руку положил Румиру на грудь, посылая туда дополнительные сотни единиц исцеляющей магии.
— Ему не хватает строительного материала. — пришла мне мысль от напарницы. После чего я, приказав открыть раненому рот, буквально влил в него пару кружек какого-то мясного бульона. В обычном случае человеку, получившему серьезную травму, в том числе задевшую кишечник, это был бы смертный приговор. В нашем же случае, еда буквально растворялась в нем, под воздействием нашей совместной магии. Жалко «Дар дочери Изура», можно использовать только на себе, а то бы и вовсе не пришлось заморачиваться со всеми этими приготовлениями. Но и даже так результат получался просто потрясающим.
В общем, спустя минуту Атлант чувствовал себя уже достаточно сносно, и умирать больше не планировал. А после того как был как следует накормлен отправился обратно в карту. Хотелось бы сказать отдыхать, но учитывая что время проведенное в карте рабами никак не фиксируется, отдохнуть у него там не выйдет. Надо бы и ему, да и нам разгрузочный день устроить. Посидеть, пожарить шашлычки. Выпить хорошего вина… Вот только судя по задумчивому лицу девушки, расслабиться и отдохнуть у той все равно не выйдет. Видимо думает все о готовящемся прорыве, помочь в котором я ей обещал. Ну а что может отвлечь человека от задумчивости как не хорошая драка. Поэтому вперед навстречу дальнейшим приключениям!
* * *
Сидя на ветке дерева, мы вновь наблюдали за огромным муравейником. И это был не тот муравейник, с которым у меня получилось настроить торговые отношения, а тот где нам уже один раз наваляли серьезных люлей.
И сейчас я сидел, немного мучаясь муками совести. Ведь поступить с этими муравьями я собирался не очень красиво. Вот кстати в отношении жуков или каких-то там многоножек у меня никаких подобных угрызений не возникало. Муравьи же особенно после торговли с ними, выглядели для меня значительно более разумными что ли. И хоть я прекрасно понимал, что они пришли в этот мир также как и я убивать ради получения драгоценной жизненной силы других существ, все равно губить их было немного жалко.
А ладно. Попробую для очистки совести с ними сначала мирно договориться.
Телепортируюсь вниз, оказавшись в десятке метров от тропы идущий от самого муравейника и приветственно поднимая вверх руки, улыбаясь машу пробегающему мимо муравью. Тот как я и ожидал, сразу отреагировал правильно. А именно каким-то непостижимым мне способом сообщил о нарушителях окружающим особям, а сам при этом кинулся на меня атаку. Впрочем, муравей этот был всего лишь F-ранга и, несмотря на свой девятый уровень опасности для меня особой не представлял. Ну а мой меч усиленный «Оружейной аурой» легко отсек ему голову, вместе с немалым куском основного брюшка.
Внимание! Вы получили 31 ОС! (456/880), (15/25000).
Кстати, вместо заполненного до отказа опытом «Куба», я присоединил к себе «Амулет предводителя», да и использовать новый артефакт было значительно удобней. Во-первых, он был гораздо большего объема, и мне не нужно было бояться его переполнения. Во-вторых, его никак нельзя было на мне заметить, или как-то еще его ощутить, так как он, несмотря на то, что был надет на мне, находился как бы в иной реальности. Ну и последнее, несмотря на то, что артефакта не было видно, я мог пользоваться им, спокойно перекачивая туда-сюда как опыт, так и божественную силу.
Между тем на меня устремились все окружающие муравьи, я же вызвав «Чемпионов» и вампиршу приказал им занять круговую оборону. Алия какое-то время металась от одного насекомого к другому буквально разрубая их своим мечом, но когда их количество начало возрастать, также стала в наше небольшое построение. И тут, по сути, история могла повториться. Ведь сейчас весь огромный муравейник, находящийся рядом с нами пришел в движение, готовый исторгнуть тысячи насекомых. Только вот в этот раз у меня был припасен кое-какой козырь. Ведь все это время я постоянно перекидывал свою Божественную ману в «Амулет предводителя». И хоть на данный момент артефакт был заполнен Божественной энергией меньше чем на половину, этого количества вполне хватит, чтобы накрыть «Куполом праха» находящийся поблизости муравейник.
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Как именно происходит активация артефакта, я не знал, но в описании четко говорилось, что сделать это можно с расстояния в один километр, от центра нового купола. При этом сам ты в зону действия не попадешь.
И это логично, ведь и многоножка накрыла нас тогда этим заклинанием, сама при этом находясь на безопасном расстоянии. В итоге получается что-то вроде сети, которой можно закрывать определенную область, собирая опыт со всех тех, кто попытается прорваться через преграду. Только вот в обычной ситуации вряд ли бы такая затея себя окупила, на самом деле абсолютное большинство животных сидят на своих местах обитания, а не бесконтрольно перемещаются по местности. Да и есть у животных, выросших в диких условиях, некое чутье предупреждающий их об опасности, поэтому через стенку ловушки попытаются пройти, если только самые глупые и низкоуровневые создания, с которых при всего 10% поглощения жизненной силы опыта, особо не заработаешь.
Совсем другое дело, если накрыть им взбаламученный муравейник!
Захожу в меню активации артефакта, и мое сознание как бы воспаряет над землей. Совершенно невероятное чувство! При этом я прекрасно не только вижу, но и чувствую, где именно находиться моя группа и где проходит радиус, по которому я смогу поставить свой барьер. Тут же выбираю сам муравейник, располагавшийся всего в паре сотен метров от нас, и мысленно очерчиваю его небольшим куполом. Так и божественной силы потратиться совсем немного, и основную задачу, зажать муравьев в их жилище я выполню.
Спустя мгновение, я вновь оказываюсь в своем теле, чувствуя, как из артефакта вырывается поток божественной энергии, преобразующийся в новый «Купол праха».
И стоило только ему образоваться, как в хранилище опыта в артефакте устремился поток очков ОС! Хорошо еще, что этот поток был завязан не на меня, а напрямую перетекал прямо в накопитель артефакта, иначе бы я сейчас лежал, корчась от приступов наслаждения связанных с поступлением огромного объема чужой жизненной силы.
Так мы и стояли. «Чемпионы», вампирша и Алия отбивали атаки штурмующих нас муравьев, я же находясь в центре нашего построения контролировал округу, постепенно офигевая от того как заполнялось мое хранилище. Ведь спустя всего минуту нашего противостояния я уже получил более шести тысяч ОС!
Впрочем, халявный поток опыта вскоре практически прекратился, как будто кто-то достаточно умный и могущественный поняв, что теряет слишком много юнитов взял управление над муравьями в свои руки. Впрочем, незначительные капельки опыта все еще продолжали мне капать. А что это может значить? А то, что кто-то специально пускает пройти через купол малоценных членов своего общества, видимо желая проверить, до какой глубины доходит мое заклинание. Кстати, а того насколько глубоко купол уходит в землю я и сам не знал. Вполне возможно, что если сверху он имеет форму полусферы, то и под землей она не заканчивается, образуя в совокупности полноценный шар.
Тем временем муравьи, что находились снаружи барьера, также перестали нас атаковать, начиная скапливаться в двух точках, примерно метрах в двухстах левее и правее нас. По идее можно было бы сейчас атаковать один из этих отрядов, пока их численность была еще не столь высока, но я решил, что наладить торговые отношения и с этими муравьями будет гораздо выгоднее. Для этого подошел к самому краю «Купола праха». Возле кромки которого лежали десятки тел насекомых, которые ранее пытались прорваться через барьер, да так и остались лежать там, тем самым очерчивая границу опасной зоны. А вот за самой границей молча стояла целая армия муравьев.
Наткнулся взглядом на самого огромного из них. Приглашая осуществить мысленную связь.
Гигантский (Красный) Ант. Рыцарь. (D). Уровень 21.
Какое-то время тот меня игнорировал, но видимо получив приказ от хозяйки муравейника, согласился на мысленную связь.
Отлично! Я показал огромному насекомому Магическую травяную пилюлю, выкупленную у других муравьев и тут же начал мысленно представлять, как я отключаю барьер, а муравьи выносят мне кучки этих пилюль, складывая их передо мной.
В этот самый момент и последовал Ментальный удар! Причем меня не вырубило, как рассчитывала на то Королева муравьев. А именно она сейчас давила на меня, через своего юнита. И ведь я дурак, сам установил с одним из них мысленный контакт.
Впрочем, и я в Ментальном плане был совсем не так слаб как раньше. Улучшенный мозг, продвинутая способность к Телепатии и защитный амулет от ментальных атак, делали мою броню весьма прочной. Поэтому я достаточно неплохо сдерживал невероятно мощный напор противника, вот только кто из этого нашего противостояния выйдет победителем, было неизвестно, так как пока я защищался, наши силы были примерно равны. Вот только в нападение я перейти уже не мог. На это мне не хватало не опыта, не сил, а в обороне, как известно воины не выигрываются.
Вот только к моей радости сдерживал я чужой натиск совсем недолго, так как я ощутил у себя за спиной твердую опору. Алия, с которой мы также были связанны мысленной нитью, пришла мне на помощь. А ведь она специализировалась на энергии Разума в отличие от меня.
Совместными усилиями мы разорвали контакт между мной и стоящим по ту сторону барьера муравьем.
Первые секунды после атаки во мне пылала ярость и жажда мщения. Но слегка успокоившись, я даже нашел тактику муравьев правильной. Ведь я на их месте поступил бы точно также. Непонятные пришельцы атакуют их муравейник, а потом еще и начинают требовать себе магические пилюли, ведь до моего предложения с кровью младшего бога они так и не дослушали.
Ну и всякое желание торговать с ними у меня тоже пропало.
— Уходим! — проговорил я, повернувшись к своему отряду и отзывая нежить.
— А ты становишься мудрее… Мне очень приятно такое в тебе наблюдать. — порадовала меня девушка. После чего уже подозрительно глядя на меня добавила — И кстати не хочешь случайно рассказать как именно ты поставил над муравейником этот купол?
.***
Какое-то время древняя дорога обезьян, проложенная ими между городами, вела параллельно нашему курсу, поэтому мы решили немного прогуляться именно по ней. Вампирша немного восстановила моих «Чемпионов» одним из своих умений и теперь пока мы шли, наслаждаясь красивыми видами, они понемногу охотились в окружающих нас джунглях. Настроение у меня было хорошее, а баланс на счету приятно грел душу.(456/880), (10827/25000), (10000/10000).
Примерно восемь тысяч, из которых я получил благодаря «Куполу праха» и еще около дух тысяч мы с напарницей сняли с нашей нежити, после битвы у муравейника. Лепота! После такого куда-то бежать, и самолично начинать охотиться за местными зверюшками, совершенно не хотелось. Наоборот, было желание просто погулять или подискутировать на какие-нибудь совершенно не затрагивающие охоту темы. Чем я в прочем и занимался, но даже это умудрялся делать с пользой. Например, мне удалось выяснить, что у Назиры не было каких либо отдельных навыков, затрагивающих ее работу с нежитью. Вместо этого у нее былаМагия смерти © . А это был огромный пласт знаний по этой магии, дополнительно опирающийся наСродство с магией смерти (D, ⅘). Что в свою очередь многократно усиливало все ее умения в этой области. Не менее интересным было и то, что вампирша владела еще двумя разделами магии, такими как:Магия жизни (D) иМагия крови (D). Каждый из этих разделов естественно тоже нельзя было записать на карту навыка, так как эти пласты знаний были также огромны. Правда вот в теории некоторые из умений входящих в этот массивный пласт знаний Назира могла и откопировать.
Впрочем, я узнавал все эти ее хитрости чисто из любопытства. Сейчас я имея возможность покупки у Системы D-ранговых навыков лучше уж куплю навык у нее напрямую, чем буду изучать не самую полноценную копию, сделанную другим игроком.
А еще как оказалось у Вампиров был свой аналог умения«Вампирская лож (D)» . Притом он по многим показателям даже превосходил подобный эльфийский навык, но имел один существенный недостаток. Воспользоваться им могли только лишь представители этой расы.
Не отставал я с расспросами и от напарницы. Например, добился того что Алии раскрыла мне секрет своего готовящегося прорыва. Оказывается, сейчас ее Духовная энергия была равна 249 единицам. При этом у нее в запасе еще имелось несколько нераспределенных очков параметров, которыми она хоть сейчас могла добить эту отметку до ровного значения. Так вот сейчас она собиралась пробить второй Божественный барьер, как назвала его девушка, который у нее был на 250! Ну а после его снятия она, используя древнюю технику своего наставника, попытается повысить уровень собственной культивации, до Среднего уровня Зарождающейся души ©.
Сам я только слышал о том, что уровень своей Мистической энергии можно повышать и без помощи Системы, но наглядно видеть ничего такого мне еще не приходилось. Поэтому помощь Алие не только сделает сильнее мою союзницу, но и снабдит меня самого, новыми, невероятно ценными знаниями.
А еще, если у нее получиться все задуманное, то это уже поставит ее в один ряд с сильнейшими и знаменитыми воинами в Империи Изура. Ведь по ее словам только половина ее братьев и сестер смогли поднять уровень одной из своих Мистических сил ©, до второго уровня. А ведь абсолютное большинство из них это Высшие эльфы или Полубоги, прожившие не одну сотню лет. Что же касается обычных жителей Империи, то их заветной мечтой было просто достичь одной из своих Мистических сил С-ранга, не говоря уже о том, чтобы поднять его еще выше. И те, кто этого обычно добивались, получали звание «Генерала», начиная командовать целыми армиями. Хотя возможно этот статус у нас и в войсках Империи несколько разнился.
Что же касается увеличения ранга Мистических параметров, то все дело было в том, что вероятность успешного прорыва подобного барьера уже при достижении сотни была не очень высока. А в дополнение к нему еще и присутствовал немаленький шанс смерти практика. Поэтому многие просто не решались делать таких попыток. Ведь, по словам девушки, когда игрок получает невероятно длинную жизнь или и вовсе бессмертие, заставить себя идти и рисковать собственной, драгоценной жизнью становиться все сложнее и сложнее.
А вот, если переложить полученную информацию на себя, то я был даже по меркам их Империи невероятно силен! Хотя гордиться тут особо мне было нечем. Просто оказался в нужное время в нужном месте и имел смелость и соответствующие навыки, чтобы попробовать сразить уже изрядно измотанного битвой младшего бога.
От этих мыслей меня отвлекла Алия. Она постоянно отслеживала карту местности, которую в реальном времени скидывал мне мой Ментальный разведчик, поэтому сразу обратила внимание на три жизненные сигнатуры, на которых стояли отличительные метки.
Подобные метки я заранее выставил, на тот случай если нам попадутся Земляне, чтобы моя нежить случайно не пустила и их на опыт.
После этого Нейла, ее дух разведчик сразу же умчалась вперед, а девушка настроила передаваемую им картинку так чтобы мы слушали и видели все тоже самое, что и он.
И вот картина что открылась нам, была не самой приятной. На небольшой лесной полянке метров за двести от старой дороги обезьян два человека издевались сейчас над третьим уроженцем с Земли. Они привязали его к дереву и, выговаривая пленному всевозможные гадости, время от времени наносили ему достаточно серьезные раны своими кинжалами.
Привязанный пленник то пытался что-то кричать, то оправдывался, то начинал умалять своих жертв пощадить его, или просто ругался, но это казалось, только еще больше распаляло его мучителей.
Некоторое время мы с Алией молча наблюдали за этой картиной. Да в любой сказке герой сразу бы кинулся помогать слабому и обиженному. Вот только мы не были в сказке, а жизнь штука гораздо более сложная и многогранная. В ней никогда нет черного и белого. Как нет отъявленных злодеев и добрых героев, спасающих мир. В ней все обычно преследуют только свои личные интересы, притом преследуют их отнюдь не со злыми намереньями, вот только не для всех окружающих твои желания и намеренья могут быть благом.
Вот также было и тут. Судя по услышанным мною крикам, парень над которым издевались двое отморозков, выглядящих как невероятно крутые спецназовцы, был причастен к убийству десятков людей. Да еще он успел убить троих напарников этих самых крутых бойцов, в момент своего захвата. Собственно последнее больше всего и разозлило этих людей, ведь судя по всему, оставлять они его в живых после такого не собирались.
Да и нам этот человек был уже знаком, так как это был ранее встреченный нами Автобот.


    Глава 14 Решала

    Глава 14 Решала
И что мне было в данной ситуации делать? Самым простым конечно будет взять и пройти мимо… Парень конечно при этом умрет, но, во-первых какое мне до него дела, а во-вторых у него я так понял, и самого рыльце было в пушку. Только вот сделай я так, некая невидимая заноза в душе после этого останется.
Также можно было убить наемников, видно же что с головой у них явно не все в порядке. И при таком развитие событий меня наверно даже совесть мучить особо не будет, и всё же это тоже было как-то неправильно.
Поймал себя на мысли что стою и решаю сейчас чью-то судьбу… Кому остаться жить, а кому умереть. Вот она ответственность, которая приходит вместе с силой, хочешь ты того или нет. Ведь не будь я достаточно силен, я просто бы даже не заметил разворачивающуюся невдалеке трагедию, а если бы как-то и заметил, скорее всего просто бы прошел мимо, не в силах на нее хоть как-то повлиять. Сейчас же практически от любого из моих решений будет зависеть чья-то судьба…
Накинув на себя невидимость, запрыгнул на «Летающую доску», после чего подлетел к месту событий. Парнишка истекал кровью. Думаю еще минут пять, и он просто умрет от ее потери. Он и так-то держался только из-за того что его параметры были гораздо выше средне человеческих значений.
Идентификация!
Человек (Е). Игрок (
D). Автобот. Уровень 19. Известность 1.
Серьёзно ранен. Напуган. Испытывает чувство несправедливости и отчаянье.
Сила 10.
Ловкость 12.
Живучесть 10.
Выносливость 9.
…
Неплохо я, кстати, идентификацию прокачал, что она мне столько информации про игроков выдает. Ну, или на это умение дополнительно и еще какие-то параметры влияют. Например мой С-ранговый статус игрока, или задранная до 25 интуиция… Да мало ли что еще.
Впрочем, его навыков я даже с помощью этого умения не видел. Только характеристики, некоторые особенности и что самое странное, эмоции которые он сейчас переживает. Иначе что это еще за сообщения про то, что он испытывает чувство несправедливости и отчаянье? Ну и как минимум это значило, что наш Автобот виноватым себя в данной ситуации не считал.
С отбитыми на голову спецназовцами было все еще проще. Это были юниты девятого и восьмого уровня соответственно. Хотя должен сказать, что для юнитов их уровень был весьма неплох. Наверняка парни не из самых простых.
Идентификация!
Человек (Е). Юнит. Рысь. Уровень 9. Известность 0.
Разозлен. Испытывает горечь. Готов отомстить и свершить справедливость.
Сила 10.
Ловкость 10.
…
Что интересно Спецназовец почти не уступал игроку по физическим параметрам, что в принципе и не удивительно, ведь благодаря тренировкам они наверняка начинали с более высокой базой. А вот магический дар в отличие от игрока они почти не успели развить, о чем говорила всего тройка в Мудрости.
А еще они, судя по всему твердо верили, что вершат справедливость, избавляя мир от некоего зла в лице Автобота.
Телекинезом немного пошевелил ветки на одном из кустов у них за спиной, на что бойцы моментально обернулись, выхватывая оружие. Вот это слаженность! Один из них даже сразу на колено припал, как это обычно в фильмах про крутых парней показывают. Сделал же я это для того чтобы они получили обо мне как можно меньше информации, ведь и то что я могу быть невидимым и перемещать других игроков в пространственные артефакты это тоже своего рода информация.
Духовные тиски (
D)!
Духовные тиски (D)!
Кого-то более сильного эта D-ранговая техника вряд ли бы надолго сдержала, но наши юниты особой мощью не отличались. Поэтому думаю, что мне можно даже и не спешить.
— ВЫ ВЕДЕТЕ СЕБЯ НЕДОСТОЙНО ЗВАНИЮ ЗЕМЛЯН! — прогудел я на всю округу, добавив маны в голос.
Автоботу же я выслал приглашение на перемещение в мой пространственный артефакт. Правда тот продолжал тупить, расширившимися от удивления глазами обводя округу и пытаясь хоть кого-то разглядеть.
— У тебя две секунды чтобы принять мое предложение. Иначе я уйду, оставив тебя наедине с твоими новыми друзьями! — высказал я ему с помощью передачи голоса. Так чтобы спецназ нас не мог услышать.
Перспектива остаться со своими мучителями быстро заставила парня соображать и он, приняв мое предложение, исчез, переместившись в артефакт.
— В ПРИНЦИПЕ МНЕ ПОНЯТНО ВАШЕ ГОРЕ. ИМЕННО ПОЭТОМУ ВЫ ВСЕ ЕЩЕ ЖИВЫ. НО В ДАЛЬНЕЙШЕМ СНАЧАЛА ДУМАЙТЕ, КУДА ВАС ОТПРАВЛЯЮТ И НА ЧЬЕЙ СТОРОНЕ ЗАСТАВЛЯЮТ СРАЖАТЬСЯ! — вновь прогудел я, спугнув с ближайших деревьев, целую стаю каких-то небольших птиц.
Сам же полетел обратно к дороге, где меня ожидала напарница.
А что. Я всё-таки молодец! Разобрался в ситуации и при этом даже никого не убил. Явно расту над собой!
— И что ты будешь теперь с ним делать? — спросила меня Алия, как только мы направились дальше.
Промелькнула конечно подленькая мыслишка надавить на парня сделав своим рабом, а потом гонять его по каким-нибудь опасным поручениям… Вот только я сразу ее отбросил. Не мой это метод. Да и если однажды свернуть на такую дорожку, потом уже будет очень сложно остановиться. Ведь всегда будут находиться выгоды говорящие в пользу того либо иного нехорошего дела. Ну а так и сам не заметишь, как превратишься в настоящую мразь, одну из тех, которых ты сам сейчас презираешь.
— Выпущу на Земле. Там ему будет гораздо легче доказать свою невиновность. — ответил я девушке. Ну и заодно сам проверю, работает ли эта самая невиновность в новых Земных условиях. Ну а за парнем так и так останется должок, который при случае можно будет с него спросить.
Блин… Всё-таки где-то я уже начал сворачивать не туда…
* * *
В этот день, как следует подготовившись к охоте на червя, мы атаковать его не стали, переложив сражение с ним на утро. Сейчас же мы сидели в пространственной каверне, взявшись за руки и сосредоточенно разгоняя нашу Духовную энергию.
И кстати, сидели мы на крупной куче из кристаллов ци, которыми еще и посыпались сверху дополнительно. Как выяснилось, у девушки был просто огромный запас этих камней. Ведь кристаллизация Духовной силы входила в ежедневный набор тренировок по расширению ее резерва, которые девушка в отличие от меня постоянно проводила. Ну и сейчас она вывалила весь этот запас, нисколько не экономя, ведь от сегодняшнего дня в прямом смысле будет зависеть ее жизнь.
Как я уже знал, второй божественный барьер было пробить гораздо сложнее, чем первый. Но тут у Алии были существенные козыри. Во-первых, она собиралась это делать не полностью самостоятельно, а заплатив ОС за попытку прорыва Системе. Во-вторых, несмотря на то, что ей не так сильно повезло с божественной родословной, она всё равно была дочерью Старшего бога! Притом весьма сильного Старшего бога! А это работало даже получше моей родословной Нефилима, позволяя ей с гораздо большей легкостью преодолевать различные барьеры. Третьем плюсом была целая гора Духовных кристаллов, на которой мы сейчас сидели. Ну и последним козырем был, конечно же, я. Я имел значительно более развитую Духовную систему и моя ци была гораздо более концентрированная чем у напарницы, и это должно дополнительно нам помочь.
Сейчас же мы были соединены, не только «Магической пуповиной», через которую легко могли перекачивать друг другу огромные объемы Духовной энергии, но и состояли в Мысленном контакте, так чтобы нам было легче координировать наши действия.
— Начинаем! — услышал я мысль напарницы.
При этом мы продолжали раскачивать Духовную энергию, все больше ускоряя свой ритм и образуя своеобразные волны силы. В это же самое время Алия вложила последнее недостающее очко характеристик, доведя ее до 250. И теперь Система запрашивала у нее, не хочет ли она пробить этот барьер. Притом стоимость прорыва, несмотря на все ее бонусы, оценивалась в 1200 ОС, и шанс на успех был районе только 45%. И это при шансе погибнуть в 5%.
— Соглашаюсь! — дублировала девушка свой ответ на Системный запрос. При этом Духовная энергия внутри нее пришла в бешенное движение обрушиваясь на невидимую преграду. Я при этом лишь пытался усилить каждый из этих ударов своей уже заранее разогнанной энергией.
Несколько секунд у нас ничего не получалось, но потом Алия предложила нам пропускать всю свою Духовную энергию перед очередным ударом через меня. Так наша совместная ци становилась гораздо более концентрированной. А благодаря тому, что и я, и напарница также переключили Божественную силу на выработку Духовной энергии, немалый процент всех наших попыток состоял из божественной ци.
Толчок! Еще!
— Я чувствую, как она поддаётся! — буквально выкрикнула девушка.
А после этого я почувствовал, как ее незримая преграда рухнула, а наша ци устремилась в заметно расширившееся хранилище ее Зарождающейся души.
— Барьер прорван! Но, пожалуйста, не останавливайся! Я уже чувствую, что на грани прорыва. — буквально простонала напарница. И хоть ее голос и фразы были похожи на те, что произносят герои фильмов для взрослых, никто из нас даже не подумал улыбнуться. Мы же напряжённо продолжали наполнять дань-тянь девушки энергией ци, однако наших сил все еще не хватало.
Тогда я взял и зачерпнул божественную энергию из «Амулета предводителя», переправляя ее в напарницу.
Этого оказалось достаточно, так как я почувствовал как будто шелуха, укутывающая ее сосредоточие силы, спала, и оно начало светиться гораздо сильнее!
После этого мы обессиленно рухнули на туманный пол пространственной каверны, вытирая покрытые потом лбы и пытаясь отдышаться. И только тут я обратил внимание, что буквально проплавил в горе кристаллов ци, на которых все это время сидел, воронку размером со свое тело. А по пространственному убежищу все еще продолжали метаться остаточные эманации недавно бушевавшей здесь Духовной энергии.
Подождите…
Внимание! Ваша Духовная энергия естественным образом увеличилась.
+3 (167)
Ну, вот как вижу огромные объемы перекаченной ци и превозмогание буквально на пределе сил, еще немного увеличили мой резерв. Неплохо.
И в этот самый момент по нам чем-то ударили!
Точнее ударили не совсем по нам. Удар неведомой силы пришелся по нашей пространственной каверне. И нанесен он был снаружи! От туда, где ничего вроде бы водиться было и не должно.
А «Чувство опасности» буквально вопило предупреждением о неминуемой скорой смерти.
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На внезапно сработавших инстинктах мозг сам успел подключить ускорение, в момент замедлившее все вокруг. Алия пыталась встать, но получалось у нее это пока плохо, а по испугу в ее глазах я видел, что она тоже ощущает приближение неминуемой смерти. Вот только она настолько успела выложиться во время своего прорыва, отдав на это практически все силы, что даже такие простые действия получались у нее пока с трудом.
Хватаю ее за шиворот.
Телепортация!
Оказываюсь сразу возле выхода из каверны, после чего вместе с девушкой вываливаюсь через переход в обычный мир. И в этот самый момент чувствую, как что-то огромное очередным ударом буквально расплющивает наше тайное пространственное убежище.
Еще секунду мы просто лежим на траве, сами до конца не веря в то, что нам всё-таки удалось спастись.
— Не подскажешь что это вообще такое, было⁈ — вырвалось, наконец, у меня.
— А… Я если честно не знаю… — ошарашенно ответила мне напарница. — Возможно, во время прорыва мы слишком сильно светились в Духовном спектре даже сквозь границы «Пространственной каверны» и какая-то сущность, что обитала в той реальности, обратила на нас свое внимание… Хотя мне про таких раньше слышать не приходилось.
Может быть это был червь что сидит в земле всего в километре отсюда, или кто-то из его ближайших родственников… Как то же он сюда попал, а через другие реальности путешествовать всегда быстрее и проще чем ползти прогрызая сухую землю и камень.
Впрочем, Дух посланный напарницей на разведку никакой активности в районе ямы червя не обнаружил, поэтому вполне возможно, что он к нападению на нас и не имеет никакого отношения.
Одно было ясно, какое-то время ночевать в пространственном убежище точно не стоит. Так сказать от греха подальше. Хорошо еще, что все, что мы при этой атаке потеряли, так это кучи Духовных камней, что смогли пережить прорыв Алии. Но камни это дело наживное, тем более что сейчас Алия сможет создавать их с еще большей скоростью и гораздо лучшего качества, нежели прежде.
С пол часика мы еще пообсуждали произошедшее, после чего установивМалый шатер путника № 943. (D), заполнил его накопитель маной и отрегулировав внутри шатра комфортную температуру, отправил напарницу спать. Потом достал артефактОберегающий купол ©, и активировал его.
Купол создавал не только защитное поле, но и делал внутри него все невидимым, а также не выпускал наружу никаких запахов. Отличная защита! Вот только она хорошо работала бы против слабых и средних противников. Ту огромную, древнюю обезьяну, что пыталась использовать нас в борьбе с насекомыми, такими игрушками, думаю, уже не обманешь. Поэтому за неимением возможности воспользоваться «Пространственной каверной», спать мы решили по очереди. Да и мои «Чемпионы» также будут дежурить внутри укрытого невидимостью пространства.
* * *
По моим предположениям убить червяка особых проблем не составит. Надо было лишь закинуть взрывчатку в его открытую пасть в тот момент, когда он в очередной раз начнет все вокруг пожирать, затягивая в себя любые биологические объекты, до которых только сможет дотянуться. Притом кушать он хочет довольно часто и с готовностью реагирует на любые сторонние раздражители. Ну и самое главное, он считает себя здесь доминирующим видом, не особо опасаясь каких либо врагов. А стало быть, зверь не пуганный! И это хорошо.
Хотя по сути достойных противников у него здесь особо и нет. Ну а в крайнем случае если бы какие-то маги обезьян взялись бы его обстреливать огненными шарами, он всегда имеет возможность уйти глубже под землю, где спокойно зарастит любые свои раны. Ведь более чем уверен, что с регенерацией у этого гиганта тоже все в порядке. Поэтому для обезьян думаю, червь был практически неуязвим.
А вот эти самые раздражители я уже подготовил. Как ни странно для этого мне пригодилась парочка туш из хранилища многоножки. Из которых я поднял:
Мертвый бегун (
F). Уровень 4.
Ревенант (Е). Уровень 3.
Что интересно, Мертвым бегуном стала бывшая достаточно крупная ящерица. Видимо Система наделила его таким названием из-за какого-нибудь соответствия нашим Земным терминам. Как бы там не было, существо получилось послушное, достаточно быстрое и при этом сильное. Но, а Ревенант вышел из странной твари похожей чем-то на нашего Земного ленивца. Все что теперь требовалось это привязать к одному из них заряд взрывчатки и направить свой управляемый неживой снаряд в цель.
Вот только все надо было рассчитать так, чтобы не просто убить тварь, а получить при этом с нее опыт и самое главное один из ее навыков, которые у такого монстра наверняка будут очень крутыми.
Для этого перед взрывом ему в пасть требовалось закинуть какое-нибудь Системное оружие, которое будет касаться существа во время подрыва. При этом червь получит смертельную рану, и оружие сразу осушит тварь, впитав всю его жизненную силу.
При этом я вполне осознавал, что оружие во время взрыва также может пострадать, поэтому С-ранговый клинок я на это дело жертвовать не стал, а мой выбор пал на:
Кинжал рыцаря Ы (
D) — Имеет хранилище маны 400 единиц, возвращается в ладонь 5 раз в день с расстояния не более 50 м. (Из-за посвящения Ы приносят опыта как Е-ранг)
Да, опыта он приносил не так много да еще и часть его передавал богу Ы, который сейчас правит Землей под именем некоего Каина. Но сам опыт был делом второстепенным. Ибо только за то время что я подготавливаюсь убить червя, нежить могла только на обычных ящерицах и насекомых набить уже не меньше ОС, чем выпадет с него, а может даже и больше. Главным как я уже говорил, был шанс получить высокоуровневое умение или навык. И на этот шанс ранг оружия никак не влиял. Этот же кинжал был достаточно прочным, чтобы пережить взрыв, имел функцию возвращения, благодаря чему мне не придётся долго копаться в земле и потрохах твари, чтобы потом его найти и самое главное, если он всё же получит критические повреждения, его совершенно не было жалко. Ведь подобное оружие я уже давно перерос и оно, можно сказать, лежит в хранилище мертвым грузом.
Теперь осталось только определиться с размером прицепленного к нежити заряда. И тут надо исходить из того, что несмотря на то, что взрыв произойдёт внутри существа, тварь эта огромная, очень живучая и наверняка обладающая рядом неплохих защитных умений, поэтому на вскидку килограмма тротила тут явно будет маловато. С другой стороны сотня килограммов просто разорвет ее на кусочки, оставив в земле измазанную кишками воронку, и наверняка повредит Системное оружие, оставив меня ни с чем.
Поэтому я остановился на тридцати килограммах взрывчатки, надежно примотав их к «Мертвому бегуну» и дополнительно снабдив сразу несколькими взрывателями.
А раздражителем в данном случае служил Ревенант (Е). Он сейчас стоял, держа в лапах небольшую, колючую тварь, пойманную в джунглях, что в больших количествах обитала на деревьях и была размером чуть больше кошки. Основным преимуществом этого создания было то, что она была живая, постоянно дергалась, пыталась вырваться и достаточно громко свистела.
Ну, вроде все готово. Мы с Алией взлетели вверх, так чтобы воронка с червем была у нас как на ладони, но тем не менее чтобы мы находились к ней не ближе трехсот метров, тем самым дополнительно обезопасив себя за счет расстояния. Напарница пользовалась в этот раз своей «Летающей доской», что давало нам гораздо большую свободу в любых маневрах. Опыт с предстоящей охоты мы решили поделить пополам, ну а на навык девушка не претендовала, видимо понимая, что и так большую часть нашего дохода приносит именно моя нежить.
Ну что! Поехали!
Ревенант устремился вперед к опасной воронке и достигнув ее начал наматывать круги по ее верхней кромке, шипастая мелочь в его лапах, как и положено, при этом интенсивно свистела, что даже нам на таком расстоянии было ее прекрасно слышно.
Странным было то, что червь никак не реагировал на столь заманчивую с моей точки зрения, приманку. Тогда я велел своему юниту спуститься прямо на дно воронки, туда, где по центру возвышалось что-то непонятное, похожее толи на крупный куст, толи на небольшое деревце. Насколько я понял, то это своеобразные рецепторы червя, которыми тот и должен определять, подошла ли к нему очередная жертва или нет.
В данном же случае они почему-то не реагировали, возможно считая нежить невкусной а мелкую живность что принес немертвой слишком незначительной чтобы открывать пасть из-за нее. Это, наверное, как человеку наклоняться за упавшей семечкой, можно вроде и съесть, но нагибаться из-за такой мелочи откровенно влом. Впрочем, наглость терпение и труд все перетрут и когда мой боец совсем оборзев начал трясти странный нарост, земля задрожала и огромная пасть под нежитью разверзлась, показывая тысячи зубов что находились в глотке монстра. Прямо как в фильме «Дюна», в котором водились похожие червяки. Правда те постоянно ползали, а этот тип был видимо слишком ленивый чтобы куда-то перемещаться.
Внимание! Один из ваших юнитов погиб!
И как я и думал, пасть после этого закрываться уже не собиралась. Видимо червь решил, что если он уже все равно проснулся и раскрыл свой огромный рот, то почему бы ему и не перекусить.
Мелкие ветки, листья, насекомые, птицы и прочие животные влекомые неведомой силой устремились к огромному рту. Туда же с помощью Телекинеза я закинул и свой кинжал. Ведь ему даже не нужно втыкаться в тело червя, достаточно было, чтобы он просто его касался.
На нас тоже действовал зов червя. При этом он воздействовал не только с помощью телекинеза, но и ментально. Например, у меня вдруг резко возникло желание скорее подлететь к этой огромной пасти и посмотреть что же там внутри. При этом казалось, что стоит туда добраться, как я испытаю невероятную радость и блаженство, словно от познания чего-то великого, большого и мудрого.
Впрочем, меня таким ментальным посылом уже не возьмешь, и я легко скинул с себя это недолгое наваждение.
Мой «Мертвый бегун» с привязанной к спине взрывчаткой тем временем уже достиг воронки и мчался прямо в открытую пасть гигантской твари.
Вот только если что-то может пойти не так. То по закону подлости оно обязательно не так и пойдет. В тот момент, когда моя нежить последний раз оттолкнулась от внутренней стенки земляной воронки чтобы запрыгнуть прямо в раскрытую пасть, червяк резко захлопнул свой рот.
И вряд ли этот гад наелся, ведь прошлый раз он засосал в себя в десятки раз больший объем собранной биомассы. Возможно он как-то почувствовал внутри себя мой кинжал… Хотя вряд ли бы тот его вообще взволновал, ведь сам по себе он не сможет причинить такому монстру хоть какой-то вред. Скорее всего, у червя также имелся аналог умения «Чувство опасности», и хоть моя бомба была совершенно не магическая, угрозу исходящую от нее он всё же как-то почувствовал.
Тут же нажимаю на кнопку взрывателя. Пока червь каким-либо способом не уничтожил взрывчатку. Или просто не откинул ее подальше от себя своим телекинезом.
БА-БА-Х!!!
Внимание! Один из ваших юнитов погиб!
Взрывной волной, несмотря на расстояние в триста метров меня чуть не скинуло с «Летающей доски»! А над воронкой начал подниматься огромный гриб, состоящий из пыли, дыма и поднятой с земли взвеси из всякого мусора.
Я же устремляюсь вперед, к самому основанию этого гриба, не обращая внимание на падающие вокруг палки, куски камней и земли. При моей защите никакой опасности для меня этот мусор не представлял.
Сейчас же надо во чтобы то ни стало добить червя. Да взрыв произошел прямо вплотную к его голове, но это совсем не внутри огромного противника и тварь все еще могла выжить.
Поиск жизни!
Как и ожидал, гигант находящейся на дне весьма увеличившейся воронки, опознавался вполне себе живым.
Тут же отправляю в полет телекинезом несколько шариков с Харианской взрывчаткой.
БАХ! БАХ! БАХ!
Прозвучало друг за другом сразу несколько мощных взрывов.
И вот тут я буквально почувствовал на себе внимание этого древнего монстра. А потом меня схватило и потянуло на дно воронки.
Телепортация!
Вот только что-то явно мешало мне переместиться. Попробовал отодвинуть себя полетом от страшной ямы, используя как упор свою «Летающую доску», но какое там, схватившая меня сила была слишком велика. И самое главное червь кажется понял, что это именно я являюсь причиной его страданий и не намерен был меня никуда отпускать.
На самом дне ямы сквозь полог дыма и пыли мне удалось рассмотреть разбросанные куски плоти монстра.
— Стоп! Если это все что от него осталось, то что же тогда меня тащит вниз, — пришла в голову странная мысль.
И тут нижняя часть ошметков из кусков плоти начала раскрываться, и там все еще продолжалось горло или желудок твари. А ведь и точно, даже если у нашего Земного его сородича отрезать половину тела, тот все еще может выжить, нарастив со временем оставшуюся часть. Так чем этот червяк хуже? Подумаешь, голову ему оторвало, у него еще вон какая немаленькая часть тела осталась.
Правда, в этой части желудка внутри уже не было тысяч острейших зубов. Тут стенки изнутри были словно покрыты гладкими отполированными камнями, отвечающими за окончательное пережёвывание ранее разорванной пищи. Прошла еще секунда и меня утянуло в эту самую кишку, а потом эти каменные стенки желудка сомкнулись.
* * *
Кому-то может показаться что я сразу после этого умер… А вот как бы не так! Уже поняв, что мне так и не вырваться я дополнительно активировал сразу два своих козырных защитных умения.
Неуязвимое тело © иАбсолютная защита Хавта ©
Да, червь пытался перемолоть меня своими внутренностями, да еще среди трущихся вперед и назад плит вытекала какая-то кислота, начавшая растворять мою одежду, вот только сам я, несмотря на то, что совершенно не мог пошевелиться, и создавалось впечатление, что по мне ерзает целый товарный состав, оставался цел и невредим.
Снаружи Алия пытается бить по ошметкам оставшимся от головы червя «Огненным лучом», но насколько могу понять из ее нервных мысленных выкриков, после того как она начала жечь, червь просто сжался окончательно уйдя под землю, и теперь она буквально ничем не могла мне помочь.
Я же хоть и остаюсь пока цел, знаю, что обороне битву не выиграть, а С-ранговые защитные умения с огромной скоростью поглощают мою ману и прану. Последней мне и вовсе хватит всего на пару десятков секунд, не больше. Да и здесь совершенно было нечем дышать, и я банально начинаю задыхаться. И сейчас мне нужно было срочно что-то с этим делать.
Достаю из хранилища еще два шарика с Харианскими гранатами, вот только я настолько сдавлен, что не только куда-то их от себя откинуть, но и просто пошевелиться не могу. Поэтому мне приходит в голову совершенно идиотская идея взорвать их прямо у себя в руке, что я сразу и делаю.
После этого следует, невероятно мощная вспышка, тряска и грохот. Меня ослепляет, несколько раз подбрасывает и вращает под разными углами, после чего я кажется, даже на секунду отключился.
Когда очнулся, свободы внутри твари явно добавилось и хоть тут из-за полной темноты, гари, слизи и дыма ничего не было видно, даже с моим ночным зрением, было понятно, что немалую часть желудка я ему разворотил. И как ни странно, хоть рука, в которой я держал гранаты при взрыве, у меня сейчас невероятно сильно болит, саму конечность мне не оторвало, и она все еще оставалась при мне. Вот это я понимаю у меня защита!!! Ну а регенерация быстро исправит все остальные действия.
Сейчас же самое время использовать последнее из изученных умений.
Сила бога ©.
Мана устремилась наружу, образуя вокруг меня невероятно сложный каркас из энергии. Если сравнивать его с нашими понятиями, то отдаленно это было похоже на космическую экзо-броню из фантастических фильмов, которая в сотни раз усиливает каждое твое движение. Только мой каркас был достаточно тонким, полупрозрачным и ненамного выступал за пределы моего тела, что даже создавалось впечатление, что это моя собственная сила, а не какая-то дополнительная надстройка.
Резко вытянув руку вперед, я практически вбил внутрь червя одну из пластин, что служили для перетирания пищи внутри его желудка. Потом спокойно схватился за ее край и легко выдрал ее из стенки кишечника.
Да сами пластины для меня оставались все еще твердыми, хотя я и чувствовал что, как следует ударив, могу разбить любую из них. А вот плоть червя с моей невиданной мощью, казалась будто сгустком сахарной ваты, и я легко мог рвать ее прямо голыми руками!
Тогда начал рвать и ломать все вокруг себя! Но быстро понял, что мои руки слишком короткие и я наношу недостаточно повреждений, чтобы успеть покончить с тварью до конца действия навыка. Выхватив свои С-ранговые клинки начал кромсать все вокруг себя с гораздо большей эффективностью. Но тут выплыл новый нюанс, плиты покрывавшие внутреннюю часть кишечника червя были слишком прочные и твердые. И если голыми руками усиленными магической надстройкой я их легко выламывал, оружие несмотря на всю его прочность легко могло сломаться об них. Я и так-то опасался за его прочность, так как силы во мне было немеряно и как это ни странно сталь в данном случае была моим самым самым слабым местом.
Ускорение!
Чувствуя, что Червь умирать все еще не торопиться, а в горле начинает жечь от нехватки кислорода, активирую свой последний козырь. Все замедляется и мне становиться проще и быстрее кромсать своего пленителя.
А ведь стоит учитывать, что противник тоже просто так не стоял, ожидая пока я его прикончу. Ведь все это время стенки его желудка лихорадочно сокращались, а поскольку у него внутри не было какой-то жесткой опоры, на которой я бы мог стоять, то я совершал внутри зверя просто невообразимые кульбиты. И не будь у меня столь высоких параметров меня бы уже давно стошнило, так как понять в мешанине из нервно сокращающихся лоскутов кишечника, и склизкой кислоты, где вверх, а где низ было совершенно невозможно.
— Да сдохни ты уже, наконец!!! — из последних сил попробовал выкрикнуть я.
Духовный заряд!
Духовный заряд!
Духовный заряд!
В каждый удар я старался вкладывать максимум разрушающей противника Духовной энергии и когда уже думал что у меня так ничего и не выйдет и мне надо срочно сбегать, через оружие воткнутое в червя наконец хлынул поток жизненной силы твари.


    Глава 16 Дорогой древних

    Глава 16 Дорогой древних
Что ни говори, а я теперь начинал понимать обезьян, почему они предпочли соседствовать с червем, а не пытаться его убить. Уничтожить его оказалось настолько сложно, что будь у меня возможность повторить этот день, я бы точно отказался бы от подобной затеи.
Да и эта битва настолько вымотала меня, что делать больше совершенно ничего не хотелось. И даже более того, при вспоминании о том, как меня кидало и вертело внутри ж желудка твари, начинало даже немного подташнивать. И это несмотря на то, что я уже дважды использовал на себе «Дар дочери Изура». Видимо это уже что-то чисто психологическое.
Блин! Не хватало еще себе новую фобию после этого заработать! Впрочем, и полученный с монстра приз оказался весьма ценным.
Телекинез (С, 1/1).Дар, позволяющий воздействовать на предметы силой мысли. Требует наличие мистической энергии. Потребление зависит от дальности, наличия препятствий, скорости и веса предмета.
Как сказала Алия, увидевшая выпавшую мне карту. — С-ранговый дар это настоящее сокровище! И для многих желание довести свой дар до этого ранга является смыслом всей жизни или даже можно сказать путем, которым сотни, а то и тысячи лет движется определенное существо. И даже так мало у кого получается этого достичь.
Не менее интересными были и сообщения от Системы, что я получил при убийстве.
Внимание! Вы получили 6720 ОС! (4016/880), (13187/25000).
Внимание! Вы получаете 45 уровень! (3136/900)
Внимание! Вы получаете 46 уровень! (2236/920)
Внимание! Вы получаете 47 уровень! (1316/940)
Внимание! Вы получаете 48 уровень! (376/960)
Внимание! Вы получаете Божественную силу +4 (102).
Внимание! Ваш клинок обагрился древней кровью!
Внимание! Вы уничтожили существо стоящее намного выше вас в своем развитие!
Известность +1 (73)
Внимание! Вы получили достижение! Убийца Реликтовых Червей!
Реликтовые черви, находящиеся в одном мире с вами могут почувствовать носителя достижения и попытаться прийти за вами!
Внимание! Черви не смогут обнаружить вас из-за свойства вашего достижения «Легендарный герой», «Абсолютная защита от сканирования».
Хотите отключить для них это ваше свойство?
Да/Нет
Вот уж спасибо, но я как-нибудь обойдусь без того чтобы черви могли меня выследить. А ведь какие оказывается мстительные твари. Еще одна причина в копилку того, почему их так никто и не трогал. Стоило мне отказаться, как перед глазами выплыла следующая надпись.
Внимание! Ваша Божественная сила достигла 100!
Вы получаете:
— "Создание Малого Домена
©'.Вы получаете право расширить Личную комнату до Владения, где ваша власть будет значительно увеличена. Стоимость: 1000 ОС.
А еще я ранее получил возможность воровать часть Божественной силы убитого существа, даже без своего кинжала. И как вижу, судя по полученной Божественной силе, червяк этот был совсем не простой. А еще сильно удивило количество опыта, которое я за него получил.
Ведь по формуле количество опыта зависело от ранга существа, его природных пределов, уровня и естественно от процента поглощения твоего оружия. Так вот если учесть что ранг у червя С, а уровень 24, то получается что его первый природный предел был в районе сотни!!!
Просто охренеть! И ведь это еще был малый червь! Что же тогда там с характеристиками у больших представителей его вида⁉
Ну а что касается возможности создания Малого Домена, то он и так уже у меня был. Просто как видим получить его можно разными способами. Впрочем, я обязательно воспользуюсь и этой возможностью. Вдруг после активации у моего Домена появятся еще какие-нибудь дополнительные функции. Тем более что цена в 1000 ОС, для меня теперь совсем не большая.
Далее я, как и было обещано, заполнил два накопителя «Звезда» опытом и передал их девушке, а также поручил слушаться ее одному из «Чемпионов».(0/960), (10563/25000), (10000/10000). Это была ее доля опыта с червяка.
После этого напарница отправилась на охоту, я же накрывшись Защитным куполом, сначала изучил картуТелекинез ©, а потом, напитав опытом карту, что откопировала мне напарница и«Огненный луч ©». В результате чего потратил все ОС, запасенные в «Кубе».
Ну а после этого начал раскопки, в том месте, где когда-то обитал червь. И дело было даже не в том, что у него под задницей могли храниться какие-либо сокровища. Хотя и это я тоже на всякий случай проверил. В данном случае мне нужен был его кристалл маны, образовывающийся после смерти у всех магических существ. А делал я это потому что Червь обладал Божественной силой, и поскольку сама по себе эта сила после смерти существа не конденсируется в кристалл, она может осесть в том виде мистической энергии, которой обладало существо при жизни. Или другими словами в этом кристалле будет сконцентрирована не только мана, но и Божественная сила. И кто знает. Вдруг впитав в себя энергию из него, я дополнительно подниму себе и Божественный параметр.
И кстати достать его у меня получилось достаточно быстро. А все благодаря «Детальному сканированию» и «Призрачности».
Великий кристалл маны (112456 единиц). Качество превосходное.
Нормально, вполне возможно, что если еще как следует поискать, то я в монстре и кристаллы других мистических энергий найду.
Впрочем, планы эти мои были нарушены возращением Алии.
— Кречет, я чувствую нарастающую опасность. — обеспокоено высказала она мне.
— Ясно. К Черту тогда раскопки, уходим!
Игнорировать предчувствие напарницы я не стал, сразу создав портал к одному из своих ранее оставленных якорей, расположенного за несколько десятков километров от этого места.
— Опасность ослабла, но не ушла совсем. — тут же поведала девушка.
Притом от чего именно она исходит, она не знала. Хотя основных вариантов тут было всего два. Это или обезьяны, которых по периметру зоны обнаружения «Ментального разведчика» последнее время действительно мелькало достаточно много. Или другие Черви, что решили посмотреть, кто там убил одного из их собратьев. Были, конечно, еще варианты с неизвестным существом, смявшим нашу "Пространственную каверну, а также это могла быть еще какая-нибудь группа насекомых, что раньше соседствовала с многоножками. Но так можно было гадать уже до бесконечности.
Ну, что ж. Мы все равно хотели отправиться отсюда к таинственному артефактору, что сможет из клешней жука сделать полноценное оружие. Правда уровень у нас все еще низковат, но нельзя вечно ждать наилучшей возможности, иначе так всю жизнь проведешь, так ничего и не сделав.
Для того чтобы попасть к артефактору мне нужно было принять и выполнить одну из Системных миссий, и когда бы я ее закрыл, Алия у врат выхода из Личной комнаты ввела бы координаты нужного нам мира. Так что самое время воспользоваться возможностью одного из своих умений.
Поиск миссии!
Несколько секунд ничего не происходило, после чего Система дала о себе знать.
Внимание! Происходит соединение с Сервером. Подождите…
После чего вывела мне целый список возможных миссий.
1. Разведка.
2. Уменьшение популяции.
3. Захват.
4. Охота.
5. Дипломатия.
6. Битва.
7. Выживание.
…
12. Дорогой древних.
Очень, должен сказать необычный список. Это тебе не в закрытом мире «Древнего города», миссию получать, где и вариантов выбора не было, да и ждал я ее тогда, не один день. Что касается приведенных пунктов, то неДипломатия , неОхота или тем болееЗахват меня не прельстили. Уж больно большой был шанс такую миссию запороть. Самым простым тут казалась обычная Разведка. Вот только был еще один необычный пункт, буквально притягивающий мое внимание.
Интересно, а можно тут посмотреть более подробное описание, не выбирая этот вариант окончательно. Сосредотачиваюсь на нем.
Внимание! Права доступа подтверждены! (Познавший силу ll)
Дорогой древних.
Задание: Переместиться в зал Размышлений. Пробыть там 3 дня.
Наказание: Нет.
Награда: Увеличение уровня Сродства имеющегося у игрока.
Минимальные ограничения к заданию. Божественная сила 100.
Ого!!! Не нужно никого убивать! Посидел немного в некоем зале Размышлений и тебе за это еще и уровень сродства поднять помогут. И получить это халявное задание могут только те, у кого Божественная сила перевалила за сотню… Прикольно.
Это что Социальные лифты для прогрессивной молодежи? Видят что игрок ты уже вполне преуспевший, так почему бы тебе не помочь еще сильнее стать… Может быть тут и курсы вроде: «Как стать богом», есть?
Впрочем, это я так кривляюсь. Ведь лучшего задания мне больше никто не предложит. Поэтому пересказав вкратце напарнице суть нового задания, прячу ее и всю свою нежить в хранилище. После чего принимаю его.
Секунда дезориентации и я уже в своем маленьком домене, а перед глазами новый таймер.
Внимание! Вы будете перенесены через:
9… 8… 7…
Не шибко они времени на подготовку дают. Хотя у меня и так все с собой. А еще странно, что сейчас мне даже в портал шагать никуда не надо. Поэтому просто стою и жду конца отсчета.
Как только последняя секунда истекла на мгновение мир мигнул, и я обнаружил себя на каком-то странном туманном каменном плато.
Внимание! Время ускоренно в тысячу раз!
Весьма неожиданная надпись. Слышал, что Боги тоже могут замедлять или ускорять время в своих доменах. Неужели я сейчас в одном из них?
А еще очень странным было то, что стоял совершенно голый! Ни Системной одежды, ни артефактов со мной не наблюдалось. Весьма неприятно… Впрочем на этот случай у меня есть Пространственная складка.
Внимание! Умения, связанные с пространственными хранилищами заблокированы!
Ну, точно какой-нибудь Божественный домен. Только в них вроде можно подобные фокусы устраивать. Хотя место это обитаемым совсем не казалось. И это хорошо, хоть мое тело сейчас и венец совершенства, сверкать некоторыми его частями перед незнакомыми сущностями мне бы не хотелось.
Уселся на один из камней, осмысливая свое положение. Как видим дела мои не так уж и плохи. Окружающая температура достаточно комфортная. Примерно градусов тридцать. Убивать меня никто не бежит, да и встречать тоже я смотрю, меня не торопятся. Такое ощущение, что если тут и есть местные обитатели, то им на меня совершенно плевать.
Значит это и есть некий зал Размышлений? Что ж место для размышлений и правда, неплохое. Тепло, спокойно и нет никаких отвлекающих факторов. Ну, ничего страшного посижу, поразмышляю три дня, как написано в задании и направлюсь домой.
И тут меня прошибло липким потом осознание той задницы, в которую я попал. У меня нет еды. У меня нет воды. А время здесь ускоренно в тысячу раз! А это значит, что чтобы выйти отсюда, нужно будет сидеть здесь не три дня, а три тысячи дней, ведь отчет мисии ведется по времени внешнего мира!!!
Еб… тво… — буквально застонал я. Мне предстояло провести в этом месте больше восьми лет! И выхода как именно это сделать я для себя не видел…
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Первым делом заставил себя сесть и немного успокоиться. По идее Система не должна давать совсем уж не реализуемых заданий. Хотя чего там говорить умей я создавать еду и воду прямо из маны, так это задание наверняка было бы для меня просто сказкой. Фон магической… А точнее даже сказать Божественной энергии разлитой прямо в воздухе был в этом месте просто запредельный. А из Божественной энергии можно получить любую из Мистических сил. Поэтому кто бы сюда ни попал, обладатель, маны, праны, ци или какой-нибудь чакры, он всегда с легкостью сможет получить ее прямо из воздуха.
При достижении Божественной силой отметки в 75 единиц, все существа получают Бессмертие. Здесь же порог вхождения и вовсе был на сотне. А значит на возрасте того кто сюда попадет это никак не отразиться. Так что для хорошо подготовленного игрока это задание должно было бы стать просто отличной тренировкой, способной только дополнительно его усилить, а не смертельной ловушкой как в моем случае.
Стоп! Я же из технического мира. И пусть навыков получить еду и воду из маны у меня нет. Зато есть весьма неплохое образование. Что ни говори, а учили нас на совесть, так как учителя были еще Советской школы.
Подошёл к достаточно крупной каменной глыбе.
Заморозка участка местности!
Не жалея маны, быстро охладил участок пространства вместе с плитой до минусовой температуры. При этом на поверхности камня начала образовываться наледь. Молекулы воды, содержащиеся в воздухе соприкасаясь с ледяным камнем, практически сразу теряли свою кинетическую энергию, меняя свое агрегатное состояние и превращаясь в наросты из инея. И когда этого инея образовался уже довольно приличный слой, я изменил свою тактику.
Нагрев предмета!
Иней сразу начал таять, покрывая валун капельками воды.
Телекинезом собрал все эти капельки, пока они не начали высыхать. В итоге в воздухе у меня сейчас завис шарик из воды размером с небольшой помидор. Поднес его ко рту и аккуратненько всосал в себя.
Нормальная, чистая вода… Так, от жажды я пожалуй уже не помру. Вполне неплохо. Кстати сам не заметил как просто, буквально на интуитивном уровне я сейчас обращаюсь с Телекинезом, как будто всю жизнь этим занимался. Или как будто это еще одна моя рука. При этом я могу выполнять им как мельчайшие операции, например, поднять в воздух сотни песчинок и начать каждую из них вращать образуя из них своеобразные картинки и узоры, так и воздействовать и на крупные объекты. Допустим, поднять в воздух себя или вон тот небольшой валун весом под двести килограмм. Притом я каким-то образом, даже еще не начиная воздействия, чувствовал, что это мне вполне по силам.С-ранговый дар это просто нечто! Так, ладно не буду отвлекаться.
А что у нас тут с едой?
Поиск жизни!
Вот только умение не выявило не одной жизненной отметки, пусть даже и микроскопической. Кажется, это место было буквально стерильно чисто. Это уже очень плохо. Будь здесь хотя бы какие-нибудь червяки или насекомые я бы мог есть хотя бы их, и мой иммунитет с этим, пожалуй, неплохо бы справился. Здесь же кроме огромных валунов и песка я так понимаю, больше ничего и нет.
Раскрыл описание единственного навыка, который смог бы мне помочь.
Сверхглубокая медитация (E, ⅖)— Обладатель способен пятидесятикратно замедлять свои жизненные процессы. При сверхглубокой медитации происходит усиленное преобразование и развитие ваших энергетических каналов. При нахождении в этом состоянии более месяца появляется значительная вероятность того что вы самостоятельно не сможете покинуть это состояние. При нахождении в состоянии глубокой медитации более 10 лет наступает смерть носителя. Возможность установить механизм вывода организма из медитации по таймеру.
Получается, чтобы иметь шанс проснуться, надо впадать в нее не более чем на месяц. Однако я помню свое состояние после пробуждения. Чувствуешь себя полностью разбитым, руки и ноги практически не слушаются, во рту сушняк и очень хочется есть. Ведь это состояние не останавливает полностью твой метаболизм, а лишь сильно замедляет его. Допустим, раз пять или шесть я могу впасть в нее, но на седьмой раз уже просто не проснусь, так как у организма просто закончатся ресурсы на пробуждение. Это как с медведями, которые недостаточно жирка сумели набрать перед зимой, они просто не просыпаются после спячки.
Да еще и опыта чтобы улучшить это умение не хватает. Ведь все мои артефакты остались в личной комнате и накопители опыта исключением в этом случае не стали.
Неужели шансов всё-таки никаких⁈
Первым делом решил обследовать свою новую тюрьму. А именно так я к ней сейчас и относился. Запрыгнув на «Летающую доску для начала совершил облет этого места по кругу. При этом границы, как и в случае 'Пространственной каверны» тут были ограниченны неким туманом, который буквально выталкивал тебя из себя, как только ты достигал определенной границы, и от которого буквально сквозило пространственной магией. Это я на своем уровне сродства с пространством уже прекрасно чувствовал.
Для начала облетел всю территорию по кругу. Размер ее оказался совсем небольшой, чуть меньше километра в диаметре. После чего начал потихоньку исследовать внутреннее пространство этого круга.
Каменные, глыбы, громоздящиеся под разными углами, но в основном они были округлой формы. Так бывает когда дожди и ветер тысячелетиями обтачивают и вымывают их силуэт. С одной стороны это было немного странно, ведь в этом месте дождей и ветров я так думаю, не бывает. С другой неведомый создатель вряд ли запаривался над созданием каждого камня, скорее всего он просто взял и переместил сюда кусочек понравившегося ему мира.
Только вот если не считать немного разных очертаний скал, то ничего нового и интересного мне не попалось. В том числе тут не было и тел моих менее удачливых предшественников. Вот сроду не поверю, что все спокойно выполняли это задание. Хотя может к тому моменту как игрок достигает сотни в Божественной силе, он обладает таким впечатляющим набором различных навыков, что просидеть 3000 дней в этом месте для них не будет особой проблемой.
Но самое интересное, как оказалось, ждало меня в самом центре этого домена. Достаточно крупная плита из синеватого металла. При приближении к которой Система порадовала своими сообщениями.
Внимание! Установлен стабильный доступ к Серверу!
Внимание! Вам доступен Терминал!
Внимание! Хозяин этого места наложил комиссию на услуги терминала в пунктах «Сдать добычу» и «Обмен» в количестве 99%.
Очков Заслуг: 0.
Разгоревшаяся было во мне радость от новой находки, тут же погасла… Комиссия хозяина этого места 99%!!! Это вообще что⁉ Это вообще как⁉ Да, наши жадные банкиры по сравнению с этим засранцем просто нервно курят в сторонке. Вот уж кто совесть совсем потерял и решил совершенно не мелочиться!
Ладно. Попробую успокоиться и разобраться с тем, что же мне вообще досталось.
Выберите интересующий вас раздел:
— Снаряжение и оружие Системы.
— Услуги.
— Навыки.
— Сдать добычу.
— Обменный пункт.
— Настройки Безопасной Зоны.
Меню было немного похоже на то, что было у моей Великой филактерии, когда в ее разделах открылся Системный магазин. Вот только вместо ОС, здесь принимали некие неведомые мне Очки Заслуг.
Тут же нашел пункт обмена, в котором к моему глубокому облегчению числилось то, что я всё-таки мог обменять — Кристаллы мистических энергий. Да, у меня с собой абсолютно ничего не было, но учитывая, местный невероятно плотный магический фон, можно было создавать эти самые кристаллы в больших количествах.
Тут же обнаружил, что кристалл в тысячу единиц маны или скажем ци, можно будет обменять в терминале на одно Очко Заслуг!
Стоп! С учетом комиссии местного бога мне придётся сдать кристаллов на сто тысяч единиц маны, чтоб заработать это одно Очко Заслуг! Вот же жадный урод, тот, кто это все здесь придумал!!!
Немного покопался в местном меню и выяснил, что Очки Заслуг, используемые терминалом, являлись своего рода аналогом Системных Очков, но было одно значительное отличие: их не ограничивала граница уровня. И, теоретически, имелась возможность изучить недоступные ранее высокоранговые навыки… Неплохо!
Еще на них можно было купить всевозможное Системное оружие. Не удержался и быстренько заглянул и на эту страницу.
Внимание! Выберите ранг оружия:
F. Стоимость: 25 ОЗ. Доступно: неограниченно.
E. Стоимость: 100 ОЗ. Доступно: очень много.
D. Стоимость: 500 ОЗ. Количество: 0.
C. Стоимость: 10.000 ОЗ. Количество: 0.
B. Стоимость: 1.000.000 ОЗ. Количество: 7.483.
А. Стоимость: 100.000.000 ОЗ. Количество: 2.
S. Стоимость: 100.000.000.000 ОЗ. Количество: 1.
Очень странно что оружие D и С рангов в терминале оказалось кем-то выкуплено. А оружие выше рангом было только в ограниченном количестве. И самое главное, если за эти Очки заслуг можно купить даже божественное оружие, то они становятся просто невероятно ценны, даже для богов. И тут я не говорю про оружие S-ранга о котором я, если честно, вообще никогда даже не слышал. А судя по стоимости мощь его была настолько велика, что могла сравниться с какой-нибудь «Перчаткой бесконечности», в одной из киношных фантастических вселенных. Впрочем, с такой комиссией, которую назначил местный хозяин мне никогда даже на совершенно ненужное мне оружие F-ранга не накопить, чего уж мечтать о чем-то большем. Не удивлюсь если именно эта сущность что здесь заведует и выкупила немалую часть оружия В и А рангов. Уж больно его тут маловато осталось.
Впрочем, оружие мне тут и не нужно и самое главное, если я на него когда-нибудь и накоплю не факт что у меня получиться перенестись вместе с ним обратно. Ведь я просто уверен, что сколько бы я тут и чего не купил, назад в личную комнату меня перенесут опять с голым задом, оставив все тяжело нажитое здесь. А вот высокоуровневые навыки другое дело… Впрочем с такими ценами и о них остаётся только мечтать. Мне же надо найти что-то более приземленное, то, что поможет мне выжить здесь и сейчас. И вскоре я это нашел! В терминале можно было купить пищевую пилюлю за 5 Очков Заслуг. Ну а с этими пилюлями я уже сталкивался, у меня даже было несколько таких в оставшемся в моей Личной комнате, пространственном хранилище. Они были совершенно безвкусны, но содержали нужные для жизни вещества и микроэлементы, а также имели малый объем и вес. Вот только получается, чтобы получить одну Пищевую пилюлю мне надо будет сдать кристаллов на 500 тысяч единиц!!!
Неслабо… И раньше бы я увидев эту цену наверно бы даже опустил руки. Но учитывая невероятно плотный местный Магический фон, и мое развитие Мистических параметров я думаю, что смогу накопить такое количество кристаллов примерно дня за три или чуть больше. И вроде бы я опять не укладываюсь, ведь одной пилюли должно хватать только на то, чтобы чувствовать себя сытым двенадцать часов, вот только тут уже мне может помочь умение «Сверхглубокая медитация»!
Ну вот. Уже неплохой план, с которым вполне можно работать!


    Глава 18 Первые эксперименты

    Глава 18 Первые эксперименты
Предварительно вдоволь напившись воды, я впервые решил погрузиться в этом странном домене в Сверхглубокую медитацию. Делать это в подобном, незнакомом месте было, если честно, немного сыкотно. Вдруг из тумана окружающего это место возьми и вылези что-нибудь этакое, страшное… И то что шансов на это очень мало, не говорило о том, что это в принципе невозможно. Вон случай с «Пространственной каверной» тому прямое подтверждение.
И всё же, как смог я подстраховался. С помощью «Детального сканирования» нашел среди валунов небольшую полость и, используя «Призрачность» переместился в нее. После этого с помощью рук, телекинеза и какой-то там матери, выгреб себе в песке на дне этой полости небольшую и достаточно удобную лежанку.
Потом вновь переместился на поверхность и потратил какое-то время создавая там припасы с водой, для того чтобы скажем так, напиться про запас перед спячкой. Кстати один из шариков воды в «Призрачном» состоянии даже получилось протащить с собою в свое новое убежище.
Тут мне, кстати, пригодился еще один из навыков, которые я уже считал для себя, слегка «Устаревшими». По крайней мере, вряд ли бы я в ближайшее время решился использовать его где-то в бою.
Этим умением были — «Когти маны». С их помощью я всего минут за двадцать выточил себе в одном из валунов внутри убежища что-то вроде небольшого каменного стаканчика, в который и залил свой драгоценный запас влаги. Притом стаканчик этот даже закрывался небольшой крышечкой, сделанной мной естественно, также из камня. И кстати если так и дальше пойдет, то за неимением других подручных материалов я вскоре могу превратиться в отличного… Скульптора? Камнетеса? Вот же, как выяснилось, понятия не имею, как называются мастера по работе с камнем…
Да и фиг с ним. Главное я сам себя понял. А больше никто другой о подобных моих мыслях и недочетах в образовании, слава богу, и не знает.
В общем, место было неплохо приготовлено, ну и добраться до меня здесь не всякая тварь, если что сумеет. Что ни говори, а над головой почти семь метров скалы. Правда из логова шла довольно широкая трещина, выходящая прямо на поверхность. И если неведомая тварь будет обладать хорошим обонянием, она сможет меня унюхать. Но с другой стороны эта щель служила своеобразной вентиляцией, которая убежищу так и так необходима. Да и если сюда кто-то и заявиться, скорее всего, этот персонаж так и так сможет меня найти, ведь наверняка чтобы пробиться в этот домен необходимо обладать недюжинной силой. Так что все эти мои предосторожности скорее только для того чтобы самого себя немного успокоить.
Ложусь на свою лежанку. Активирую «Энергетическую воронку», притягивая к себе со всей округе разлитую в воздухе Божественную энергию и начиная создавать первые кристаллы ци. И да я решил в основном создавать именно эти кристаллы, предварительно еще и переключив выработку своей Божественной силы на эту энергию. Почему именно ее? Да тут все просто. Она банально у меня самая прокачанная и шансов создать с ней как можно больше кристаллов будет гораздо выше. Впрочем, кристаллы маны я тоже время от времени создавал, скидывая лишние запасы магической энергии на полезное дело.
А теперь плавно начинаем входить в некое состояние транса, в котором создание кристаллов становиться делом чисто рефлекторным, не требующим для этого дополнительного мысленного контроля. Ну, кажется, все неплохо получается…
Сверхглубокая медитация!
* * *
Вернулся я в обычный мир не в самом лучшем состоянии. Так и хотелось продолжать находиться в этом сладостном забытьи, где тебя абсолютно ничего не волнует. Впрочем, противный таймер достаточно быстро вытянул меня из этой блаженной неги. И ведь это я поставил таймер всего на две недели своего субъективного времени. В голове стояла противная пустота, в горле сушняк и еще ужасно хотелось есть. А еще было как-то неудобно. Создавалось впечатление, что я был сверху придавлен чем-то достаточно прохладным и колючим.
Так. Стоп! В голову резко вернулись все воспоминания с осознанием того где я сейчас нахожусь.
Светлячок!
Небольшой шарик взлетел в воздух, освещая мое маленькое убежище. Сверху на мне лежали целые горы небольших кристаллов. А, в районе живота образовались даже целые друзы красиво переливающиеся при попадании на них света от «Светляка». В основном они состояли из наростов Духовных камней с вкраплениями камней маны, делающих общую картину еще более красивой. Я прям как дракон из сказок. Правда, те ложились спать, закапываясь в золото, а я в данном случае получается закопался в кристаллы! Поднялся, сваливая с себя продукты своего труда, после чего телекинезом поднимаю из каменного стаканчика заранее заготовленную воду. Ее кстати оказалось в три раза меньше, чем я заготавливал. Видимо моя крышечка из камня была недостаточно плотной, и часть ее испарилась. Да, и вкус у находящейся там жидкости был явно хуже, чем у только что конденсированной. Впрочем, чтобы сделать пару глотков и немного уменьшить мой сушняк этого хватило.
Ну а дальше я занимался перетаскиванием целой горы кристаллов к Системному терминалу. Всего мне удалось создать камней маны и ци на один миллион восемьсот двадцать семь тысяч единиц!!! И это всего за две недели пребывания в «Сверхглубокой медитации». А мой баланс пополнился восемнадцатью очками ОЗ. Тут же на пятнадцать очков заказываю себе три пищевые пилюли, которые буквально материализуются на поверхности артефакта. Две из них тут же закидываю себе в рот. Третью же пока оставляю. Съем ее, перед тем как решу ложиться в новую спячку.
А еще душу приятно грели следующие Системные сообщения.
Внимание! Вы естественным образом повысили свою Духовную энергию!
+2 (169)
Внимание! Вы естественным образом повысили свою Мудрость!
+1 (106)
Ведь только тут я осознал, что с этим заданием я получил не только трудности, но и великолепные возможности по прокачке.
Да, хозяин этого домена нещадно грабил попадающих сюда игроков, забирая 99% заработанных ими Очков Заслуг. Но должен признать, что и сам он неплохо вложился в это место, с таким мощнейшим фоном из Божественной энергии. Да и ускорить в нем время сразу в тысячу раз тоже наверняка было непросто. И если слабые игроки от этого задания непременно погибнут, то сильные станут после него еще только сильнее. И я в данном случае причислял себя именно к последним. Ну что ж значит впереди меня ждут довольно насыщенные восемь лет.


    Глава 19 Культиватор

    Глава 19 Культиватор
Все следующее время сложилось для меня в один калейдоскоп из моментов бодрствования и контролируемого сна. И все это время я скидывал свою свободную энергию на образование кристаллов.
Примерно через шесть спячек я накопил на первую свою в этом мире вещь. И это была обычная Фляга новичка, за которую мне пришлось выложить целых 15 Очков Заслуг! Мелочь или даже почти мусор, для меня во внешнем мире. Здесь же это был предмет просто невероятной роскоши. Иметь возможность, проснувшись выпить чистой прохладной воды, была для меня просто бесценна! Также у меня потихоньку начали накапливаться пищевые пилюли. Чисто на тот случай если с терминалом вдруг что-то внезапно случиться, и он перестанет работать. Специально для хранения этих пилюль я даже сам себе что-то вроде ларца вырезал. Этот предмет состоял из нижней и верхней каменных коробов, достаточно плотно примыкающих друг к другу, и хранил все мои сокровища.
Впрочем, вкладывать все свои сбережения в пилюли я тоже не стал. Кто его знает, как они хранятся при комнатной температуре, а учитывая, что я сейчас просыпался раз в три недели, то времени между приёмами пищи проходило немало, и я опасался, как бы они не испортились.
Помимо этого начал потихоньку перекидывать свои характеристики из Боевой формы в основное тело. Добив свои показатели до пятнадцати.
Сила 15. (+12 Боевая форма)
Ловкость 15. (+12 Боевая форма)
Выносливость 15. (+12 Боевая форма)
Повышать эти характеристики было весьма болезненно. Поэтому я улучшал основное тело, вкладывая туда не более одного очка за раз. Используя при этом умение «Не знающий боли». К следующему моему пробуждению откат умения проходил, и я имел возможность вновь поднять очередной из своих параметров.
Восприятие 25 (+8 Боевая форма)
В восприятие же я и вовсе достиг планки в двадцать пять очков, получив за это положенный бонус.
Поздравляем! Ваш параметр Восприятие достиг двадцати пяти!
Выберите бонусный навык из списка:
— «Качественная трансформация органов чувств (E, 1/1)» (пассивное, по умолчанию). Увеличивает эффективность каждой единицы восприятия. Сглаживает негативные эффекты от роста параметра.
— «Магическая трансформация органов чувств (E+, 1/1)» (пассивное, альтернативное). Увеличивает эффективность каждой единицы восприятия. Сглаживает негативные эффекты от роста параметра. Минимальные требования: Сильный магический дар.
— «Духовная трансформация органов чувств (E+, 1/1)» (пассивное, альтернативное). Увеличивает эффективность каждой единицы восприятия. Сглаживает негативные эффекты от роста параметра. Минимальные требования: Духовное Ядро.
И вот на этом выборе я слегка подвис… Впрочем насколько я понимаю судя по плюсу в ранге улучшения, последние два пункта немного превосходят первый, вот только различаются между собой усиливающей их энергией.
В итоге решил выбрать Духовную трансформацию. Хотя бы из-за того что не уверен, что смогу хоть когда-нибудь прокачать свой Магический дар до того же уровня.
Не забыл я про 8 очков параметров, доставшихся мне после убийства «Реликтового червя».
Пять из них я вложил в интуицию, упершись в этом параметре в очередной барьер.
Интуиция +5 (30).
А последние три очка закинул в Боевую форму к Ловкости.
Ловкость 15. (+15 Боевая форма)
Таким образом, при ее активации моя ловкость будет равна тридцати! Просто невероятно!
Со временем замедлился и мой прогресс, в прокачке идущий от «Сверхглубокой медитации». И если поначалу я за одну спячку прибавлял себе сразу два очка параметров в Духовной энергии, со временем он упал сначала до одного, а потом снизился и еще ниже. Так что, периодически просыпаясь, я даже не видел ни одного сообщения о том, что я там что-то естественным образом улучшил.
И всё-таки, спустя примерно три года после перемещения сюда, мой параметр Духовной энергии достиг 200!
За это я получил достаточно интересный бонус.
— Овеществленная ци (
D+,⅕).При должном контроле вы можете использовать свою ци для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограниченно.
Весьма, должен сказать необычная способность. При этом если поначалу мне с ее помощью трудно было создать даже обычную палку, то через определенное количество тренировок у меня получилось воплотить в жизнь целое кресло-качалку. Правда просуществовало оно достаточно недолго и стоило мне уснуть в нем, ослабив свою концентрацию, как моя лежанка тут же развоплотилась, а сам я стукнулся причинным местом о твердый валун. И всё же возможность создавать предметы можно сказать прямо из воздуха мне понравилась.
Еще примерно спустя год я уперся в свой барьер в Духовной энергии, который был у меня на 214.
Что было необычным, так это то, что у людей после пробития барьера на сотне, следующая преграда находиться уже на двухстах пятидесяти. Тут же я видимо столкнулся с каким-то ограничением, созданным для F-ранговых рас. Ведь получил я его тогда, когда был еще первообезьяной. Вот только в тот момент, когда я стал человеком, этот явно искусственный барьер не пропал, хотя как я чувствовал, он и потерял свою былую прочность.
В результате я раз за разом пытался пробить его самостоятельно, так как буквально ощущал, что шансы на это весьма высоки и без помощи Системы, а сам барьер после каждой новой попытки как бы покрывается невидимыми, но вполне ощутимыми трещинами. Однако в основном эти попытки заканчивались лишь «Малым Духовным отклонением».
И всё же примерно спустя полгода у меня получилось его пробить! В тот раз я просто не стал сдавать очередную партию кристаллов терминалу, а сам обложился ими. Ну и раскачал свою энергию гораздо сильнее прежнего. В результате после сильнейшего удара барьер наконец-то пал, как и положено откатившись до границы в двести пятьдесят. А сам я тогда заработал Среднее Духовное отклонение', с которым с нескольких попыток удалось справиться «Дару дочери Изура».
К исходу шестого года моего пребывания в «Зале Размышлений» я наконец-то добил свою Духовную энергию до 249! На самом деле там было почти 250, но последние несколько единиц ци, буквально застыли на месте и совершенно никак не хотели подниматься естественным образом.
Тут передо мной встал вопрос, на какую мистическую энергию сделать новый акцент. Ведь пробить самостоятельно барьер в Духовной энергии, что стоял на 250, я даже и не пытался. Кому-кому, а не мне с моим жалким опытом культивирования энергии полноценные Божественные барьеры пробивать.
К этому времени другие мои параметры выглядели следующим образом:
Мудрость: 147/250.
Плоть: 81/109.
Воля: 16/20.
Как видим, они за это время тоже приподнялись. Мудрость прибавила сорок две единицы параметра, Плоть увеличилась на пять единиц, и Воля прибавила одну единицу.
Учитывая, что до окончания моего заключения здесь мне оставалось всего около двух лет, я как это ни странно уже начинал сожалеть, что этого времени осталось так мало и я не успею добить все свои Мистические параметры до очередного барьера естественным путем.
И всё же, например свою Мудрость я во внешнем мире мог продолжать поднимать Магическими пилюлями и картами Большого магического дара, ведь таких карт у меня осталось еще 28 штук!
Поэтому пока я здесь следовало заняться усилением Плоти и Воли. И начать я решил именно с Воли.
Для этого первым делом переключил выработку собственной Божественной силы с Духовной энергии на Волю. Так, это сделал!
Теперь сосредоточимся при активации «Энергетической воронки», на том, чтобы она засасывала из окружающего пространства ко мне не энергию, Ци, а Ви. Как я уже говорил, густой энергетический фон в этом месте также состоял из Божественной силы, которая в свою очередь могла принять вид любой из Мистических энергий.
Не сразу, но потихоньку процесс пошел. В данный момент меня буквально переполняло энергией Ви, и я решил сконденсировать эту энергию в кристалл.
До этого мне легко удавалось создавать кристаллы ци и маны, а также камни крови, но вот до сих пор работать таким образом с энергией Воли я еще не пробовал. Впрочем, зная все базовые принципы и имея многолетний опыт по работе с кристаллизацией энергий, у меня достаточно легко получилось создать первый камень.
Золотая Слеза (436 единиц)
Невероятно красивый камень. Со стороны это было похоже на то, что как будто взяли прозрачный янтарь и замешали его с золотом, при этом оставив золотой блеск от золота и прозрачность самого янтаря. На такой камень можно было долго любоваться, так он был красив.
Тут же Система выдала новое сообщение.
Внимание! Ваш навык «Создание камней ци (Е)», улучшен до навыка "Кристаллизация энергий (
D,1 /1)
Впрочем, Система не дала мне этот навык, а только подтвердила то, что я и так уже умею. За те годы, что я находился здесь, я использовал его тут же, как только у меня появлялась свободная энергия. А учитывая, что я почти все время крутил над собой «Энергетическую воронку» появлялась она у меня постоянно. Поэтому я наловчился создавать новые кристаллы буквально на автомате, не сильно даже отвлекаясь при этом на сам процесс.
Ну а дальше принялся за создания Золотых слез.
И что было удивительно свои четыре единицы в параметре Воля, до нового барьера на двадцати, я добил всего за три недели или другими словами за одну спячку. Видимо это было связанно с тем, что Божественная сила, разлитая в воздухе очень хорошо сочеталась с энергией Ви, и даже была в какой-то мере родственная ей.
Дальше я переключился на создание кристаллов крови. И чуть больше года спустя достиг в этом параметре сотни.
Поздравляем! Ваш параметр Плоть достиг ста!
Известность +1 (74)
Выберите бонусный навык из списка:
— Абсолютная защита от всех ядов (С,1/1).(пассивное по умолчанию) Какой бы яд не попал в ваше тело, ваш организм немедленно нейтрализует его и выработает противоядие.
— Аура замедления жизни (С,1/1).(пассивное, случайное). Вы можете значительно замедлять жизненные процессы в организмах других существ, делая их гораздо слабее и медленнее. Диаметр ауры от одного до десяти метров, в зависимости от количества потраченной праны. Чем дальше от центра ауры находиться объект, тем сильнее он может противиться ее воздействию.
— Биологическое зондирование (С,1/1).(пассивное, случайное). Выпуская сканирующую волну тончайшей жизненной силы, совершенно незаметной носителям других видов Мистических энергий. Вы можете получить точную картинку со всеми живыми и псевдо живыми формами жизни на этой территории, с приблизительным описанием их силы и уровня развития. В зависимости от вложенной силы радиус действия умения регулируется от нескольких метров до нескольких километров.
Блин! А путь то развития праны ничем не хуже Мудрости или Духовной силы! А иногда мне даже кажется что и лучше!
Притом все навыки здесь выглядели очень хорошо! Но вот выбрать предстояло только один. В итоге я выбрал «Ауру замедления жизни». Ну и на всякий случай запомнил номера и двух оставшихся умений. Да, сейчас при связи с Сервером я С-ранг покупать еще не могу, но пройдет время, и кто знает, вдруг всё же удастся их заполучить. Ведь тоже «Биологическое зондирование» буквально на голову превосходит мой «Поиск жизни». Да и то, что его вообще не смогут заметить представители других Мистических сил, делало его просто невероятно ценным. Про «Абсолютную защиту от всех ядов» я уж вообще молчу.
Ну, а ослабляющая и замедляющая все живое вокруг аура была вообще верхом моих желаний. Не думаю, что она очень сильно будет влиять на по-настоящему мощных существ. Но вот против тех же насекомых или крыс, да любых многочисленных тварей привыкших накидываться целой толпой она будет просто бесценна! Ну а если ее еще использовать в связке с «Энергетиком», дополнительно усиливающим и убыстряющим уже меня… Вывод один! Мне надо больше праны!
И кстати это был, не последний подарок от Системы. Так как мой предел в этой энергии был смещен вверх, я легко прошел порог в параметре Плоть на 101. И система засчитала это как полноценное пробитие барьера. Поздравив меня, что я первый из своего мира кто это сделал. В результате всучила мне еще3 единицы в Известности и ту самуюАбсолютную защиту от всех ядов (С,1/1). Вот так!
В результате Моя характеристика Плоть достигла 109 единиц, уперевшись в первый Божественный барьер.
К этому времени до моего выхода из Зала Размышлений оставалось всего четыре месяца. И вроде бы заняться прокачкой своей Мудрости, которая была равна к этому времени всего149.
Но если честно, то мне было делать это просто лень, настолько мне опротивело то чем я занимался все последнее время. Запасов пищевых пилюлей у меня хватало, чтобы сидеть на попе ровно и совершенно ничего не делать все оставшееся время. Плюс в запасе было примерно около сотни Очков Заслуг.
Борьба за жизнь и какая-то суета ушли. Я перестал создавать кристаллы и действительно занимался тем, для чего этот зал и был предназначен. Просто размышлял… О своей жизни, о родителях, о своей девушке. О том чего я вообще хочу добиться и как. Не забывал, кстати, периодически копаться в терминале, просматривая различные навыки, которые можно было там купить. Не с моим количеством ОЗ конечно… Но даже просто копаться в всевозможных навыках было интересно.
В общем, за это время я действительно позволил себе расслабиться и как следует отдохнуть. Жаль, конечно, что сюда нельзя перетащить свою еду и вино, с ними отдых был бы на порядок лучше, так как вкус пищевых пилюль меня тоже уже порядком достал. Но и так все вышло достаточно неплохо.
И когда время таймера истекло, я уже прекрасно знал, чем займусь в самое ближайшее время.
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Стоило мне покинуть Зал Размышлений, как я вновь оказался висящим в пустом пространстве, как происходило обычно при связи с Сервером.
Внимание! Миссия выполнена!
В качестве награды вы можете повысить понимание одного из своих концептов!
Выберите, какое понимание вы хотели бы повысить:
Сродство с Пространством (D, ⅗), Сродство с Ветром (D, ⅖), Сродство с огнем (D), Сродство с электричеством (D), Сродство с холодом (D), Сродство с Броней (D), Сродство с магией смерти (D)?
Тут же передо мной предстал полный список того что я уже когда-то успел получить или изучить. Притом некоторое понимание, как например Сродство со смертью, мне досталось за деяния, вроде создание Древнего стража Дуарата, а такие как Сродство с броней или Ветром при усвоении чужих Божественных родословных.
Как бы там не было это сродство поможет лучше владеть родственной ей магией. Ну и в данном случае пространственная Магия была вне конкуренции. Возможность легче перемещаться, создавать порталы или каверны вроде нашего убежища, для меня сейчас наиболее ценна. Стоило сделать выбор, как я ощутил яркий свет, дарящий невероятную ясность. При этом мне начало казаться что вот еще совсем чуть-чуть и я пойму что-то глобальное и невероятно важное… Но вот свет отступил, а вместе с ним ушла и та самая осмысленная чистота.
Внимание! Вас озарило просветление!
Сродство с Пространством (D,⅘).
А после я вновь оказался в своей Личной комнате.
Какое-то время просто лежал на полу своего малого Домена, окончательно осознавая, что срок моего долгого заключения в неизвестном месте наконец-то закончился.
Какой это всё-таки кайф! Осознавать, что ты вновь дома! В любой момент я могу шагнуть отсюда прямо на Землю или достать свою ненаглядную из браслета и наконец-то обнять! Или…
Так. Первым делом удостоверился, что во внешнем мире действительно прошло всего лишь три дня! И это оказалось действительно так. Сначала нужно закончить все свои дела, а потом уже призову напарницу, и мы определимся с ней по своим дальнейшим планам. Вот только не могу не выделить часик на небольшие свои слабости…
* * *
— Ух! Все больше не могу… довольно протянул я, откидываясь на кресле-качалке. Ведь последние несколько часов я только то и делал что жрал…
Ладно… Жрал я только первый час, закидывая в себя буквально испаряющиеся в желудке огромные куски мяса. Ну а все оставшееся время просто наслаждался настоящей, вкусной и полезной едой!
Знаю, что если обычному долго голодающему человеку дать сразу слишком много пищи, то не сумев во время остановиться он от этого, скорее всего, умрет. Его сильно сузившийся за период голодовки желудок просто порвётся. Меня же такие нюансы как видим, вообще не касались. Да и как иначе когда у тебя есть Регенерация ©, способная подстроить, зарастить или отрастить тебе все что угодно. Ну и поначалу, еда сама буквально таяла у меня в желудке, так как одни пищевые пилюли всё-таки видимо не могли полностью покрыть всех необходимых потребностей большого и здорового организма и сейчас этот самый организм добирал себе недополученные ранее вещества и минералы.
Ну а, после проверив свой баланс ОС,(100/960), (10463/25000), я вновь установил соединение с Сервером.
Сразу найдя нужный раздел еще какое-то время выбирал себе наиболее подходящий навык, пока не остановился на:
Энергетическое питание (D, ⅕)— позволяет, перерабатывая Мистическую энергию получать необходимые для организма питательные вещества. (500 ОС)
Ну вот, попади я в следующий раз в место, вроде Зала Раздумий, мне не придётся уже так сильно думать о хлебе насущном. Полноценным питанием такое конечно не назовешь, но как минимум выжить в случае чего мне этот навык позволит.
Это есть. Теперь следует поискать по номеру еще одно весьма нужное мне умение. В свое время оно было у меня в качестве выбора награды за улучшение Интуиции. Именно тогда благодаря своему статусу у меня и получилось узнать его номер в Системе.
Системная навигация (D, 1/1).Вы можете перемещаться из Личной Комнаты, введя координаты. Стоимость перемещения, вариативна. (500 ОС)
Получилось! Что там мне еще не хватало…
Стойкий разум (D, ⅕)— Пассивный навык. Увеличивает защиту вашего разума от ментальных атак. Практически сводит к нулю шанс того, что кто-то сможет взять вас под свой ментальный контроль. (500 ОС).
Потом какое-то время искал навык позволяющий снимать опыт с ненужных карт, вроде «Хитинового покрова» и прочего мусора, которого у меня было предостаточно. И у меня даже получилось найти один такой D-ранговый навык. Но, блин! Он позволял забирать только 15% хранящихся в картах ОС. Остальная часть при этом просто уходила Системе. И мне если честно жадность не позволила его купить. Не, лучше я подожду. Наверняка даже на D-ранге есть навыки способные выжить из карт гораздо больше. Нужно просто побольше о них разузнать.
Так, что там я еще найти хотел? Ага, точно!
Отключение чувств (D, ⅕)— Позволяет на время отключить один из ваших органов чувств. (500 ОС)
Как минимум с помощью этого умения я смогу отключать себе вкус, при поедании муравьиных травяных пилюль. Но и Алия рассказывала, что подобный навык очень полезен при тренировках и Медитациях. Умение отключать слух или зрение, при этом достаточно хорошо помогает.
Еще одно умение, которое может пригодиться:
Медитация (Е, ⅕)— Техника, позволяющая отрешить, все не нужное, повышающая концентрацию и увеличивающая сбор окружающей Мистической энергии. (100 ОС)
Это умение взял для того чтобы не ложиться каждый раз в «Сверхглубокую медитацию». Во многих случаях сидеть под энергетической воронкой в обычной Медитации будет гораздо выгоднее. Да и безопаснее тоже. Тем более сейчас, когда у меня есть навык убирающий мою зависимость от еды.
Ну и в заключение взял себе последнее умение:
Оглушение (Е, ⅕)— Точечное воздействие Мистической энергии на мозговые центры, вызывающее у жертвы потерю сознания. Радиус действия, от нуля до десяти метров. Внимание! Развитые существа смогут легко противостоять этому воздействию. (100 ОС)
Понятное дело, что оглушить таким образом можно лишь кого-то слабого, а то можно было бы только его и использовать в бою. Но на обычных людей и даже прокачанных F-ранговых существах оно должно работать. Мне же это умение пригодиться в том случае, если кто-то будет мне мешать, и нужно будет аккуратно устранить эту преграду но, тем не менее, некого при этом не убивая.
Баланс(100/960), (8259/25000).
На этом покупки новых навыков, пожалуй, закончу. Гораздо лучше тратить ресурсы, усиливая то, что уже имеешь.
А сейчас пришло время выбрать, наконец, свой приз за убийство Младшего бога.
Система тут же отреагировала на мои мысли.
Внимание! Хотите выбрать свою награду? (В)
Да/Нет
Блин! Да, конечно хочу!
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Стоило мне согласиться, как перед глазами предстал поистине бесконечный список из возможных для выбора артефактов. Вот, например какой-то странный, будто раскаленный обруч…
Внимание! Минимальные требования не соблюдены!
Вы недостаточно сильны, чтобы использовать данный артефакт!
Основной причиной того почему Система выдала мне предупреждение заключалась в том, что большая часть оружия и артефактов создавались именно для богов, а потому мало подходили для смертных рас. И этот артефакт видимо был как раз из их числа.
И всё же я решил его быстренько глянуть. Интересно всё-таки. Благо просто смотреть Система не запрещала.
Огненный ошейник.
Ранг: B.
Материал: Кусочек ядра звезды, кровь бога.
Описание:
Артефакт, созданный для пленения и повиновения фениксов.
Свойства:
…
Дальше я читать даже не стал. Что-что, а пленить Фениксов ближайшую тысячу лет в мои планы точно не входило.
Так. Тут нужно срочно воспользоваться фильтром. Который, стоило мне о нем подумать тут же возник перед глазами.
Для начала набрал оружие и артефакты, подходящие для человеческих рас. Часть списка сразу исчезла. Уже неплохо, по крайней мере, мне сейчас не будут предлагать всякую хрень которой способны пользоваться только птицы или скажем какие-нибудь насекомые. Ну а также отсеялось все чем я просто не смогу воспользоваться.
Тут же глаз зацепился за достаточно красивое оружие:
Внимание! Минимальные требования соблюдены!
Вы недостаточно сильны, чтобы раскрыть все возможности данного оружия!
Молот Павшего Бога (№ 47892)
Ранг: B.
Материал: звёздный металл, кровь бога.
Длина: 3.1 м, изменяемая.
Вес: 623 кг, изменяемый.
Описание:
Молот, некогда принадлежавшее тому, от кого не осталось даже имени.
Свойства:
— Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 80% отходит владельцу, а 20% поглощает Система.
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Сила: +10.
— Подгонка. Оружие обладает выдающейся прочностью, способно к самовосстановлению и может адаптироваться под Владельца. Вес, длина и другие параметры могут меняться в широких пределах. Требует божественной маны.
— Скрытое ношение. Артефакт может принимать вид наруча.
— Возвращение. Владелец может призвать молот обратно. Стоимость действия зависит от расстояния. Требует божественной маны.
— Духовный урон (акт). Позволяет наносить урон душе противника, уменьшая его шансы на возрождение. Раны, наносимые этим оружием, сложно исцелить. Требует божественной маны.
— Непроницаемость. При наличии Владельца, не позволяет увидеть свойства оружия без его разрешения.
Дополнительные свойства:
— Звёздный металл. Особые свойства оружия меняют свойства протекающей через него маны.
— Гравитационное давление (акт). Создает излишнее притяжение в нужной области пространства. Требует божественной маны.
— Управляемый полет. Молот может не только вернуться вам в руку по вашему желанию, но и способен совершать управляемый полет. Требует божественной маны.
Владелец: нет.
Блин. 623 килограмма! Согласен, что я недостаточно силен, чтобы раскрыть все возможности этого оружия. И даже если попробовать этот вес изменить… Вряд ли можно будет снизить его скажем в десять раз, и даже так пользоваться я им смогу только один час в сутки, когда будет работать мое «Уменьшение веса».
Пробежался еще по целому списку различного оружия. Все оно было очень и очень крутое! Основной проблемой тут было то, что на этом ранге я не видел чисто Системных вещей, где можно один раз как следует ударить, убив какого-нибудь бога, и потом сидеть три года ждать, когда откат у оружия пройдет. Тут для активации большинства способностей требовалась божественная энергия. Точнее, её трансформированная форма: божественная мана, ци или, например, чакра. А количество этой самой энергии скажем у меня или какого-нибудь бога нечего было и сравнивать. И получается, что если скажем вот то длинное копье возьму я или какой-нибудь младший бог, то бог ударит им в десятки раз сильней, просто из-за возможности вложить в этот удар больше Божественной силы.
Попробовал посмотреть различные виды брони. Там находилась как обычная броня дарящая своему обладателю практически неуязвимость, так и симбиотическая, дающая тебе не только защиту, но и дополнительно усиливающая своего обладателя. Вот только симбионтов в голове мне еще не хватало… Да и вообще шаг с броней был достаточно сомнительный. Да, эта броня сделает меня гораздо более защищенным но, тем не менее, привлечет ко мне сторонние жадные взгляды и в результате, скорее всего и станет причиной моей смерти.
* * *
Следующие сутки я провёл, изучая списки и отбирая то, что могло бы пригодиться. И, надо признать, это было не только утомительное, но и весьма увлекательное занятие. Флаги, карты содержащие могущественных слуг, сложные инструменты, созданные с не всегда понятными целями, одежда, посуда, украшения, символы власти, книги и зелья. Или то, что могло ими считаться…
Флакон крови Младшего Бога
Ранг: B.
Раса: вариативно.
Ёмкость: 100.000 капель.
Подобный флакон, легко мог бы добавить мне какую-нибудь родословную, дополнительно обеспечив меня Сродством с еще какой-нибудь из стихий. Притом расу бога можно было даже выбирать.
Вот только променять еще одну родословную и сродство на полноценный В-ранговый артефакт… Как по мне такое решение будет просто глупым.
Еще одной категорией, которая меня заинтересовала, стал транспорт… летающие повозки, корабли, дворцы. Из которых я остановился на одном весьма впечатляющем сооружении…
Малый дворец
Ранг: B.
Длина: 500 метров.
Ширина: 300 метров.
Тип: убежище.
Описание:
Божественное сооружение, способное предоставить защиту и кров своему хозяину.
Свойства:
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Сила: +15.
— Карта Хранения. В обычное время дворец хранится в карте.
— Защитный купол. Дворец обладает защитным куполом, блокирующим любое внешнее воздействие и телепортацию, и тем не менее пропускающим удары идущие изнутри.
— Сердце Дворца (1/1). Кристалл, осуществляющий управление дворцом.
— Малый алтарь (чистый).
— Гарнизон (73/100). Магические слуги, помогающие управлять дворцом.
— Стражи (5/10). Магические воины, защищающие дворец.
— Потайной ход. Пространственный переход позволяющий сбежать из осажденного дворца.
— Средний Магический Источник. Обеспечивает потребности систем в мане.
— Система Жизнеобеспечения. Позволяет поддерживать комфортные для владельца и гостей условия.
— Самовосстановление. Стены и помещения внутри дворца со временем восстанавливаются.
Дополнительно:
— Внутренняя система пространственных переходов. Позволяет открывать порталы, и быстро перемещаться внутри строения.
Владелец: нет.
А что! Повоевал немного с какими-нибудь муравьями, после чего достал карту, установил на берегу ближайшей речки такой домик, так чтобы вид из окна был красивый, и пошёл спать в свои покои. Стражей у дворца конечно маловато… Но учитывая наличие защитного купола к тебе не одна наглая обезьяна, очень любящая подставлять и использовать людей, ночью не сунется.
Впрочем, скрыть наличие такого замка значительно сложнее, чем несокрушимой брони. И когда об этой карте узнают, за твоей головой наверняка начнётся настоящая охота.
Что касается оружия, то пока мне больше всего понравился один меч.
Меч повелителя Севера
Ранг: B.
Материал: звёздный металл, кровь бога.
Длина: 2.6 м, изменяемая.
Вес: 82 кг, изменяемый.
Описание:
Меч, принадлежащий одному из младших богов специализирующихся на магии холода.
Свойства:
— Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 80% отходит владельцу, а 20% поглощает Система.
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Сила: +10.
— Подгонка. Оружие обладает выдающейся остротой, прочностью, способно к самовосстановлению и может адаптироваться под Владельца. Вес, длина и другие параметры могут меняться в широких пределах. Требует божественной маны.
— Скрытое ношение. Артефакт может принимать вид браслета.
— Хранилище божественной энергии (???/500.000).
— Возвращение. Владелец может призвать меч обратно. Стоимость действия зависит от расстояния. Требует божественной маны.
— Духовный урон (акт). Позволяет наносить урон душе противника, уменьшая его шансы на возрождение. Раны, наносимые этим оружием, сложно исцелить. Требует божественной маны.
— Непроницаемость. При наличии Владельца, не позволяет увидеть свойства оружия без его разрешения.
Дополнительные свойства:
— Звёздный металл. Особые свойства оружия меняют свойства протекающей через него маны.
— Ледяная аура (акт). Защищает хозяина, как от холода, так и от воздействия высоких температур. Замораживает всех, кто приближается слишком близко к владельцу меча. Требует божественной маны.
— Ледяное дыхание (акт). Позволяет выпустить мощный поток космического холода, моментально замораживающего все на своем пути. Требует божественной маны.
Владелец: нет.
Особенно чудесным было то, что замороженный противник достаточно долгое время считался Системой еще живым, и его можно было спокойно подойти и добить своим оружием.
Внимание! Желаете увидеть Последнее Воспоминание? (100 ОС)
Да/Нет
Система частенько предлагала мне такую возможность, но мне всегда было обычно банально жалко заработанные очки. Впрочем, сейчас решил всё-таки согласиться и взглянуть.
Спустя секунду я осознал себя находящимся в другом месте, наблюдая за развернувшемся полем боя. Среди огромных, сплошь покрытых снегом гор стояло строение, очень напоминающее своим видом храм. А на крупном плато перед ним все было усеяно телами каких-то тварей и синекожих гуманоидов, носивших теплые меховые одежды. При этом битва гуманоидами явно была уже проиграна, так как у входа в храм осталось меньше сотни этих весьма израненных и изможденных долгой битвой созданий, а в отдаление мелькали силуэты тысяч хищных чудовищ.
Тем не менее, к храму сейчас подходило только шесть огромных тварей, чем-то напоминающих моего «Древнего стража Дуарата». Огромные монстры некуда не спешили, чувствуя, что остатки обессиливших защитников ничего не смогут им противопоставить.
И вот в тот момент, когда мерзкие создания устремились на горстку сгрудившихся у входа гуманоидов, перед ними возник огромный синий гуманоид, вооруженный именно моим мечом. Возникнув перед самой большой тварью н легко раскроил голову огромного монстра, при этом меч еще немного увеличился в размерах, словно я смотрел сейчас какое-то анимэ. При этом от меча и тела этого могущественного существа распространялась мощнейшая морозная аура, начинающая замораживать и замедлять тварей, даже когда они находились на значительном расстоянии от этого мечника. Вот только стоило последней твари пасть, как по пространству прошла рябь Блокировки божественного уровня, а перед гуманоидом внезапно оказалась пара массивных существ. Притом больше всего эти новые действующие лица походили на огромных демонов.
— Я так и знал, что ты не сможешь безучастно отсидеться в своем домене видя как умирают твои последние последователи. — пророкотал самый большой из них на Системном языке. — Теперь тебе уже не уйти!
Гуманоид не стал ничего отвечать пришельцу, молча выпустив на противников морозную атаку. Вот только те покрылись практически черной аурой, которая защитила их от атаки «нашего» здоровяка. После этого Демоны и обладатель моего меча невероятно ускорились, начиная осыпать друг друга градом сильнейших ударов. И я, как это ни странно, также ускорился, продолжая наблюдать за этой битвой.
Демоны постоянно атаковали потоками какой-то темной энергии, которая своими черными щупальцами пыталась зацепить гуманоида, тот же замораживал все вокруг своей сильнейшей аурой, из-за чего многие щупальца буквально рассыпались в пыль.
И всё же было видно, что силы не равны и демоны все чаще и чаще теснят синего гиганта, а его морозная аура постепенно становиться все слабее.
В этот момент синекожий вложив в удар всю свою силу, отбросил более мелкого демона и невероятно ускорившись, снес его голову с плеч. Вот только после этого у него у самого из груди вырвался черный клинок второго противника.
Внимание! Воспоминание завершено!
Воспоминание, повествовавшее о случившейся когда-то битве, по-настоящему меня потрясло. А вся моя возня здесь на Юноне после такого казалась какой-то мелкой и незначительной. Впрочем, максимальные возможности этого оружия я увидел, и они действительно впечатляли!
Вот только смогу ли я воспользоваться хоть частью потенциала этого меча? Ведь непонятно смогу ли я вообще подогнать его до нужного размера и веса. А если этого не произойдет, то я вместо великолепного оружия, получу бесполезный для себя кусок железа.
Как ни странно ответ от Системы пришел достаточно быстро.
Внимание! Желаете запустить Симуляцию? (1000 ОС)
Да/Нет
Блин! Целая тысяча ОС! С другой стороны это оружие наверняка изменит всю мою дальнейшую жизнь, так что жадничать в этом случае, думаю, не стоит. Соглашаюсь.
Внимание! Симуляция начинается!
Внимание! Вы прибываете на Внешнее Поле боя!
Ну, вот. До боли привычная картина. Я стою абсолютно голый посреди какой-то саванны. И кстати, по характерным оттенкам, как травы, так и деревьев можно было предположить, что это поле боя находилось не на Земле, а где-то в окрестностях Юноны. Ведь именно с нее я переместился последний раз на свое задание.
Кстати, если здесь некое подобие саванны, то какое же это вообще «поле»? Скорее «саванна боя», какая-нибудь… С другой стороны для обезьян привыкших проводить свою жизнь на деревьях, такое их малое количество действительно могло казаться настоящим полем. Ну, или у каждого мира это пространство могло разительно отличаться.
Теперь исправим то, что я стою тут буквально в чем мать родила.
Активировать Боевую форму Нифелима (
D+)
Сильнейшая моя боевая форма с огромными крыльями за спиной, которые при этом тоже можно использовать как оружие.
Пространственная складка!
К счастью мой пространственный карман, оказался не заблокирован и я достал из него одно из своих Системных колец ©, сразу нацепив его на палец.
Так, а теперь займемся тем, зачем я вообще сюда и попал. Огромный полупрозрачный меч висел в воздухе неподалеку. Как бы светясь изнутри. Видимо это на тот случай, чтоб как бы подслеповат не был его тестировщик, не заметить такой артефакт он бы не смог. А еще близи меч действительно был огромен! Сразу вспомнился павший синекожий гигант. А ведь тот не только не уменьшал размеры меча, а наоборот их только увеличивал. Я же орудовать такой махиной точно не сумею.
Внимание! Меч повелителя Севера признаёт вас Временным Владельцем!
Ого! Впрочем, и правда. Не произойди этого проверить его свойства я бы просто не смог.
Взялся за лезвие и перекачивая Божественную ману в артефакт принялся уменьшать его вес и размеры, а также слегка изменять лезвие делая его сильно похожим на свой предыдущий клинок. Кстати хранилище в самом мече было пустым и мне приходилось тратить свои собственные скромные силы. Притом обычная мана, вырабатываемая моим Магическим сердцем для этого совершенно не подходила. А еще со мной не было сейчас Амулета предводителя (В), хранилищем которого я бы мог также воспользоваться. И кстати! Несмотря на то что Божественную ману я из амулета тянуть не мог, он, являлся привязанным накопителем опыта, который я все еще мог использовать! Это я прекрасно чувствовал.(100/960), (7159/25000).
К тому моменту как моя Божественная мана закончилась, клинок убавил в весе больше чем наполовину. Однако все еще оставался весьма громоздким и неудобным. Интересно, а сколько будет идти эта симуляция? Хватит мне времени, чтобы подкопить еще энергии и привести его в норму.
Внимание… идёт поиск подходящего противника…
Так… Это еще что такое? Такого я явно не заказывал. Хотя, а как еще проверять свой клинок, как не в битве. Тут в логике Системе не откажешь.
Внимание! Слабый враг вторгается в защищаемый вами мир!
Ого! Как и следовало ожидать, передо мной появился свойственный этому миру противник.
Жук-разведчик (
F). Уровень 21.
Хотя учитывая, что это именно они вторгались в этот мир, Система наверняка перекинула мне одного из этих заблудившихся на «поле боя» созданий. Ну, или притащила одного из них с поверхности планеты.
Впрочем, откуда он в принципе взялся и неважно. Мне главное освоить сейчас свое оружие. Правда, учитывая что Божественная мана у меня сейчас закончилась никакой ауры я активировать так и не смогу и придётся бить, скажем так, по старинке.
Телепортация!
Я просто переместился вверх, оказавшись над существом примерно в двух метрах и вонзил в него этот тяжеленный и весьма острый кусок металла.
Внимание! Вы получили 84 ОС! (142/960), (7202/25000).
Массивный клинок легко раскроил панцирь легкого жука. После чего тело насекомого тут же растворилось, а передо мной на земле остался лежать панцирь, жвало, кристалл маны и выпавшая с жука карта. Все никак не привыкну к тому, что на Внешнем поле боя так происходит. Словно в какой-нибудь компьютерной игрушке.
А еще я понял, что потраченные мною на просмотр воспоминаний и симуляцию 1100 ОС, можно и отбить!
Внимание! Вы победили!
Восстановление статусов!
На меня обрушилась энергии, а через секунду резерв восстановился до предела. Включая божественную ману. Неплохо! Правда хранилище в самом мече так и оставалось пустым.
Божественной Энергии: 0/500.000.
Тут же продолжил вливать энергию, и дальше уменьшая свое оружие в размере, пока не сделал его именно таким как мне и хотелось.
Вот только и в этот раз я потратил почти всю свою Божественную энергию.
Божественная мана: 3456/10200.
Впрочем, успел я вовремя. Так как вскоре Система оповестила.
Идёт поиск подходящего противника…
Внимание! Средней силы враг вторгается в защищаемый вами мир!
На этот раз противник и в самом деле был значительно более сильный. Крупная тварь, длинной почти под два с половиной метра.
Многоножка-охотник (Е). Уровень 17.
Противник уже довольно серьезный, поэтому я на всякий случай решил узнать, а смогу ли я вообще отступить?
Внимание! Желаете покинуть симуляцию?
Да/Нет
Работает! Значит, если станет тяжело, я всегда смогу покинуть это место. Нормально. Ну а убегать я пока точно не буду, тем более что на этот раз у меня осталось немного Божественной энергии, чтобы кое-что испробовать.
Стоило насекомому заметить меня, как оно ринулось в стремительную атаку. Я же встретил его одной из техник своего нового оружия.
Ледяная аура!
Вокруг меня в радиусе десяти метров раскинулась область аномального холода, при этом сам я его воздействия никак не ощущал.
Вот только насекомое это не остановило, и если бы я не телепортировался в сторону меня бы насадило на выставленные вперед хитиновые сабли. Промчавшись мимо существо резко остановилось начав разворачиваться и только тут начало сказываться действие моей ауры. Сначала тонкие усы многоножки перестали двигаться, а затем она начала путаться в своих многочисленных лапах.
Понятно. С моей силенкой быстро проморозить противника не получиться, но в итоге враг всё-таки поддастся ее действию, просто на это нужно некоторое время.
Божественная мана закончилась, прекращая работу ауры. Впрочем, дело было сделано. Конечности многоножки не слушались ее, а все ее движения стали сильно замедленные.
Одним ударом прекращаю ее мучения.
Внимание! Вы получили 326 ОС! (305/960), (7365/25000).
Быстренько убрал в кольцо выпавшую карту и магический кристалл, даже не собираясь трогать другой хитиновый мусор, оставшийся после насекомого.
А еще место в радиусе десяти метров оказалось полностью проморожено, и покрытая узорами инея трава, ломалась и похрустывала при каждом моем шаге.
Восстановление статусов!
На этот раз я постарался перелить в хранилище меча как можно больше божественной силы, так чтобы после следующего Восстановления статусов у меня имелся некоторый запас.
Идёт поиск подходящего противника…
Внимание! Сильный враг вторгается в защищаемый вами мир!
Как и следовало ожидать, на этот раз появившееся существо было D-ранга. И это был действительно уже серьезный противник.
Красный ант (
D). Уровень 21.
Огромный муравей, более трех метров длинной, имел крылья и сразу же поднялся в воздух.
Впрочем, давать ему время как следует подготовиться к сражению, я не стал.
Оглушение!
Испробовал я на нем буквально только что приобретенное умение. Хотя должен сказать, что если бы муравей замер, перестал махать крыльями и грохнулся бы об землю, я бы и сам удивился. В данном случае муравей действительно замер, слегка сбившись с намеченного маршрута. Хотя большего времени мне и не требовалось. Главным было предотвратить его возможный маневр уклонения.
Ледяное дыхание!
Энергия холода, вырвавшаяся из меча, буквально сразу проморозила насекомому его тончайшие крылья. В результате чего противник, причудливо кувыркаясь в полете, рухнул на землю.
Телепортация!
Оплеуха джейра!
Оплеуха джейра!
На всякий случай пару раз дополнительно долбанул по телу насекомого сверху, практически вминая его в землю. После чего вогнал уже в то, что от него осталось свой новый меч.
Внимание! Вы получили 1008 ОС! (809/960), (7869/25000).
Не глядя собираю выпавшие с муравья трофеи. Искренне радуясь красиво проведенной битве. Самое главное не дать противнику прийти в себя, осмотреться и понять с кем же он воюет. Ну и вывести его из строя до того как сам он начнет атаковать. А больше всего радовало то, что я не только отбил потраченные на просмотр и симуляцию ОС, но и выбился в плюс!
Внимание! Вы победили!
Восстановление статусов!
А еще когда моя собственная Божественная энергия восстановилась, у меня еще остался неплохой запас этой энергии, ранее перекаченный мною в хранилище меча.
Идёт поиск подходящего противника…
И еще особой смелости мне добавляло то, что могу в любой момент сбежать из этого места.
Внимание! Великий Враг вторгается в защищаемый вами мир!
Пространство пошло волнами, выпуская из себя огромную гору хитина.
Герой ©. Золотой Императорский жук ©. Уровень 23.
Огромная туша метров под восемь в длину и около четырех в высоту. Впрочем, давать ему возможность опомниться и рассмотреть себя я не дал.
Телепортация!
Оказавшись практически вплотную к жуку, я нанес самый сильный свой удар.
Ледяная аура!
Ледяное дыхание!
И в этот раз я уже не экономил, выпуская не только всю свою Божественную силу, но и ту что удалось ранее запасти в хранилище самого меча.
Внимание! Один из ваших концептов естественным образом увеличился!
Сродство с холодом +1 (2)
Видимо на это повлияло не только использование Божественного оружия, но и сочетание как атаки, так и защиты использующей именно эту стихию.
Тело, голова и лапы огромной твари начали покрываться целыми наростами изо льда. Я же, как только энергия в мече закончилась начал вбивать жука дальше в землю, ударяя по его панцирю своей коронной Духовной техникой.
Оплеуха джейра!
Оплеуха джейра!
После последнего удара, одна из изрядно промороженных лап жука обломилась, в результате чего он буквально просел. Я же сам, пикируя в полете и дополнительно разгоняя себя крыльями, вогнал клинок в район его головы.
Точнее попробовал вогнать. Сам панцирь существа светился изнутри приятным золотистым светом, и вот по этому самому свечению легендарный клинок и соскользнул, не причинив жуку совершенно никакого вреда.
Оружейная аура!
Влив в меч своей духовной силы, я попытался вновь нанести по противнику удар. При этом бил я сейчас не в основную пластину прикрывающую шею, а сочленение этих подвижных хитиновых наростов, где защита должна была быть значительно слабее. Но и это у меня не получилось.
А затем резкое золотое свечение панциря жука усилилось и всю его оболочку прошили множественные электрические разряды. При этом какое-то время мой организм держался, ведь я успел поднять себе сопротивление электричеству до второго уровня. Вот только когда через тебя проходят тысячи вольт электричества, не думать, ни тем более двигаться, чтобы хоть как-то изменить ситуацию становиться просто невозможно.
Внимание! Вы умерли!
Воскрешение через 4… 3… 2…
Стоило мне воскреснуть, как я телепортацией сразу разрываю дистанцию. И вновь накладываю на себя все свои стандартные защиты. Все, игры кончились. Противник оказался слишком опасный, а я уже проср… В общем, потерял шанс на дополнительное воскрешение, а значит нужно уходить. Вот только стоило мне пожелать покинуть это место, как я увидел надпись.
Внимание! Завершение симуляции невозможно!
Блин! Блин! Блин! Стоило ожидать какой-нибудь подобной подставы от Системы! Что ж если уйти нельзя придётся драться!
Жук все еще не отошел после моей ледяной атаки. У него не было одной из лап, а все усы и какие-то щеточки на голове были начисто отломаны. Да и вообще вся его голова была покрыта наростами льда. А значит, ориентируется он, я так думаю плохо. И этим надо было срочно пользоваться.
А еще он сейчас буквально весь светился своей защитной золотой аурой, близко приближаться к которой у меня никакого желания не имелось.
Выпускаю горсть небольших шариков. Это были гранаты Хариан, которые устремляются к второй, еще целой передней лапе жука. Сам же чувствуя опасность моментально телепортируюсь в сторону, а в том месте, где я только что был образуется странное золотое свечение.
Понимая что промахнулся, жук формирует над собой сразу четыре золотых сгустка, очень похожих по виду на шаровые молнии, каждая размером примерно с баскетбольный мяч. Эти сгустки сразу устремляются ко мне. А еще у жука откуда-то из-под брюха вылетает с десяток небольших жуков.
Блин он что, их в себе таскал⁈ Жук-авианосец хренов!
Телепортация!
Разминаюсь с шаровыми молниями. В этот момент мои гранаты достигают целой ноги чудовища. А я телекинезом активирую их подрыв.
БАБА-Х! БА-БА-Х!
Переднюю часть жука аж подкидывает, после чего он падает, упираясь носом в землю. К моей радости взрыв не только доломал последнюю переднюю ногу жука, но и повредил остальные.
Это было хорошо. Вот только мое собственное положение к этому моменту сильно осложнилось. Шаровые молнии от которых я ранее увернулся даже и не думали лететь по своей прежней траектории или само ликвидироваться. Сейчас они развернулись и выстроившись рядком мчались на меня со стороны спины. Спереди же приближался десяток странных жуков.
И в принципе, что мне могут сделать десять F-ранговых жуков? Я уже думал покромсать их своим мечом, как заметил их описание.
Жук-подрывник (
F). Уровень 1.
После этого желание дотрагиваться до них мечем, куда-то резко испарилось.
Телепортация!
Переношусь так чтобы между мною и шаровыми молниями оказались эти мелкие поганцы. А чтобы те не смогли маневром уйти от несущихся прямо на них шаровых молний, помогаю отправиться им в хаотичный полет.
Оплеуха джейра!
Кувыркающимся в воздухе после моего удара жукам не удалось разойтись с шаровыми молниями, в результате чего после их столкновения раздался мощнейший взрыв, которым меня отбрасывает в сторону, несмотря на то, что я и так находился на почтительном расстоянии от этих созданий.
Сам же я переместился к голове жука. Пора с ним кончать, пока он не использовал еще какой-нибудь из своих козырей.
Огненный луч! ©
Поток раскаленной плазмы устремился жуку прямо в голову. И должен признать, что к чести его защиты, она продержалась целых три секунды! А это между прочем в два раза больше чем защитный купол боевого скафандра Хариан. Вот только после этого защита не выдержала, и голову насекомого стало буквально вплавлять в тело. Спустя две секунды отключил луч и с размаху запустил в то шипящее и бурлящее место, где раньше находилась его голова, своим новым Божественным мечом.
Несмотря на то что от головы почти нечего не осталось задние ноги твари все еще продолжали двигаться, а значит, клинок осушит противника, так как смертельное ранение ему уже нанесено.
Вот только стоило оружию войти в его тело, как жук покрылся золотым туманом и исчез. А что это значило? А как минимум то, что у него также как и у меня есть запасная жизнь и через пять секунд он воскреснет передо мной совершенно целый и невредимый!
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    Глава 22 Окончательный выбор
Притом у меня на всю подготовку осталось уже чуть меньше четырех секунд. Первым делом раскручиваю в себе прану, активируя «Энергетик». Потом переместился и забрал свой меч, который после исчезновения жука так и остался лежать на порядком вытоптанной и изрядно промерзшей траве. Ну а теперь главный мой козырь в Магической энергии.
Сила бога ©
Еще две секунды устремившаяся из Магического сердца энергия создавала вокруг тела мощнейший магический конструкт, делая меня в течение следующих тридцати секунд по силе мало чем уступающему младшему богу!
Как только положенные пять секунд истекли в пятнадцати метрах справа начало разгораться золотое свечение, формируя тело огромной твари.
Ускорение!
Мир замедлился, я же телепортировавшись, так чтобы оказаться прямо перед носом у насекомого со всей дури вбиваю ему свой кулак в лобную пластину, прикрывающую голову. Та не выдерживает моего удара, лопаясь, и рука почти по локоть уходит в его голову. Далее отрываю следующую пластину и почти по самую рукоять загоняю туда свой новый меч.
Вот только даже это его не убило, а я, испытывая сильнейшее чувство опасности телепортируюсь вверх. И делаю это как раз вовремя, так как все тело жука покрывается разрядами золотых молний.
Вот же ты блин живучий! И самое главное из-за играющих по телу жука молний, вплотную к нему было уже не приблизиться.
Тем временем противник не стал останавливаться на достигнутом, и над его корпусом одна за другой начали формироваться уже известные мне самонаводящиеся шаровые молнии.
Третья… Четвертая…Пятая… Девятая.
Впрочем он пока не пускал их в атаку видимо накапливая определенное их количество, для того чтобы у меня не было не единой возможности увернуться, когда он метнет в меня их уже все разом.
А если так!
Телекинез ©
После увеличения ранга этого таланта до С, я мог буквально интуитивно проделывать с этой особенностью практически любые трюки. Вот и сейчас хватаю в мысленный захват ближайших два сгустка и направляю их прямо в рожу наглому жуку.
БА-БА-Х!
Они конечно сопротивлялись, но я оказался сильнее и в результате все сработало! Остальные шары сразу метнулись ко мне, я же уходя от них с помощью телепортации, захватил и направил в голову жука следующую пару сгустков.
БА-БА-Х!
Потом начинаю брать под контроль сразу по три снаряда, хоть подобное действие и даётся мне труднее и дополнительно требует гораздо большей концентрации. Притом все эти взрывы происходили в районе и так неслабо развороченной моими ударами головы насекомого, но он почему-то все никак не умирал.
Да сдохни, ты уже!
Оплеуха джейра!
Оплеуха джейра!
Оплеуха джейра!
Притом последний удар, направленный на жука окончательно забил меч в голову твари, уже даже вместе с рукоятью. И только тут его тело развоплотилось, оставляя после себя мое оружие, клешни, огромный кусок хитина, кристаллы и выпавшую карту.
Тут же убираю все эти вещи, кроме здоровенного панциря твари, себе в пространственное кольцо, после чего само кольцо перемещаю обратно в пространственную складку. Ведь если я переместился сюда голым, то, скорее всего, Система таким же и перебросит меня обратно, оставив мой артефакт валяться в этом месте.
И только после этого дотрагиваюсь до рукояти лежащего на земле меча.
Внимание! Вы получили 1840 ОС! (1729/960), (8789/25000).
Внимание! Вы получаете 49 уровень! (769/980)
Внимание! Божественная сила +2 (104)!
Притом опыта за жука я получил не намного больше чем за того же муравья. Но блин! На сколько разные это были противники!
Внимание! Вы победили!
Внимание! Вы получили дополнительную награду!
Великое Восстановление Статусов!
Мое тело вновь наполнилось энергией, заставляя вздохнуть свободно, немного отвлекаясь от произошедшего только что боя. И кстати Великое восстановление статусов на этот раз коснулось и всех моих навыков. А это значит, что все откаты моих умений слетели! Шикарно! Вот только Система даже и не думала останавливаться.
Идёт поиск подходящего противника…
Стоп!!! — закричал я в полную силу. — Выйти! Завершить! Флюгегехаймен! Хорош!
Завершить симуляцию!
* * *
Вновь оказавшись в неизвестном пространстве соединения с Сервером, я наконец-то успокоился. Ведь если бы Система нашла мне еще более сильного противника, я бы уже этого точно не пережил. В остальном, после симуляции я остался с приличным таким плюсом.
Даже зародилась хитрая мыслишка брать разное оружие и заказывать себе с ним Симуляцию. Самое главное только останавливаться на D-ранговом противнике, так чтобы не встречаться больше с С-рангом. По опыту плюс, от таких боев будет конечно небольшой, а вот карты навыков и кристаллы будут у меня после этого неплохо прибавляться. Вот только думаю, Система не допустит подобного мухлежа и при следующей симуляции мне обязательно достанется, тот с кем я должен был сражаться после этого жука.
И да. Я собирался остановить свой выбор именно на этом оружие. Оно было великолепно! Ну а моя нехватка Божественной маны легко перекрывалась наличием просто гигантского накопителя этого вида энергии в самом клинке.
Единственный его минус, который я видел, так это то, что если меня всё-таки убьют, оно вместе со всеми остальными моими В-ранговыми артефактами достанется моему убийце.
Тут же ввел в фильтр пару дополнительных параметров. Привязка к душе и перемещение к владельцу в случае его смерти и дальнейшего воскрешения.
Моментально большая часть списка буквально исчезла, а встречавшееся в нем оружие уже значительно уступало моему мечу. И всё же я еще пару часов разглядывал эти артефакты. Ведь стоит мне сделать окончательный выбор, и меню с этими сокровищами окажется вновь для меня закрыто.
Так я и продолжал рассматривать творения созданные богами и для богов пока чисто случайно не наткнулся на это:
Амулет посланника Кроноса
Ранг: B.
Материал: звёздный металл, сущность времени, кровь старшего бога.
Вес: 126 грамм.
Описание:
Чем сильнее сущность, тем труднее ей передвигаться навстречу временному потоку, и тем сильнее сопротивление ей будет оказывать Вселенная. Однако один хитрый бог нашел решение, создав артефакты, которыми могли пользоваться его смертные слуги.
Свойства:
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Сила: +15.
— По сигналу хозяина, артефакт может перенести душу владельца в его же собственное тело, за три часа до произошедшего события. Вся память о прожитом участке времени сохраняется, однако весь полученный за этот промежуток времени прогресс также откатывается к исходной точке. Стоимость 300 ОС. Откат 7 дней.
— Аварийное срабатывание. В случае окончательной смерти носителя артефакт срабатывает в автоматическом режиме, перенеся душу владельца на три часа назад. Внимание! Если на счету владельца менее 300 ОС или умение находиться на откате, перемещение души владельца не произойдет.
— Полная привязка к душе. После привязки артефакт прикрепляется к душе, практически сливаясь с нею. Обнаружить его даже божественными способами невозможно
— В случае гибели основной души, артефакт переноситься к Запасной душе или самому сильному осколку уничтоженной души.
— Снятие. Владелец может отказаться от владения артефактом, сняв его с себя.
Дополнительные свойства:
— Хранилище очков Системы (0/300).
— Хранилище божественной энергии (0/50.000).
Владелец: нет.
Читая его описание, я так и не мог оторвать от него глаз. Да, этот артефакт не сделает меня таким же сильным как тот меч. Но, он в сотни раз увеличивает мои шансы на выживание!
Как рассказывала Алия, даже в их мире существует как минимум под сотню тысяч игроков тем или иным образом добившихся Бессмертия!
Однако она не знает не одного, кто бы прожил, скажем, порядка миллиона лет! Да чего там миллион! По слухам среди них нет никого старше пятнадцати тысячелетий! А почему? Ведь ты же вроде бессмертный, так живи себе и живи! А дело в том, что как бы ты не был силен рано или поздно ты натыкаешься на равных себе или даже более сильных. Ведь всегда кто-то будет завидовать накопленным тобою богатствам, навыкам или собранным за столетия талантам. А кому-то просто может не понравиться, что ты не захочешь ему подчиняться. Причин тут может быть великое множество, но главным остаётся факт, что после таких встреч Бессмертных, как правило, становиться меньше.
Этот же артефакт даст возможность сбежать даже после моей окончательной смерти от Системного оружия! Да, сделать это можно всего раз в неделю, но блин! Как же это круто!
Поэтому пока не передумал делаю окончательный выбор!
Внимание! Вы выбрали «Амулет посланника Кроноса»!
Подождите…
Тут же вновь оказываюсь в своей личной комнате. Ну а выбранный мною амулет висел сейчас в воздухе в виде очередной полупрозрачной карты.
Причин оттягивать его установку не вижу. Так что…
Внимание! Процесс установки начинается!
Карта распалась, а на ее месте показался достаточно изящный, небольшой амулет. Который тут же влетел в меня. Впрочем, перед самым телом он принял призрачную форму, так что никакого удара я не почувствовал. А дальше пришла боль.
Не знающий боли!
Самое обидное, что боль при этом полностью не ушла, так как здесь болело даже не тело, а сама душа, к которой сейчас присоединялся амулет. Хорошо хоть продолжалось это всего несколько минут. Тем не менее, доставивших мне немало неприятных ощущений.
А самое печальное, что если я решу его когда-нибудь снять, то больше чем уверен, что всю эту боль мне придётся пережить вновь. С другой стороны, не для этого я его так долго выбирал, чтобы потом снимать.
Внимание! Божественный Источник активирован!
Уровень: ничтожный.
Божественная Сила: +15! (119).
Кажется установка амулета подходит к концу.
Внимание! Вам доступно внутреннее хранилище Божественной энергии!
Ёмкость: 0/50.000 БЭ.
Еще один плюс этого артефакта! Сейчас я могу дополнительно накапливать в себе 50 000 единиц божественной энергии! Которую, при желании могу превратить в любой другой вид своих мистических сил. А ведь это даже больше чем содержит осколок сердца неизвестного бога!
Внимание! Вам доступно внутреннее хранилище опыта!
Ёмкость: 0/300 ОС.
Хранилище опыта было очень маленьким. Но подозреваю что само его существование нужно лишь для того, чтобы я, заполнив его, больше не запаривался по поводу взятия новых уровней и своих свободных ОС.
И я уж думал, что на этом все сейчас и закончиться, как увидел новое, должен сказать весьма неожиданное сообщение.
Внимание! Сила, скрытая в артефакте влияет на вас!
Внимание! Вы получили особенность Сродство со Временем!
Сродство со Временем (D, ⅕)— увеличивает эффективность магии данной направленности.
Весьма неплохой бонус… Правда у меня не было не одного умения работающего на этом аспекте. За исключением возможно только «Бессмертного», умения способного вновь вернуть тебя к жизни. И то я, если честно не знал, на каких точно принципах оно работало.
Вот только если у меня нет таких умений сейчас, совсем не значит что в дальнейшем их не появиться. И когда это произойдет, работать мне с ними станет гораздо проще.
Внимание! Установка «Амулета посланника Кроноса» завершена!
Статус: успешно.


    Глава 23 Мир Харз

    Глава 23 Мир Харз
Сразу заполнил небольшое хранилище опыта, в своем новом артефакте залив в него 300 ОС. Так чтобы больше не беспокоиться об этом вопросе.(439/980), (8789/25000).
И что было интересно, так это то, что я прекрасно чувствовал наличие у меня этого амулета, также как и его двух хранилищ. Вот только находились они не напрямую во мне, а как будто немного на другом слое реальности. И, тем не менее, я легко мог до них дотянуться.
И кстати я уже переключил выработку своей божественной энергии на заполнение этого нового огромного резервуара.
Ну а после призвал Алию.
Та довольно улыбнулась, увидев, что находиться в моем малом домене, но затем ее взгляд остановился на мне.
— Что случилось? — серьезным и немного напряжённым голосом проговорила девушка. И в принципе ее можно было понять, за те три тысячи дней, что я провел в «Зале размышлений» я не только перекинул часть характеристик с Боевой формы в основное тело, что не могло не сказаться на моем внешнем виде. Немного при этом изменился и я сам. Это я уже заметил, бросив мимолетный взгляд в зеркало, что стояло в личной комнате. От голодного пайка на пищевых пилюлях черты лица, словно немного заострились, и самое главное изменился взгляд, став каким-то более суровым что ли. Правильно говорят, что трудности закаляют. Ну и самое главное, что я с тех пор стал значительно сильнее, и напарница просто не могла не почувствовать этого.
— Чаю будешь? У меня для тебя есть одна занимательная история… — вместо ответа спросил я ее.
* * *
— Ну что, готов? — очередной раз спросила меня напарница. Она уже перекинула мне координаты нового мира и сейчас стоя у портала выхода из личной комнаты, мы последний раз оглядели друг друга. После чего я ввел ее координаты, благодаря которым мы должны были попасть вместо Юноны в мир под названием Харз.
При этом она естественно вкратце поведала мне историю этого мира, а также то, как выглядят ее жители.
Формально мир Харз можно было отнести к империи Изура. Но в том то и дело, что сделать это можно было только формально. У этого мира не было бога покровителя, поэтому он представлял из себя одну большую охотничью зону, куда отправлялись как игроки чтобы получить дополнительный опыт и еще больше усилиться, так и всевозможные наемники и искатели приключений.
Всего в нем было несколько тысяч небольших поселений, среди которых более крупными можно было назвать лишь с полсотни городков. Так вот, в один из таких городков под названием Тейрус мы сейчас и направлялись.
Когда-то давно учитель показал девушке этот поселок. А так как Алия уже тогда могла сохранять координаты мест, в которых она побывала, то вернуться в него для нас не стало особой проблемой. Сам же таинственный артефактор, у которого в свое время и была заказана ее изящная, прочнейшая и имеющая кучу других достоинств броня, жил в паре сотен километров от этого населенного пункта. Учитель, сняв с нее мерки, не стал брать девушку с собой и ей пришлось тогда дожидаться его в одной из гостинец. Но зная направление, найти этого таинственного мастера не составит проблем. Тем более учитывая то, что жил он в собственном хорошо защищенном замке, а не где-то в богом забытой пещере как я сначала подумал. Впрочем, оно и понятно, ведь древний артефактор должен был иметь под рукой всевозможные мастерские. Какие-нибудь кузнечные цеха, алхимические и химические лаборатории. Целую толпу учеников, склады запчастей, ингредиентов и готовой продукции. Ну и естественно хорошую охрану, чтобы это все не растащили ушлые игроки и прочие любители халявы.
Пройдя через портал, поначалу я был этим новым миром слегка разочарован. Основную часть застройки составляли двухэтажные домишки, разной степени обветшалости. Было видно, что строили их в свое время в весьма утилитарных целях и за красотой или правильностью застройки тут точно никто не следил.
Создавалось такое впечатление, будто я попал в какой-то захолустный средневековый городок. Да и запахи здесь тоже стояли весьма специфические. И будь я обычным человеком, может даже и не заострил бы на них особого внимания, но имея 25 в параметре восприятие не обращать внимание на такое было просто невозможно.
— Прошлый раз я была здесь совсем недолго и на моей карте отобразилась только небольшая часть этого городка. Тем не менее на ней есть гостиница в которой я тогда ночевала, там я думаю можно будет и купить карту окружающей город местности. — неуверенно оглядываясь, произнесла девушка.
Впрочем, она быстро собралась и направилась в нужную сторону. При этом нам по дороге часто попадались местные жители, провожающие нас долгими изучающими взглядами. И в большинстве случаев это были архонты, хотя пару раз встретились даже Короли Золотых обезьян.
Сами мы при этом выглядели также весьма неброско. Кожаная броня, и большие серые плащи с капюшонами, частично прикрывающими лица. В общем, смотрелись как любой другой житель этого городка. За исключением того что мы опознавались Системой как люди.
Что касается уровней, то перед походом сюда я повысил уровень умения«Искажение системной информации» доD-ранга .(39/980), (7389/25000). И теперь мог выставить себе абсолютно любой уровень. И в данный момент решил, что цифра 15, для этого места вполне подойдет. Игрок такого уровня не должен казаться элитным бойцом, но и преставать к нему тоже вроде уже не должны, так как он уже вполне может иметь в рукаве пару другую неприятных для своих противников сюрпризов. Алия же решила свой уровень не скрывать, высказав что, показав свою истинную силу гораздо меньше шансов нарваться на неприятности. А была она сейчас уже 56 Уровня!
Вот только когда до нужной нам гостиницы оставалось уже несколько десятков метров, двери распахнулись, и из заведения вывалилась группа изрядно подвыпивших архонтов.
— Эй! Смотри, какая смазливая деваха! Ба, да это же человек! — выкрикнул один из них.
Герой (
D). Архонт (
D). Уровень 12.
Пошатывающейся походкой он направился нам навстречу с явным желанием заграбастать миниатюрную по сравнению с его габаритами девушку. Однако Алия буквально утекла в сторону, избегая соприкосновения с ним.
Сам же герой, не ожидавший такого внезапного уклонения от напарницы, не удержал равновесия, плюхнувшись в грязь, которой на входе в это заведения водилось в большом избытке.
— Эй! Стоять! Догоню же стерву! — выкрикнул он. Однако девушка уже прошла внутрь. А стоящие рядом с ним товарищи лишь довольно заржали.
Это еще больше взбесило архонта, взгляд которого тем временем остановился на мне.
— Быстро подбежал сюда червь и помог мне подняться! — не терпящем возражения голосом приказал он мне. А в дополнение к этому из его рукава выстрелила какая-то веревка, обвившая мою руку и потянувшая меня к нему. При этом край этого артефакта, буквально впившийся в мою конечность, дополнительно испускал небольшие искры, словно полноценный шокер. Не будь у меня сопротивления к этой стихии я бы даже, наверное, вскрикнул. А окажись на моем месте кто послабее возможно его такое воздействие могло и вовсе парализовать.
Молча подхожу и протягиваю архонту руку, и когда он хватается за мою ладонь, отвечаю ему той же монетой.
Электрический разряд!
Секунды три тот так и продолжал трястись, пытаясь вырвать свою ладонь обратно, однако я держал крепко и отпустил, только поняв, что противник в ближайшее время уже точно не поднимется.
— Будьте осторожны со своими артефактами. — проговорил я сбрасывая с себя странное орудие пыток, что ранее оплетало мне кисть. Сейчас, без управления своего хозяина эта вещь казалась самой обычной веревкой. После чего я спокойно прошел в заведение, ловя на себе удивленные взгляды окружающих.
Как и следовало ожидать, весь первый этаж гостиницы был самым обычным баром. Десятка на полтора столов, за которыми общались и выпивали игроки, герои и юниты.
Тут же впервые мне попались и люди. Это были молодые девушки разносящие по бару заказы. Впрочем судя по тому что одеты они были в легкие облегающие фигуру одежды которые мало чего скрывали, служили они не только для подачи еды.
— Слава Великому Изуру! — поприветствовала бармена Алия. — Мы недавно посетили ваш чудесный город. Не подскажете нам, где можно купить карту окружающей территории вокруг поселения?
Бармен смерил ее долгим изучающим взглядом. — Слава Изуру. Первый раз вижу столь высокоуровневого человека, притом насколько я понимаю почему-то свободного и, тем не менее, все еще не переродившегося в архонта… — задумчиво произнес он. — Ну а карту вы можете купить у меня. Какая именно территория вас интересует?
— Радиус километров в триста вокруг города. — ответила ему напарница.
— Ого! Тогда это будет вам стоить 200 ОС или 2000 золотых! — обрадовался архонт. Ведь на самом деле поделиться картой местности с чужаками ему совершенно ничего не стоило, а эту сделку можно было рассматривать как халявный заработок, буквально на голом месте.
— Плачу 200 ОС! — ответила напарница, протягивая руки для передачи опыта. — Не подскажете где бы нам достать еще какое-нибудь ездовое животное?
— Есть тут у нас один магазин, на карте что я вам передал, он отмечен. Только вот он сейчас уже закрыт, поэтому вы можете купить вот это милое существо прямо у меня, всего за каких-то 200 ОС. — достал он небольшую карту.
Карта питомца. (Е). Содержит Хорзскую степную лошадь. Уровень 3.
— Но ведь такие животные стоят не дороже 30 ОС! — возмутилась напарница.
— Верно. Но другого питомца вы сегодня уже не найдете.
— Вы редкие гости в нашем городе и вполне щедрые. Поэтому я бы рекомендовал вам покинуть наш славный городок как можно быстрее, архонты не привыкли видеть в этих землях свободных людей и наверняка ваше присутствие здесь какую-то часть из них банально раздражает. — сообщил он девушке, на этот раз используя для этого передачу голоса, так чтобы это предостережение не мог слышать больше никто в этом баре. Мы же находились с напарницей в мысленной связке, поэтому она сразу транслировала мне его предупреждение.
И в принципе он был прав, так как даже я ловил на себе различные недовольные взгляды. Чего уж говорить про Алию которая своей красотой могла дать сто очков вперед любой из местных подавальщиц.
Особенно агрессивные взгляды на нас кидала компания того наглого архонта что я приложил электричеством у входа. Видимо они не привыкли, что им могут дать отпор, тем более какие-то люди, которых здесь привыкли видеть только в качестве бесправных рабов. А вот самого забияки среди них сейчас не было.
А еще мне уже пришло несколько оповещений о том, что на меня наложили следящую метку. Не забыли накинуть меток и на мою напарницу, о чем та также любезно мне сообщила. Вот только избавляться от подобной опеки мы пока не спешили. Нечего лишний раз волновать всех этих любопытных товарищей, вдруг они и вправду пекутся о нашем здоровье и ставят свои метки только для того чтоб если мы попадем в беду иметь возможность всегда прийти нам на помощь.
— Хорошо. Плачу 200 ОС за лошадь. — наконец-то решилась девушка. На что бармен только расплылся в широчайшей улыбке.
— Как-то я не учла не самое хорошее отношение к людям в этом мире… Раньше мне с таким сталкиваться не приходилось. Да и людей среди моих слуг никогда не было.— мысленно извинилась передо мной девушка.
План наш с покиданием городка на животном тоже был довольно прост. Активируй мы сейчас свои «Летающие доски» и попробуй отсюда улететь, это бы могло привлечь к нам лишнее внимание. И тогда возможные наблюдатели могли примерно составить для себя представление о нашем потенциале. А на выходе из города я больше чем уверен, такие наблюдатели обязательно будут. Да и не факт что через стены этого поселения вообще получиться перелететь. Наверняка на них должна быть какая-то защита, ведь и летающих тварей в этом мире тоже хватает.
Пара же покинувших городок искателей приключений, на каком-нибудь животном вряд ли кого вообще заинтересует. А если и заинтересует, настолько что они захотят нас догнать, то это будут уже достаточно небольшие силы, с которыми нам не составит особых проблем справиться.
Стоило нам выйти из бара, как Алия призвала нашего нового питомца. Что тут скажешь… Здоровая животина не очень сильно походила на лошадь. Скорее смесь коня и носорога, но значительно меньше последнего. Дополнительно ее шкура в некоторых местах была покрыта защитными костяными бляшками, а на носу, торчала парочка весьма острых наростов, сантиметров по десять каждый. Видимо они служили этим созданиям для защиты. Ну, или чтоб кору, какую с деревьев ими стачивать. А еще тут было только одно седло.
— Ты хоть умеешь этим вообще управлять? — с сомнением уточнил я у своей напарницы.
— Конечно. Навык «Наездник», можно получить развив любое из F- ранговых умений управления животными. — поделилась девушка. После чего ловко запрыгнула в седло.
К слову у меня тоже был навык Верховая езда (F, ⅗), развив который я так понял, тоже можно получить этого универсального «Наездника». И всё же на то чтобы забраться на животное при всей моей ловкости потребовалось довольно приличное время.
Под задницу себе же я просто подстелил один из пледов предварительно сложив его несколько раз, после чего вцепился руками в напарницу. А что, всегда надо совмещать приятное с полезным!
Так мы и помчались к ближайшим к нам воротам, расположенным в северном направлении.
Внимание! Игрок Алия передает вам карту. Принять?
Да/Нет
Приняв передачу данных я уже вполне мог соотнести то, что видел в живую с картой, что была мне сейчас загружена. Мимо пролетела парочка еще не успевших закрыться магазинчиков. Впрочем, останавливаться мы ради них не собирались.
В крайнем случае, если приспичит сюда еще вернуться, я уже установил в этом городке парочку якорей. Сейчас же стоило удалиться от поселения. Как минимум для того чтобы иметь хотя бы один дополнительный якорь за его стенами.
Впрочем, скакать до Северных ворот пришлось всего чуть более километра, так что особых достопримечательностей рассмотреть мне и не удалось. Ну, если только к таковым можно отнести мрачноватые каменные стены окружающие Тейрус. Метров пятнадцать высотой, они своей серостью и грубостью постройки чем-то напоминали сам город. Ну и не намного возвышающаяся над ними башня, в которой и располагались ворота, мало чем от них отличалась.
На охране ворот стояло с десяток скучающих низкоуровневых архонтов, которые только проводили нас своими ленивыми взглядами, даже не попытавшись задать какие-то вопросы или еще хоть как-то задержать.
Ну а дальше перед нашим взором открылась замечательная природа этого мира. Небольшие каменистые холмы и овражки местами были покрыты сплошными пятнами лиственного леса. А посреди этого всего великолепия уходила вперед весьма накатанная грунтовая дорога, словно призывая нас отправиться вперед навстречу необыкновенным приключениям.
* * *
— А если они не придут? — спросил я напарницу.
— Должны прийти… — немного задумавшись, ответила мне она. — Чувство опасности все сильнее и сильнее предупреждает об этом.
У девушки это умение было развито до С-ранга и поэтому сомневаться в ее словах мне не приходилось.
К настоящему времени уже стемнело и все же мы успели достаточно далеко отдалиться от столь негостеприимного городка. Сначала целый час скакали по грунтовой дороге прямо на север, а после того как дорога резко ушла на запад, огибая сеть довольно крутых балок и оврагов мы свернули с нее уходя немного на северо-восток. Впрочем, судя по карте, дорога эта заканчивалась уже километров через сорок доходя до небольшого шахтерского поселения а нам туда все равно было не надо.
Ну а дальше мы еще часа полтора петляли, огибая всевозможные балки и овраги, пока окончательно не стемнело.
Что было удивительно так это то, что за всю дорогу нам практически никто не встретился по пути, если не считать пару огромных груженных рудой машин. И да. Это были именно машины. Огромные, грязные и нещадно раскачивающиеся на дороге, напоминающие чем-то наши тяжёлые самосвалы.
Ну и стало сразу понятно, откуда и для чего здесь вообще подобная дорога. Хотя я изначально думал, что в мире полном магии любые грузы гораздо проще переносить, создавая порталы. Но видимо нет. Или я чего-то всё-таки об этом месте не знаю.
А еще примерно час назад за нами увязалась стая странных созданий напоминающих смесь наших гиен с волками. Их было около двух десятков и последнее время они довольно упорно шли по нашему следу. Однако поскольку сократить разделявшее нас расстояние они не пытались, то и мы их не трогали.
Сейчас же мы сидели у окраины небольшого лесочка у костра и кушали шашлык из молодого барашка. Притом его даже разогревать на костре не пришлось, ведь находясь в стазисе, он все еще оставался сочным и горячим, будто только снятый с мангала.
— Эх! Я уже как-то и отвыкнуть успел от такой вкусной еды. — блаженно улыбаясь проговорил я.
— Да это тебе не пищевые пилюли глотать. — улыбнулась в ответ напарница. — Ну а какой от них аромат! Даже странно, что наши четвероногие сопровождающие до сих пор не кинулись нас атаковать.
— Ну, видимо они просто значительно умнее, чем нам кажется.
— Видимо да… И кстати, а вот и наши гости из города. — ответила Алия.
В этот момент и я услышал странный шелестящий звук. А в небе над нашим кострищем засветилось сразу два шара «Истинного света», не только освещая все вокруг, но и не давая шанса возможным беглецам уйти в невидимость чтобы попытаться скрыться.
На нас же самих тем временем были наложены какие-то сковывающие умения, не дающие возможности даже пошевелиться.
А вслед за этим на краю полянки приземлился довольно странный аппарат, с которого начали спрыгивать Архонты. И некоторые из них были хорошо нам уже знакомы.
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Всего со странной летающей лодки спрыгнуло семеро архонтов, сразу занявших всю окружающую поляну.
— Ну что черви попались! — довольно выкрикнул один из них. — Вы еще пожалеете, что решили огрызаться на представителей Великой расы!
И естественно это был тот самый наглый товарищ, которого я ранее приласкал Электрическим разрядом. Да и остальные гости тоже были из его окружения, за исключением пары более серьезных игроков.
Игрок (
D). Архонт (D). Уровень 23.
Игрок ©. Архонт (D). Уровень 29.
Притом игрок 23 Уровня я так понял, был телохранителем С-рангового игрока. Который, несмотря на более высокий ранг и уровень не очень был похож на бывалого вояку. Скорее на какого-то чиновника или торговца. А выступающее вперед пузо только укрепляло меня в этом выводе.
— Ба! Да они тут мясо жарят! Совсем людишки расслабились! — выкрикнул кто-то из новоприбывших.
— Надо бы их слегка проучить. — ответил ему другой.
— Так. Товар не портить! Особенно бабу! — усилив свой голос магией, заявил пузатый.
Ну, точно торговец или просто их предводитель, которому сдаётся большая часть опыта. Отсюда и самый высокий уровень в этом отряде, несмотря на медлительность и наличие пуза. Впрочем, судя по этому высказыванию, было нетрудно догадаться, какая именно судьба нас в ближайшее время ожидает. А значит, ждать дальше не имело смысла.
Волевым импульсом мгновенно скидываю с себя путы неизвестного сковывающего заклинания. И чем меня радовала Воля, так это тем, что мне не нужно было даже разбираться в том, чем же именно меня сковали. Для избавления от вражеского заклинания было достаточно самого желания избавиться от пут и достаточного количества энергии Ви.
Алия к этому времени также успела сбросить с себя оковы архонтов и теперь только ждала меня, чтобы начать атаковать одновременно.
Энергетик!
Защитная аура!
Броня ци!
Непробиваемая кожа!
Ускорение ветра!
Такое большое количество различной, моментально использованной энергии не осталось незамеченным архонтами. Вот только мы с Алией уже были ускорены, поэтому успеть что-то сделать, шансов у противников было немного.
Телепортация!
И я оказался между ближайшими противниками, где с двух рук в разные стороны использовал свою коронную технику.
Оплеуха Джейра!
Оплеуха Джейра!
Пузатый торговец, вместе со своим телохранителем словив одну из моих «Оплеух» начали медленно подниматься в воздух. При этом их тела от огромного ускорения полученного от моей техники, начали как-бы вытягиваться, а на их лицах все еще стояло неимоверное удивление.
Вторая «Оплеуха» досталась тройке противников по другую сторону от меня. Которые также начали улетать, только уже в противоположном от первой группы направлении.
Оружейная аура!
Телепортация!
В полете настигаю первого из них, всаживая ему клинок в неприкрытое горло.
Внимание! Вы получили 283 ОС! (181/980), (8930/25000).
Всего девятый уровень. Слабак!
Телепортация!
Следующим мне попался именно тот самый архонт, с которым мы столкнулись тогда у входа в бар. И у меня на мгновение возникла мысль сделать его последние минуты жизни максимально болезненными. Но я быстро подавил это желание. Наслаждаясь страданиями других, я и сам постепенно начну превращаться в монстра. А это дорога в один конец. Да и передо мной не гоблины, а всё же достаточно сильный игрок вполне способный иметь не один козырь в своем рукаве. А значит убить его нужно быстро и максимально безопасным для себя способом. Удар!
Внимание! Вы получили 378 ОС! (370/980), (9119/25000).
А после телепортируюсь к третьему врагу.
Внимание! Вы получили 346 ОС! (543/980), (9292/25000).
По сути, получив внезапный удар духовной техникой, они так и не успели оправиться и прийти в себя. У меня же на убийство этих трех бойцов ушло меньше двух секунд реального времени.
Огляделся. Алия добивала второго своего противника. А значит, ее ускорение было слабее моего. Впрочем, кто знает, может оно у нее действует дольше. Сейчас в живых оставались только «пузатый» со своим телохранителем, которые тем временем получив «Оплеуху» и пролетев метров семь, сейчас неторопливо подлетали к земле.
И тут «пузатый» словно ожил. Продолжая падать, он огляделся по сторонам и его полный ненависти взгляд уставился на меня. И что самое интересное в скорости он мне сейчас ничем не уступал!
Чувство опасности моментально взвыло и я телепортировался на тридцать метров вперед, уходя от непонятной атаки и оказавшись у противника за спиной. Впрочем, тот моментально определив мое новое положение, сразу вновь повернулся ко мне.
Вот только этого времени мне хватило чтобы, не жалея маны ударить по нему одним из своих С-ранговых заклинаний.
Полная парализация ©.
Потребляющая сразу восемь тысяч единиц маны заклинание буквально заморозило противника не давая ему пошевелиться. В результате чего тот, достигнув в полете земли, продолжил еще какое-то время кувыркаться, словно оловянный солдатик, гася инерцию своего разогнавшегося тела об почву.
Я же достал D-ранговую карту раба.
Внимание! Хотите сделать Игрок ©. Архонт (D). Уровень 29. Своим рабом?
Да/Нет
Послал запрос архонту стать моим рабом.
— Я знаю, ты хоть и не можешь пошевелиться, все равно меня прекрасно слышишь. У тебя три секунды чтобы принять мое предложение, после чего ты умрешь! — транслировал я врагу свои условия при помощи передачи голоса.
— Раз…
— Два…
Внимание! Ваше предложение принято!
Тут же отзываю его обратно в карту.
А Алия тем временем переноситься к телохранителю «пузатого», опуская на него свой клинок и тем самым ставя точку в этой нашей битве. Этот боец тоже имел немалый уровень, а значит девушка уже давно отбила все свои затраты на покупку карты окружающей местности и лошади.
Далее следует недолгая мародёрка, в результате которой мне досталось еще три пространственных кольца. Правда два из них были всего лишь Е-ранга и только одно D. А также мне досталось три весьма неплохих D-ранговых клинка и куча различного оружия рангом пониже. Ну и два более-менее целых комплекта одежды местных работорговцев.
А теперь пришло время призвать своего нового раба.
— Ты не можешь мне причинить вред действием или бездействием! Не можешь ни с кем связываться кроме меня и всегда обязан говорить мне только правду! — сразу проинструктировал я своего нового подчиненного.
— Как тебя зовут?
— Шахиль, господин! — упал на колени мой новый раб.
— О вашем поражении кому-нибудь известно? — решил я уточнить самый главный вопрос.
— Да господин. Я являюсь главой отряда двое членов которого сейчас все еще находятся в городе. Как только вы на нас напали, я сразу сообщил им об этом. Правда подробности им не известны и сейчас они в отрядном чате засыпают меня вопросами о произошедшем. — ответил толстяк.
Понятно. Значит, произошедшее будет уже не скрыть. Так как оставшиеся в городе игроки получили сообщения о гибели членов своей группы. Засада, блин!
— Так сообщи им о том, что на вас напали конкуренты, но ты победил всех врагов и сейчас тебе срочно нужна их помощь. Так что пускай срочно прилетают сюда.
— Слушаюсь господин. — покорно ответил мне толстяк.
Однако когда я спросил его когда к нам прилетят остальные члены его отряда он с совершенно честными глазами ответил что те направились к их общему боссу, для того чтобы собрать облаву на нас. А дело было в том, что раб не имея возможности мне открыто не подчиниться, воспользовался моими словами, чтобы предупредить своих бывших подельников, просто прямо передав им мои слова.
А проблемой в них было, как выяснилось то, что вся территория вокруг города была давным-давно поделена, и никаких конкурентов у их отряда в данном месте просто не имелось и быть не могло.
— Вот же гад! — вскипел я как только понял как же хитрый архонт всё-таки меня подставил.
— Нарастающая боль!
Одна из возможных функций для наказания своих рабов. Впрочем, я достаточно быстро остыл, чего еще можно было ожидать от этого существа. А вот убивать его явно рановато, так как он очень много знает о местных делах. Вот только и наказать его тоже нужно, но уже немного другим способом.
— Отвяжи от себя все свои артефакты и оружие и передай их мне. А также выкладывай все свои карты. — последовал новый мой приказ, исполнение которого могло ударить по игроку больнее чем всякая там боль.
В результате мне досталось очередное пространственное кольцо © и целая стопка всевозможных карт. Рассматривать которые буду уже позже, так как через час может чуть больше у нас тут появятся новые гости. И будет их уже гораздо больше, чем было в этой небольшой группе.
С другой стороны у нас теперь есть свое транспортное средство. А это вам не на дурацкой странной лошади по полям скакать. Ведь второго седла на ней не было, а плед подстеленный мною на жесткие костяные наросты, так и норовил каждый раз куда-нибудь сползти. И как результат задница потихоньку начинала побаливать. И это несмотря на мою сверхчеловеческую регенерацию.
— Что нужно чтобы управлять этой техникой и как она называется? — был мой следующий вопрос.
— Это малый винтокрыл господин. — ответил весьма погрустневший архонт. — А для управления нужен навык«Управления малыми воздушными судами (F, ⅕)»
Понятно. Знать бы заранее, скопировал бы такой навык у Системы напрямую. С другой стороны вряд ли наш пленник его не знает.
— Открой мне свою полную Системную информацию.
Что было интересно, так это то, что такие характеристики как Сила, Ловкость и Выносливость у Шахиля были даже ниже человеческого предела. А значит, при повышении уровней он совершенно в них не вкладывался. Возможно потому, что улучшение этих параметров всегда проходило через боль, а может потому, что от жирдяя вряд ли кто-то будет ожидать особой силы, чем он мог при случае и воспользоваться, кто его знает. Да и в целом в его руководящей работе предполагаю, такие параметры были и не нужны, так как в бой он вряд ли шел впереди своего отряда. Зато теперь стало понятно наличие у такого высокоуровневого игрока пуза, что для игроков в целом было обычно несвойственно.
Ну и как я понимаю, все свободные очки он пускал на развитие Интеллекта, Живучести и Мудрости.
А еще, как я и ожидал, в умениях у него недостатка не было. Имелось у него«Управления малыми воздушными судами (F, ⅕)» и еще множество таких навыков, изучить которые я бы не отказался! Какой же я молодец, что сохранил ему жизнь! Сразу даю ему карту пустышку с наказом, чтобы он скопировал на нее этот навык. Пришло нам время немного полетать.
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Мархаб, полубог 32 уровня сидел в своем кабинете, наслаждаясь чтением романа повествующего о любовных приключениях молодой эльфийки из очень древнего и влиятельного рода и простого, но необыкновенно сообразительного архонта. Что было достаточно интересным чтивом, ведь судя по тому как главный герой выпутывался из всевозможных заключений, которые ему устраивали родственники его возлюбленной, в характеристике Удача у него было не меньше сотни единиц.
В этот момент ему по чату пришло сообщение от охраны о том, что к нему на прием рвётся пара низкоуровневых архонтов одной из команд добытчиков. А ведь все знали, что после заката Мархаб никого не принимал, а значит, дело у них там и правда должно быть довольно важное. Ну а если нет, то этим глупцам придётся сильно пожалеть о том, что они вообще решились его в такое время побеспокоить.
Приказав запустить к нему архонтов, он некоторое время слушал их сбивчивый доклад, после чего ненадолго задумался.
Итак, у одного из членов этой группы возникли какие-то разногласия с парочкой людей, которым хватило ума припереться в эти охотничьи угодья. Чего с них возьмешь, ведь эти люди почти что обезьяны и ума в их действиях подчас вообще не наблюдается. После чего его подчиненные взяли один из малых винтокрылов и отправились догонять нахальных людишек… И все бы ничего, подобного рода разборки среди этих низших, глупых архонтов встречаются сплошь и рядом. И если бы они после этого просто исчезли, полубогу бы даже не было до них никакого дела, ведь подобного мусора в этом городе можно было набрать еще сколько угодно. Но, во-первых они отправились туда не своим ходом, а взяли винтокрыл, который принадлежал Мархабу, а он уже каких-никаких денег да стоил, а во-вторых они каким-то образом уговорили присоединиться к своей группе старика Шахиля.
Видимо эти трусы всё-таки опасались этих людишек, так как женская особь из этой парочки умудрилась каким-то образом дорасти аж до 56 уровня, и имела все шансы прикончить одного или даже несколько этих кретинов, при своем захвате. Шахиль же славился сбором различного живого товара и умел совершенно безопасно и без вреда для здоровья и соответственно цены, спеленать любого противника. Мархаб не любил этого хитрого старого проныру, умудрившегося даже отрастить себе настоящее пузо, которое с гордостью носил, считая, что оно поддерживает его высокий статус. Словно у этих бесполезных героев древности, которым довелось, имея Вольный статус игрока, получить карту «Бессмертие» или «Вечная молодость» и уйти после этого на покой, занимаясь торговлей, блудом или еще каким бесполезным делом никак не способным усилить Великую Империю.
После этого сильнейшие некогда игроки также покрывались жиром, становясь не похожими на себя прежних, продолжая и дальше вести бесполезный разгульный образ жизни. И хоть Система делает невероятно много для того чтобы характеристики существ не откатывались обратно, даже она оказывается бессильна. Ведь если ты целыми столетиями не берешь в руки оружия и даже не слазишь со своего паланкина, ты медленно но верно начнешь деградировать, откатываясь в своем развитии назад. Возможно еще именно из-за таких паразитов статус вольного игрока, как и карты, дарующие вечную жизнь, были в империи большой редкостью. Хотя Слава Изуру, таких игроков все равно было меньшинство, ведь получив, по сути, вечную жизнь и огромную силу очень трудно заставить себя остановиться на достигнутом.
Впрочем, сейчас речь не о них. Шахиль был слишком ценной фигурой, чтобы спустить все это дело на тормозах, а значит следовало действовать, и чем быстрее, тем меньше шансов у тех, кто атаковал его группу, уйти. Ведь в то, что с ними разобралась парочка людей пятнадцатого и пятьдесят шестого уровня соответственно, полубог не верил совершенно. А значит, тут вмешалась какая-то третья сила, намеренья и возможности которой стоит немедленно выяснить.
* * *
После ожесточенного спора я, наконец, сдался. А спор этот происходил по поводу наших дальнейших действий.
Изначально я хотел сесть на доставшийся нам винтокрыл и улететь отсюда, направляясь в сторону владений нужного нам артефактора, но под нажимом аргументов Алии вынужден был уступить. А по ее словам дело было в том, что у всех крупных родов или группировок имелись такие редкие игроки как «Поисковики», «Видящие» или «Идущие по следу». Форма их умений, как и задействованная для этого Мистическая энергия могла быть различной, но главным было то, что такой игрок мог установить, что именно произошло на каком-то конкретном месте и даже взять след одного или нескольких участников событий.
Именно с помощью таких игроков обычно раскрывались различные преступления и убийства. Притом иногда клан или группировка специально скидывались нужному игроку на весьма дорогой, чаще всего С-ранговый навык, чтобы в дальнейшем иметь возможность с помощью них разрешать различные спорные ситуации. Нечего говорить, что самые крутые «Видящие» стояли на службе у самого Императора и имели сразу несколько С-ранговых навыков обнаружения и познания истины, притом чаще всего основанных на разных Мистических энергиях, перекрывающих слабые стороны друг друга.
Здесь конечно таких монстров не водилось, но вот какой-нибудь более менее толковый эксперт у напавшей на нас группировки должен был найтись.
Да были и свои способы скрыться от таких игроков, но не у меня не у Алии таких сильных умений не имелось. А чаще всего против поисковиков использовалось именно время. Чем больше проходило времени с момента происшествия, тем меньше информации мог получить такой человек и тем меньше шансов, что он сможет взять нужный след.
Да чего тут говорить. Ведь даже у меня было такое умение как:Духовный след (D, ⅕). Которое позволяла мне выследить какое-нибудь существо, которое находилось в конкретном месте даже десятки минут назад. А ведь этот навык и близко не сравниться по качеству с С-рангом.
Так вот. Согласно мнению Алии противникам чтобы вернуться суда понадобиться примерно полтора часа. И то, как минимум половина этого времени займет подготовка и сборы. За это время возможные следы произошедшего здесь боя еще не развеяться и даже достаточно слабый «Видящий» сможет взять наш след.
С другой стороны мы можем встретить противников здесь. Убив их ищейку и перебив большую часть людей. В этом случае, вполне возможно, что они и вовсе перестанут нас после этого преследовать. Ну а если они не откажутся от своих намерений, то на то, чтоб собрать еще более крупный отряд у них уже уйдет гораздо больше времени. И это если не считать того, что их «Ищейка» погибнет. В любом случае выследить после этого нас им будет уже гораздо сложнее.
Ну и еще на нашей стороне есть одно неоспоримое преимущество. Мы знаем, где именно их ждать, и сумеем к их приходу как следует приготовиться.
* * *
Три быстрых винтокрыла под мерный гул работающих винтов разрезали прохладное ночное небо. В двух из них находились стандартные команды архонтов-охотников, по семь бойцов каждом. Именно столько игроков без особой потери в скорости и маневренности могли вместить в себя эти машины.
Третья же машина отличалась немного более крупными габаритами, более плавными обводами имела значительно лучшие характеристики. Да и была она гораздо новее движущихся впереди «летающих лодок». В принципе она бы могла легко обогнать свое сопровождение, но рисковать подобным образом ее командир не собирался.
Собственно командир последнего винтокрыла и руководил всем этим небольшим подразделением, включающим в себя двадцать три бойца. Из которых только он сам и «Видящий» летевший в одной лодке с ним были эльфами.
Траил. Игрок ©. Эльф ©. Уровень 23. (Командир группы)
Вейт. Игрок ©. Эльф ©. Уровень 17. (Видящий)
Все остальные подчиненные были всего лишь архонтами, но, тем не менее, такой силы было вполне достаточно, чтобы справиться с большей частью группировок, способных окопаться в окрестностях города.
Спустя полчаса полета машины достигли точки, на которой произошло последнее сражение пропавшего отряда, и откуда все еще приходил сигнал маяка, установленный на машину ранее уничтоженной группы.
Та группа отправилась по следам парочки нагло заявившихся в город людей, после чего связь с нею прервалась, а их фактический руководитель, старый толстяк Шахиль успел только передать странные сообщения. В его послании говорилось, что на них напали и то, что он смог одолеть решившихся на это врагов, но ему нужна помощь в переноске трофеев, после чего он также подозрительно пропал. Метки установленные на людей тоже к этому времени словно отключились. Именно поэтому единственной зацепкой остался только маячок на самой машине пропавшей группы.
Подлетев к нужной точке Траил наконец-то с облегчением выдохнул, ведь сама машина оказалась целой, а значит он уже вернётся обратно не с пустыми руками.
Тела пропавшей группы архонтов также оказались тут… Ну или то что от них осталось, так как небольшая стая местных собакоподобных хищников лакомилась сейчас ими. Тем самым и зачищая возможные остаточные следы.
— Их надо срочно убрать, иначе они там слишком сильно наследят. Да и призвать душу в настолько истерзанные тела для допроса, после такого будет уже практически невозможно. — с беспокойством проговорил Вейт, «Видящий» группы.
— Подожди. — остановил его командир. — Я чувствую какую-то неявную опасность. — Сначала надо там все проверить.
Несколькими ударами «Огненных шаров», охотникам удалось отогнать хищников, убив и ранив при этом нескольких из них. После этого Трайл послал вниз парочку новичков, из числа тех, что ему совершенно не было жалко.
Герой (
D). Архонт (D). Уровень 12.
Юнит (Е). Архонт (D). Уровень 9.
Особенно вызывал презрение юнит, так и не сумевший выучить не одного более-менее высокоуровневого умения.
Тем не менее, оба они достаточно свободно смогли спуститься вниз, с замерших на небольшой высоте винтокрылов. Герой просто спрыгнул с летающей лодки и уже у самой земли затормозил свое падение одним из вариантов умения «Полет». Юнит же использовал аналог каких-то магических крыльев, превративших его падение в подобие планирования.
Первым делом разведчики направились к застывшей чуть в стороне летающей машине и уже через пару минут сообщили, что та совершенно цела, но в ней отсутствует как управляющий кристалл, так и кристалл накопитель. Да у кристаллов, что ставились на такие лодки качество было превратным, но тем не менее без них машина не смогла бы подняться в воздух.
Дальше разведчики двинулись в сторону расположенных невдалеке тел, и тут прогремел взрыв.
Герою шедшему впереди оторвало руку и значительно повредило лицо и не защищённые броней ноги. В результате он так и остался лежать, видимо мгновенно потеряв сознание. Юнит шедший чуть позади пострадал немного меньше. И он, утирая кровь со своего лица, сумел самостоятельно отползти в сторону от места взрыва.
Но самое главное Траил понял, с чем именно они имеют дело. Магические мины, настроенные на частоту живых разумных существ, ведь поедающих трупы падальщиков они полностью игнорировали. Не самый дешёвый товар, но нейтрализовать их было совсем не трудно. Да и найти, если ты уже знаешь что именно тебе нужно искать.
Командир настроился на определенное магическое излучение и без труда обнаружил еще одну мину спрятанную чуть в стороне от первой.
Накрыв ее куполом «Не определения», эльф спрыгнул с лодки вниз. После чего проделав некоторые манипуляции, извлек из земли небольшой, но плотно насыщенный магией шарик. Такая мина стоила на рынке не меньше 200 ОС, а значит, без добычи командир сегодня точно уже не останется.
— Взять поляну в оцепление! — усилив свой голос магией, прогудел он на всю округу. — Оказать помощь раненным.
После этого одна из лодок с архонтами опустилась, часть выпрыгнувших из нее бойцов оцепили поляну, а другая доставая из пространственных артефактов кристаллы маны направилась к раненным разведчикам чтобы их подлечить.
Рядом приземлился «Видящий» их отряда. — Для работы мне нужна свободная поляна, так чтобы никто не отирался рядом. — заявил он, направившись в сторону растерзанных тел.
— Все слышали. Исполнять! — рыкнул командир в сторону лекарей, что уже начали оказывать помощь раненным.
Те поспешно кивнув, потащили своих больных в сторону приземлившейся невдалеке машины. Еще две лодки тем временем так и оставались висеть в воздухе, сверху контролируя округу и готовые в любую секунду прикрыть находящихся внизу бойцов.
Сам же командир направился в сторону застывшей в стороне лодке погибшего отряда, сам про себя уже немного морщившись. Ведь для того чтобы вновь поднять винтокрыл в воздух придётся использовать запасной «Управляющий кристалл» и «Кристалл накопитель». Их потом конечно получиться вернуть, но дотошный кладовщик Мархаба выпьет при этом у него немало крови. Эх! Будь у него свободное пространственное С-ранговое кольцо, он бы мог убрать эту машину прямо в него, но большая его часть уже была занята абсолютно необходимыми, артефактами и вещами.
Вот только…
Эльф вдруг остановился, так и не дойдя до лодки. Осознав, что в пассивном режиме беспокоящее его чувство опасности некуда не делось, после разминирования магических мин, а сейчас же оно начало резко усиливаться. Еще не понимая, чего же именно ему стоит опасаться, он наложил на себя самую сильную из своих защит.
— Внима… — подав в голос маны начал говорить он, как его прервал мощный взрыв.
Как оказалось, ловушка была заложена под обесточенный винтокрыл. И на этот раз взрыв был в десяток раз мощнее того что могла выдать забранная им магическая мина.
Всех кто находился возле поляны, буквально разметало в стороны, перевернув несколько раз уже приземлившуюся машину.
Зависшие в небе винтокрылы тоже сильно подбросило в воздухе, отчего несколько бойцов не сумевших удержаться в них буквально вылетели из летающих машин.
Ну а следом с двух соседних холмов вылетели какие-то быстрые предметы, оставляющие за собой длинный дымовой шлейф. Они врезались в одну из машин. И если от первого взрыва, капитан винтокрыла смог ее защитить, растянув на площадь своей летающей лодки защитное поле. То вот после второго взрыва машина буквально развалилась пополам.
— Нас атакуют! — чуть ли не в панике выкрикнул помощник командира с последней оставшейся в воздухе машины. — Слияние! Помогите мне прикрыть лодку непробиваемым щитом!
Для того чтобы начать действовать сначала следовало определить, кто же именно твой противник. Поэтому оставшийся за главного в винтокрыле архонт принял как ему показалось самое верное решение — максимально усилить свою защиту. А там можно будет спуститься и забрать командира, ведь архонт был с ним в одной группе и знал, что эльф все еще оставался жив.
В этот момент словно вышедшая прямо из тени за спинами у бойцов, появилась красивая девушка.
Назира. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 23.
Показывала висящая над ней Системная информация. Впрочем, прочитать ее так никто и не успел, так как она моментально ускорилась, буквально расплывшись в воздухе от скорости, а машину наполнили испуганные и полные ужаса и боли крики.
От мощнейшего взрыва отбросившего его на добрую дюжину метров Траил чуть не потерял сознание. Однако его прочнейшая магическая защита всё-таки выдержала удар, поэтому основной урон, который он получил, пришелся именно от невероятных перегрузок полученных от ускорения, отбросившего его тело. В остальном же он все также оставался цел.
Одновременно запуская лечение и вскакивая на ноги он решил оценить обстановку как резкое чувство опасности заставило его переместиться в сторону.
Вот только переместился он только на три метра вперед и этого оказалось явно недостаточно, так как обрушившаяся на то место где он только что стоял сила задела его по касательной, развернув и вновь немного подкинув в воздух.
Подключив умение разгона маны и слегка ускорившись, эльф прямо в полете выбрал взглядом новую точку, чтобы переместиться уже туда. Вот только противник оказался быстрее, и очередным мощнейшим ударом его буквально вбило в землю, выбивая воздух из легких и ломая кости. Навык был чем-то похож на его толчок, но не задействовал телекинез и был значительно мощнее. Следом за первым ударом сразу пришелся второй, заставляя треснуть камень под эльфом и окончательно разрушая его магическую защиту. А потом рядом с ним появился человек, который двигался невероятно быстро. Впрочем, удивляться было некогда и Траил попробовал поднять руку вперед, чтобы отшвырнуть наглого человечишку. Вот только тот оказался быстрее, вогнав клинок в грудь эльфа, а после пришла страшная боль и темнота.
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Изначально я немного сомневался в придуманном нами плане, хотя оборона муравейника на Юноне неплохо нас подготовила в части организации битв на заранее оборудованных позициях. В результате пришлось пожертвовать две магические мины из запасов захваченного нами работорговца.
Притом когда я узнал их стоимость, жадность буквально сковывала мое сердце и всё же я нашел в себе силы ее побороть, особенно после того как примерно прикинул что же мне еще в его пространственном хранилище досталось.
Основную же ловушку решено было разместить под днищем винтокрыла, который мы заранее обесточили, вынув из него управляющий кристалл и кристалл накопитель. Притом заряда на этот раз я не пожалел, используя обычную Земную взрывчатку и дистанционный взрыватель. Как бы там не было а, судя по рассказам моего нового раба, подобная летающая машина штука весьма дорогая и валяться ее на этом пустыре точно не оставят.
Ну а дальше началось ожидание, которое я так ненавижу. Притом наши охотники прилично так задержались и вместо того чтобы дожидаться их полтора часа, как прогнозировала Алия, они прилетели только через два с половиной. Что было просто жутким разгильдяйством!
После того как винтокрылы ненадолго зависли над местом недавней битвы настали самые волнительные мгновения. Ведь если они смогут нас как-то почуять или еще как-то заметить, весь изначальный план полетит буквально насмарку и нам придётся действовать по запасному сценарию. Который был предельно прост: «Мы бьем их, пока они не побили нас».
Однако когда с лодок спустились двое разведчиков, сначала обследовавших винтокрыл, а потом еще и подорвавшихся на одной из заложенных для отвлечения внимания магических мин, я понял, что сильно переоценил нашего врага и наконец-то смог выдохнуть. Как ни странно, но подрыв этой парочки только наоборот расслабил противника, и одна из их машин опустилась на землю, высадив бойцов. А один из пришельцев и вовсе деактивировал последнюю из моих магических мин, забрав ее себе. И конечно я этого бесцеремонного гада, присваивающего себе чужое имущество хорошо запомнил. Да и выглядел он значительно солиднее остальных, если судить по его броне и другой одежде. Жаль, что на таком расстоянии не видно было его Системный статус, а я находился сейчас от места засады в трехстах метрах скрытый не только невидимостью, и защитой от сканирования, но и дополнительно был завален небольшой горкой камней и прочего мусора, в котором у меня оставалась только маленькая щелка для глаз с видом на нужную мне поляну. Ведь на таком расстоянии, даже если враг способен определять невидимок, то и с такими умениями он не сможет меня рассмотреть.
Алия кстати пряталась в точно такой же нише заложенной всяким мусором. Что ни говори, а хорошо иметь рабов, которые как следует привалив тебя различными подручными материалами и затерев окружающие твою лежку следы, потом могут элементарно переместиться обратно карту. Еще в одной лежке с противоположной от поляны стороны, в каких-то тенях затаилась наша вампирша, являвшаяся этаким запасным полком. Притом, судя по ее уверениям обнаружить ее в этом состоянии было совершенно невозможно. Видимо это была какая-то из ее не задокументированных способностей из Магии смерти ©.
Тем временем похититель чужих мин направился к оставленному нами винтокрылу, и вот в тот момент, когда он уже почти подошел, враг вдруг на мгновение замер, как будто что-то почувствовав.
Своей интуицией я понял, что протяни я еще мгновение и просто упущу сильного противника, поэтому надавил на кнопку дистанционного пульта, взрывая тем самым наших врагов.
Сразу же после этого мы с напарницей, раскидывая в стороны скрывающие нас камни и прочий мусор выскочили из своих убежищ, так как прятаться более не имело никакого смысла. И даже наоборот нужно было, как следует поспешить. Как и было оговорено заранее, мы достали переносные зенитно-ракетные комплексы «Стингер», которыми щедро со мной поделились Турки на своей чудесной военной базе.
Кречет:Бьем по тому старому винтокрылу.
Алия:Принято.
Один из винтокрылов был точь в точь как оставленный нами в качестве ловушки, только вот судя по его внешнему виду, эксплуатировалось это корыто не менее сотни лет и уже держалось буквально на честном слове. Чего чего, а уничтожить такую машину даже такому «хомяку» как я не было жалко, в отличие от второй более крупной и обтекаемой летающей лодки, которая даже по виду выглядела достаточно дорого.
Кречет:Назира, сможешь зачистить от экипажа более крупную летающую лодку, желательно ничего там при этом не поломав?
Назира:Смогу.
Кречет:Делай.
К этому моменту застигнутые взрывной волной винтокрылы сумели более менее выровнять свое положение в пространстве, и аппаратура комплекса смогла четко зафиксировать цель. Ну а стоило нам выпустить ракеты, как я применил свое козырное умение.
Ускорение!
После чего стал молниеносно, раз за разом телепортироваться на максимально возможные для умения тридцать пять метров. Притом благодаря ускорению я почти не отставал от ранее выпущенных нами ракет.
Тут же нахожу взглядом похитителя моего имущества.
Игрок ©. Эльф ©. Уровень 23.
Очень сильный противник. Да и от взрыва он практически не пострадал, видимо защитные умения у него ничуть не ниже С-ранга. Впрочем, судя по его замедленной реакции и потерянному виду, ему видимо тоже досталось, так как совсем безболезненно перенести мощнейший взрыв, произошедший в нескольких метрах от тебя просто невозможно. Пройдёт всего несколько секунд, и он благополучно придет в норму, залечив полученные раны, если таковые вообще имеются.
Вот только времени этого я ему давать не собираюсь.
Телепортация!
Оплеуха Джейра!
Оплеуха джейра!
Умение буквально вбивало противника в землю, заставив даже треснуть массивную каменную плиту у него под спиной.
Оружейная аура!
И даже так, враг не потерял сознание и до конца пытался сопротивляться. По крайней мере, умение «Определения опасности» буквально завопило об угрозе, когда он попытался поднять свою руку в моем направлении. Но, я банально был сейчас быстрее.
Духовный заряд!
Внимание! Вы получили 1288 ОС! (1187/980), (9936/25000).
Внимание! Вы получаете 50 уровень! (207/1000).
Внимание! Достигнуты дополнительные условия для перерождения!
Внимание! Божественная сила +1 (120).
Тут же отметаю эти сообщения в сторону. Как бы там не было, а до сотого уровня я перерождаться все равно пока не собираюсь.
Быстро осматриваюсь. Алия только подлетела к нашей позиции на своей «Летающей доске» и сейчас пикировала на тело очередного игрока лежащее неподалеку. Тот подавал какие-то признаки жизни, но вот сражаться сейчас точно был не способен. Видимо его защитные умения значительно уступали тому, чем обладал мой противник.
Игрок ©. Эльф ©. Уровень 17.
Повезло ей… Ничего не скажешь. Впрочем, сейчас пока ускорение все еще действует, следует добить тех архонтов, что сейчас упали с подбитого нашими ракетами винтокрыла. Притом большая часть таких противников была явно недееспособна, но вот парочка из них смогла удивить.
Игрок (
D). Архонт (
D). Уровень 29.
Этот парень, например, оседлал какую-то огромную птицу и собирался красиво улететь на ней в закат. Впрочем, по поводу заката это я слегка приукрасил, ведь какой нафиг может быть закат ночью⁉ Просто в фильмах обычно герои именно так и поступают. Вот только к несчастью для Архонта здесь было не кино. А у меня все еще продолжало действовать ускорение.
Телепортация!
Телепортация!
Оружейная аура!
Появившись прямо за его спиной, я одним ударом снес ему голову. Похоже, этот игрок был так напуган и был занят тем, чтобы оказаться как можно дальше отсюда, что даже не позаботился о хорошей защите.
Внимание! Вы получили 913 ОС! (664/1000), (10392/25000).
Еще один боец сумевший быстрее всех оклематься умудрился уже создать перед собой небольшой портал и был в одном шаге от того чтобы в него запрыгнуть.
Полная парализация ©
Мелочиться я не стал, использовав С-ранговое заклинание вбухав в него разом 8000 единиц маны.
Оружейная аура!
Внимание! Вы получили 724 ОС! (1026/1000), (10754/25000).
Внимание! Вы получаете 51 уровень! (26/1020)
Можно было конечно попробовать захватить этого порталиста в рабство. Но к рабству я как это ни странно относился все еще предвзято. Да и портал его своим качеством сильно уступал моему.
Остальных противников нам с напарницей добить труда не составило, так как после подрыва их летающей лодки и дальнейшего падения те получили слишком серьезные раны и просто не способны были нормально сражаться. Те несколько огненных шаров, молнию и подобие выпущенной в Алию ледяной сосульки, я не считаю. Уж больно слабые это были атаки. Я даже в качестве дополнительного усиления Атланта не стал вызывать. А от тех бойцов, что первыми высадились на поляне и пережили подрыв моей взрывчатки, на момент окончания зачистки в живых оставалось только лишь двое. И то были они в таком состоянии, что добить их было актом чистого сострадания.
Впрочем, не все враги были убиты. Напарница видимо также насмотревшись на меня, решила взять себе одну рабыню.
Ланет. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 14.
Я же говорю что дурной пример заразителен. Да и плохому обучиться почему-то всегда быстрее и проще, нежели хорошему. Хотя в ее мире рабы не считались чем-то противоестественным. Да и спасти кому-то жизнь, оставив служить себе, считалось в их обществе вполне нормальным делом.
Сейчас вон, например новая «служанка» напарницы проводит инвентаризацию и сбор имущества убитых ее хозяйкой противников.
Так, а я чем хуже…
Призвал Атланта и также перепоручил ему эту не самую благодарную работу. Сам же вызвав «Летающую доску» полетел принимать последний целый винтокрыл у вампирши.
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По итогу собрав все имущество с убитых нами врагов, мы попеременно меняясь «Летающими досками» в целях экономии энергии, полетели в сторону жилища загадочного артефактора. Винтокрылом же мы пользоваться не стали, так как выяснилось, что на каждой такой машине висит отслеживающая метка… Или артефакт. Как именно это работает, новая «служанка» Алии не знала, но то, что любую лодку можно легко отследить было по ее словам совершенно точно.
А вот Шахиль кстати, мне о таких подробностях не сообщал, что только подчеркивает его нежелание со мной сотрудничать.
В итоге мы, заметив небольшую, но весьма удобную пещерку, что располагалась на труднодоступном выступе скалы, решили остановиться в этом месте. Просто так сюда точно никто не залезет, а уж обнаружить «пространственную каверну», вход в которую будет скрыт в одной из стен, будет и вовсе невозможно. Спешить нам было особо некуда, а вот разобраться с доставшейся с архонтов и эльфов добычей стоило. Притом трофеи подобного рода были личным делом каждого игрока. Поэтому распределять и рассматривать свою добычу мы предпочли в разных «пространственных кавернах».
Ну а что касается возможности атаки на это убежище извне. Так мы сейчас не на Юноне, а значит и та огромная тварь, что прошлый раз на нас напала, осталась в том мире. И думаю если не пробовать пробить здесь очередной Божественный барьер, то без подобной засветки мы никого к себе и не привлечем.
Первым делом подвел конечный результат по итогу нашего сражения.(970/1020), (12642/25000). Такой итог вышел после того как мы добили последних архонтов и забрали опыт и карты, что получила Назира в результате зачистки винтокрыла.
Для начала перебрал выпавшие с противников навыки, среди которых мне больше всего мне глянулось несколько карт:
Наездник (D+,⅕)— Позволяет управлять практически любым существом. Позволяет глубже понять повадки и привычки подконтрольного объекта. (Заполнение 436/500)
Великий мастер школы Горных вершин (D+,⅕)— Позволяет подняться вам до стадии Великого Мастера в данной боевой школе. Требования: Мастер Школы Горных вершин.
Первый навык позволит мне управлять абсолютно любым животным. А последняя карта была интересна еще и тем, что до сих пор навыки с таким уровнем мастерства мне не попадались. А изучить дополнительную боевую школу было бы весьма интересно. Хотя я и не знаю можно ли такие карты вообще изучать. Да и сначала думаю, стоит ранг своей собственной боевой школы до Великого мастера поднять. А то перед напарницей даже как-то неудобно. Она то Великий мастер своей школы, притом уже третьей ступени! Вот только сначала, пожалуй, разберусь с доставшимися мне вещами.
Следующая не менее интересная карта из тех что выпала:
Хранение и передача воспоминаний (D+,⅕)— Позволяет сохранять и обмениваться с другими разумными, своими воспоминаниями. (Заполнение 403/500)
Очень необычное и интересное умение… Ну и думаю с его помощью можно будет делиться некоторыми воспоминаниями или даже оставлять кому-то подобие сообщений. Видел такое как-то в одном фильме про волшебников.
Ну и последний, и самый меня заинтересовавший:
Шаг в тень (D+,⅕)— Позволяет перемещаться на ближайший слой реальности и какое-то время находиться в нем. Внимание! При нахождении в тени более определенного времени вы уже не сможете вернуться обратно. (Заполнение 326/500)
Очень и очень интересный навык. Особенно интересен тем, что позволяет путешествовать по другим слоям реальности. И при прокачке его до С-ранга возможно и вовсе с его помощью можно будет гулять между этими самыми слоями. Кстати, вполне возможно, что и моя «Призрачность» всего лишь один из этих самых слоев. Впрочем, надо изучать и потом уже делать какие-то выводы.
Ну а после я собрал все добытые пространственные хранилища, дотрагиваясь до каждого из них и просматривая их содержимое.
Всего за эти два боя мне досталось два С-ранговых кольца, что раньше принадлежали толстому архонту и эльфу, пять D-ранговых колец и двенадцать колец Е-ранга. Притом как я понял, некоторые архонты, видимо не имея средств купить себе D-ранговое кольцо, использовали одновременно сразу несколько более дешёвых колец рангом ниже.
Для начала начал просматривать содержимое самых простых колец. И, как и следовало ожидать ничего интересного в них обнаружить так и не получилось. Еда. Одежда, какие-то предметы обихода и низко ранговое Системное оружие.
Да, возможно я просто уже зажрался, но на данный момент я оружие Е-ранга за что-то стоящее даже и не считал, не говоря уже о чем-то рангом ниже.
В D-ранговых пространственных кольцах попадались предметы уже посолиднее. Например, там была карта питомца:
Карта питомца. (Е). Содержит Гигантского серого орла. Уровень 21.
Это, кажется, та самая птица, на которой хотел сбежать от меня архонт. Притом сама птица после убийства наездника поспешно сбежала, но если привязать карту к себе, то всегда можно будет вновь призвать ее, как бы далеко та не улетела, заплатив положенные за вызов 10 ОС. Хотя если я покину этот мир, то думаю, призвать птицу тогда уже будет невозможно, поэтому если я хочу сохранить такого питомца, придётся вызвать его прямо сейчас.
Тут же привязываю к себе карту и, заплатив указанную цену, вызываю птицу. Та, появившись в центре моего убежища, недовольно начала обводить округу хищным взглядом.
Блин… Слушаться она меня конечно будет, так как я теперь ее хозяин, но вот о какой-то любви или преданности тут речи судя по всему совсем не идет. Недаром же она, как только избавилась от архонта, попробовала улететь как можно дальше от места сражения, а не пыталась нападать на убийцу ее прошлого хозяина.
Так ладно… Что там еще? Также всевозможная еда и личные вещи, но на этот раз было несколько единиц D-рангового оружия, накопители маны на 500, и 1000 единиц, а также Системная одежда и даже броня. Впрочем, сделано все это было местными мастерами и как таковыми эти вещи комплектами не являлись, хотя и имели всевозможные ремни для подгонки по фигуре. Всё-таки игроки достаточно часто улучшают свои характеристики, и поэтому любая броня имела множество видов регулировки. Некоторые образцы думаю, подойдут и мне. По крайней мере, если ходить в такой броне, по местному городу и полностью скрыть свой Системный статус, то визуально от архонта меня будет просто не отличить.
Так, ну а теперь я и добрался до С-ранговых колец. Сначала, пожалуй, рассмотрю то что было у эльфа.
И самое первое, что бросилось в глаза, так это была броня.
Неизвестный техно-магический доспех.
Ранг: D+
Тип: броня, предмет Системы.
Описание:
Техно-магический доспех, надёжно защищающий пользователя от энергетического, огнестрельного и холодного оружия. Способен адаптироваться к носителю.
Вес: 160 кг.
Свойства:
— Прочность IV. Доспех создан из особых материалов и обладает огромной прочностью.
— Мышечные усилители. Позволяют значительно усилить хозяина и обеспечивают легкость управления броней.
— Терморегуляция. Возможность отрегулировать температуру внутри костюма.
— Подстройка. Позволяет незначительно изменять размеры брони, что допускает её использование совместно с боевой формой. Однако увеличение размера брони уменьшает её прочность.
— Самодиагностика. Оценка состояния брони, а также требований для восстановления.
— Шлем. Позволяет открыть/закрыть защиту лица.
— Малый торсионный реактор.
— Самовосстановление. Способность восстанавливаться со временем, при достаточном количестве энергии и материалов.
— Герметизация. Данный доспех можно использовать в качестве лёгкого скафандра.
— Энергетическое поле. Позволяет направить резерв на создание защитного поля.
— Встроенная аптечка.
— Самоуничтожение. В случае окончательной гибели создателя, происходит дестабилизация реактора, заканчивающаяся взрывом. Функция вариативна.
— Слоты для карт (⅚). Позволяет использовать размещённые в них системные карты без прямого контакта с телом.
Слоты карт (⅚):
— Средняя карта возврата (D). Позволяет переместиться в личную комнату. Миссия не считается проваленной, возможна одна повторная попытка. Пробивает барьеры. Штрафы не применяются. Многоразовая. Насыщение: 500/500
— Малая карта возврата (E). Позволяет переместиться в личную комнату. Активация во время миссии означает её провал. Штрафы не применяются. Многоразовая. Насыщение: 100/100
— Непробиваемый Щит (D). Невероятно прочный щит, обладающий способностью поглощать магические и физические атаки.
— Карта раба (D). Нарг. Игрок ©. Огр (D+). Уровень 31.
— Пустая карта раба (D).
Резерв реактора: 625/625 Эргов.
Резерв (мана): 5.000/5.000
Владелец: Нет.
Вот это уже была броня так броня!!! Несколько раз перечитывал ее описание, все больше и больше при этом расплываясь в улыбке. По своим характеристикам она была близка и даже в некоторых параметрах даже превосходила невероятно крутую броню Хариан!
Хотя как можно было их вообще сравнивать? Хариане достаточно недавно вошли в Систему, поэтому их броня была не Системная а полностью технологическая. Никаких карт доступа, самовосстановления и хранилищ маны в ней не было. Зато в ней были и свои существенные плюсы. Костюм Хариан умел летать, имел встроенный искусственный интеллект, собирающий информацию со всевозможных датчиков и внешних устройств и здорово помогающий своему пилоту. Также в броне Хариан имелась мощная энергетическая пушка и ракеты, которых в этом костюме не имелось.
Эта броня, по сути, была просто качественной защитой, а сражаться и атаковать в ней должен был игрок уже сам, чисто видимо за счет своих собственных умений и навыков. Зато этот доспех мог сам подстроиться под Боевую форму и имел прочность IV, а значит, был значительно прочнее брони Хариан.
Ну и в дополнение тот Харианский броне костюм еще для начала стоило взломать и перепрограммировать, так чтобы находящийся внутри Искусственный интеллект не взорвал тебе к едрени фени! Эту же броню достаточно было просто к себе привязать, что я сразу и сделал.
А еще с этим костюмом мне достались некоторые карты. Например уже полностью заполненные карты Возврата D и Е рангов. Или этот прочнейший щит и карта раба. Да еще какого! Огр 31 Уровня! Имея такого помощника, эльф мог серьезно осложнить нашу схватку. Так почему же он не был облачен в этот великолепный доспех?
Хотя причина как мне кажется, тут довольна проста. Как я уже раньше говорил, доспех не был способен летать, а весил он 160 килограмм. Ну а грузоподъёмность винтокрылов весьма ограниченна и чтобы влезть в летающую машину в этом доспехе пришлось бы высадить парочку бойцов из экипажа, и эльф видимо решил просто этого не делать. Да и судя по всему, в своих силах он нисколько не сомневался.
Также у эльфа была в хранилище различная еда и напитки. И тут уже качество значительно превосходило то, что было у обычных архонтов. Многое из этого думаю, можно будет оставить себе. Чего только стоит десяток различных видов вин и целый бочонок, очень напоминающий пивной.
Оружие что хранилось в пространственном браслете было у эльфа D-ранга. Хотя куча клинков собранная Атлантом с погибших врагов тоже была при мне, и именно в ней было основное оружие остроухого.
Копье тысячи молний
Ранг: С+
Материал: звёздный металл, кожа, сапфир.
Длина: 2,1 м, изменяемая.
Вес: 3,7 кг, изменяемая.
Описание:
Оружие, насквозь пропитанное энергией электричества.
Свойства:
— Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 70% отходит владельцу, а 30% поглощает Система.
— Неразрушимость. Данное оружие практически невозможно разрушить.
Дополнительно:
— Подгонка. Вес, длина и некоторые другие параметры оружия могут меняться в пределах пятидесяти процентов от изначального. Требует божественной энергии.
— Возвращение. Позволяет вернуть оружие в радиусе пятидесяти метров владельцу. Потребляет ману.
— Трансцендентность. Разблокирует скрытый параметр Божественная Сила (+1). Даёт возможность преобразовать схожие параметры в Божественную Силу.
— Ловец молний. Позволяет притягивать, хранить и передавать электрический заряд.
Заряд: 323 226/1000.000 МВ.
Владелец: Нет.
Ну, здравствуй! Мое первое С-ранговое копье. Тут же привязываю его к себе.
Внимание! Божественная сила +1 (121)
Это я так понимаю из-за свойства Трансцендентность. Впрочем, Чужую божественную силу я и сам уже могу с убитых врагов похищать.
Так, а что там у нас с кольцом торговца…
Тут уже было огромное количество самого различного товара. Мебель, еда, посуда, оружие… Да чего тут только не было.
Меня же очень интересовали именно карты, которые я начал изучать в первую очередь. Впрочем, не одной С-ранговой карты я так и не обнаружил. Зато среди D-ранга выбор был более чем большой. И кстати одну из таких карт, да еще и полностью заполненных опытом я сразу выучил.
Картотека (D+)— привязана к душе. Позволяет хранить в подпространстве до пятнадцати системных карт. (Заполнение 500/500).
Это был своеобразный аналог инвентаря, вот только если в моей «Пространственной складке» хранилось пространственное кольцо, которое необходимо было сначала достать и только после этого извлечь его содержимое, тут я мог извлекать карты и соответственно оружие буквально мгновенно и прямо из воздуха. Сразу переложил в эту картотеку свое самое лучшее оружие и карту с Румиром и Назирой. Так и доставать их будет гораздо легче и чтобы не случилось, я их точно никогда не потеряю.
Еще у меня теперь было с собой 37 карт с различными рабами. Вот блин честно, только этого мне еще не хватало. Сто тридцать четыре карты с разнообразными питомцами, сорок три из которых были даже D-ранга. Адская черная пантера (D). Уровень 12, Большой Харзский мул (D). Уровень 24, и сорок одна Адская гончая (D).
Было также несколько карт Стазиса:
Карта Стазиса
Ранг: D+.
Свойства:
— Позволяет хранить внутри живое существо.
— Требуется согласие или отсутствие разума.
Слот (0/1): пусто.
Притом парочка из них оказались даже не пустыми… Ну и главное богатство любого торговца!
Куб торговца (D) Позволяет другим разумным передавать в куб ОС в рамках своего свободного опыта. Позволяет владельцу куба, как передавать в артефакт свои ОС, так и забирать их от туда. Заполнение куба 7321/9000 ОС
По внешнему виду очень похожий на мой артефакт, несмотря на немного разные названия, ну и мой куб имел чуть больший объем. А еще в нем было7321 ОС!!!
А значит, сейчас самое время начинать тратить!
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Первым делом выкачивая опыт из нового хранилища заполнил и изучил ранее понравившиеся мне навыки:Шаг в тень (D+,⅕), Хранение и передача воспоминаний (D+,⅕) иНаездник (D+,⅕).
Так, теперь посмотрим что там с моим вторым личным пространством привязанным напрямую к душе:
Пространственная складка (E, ⅖)— Позволяет создавать в подпространстве небольшую складку, напрямую привязанную к своему носителю. Вес переносимых в складке предметов два килограмма.
И это было категорически мало, поэтому вкладывая в это умение ОС, раз за разом повышал его уровень, пока оно не достигло:
Пространственный инвентарь (D, ⅖)
—Позволяет создавать в подпространстве небольшую полость, напрямую привязанную к своему носителю. Вес переносимых в инвентаре предметов двадцать килограмм.
Куб торговца (D) (4186/9000 ОС)
Вес в двадцать килограмм был, конечно, все еще небольшим, но если сравнивать его с теми двумя килограммами что было раньше, то это было просто как небо и земля! По крайней мере, кроме заполненного пространственного кольца можно сразу перекинуть в инвентарь махом все свои самые ценные сокровища. И это радовало, так как теперь даже в случае моей окончательной смерти все это имущество останется со мной. И самое главное! Я все еще мог пользоваться перекинутыми в инвентарь артефактами! Например, я все еще мог использоватьАмулет Предводителя (В), продолжая взаимодействовать как с хранилищем опыта, так и с хранилищем Божественной энергии. Тоже было и сМалым осколком сердца неизвестного бога. (В-)
Так, а теперь пришло время улучшить свое мастерство в своей боевой школе.
Школа Сверкающих мечей (Е, ⅘).
Повысить навык «Мастер Меча» до 5-го уровня! (800 ОС)
Да/Нет
Поднявшись на ноги и достав меч, я решил сразу же закреплять знания на практике, что сейчас будет передавать мне Система. И именно так они смогут максимально усвоиться.
В такой манере я скакал по своей пространственной каверне примерно час, стараясь предельно точно повторять показанные мне удары, связки и блоки. И чем больше я двигался, тем больше понимал, что каждое мое движение становиться все плавнее и совершеннее.
Внимание! Мастерство Меча достигло 5-го уровня!
Внимание! Вы получили навык «Сверкающая полоса» (E, ⅕)!
По сути, этот навык был чем-то вроде моего «Среза пространства ©», только гораздо слабее.
Сверкающая полоса (E, ⅕)— позволяет отправить в противника полосу искривленного пространства, наносящую повреждения встреченным по пути объектам.
Внимание! Ваше Мастерство во Владении Мечом достигло предела!
Желаете попытаться стать Великим Мастером Меча?
Да/Нет
Вероятность успеха: неизвестна.
Ну что ж! Попробуем! Наконец-то я тоже стану Великим мастером!
Я приготовился продолжить танец со своим оружием, но вместо этого увидел продолжение того видения, что смотрел перед выбором Боевой школы.
На этот раз старый эльф стоял на полянке, замерев и словно к чему-то прислушиваясь. И тут мимо него решила пролететь какая-то пестрая, невероятно красивая птица. Моментально ускорившись, эльф легонько тыкнул в птицу своим клинком. После чего та замертво рухнула на землю. Причем выглядела она так будто была мертва уже как минимум неделю, а значит он осушил ее… И это было странно, так как на птице я не заметил не единой царапины.
Внимание! Вы получили навык «Поглощение жизни» (
D+, 1/1)!
После этого эльф, сурово посмотрев, как мне казалось прямо в мою сторону, наклонился над мертвой птицей и легонько вновь тыкнул в нее мечом. И после этого пернатая словно налилась красками. А спустя мгновение подпрыгнула и улетела по своим делам.
Внимание! Вы получили навык «Передача жизни» (D+, 1/1)!
Видение прекратилось, и я понял, что должен был что-то предпринять. Вот только что? Поднявшись я начал повторять по порядку ранее известные мне техники. Вот только когда речь зашла о последних двух изученных умениях я слегка замялся. Скажем так, различные птицы как в видении, мимо меня сейчас не пролетали. А выпустить из карты одного из питомцев, для того чтобы попробовать поглотить его жизнь как-то не очень-то гуманно… А время тем временем крайне быстро убегало…
Внимание! Неудача! Вам не удалось стать Великим мастером меча!
Ну, вот… Впрочем, что и как делать я уже примерно догадался. Вот только если голова сразу не работает продеться тратить дополнительный опыт. А ведь мог, сделав все правильно сразу стать Великим мастером, а сейчас видимо придётся идти длинным путем.
Первым делом призываю Румира.
— Налови и принеси мне сюда небольших разных зверьков и птиц. Главное чтобы они все были живыми.
— Ээ-мм… Сделаю. — ответил атлант. После чего покинул каверну, отправившись на охоту. Я же пока буду доводить остальные умения своей школы до предела. При этом если Оружейная аура и Ускорение ветра, были подняты у меня до максимума и улучшить дальше их было уже невозможно, то следующие два умения школы нет.
Щит мастера (Е, ⅘) — Уникальное умение способное прикрыть владельца на одно мгновение, практически от любого вида урона. Но только истинный мастер сможет рассчитать точное время вражеского удара. Потребление 650 единиц маны. Откат: 10 минут. Время действия 0,4 секунды. Увеличенное время действия. Уменьшенное потребление маны. (Третье умение боевой школы)
Вихрь клинков (Е, ⅘) — Создает вокруг заклинателя круговорот тончайших магических плоскостей, способных наносить повреждения в радиусе двух с половиной метров от заклинателя. Потребление 800 единиц маны. Время действия 5 секунд. Увеличенная прочность магических плоскостей. Уменьшенный расход маны. Увеличенная дальность действия.
(Четвертое умение боевой школы)
А также нужно было поднять до пика пятое из полученных мною умений.
Сверкающая полоса (E, ⅕) — позволяет отправить в противника полосу искривленного пространства, наносящую повреждения встреченным по пути объектам. Потребление 500 единиц маны.
(Пятое умение боевой школы)
На это у меня ушло четыре часа и 3600 ОС! Что я не только окончательно опустошил доставшийся мне от торговца накопитель опыта, но и немного залез в свои собственные накопления.(756/1020), (12642/25000).
Зато теперь все мои навыки школы были развиты до максимума, сделав качественный скачек и выглядели примерно так:
Щит мастера (D, 1/1)— Уникальное умение способное прикрыть владельца на одно мгновение, практически от любого вида урона. Но только истинный мастер сможет рассчитать точное время вражеского удара. Потребление 1500 единиц Мистической энергии. Откат: 1 минута. Время действия 1 секунда. (Третье умение боевой школы)
Вихрь клинков (D, 1/1)— Создает вокруг заклинателя круговорот тончайших магических плоскостей, способных наносить повреждения в радиусе пяти метров от заклинателя. Потребление 1500 единиц Мистической энергии. Время действия 5 секунд. (Четвертое умение боевой школы)
Сверкающая полоса (D, 1/1)— позволяет отправить в противника несколько полос искривленного пространства, наносящих повреждения встреченным по пути объектам. Потребление 2000 единиц Мистической энергии. (Пятое умение боевой школы)
Да, расход по энергии каждого из них вырос, но теперь они были универсальны и активировать их можно теперь используя не только ману, ну а и любую из своих Мистических сил. Но и значительно увеличилась не только их мощь, но и общее качество.
Вскоре явился Румир, принеся мне самых разнообразных местных зверюшек, притом явился он не один, а с Алией, которая уже закончила разбор своей добычи, и ей было просто скучно одной сидеть в пещере, где находились выходы из наших пространственных каверн.
Она просто уселась в стороне в небольшом кресле, достала из хранилища какие-то закуски и напитки и призвав свою новую помощницу, а также приманив к себе атланта принялась им там что-то наливать. При этом мое продвинутое обоняние сразу уловило нотки совсем не дешёвого вина… Кажется не только у моего эльфа были с собой запасы спиртного. Вот же гады!
Ладно хоть не комментировали мои действия, а просто с любопытством наблюдали.
Я же между тем отрабатывал сейчас на разных зверюшках последние два умения, по изъятию жизни и их последующему воскрешению. При этом на то воскрешение что я знал ранее это умение совсем не походило. Тут было скорее выкачивание жизненной силы жертвы с ее последующим неторопливым перевариванием или как в этом случае ее последующим переливанием обратно бывшему носителю.
Ну что кажется я готов… Можно попробовать еще разок.
Желаете попытаться стать Великим Мастером Меча? (500 ОС)
Да/Нет
Вероятность успеха: неизвестна.
Соглашаюсь. Начиная вновь просматривать уже показанное мне видение. После чего вновь повторяю ранее изученные навыки. На этот раз первые пять навыков получилось показать достаточно быстро и практически идеально.
Шестым навыком я вытянул жизненную силу из небольшой мыши, после чего сосредоточившись, начал вливать эту силу обратно. Но, видимо я слишком промедлил, или еще что-то сделал не так:
Внимание! Неудача! Вам не удалось стать Великим мастером меча!
Да, блин!!! Считай же, почти получилось…
— Мне кажется я поняла чего именно хочет от тебя экзаменатор. — раздались в голове мысли напарницы, все это время состоявшей со мной в мысленной связке. — У тебя очень древняя и могущественная школа несущая великое наследие. И тебе видимо предстоит уяснить в этом задании некоторые аспекты Жизни! А именно ты не сможешь полноценно вернуть к жизни осушённое тобой существо, просто вернув ему его же жизненную силу. Она частично уже успела смешаться с твоей и для полноценного воскрешения ты должен будешь поделиться и своей собственной жизненной энергией.
А ведь она права… И наблюдая за мной со стороны сумела сделать верные выводы.
Желаете попытаться стать Великим Мастером Меча? (500 ОС)
Да/Нет
Вероятность успеха: неизвестна.
На этот раз все получилось проделать еще быстрее. Только сейчас я для воскрешения очередного небольшого грызуна отдал значительно больше чем вообще у того забрал. И система сразу же отреагировала на это!
Внимание! Успех! Вас посетило Озарение!
Вы получаете Сродство с жизнью!
Вы получаете Сродство с мечом!
И ведь действительно, все эти ранее изученные умения буквально только подводили меня к этому моменту.
Внимание! Навык «Мастер меча» трансформирован в «Великий Мастер Меча» (D+)!
Описание:Лишь один из тысяч может стать мастером. И лишь один из ста мастеров может постичь энергию меча. Вы — один из них.
Внимание! Вы в совершенстве постигли семь базовых навыков!
Навыки Школы объединены!
Стиль Сверкающих мечей
Ранг: С-.
Уровень: 1/?.
Тип: комплексный навык, боевой стиль.
Описание:
Искусство школы Сверкающих мечей.
Свойства:
— Энергия меча. Вы с лёгкостью способны контролировать энергию внутри вашего меча.
Внутренние навыки:
— Оружейная аура
— Ускорение ветра
— Щит мастера
— Вихрь клинков
— Сверкающая полоса
— Поглощение жизни
— Передача жизни
Ну, вот и я поднялся на следующую ступеньку. Интересно как долго я теперь продержусь против Алии в сражении на мечах? Впрочем, Система на этом не успокоилась, продолжая засыпать меня сообщениями.
Внимание! Вы сто тридцать шесть тысяч восемьсот девяносто третий Великий Мастер Меча из школы Сверкающих мечей!
Ваша известность значительно повышена!
Известность: +3 (77).
Вы получаете статус Старейшины!
Вы получаете почетное гражданство мира № А1379473!
Отныне ваша репутация связана с репутацией школы Сверкающих мечей!
Отношения с рядом фракций изменены!
Самым удивительным было просто огромное количество Великих мастеров! Сто тридцать шесть тысяч!!! И это при том что получить Великого мастера как оказалось просто невероятно сложно… Впрочем как видим даже человек достигнув 41 уровня уже может попробовать стать Великим мастером. У всяких Архонтов и тем более эльфов для этого и вовсе уровень надо иметь совсем небольшой. И если влияние школы распространяется хотя бы на несколько миров, то эта цифра уже не кажется такой огромной. Тем более если у них там есть достойные учителя, которые сообщают своим ученикам что и как им правильно требуется делать. А не как я тут бьюсь носом буквально об стену.
Вы получаете личное задание «Паломничество»
Ранг: D.
Тип: неизвестно.
Информация:
Вам доступен новый маяк. Посетите школу Сверкающих мечей и поклонитесь мастерам-основателям.
Срок: 25 лет.
Награда:
— Признание школы.
— Вариативно.
Штраф: неизвестно.
Х-ммм… А вот это уже не самая приятная новость. Правда за 25 лет я думаю, может еще многое измениться. Хотя если честно знакомиться с теми эльфами из видения, у меня особо большого желания нет.
— Приветствую вас Великий мастер! — встав и поклонившись мне, с улыбкой произнесла Алия. — Как насчет поединка?
— А почему бы и нет! Ничего что ты тут вином баловалась?
— Не. Я только для вкуса попробовала и организм уже успел его вывести. Знала, что у тебя получиться и хотела испробовать твои силы! Ну а если ты действительно стал так силен, то потом можно и отметить это, вино ведь и правда просто невероятное!
— Ха! Ну, тогда защищайся!
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    Интерлюдия Школа Сверкающих мечей
Девятый Великий старейшина восседал на одной из внутренних площадок Храма Жизни. Сам храм находился на вершине покрытой лесом горы и с этого места открывался просто великолепный вид на долину, ну а энергия Мэллорна в тени которого он медитировал, способствовала более глубокому пониманию пути Жизни, по которому двигался древний эльф.
В этот момент на краю площадки появился и нерешительно замер невысокий сгорбленный старичок. Девятый старейшина при этом мысленно поморщился, в то время как его лицо оставалось совершенно спокойным. Он не разрешал никому прерывать свою медитацию, а это нерешительное создание так и не сумевшее шагнуть на ранг «Императора меча», ни бросить вызов одному из врагов школы и в бою добыть себе карту «Вечной жизни» своей слабостью порой раздражало его.
Впрочем старик был полезен… Ведь кто-то же должен следить за хозяйством и вести учет, даже если он так и не смог подняться на пути Божественных Сверкающих мечей.
— Говори, почему ты нарушил мою медитацию младший брат? — повернувшись к вошедшему произнес он.
— Сегодня произошли небольшие изменения в перечне Старейшин нашей школы. — с поклоном произнес старик. — Шестеро младших мастеров прошли испытания и стали Великими мастерами, но сегодня прибавилось семь Великих мастеров. Седьмым Великим мастером стал неизвестный человек.
Не самая приятная новость… Иногда Система подсовывала их древнюю школу на изучение самым разным гуманоидным расам. Впрочем, случалось такое не так часто и еще реже кто-то из них смог подняться до ранга Великого мастера.
Впрочем, даже так, древнее наследство не уходило на сторону, так как всем таким Великим мастерам выдавалось задание на посещение школы. И когда они ее посещали, то либо погибали во время испытаний, либо становились ее верными адептами и тайной силой на внешних территориях.
— Это еще не все старший. — вновь поклонившись прервал его мысли старик. — Мы не можем получить Системную информацию по этому человеку.
— Как не можете⁉ — не смог скрыть своего удивления Девятый Великий старейшина.
— Сами не знаем… Вся информация что мы смогли получить по этому игроку, это только то, что он человек и находиться в одном из миров, где-то в нашем кластере. Вся остальная информация по этому новому члену нашей школы скрыта. Я сам впервые сталкиваюсь с таким. Именно поэтому и решился прервать вашу медитацию старший.
— Хм-мм… Если это так, то скорее всего это происки наших врагов… А если и нет, то предатели нашей школы в их рядах тоже сообщат им о существовании этого странного человека и наверняка отправятся его искать… А этого уже нельзя допустить! Что так, что так, а это проблема. Пошли кого-нибудь разобраться с ней.
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Новый поединок на мечах выдался уже гораздо более захватывающим. Да, преимущества напарницы все еще оставалось неоспоримым, но сейчас я уже не проигрывал ей в сухую и некоторыми своими контрударами смог ее несколько раз неплохо удивить.
Кстати, а ведь вложив 1000 ОС, я могу попробовать поднять уровень Великого мастера до второго уровня! Вот только я сегодня уже как-то слишком устал, а душе хочется праздника. Да и чего говорить в последних двух сражениях мы получили столько добычи, что вполне можем себе позволить немного отдохнуть. Поэтому после тренировки устроили небольшой загул, дегустируя и сравнивая различные Земные вина с эльфийскими. И должен признаться, что большинство даже очень дорогих Земных аналогов явно проигрывали нашим последним трофеям. Впрочем, наверняка если бы и наши виноделы умудрялись прожить хотя бы по тысяче лет, они бы тоже, скорее всего, отладили качество своего товара, так чтобы оно не уступало тому, что мы сейчас пробовали.
Алия между прочем, тоже немало получила с этого сражения. Ведь с убитого ею эльфа, который и оказался тем самым «Видящим», о котором она говорила, девушке удалось выбить его основной навык. И теперь после того как она его изучит, ее тоже смело можно будет называть «Видящей». Поэтому обмывали мы нашу добычу знатно.
Ну и как положено, после хорошей пьянки, в которой участвует небезразличные друг другу мужчина и женщина все закончилось долгим и невероятно шикарным сексом.
* * *
Проснувшись, обнаружил, что в своей пространственной каверне остался один. И как только Алие удаётся каждый раз так рано вставать? И это несмотря на то, что уснули мы только часов пять назад. Хотя и я уже к этому времени прекрасно выспался. Сверхчеловеческая выносливость так и не перестает меня удивлять.
Впрочем, дел у меня всегда хватало, а я сейчас полон сил и энергии. Вот какие чудеса небольшой запой творит, да когда еще и в хорошей кампании! Что не говори, а постоянная опасность и сражения на пределе сил изрядно выматывают. И даже не столько физически сколько морально. Поэтому иногда устраивать себе подобный отдых определенно стоит.
Так, ну а теперь продолжим становиться сильнее. И самое приятное, что для этого мне даже не нужно выходить из своего убежища и идти, кого то там убивать. Все что нужно у меня уже есть.
Для начала достаю одну из банок с кровью убитого мною младшего бога и с помощью телекинеза отделяю от нее пару капель. Эх, не самый приятный момент… Но, мне это определенно нужно.
Притупление боли!
Активировал на всякий случай навык. Думаю, он лишним точно не будет.
Теперь резко проглатываю Божественную кровь.
В желудке после этого будто зажглось маленькое солнце, стараясь буквально прожечь меня изнутри. Впрочем, я достойно вытерпел эту небольшую пытку. Что интересно, активированное мною умение притупляло боль, но вот жжение видимо, по его мнению к боли не относилось, поэтому такой вид ощущений доставался мне в полной мере.
Хотя у меня есть Отключение чувств (D, ⅕). Вот только какое из чувств, в данном случае надо отключать при растворении Божественной крови у тебя внутри. Вкус? Осязание?
А, ладно… В конце концов ощущения достаточно терпимые. Тут видимо дело в том, что я уже однажды сжег эту родословную и поэтому теперь она у меня так плохо усваивается. Хотя заряд бодрости я от этих капель получил, получше чем от любого из энергетиков.
Отделяю из тары еще две капли, и вновь проглатываю их… Сам себе напоминая этакого мазохиста. Впрочем, на этот раз хоть уровень родословной так и не поднялся, меня порадовало другое сообщение.
Божественная энергия +1 (122)!
А что, неплохо. Притом я удивлен что получил подобное усиление только сейчас. Ведь кровь бога в любом случае будет нести частичку его силы.
Эх… Пожалуй это будет последняя попытка на сегодня ибо мучать себя и далее желания больше нет. Притом мне так кажется или после каждой следующей капли жечь начинает все сильнее и сильнее? Закидываю в себя очередную каплю.
И стоило мне отдышаться, как я наконец-то увидел.
Внимание! Родословная «Хозяина насекомых» +1 (2).
Больше я поднимать ее не планировал… Да и не получилось бы у меня это скорее всего. Что касается возможности увеличивать свою Божественную энергию время от времени глотая капли крови, то риск того точно не стоил, ведь в очередной раз одна из таких капель может не раствориться в организме, а так и продолжит на постоянной основе выжигать меня изнутри.
Впрочем, по поводу увеличения этой энергии у меня есть еще кое-какие идеи.
Великий кристалл маны (112456 единиц). Качество превосходное.
Этот кристалл мне получилось вытащить из туши Гигантского Реликтового червя. А судя по тому, что при его убийстве мне перепало аж четыре единицы Божественной энергии, этой самой энергией он обладал в немалых количествах. Ведь как это ни жалко, но при убийстве я получаю лишь малую часть силы убитого существа. И вот по услышанной от Алии версии при смерти Младшего бога часть этой силы конденсируется в Сердце бога, а при смерти тех, кто полноценной Божественности так и не достиг, она соединяется с самой развитой Мистической силой, улучшая тем самым качество самого кристалла.
И вот попробовать выжать ее от туда я сейчас и собирался. Для этого решил просто перегнать энергию Великого кристалла превосходного качества через себя. При этом я, взяв кристалл в правую руку и поглощая его энергию, создавал уже свои собственные кристаллы в левой руке, ведь куда-то же надо было девать поглощенную ману. И должен сказать, что созданные мною кристаллы имели самое обычное качество. А спустя какое-то время, решил дополнительно улучшить этот процесс, просто отключив себе вкус и время от времени закидывая в рот Магические травяные пилюли, обменянные у муравьев. И должен сказать, что моя идея удалась, Так как спустя два часа, что заняло у меняя переваривание этого камня, я довольно смотрел на новые сообщения.
Внимание! Божественная сила +2 (124)
Внимание! Ваша Мудрость увеличилась естественным образом. +3 (152)
И это был просто великолепный результат. Впрочем, у меня оставался еще один Великий кристалл, на этот раз вырезанный из гигантской многоножки, что смог одолеть мой Древний страж Дуарата во время схватки на муравейнике. И у этой многоножки тоже было Божественная сила, как минимум потому чтоАмулет Предводителя (В) я снял именно с нее. А только он один увеличивает этот параметр на 15 единиц. Поэтому закидываю в рот очередную пилюлю и беру в руку новый кристалл.
Внимание! Божественная сила +1 (125)
Внимание! Ваша Мудрость увеличилась естественным образом. +2 (154)
На этот раз усиление вышло меньше, впрочем и сам этот кристалл был значительно скромнее того что был у червя.
Ну а дальше… У меня сейчас было с собой 2 каты Великого магического дара © и 28 карт Сильного магического дара (D+,⅕). И если первое мне изучать пока рановато, то вот если впитать в себя все карты с Сильным магическим даром, то это порядочно меня усилит.
Так, стоп… Покопавшись в хранилищах торговца и эльфа я достал из них еще 7 таких карт! Итого получается 35 карт с запечатанным в них даром. Да, они уже не дают той невероятной прибавки к силе что прежде. И всё же если у тебя есть возможность стать сильнее здесь и сейчас, то просто грех ею не воспользоваться.
Поэтому уселся в позу лотоса и закинув в рот очередную Магическую пилюлю принялся распаковывать и впитывать в себя запечатанную в картах силу.
Спустя какое-то время появилась Алия. Не сказать, что ее сильно обрадовало мое занятие, но, тем не менее, она понимала, что я при этом становлюсь сильнее. А чем сильнее каждый из нас, тем выше наши общие шансы добыть как можно больше опыта и тем безопаснее при этом мы себя будем чувствовать. Поэтому достала мне из своих запасов еще четыре карты с Сильным магическим даром и отправилась охотиться, с наказом немедленно ей сообщить, когда я закончу. Она же уже подняла свой Магический дар до Великого, поэтому эти карты ей самой усилиться уже не помогут.
В итоге с поглощением всех этих карт и сотен магических пилюль я справился примерно за сутки. В результате чего получил весьма неплохую прибавку.
Мудрость +33 (187)
А еще, кажется, что мой организм уже начал потихоньку отторгать от себя эти Магические пилюли, уж больно много я их употребил. Мне даже пришлось несколько раз подлечивать себя «Даром Дочери Изура». И даже несмотря на это и то, что вкус у меня был отключен, при поднесении очередной пилюли ко рту в организме начинались заметные рвотные позывы.
Впрочем, покинуть меня каверну это не заставило. Так как следующим моим действием стало снятие барьеров везде, где я в них уперся.
Сила 15/20.
Ловкость: 15/20.
Выносливость: 15/20.
Восприятие: 25/30.
Ну и особенно сложными были прорывы на 30 в Интуиции и увеличение Удачи. За них мне пришлось выложить 600 и 1000 ОС соответственно.
Интуиция: 30/50.
Удача: 10/15.
За все это в совокупности я потратил2900 ОС ! Что не говори, а становиться сильным невероятно дорого.(100/1020), (9398/25000).
Ну а дальше у меня остались только Мистические параметры. Вот только помня, что прошлый раз, когда мы пытались пробить один из таких внутри Пространственной каверны, на нас напало неведомое существо из-за грани, заниматься увеличением этих параметров я выбрался в обычный мир.
Впрочем, в нашей пещерке расположенной на вершине горы тоже было достаточно безопасно, особенно когда за охрану единственного входа взялись Атлант и двое «Чемпионов».
Я же устроился в самом дальнем ее углу и вложив затребованные Системой 600 ОС, легко пробил Барьер в Воле.
Воля: 20/25.
Дополнительно легкость пробития этого барьера можно объяснить еще и тем, что перед самой попыткой я переключил выработку Божественной силы на энергию Ви. После чего просто помог этой самой энергией продавить внутреннюю преграду.
Следующей энергией упершейся у меня в барьер была Прана.
Плоть: 109/109.
Тут было уже сложнее, так как это был первый Божественный барьер в этом параметре.
Заранее перевожу выработку Божественной энергии на выработку праны. Также на всякий случай обложился имеющимися у меня камнями Крови. Вдруг понадобятся. Ну и пробивать этот барьер я естественно буду не самостоятельно, а с помощью Системы, которая требует за это действие уже целую тысячу ОС.
Соглашаюсь, чувствуя как прана во мне будто взбесилась, начиная разгоняться и словно биться о невидимую преграду.
Именно в этот самый момент, когда я понял что же и как следует делать, я просто щедро зачерпываю Божественную энергию из хранилищ расположенных в двух моих В-ранговых артефактах и переводя эту энергию в прану бью ей по невидимому барьеру.
И… Все! Он просто взял от этого и рухнул!
Внимание! Успех… Лимит параметра «Плоть» увеличен до 250!
Внимание! Свойства вашей праны меняются!
Внимание! Параметр Плоть естественным образом увеличился +3 (112)
Внимание! Параметр Живучесть естественным образом увеличился +2 (22)
Больше никакой награды я не получил, так как Система уже считала этот барьер взятым, когда я достиг в этом параметре 101. А еще только теперь я понял, как же мне повезло иметь под рукой буквально целое море Божественной энергии. Ведь эта энергия не только может принять вид любой другой силы. Самое главное, что она гораздо более плотная и качественная чем любая из моих Мистических энергий. Ну и немаловажно, что в хранилищах артефактов я могу собрать ее аж 75000 единиц. А значит, с ее помощью буду свободно и дальше прорывать любые свои барьеры!
В Мудрости я достигну барьера еще не скоро.
Мудрость: 187/250.
А значит, у меня остался последний мой и самый трудный параметр.
Духовная энергия: 249/250.
Вот только для того чтобы пробить его мне сначала вновь надо наполнить свои хранилища Божественной энергией, а это может занять несколько дней.
Поэтому вызываю к себе напарницу. Мы с ней сговорились, что как только я закончу, переоденемся в местных и пройдемся по магазинам в городке Тейрус который мы ранее так поспешно покинули. Там можно будет продать большую часть того хлама, что к этому времени удалось накопить, ну и может присмотреть что-нибудь для себя. Благо, что несколько якорей для портала у нас теперь в этом поселке есть.
Тут же в одной из стен пещеры открывается воронка портала, откуда выпрыгнула Алия.
— Ты как раз вовремя. Кажется, я немного увлеклась с охотой и разозлила одну из очень крупных стай Адских гончих, километрах в тридцати отсюда. Как раз собиралась уже сбегать от них в наше убежище. — сообщила она подбегая и нежно целуя меня в губы.
— Адские гончие? Есть шанс нам на них поохотиться или лучше не стоит? — решил уточнить я, вспомнив, что и у меня в картах питомцев есть небольшая стая из этих созданий.
— Лучше не стоит. Уж больно они там матерые и их очень много. Лучше будет потом отлететь немного западнее и найти там более мелкую стаю. И кстати, мы же вроде собирались… Как это там у вас называется? А точно, идти на шопинг!
Румир:Внимание! К нам заявился неизвестный игрок. Судя по виду Архонт. Уровня не могу рассмотреть.
Передал мне наш главный охранник.
— Подожди дорогая, кажется у нас гости.
Выйдя из пещеры, мы смогли рассмотреть нашего гостя.
Воин, облаченный в хорошие доспехи, выглядывающие из развевающегося на ветру плаща, что укрывал большую часть его фигуры, завис в воздухе стоя на чем-то очень похожем на мою «Летающую доску» и хмуро разглядывал вход в нашу пещеру. При этом Идентификация ничего про него не показывала кроме того что перед нами Архонт. Видимо он использовал какую-то продвинутую версию «Защиты от сканирования».
Так, а если сделать запрос непосредственно Системе. Возможность, полученная после получения 50 в Известности.
Марбар. Игрок ©. Архонт (
D). Уровень 123. Известность 31.
(За голову игрока назначена награда 17 234 ОС)
— А жить становиться все интересней и интересней… — только и смог проговорить я.


    Глава 30 Провидец

    Глава 30 Провидец
Какое-то время мы так и смотрели друг на друга, особо не предпринимая никаких действий.
Алия:Этот игрок без сомнения очень силен и представляет немалую угрозу. Но мое «Чувство опасности» не воспринимает его как явного врага. А значит, он явился сюда не охотиться на нас.
Отзываю своих «Чемпионов» и приказываю Атланту отойти вглубь пещеры, после чего сделал приглашающий жест, указывая на небольшую площадку перед входом в наше убежище.
Гость некоторое время сомневался, после чего всё-таки подлетел к указанному месту, однако покидать свою «Летающую доску» он явно не спешил, видимо совершенно не доверяя нам и готовый в любой момент умчаться обратно в небо.
— Вы организовали ловушку на меня? Кто вы? — наконец проговорил он.
И эти слова если честно полностью выбили меня из колеи… Какой-то тип припирается к нам и при этом интересуется не приготовили ли мы ему ловушку… Такого бреда я, если честно, давненько не слышал.
— Ну, вообще-то мы тут живем. А ты, значит, прилетел к нам, потому что хочешь попасть в ловушку? Или зачем ты вообще сюда прилетел? Хотя мы можем тебе, конечно, устроить то что ты хочешь, вот только бесплатно сам понимаешь ничего в этой жизни не делается. — наконец-то успокоившись решил подначить его я.
— Мне нужна дочь Великого Изура, для дальнейшего обмена и торговли. И хотя у нее должна быть какая-то охрана вас тут вообще не должно было находиться. — еще более непонятно произнес этот мутный тип.
Тут я уже с подозрением посмотрел на Алию. Которая только руками развела. А значит этого типа она тоже не знает.
— Дочь Изура тебя не знает и не ждет. Так что лучше тебе объясниться пока тебе не начистили тут бока. И твой 123 уровень тебе при этом вряд ли поможет. И это я еще за обещанную за твою голову награду ничего не говорил…
Пришелец при этих словах едва заметно вздрогнул. Видимо не ожидал, что его уровень хоть кто-то сможет разглядеть. Ну и про немаленькую награду за свою голову он тоже, по всей видимости, был в курсе.
— Я Марбах. Из ордена «Знающие путь». — при этом игрок протянул нам какой-то странный знак, увидев который мы видимо должны были сразу проникнуться значимостью этого типа.
Алия:Я слышала про этот орден. Судя по тем сказкам, что про них ходят, они могут предсказывать будущее. И якобы даже Младшие боги ходят советоваться с ними по многим вопросам. Хотя, скорее всего это лишь выдумки.
— Я знаю, что вы не ждете меня, но я развил свою силу до уровня Эфирного океана (С, ⅕) и знаю, что в этом месте появиться одна из дочерей Изура готовая обмениваться со мной.
— Еще это место должно быть для меня безопасно… Но, тебя. — при этом игрок указал на меня пальцем. — Атланта и той нежити, что стояла у входа я в своем видении не видел. Поэтому и решил уточнить, не изощрённая ли это ловушка на адепта Священного ордена. И кстати, почему со мной общаешься ты, человек, когда благородный Атлант стоит за вашими плечами и молчит.
Ну, если даже таких вещей ты не знаешь, то почему ты уверен в том, что здесь с тобой вообще будут меняться. И кстати что за товар тебе нужен? — решил уточнить я.
— Кровь одного из младших богов насекомых. Как бы это ни было странно, согласно моим видениям только здесь я смогу ее получить.
* * *
Насколько я понял из нашей дальнейшей беседы игрок этот прокачивал редчайшую из особенностей, такую как Эфир. И даже развил ее до С-ранга. А это между прочем, аналог Великого магического дара © или скажем Зарождающейся души ©.
Ну а главной особенностью его Мистической силы было то, что она не только позволяла напитывать своих адептов энергией просто посредством дыхания, но и создавала связь с неким информационным слоем, благодаря чему им был доступен сбор различной информации и предсказания. В подробности он предпочел не вдаваться, но даже поверхностных данных хватало, чтобы сделать подобные выводы.
В общем, достаточно серьезный игрок и должен сказать невероятно живучий. Ведь он заранее мог предвидеть любую опасность для себя, просто избегая подобных мест или встреч. Поэтому убить такого игрока было задачей практически невозможной, ведь любого слабого противника он с легкостью одолеет, а на встречу с сильным, просто не придет.
Вот только со мной его предвиденье дало осечку. Возможно, причиной тому было мое достижение: «Абсолютная защита от сканирования».
«Абсолютная защита от сканирования»— Ни одно Системное существо не зависимо от своего ранга и статуса не сможет без вашего разрешения увидеть ваш уровень, а также ваши умения или характеристики. (Награда за легендарного героя)
И хотя в его описание про защиту от предсказателей ничего не говорилось, другого объяснения я этому просто не видел.
Ну а самым интересным было то, что их орден, как впрочем и сам Марбат были невероятно богаты. И ему было, что нам взамен предложить.
Флакон крови павшего Младшего Бога Обезьян
Ранг: B.
Раса: Грозовая обезьяна.
Ёмкость: 186 капель.
Или, например:
Флакон крови павшего Младшего Бога Слаймов
Ранг: B.
Раса: Высший слайм.
Ёмкость: 78 капель.
Был в предложенном им на обмен товаре и весьма необычный экспонат.
Флакон крови Младшего Бога Архонтов
Ранг: B.
Раса: Архонт.
Ёмкость: 200 капель.
Что было интересно, так это то, что если первые два флакона принадлежали павшим богам, так последний принадлежал одной из сестёр Алии которая была вполне себе жива и умирать даже в отдаленном будущем не собиралась. И чтобы не получить зависимость от этого младшего бога принимать ее кровь категорически не рекомендовалось. Вот только взять себе такой флакон про запас мне тоже никто не мешал.
Еще у этого архонта удалось выменять несколько достаточно интересных эликсиров, которые в обычной продаже вряд ли где можно было встретить. По крайней мере, у плененного мною торговца таких не было.
Зелье повышения Силы
Ранг: C
Описание:
Позволяет навсегда повысить силу. С каждым разом действие зелий одного типа значительно ослабляется. Срок трансформации: сутки.
Свойства:
— Сила: +0–5 единиц, в зависимости от параметров.
Увидев их, мы сразу с напарницей выменяли по два таких зелья, каждый, притом не только на силу, но еще и на Выносливость и Живучесть. По словам гостя, существует еще подобное зелье на повышение Восприятия, вот только его у него сейчас с собой не было.
И хоть я прекрасно при этом осознавал, что наглый Архонт на нас просто наживается, ведь за каждую каплю крови чужих богов мы платили пять своих с убитого жука, и по десять капель за каждый из эликсиров на характеристики, тем не менее, мы были при этом просто счастливы. Ведь торговаться из-за каждой капли крови сохраняя при этом серьезное выражение лица было невероятно сложно. Особенно учитывая, что у меня имеются еще целые ведра жучиной крови.
В результате расстались мы с Архонтом если и не друзьями так вполне неплохими деловыми партнерами очень довольными каждый самим собой.
Нечего и говорить, что о посещении поселка пришлось пока временно забыть. Первым делом надо было усвоить эликсиры, поднимающие физические параметры и если уж на то пошло, то и распределить те 6 свободных очков характеристик, что достались мне за последние уровни.
Так для начала эликсиры. Судя по описанию, они могут поднять твою характеристику от нуля до пяти очков, в зависимости от изначальных параметров. Получается, что новичку они смогут прибавить всю пятерку, а вот если у тебя уже под тридцать единиц в этом параметре то получишь всего единичку, а может и вовсе ничего. В общем надо пробовать и смотреть.
Первым делом как следует поел и переместился в «Пространственную каверну». При этом я решил немного сэкономить время, залив в себя сразу два эликсира на Силу и Выносливость. Ведь судя по всему, и то и другое влияет именно на мышцы, и кто знает, может они дополнительно усилят действие друг друга.
Ну а дальше я лежал терпя постоянные судороги и буквально непрекращающуюся боль. Ладно хоть, у меня есть «Притупление боли», ну оно лишь уменьшало болевые ощущения не подавляя их полностью. Поэтому натерпеться мне пришлось знатно.
Впрочем, чем больше времени проходило с начала приема, тем меньше становились болевые ощущения, а к исходу суток и вовсе их действие прекратилось. Главным была весьма неплохая прибавка оставшаяся после зелий.
Сила +2 (17)
Выносливость +2 (17)
Впрочем, на этом я не успокоился, поглотив последние два эликсира на Силу и Выносливость. Но при этом добавив к ним еще и третий на Живучесть. После медленно начали тянуться следующие не самые приятные сутки.
Сила +1 (18)
Выносливость +1 (18)
Живучесть +3 (25)
Особенно при этом меня удивила достаточно неплохая прибавка к Живучести. Хотя возможно это было дополнительно связано с высоким моим параметром Плоть.
Ну и как обычно, достигнув очередного рубежа, я получил выбор наград от Системы.
Поздравляем! Ваш параметр Живучесть достиг двадцати пяти!
Выберите бонусный навык из списка:
— «Качественная трансформация клеток (E+, 1/1)» (пассивное, по умолчанию). Даёт втрое больше лет жизни за каждое очко живучести. Конфликтует с имеющимися у вас навыками.
— «Отсутствие запахов (E, ⅕)» (активное, случайное). Позволяет управлять порами вашего тела, полностью отключая потовыделение.
— «Невероятный метаболизм (E+, 1/1)» (пассивное, случайное). Наделяет ваш организм свойством переваривать практически любую органическую пищу и значительно усиливает все химические реакции, происходящие в организме.
Ну, тут особо и выбирать нечего. Даже если учесть что мое Бессмертие прекратит работать, у меня уже есть навык «Эльфийское долголетие», которое увеличивает продолжительность жизни примерно в пять раз. Так что первый вариант награды сразу идет лесом.
Второй вариант немного более интересный. Вот только если твоя одежда и кожа уже полностью тобой пропахли, то временное отключение потовыделения незаметным в мире запахов тебя не сделает. А постоянно ходить с активированной функцией наверняка будет вредно для здоровья. Ведь посредством потовых желез организм не только регулирует температуру, но и избавляется от различных вредных веществ. Да и чтоб полностью перестать пахнуть пришлось бы тогда ходить совершенно голым, а это такое себе…
А вот хороший метаболизм точно пригодиться. Хотя бы чтоб лучше переваривать те же «Магические травяные пилюли». Так что берем именно его.
Далее я за600 ОС , снял барьер, в который уперлась моя живучесть.(100/1020), (7198/25000).
Живучесть: 25/30.
И заглотил последнее зелье, поднимающий этот параметр.
Что было интересно, так это то что никакой боли от его использования в теле не было, в отличие от того же зелья поднимающего скажем, силу. Так чесалось что-то периодически в разных местах, что было вполне себе терпимым делом. Поэтому у меня было время задуматься над усилением своих родословных и потреблением недавно купленной божественной крови.
Итак, все, что удалось выменять, мы честно поделили с напарницей пополам. Благо, что Системная справка позволяла разлить пузырьки ровно поровну. И Алия сейчас не только потребляла усиливающие зелья, но и периодически глотала каплями кровь одной из своих сестер, что достигла уровня младшего бога. Благодаря тому, что они сестры, связи между ними не устанавливалось, и девушка смело и дальше продолжала поднимать свою Божественную родословную, тем самым доведя ее уже до девяти. Что было невероятно близко к той самой границе которую она должна была иметь с самого рождения, но почему-то не получила ее.
Мне же пить кровь еще живой богини было строго противопоказано. В противном случае я стану зависим от нее. В чем именно это заключается сказать сложно, но как минимум она всегда сможет почувствовать, где находиться ее, так называемый новоиспеченный родственник. А мне этого точно не надо. Тем более здесь, в мирах подконтрольных архонтам.
А вот с кровью других младших богов поэкспериментировать уже было интересно.
И начну я, пожалуй, с крови младшего бога обезьян.
Флакон крови павшего Младшего Бога Обезьян
Ранг: B.
Раса: Грозовая обезьяна.
Ёмкость: 93 капли.
Взяв из флакона первую каплю, я заставил ее с помощью Телекинеза залететь себе в рот, после чего сразу проглотил. По всему телу сразу прошла целая волна энергии. А Система сразу отреагировала своим сообщением.
Живучесть +1 (26).
Впрочем, может кровь тут была и не причем, а это действует ранее выпитое мной зелье по увеличению этой характеристики. Хотя вполне вероятно, что действия их могли и наложиться друг на друга.
В следующей попытке заглатываю сразу две капли крови.
Внимание! Ваше сопротивление электричеству повысилось!
Сопротивление электричеству (Е, ⅗).
И ведь это вполне логично ведь Грозовые обезьяны должны специализироваться на электричестве.
Тут же вкладывая очки ОС, начинаю поднимать свое сопротивление электричеству до максимально возможного значения.(100/1020), (5798/25000).
В результате я получил:
Иммунитет к электричеству (D, 1/1)— Ваше тело становиться практически невосприимчиво к урону, наносимому с помощью электричества.
Давно пора было это сделать, обезопасив себя от подобного рода атак. Так почему же я потратил на это опыт, когда это самое сопротивление неплохо поднималось божественной кровью? А все просто. Опыт я еще всегда себе смогу набить, а вот количество крови у меня строго ограниченно и прибавления ее в ближайшее время точно не планируется.
Поэтому заглатываю новую увеличенную порцию крови, сразу в шесть капель.
Внимание! Вы получили родословную Грозовых обезьян!
Сродство с электричеством увеличено +1 (2).
Внимание! Данная родословная может конфликтовать с некоторыми другими вашими родословными!
Неплохо! Пожалуй, продолжим…
* * *
За следующие сутки я выпил всю доступную мне кровь Божественных обезьян. И учитывая что все это время я еще усваивал зелье увеличения Живучести, мои прибавки составили:
Живучесть +2 (28)
Родословная Грозовых обезьян +2 (3)
Сродство с электричеством +2 (4).
Плоть +3 (115).
Мудрость +1 (188).
Что ни говори, а потреблять кровь богов и прочих Великих сущностей невероятно выгодно. Так как с нею тебе в буквальном смысле перепадает частичка силы Могучего существа.
Ну и еще моя Родословная «Хозяина насекомых» всё-таки вступила в конфликт с новой родословной, и мне пришлось срочно ее сжечь. Некоторое время думал, на что бы мне перекинуть доставшийся после ее сжигания потенциал.
В результате выбрал усиление своей собственной Родословной.
Родословная: (К): 3. (Родословная Кречета) ( Родоначальник) +1 (4).
Возможные бонусы при этом были самые различные. Можно было выбрать так, чтобы у потомков одна из Мистических сил изначально была развита до Е-ранга. А это либо Духовное Основание (E/E+, ⅕), либо Средний Сосуд Вечности (E, ⅕). Можно выбрать им изначально отменное здоровье или даже чтоб они с рождения имели сродство с одной из стихий. Вот только Сродство это можно добыть и в бою или получить множеством других способов, а если у них есть такой параметр как Плоть, то здоровье у них и так будет хорошим. Новым же бонусом выбрал то, что у моих потомков также при рождении сразу появиться такой параметр как Мудрость.
Родословная: (К): 4. (Родословная Кречета) ( Родоначальник) (Носители родословной могут снять два любых барьера и получают при рождении параметры Плоть, Духовная энергия и Мудрость)
Да все эти три Мистических параметры будут изначально очень слабые, но самое главное они будут. А значит, конфликт их между собой будет маловероятен. Ну а развить их потомки уже как-нибудь и сами дальше смогут.
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— У меня не получается довести свою Божественную родословную до десяти! — выдала мне напарница. — Я только чувствую, что зря перевожу драгоценную кровь. Давай сделаем небольшой перерыв и куда-нибудь выберемся проветриться?
Мне тоже к этому времени уже надоело сидеть на одном месте, и хоть все дела были еще незакончены, с удовольствием поддержал порыв моей боевой подруги. Впрочем, вариантов на то чтоб развеяться у нас было сейчас три. Отправиться охотиться на стаи Адских гончих, что рыщут неподалеку, устроить шопинг в городке архонтов и посетить таки артефактора, ради которого мы сюда, в общем то и прибыли.
И в данном случае нужно было останавливаться именно на артефакторе. Ведь случись чего-нибудь непредвиденное, из-за чего нам вдруг придётся бежать из этого мира, главная наша цель так и не будет достигнута. Да и сам артефактор наверняка работает совсем не мгновенно и ему потребуется немало времени, чтобы изготовить нам оружие. И это если он еще вообще возьмётся за работу.
Ну а пока он будет изготавливать нам оружие мы успеем и шопингом заняться и в волю поохотиться.
До замка артефактора с нашей скалы оставалось чуть больше ста километров, поэтому мы так и продолжили перемещаться на «Летающей доске», время от времени меняясь с напарницей несущими нас заклинаниями, чтобы пополнить потраченную на заклинание магическую энергию.
* * *
Показавшийся вдалеке замок внушал уважение. Нет, совсем огромным он не был. Около трехсот метров в диаметре, но вот как в нем все гармонично смотрелось! Аккуратные башенки словно прикрывали друг друга, а судя по тому что внутри территории все бойницы также оставались узкими и перекрывали друг друга, от атаки с воздуха он тоже был неплохо защищен.
Впрочем, делать такую глупость как лететь к нему через замковые стены мы не стали. Во многом благодаря тому, что над самим замком магическим зрением хорошо был виден защитный купол, полностью окружающий небольшую цитадель.
Ну а перед главным входом располагалось что-то вроде небольшого рынка и даже помещение весьма похожее на трактир или гостиницу.
На самом рынке при этом велась достаточно оживленная торговля, а среди рядов сновали и активно торговались другие герои, юниты и игроки.
Насколько я понял, там торговали ученики древнего артефактора, которые продавали товары собственного производства. Впрочем, ничего имеющего хотя бы С-ранг на прилавках не было. Тут же у продавцов мы выяснили правила посещения артефактора. А именно для аудиенции как выяснилось, нужно было записываться у одного из доверенных архонтов, что сидел в самой крайней палатке, ближней к центральному входу в крепость.
— Приветствуем уважаемого архонта. — коротко поклонилась рассевшемуся в широком кресле игроку.
Тот смерил ее недовольным взглядом. — Что делают здесь человеческие отребья? — Даже нисколько не скрывая своего раздражения, выдал он.
Было видно как Алия еле-еле сумела скрыть буквально вырывающийся наружу гнев. Вот не привыкла она, когда к ней, дочери старшего бога подобным образом обращаются. Я же тоже запомнил этого важного архонта, про себя пообещав, что если получиться встретить его на узкой дорожке, то ему больше не жить. Однако девушка сумела скрыть свое раздражение, продолжив спокойным голосом. — Нам нужно встретиться с Великим артефактором, чтобы предложить ему свой заказ.
На это тот еще больше скривился. — Хозяин Аралаг не принимает всякий мусор. Да даже многие аристократы записываются к нему на прием за многие месяцы. Так что вам ничего тут не светит. Катитесь отсюда и попробуйте уговорить кого-нибудь из учеников заняться вашим дерьмовым заказом.
При этом архонт даже отвернулся всем своим видом давая понять, что разговор между нами закончен.
Вот такого я честно никак не ожидал… Великий артефактор как-то никак не ассоциировался у меня с одним из задравших нос чиновников, попасть к которому можно пройдя только огонь, воду и медные трубы.
Вот только был и еще один как мне кажется, довольно простой способ попасть внутрь. Мы просто взяли и направились к закрытым воротам замка, на страже которого стояла пара весьма высокоуровневых эльфов.
Герой ©. Эльф ©. Уровень 31.
Герой ©. Эльф ©. Уровень 29.
Один из них сразу выступил вперед, судя по резко подскочившему магическому фону дополнительно активировав несколько защитных умений.
— В эти часы проход в замок закрыт! Покажите ваши жетоны с назначенным вам временем. — в приказном тоне проговорил он.
— Ваш приказчик не пускает нас к господину Аралагу. Мы же хотели попросить его заняться улучшением нашего оружия. — ответила ему девушка. Именно она со своим недавно взятым 59 уровнем сейчас играла роль нашего лидера.
— Если вас не пускают, то значит вам там и не место. А сейчас считаю до пяти, и если вы все еще будете находиться от меня ближе сорока метров, то я буду рассчитывать, что вы моя законная добыча. — с не предвещающей ничего хорошего улыбкой, проговорил он. Явно собираясь, якобы на законных основаниях забрать наши жизни.
— Один… — начал отсчитывать он. Но сразу же замер, так как я просто вывалил на землю перед ним вывороченную из Младшего бога клешню.
И видя, как глаза охранника буквально расширились от удивления, сразу убрал артефакт обратно.
— В таком случае пока мы не ушли, может вы доложите уважаемому артефактору о нашем прибытие.
* * *
Дальше нас моментально проводили в замок, где провели в крупный и судя по украшениям использующийся как парадный, зал. И должен сказать, что чувствовал я себя там весьма неуютно. Во многом благодаря тому, что кроме нас туда сразу вошел целый десяток высокоуровневых эльфов, сразу взявший нас в кольцо. И хоть открытой враждебности они не проявляли было видно, что стоит нам как-то агрессивно или просто неправильно с их точки зрения себя повести как нас сразу же атакуют.
А вскоре в зал вбежал и сам артефактор.
Игрок ©. Архонт (
D). Уровень 234.
И это было, по сути, самое могущественное существо из тех, что мне вообще доводилось видеть. Архонт нисколько не скрывал свой собственный уровень. Однако вся остальная информация о нем была скрыта.
Так, а если сделать запрос непосредственно Системе?
Внимание! Известность объекта больше вашей! Запрос не может быть удовлетворен!
Ого! С таким я тоже сталкиваюсь впервые. Ну и как минимум теперь я знаю, что его Известность больше 77! Ну и внешней его вид тоже был как бы подстать его уровню. На Земле ему бы дали за шестьдесят.
Артефактор потребовал, чтобы мы показали ему заготовки, а потом еще несколько минут буквально ползал по ним чуть ли не вылизывая их.
— Вы сможете сделать из них полноценное оружие? И сколько это будет стоить? — спросила, наконец, Алия, видя, что он закончил осмотр клешней.
Архонт вновь с удивлением уставился на девушку, будто на непонятное насекомое, которое только первый раз увидел.
— Потребуются весьма дорогие артефакты и расходники, но сделать из этого полноценное В-ранговое оружие вполне возможно. Вот только это я уже буду обсуждать с хозяевами клешней, а никак не с вами.
— Подождите! Хозяева клешней мы! И именно мы принесли их вам чтобы вы оценили работы. — возмущенно выдала Алия.
На что и артефактор и обступившие нас эльфы просто рассмеялись.
— Еще скажите, что это вы его убили! — сквозь выступившие от смеха слезы еле проговорил он.
— А сейчас проводите этих людишек на выход. — уже более серьезным голосом проговорил он.
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— Стоять! — резко рявкнул я, добавив в голос маны, для большей убедительности.
Кречет:Прими приглашение на переход в пространственное хранилище.
Алия:Я тебе помогу…
Кречет:Пожалуйста, доверься мне!
Алия исчезла, переместившись в браслет. У нее не было «Абсолютной защиты от сканирования» и поэтому в данной ситуации ее присутствие могло только помешать. Сейчас хозяева замка в недоумении смотрели в мою сторону. А в глазах ближайших ко мне конвоиров уже читалась вполне неприкрытая угроза.
Первым делом отменяю свой визуальный 15 уровень, совершенно убирая его отображение. И вывожу для показа свой козырной статус«Богоборец».
Сейчас для всех я выгляжу примерно так:
Человек…(?) Уровень (?). Богоборец.
По крайней мере Алия видела именно такую информацию, когда я менял при ней свои статусы.
Впрочем, для начала конструктивных переговоров, думаю, этого недостаточно. Хозяева здесь зажрались. Слишком привыкли к своей силе, власти и вседозволенности. Поэтому я активировал сразу две функцииАмулета Предводителя (В). А именно«Зону отречения» и«Купол праха».
Внимание! Связь с Сервером временно ослаблена! Некоторые Системные функции временно не доступны!
Глубинные слои пространства временно заблокированы! Перемещения между мирами временно не доступны!
Внимание! Пространство заблокировано!
Внимание! Навыки, связанные с полетом временно недоступны!
Весьма неприятные надписи, которые увидели хозяева замка. И должен отдать должное, хотя эльфы и повытаскивали свое оружие, никто из них в атаку на меня не кинулся.
— Что это значит! — рассерженно начал артефактор, но быстро замолк, видимо прочитав мой новый статус.
Да, напади они сейчас на меня, тут бы мне и настал конец. И даже мои «Клоны» и «Срезы пространства» мне бы не помогли. В этом я четко отдавал себе отчет. Вот только враг не знает моей истинной силы, и видит лишь ее косвенные признаки. А по этим косвенным признакам перед ними стоит неизвестное существо, имеющее статус «Богоборец», которое провело глубокую блокировку пространства, по своей силе значительно превосходящее стандартные С-ранговые умения.
И существо это явно не собирается убегать, иначе блокировка пространства им не имела бы никакого смысла. Эта блокировка направлена на то, чтобы не сбежали от существа уже сами они. Вот какие мысли наверняка роятся сейчас в их головах. Я же вовсю чувствую использование магии, а это наверняка они пытаются просветить меня аналогами «Идентификации», только гораздо более высокого ранга. Вот и взгляд артефактора на секунду стал отстраненный, после чего он быстро сменился на растерянный и даже слегка испуганный. Наверняка этот тип сделал на меня запрос Системе, вот только Система показала ему только что большой кукиш. И подобного он совсем не ожидал.
А еще чем дольше живет игрок, тем больше он ценит свою жизнь. Да он, чувствуя свою силу, легко отправиться вырезать десятками и даже сотнями слабых гоблинов или скажем людей, но перед битвой с равным противником он уже сотню раз подумает и скорее всего не захочет в ней участвовать. Что же касается нападения на более сильного врага, то кидаться грудью на амбразуру никто из них не захочет. Уж лучше нарушить приказ и потом сотню лет выплачивать неустойку или какой-нибудь штраф, чем бездарно погибнуть. По крайней мере, по словам Алии, большинство не скреплённых серьёзными клятвами игроков думают именно так.
— Никто отсюда не уйдет, пока мы не поговорим… — я специально говорил тихим, спокойным голосом, хоть и слегка усилил его магией, так чтобы каждый противник меня прекрасно расслышал. А для моих визави моя речь была словно ушат холодной воды.
По крайней мере, те сделали сразу несколько шагов назад, видимо только сейчас осознав, что по моим словам это не они меня удерживают, а я их.
— Итак. Подведем итог наших переговоров. — не спеша также продолжил я.— Вы оскорбили мою расу. Смеялись надо мною и над моей напарницей… А когда мы принесли вам заготовку для оружия, чтобы вы оценили работу по ней, вы просто решили ее отобрать…
Перечисление косяков, неторопливым, спокойным голосом заставило круг моих противников еще слегка попятиться. Мне же это спокойствие тоже давалось весьма непросто, так как внутри я с одной стороны очень боялся, а с другой был напряжен как сжатая пружина. И сбалансировать это состояние мне позволяло только понимание того, что если все будет плохо, я просто откачу время на три часа назад. К тому моменту, когда мы все еще летели к этому злополучному замку.
— Пока я вижу из этой ситуации следующий выход. Вы платите мне за свою наглость и гордыню своими жизнями, опытом и навыками. Естественно вы сможете при этом сопротивляться. Возможность пасть в бою, это достойное искупление своего поступка.
А вот сейчас мне не показалось, и кто-то из окруживших меня бойцов реально громко сглотнул, точь в точь как это обычно показывают в фильмах.
Главным в моей речи было обойтись без откровенной лжи, так как наверняка у таких игроков должны были найтись навыки, аналоги «Детекторов правды». Впрочем, вранья в моих словах и не было, я лишь излагал один из вариантов развития событий. При этом я не говорил, что сильнее их или то, что в этой битве им меня не победить. Подобные вещи человек уже обычно додумывает для себя сам.
— Впрочем, я сейчас начну считать до десяти. После этого между нами начнётся весьма интересная, смертельная битва. У вас же в течение этого времени будет шанс придумать для меня компенсацию равноценную нанесённому вами оскорблению.
— Один…
Притом я все это время продолжал стоять в расслабленной позе, даже не думая доставать свое оружие. А не окружай они меня со всех сторон, я бы тогда даже от них отвернулся, демонстрируя тем самым полное пренебрежение перед такими жалкими противниками.
— Два…
— Прошу простить дерзость моих глупых слуг, Владыка! — глубоко поклонившись, заискивающе пролепетал артефактор.
Вот умеет же когда надо подлец, лебезить! Надо же, я уже не один из людишек, а целый Владыка, весьма должен сказать быстрый карьерный рост. Ну и не стоило говорить, что сейчас в его действиях не было и намека на того надменного игрока, что стоял передо мной всего минуту назад.
— В качестве искупления их вины я готов выполнить работы по изготовлению столь великолепного оружия, — артефактор при этом кивнул на лежащие на полу клешни. — совершенно бесплатно!
И себя главное при этом полностью отмазал, как будто его слуги действовали исключительно по своему собственному желанию, а не согласно его приказам.
Сам я при этом сделал вид, что ненадолго задумался. После чего удовлетворенно кивнул.
— Я принимаю твои извинения и твое предложение. — все также неторопливо проговорил я.
— Благодарю Владыка! — глубоко поклонился мне этот старый лис. — Вот только для идеального сращивания с новой основой, придания ему максимально возможных положительных свойств, а также чтобы иметь возможность соединить столь могущественное оружие с оружейной картой мне нужна кровь поверженного существа. Желательно не меньше шести тысяч капель на каждый из клинков.
Не думаю что он мне сейчас врал… Хотя возможно зарядил эти требования по самой высокой планке. Тем не менее, организовав мне некую проверку. Ведь даже флакон с парой сотен капель крови младшего бога считался просто невероятным богатством. Здесь же требовалось сразу двенадцать тысяч капель крови, а такое может водиться только у того кто непосредственно убил этого монстра.
Тут же из пространственного артефакта появилась и зависла прямо в воздухе обычная советская полуторалитровая банка. С самой обыкновенной пластмассовой крышкой. Впрочем, заполнена она была темной жидкостью, от которой даже на расстоянии ощутимо тянуло силой, не под завязку, так как я опасался, что крышку этой кровью просто разъест, поэтому наливал подобные тары чуть больше чем наполовину. Ну а если аккуратно убираешь подобную емкость в пространственное хранилище, то там можно уже не опасаться что жидкость расплескается, хоть вообще эти баночки без крышки храни.
Кровь одного из павших Младших богов насекомых. 18296 капель.
Тут же опять кто-то из окруживших меня бойцов довольно громко сглотнул… Видимо видеть подобные сокровища, в столь интересных сосудах раньше им не приходилось.
С характерным чпоком, пластмассовая крышка открылась, и кровь тонкой струйкой стала перебегать в появившуюся и зависшую рядом пустую тару. Блин как я люблю свой дарТелекинеза ©. Без него проделывать подобные фокусы было бы просто невозможно. Тут же я только дополнительно как бы подчеркиваю свою силу.
Кровь одного из павших Младших богов насекомых. 12100 капель.
— Я даю тебе даже больше того что ты просишь. Но за качество работы спрашивать буду уже с тебя. Когда ты сможешь закончить оружие?
— Через шестнадцать дней все будет готово Владыка! — также с поклоном ответил артефактор, принимая подлетевшую к нему емкость с кровью.
— Это хорошо. Увидимся через обозначенное время. — я отменил блокировку пространства, откровенно радуясь что наш разговор не затянулся. Божественной энергии в хранилище артефакта не успело накопиться много и минут через семь все мои понты в виде блокировки пространства и части Системных функций, спали бы сами собой по причине простой недостачи энергии.
После этого развернулся и пошел на выход из замка и меня так никто и не посмел остановить, а все ворота открывались передо мной задолго до моего приближения.
* * *
— Ты действительно хочешь сделать для него В-ранговое оружие? — спросил у своего наставника высокий, худощавый эльф, когда человек ушел.
Древний артефактор при этих словах словно вышел из глубокой задумчивости и с неожиданной улыбкой посмотрел на своего ученика.
— Наш гость действительно может быть невероятно силен. Даже у меня не вышло получить о нем никакой информации, несмотря на все мои возможности. Но какого бы уровня он не был… Система не может ошибаться. Он всего лишь человек. Поэтому, да. Я сделаю самое лучшее оружие, какое только смогу из этих заготовок. Вот только сможет ли он его, потом забрать…
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От замка я выдвинулся все также на своей «Летающей доске» и только отлетев от него на достаточное расстояние, создал портал на ранее облюбованную нами гору. Ну и настроение у меня было сейчас как никогда сумрачное. И я несколько часов потратил на обдумывание сложившейся ситуации, а также на пересказ произошедшего в замке напарнице. Впрочем, главным для меня было прождать три часа с того момента как я покинул замок. Ведь если я сейчас случайно умру или просто решу откатить время назад, то вновь окажусь на радушном приеме у артефактора, а ничего менять в своем недавнем прошлом я совершенно не желал.
Ну а по истечении пройденного времени призвал к себе Шахиля. Ранее я расспрашивал его немного об артефакторе, и, по словам торговца, никаких проблем с доступом к Аралагу у нас возникнуть было не должно. И, тем не менее, вышло все совсем по-другому.
А это значило, что тут наши пути с архонтом окончательно расходятся.
— Шахиль. У меня возникли серьезные проблемы в разговоре с артефактором… Тебе есть, что сказать по этому поводу.
— Поступки Аралага могут кардинально меняться в зависимости от его настроения. И тут даже я не берусь предугадывать его действия… — поклонившись, произнес торговец.
— Понятно, признавать своей вины впрочем, как и сотрудничать ты не хочешь…
— Нарастающая боль!
Дождавшись, когда торговец проникнется тяжестью очередного своего поступка, я сделал ему следующее предложение.
— Я даю тебе шанс убить меня в Системном поединке, на время которого любые ограничения твоей рабской карты будут отключены.
— Человек даст мне оружие? — сразу поинтересовался тот.
На что я кинул ему карту с одним из Е-ранговых клинков. Да по идее я мог спокойно замучить своего раба, так чтобы он сам согласился бы на поединок. Или даже просто приказать ему принять вызов… Но я думаю, бывший работорговец и так не откажется от шанса поквитаться со мной. Тем более что я поставил такие условия, что во время поединка его карта раба перестанет действовать. И это делало наш бой более честным. Ведь большинство хозяев, вряд ли бы согласилось пойти на подобный риск. Также оговорили момент с Алией. Девушка пообещала не вмешиваться в сам поединок и отпустить и не преследовать архонта, в случае его надо мной победы.
Шахиль принял предложение и над нами начало расти ограничивающее зону поединка поле. И в это время он начал накалывал на себя одну защиту за другой. И, по его мнению, у него были вполне неплохие шансы на победу.
Внимание! До начала поединка. 25…24…23…
Я тем временем также наложил на себя защиту. И стоило отсчету прекратиться как я сразу же телепортировался в сторону, а в это место противник сразу запустил ветвистую молнию. Притом шаг этот с его стороны был довольно рискованный, так как такая молния потребляла две с половиной тысячи единиц маны, а общий запас магической энергии архонта составлял девять тысяч, двести тридцать шесть единиц. Это я знал, так как он ранее раскрывал мне всю информацию по себе. Иными словами в этот удар он слил почти треть своего запаса. Видимо он привык, что у него всегда с собой куча магических накопителей, отсюда и склонность не экономить магическую энергию.
Впрочем, на этом он не успокоился, даже не думая экономить ману враг ускорился и одновременно с этим наложил на меня свою коронную парализацию. После чего телепортировался несколько раз, оказавшись практически вплотную ко мне.
Аура замедления жизни ©.
Умение, доставшееся мне за сотню в параметре Плоть. Оно моментально притормозило архонта, а я тем временем мощным волевым посылом скинул с себя стан врага. И пользуясь тем, что тот приблизился слишком близко, сам бью его мощным электрическим разрядом, сила которого после усвоения родословной «Громовой обезьяны» у меня значительно выросла.
Электрический разряд!
Архонт как подкошенный падает на землю с дымящейся дырой в груди. Я же добиваю его своим мечом.
Внимание! Вы получили 913 ОС! (557/1020), (6254/25000).
Внимание вы победили! Поединок завершен!
С одной стороны мои действия могут показаться крайне жестокими. И я отдавал себе в этом отчет. Но между тем я прекрасно понимал, что этот игрок пришел взять нас в рабство, аесли это у него бы не получилось сделать, он бы просто нас убил. Поэтому никакого сожаления о содеянном у меня не было. Как не было осуждения моих действий и в глазах ставшей близкой мне девушки. Вместо этого она наоборот подошла и крепко обняла меня.
— Ты иногда так понапрасну и глупо рискуешь… — спустя какое-то время тихо произнесла она. — Я волновалась…
И эти слова просто согревали мне душу, наполняя каким-то внутренним теплом.
Ну а в целом то, что я решил сразу не убивать своего врага, принесло мне огромную выгоду. Как бы там не было информацией он всё-таки хоть и неохотно, но делился. Ну и невероятно полезным бонусом были перекаченные им мне карты. Ведь торговец успел много где побывать, а также он скупал карты местности и в других городах и поселках. В результате у меня теперь была огромная карта, в которую входили гигантские территории этого мира, притом с приписками и различными заметками, описывающими те либо иные точки.Бывал торговец и во многих других мирах. И теперь у меня были координаты и известные ему участки местности еще шести новых миров!
Ну и под конец, то зачем я, в общем то, и устроил Системный поединок. У Шахиля имелось несколько весьма интересных навыков, которые просто невозможно было откопировать на карту, но они вполне могли выпасть после его смерти. Поэтому я выбрал не автоматическое выпадение навыков, а выбор из десяти возможных вариантов. Да, заполнение опытом в этом случае у выпавших карт будет значительно меньше, зато шанс того, что получу именно тот навык который мне нужен, так многократно возрастал.
И выбрал я в данном случае три следующие карты:
Наделение Системным статусом (D+, ⅕)— Вы можете внести некоторые предметы в Систему. Чем больше предмет, тем больше вам придётся потратить энергии на это. Затраты: От 1000 единиц мистической энергии. (Заполнение 124/500)
Весьма неплохой навык, благодаря которому я смогу ввести некоторые предметы в Систему, например Земное оружие… Ну, или еще что-нибудь.
Картография (D+, ⅕)— позволяет сохранять в свой интерфейс карты мест, в которых вы побывали, а также обмениваться картами с другими игроками имеющими данный навык. Возможно нанесение на свои карты пометок и записей, а также приближение их и просмотр под различными ракурсами. Возможна точечная подстройка карт, под конкретного пользователя. (Заполнение 201/500)
Да, сами карты торговца были мне уже загружены, но с этим навыком я мог рассматривать их вблизи и со всех ракурсов, увеличивая и уменьшая масштаб, чего при моем Е-ранговом навыке делать было просто невозможно. Притом детализация этих карт просто поражала.
Ну и последний и самый главный навык работорговца:
Мастер меток (С+, ⅕)— Позволяет безгранично ставить метки на окружающих. Имеет фильтр, согласно которому вы можете отслеживать помеченные вами объекты на огромном расстоянии. Позволяет варьировать силу, увеличивая и уменьшая качество установленных меток. Позволяет определять любые сторонние метки в определенном радиусе от себя и снимать их. Дает возможность попытаться снять божественные метки при наличии достаточного количества Божественной энергии. (Заполнение 2323/10000)
Самый шикарный навык архонта! Такой точно необходим как любому путешественнику, так и торговцу, желающему знать, где сейчас находятся ели покупатели или недоброжелатели. Ну или проданный им ранее живой товар… И естественно такому как я он тоже точно не помешает. Как минимум он даст возможность определять всякие хитрые метки, установленные на одежду или оружие.
Тут же сливаю на заполнение карты весь имеющийся у меня опыт.(0/1020), (0/25000). Вот только даже этого оказалось недостаточно.(Заполнение 9134/10000). А значит, мне пора отправляться на шопинг.
Вот только тут была одна незначительная проблема. В этом городе больно уж не любили людей, поэтому принялся вновь экспериментировать с отображением о себе различной Системной информации. При этом время от времени отвлекая Алию, на то чтобы она оценила, что именно видит, применяя ко мне Системную справку.
Сама же девушка вновь начала принимать кровь младших богов, надеясь что ей в этот раз всё-таки удастся поднять свою Божественную родословную до десятки.
В итоге после некоторых мучений у меня получилось вообще убрать обозначение своей расы. А, по словам девушки глядя на меня она видела следующее.
Существо Системы (?) Уровень (?)
И это было уже, в общем то, неплохо. Так как такого игрока будут уже как минимум опасаться. Тем более, когда не смогут просветить его своей идентификацией. Ну а по внешнему виду определить, кто именно стоит перед тобой практически невозможно, тем более, если игрок весь покрыт броней.
В этот момент от Алии раздался довольный возглас! — У меня всё-таки получилось! Ха… Постой… Система пишет о проб… — Так и не договорив, девушка просто упала на пол Пространственной каверны, в которой мы находились.
Тут же телепортируюсь к ней и прикладывая руки активирую несколько раз подряд лечение… Однако она так и не поднялась.
В течение следующего часа, несмотря на все мои попытки, девушка так и не очнулась. При этом «Диагностика» показывала, что с ней совершенно все в порядке, и она просто спит. Вот только повышенное возмущение маны и Духовной энергии в районе ее головы было значительно выше нормы, что было совершенно не свойственно спящим людям, пусть даже и обладающим сильными магическими способностями.
Сам же я совершенно не разбирался в подобных вопросах, лишь только продолжая строить самые различные гипотезы в своей голове. Ну а по сути, мне не оставалось ничего другого как просто ждать.
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Так я прождал целый день, но состояние девушки так и не изменилось. В результате переместил ее в одну из карт Стазиса (D). И облачившись в новый техно-магический доспех, решил направиться в город. Броня позволяла полностью скрыть мое лицо и фигуру, ну а над статусом я уже и так успел поработать, поэтому опознать во мне человека, на поиски которого уже отправились две так и не вернувшиеся группы архонтов будет совершенно невозможно.
В город я направился сразу с несколькими целями. Мне требовалось продать лишние артефакты, что я таскал с собой, а так же, как только обзаведусь наличностью, в качестве ОС, хотелось бы навестить местного лекаря, чтобы он мог посмотреть Алию.
Поэтому накидываю на себя невидимость и создаю портал к одному из своих якорей, что я оставил в городе. В данном случае этот якорь находился недалеко от нашего места появления в этом мире. И располагался он в каком-то заброшенном дворе, который вряд ли кто вообще посещает. Именно поэтому мое появление в поселке так и осталось никем незамеченным.
Далее я направился к лавке ближайшего скупщика товаров. Что было хорошо, так это то, что на перекинутых мне почившим торговцем картах не только были помечены лавки его конкурентов, но также было подписано кто именно является ее владельцем, а также то, что в этих самых лавках можно более выгодно продать или купить. Именно поэтому, пожалуй, как добуду опыта, первым делом заполню и изучу продвинутый навык «Картографии (D)», чтобы можно было вносить такие же подробные описания к каждому объекту.
И должен сказать, что карта меня нисколечко не обманула. По крайней мере находящийся в этой лавке торгаш видя мою явно дорогую броню сразу попробовал задрать цены процентов на двадцать выше того, что было записано на карте Шахиля, но я моментально поставил его на место, дав понять что знаком с местными ценами.
Ну а дальше принялся избавляться от сякого мусора. Например: F-ранговые фляги он принимал по 5 ОС, F-ранговое оружие по 40 ОС, а оружие Е-ранга шло уже за сотню.
Туда же сбагрил например такие предметы как:Кольцо надсмотрщика (Е) иОжерелье управителя (Е). Подобные слабенькие артефакты-костыли мне больше совершенно не нужны. Ну а самыми дорогими принимаемыми предметами оказались Пространственные кольца (Е). За которые платили аж целых 250 ОС! Что было гораздо дороже чем, скажем, попытайся я их продать в поселение в «Древнем городе».
Впрочем, как следует разойтись мне так и не дали, так как наличности у скупщика было всего чуть больше трех с половиной тысяч ОС.(100/1020), (3640/25000).
Вот только и этого было уже вполне достаточно для осуществления моих начальных планов.
Выйдя от скупщика, прошел небольшую улицу и, увидев достаточно укромный закуток, создал в нем вход в «Пространственную каверну».
Тут я мог чувствовать себя в безопасности. Поэтому заполняю опытом и изучаю:Картография (D+, ⅕), Наделение Системным статусом (D+, ⅕) иМастер меток (С+, ⅕).
(100/1020), (2099/25000).
И если первые два навыка были Системными и особых знаний не требовали, то изучение «Мастера меток», заняло у меня почти два часа. И это при ускоренном методе с загрузкой знаний от Системы напрямую в мозг. Зато теперь я в этой области был действительно практически настоящим мастером!
А еще этими навыками поглотились их более слабые версии. Такие как:Разрушение Метки (Е, ⅘), Метка вора (E, ⅕) иКартография (Е, ⅕).
Тут же проверил наличие на себе каких-либо посторонних меток. Ага, как оказалось, отслеживающих меток на мне было аж целых три. Все они были достаточно хитро поставлены на мою одежду. И если последняя установленная на саму броню, принадлежала тому самому «Скупщику», которого я буквально только что посетил, так две оставшиеся поставила на меня Алия… Притом поставила она их на мое нижнее белье! И это при том, что мы и так состоим с ней в одной группе и благодаря этому она всегда видит мое местоположение… Вот же блин, перестраховщица!
Снимаю метку скупщика, оставляя те, что установила на меня напарница. После чего покидаю свое убежище, направляясь в сторону местного лекаря.
Вообще само наличие такого игрока в населенном пункте мне сначала показалось достаточно странным. Зачем он вообще нужен, если каждый может легко приобрести себе навык вроде стандартного «Исцеления» или одну из его разновидностей. Вон даже у того же скупщика подобные навыки продаются. Но как я понял, не все имеют возможность купить такой навык. Ведь немалая часть населения вообще не покидает поселка, имея низкий уровень и занимаясь самой обычной работой. Пекари, ткачи, уборщики, трубочисты и прочий люд получали за свою работу обычные медные монеты и небыли способны накопить очки ОС. Которые ценились гораздо дороже золота, не говоря уже о серебре и меди. И это если не учитывать еще нищих, которых и здесь хватало. Вот и получается, что местный лекарь обслуживал так сказать, беднейшие слои местного населения. И я даже задумывался, стоит ли мне вообще к нему идти, если он будет даже банально слабее меня. Вот только вдруг он хоть что-то да подскажет.
Кстати, пока я шел, заметил, как от меня буквально шарахаются местные жители. Еще бы. Тот, кто может позволить себе техно-магический доспех априори не может быть слабым, и не дай бог не успеть уступить такому существу дорогу.
Домик лекаря представлял собою старое двухэтажное здание без всяких вывесок на входе. И не знай я, что именно здесь живет нужный мне архонт, наверняка бы просто прошел бы мимо.
Несколько раз постучав, я толкнул дверь, которая оказалась не заперта и вошел внутрь. При этом на входе висел обычный колокольчик, дополнительно известивший хозяев о новых гостях. И тот не замедлил вскоре сам показаться.
Артериус. Игрок ©. Архонт (
D). Уровень 34. Известность 14.
Весьма солидного должен сказать уровня старичок с невероятно пронзительным взглядом.
— Чем я могу быть полезен столь уважаемому господину? — сразу проговорил тот.
— Я бы хотел чтобы вы посмотрели мою напарницу… — ответил ему я. — Вот только перед этим, чтобы принесли клятву самим Изуром, чтобы ничего, что вы увидите или узнаете сегодня о нас, не станет известно больше никому другому.
* * *
Некоторое время старик разглядывал этого странного гостя, пытаясь понять, кто же это такой стоит перед ним, ведь у того был скрыт не только ник и уровень, но и даже раса! А такое могли сделать… Артериус, вообще не встречал таких кто мог бы скрыть даже отображение своей расы. Изменить да, те же эльфы были на это вполне способны, но вот так чтобы полностью скрыть… А еще он очень удивился его просьбе. Ведь все в этом городе и так знали, что он никому и никогда не рассказывает о своих клиентах. А значит, пришелец, похоже, впервые в их городке и совершенно не знает об устоявшихся здесь традициях. Впрочем, если деньги сами так и идут тебе в руки, то кто он такой чтобы от них отказываться.
— 500 ОС, и я принесу вам такую клятву. — с улыбкой проговорил он. На что к его удивлению гость, даже нисколько не торгуясь сразу согласился. Ну а после на указанный им стол аккуратно положили молодую и невероятно красивую девушку.
Игрок ©. Человек (Е). Уровень 60.
Артериус хоть и не часто выходил из своего жилища был в курсе самых последних сплетен и новостей, во многом благодаря своему непререкаемому авторитету среди всех слоев местного общества. Поэтому сложить два и два и сопоставить девушку человека, что лежала сейчас перед ним и ту историю, что произошла в одном из баров некоторое время назад, было совсем несложно.
По крайней мере, теперь стало понятно то обязательное условие с клятвой, вот только кто же такой этот воин, неужели девица всё же успела обзавестись сильным покровителем?
А ещё было совершенно непонятно что же такое с девушкой. Ведь диагностика не показала совершенно никаких нарушений.
— Вы не расскажете, что именно предшествовало ее такому состоянию? — решил уточнить лекарь.
— Ну, она смогла поднять свою Божественную родословную до десяти, а потом это и…
— Что⁈ Божественную родословную до десяти! Но как⁈ Она же всего лишь человек… — буквально вырвалось у старика. Так как то, что он услышал, было просто невероятно.
— Ну. Дело в том, что девушка является дочерью вашего Верховного бога Изура… — начал рассказывать воин.
— Что⁈ Она дочь главы пантеона!!! Стоп… Вашего? — не смог сдерживать себя старик.
* * *
Когда лекарь немного успокоился, я вкратце пересказал ему случившееся с Алией. И в результате некоторых умозаключений мы с ним пришли к следующим выводам. У девушки сейчас пробуждается наследственная линия крови… Что она может в себе нести при этом было совершенно непонятно.
По размышлениям Артериуса, того странного лекаря, всем детям Старшего бога доставалась сильная наследственная линия крови. При этом в большинстве своем его дети рождались Полубогами имеющими десятку в Божественной родословной. И это были по-настоящему могущественные существа, сразу имеющие максимальные для своей расы характеристики, обладающие от рождения Великим магическим даром и Божественной силой. Про тех, кому повезло родиться Младшими богами я и вообще молчу. Впрочем, таких было очень мало, и все они числились в пантеоне своего отца.
Гораздо более малочисленную группу составляли дети родившиеся эльфами. Но и они получали весьма неплохие дары. Как минимум все они рождались Высшими, а значит, от рождения обладали бессмертием. И имели различные сильные наклонности в определенной магии, значительно превосходящие таковые у обычных эльфов. Ну и совершенно небольшую группу составляли дети, которым суждено было родиться атлантами или тем более архонтами. Хотя по словам Артериуса всем детям бога изначально давался совершенно одинаковый потенциал, атланты и архонты просто не могли его обычно пробудить… Как правило спускаясь вниз по социальной лестнице и довольствуясь младшим аристократическим статусом они не имели достаточно ресурсов чтобы себя как следует раскрыть. Или пытаясь возвыситься, рисковали в многочисленных битвах и в итоге, как правило, погибали. Единственным известным архонтом сумевшим пробудить свое наследие был кумир Аркториуса, Великий Брагус. Тот сумел пробудить в себе могущественный дар в исцелении, так что мог залечивать абсолютно любые раны, в том числе нанесенные даже Божественным оружием. Возможно, кто-то и еще из них пробуждал в себе наследие Могучего отца, но о таких случаях не было известно, либо хозяева просто не раскрывали своих тайн. Как впрочем, делали и большинство остальных игроков. Ведь чем меньше о тебе знают твои враги, тем больше у тебя шансов их одолеть. А в случае же с Великим лекарем скрыть свой талант просто невозможно.
Так вот. По словам старика, помочь девушке сейчас будет вряд ли возможно, и он советовал только набраться терпения и ждать. Ну и конечно, все это нужно делать под его непосредственным контролем. Это мне даже чем-то наши больницы напомнило. Мы вам помочь ничем не можем, но готовы за вами наблюдать…
Именно поэтому от его дальнейших услуг я отказался. Добрый доктор же решил стребовать с меня за свою консультацию 1000 ОС. Видимо на него так мой дорогой техно-магический доспех повлиял или то, что больная было дочерью их бога. Вот правда пока я стоял и раздумывал, а не стоит ли мне его вообще прирезать, он видимо, по направленному на него из-под шлема вниманию понял, что палку он слегка перегнул. Поэтому сумма моментально опустилась сначала до 500 ОС, а когда я достал из хранилища и начал разглядывать свой меч и до 250 ОС. На что я уже согласился. Всё-таки совсем без оплаты старика оставлять тоже нельзя. Как-никак, а он всё же немного да помог. По крайней мере, меня он слегка успокоил.
Ну а дальше я посетил еще три имевшихся в городе торговых лавки. Также скидывая торговцам различное низко ранговое оружие и мусорные навыки. Туда же решил продать такие раритеты как:Кинжал рыцаря Ы, Копья рыцаря Ы, Копье внезапного удара D , да и целую кучу оружия взятого в последней битве.
Вот только необходимого количества ОС, чтобы за все это заплатить у торговцев не имелось и они постоянно впаривали в качестве оплаты мне свой товар, притом по значительно завышенной стоимости. Такими покупками стало еще одноКольцо верховного мага (D) на 1000 единиц маны иКольцо Архимага © емкостью в 3000 единиц маны. Да, для меня это количество маны не являлось уже решающим. И всё же лишние 4000 единиц это две дополнительные мощные молнии! А значит, лишней такая покупка точно не будет. Да и я при этом освобождал свои хранилища, что не могло не радовать.
Выйдя от очередного торговца, я слегка задумался, куда бы мне направиться дальше как ощутил направленный на себя взгляд.
Обернувшись, увидел укрытого капюшоном игрока, который стоял и пристально разглядывал меня. При этом идентификация ничего кроме того что передо мной неизвестный архонт не показывала. Вот только было в нем что-то… такое чему я не мог дать объяснения. Но это было что-то, что точно как бы связывало нас. А что скажет мне запрос Системе.
Альхор. Игрок ©. Архонт (
D). Уровень 41. Известность 9. (Великий мастер школы сверкающих мечей
II)
Награда за голову 835 ОС.
И приписка о том, что мы были с ним из одной боевой школы, была совсем не случайной. Только теперь я осознал, что чувствовал своего так называемого… Одноклассника… Как это в Боевых школах обычно называется? И тут же пришло знание из давно усвоенной при изучении школы информации. Передо мной стоит старший брат. Ведь он поднялся до второго уровня в изучении нашей школы. И еще я точно осознавал, что и он также чувствует меня.
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Некоторое время мы с архонтом стояли и так и рассматривали друг друга, пока я не поклонился.
— Приветствую тебя старший брат! — именно такое приветствие полагалось произносить в нашей школе. Старшим же я назвал его потому, что архонт был Великим мастером школы сверкающих мечей второго ранга, а я был пока еще только первого.
— И я приветствую тебя младший брат. — вроде как с облегчением ответил архонт.
Ну а дальше мы прошли в одну из ближайших таверн, на первых этажах которых всегда находилось что-то вроде небольшого бара и попивая пиво словно старые друзья общались, предварительно поклявшись что в течение двух часов никто из нас не станет нападать первым, а также что не будем умышленно или нет, хоть как-то вредить друг другу.
Клятва эта была очень серьезная и грозила практически немедленной смертью нарушившему ее. Поэтому должен сказать, что я чувствовал себя в относительной безопасности, несмотря на то, с чего началось наше знакомство и во что оно должно было вылиться.
А дело было в том, что в самом начале мой новый «Брат» предложил мне переместиться в карту стазиса, обосновав это тем, что таков приказ руководства нашей школы. Но когда я отказался от подобной перспективы он даже улыбнулся и предложил принести эти самые клятвы о ненападении.
Как он после объяснил, руководство послало его разобраться с моей проблемой. А проблемой как выяснилось для них было то, что они не видели по мне никакой информации кроме того в каком мире находиться их новый подчиненный и то что он человек. Поэтому архонт должен был либо доставить меня к своему начальству или убить. И мой так называемый «брат» был даже рад моему отказу подчиниться, так как второй вариант его устраивал гораздо больше.
Притом убить он меня хотел не обычным способом или посредством Системного поединка, а через один из ритуалов нашей с ним школы, который назывался«Поединок передачи наследия». По сути это было что-то вроде обряда передачи силы и потенциала наиболее достойному, ну а сам достойный выясняется уже во время самой схватки.
По сути, тот же Системный поединок, но в качестве награды в нем служат не три карты навыков, а некое наследие школы, которое проигравший воин успел получить и развить в течение своей жизни.
Ну и естественно мой новый «друг» не рассказывал, что в случае моего согласия мне непременно придет конец, главный акцент он делал на том, что мы с ним практически равны и шансы на победу у нас с ним примерно одинаковые. А еще что в случае моей победы «наследие» которое я получу значительно продвинет меня по пути познания концептов и навыков школы. В противном случае ему все равно придётся попробовать убить меня, но в случае победы тогда выгода каждого из нас будет уже минимальной.
Я же, как и положено игроку, значительно развившему свои мистические силы, считал себя гораздо сильнее архонта и поэтому был готов согласиться на подобный поединок.
Вообще в любом споре всегда есть один дурак и один подлец, который знает некоторую информацию и пользуется незнанием своего оппонента. Вот только проблемой здесь было то, что этим самым подлецом в данном случае каждый из нас считал именно себя, а своего абонента тем самым дураком, который непременно проиграет.
Я в целом определял свой примерный уровень силы, каким архонты должны обладать, имея далеко за сотый уровень. Альхор как звали моего «брата» не видел моего уровня но, во-первых я был для него человеком, а это по априори более слабое и никчемное существо. А во-вторых он знал, что я Великий мастер только первого ранга, а значит и моя сила и уровень незначительны, и как минимум ниже, чем у него.
Вот только сразу соглашаться я не стал, затребовав для начала информацию о том, как именно он меня нашел и полные данные по нашей с ним Боевой школе.
Что касается первого пункта, то тут оказалось все предельно просто. У мастеров школы были координаты мира, в котором я находился. При этом этот мир не сильно заселен и как следует спрятаться здесь не так уж и просто. Тем более учитывая тот факт, что я был человеком, а в этом мире безраздельно правили архонты. Так вот Альхор выкупил у одного из информаторов сведения о человеке, который мог бы теоретически являться Великим мастером меча. И тут сразу выплыла наша с Алией история, где мы порешили два отряда наших преследователей. Все остальные случаи, в которых могли участвовать люди, по сравнению с нашими деяниями были банальными и не заслуживали никакого внимания.
Поэтому архонт купил через Мастера порталов переход в этот город, где уже начал собирать информацию именно о нас. И кстати прознав про то, что он ищет людей, местные ему за наши головы предложили даже дополнительную награду в тысячу ОС, ну а дальше по его словам ему просто повезло, натолкнуться на меня на улицах города. Хотя в этом пункте у меня и сложилось мнение, что он что-то недоговаривает, я не стал заострять внимание на этом вопросе, решив, что у архонта вполне могут быть свои собственные поисковые умения, о которых он мне так и так ничего не расскажет.
А вот что касается школы, то тут все было весьма интересно. Наша Боевая школа действительно считаласьВеликой !
Дело было в том, что некоторые посредственные школы использовали так сказать сродство только с одной из стихий. Некоторые с двумя. А наиболее древние и сложные из них даже с тремя стихиями или как их еще называют аспектами. Наша же школа использовала сродство сразу с четырьмя аспектами!!! Для ее успешного изучения нужно было иметь сродство с мечом, жизнью, временем и пространством!
И с одной стороны это значительно усложняло постижение понимания самой школы, а с другой конечные перспективы и сила которую со временем мог получить ее последователь, просто поражали. Притом, как правило, легче всего было развивать одно или два сродства, а чем их больше, тем сильнее они мешали развитию друг друга. В рамках же школы можно было равномерно поднимать сразу целых четыре аспекта!
Притом выходцами нашей школы являлись целых три старших бога и как минимум два десятка младших богов! Около шести сотен так называемых «Императоров меча ©». Это те мастера меча, которым стремиться стать любой Великий мастер вроде меня или архонта. Но для того чтобы стать таким мастером нужно сначала довести каждое своеСродство (D, ⅕), до пятого ранга и потом превратить его вДао (С, ⅕). Дао это так называемый путь, ведущий непосредственно к божественности и дающий практически полное понимание выбранного концепта.
И вот только создав себе четыре Дао:Меча, Жизни, Времени и Пространства можно было стать Императором меча школы Сверкающих мечей! Нечего и говорить о том, что Императоры меча нашей школы намного превосходили аналогичных по рангу мастеров, в основе стиля которых лежало меньшее количество концептов.
И таких мастеров как я уже говорил ранее, было более шестисот! И это несмотря на все невероятные трудности, связанные с получением этого ранга. А дело было в том, что благодаря ДаоЖизни, даже Император меча первого ранга (С, ⅕), мог спокойно прожить до пяти тысяч лет, если же ранг императора меча поднимался, резко увеличивалось и время их активной жизни, достигая на пятом ранге десятков тысячелетий.
Впрочем, те из них кто не был уверен, что в ближайшие время сможет совершить прорыв, просто выходили на охоту и убивали какого-нибудь «Бессмертного» из противоборствующей фракции. Коими, например, являлись все Высшие эльфы. И уже обретя подобное Бессмертие, не спеша продолжали постигать концепты своей школы.
И это была очень сладкая пилюля, но была здесь и солидная ложка дегтя. А именно. В своей основе костяк школы был представлен только эльфами. И вот к младшим расам они относились с изрядным презрением. Поэтому о помощи в познание труднейших концептов тут можно было сразу забыть. Вот и приходиться Архонтам вроде Альхора служить у высших мастеров на побегушках.
Впрочем, даже тут существовал выход из сложившейся ситуации, иногда верным псам вроде моего собеседника кидали сладкую косточку. Возможность легально прикончить одного из новеньких Великих мастеров, не соответствующих требованиям школы, и за счет них повысить свое понимание основных концептов.
Ведь даже если ты по уровню будешь подходить для получения, скажем третьего ранга Великого мастера, ты все равно не сможешь его получить, пока не поднимешь свои Сродства хотя бы до второго уровня каждое! Ну а поглотив наследие убитого мастера можно было поднять один или несколько уровней сродства, в зависимости от силы убитого тобою противника. Именно так, проходя через убийства своих младших «братьев» архонт и мог со временем дорасти до так желаемого им статуса Императора меча. У таких же как я, людей добиться чего-то в школе, которой заведуют эльфы было и вовсе невозможно.
Особого внимания стоило описание задания от школы, по которому я должен был в течение двадцати пяти лет предстать перед основателями школы. Архонт ничего от меня не скрывал, чистосердечно считая, что в самом скорейшем времени я умру, и все эти откровения отправятся вместе со мною в могилу. Так вот, согласно его подсказкам приняв задание на посещение школы, я попаду на испытательную площадку, главного храма.
Это место расположено в центральном мире Дерза. Именно там Глава местного пантеона, совместно с другими Старшими богами подготовили специальную испытательную площадку, пройдя которую Великие мастера школы смогут повысить и усилить знание основных концептов школы. Что должно помочь им приблизиться к заветному рангу Императора меча ©. Вот только усилиться в полной мере там могут только заранее подготовленные школой эльфы. Для остальных внешних мастеров подобное место служит или пунктом вербовки или местом так сказать избавления от нежелательных сторонних элементов.
Согласно рассказу Альхора когда он сам принял предложение посещения школы он был также как и я сейчас Великим мастером меча первого ранга. И должен сказать как только тебя переносит в место прохождения испытаний, поначалу нет ничего страшного. Ведь первыми идут задания, которые может пройти практически любой Великий мастер нашей школы. И именно они приносят великолепные плюшки.
В первом испытании требовалось показать основные приемы нашей школы. С чем Альхор конечно блестяще справился. После успешного его выполнения стелы, стоявшие по кругу засветились, и юный архонт получил увеличение своего Сродства с мечем на одну единицу. Что было просто великолепной наградой за пройденное испытание.
Вторым испытанием была проверка боевых навыков воина, и там архонт сражался с целой армией способных передвигаться и размахивать своими колючими ветками хищных растений. Но, в конце концов, атакующие его создания закончились, а воин получил очередной бонус, на этот раз повысив свое сродство с Магией жизни.
На этом халява закончилась, если можно конечно так назвать сражение против нескольких сотен хищных растений прущих чтоб тебя сожрать. Но я так понял что первые два испытания отсеивали совсем уж слабых претендентов. И на третьем испытании Альхора встретил пожилой эльф. Который являлся Великим мастером меча третьего ранга. Против него юный архонт ничего не смог противопоставить, безоговорочно проиграв тому в поединке. И тогда же он чтобы сохранить себе жизнь дал все возможные клятвы и с тех пор служит нашей школе.
По словам архонта, я не должен спешить с походом на испытания школы и сначала должен пройти перерождение в архонта. Тогда есть шанс, что страж с третьего испытания меня пощадит. Если заявлюсь к нему в виде человека, страж не будет со мной даже разговаривать. Кинет мне вызов в битве на «Поединок передачи наследия» и убив просто поглотит мою силу. Вот такие дела…
— Я выполнил твое условие и рассказал тебе про школу достаточно, чтобы ты сделал соответствующие выводы. Между тем, два часа отмеренные нам для перемирия вскоре подойдут к концу и пора тебе выполнить свое обещание… — твердо проговорил архонт.
— Конечно Старший брат. Только давай покинем это место, нечего чужакам узнавать тайны нашей школы.
— Согласен. — вновь улыбнувшись ответил мне мой собеседник.
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Для начала мы отошли от бара, в котором сидели, а потом я создал портал в одно из мест недалеко от ранее облюбованной нами пещеры. Вот только прежде чем нам им воспользоваться архонт потребовал с меня очередную клятву, что я не закрою проход сразу после того как в него пройду. Ведь в этом случае я бы просто сбежал от поймавшего меня охотника. И да, несмотря на наш якобы душевный разговор и то, что мы согласно кодексу школы были так называемыми «братьями», архонта я воспринимал именно как охотника за головами. И в данном конкретном случае он пришел именно за моей головой.
Ну а любезничаем мы здесь только по той причине, что он банально хочет получить с моего убийства больше выгоды.
Прикончить его, разрезав пополам порталом в тот момент, когда он будет через него проходить, я при этом тоже не мог, так как это неминуемо нарушило бы мою клятву не причинять ему вред. Хоть и нельзя сказать, что я серьезно не обдумывал подобный сценарий.
Сейчас же мы находились на ровной каменистой равнине, лишь перейдя на которую мой противник наконец-то успокоился. После этого мы разошлись в стороны, дожидаясь когда два часа, ранее отведенные нами на перемирие истекут.
Внимание! Игрок Альхор предлагает вступить вам в «Поединок передачи наследия».
Тип: Смертельный!
Хотите согласиться на поединок?
Да/Нет
Ну, вот… Обратного пути уже больше не будет. Сейчас же я все еще могу попробовать от него сбежать серией своих телепортов. Те три метки, которые архонт втихаря поставил на меня, снять тоже проблем не составит… Вот только хочу ли я от него бегать? А учитывая, что я не могу покинуть этот мир пока заказанное мною оружие все еще не готово, то выбора у меня, по сути, и нет. Даю согласие на битву.
Внимание! До поединка осталось 29…28…27…
А также как и во время стандартного поединка над нами начал разрастаться приличных размеров купол.
Активирую свою самую сильную D-ранговую боевую форму Нифелима. Посмотрим, пригодятся ли мне в бою мои крылья!
— Да ты полон сюрпризов! Ну, тем приятнее будет тебя убить! — кричит мне архонт. Как бы там не было выбор уже сделан и этот круг сможет покинуть только один из нас. Поэтому притворяться ему добрым старшим братом больше нет никакой необходимости.
Притом враг тоже активирует свою Боевую форму, резко раздаваясь в размерах и отрастая на спине что-то похожее на заканчивающиеся остриями щупальца.
Я же накладывал на себя все свои основные защиты. Чего чего, а экономить сейчас точно не стоит.
Кожа дракона!
Притупление боли!
Непробиваемая кожа!
Энергетик!
Броня Ци!
Защитная аура!
Теперь я невероятно быстр, силен и практически неуязвим!
Как только таймер закончил отсчитывать секунды, мы начали прощупывать друг друга. Противник попытался размягчить землю у меня под ногами и ударил парочкой самонаводящихся шаровых молний, которые я разрушил на расстоянии от себя, используя простенькое умениеДуховная пуля . А чтоб не провалиться в ставшую вдруг мягкой почву, активировалУменьшение веса и просто приподнял себя над землей используя свои крылья. После чего запустил в него один изДуховных снарядов .
Тот смог увернуться от моего удара переместившись в сторону, и я уже собирался создать следующий Духовный снаряд. Как мне на голову обрушился мощный таранный удар.
Моя защита выдержала, хотя сам я немного даже поплыл после такого, а мои ноги по колено вошли в мягкую землю. И тут удары посыпались сверху один за другим.
Телепор…
Внимание! Вы находитесь в зоне закрытого пространства!
Телепортация невозможна!
Никогда не стоит забывать, что я не один такой умелец в пространственной магии. Да и она входит в обязательный для нашей школы минимум, так что ничего удивительного, что мой противник может владеть подобными приемами не хуже меня.
А между тем меня вбило в землю уже примерно по грудь. И вот сейчас враг, невероятно ускорившись, устремился ко мне с мечом наперевес. Хорошо еще, что заблокировав пространство, он отсек и себе возможность телепортироваться.
Прорвать его блокировку я мог, но на это ушла бы, наверное, пара секунд, которых у меня просто не было. Поэтому я наоборот ныряю в жидкую землю, погружаясь в нее с головой, и уже чувствуя, как земляная ловушка начинает твердеть, активирую:
Призрачность!
Тут же с помощьюПолета проваливаюсь еще глубже под землю, увеличивая между нами расстояние. Порода, сквозь которую я двигаюсь, затрудняет движение, поэтому быстро разогнаться у меня не получается.
Тут же вижу, что противник нырнул в землю и движется следом за мной. Это я знаю потому что поставил на Альхора несколько незаметных меток на его одежду, и сейчас эти метки приближаются ко мне.
Не знаю, способен ли мой враг сражаться под землей, но судя по его действиям, думаю, что вполне способен. У меня же опыта боев в «Призрачном» состоянии не имеется. Но, а та возня с призраком еще на Саре не в счет. Поэтому помогая себе не толькоПолетом, но иТелекинезом набираю скорость, пытаясь оторваться от врага. Чувствуя при этом, что тот гонит меня к краю ограничивающего поединок купола, который распространяется и под землей.
Впрочем, места чтобы так долго играть в догонялки нету и я набирая скорость резко выскакиваю из-под земли взлетая над поверхностью. Притом в опасной близости от ограничивающей поединок границы. А когда пролетаю возле нее,Чувство опасности явно показывает что пересекать ее категорически нежелательно.
Оплеуха джейра!
Стоило архонту вынырнуть из земли, как ударом моей техники его отбрасывает в сторону границы купола, но уже в полете он успевает извернуться и, отменив блокировку пространства переноситься прямо ко мне.
Ускорение!
Сейчас мы с ним оба ускорены, и я легко отбиваю его клинок. Притом чувствую, что за счет действияЭнергетика я даже быстрее Альхора!
А в дополнение к этому принимаю задание на устранение архонта. Ведь если мы так и так стараемся прикончить друг друга, то почему бы на этом еще дополнительно не заработать?
Внимание! Вы приняли задание истинная смерть Альхора!
— Ну, это ты зря! — прошипел мне противник, Будто он так и так не собирался меня убить.
Теперь уже я наседаю на противника. Он немного превосходит меня во владении оружием, зато я быстрее и как это ни странно сильнее его! Вот только ему постоянно помогают его многочисленные щупальца, заканчивающиеся острыми когтями и периодически выстреливающие у него из-за спины. И всё же я давил. А один раз мне удалось подловить сразу массовую атаку щупалец и активироватьВихрь клинков ! И в результате оставить его без большей части отростков.
Вскоре четырнадцать секунд ускорения у нас прошли. Мы же застыли напротив друг друга, пользуясь мгновением спокойствия, чтобы перевести дух.
— Я недооценил тебя! Не встреть меня, ты бы действительно мог стать великим воином. Вот только я совершенно не намерен проигрывать. — с этими словами он вновь ухмыльнулся и вновь ускорившись кинулся на меня.
Лишь в последний момент я успел телепортироваться в сторону.
Как⁈ У нас с ним одинаковая школа и одинаковые умения. ИУскорение ветра что мы использовали имеет четкое время отката в семь минут! Однако архонт как-то обошел это ограничение, вновь использовав это умение! И пускай за счет действияЭнергетика он быстрее меня сейчас не в семь раз, а только в три или четыре. Для меня это все равно звучит как приговор.
Блокировка пространства!
На этот раз он решил вновь заблокировать пространство, чтобы не метаться за мной по всей арене.
Абсолютная защита Хавта ©
Неуязвимое тело ©
Два моих защитных С-ранговых навыка на пране и мане. И пусть они поглощают Мистическую энергию словно кони после бешенной скачки у водопоя. Они должны дать мне время на передышку, а то и вовсе до того момента как у архонта закончиться ускорение. Дополнительно прикрылся своими крыльями, используя их как своеобразный щит.
Альхор кстати не стал заставлять себя долго ждать. Подлетев ко мне, он начал наносить невероятно быстрые удары своим запитанным энергией мечом. При его скорости пытаться отбить их, было просто бесполезно. В тоже время я видел его разозленное лицо. Ведь как бы он не напитывал энергией свое оружие и как бы часто не наносил удары, пробить мою защиту у него никак не получалось.
Впрочем, надо было что-то срочно предпринимать. Удары противника только многократно увеличили расход энергии на поддержание навыков. Еще несколько секунд и первой отключиться Неуязвимое тело, так как праны у меня значительно меньше чем маны. Вместе с ним перестанет работать иЭнергетик , завязанный на этот вид энергии, а там уже я думаю, враг начнет незначительно, но пробивать моюЗащиту Хавта , нанося мне неглубокие ранения…
Срочно перебрасываю выработку Божественной энергии на выработку Воли. А также щедро зачерпываю Божественную энергию из своих В-ранговых артефактов.
Для чего я это делаю⁈ Телекинез лучше всего работает именно на этом виде энергии.
Телекинез!
Словно джедай из одного старого фильма я, вытянув руку вперед, поднял в воздух нервно дергающееся тело своего врага. И никакая скорость не позволяла архонту вырваться из моего невидимого захвата. Тут же чувствую, как он снял блокировку пространства и пробует телепортироваться. Но, нет! Я уже вошел в раж, и трачу Божественную энергию переводя ее немалые объемы, в Ви.
— Я не хочу, чтобы ты телепортировался! И ты этого сделать не сможешь! — проревел я, повторяя слова сказанные мне некогда одним демоном, с которого мне в общем то и достался этот редчайший дар. Тогда помню, я точно также висел распертый в воздухе и отчаянно пытался телепортироваться. Что ж история имеет обыкновения повторяться… Только вот в этот раз есть небольшой нюанс.
А после я телепортировался к зафиксированному в воздухе архонту и ударил того в грудь своим клинком.
Внимание! Вы получили 1291 ОС! (746/1020), (13544/25000).
Внимание! Ваша дополнительная награда за уничтожение Альхора!
Внимание! Вы получили 835 ОС! (1164/1020), (13961/25000).
Внимание! Вы получаете 52 уровень! (144/1040).
Тут же тело самого архонта словно засветилось, а также засветился и сам купол, покрывшись вязью каких-то непонятных мне символов.
Внимание! Вас посетило озарение!
Сродство с мечом +1 (2).
Сродство с Жизнью +1 (2).
* * *
В себя я пришел, наверное, только минуты через две. Так как совместное действие большого количества опыта, с полученным озарением сумели погрузить меня в некую прострацию.
Следующий раз пережить подобное будет гораздо проще, как минимум потому, что я уже буду знать, чего именно мне ожидать. И всё же совершать такие поединки на глазах у своих противников, будет равносильно подписанию себе смертного приговора. Ибо пока ты будешь приходить в себя после подобной победы, тебя десяток раз уже успеют спокойно прирезать.
Да и для меня эти места не самые безопасные, особенно если учитывать крупную стаю Адских гончих, сумевшую обратить мою напарницу в бегство.
Поиск жизни!
Впрочем, поблизости явных агрессивных форм жизни, в общем то, не имелось. Поэтому можно смело еще с минутку полежать, осмысливая произошедшее. И судя по тому, что мне стало известно, Великие мастера моей школы это реально крутые ребята!
Кстати, я сейчас вполне могу поднять ранг Великого мастера меча до второго. Во время этого процесса теоретически мое самое слабое Сродство со временем также перейдет на второй уровень. Вот только думаю, спешить мне с этим делом не стоит. Будь у меня второй ранг, Альхор не стал бы разводить меня на поединок по «Передаче наследия», так как мог опасаться в нем проиграть. Тогда он просто мог бы попытаться меня прикончить, ударив в тот момент, когда я не буду этого ожидать.
Пускай уж лучше думают, что я слабак и раз за разом бросают мне вызов. Ведь свою и чужую силу они меряют в основном именно по уровню Великого мастера школы.
Ну а то, что за мной обязательно еще кого-нибудь пошлют, я даже не сомневался. Узнать как именно погиб их ученик посредством функционала самой школы они не могут, это я отдельно уточнил во время нашего разговора с архонтом. А значит, спишут гибель своего приспешника на различные внешние факторы вроде каких-нибудь монстров или агрессивных аборигенов. После чего наверняка вышлют очередного охотника или даже несколько, чтоб ликвидировать меня наверняка.
Мне же тем временем нужно подготовиться, чтоб уметь противостоять одиночному, но невероятно сильному противнику. Ведь опыта у меня в подобных схватках откровенно еще не хватает.
Кстати, тело моего противника при инициации передачи наследия можно сказать просто растворилось. Или скорее сгорело, полностью превратившись в пыль. Вот только все его вещи так и остались лежать на том месте, где его застал мой клинок.
Притом специально на всякий случай проверил, но никакой привязки у вещей, как я и рассчитывал, не было. И это было хорошо!
А еще в воздухе над предметами висела полупрозрачная карта. Что было достаточно странно ведь при подобном типе поединка, судя по словам архонта, карты не должны были выпадать. Протягивая руку, подхватываю ее.
Поединок передачи наследия (С, ⅕)— Одно из высших умений Школы сверкающих мечей. Позволяет передавать наследие школы более достойному кандидату посредством поединка. Разница между уровнями учеников школы должна быть примерно равнозначной. Чем выше разница уровня постижения школы у бойцов, тем меньше получит более сильный практикующий. Умение можно использовать при поединке и с мастерами других Боевых школ, но результат поглощения чужого наследия будет хуже. (Заполнение 10000/10000)
Весьма интересное умение. И видимо оно очень ценно для Системы, что та в любом случае подсовывает его победителю и даже с максимально возможным заполнением. А еще согласно описанию совсем уж большой разницы в силе между бойцами просто не должно быть. И если скажем, Великий мастер меча пятого ранга бросит вызов мастеру всего первого ранга, то по итогу они с него ничего и не получат. Своеобразная защита более слабых игроков от совсем уж могучих монстров. Поэтому если ты сам дорос до уровня монстра, иди, воюй с точно такими же чудовищами. И это, на мой взгляд, достаточно честно.
А теперь возвращаюсь в свою пещеру на вершине горы, пока сюда еще кто-нибудь не заявился.
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Первым делом, вернувшись в свое убежище, принялся разбирать имущество убитого. А это была достаточно неплохая D-ранговая броня, которую можно было убирать в карту, во время нахождения в которой она могла понемногу самовостанавливаться. Еще одним ее бонусом было небольшое хранилище маны на 2000 единиц и возможность подстраиваться под Боевую форму владельца, увеличивая или уменьшая свои размеры. Во всем остальном самая обычная средневековая броня, которую архонт дополнительно скрывал под достаточно толстым, теплым Е-ранговым плащом.
Плащ кстати, был просто самым обыкновенным плащом, вообще без каких-либо Системных бонусов. Правда у него была приписка в описание, что он позволял сохранить тепло, но это и так было понятно, стоило только взглянуть на его толщину и плотность ткани. Правда, он тоже мог убираться в карту, что было достаточно удобно.
В С-ранговом кольце архонта тоже было не особо захламлено. Еда, вода, спальные принадлежности, сухие дрова для костра, а также различная одежа на все случаи жизни, ну и конечно кристаллы маны и ци. Единственной интересной вещью в этом хранилище был D-ранговый лук, с изрядным запасом Системных стрел. Еще один комплект брони, видимо на тот случай если первый комплект будет поврежден. И пока тот будет ремонтироваться в карте, чтоб можно было воспользоваться его заменой.
Пока они лежат в картах и ничего не весят можно их и оставить. Тем более что на них я нашел выбитую эмблему нашей школы, а значит, они производились в какой-то подконтрольной школе мастерской. И если я направлюсь в тот мир, можно будет ее надеть, чтобы не отличаться от живущих там аборигенов.
Тут же в хранилище нашлось немало различных золотых, серебряных и медных монет, с самыми разными изображениями. И судя по тому, как сильно они отличались, часть из них принадлежала к самым разным мирам или странам. Имелось у архонта конечно и несколько карт Стазиса (D), в одну из которых он собственно и предлагал мне переместиться.
А также в хранилище находилось два достаточно интересных кольца.
Кольцо Великого мастера школы сверкающих мечей первого ранга (
D). Хранилище маны 1000 единиц. А это значило следующее, что архонт уже успел упокоить как минимум парочку Великих мастеров нашей школы первого ранга.
Сам он, кстати, носил на пальце похожее кольцо, только с другим камнем и написанными символами.
Кольцо Великого мастера школы сверкающих мечей второго ранга (D). Хранилище маны 2000 единиц.
Очень захотелось надеть себе его на палец, да и все остальные тоже. Вот только если следующий охотник за моей головой увидит на мне подобный предмет, то изрядно напряжётся и возможно даже не станет бросать мне вызов на поединок. Ну а кольца эти не имеют функции сокрытия. И даже более того. Наверняка их положено носить на самом виду, чтобы все видели твой общественный статус.
Немного разочаровало меня и главное оружие Альхора. Пускай и весьма неплохой, но всё же D-ранговый меч. Я если честно рассчитывал увидеть у такого сильного бойца С-ранговое оружие. Но как видно хозяева его не сильно баловали. Еще с собой у него был хороший D-ранговый кинжал вот в принципе и… все.
* * *
Следующие несколько дней я ожидал, когда вырабатываемая моей Божественной силой энергия сможет наконец-то полностью заполнить хранилища в В-ранговых артефактах. Попутно с этим наблюдал за состоянием Алии и занимался завершением так и не закрытых дел.
Например, у меня после последних повышений уровня остались так и не вложенные 8 очков характеристик. Вот я потихоньку и вкладывал их в свое основное тело.
Сила: +2 (20) (+12 от Боевой формы)
Ловкость: +5 (20) (+15 от Боевой формы)
Ну и последнее очко характеристик я приберег для дальнейшего пробития барьера в Духовной энергии.
А еще как выяснилось чтобы повышать характеристики мне уже не обязательно было ждать отката у уменияНе знающий боли D+ (⅕). Теперь мне вполне хватало и его более слабой версии:Притупление боли (E, 1/1). А дело было в том, что поднимать физические характеристики было уже не так больно как раньше. И оно, в общем то, было и понятно. Когда у тебя сила шесть, и ты поднимаешь ее до семи, твой организм проходит кардинальную перестройку. А вот когда у тебя сила шестнадцать и ты поднимаешь ее до семнадцати, то изменения в организме уже не столь значительны, а стало быть, и болевых ощущений при этом будет уже гораздо меньше.
Ну и еще все эти дни я тратил очки ОС, которых после столь успешной торговли и убийства архонта у меня скопилось более чем предостаточно.(144/1040), (13961/25000).
Первым делом по максимуму нужно было усилить свою защиту. А ведь некоторые такие навыки у меня все еще оставались всего лишь Е-ранга!
Кожа дракона (E, ⅘)— раз в 12 часов по вашему желанию, ваша кожа становиться прочной и способной к самовосстановлению, срок действия способности 6 минут. Увеличенная прочность кожи хозяина. Увеличено время действия умения.
Или…
Непробиваемая кожа (Е, ⅘)— Кожный покров пропитывается праной, значительно усиливая ее защитные свойства. Увеличение защитных свойств кожи. Улучшенная защита кожи против магического воздействия. Улучшенная защита кожи против физических атак.
Тут же довожу их сначала до D-ранга, а затем еще и поднимаю их уровень до второго.(100/1040), (10405/25000). В результате получив следующее:
Кожа дракона (
D, ⅖)— раз в 6 часов по вашему желанию, ваша кожа становиться невероятно прочной и способной к самовосстановлению, срок действия способности 15 минут. Необыкновенная прочность и упругость кожи.
И
Непробиваемая кожа (
D, ⅖)— Кожный покров пропитывается праной, значительно усиливая ее защитные свойства. Невероятная устойчивость, как против физических, так и против магических атак, а также к агрессивным средам и биологическим воздействиям.
Ну вот. Теперь если сочетать их с «Защитной аурой» и «Броней Ци», так меня будет не пробить и без использования невероятно прожорливых С-ранговых навыков.
Дальше для увеличения общей живучести я решил довести до максимума свои сопротивления следующим стихиям:
Сопротивление холоду (Е, ⅖)— Ваше тело гораздо легче переносит низкие температуры.
Сопротивление огню (Е, ⅖)— Ваше тело гораздо легче переносит высокие температуры.
На это я потратил еще3600 ОС !(100/1040), (6805/25000). В итоге получив:
Иммунитет к холоду (D, 1/1)— Ваше тело становиться практически невосприимчиво к холоду, а также урону, наносимому при помощи этой стихии.
Иммунитет к огню (D, 1/1)— Ваше тело становиться практически невосприимчиво к огню, а также урону, наносимому при помощи этой стихии.
Дальше их, к сожалению, прокачивать было невозможно, и хоть абсолютной защитой это не назовешь, навредить мне при помощи этих стихий будет в будущем гораздо сложнее. И если то, как проверить свою устойчивость к холоду я не придумал, то вот с огнем это сделать было гораздо проще. Для этого разжёг небольшой костерок и сунул в него руку.
Да, руке при этом было горячо, но в принципе вполне терпимо. И когда я спустя полминуты вытащил свою кисть из огня, ожогов на ней так и не было. Чего не скажешь об оплавленных волосах… Видимо моя устойчивость к огню их не касается… Ни или у них она просто гораздо меньше чем у основного тела.
На этом, пожалуй, с защитой пока все. Что же касается того что усилит мою атаку, так мне очень понравилось следующее умение.
Духовная пуля (Е, ⅕)— конденсирует заряд ци, а затем выпускает его в цель.
Очень недооценённое мной умение. Притом у меня было два варианта таких умений, отдельно на ману и на ци и я очень надеялся что при прокачке одного из них, они как бы соединяться, став универсальными, как и многие мои умения ранее. Притом для того чтобы нанести урон хорошо защищенному противнику оно было слишком слабое, зато с его помощью у меня получилось отлично разрушать более крупные заклинания врагов. Ну и самыми лучшими качествами подобной «Пули» была неимоверная быстрота удара и невероятная экономичность, ведь в каждый импульс я вкладывал не более сотни единиц магической энергии, а разрушал при этом атакующие меня конструкты, на которые противник тратил по тысяче и больше единиц!
Например, от тех же самонаводящихся шаровых молний я всегда раньше просто убегал, или старался принять их на щит, тут же можно будет просто расстрелять их такими «Пулями», потратив на это минимум своей энергии. Вторым атакующим умением я выбрал недавно изученное:
Оглушение (Е, ⅕)— Точечное воздействие Мистической энергии на мозговые центры, вызывающее у жертвы потерю сознания. Радиус действия, от нуля до десяти метров. Внимание! Развитые существа смогут легко противостоять этому воздействию.
В его настоящем виде умение было весьма слабым, но вот если как следует его прокачать, то уверен оно будет отлично отвлекать даже очень сильного противника во время сражения.
В итоге на то чтоб развить до максимума каждое из них у меня ушло6000 ОС !(100/1040), (805/25000) Но результат как мне кажется того стоил.
Энергетическая пуля (
D, ⅖)— конденсирует заряд Мистической энергии, с невероятной скоростью выпуская ее во врага. Возможность регулировать силу воздействия, а также стрелять очередями.
При этом моя слабенькая «Пуля» превратилась во вполне неплохое оружие, каждым выстрелом которого можно было легко калечить даже хорошо защищенных существ. Но главным было то, что скорость полета импульса еще более возросла. А это значит, что от такой «Пули» просто невозможно будет увернуться.
Оглушение (
D, ⅖)— Точечное воздействие Мистической энергии на мозговые центры, вызывающее у жертвы потерю сознания. Радиус действия, от нуля до сотни метров. Возможность регулировать силу воздействия. Воздействия на разные центры мозга существ направленные на создание: дезориентации, временного паралича, оглушения. Внимание! Развитые существа смогут противостоять этому воздействию.
Это умение стало тоже очень и очень неплохим. Конечно, их действия надо будет проверять уже на практике и только испытав делать соответствующие выводы.
И вот, сказано — сделано. Очков ОС у меня уже не хватало для следующих моих задумок, поэтому я под прикрытием Румира выбрался на охоту. И должен сказать, что на F-ранговых тварях мое «Оглушение» действовало просто безотказно. По крайней мере, ящерица которую я оглушил, замерев так и не сдвинулась с места в течение целой минуты. Возможно, она простояла бы и дольше, но наблюдать за ней мне просто надоело, поэтому я быстро добил ее и направился искать более крупную цель. По дороге легко сбил с помощью этого навыка нескольку крупных птиц. Они просто прекращали махать крыльями и падали на землю. И мне даже пришлось ловить их телекинезом, чтобы те не разбились. Не изверг же я, в конце концов, чтобы просто так зверюшек лесных губить. Другое дело, когда это делается ради опыта…
Впрочем, достойный противник нашелся достаточно быстро.
Адская гончая (
D). Уровень 12.
Молодое и невероятно быстрое создание само вышло на меня и двигалось сейчас по моим следам. И я был весьма рад подобной нашей встрече. Выбравшись на небольшой холм, с которого меня оказалось хорошо видно, существо как мне показалось, довольно рыкнув, устремилось в атаку.
Оглушение!
Это умение получилось использовать примерно с восьмидесяти метров, так как большую часть расстояния до меня тварь преодолела, укрываясь в небольшой балке. Притом скорость у гончей была набрана неплохая. Поэтому мой удар заставил ее полететь кубарем. И стоило ей остановиться, как она еще секунды четыре трясла головой и фыркала, пытаясь прийти в себя, после чего вновь устремилась в мою сторону.
Оглушение!
Точно такое же падение. Ничему то она не учиться. Но чтоб прийти в себя гончей уже потребовалось всего пара секунд. И, кажется, она сообразила, кто именно является причиной ее падений, так как, буравя меня свирепым взглядом, она утробно зарычала.
Энергетическая пуля!
Вот только это рычание быстро сменилось удивленным скулением, так как одна из передних конечностей твари оказалась серьезно повреждена. Мне же не понравилось то, что для выстрела нужно поднимать руку, целясь в противника. А это должен сказать весьма неудобно, да и враг, видя направленную на него кисть, понимает, что ты не собираешься просто помахать ему рукой и может просто телепортироваться в сторону, заблаговременно уходя от моей атаки.
А если так… Я являлся Великим мастером меча и мог легко передавать энергию сквозь свое оружие. Поэтому подняв меч, я ударил техникой с его острия.
Энергетическая пуля!
Серия Энергетических пуль!
Когда ты выпускаешь технику через свое оружие. Которое и так было направленно острием к противнику, это будет для него гораздо более неожиданно, чем, если ты будешь тянуть в его сторону руки. Серия же сразу из пяти пуль разворотила грудь бедной животине, и я поспешил добить ее, чтобы та не мучилась.
Внимание! Вы получили 504 ОС! (472/1040), (1177/25000).
Чего чего, а подобные одиночные создания мне уже точно не противники.
Впрочем, энергии у меня теперь накопилось достаточно, чтобы попробовать осуществить то к чему я так долго готовился, а именно снять с Духовной энергии второй божественный барьер!
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Основным условием для пробития Второго Божественного Барьера в Духовной энергии для меня были полностью заполненные хранилища этой самой Божественной энергии в моих В-ранговых артефактах. Так как именно с их помощью я и собирался преодолеть эту незримую преграду.
Ну и плюсом у меня уже был опыт такого пробития, когда я, будучи в мысленной связке и присоединенный энергетической пуповиной, помогал Алие пробиться через точно такой же барьер.
Конечно, можно было подождать, когда очнётся напарница и уже попытаться делать это с ее помощью. Но немного подумав, понял, что толку от подобной помощи будет не много.
Алия сама совсем недавно преодолела этот барьер. А значит запас энергии ци у нее где-то в районе двадцати шести тысяч единиц. А так как ее уровень Зарождающейся души всего лишь второй, то ее Духовная энергия значительно менее плотная, чем моя собственная.
Запас же Божественной ци в хранилищах семьдесят пять тысяч единиц. И по качеству она значительно превосходит то, чем обладаем мы с напарницей, поэтому пробивать барьер так и так нужно будет только с ее помощью.
А еще я помнил, чем прошлый раз закончилось пробитие такого барьера внутри «Пространственной каверны», поэтому выбрался на поверхность. Точнее уселся все в той же самой пещере, где находился проход в каверну. Только предварительно поставив на охрану выхода из пещеры Атланта с парочкой моих «Чемпионов».
И вот я сижу в позе «Лотоса» усыпанный кристаллами ци и слегка нервничаю, готовясь к предстоящему событию.
И первым делом добавляю последнее, оставшееся у меня очко характеристик в Духовную энергию.
Духовная энергия +1 (250)
Еще несколько секунд Система оценивает мои действия, прежде чем предложить:
Внимание! Вы желаете прорваться через Второй Божественный барьер в Духовной энергии (1000 ОС)?
Да/Нет
Отбросив всякие ненужные сомнения соглашаюсь. Чувствуя как Духовная энергия начинает в моем теле бешенный круговорот.
И вот когда ее скорость достигла некого, определенного значения она ударилась о невидимую грань. При этом на этот раз я четко осознал, что силы этого удара явно не хватает чтоб пробить ее. Поэтому щедро зачерпнул из артефактов Божественную ци и долбанул ей по этой невидимой преграде!
Та не продержавшись и мгновения лопнула, а щедро собранная мной сила и дальше устремилась куда-то внутрь моей души, пытаясь буквально разорвать ту изнутри. Что тут поделаешь. Опыта в прорывах подобных барьеров у меня совсем немного, поэтому я зачерпнул для удара слишком много Божественной силы, и теперь мне требовалось куда-то стравить ее избыточное внутреннее давление.
Собрав свою волю в кулак, я со всей силы пытался удержать в себе эту энергию, так как при резком ее высвобождении меня может буквально разорвать. Секунда, вторая третья… При этом часть бурлящих во мне сил я потихоньку выпускал во внешний мир, а какая-то часть и вовсе умудрялась усваиваться моей переполнённой этой силой душой.
Ви: 0
Оказывается на это сдерживание я сам того не замечая дополнительно тратил энергию Воли… Впрочем внутреннее давление уже ослабло, до той степени, что уже не грозило порвать меня изнутри и я отдавший на эту борьбу практически все свои силы погрузился в спасительное забытье.
* * *
Румир стоял у выхода из пещеры и по приказу нового хозяина охранял вход. Тут же у самой стены неподвижными истуканами застыли две гигантские четырехрукие фигуры. Атлант всегда и сам считался гигантом, имея рост под два с половиной метра и будучи более метра в плечах. Но по сравнению с этими массивными трехметровыми монстрами он и сам был словно подросток перед бывалыми воинами. Да и чего греха таить. Он видел эти машины для убийства в деле и поэтому небезосновательно их опасался. И хотя благодаря приказу хозяина он мог управлять ими, лишний раз предпочитал их не дергать. Какой бы искаженный смертью разум не находился в их головах, они имели такой параметр как интеллект и следовательно были разумны. И кто его знает, как они себя поведут, если он ненароком нарушит некую невидимую, но очень важную для них грань.
В этот момент из пещеры за его спиной начала буквально выливаться огромными волнами незримая энергия. Атлант и сам обладал Божественной силой и поэтому смог легко опознать ее проявление. Но такая мощь что исходила из этой пещеры… Будто ее обладатель настолько силен что просто излучает ее в окружающее пространство.
— Насколько же в таком случае могущественен его новый господин⁈ — пробежала у него в голове шокирующая мысль.
Последняя вышедшая из пещеры волна казалось, заставила даже сам слой окружающего пространства слегка дернуться, но после этого все вновь успокоилось, вернувшись в свое прежнее размеренное русло.
Движимый любопытством Румир решил посмотреть, что же именно там произошло. Да команда хозяина была охранять проход, но вряд ли он разгневается, если его телохранитель проявит должную инициативу. Ведь вдруг человеку там внутри нужна его помощь! Притом Румир был рабом, сколько себя помнил, поэтому уже давно научился обходить неявные запреты своих хозяев. Вполне достаточно было лишь убедить себя, что ты идешь в пещеру для того чтобы лучше выполнить его непосредственный приказ, как наказания от карты раба не последует. Конечно такое не касалось явных нарушений, за что сразу обычно приходила нестерпимая боль.
В самой пещере он обнаружил лежащего в куче частично оплавленных кристаллов ци человека. При этом на миг в душе атланта зародилась подлая мыслишка: Подойти к нему убедив себя, что тому требуется его помощь, а потом достать свой меч и одним ударом покончить со своим новым хозяином. Да, как только он попробует выхватить из пространственного хранилища меч, функционал рабской карты однозначно определит его действия как нарушение приказа и нашлет на него «Увеличивающуюся боль». Вот только атлант уже научился терпеть ее приходы, так как прежний хозяин частенько воспитывал своих рабов с помощью этой функции. Да и протерпеть надо то всего пару секунд пока Системное оружие не осушит человека, а как это случиться функционал карты перестанет действовать и он станет свободен.
Вот только он резко отбросил от себя эту подлую мысль. Его с детства приучали, что служить и защищать своего хозяина это великая честь. Новый же хозяин был в сотню раз лучше прежнего заносчивого аристократа. Он сам предложил ему после службы свободу! Что просто небывалая редкость, к тому же относился к Румиру как члену своей семьи, без раздумий разделяя с ним свою изысканную еду и питье. Да и Интуиция, самая развитая из характеристик телохранителя будто предостерегала его от подобного шага, а прислушиваться к ней Румир себя уже приучил, так как та не раз уже спасала ему жизнь. Хотя и это все было не главное… Его новый хозяин был «Богоборцем». А в прежнем мире атлант слышал всего о пяти таких существах. И то все они без исключения были полубогами и имели за двухсотый уровень! И если один из этих героев всё-таки погиб, то четверо остальных со временем так и стали младшими богами. Его же новый хозяин умудрился стать «Богоборцем» будучи всего лишь обычным человеком! А это значило, что если он не погибнет в одной из многочисленных схваток, то сейчас перед ним лежит еще один потенциальный Младший бог! И Румир приложит все усилия, чтобы помочь своему хозяину достичь этого статуса. Ведь возвысившись, тот не забудет про своего верного раба…
* * *
Очнулся я все в той же пещере. Вот только лежал я на какой-то тканевой подстилке, укрытый теплым шерстяным одеялом, а невдалеке потрескивал небольшой костерок, освещая своды и добавляя живое тепло в это сумрачное место. И это можно было объяснить только двумя способами, либо Алия всё-таки проснулась, либо это сделал Румир. Тут же прошел в Пространственную каверну, вход в которую находился здесь же, но девушка по прежнему спала.
Понятно… Так, а что там мне написала по итогу Система…
Внимание… Успех! Лимит параметра «Духовная энергия» увеличен до 500!
Внимание! Вы прорвались через Второй Божественный Барьер Духовной энергии!
Внимание! Известность повышена на 3 единицы! (80)
Подождите…
Внимание! Духовная энергия естественным путём повышена на 4 единицы! (254)
Внимание! Божественная энергия естественным путем повышена на 1 единицу! (126)
Внимание! Плоть естественным путём повышена на 1 единицу! (116)
Ого! Неплохо я так прокачался, посредством заполнения себя Божественной энергией. Правда после этого чуть ли не помер. Да и до сих пор что-то как-то неважно себя чувствую…
Внимание! Вы получили Малое Духовное отклонение!
Ага. А это уже видимо последствия того что я переборщил с этой самой силой.
Внимание! Вы получили Среднее Духовное отклонение!
Внимание! Вы получили Большое Духовное отклонение!
Понятно теперь почему мне так плохо… При этом остановись все на Среднем отклонении, мне бы не сразу, но помог «Дар Дочери Изура», а так о Духовной энергии на какое-то время придётся вовсе забыть, так как пользоваться ци при Большом духовном отклонении категорически не рекомендуется. У меня, конечно, есть еще лечение основанное на мане, но я, честно говоря, не уверен что им можно будет залечить Духовные травмы.
Так, а что там может быть еще…
Внимание! Ваша Духовная энергия достигла 250 единиц!
Внимание! Ваша душа становиться прочнее на 20%!
Ну, честно так себе бонус… Хотя чем прочнее моя Душа тем больше у меня шансов вести вполне полноценную жизнь даже в виде Духа после своей смерти, не боясь развоплотиться от любого чиха. Вот та же помощница Алии, что летает в виде духа… Какого интересно уровня Зарождающейся души она успела достичь, что живет сейчас спокойно в виде обычной Духовной оболочки и даже и не думает распадаться?
Внимание! Теперь вы можете не только чувствовать, но и частично контролировать потоки ци внутри тел более слабых практиков!
Весьма интересное описание… Впрочем если я и так имею «Абсолютный контроль ци» в радиусе около тридцати метров, то логично предположить что и ци в телах других существ зашедших в этот радиус хоть частично, но должна была меня слушаться… Разве нет? Хотя тут наверняка опять есть целая куча нюансов. Жаль, что в связи со своей травмой поэкспериментировать у меня ближайшее время не получиться.
Румир:Хозяин вы проснулись? Внизу чувствуется странное оживление местных тварей.
Кречет:Сейчас буду.
Стоило мне подойти к выходу из пещеры, как я сразу же подвесил в воздухе:
Ментальный дух разведчик!
Понятно… Видимо мой прорыв не остался для местных тварей не замеченным. Так как в зону контролируемую умением вливался поток крупных жизненных отметок. А я сейчас временно остался без одной из своих самых продвинутых Мистических энергий…
Ну, даже так беззащитным я себя никоем образом не чувствовал. И мы еще посмотрим за кем из нас останется эта скала.
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Впрочем, что смогут сделать против нас обычные твари? Когда ты слабый игрок, то они тебя пожалуй, быстро догонят и сразу сожрут, но когда ты продвинутый пользователь Системы с кучей разнообразных навыков и обладающий приличным запасом магической энергии, то все эти создания моментально становятся всего лишь обычной дичью.
— Держи! — передал я своему рабу один из тяжёлых ручных пулеметов, который в руках этого гиганта смотрелся словно игрушка. У атланта уже был навык пользования Земным оружием, а также я ранее передавал ему карту навыка «Летающая доска», поэтому добыча опыта с его помощью не должна быть особо сложной.
А еще на этот раз для охоты я решил использовать «Летающую лодку» архонтов. Благодаря тому, что я стал «Мастером меток», мне ранее удалось выявить две хитро спрятанные внутри техники метки, установленные на эту машину, и теперь нас по ней не должны были вычислить ее прежние хозяева.
Также не забыл передать атланту несколько ящиков с патронами для его ствола, а также под сотню кристаллов маны. После чего мы вылетели навстречу приближающимся к нам созданиям.
— Калечим их из стволов, после чего добиваем Системным оружием! Ну и, половина добытого тобой опыта, так и останется твоя! — подбодрил я атланта.
Что касается вышедших на нас монстров, то это была весьма крупная стаяАдских гончих (D) , притом достаточно солидных уровней. Впрочем, несмотря на свою невероятную силу и свирепость эти существа не умели летать и не имели никаких дальнобойных навыков. Поэтому мы начали расстреливать их с относительно небольшой высоты, словно в тире.
Сначала громадные псины пытались на нас кидаться, грозно скалиться и рычать, но что они могут сделать, когда враг расстреливает их с десятиметровой высоты?
Главным для нас было случайно не прикончить этих созданий, чтобы не остаться без так необходимого опыта, поэтому бить старались лишь по конечностям и задней части тела этих существ.
Когда первая группа была буквально изрешечена, я телепортировавшись вниз, вогнав в голову самой крупной из них свой клинок. Кстати «Духовный заряд» которым я обычно добивал своих врагов оказался сейчас недоступен, но я быстро нашел ему замену используя для добивания мощный разряд электричества.
Внимание! Вы получили 1102 ОС! (651/1040), (1200/25000).
А что! Пожалуй, такая охота мне даже нравиться! Тварь оказалась 21 уровня и сразу принесла мне целую гору опыта.
Телепортация!
Оружейная аура!
Следующую атаку я направил в покалеченную заднюю часть отчаянно дергающейся рядом гончей, так как та несмотря на тяжелые ранения изготовилась к битве, раскрыв свою пасть, и целиться мечем в районе ее головы, было просто-напросто опасно. Впрочем, если усилить мощность электрического импульса, то, по сути, нет особой разницы, в какую часть тела твари наносить удар.
Внимание! Вы получили 840 ОС! (1071/1040), (1620/25000).
Внимание! Вы получаете 53 уровень! (31/1060)
Шестнадцатый уровень… Уже меньше, но тоже вполне неплохо.
Следующими прыжками я добил еще три Адских гончих, получив за них еще2047 ОС !(1055/1060), (2643/25000).
Атлант тем временем также прикончил немало противников, охотясь и добивая монстров по правую сторону борта нашей «Машины». Тут же телепортируемся обратно на наш транспорт и начинаем преследовать убегающих тварей. На этот раз уже добыча была не такая солидная, как в начале их расстрела, так как гончие начали разбегаться и нам приходиться вылавливать их по одной. Притом немало времени уходило сначала на то чтобы огнем из пулемета обездвижить существо, а потом уже телепортировавшись вниз добить его Системным оружием. При этом использовать Системные стрелы тут был не вышло. Эти создания были слишком живучие, чтобы стрела смогла быстро убить хоть кого-то из них в короткие сроки. Если же передавать вместе со стрелой энергию, так чтобы она взрывалась при касании цели, то сама стрела при этом уничтожалась, а следовательно, опыта при этом я также бы не получил.
Тут же замечаю главаря этой стаи, который разительно отличается от своих собратьев отливающей стальным цветом костяной броней и гораздо более крупными габаритами.
Серый Цербер ©. Уровень 9.
Эта тварь оказалась бронированная и невероятно быстрая, что попасть по ней из пулемета было большой проблемой, а те пули, что всё-таки находили свою цель, утопали в голубоватом мареве защитного поля окружавшего этого монстра.
Поэтому я приказал перенести огонь на менее защищенные цели. Да и благодаря малому уровню Цербера с высокоуровневых гончих опыта можно было получить даже больше чем с него.
Вот только наша безопасная охота вскоре подошла к концу. Практически полностью перебитая нами стая спасалась бегством в направлении небольшого холма. И вскоре я понял, почему они это делали. С той стороны возвышения выкатилась целая орда Адских гончих, а на сам холм вышло сразу несколько Церберов, среди которых возвышался настоящий гигант.
Серый Цербер ©. Уровень 42.
Притом остальные Церберы что телись вокруг своего лидера выглядели рядом с ним будто щенята, мнущиеся у ног взрослого волкодава.
И первое что сделала эта тварь, так это испустила пробирающей до мурашек жуткий вой, накрывший собой, казалось всю близлежащую долину. Я же благодаря своему продвинутому Сродству с пространством буквально чувствовал как от гиганта исходят волны, которые казалось расшатывали саму нашу реальность.
Внимание! Вы находитесь в зоне действия нестабильного пространства!
Обрадовала меня Система. Вот те на!
«Это всего лишь собачки — говорили они… Они умеют лишь бегать и гавкать — говорили они…» — вспомнились сразу слова где-то слышанные мною.
К слову умение, которое использовал вожак стаи, не блокировало пространство, но делало его слой нестабильным. Нашу лодку, например, начало резко качать из стороны в сторону, будто она попадала в некие воздушные ямы. Телепортация тоже была, в общем то, доступна, вот только поручиться что конечная точка перемещения окажется в нужном месте я бы уже не смог.
Тут же развернул ставшую вдруг трудноуправляемый посудину в сторону нашей скалы. Самое ужасное в этой ситуации было то, что Алия лежит сейчас в «Пространственной каверне» вход в которую из-за нестабильности нашего пространства сейчас тоже перекрыт. А значит, я не смогу забрать ее и сбежать. Да там она находиться в полной безопасности, но только до тех пор, пока эта пространственная полость активна. Потом я обычно их перезапускал, так как время ее существования было не особо велико. Что же с случиться с человеком, оставшимся внутри, когда она схлопнется, мне даже страшно было подумать.
Кое-как на постоянно, словно ныряющей в невидимые ямы и готовой в любую минуту рухнуть на землю «Летающей лодке», я добрался до нашей скалы. После чего убрал ее в хранилище. А взамен, дополнительно призвал новую боевую единицу в виде вампирши, а вместе с охраняющими вход «Чемпионами» это была уже достаточно грозная сила.
Так, впятером мы отбили несколько первых атак тварей. Плюсом на нашей стороне было то, что сражались мы на уступе, и хоть Адские гончие использовавшие магическое усиления своих когтей, легко словно глину продавливающих камень, добирались до нас, делали они это не слаженно и не одновременно.
Я же, использовал для их убийстваКопье высшего стража © , иногда просто метая его, после чего вновь призывая его в назад в руку.
Впрочем, видя, что небольшие передовые стаи так и не могут пробить нашу оборону, вожак протяжно завыл, после чего сразу все гончие кинулись в сторону нашего убежища.
Встретил ударом копья самую быструю из вскарабкавшихся к нам тварей, выпуская в нее очередной разряд электричества.
Внимание! Вы получили 840 ОС! (1383/1100), (3087/25000).
Внимание! Вы получаете 56 уровень! (283/1120)
Сам про себя подивился… Ведь я взял во время этой не самой длинной битвы уже несколько уровней! Вот только сейчас не до подсчетов добытого опыта. Учитывая, что к Адским гончим присоединились и Церберы во главе с вожаком, не факт что победа в этой схватке останется за нами. Эти создания словно были созданы для ближнего боя, имели защитные поля, усиленные магией когти и зубы, а по физическим параметрам с ними могли сравниться если только наши немертвые «Чемпионы». И это я еще не считаю их вожака, который как мне кажется, с легкостью разорвет любого из нас. Единственный выход который я видел в этой ситуации это попытаться сбежать, и увести стаю за собой, а потом уже попробовать вернуться к входу в «Пространственную каверну» за Алией.
Хотя…
Купол праха!
После моего прорыва Божественной энергии в артефакте осталось совсем немного, но ее всё же хватило на то чтобы поставить купол радиусом в пятьдесят метров пускай и всего на десяток минут.
Самое главное, что этот купол возник прямо перед основной массой прущих вперёд гончих. И те с разгона стали врезаться в эту смертоносную преграду. А мое хранилище начало наполняться халявным идущим от купола опытом. Жалко конечно, что он передает только 10% жизненной силы убитых существ, но и так за счет количества ворвавшихся в него тварей поток поступающего опыта был просто огромен.
Кстати вожак, также влетевший в появившейся перед ним купол, сумел выжить, моментально отпрыгнув назад. После чего он своим рыком остановил дальнейшую атаку своих сородичей. А еще на нашей стороне преграды осталось семь адских гончих и один из молодых Церберов успевших ранее пересечь эту невидимую преграду.
Поняв что остались без подкрепления, они тем не менее не отказались от атаки и сейчас не спеша карабкались к нам, пригнув головы к камню и утробно рыча.
— А вы я здесь смотрю, как обычно веселитесь… — вдруг раздался сзади веселый и до боли знакомый голос Алии.
— Ну а тебе лишь бы только поспать… — радостно поддел ее я. — Еще немного и пропустила бы все веселье.
— Ну, это вряд ли… — буквально оказавшись возле меня, шепнула мне на ухо напарница, после чего поцеловала меня в щеку и сразу перенеслась обратно.
— Стоп! Ты что перемещаешься? Здесь же повсюду искривленное пространство⁈ — удивился я.
— А, брось… — отмахнулась девушка. — Послав в воздух какую-то незримую волну, которую я тем не менее еле-еле смог ощутить.
Внимание! Пространство стабилизированно!
Отреагировала на это Система.
А жить становиться все интересней и интересней. — только и успел подумать я, принимая на копье первую из кинувшихся на меня тварей.
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Внимание! Вы получили 735 ОС! (651/1120), (5434/25000).
Гончая буквально сама нанизалась на мое оружие. Тут же слева от меня появился атлант, приняв следующего монстра на магическую защиту, после чего используя одно из своих усилений, метнул в него копье. А вперед навстречу подползающим к нам тварям промчались «Чемпионы». Молодой цербер же схватился в рукопашную с вампиршей. Та на невероятной скорости кружила вокруг монстра используя полет и телепорты. Вот только вокруг «Пса» постоянно вспыхивало защитное поле, поглощая энергию ударов ее клинков, а когда клинки Назиры всё же умудрялись его пробивать, они упирались в серебристую непробиваемую броню твари. Что ни говори, а хоть и навыков у монстров не так уж и много в отличие от остальных разумных, но, тем не менее, то что у них иметься настолько развито, что порой с лихвой компенсирует превосходство над ними игроков. И даже тут вампирша имея с ним одинаковый ранг и гораздо более высокий уровень, ни как не могла его одолеть. Что же касается силы и ловкости, то в них цербер значительно превосходил мою рабыню.
Как ни странно точку в этой партии поставила моя напарница. После очередного обмена ударами цербер на мгновение застыл, примериваясь как бы лучше ухватить верткую нежить, и в это мгновение напротив его морды пространство будто пошло волнами и из него прямо в глаз твари воткнулся меч, по которому тут же прошел убийственны импульс. После этого животное замертво повалилось на землю.
Стоило нам добить оказавшихся внутри купола праха «псов», как я сразу вспомнил о том, с чего именно началась наша охота, поэтому вновь вытащил из хранилища летающую лодку и как только мы поднялись на ней к верхней части купола, отменил его работу.
Вожак тут же издал свой искривляющий окружающее пространство вой, но Алия выпустила встречную волну, нейтрализовав это воздействие.
После этого вожак ударил по нам чем-то вроде мощного дистанционного импульса, стремясь во чтобы то не стало сбить нашу машину, но выпущенная ему навстречу «Оплеуха джейра» разбило действие также нейтрализовала его воздействие. А после мы обрушили на него целый рой дистанционных атак, наглядно показав, что в бою на расстоянии он против нас никак не вытянет.
Осознав это чудовище, пустилось в бегство, а вслед за ним в рассыпную бросилась и вся его стая. Самого вожака при этом преследовать не имело смысла, уж больно непробиваема была его защита, да и попасть в столь быстрого и ловкого зверя, несмотря на его колоссальные размеры, было то еще проблемой. Вот только остальных гончих это не касалось, поэтому мы устроили на них славную охоту, положив еще примерно несколько десятков этих тварей. Остатки же крупной стаи забились в норы, которыми как, оказалось, изобиловала вся эта местность. Ну а лезть следом за ними в них мы по понятным причинам не стали.
Одно дело расстреливать их с безопасного расстояния и совсем другое попробовать залезть вслед за ними в узкую дыру.
В любом случае сегодняшний день принес нам немалые объемы опыта. Румир и Назира умудрились взять сразу по два уровня. «Чемпионы» могли похвастаться сейчас восьмым и девятым уровнями соответственно. Во время скоротечной охоты у меня просто не было времени отбирать у них опыт, чем мои юниты смогли в полной мере воспользоваться. Алия вообще добила свой уровень до шестьдесят пятого! И это несмотря на то, что присоединилась к нам позже всех. А дело было в том, что в отличие от нас она не телепортировалась вниз, чтоб добить очередного подранка, а создавала небольшой микро портал, через который клинком прямо с лодки убивала гончих.
Я же после сбора лишнего опыта с моих юнитов мог и сам похвастаться неплохим балансом.(71/1160), (10614/25000). И да. Сам я был теперь58 уровня !
* * *
Все следующие дни я залечивал свое Большое духовное отклонение. Для этого улучшилЛечение (D+, ⅕) до второго уровня, взяв в качестве улучшения лечение Магических и Духовных травм.(100/1160), (9643/25000). И должен сказать что, даже используя это исцеление на себе каждый час, понизить уровень Большого отклонения до Среднего, мне удалось только спустя почти неделю. И то, наверное, только благодаряВеликому исцеляющему посоху волшебницы D+, который я также при этом на себе использовал. А на Среднем отклонении появилась возможность уже осторожно пользоваться Даром дочери Изура, несмотря на то, что он тоже потреблял ци.
Ну и кроме своего лечения я, конечно, постоянно занимался с Алией.
Как выяснилось, стоило девушке довести свою Божественную родословную до десяти, как в ней началось пробуждение наследственной линии крови, что ей досталась от отца. Как говорил Артериус, врач к которому я носил лечить девушку, абсолютно всем детям достаётся примерно одинаковое наследство от их отца. У полубогов оно выражено в их расе и огромном количестве изначальных характеристик, а также большом объеме Божественной энергии, что они имеют с самого рождения. У эльфов в Бессмертии и родовом даре. Тем же, кто родился Атлантом или Архонтом этот дар надо сначала еще раскрыть. Так вот даром Алии оказалось невероятно высокое понимание концептов пространства! Именно поэтому она и слегла на столько дней, в которые ее мозг как бы впитывал в себя всю эту огромную информацию, попутно сам немного перестраиваясь под этот концепт.
Насколько я знал, когда твое понимание концептов пространства достигает определенной величины, Система фиксирует это и дает тебе так называемоеСродство с пространством (D). И вместе сСродством с электричеством это один из моих самых развитых параметров в этой сфере, так как я успел поднять его уже до четырех!
Так вот если и дальше изучать пространство, медитировать и всячески пытаться его осознать, то это сродство может достичь пяти, после чего шагнуть на качественно новую ступень, называемуюДао Пространства ©.
Именно в такое Дао мне необходимо, кстати, перевести все свои сродства, чтобы попытаться стать когда-нибудь Императором Школы сверкающих мечей ©.
И как выяснилось эти самыеДао пространства © тоже имеют свои уровни. И вот достигнув пятого уровня Дао, это понимание можно уже попробовать перевести в полноценныйАспект пространства (В). Аспект это уже то на чем специализируется какой-то определенный младший бог. Скажем, бог молний имеет аспект электричества, а бог целитель аспект магии жизни и тому подобное.
Так вот, у Алии сейчас былоДао пространства (С, 5/5). И, по сути, она была близка даже к тому, чтобы получить полноценный Аспект! Вот только ей для этого видимо не хватало каких-то определенных условий…
Но и даже так. Пространство теперь для нее было можно сказать естественной средой обитания. Ей не обязательно было знать какие-то сложные формулы для того чтоб создать портал или куда-то переместиться, она просто хотела этого и понимала как и что именно для этого надо сделать. Словно человек однажды научившийся дышать не задумывается над тем, какие мышцы ему надо напрячь, чтобы сделать очередной вздох. Он просто берет и дышит.
И еще девушка понимала что не получи она от меня кровь младших богов, она бы никогда не смогла раскрыть весь свой потенциал, и поэтому пыталась по своему меня отблагодарить стараясь всячески повысить также и мое понимание этого концепта.
Для этого мы, будучи в мысленной и магической связке периодически создавали некоторые известные нам заклинания. Я же старался при этом уловить, что именно и как делает моя напарница, после чего пытался сам это повторить. И должен сказать что даже имея продвинутое Сродство с пространством некоторые вещи понять у меня просто не получалось, а что-то я вроде и понимал, но когда начинал проделывать это сам, результат получался гораздо хуже, нежели то что мне показывали.
И я просто невероятно благодарен Алие за то терпение, с которым она раз за разом буквально разжевывала мне, что и как необходимо правильно делать, чтобы получить некий конкретный результат.
Начали же мы с ней с улучшения уменияПространственная каверна D+ (⅕). Алия теперь могла, как угодно перестраивать эту искусственную полость и я пытался хоть как-то повторить эти ее успехи.
Так вот, со временем я также понял и смог вполне себе создавать любые причудливые комнаты в этой пространственной каверне, расположенные в самых различных плоскостях. Сама каверна теперь у меня становилась практически стабильной и находиться в ней уже можно было почти до полугода! А также прямо из нее создавать дополнительные выходы в радиусе километра от изначального входа в полость. В дополнение к этому между разными кавернами я даже научился создавать порталы! Что было просто идеальным средством, необходимым чтобы сбить со следа любого возможного преследователя. Ты создаешь в разных точках две такие стабильные каверны, после чего преследуемый врагами заходишь в одну из них и через портал переходишь во вторую, расположенную совсем в другом месте. После чего дистанционно разрушаешь первую полость. И все, выследить, куда именно ты ушел становиться просто невозможно!
В конце концов даже Система признала мои новые знания повысив в итоге ранг этого умения.
Внимание! Вы самостоятельно повысили ранг умения Пространственная каверна D+ (⅕), до Пространственное логово С+ (⅕)!
Пространственное логово С+ (⅕)— Позволяет обладателю создать в подпространстве логово, в котором в полной безопасности могут находиться живые объекты. Приблизительный объем пространственной полости вариативен и зависит от количества затрачиваемой вами энергии. Время существования пространственной полости от 0 до 150 дней. Существует возможность создавать дополнительные выходы из своего логова. Внимание! Владельцу или другим находящимся в каверне существам следует в обязательном порядке покинуть свое логово до того момента как внутреннее пространство схлопнется! Стоимость создания логова вариативна и зависит как от времени его существования, так и от внутренних объемов.
Притом, судя по тому, что она изменила название этого умения, подобные его продвинутые версии реально где-то существовали!
Следующим умением, которое мы взялись дорабатывать, была мояПортальная сеть D+ (⅖).
Первым делом девушка смогла донести до меня как именно можно устанавливать практически неограниченное количество якорей. Кстати как выяснилось, добивала она Адских гончих с помощью отредактированной версии этого умения. Притом в радиусе полукилометра ей для создания порталов вообще никакие якоря не были нужны, так как она буквально чувствовала это окружающее пространство. У меня такое конечно не получалось, поэтому убивать своих противников в спину через небольшие порталы я смогу еще не скоро. Ну, точнее сказать я уже сейчас такое могу, но для этого надо сначала установить сзади врага якорь, представить форму и размеры портала и потом начать его открывать. На все на это у меня уйдет гораздо больше внимания, энергии и самое главное времени. А именно последнего, как правило, тебе в битве и не хватает, так как противник не будет стоять и ждать, когда ты закончишь проделывать все эти свои хитрые манипуляции. Следующей проблемой, которую мне удалось решить, так это увеличение расстояния между порталами. Для этого, оказалось, достаточно строить переход через более глубокие слои пространства. Да энергии при этом затрачивалось больше, зато так можно было построить портал на расстояние до пятнадцати тысяч километров! А если учесть что радиус Земли чуть больше шести тысяч километров, а большинство обитаемых миров не намного превышают размерами нашу планету, а некоторые даже и уступают ей, что теперь я могу перемещаться в любую точку в пределах одного мира!
Внимание! Вы самостоятельно повысили Сродство с пространством +1 (5).
Внимание! Вы находитесь на грани познания Дао!
Внимание! Вы самостоятельно повысили ранг умения Портальная сеть D+ (⅖) до уровня Планетарная сеть С+ (⅕)!
Планетарная сеть С+ (⅕)— Позволяет создавать порталы, по заранее намеченным якорям. Дальность точек входа и выхода не может превышать 15000 километров. Время работы портала от одной секунды и до одного часа. Стабильность. Для того чтобы разрушить портал сторонним силам придётся приложить существенные усилия. Затраты энергии вариативны и зависят от многих факторов.
Такие сообщения выскочили практически одновременно, стоило мне только отладить свою Портальную сеть. И что интересно, Хоть мое Сродство с пространством в результате всё же и поднялось до максимального значения, Дао пространства я так и не получил.
Впрочем, до обозначенного артефактором числа остался всего один день, поэтому все оставшееся до поездки к нему время я решил побездельничать.
* * *
Проснулся я с рассветом, с улыбкой вспоминая вчерашний день, когда мы, напившись эльфийского вина, начали распевать песни, что я успел будучи на еще на Земле закачать себе в телефон. «Мельница», «Король и Шут», «Кино» и весь прочий репертуар был нами в этот вечер не раз исполнен. Алия не знала текста песен, но вот припев запоминала с первого раза и далее уже также с энтузиазмом подпевала мне.
Я же только и рад был произвести на нее хорошее впечатление, в тайне радуясь одному из моих некогда бестолковых приобретенийПопулярные песни земли (F, ⅖), сделавшим меня весьма неплохим певцом.
Впрочем, отдохнули и хватит. Сегодня истекает срок, который озвучил нам артефактор, а значит наши В-ранговые клинки из клешней младшего бога должны быть уже готовы. И мне просто не терпелось их скорее забрать. А с другой стороны было в душе какое-то смутное беспокойство, когда я думал о поездке к нему.
Вот почему-то не хотелось мне к нему ехать… Может это прокачанная Интуиция так мне намекает о грядущих неприятностях? Не знаю. Но оставлять архонту подобное оружие я не собираюсь.
В крайнем случае, если он решит всё-таки напасть вместе с подчинёнными ему эльфами придётся пожертвовать своими «Чемпионами» и «Древним стражем Дуарата» выпустив их отвлекать на себя внимание, а самим попытаться сбежать. Ну а, учитывая, что Алия теперь сильнейший адепт пространственной магии думаю с тем, чтобы быстро отступить проблем возникнуть уже не должно.
Быстренько позавтракали и облачившись в броню выдвинулись в дорогу. Напарница тоже была какой-то сумрачной.
— Я чувствую какую-то смутную угрозу… — после некоторого молчания проговорила она мне.
— Считаешь, стоит ждать западни от архонта? Или может нам перенести визит?
— Не знаю… Но думаю попытайся мы и дальше тянуть время так сделаем только хуже… Нет. Оставлять оружие из-за этого нельзя, да и не чувствую я угрозы для своей жизни… тут что-то другое.Сейчас сделаю сеть из стабильных пространственных каверн, на случай нашего внезапного отхода. — предложила девушка.
— Хорошо. Делай. — согласился я.


    Эпилог

    Эпилог
Дорога до замка Аралага у нас не заняла много времени. Еще во время прошлого посещения этого места я оставил якорь в десятке километров от его цитадели. Поэтому мы переместились к нему порталом и оставшееся расстояние прошли пешком, чтобы не привлекать к себе внимание толпящихся на рынке перед входом в замок игроков.
На самом рынке мы не стали задерживаться, проигнорировав различных зазывал у своих палаток, и сразу перешли к мосту, где дежурила та самая стража, что и прошлый раз. Только на этот раз в их взглядах не было и капли той пренебрежительности, что была при первой нашей встрече.
Они одновременно поклонились, после чего тот, что ниже уровнем отошел в сторону, а старший вышел мне навстречу.
— Мастер ждет вас господин и просил проводить вас к нему. — с каким-то непонятным почтением в голосе проговорил он. Не знаю, что ему обо мне рассказали, но от этого он явно впечатлился.
— Хорошо. Показывай дорогу. — согласился я.
Пока что все шло достаточно неплохо. По крайней мере, никакой даже скрытой агрессивности в его взгляде я не заметил. Впрочем, судя по хмурому лицу Алии неведомая опасность, о которой предупреждал ее С-ранговый навык, так и не миновала.
Эльф провел нас через целую сеть переходов в большой зал, украшенный расписными колонами. Весь пол был устелен мягкими коврами, а по периметру стояло несколько удобных возвышений, застеленных тканями. Не знаю, что это было за место, но у меня сложилось мнение, что это что-то вроде VIP приемной для очень важных гостей. А столики, перед лежанками наполненные фруктами только дополнили меня в этом впечатлении.
— Приветствую вас владыка. — вышел поклонившись нам навстречу архонт. — Ваше оружие готово.
— Это хорошо. Показывай. — обрадовался я. Всё же я подсознательно был готов к тому что тот начнет юлить и рассказывать про неожиданно возникшие трудности и тому подобные препятствия.
По воздуху ко мне подплыли две оружейные карты, которые я с легкостью поймал. Видимо архонт тоже владеет телекинезом, что при его то уровне совсем не удивительно.
Ну-ка, посмотрим…
Уменьшение веса!
Это умение лишает 90% веса не только меня, но и все то, что я буду держать в своих руках. А теперь извлекаю новый клинок из карты.
Гигантская конструкция, материализовавшаяся у меня в руке, возникла параллельно полу, и хоть я и был готов ее подхватить, всё же с трудом удержал рукоять. О каком-то балансе в этом оружие при этом даже речи не шло. К гигантской, тяжеленный клешне сейчас снизу крепился достаточно мощный шест длинной метра два из неизвестного сероватого металла. Ну а сама конструкция больше походила на некое странное копье, нежели на меч. Впрочем, имея неимоверную силу махать таким монстром уже было вполне возможно.
Вот только я при всей своей силе хоть и удержал его за рукоятку, махать в бою таким предметом бы, пожалуй, не смог. И это не скрылось от глаз архонта, который едва заметно улыбнулся. Ведь сама клешня была значительно тяжелее рукояти и многократно перевешивала ее. Ну а в целом оружие, несмотря на 90% снижение веса весило килограмм под тридцать.
— Да, оружие получилось не самое простое, но подобные этому образцы реально существовали. — улыбнулся он.
Так, а если помочь себе Телекинезом… На С-ранге я уже мог спокойно поднимать с его помощью предметы равные своему собственному весу. Ну а если вспомнить червя, то тот вообще используя этот дар поднимал и закидывал в себя что угодно.
Я обхватил рукоятку незримой силой… И вуаля! Теперь я уже вполне спокойно могу держать его в руках. Попробовал крутануть вокруг себя. Пока немного коряво, но в целом если приловчиться рубить таким врагов уже будет вполне реально. Ну, или хотя бы просто их им добивать.
Достал из карты второй клинок, сразу подхватив его Телекинезом. А что, неплохо. Алие его пока передавать не буду, не солидно получиться, если она даже не сможет его поднять. Так, а что у него с характеристиками?
— Я чувствую какую-то неявную опасность… И она усиливается… — раздался в голове мысленный крик напарницы.
— Я ВАМ НЕ ПОМЕШАЮ… — раздался вдруг сзади мягкий женский голос. Но, несмотря на его мягкость в нем было столько силы и неведомой мощи, что возникало чисто интуитивное желание склониться перед его обладательницей, упав на колени.
И резко обернувшись я увидел того кто это произнес.
Сапфир. Младшая богиня (В). Уровень 1.
— А…аааа — только и смог проговорить я. На что та очень мило улыбнулась.
— ДЕЙСТВИТЕЛЬНО НЕПЛОХОЕ ОРУЖИЕ… ВОТ ТОЛЬКО НЕ В ТЕХ РУКАХ ОНО ТАК И НЕ СМОЖЕТ ПРИНЕСТИ СВОЕЙ ПОЛЬЗЫ. — после чего посмотрела на замершую в оцепенении Алию —ВЕРНО СЕСТРА?
Конец десятой книги.
Одиннадцатая книга цикла: https://author.today/work/354850
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Кречет
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID: Z-702.
Истинное имя: Максим Евгеньевич Шатких. (скрыто)
Старое системное имя: Махаон (скрыто)
Возраст: 29 лет.
Раса: Человек 96%, неизвестно 1%, бог 0,5%, нефилим 2,5%.
Ранг расы: Е+.
Пол: мужской.
Уровень: 58 (0/1160 Очков Системы).
Доступно: 0 Очков Системы (ОС).
Параметры:
Сила: 20/20. (+12 от Боевой формы) (Снятие барьера 400 ОС)
Ловкость: 20/20. (+15 от Боевой формы) (Снятие барьера 400 ОС)
Живучесть: 28/30. (+2 от Боевой формы) (Снятие барьера 600 ОС)
Выносливость: 18/20. (+12 от Боевой формы) (Снятие барьера 400 ОС)
Восприятие: 25/30. (+8 от Боевой формы) (Снятие барьера 600 ОС)
Интеллект: 20/25. (+2 от Боевой формы) (Снятие барьера 500 ОС)
Удача: 10/15. (Снятие барьера 1000 ОС)
Дополнительные параметры:
Инстинкты: 5 /10.
Интуиция: 30/50. (Снятие барьера 800 ОС)
Родословная: (К): 4. (Родословная Кречета) (Родоначальник) (Носители родословной могут снять два любых барьера и получают при рождении параметры Плоть, Духовная энергия и Мудрость)
Родословная (Б): 1 (Божественная родословная)
Родословная Нефилима 5. Вам гораздо легче преодолевать различные Системные барьеры. Шансы на успешное перерождение значительно повышены. Улучшенное сродство с ветром.
Родословная Грозовых обезьян 3. Ваше сродство с электричеством невероятно высоко.
Родословная «Хозяина насекомых» 0. (Была дважды сожжена) Вы можете чувствовать присутствие младших насекомых поблизости от себя. Младшие насекомые будут стараться не нападать на вас, если вы сами не станете угрожаете их жизни)
Божественная Сила: 126. (Ви)
Мудрость: 188/250.
Духовная энергия: 254/500.
Плоть: 116/250.
Воля: 20/25. (Снятие барьера 800 ОС)
Свободные очки: 12.
Известность: 80.
Производные параметры:
Мана: 18800+5000 (2 Кольца верховного мага и Кольцо Архимага) +2100 (можно почерпнуть из запасов Высшего астрального помощника) +32200 (в осколке сердца неизвестного бога) Итого:58100.
Ци: 25400+6100 от артефакта Слеза истинного бессмертного. Итого:31500
Прана: 11600 +5900 от артефакта Великий кулон из окаменевшей крови истинного дракона. Итого:17700.
Ви: 2000.(Воля) +12600 (Божественная сила) Итого:14600.
Божественная энергия, хранящаяся в двух В-ранговых артефактах:75000.
Достижения и титулы:
Познавший силу ll. (За 6 уровень филактерии)
«Чистые гены» — в процессе эволюции гены многих существ проходят множественные мутации, не всегда положительно сказывающиеся на организме. Ваши гены очищены. Продолжительность жизни удвоена по отношению с базовой. Ваши дети наверняка родятся крепкими и здоровыми, а также унаследуют это достижение.
«Представитель IV» — ваша слава вышла за пределы родного мира. И не только открывает новые возможности, но и накладывает обязательства… (За 50 Известности) Вы получаете право видеть Номер Любого Существа, чья известность ниже вашей!
«Враг Морозных Обезьян». Любой представитель этой расы, увидев вас — немедленно атакует.
Безбожник — у существа отсутствует покровитель. И, судя по всему, это осознанный выбор.
«Охотник на чудовищ!» Вы убили существо стоящее намного выше вас на ступенях силы!
«Великий Убийца Чудовищ I». Вы убили существо, стоящее многократно выше вас на ступенях силы.
«Великий герой» — при победе над игроками превышающих вас в своем развитие на три ранга, вам выпадают как минимум две карты навыка с повышенным шансом заполнения опытом.
«Легендарный герой» — при победе над игроками превышающих вас в своем развитие на четыре ранга, вам выпадают как минимум три карты навыка с повышенным шансом заполнения опытом.
«Абсолютная защита от сканирования» — Ни одно Системное существо не зависимо от своего ранга и статуса не сможет без вашего разрешения увидеть ваш уровень, а также ваши умения или характеристики. (Награда за легендарного героя)
«Богоборец» — Вы смогли убить одного из богов.
«Убийца Реликтовых Червей!» — Реликтовые черви, находящиеся в одном мире с вами могут почувствовать носителя достижения и попытаться прийти за вами!
Навыки Системы:
Игрок ©
— Интуитивно понятный интерфейс (С, 1/1).
— Справка (С, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
Дары:
«Дар дочери Изура» — полностью исцеляет своего пользователя. Восстанавливает магические и духовные каналы, а также убирает все негативные воздействия с пользователя. Дар может быть получен добровольно только от одной из дочерей Изура. Вы не сможете его никому передать, а также он не выпадает после вашей смерти. Для применения требует 2500ед маны и 2500ед ци. Минимальные требования для использования: Владелец должен обладать Божественной силой' не ниже 10.
Телекинез (С, 1/1). Дар, позволяющий воздействовать на предметы силой мысли. Требует наличие мистической энергии. Потребление зависит от дальности, наличия препятствий, скорости и веса предмета.
Телепатия (D, 1/1). Дар, позволяющий передавать и получать мысли, образы и чувства. Потребляет одну из ваших мистических энергий.
Пирокинез (D, 1/1). Наделяет вас даром управлять огнем.
Электрокинез (Е, 1/1). Дар, позволяющий управлять, генерировать или поглощать электричество.
Особенности:
Зарождающая Душа (C, ⅗). (Идеальная, золотая душа)
Сильный магический дар (D+, ⅘).
Большой сосуд вечности (D, ⅘).
Семя Воли (F, ⅘).
«Потомок богов»! — Пока божественная сила в ваших жилах не угасла, вы никогда не будете знать старости и болезней.
Сродство с Пространством (D, 5/5) — увеличивает эффективность магии данной направленности.
Сродство с электричеством (D, ⅘). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии электричества.
Сродство с Ветром (D, ⅖) — увеличивает эффективность магии данной направленности.
Сродство с холодом (D, ⅖). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии холода.
Сродство с мечом (D, ⅖). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность владения мечом.
Сродство с Жизнью (D, ⅖) — увеличивает эффективность магии данной направленности.
Сродство со Временем (D, ⅕) — увеличивает эффективность магии данной направленности.
Сродство с огнем (D). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии огня.
Сродство с Броней (D) — увеличивает эффективность вашей брони и вашего с ней взаимодействия.
Сродство с магией смерти (D). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии смерти.
— Абсолютный внутренний контроль маны (D+, 1/1). Вы можете полностью контролировать магические потоки, протекающие в вашем теле.
— «Фонтанирующий источник (E, 1/1)» (пассивное). Увеличивает регенерацию вашей маны и увеличивают предел мудрости (+3).
— Духовное существо (D) — Отныне вы Духовное существо. Ваши кровь и тело пропитываются Духовной энергией и могут служить основой для некоторых артефактов. Вам намного проще управляться с потоками ци. А ваши потомки в любом случае унаследуют этот дар. Предел Духовной энергии (+3)
— «Духовные кости (D)». Предел духовной энергии: +5. Вы — духовное существо. Ваши кости пропитываются ци и могут служить основой для артефактов.
— Абсолютный внутренний контроль праны (D+, 1/1) — вы можете полностью контролировать потоки праны в своем теле.
Репутация с Герой: 590 ЕР.
Боевые навыки:
— Великий Мастер Меча' (D+⅕). Стиль Сверкающих мечей © Комплексный навык, боевой стиль.
— Мастерское владение булавой (Е, ⅕).
— Мастер копья (Е, ⅕).
— Мастер стрельбы из лука (Е, ⅕).
— Владение кинжалами (F, ⅘).
— Владение топором (F, ⅗).
— Владение щитом (F, ⅗).
— Рукопашный бой (F, ⅕).
— Кунг-фу (F, ⅕).
— Айкидо (F, ⅕).
— Русский бой (F, ⅕).
— Владение стрелковым оружием (F, ⅖).
— Базовая армейская подготовка (F, ⅖).
— Мастер специальных, харианских вооружений (Е, 1/1)
— Мастер программирование и работы с искусственным интеллектом в харианской военной технике (Е, 1/1)
— Мастер взрывного дела (Е, ⅕).
— Охота на жуков (F, 2/4)
Второстепенные:
— Мастер скрытности (Е, ⅕)
— Мастер торговля на бирже (Е, ⅕)
— Мастер карточных игр (Е, ⅕).
— Управления малыми воздушными судами (F, ⅕)
— Заживление (F, 4/4).
— Популярные песни земли (F, ⅖).
— Наездник (D+, ⅕)
— Следопыт (F, 3/3).
— Боевой рык (F, ⅗).
— Ловушки (F, ​¼).
— Вязание узлов (F, ⅓).
— Игра на гитаре (F, ⅕).
— Поварское дело (F, ⅕).
— Травничество (F, ⅓).
— Лесная охота (F, ¾).
Языки:
Русский язык (F, 1/1), Английский язык (F, 1/1), Французский язык (F, 1/1), Турецкий язык (F, 1/1), Язык гоблинов (F, 1/1), Язык первообезьян (F, 1/1), Язык лесных обезьян (F, 1/1).
Навыки Е-ранга:
Сопротивления:
Иммунитет к электричеству (D, 1/1) — Ваше тело становиться практически невосприимчиво к урону, наносимому с помощью электричества.
Иммунитет к холоду (D, 1/1) — Ваше тело становиться практически невосприимчиво к холоду, а также урону, наносимому при помощи этой стихии.
Иммунитет к огню (D, 1/1) — Ваше тело становиться практически невосприимчиво к огню, а также урону, наносимому при помощи этой стихии.
Навыки Е-ранга не требующие для активации никакую энергию. (И чисто системные умения)
Картография (D+, ⅕) — позволяет сохранять в свой интерфейс карты мест, в которых вы побывали, а также обмениваться картами с другими игроками имеющими данный навык. Возможно нанесение на свои карты пометок и записей, а также приближение их и просмотр под различными ракурсами. Возможна точечная подстройка карт, под конкретного пользователя.
Кожа дракона (D, ⅖) — раз в 6 часов по вашему желанию, ваша кожа становиться невероятно прочной и способной к самовосстановлению, срок действия способности 15 минут. Необыкновенная прочность и упругость кожи.
Уменьшение веса (E, ⅘) — позволяет раз в сутки на один час снижать свой вес на 90%. Процент уменьшения веса значительно увеличен. Очень сильное уменьшение веса.
Бессмертный (Е, ⅘) — позволяет исцелить любые повреждения пользователя и полностью восстановить его силы в случае смерти. Откат: четыре дня. Перемещение перед воскресением вашего тела в наиболее безопасную зону в радиусе 5 метров от точки смерти. 10% шанс, что при убийстве вас Системным оружием осушения не произойдет, и навык сработает в штатном режиме.
Чувство опасности (Е+, ⅗) — пассивный навык, предупреждающий своего носителя о возможной для себя опасности. Вы сможете заранее предчувствовать надвигающуюся на вас опасность. Обладатель чувствует направление, из которого исходит опасность.
Сверхглубокая медитация (E, ⅖) — Обладатель способен пятидесятикратно замедлять свои жизненные процессы. При сверхглубокой медитации происходит усиленное преобразование и развитие ваших энергетических каналов. При нахождении в этом состоянии более месяца появляется значительная вероятность того что вы самостоятельно не сможете покинуть это состояние. При нахождении в состоянии глубокой медитации более 10 лет наступает смерть носителя. Возможность установить механизм вывода организма из медитации по таймеру.
Пространственный инвентарь (D, ⅖) — Позволяет создавать в подпространстве небольшую полость, напрямую привязанную к своему носителю. Вес переносимых в инвентаре предметов двадцать килограмм.
Последнее прикосновение (Е, 1/1). Вы принадлежите к Системе. Прикоснувшись к умирающему врагу, вы можете получить 40% его жизненной силы.
Прогнозирование событий (Е, ⅖) — вы можете, сосредоточившись на каком-то событии, спрогнозировать то, либо иное его развитие. Чем меньше вероятностных вариантов его развития и времени от начала события, тем точнее прогноз. Увеличение времени, на которое можно спрогнозировать какое-то событие.
Амбидекстр (E, 1/1) — физическая мутация, позволяющая одинаково владеть обеими руками. Интеллект +1.
Искажение системной информации (D, ⅕) — Возможность подменять видимую другими игроками информацию. Поднимать или опускать видимый уровень. Возможность подменить отображение своих характеристик при более детальном сканировании владельца. Возможность подменять отображаемую расу. Внимание! Нельзя поставить отображение расы чей ранг выше вашего!
Полезность еды (Е, ⅕) — Позволяет определять полезность для хозяина абсолютно любых продуктов.
Координация чувств (Е, ⅕) — при активации незначительно усиливает и улучшает взаимодействие между всеми органами чувств.
Берущая рука (Е, 1/1) — позволяет получать опыт от другого существа. Требует согласия передающего. Коэффициент передачи 100%.
Отдающая рука (Е, 1/1) — позволяет отдавать опыт другому существу. Требует согласия принимающего. Коэффициент передачи 100%.
Поиск миссии (E+, ⅕) — Позволяет получить дополнительную миссию от системы. Откат: месяц.
Вызов (E, ⅖) — Возможность общаться с другим игроком или героем в течение двух минут. Радиус действия 100 км. Откат: Сутки. Увеличено время вызова.
Мгновенная смерть (E+, 1/1). Позволяет добровольно умереть. Повышает шанс притяжения души и воскрешения — на тридцать и пятнадцать процентов соответственно.
Разветвление потоков поступающего опыта (D, 1/1) — Делает возможным 50% входящего опыта перекидывать напрямую в находящийся на теле артефакт накопитель. Имеется возможность передавать опыт в указанный артефакт, даже если он скрыт в инвентаре или других пространственных артефактах.
Навыки Е-ранга (Универсальные)работающие на разных типах энергии:
Наделение Системным статусом (D+, ⅕) — Вы можете внести некоторые предметы в Систему. Чем больше предмет, тем больше вам придётся потратить энергии на это. Затраты: От 1000 единиц мистической энергии.
Энергетическая пуля (D, ⅖) — конденсирует заряд Мистической энергии, с невероятной скоростью выпуская ее во врага. Возможность регулировать силу воздействия, а также стрелять очередями.
Оглушение (D, ⅖) — Точечное воздействие Мистической энергии на мозговые центры, вызывающее у жертвы потерю сознания. Радиус действия, от нуля до сотни метров. Возможность регулировать силу воздействия. Воздействия на разные центры мозга существ направленные на создание: дезориентации, временного паралича, оглушения. Внимание! Развитые существа смогут противостоять этому воздействию.
Чуткий слух (Е, ⅕) — позволяет, задействовав незначительное количество мистической энергии, многократно усилить свой слух. Умение может работать, используя ману, ци или прану.
Медитация (Е, ⅕) — Техника, позволяющая отрешить, все не нужное, повышающая концентрацию и увеличивающая сбор окружающей Мистической энергии.
Притупление боли (E, 1/1) — Используя одну из мистических энергий, владелец может сильно притупить себе боль.
Зона спокойствия (E+, ⅖). При активации позволяет блокировать действие взрывчатых веществ в радиусе 10 метров. Потребляет мистическую энергию. Увеличенный радиус действия.
Оружейная аура (D, 1/1)— значительно усиливает режущие свойства, а также прочность меча. Потребляет любой из доступных вам видов мистической энергии. Затраты 100 единиц энергии в секунду. Значительно увеличивает урон, как по физическим, так и по магическим объектам. (Первое умение боевой школы)
Ускорение ветра (D, 1/1) — позволяет владельцу ускориться в семь раз сроком на 14 секунд реального времени. Потребляет 300 единиц любой мистической энергии. Магически защищает пользователя от создаваемых перегрузок. Время отката 7 минут. (Второе умение боевой школы)
Щит мастера (D, 1/1) — Уникальное умение способное прикрыть владельца на одно мгновение, практически от любого вида урона. Но только истинный мастер сможет рассчитать точное время вражеского удара. Потребление 1500 единиц Мистической энергии. Откат: 1 минута. Время действия 1 секунда. (Третье умение боевой школы)
Вихрь клинков (D, 1/1) — Создает вокруг заклинателя круговорот тончайших магических плоскостей, способных наносить повреждения в радиусе пяти метров от заклинателя. Потребление 1500 единиц Мистической энергии. Время действия 5 секунд. (Четвертое умение боевой школы)
Сверкающая полоса (D, 1/1) — позволяет отправить в противника несколько полос искривленного пространства, наносящих повреждения встреченным по пути объектам. Потребление 2000 единиц Мистической энергии. (Пятое умение боевой школы)
Поглощение жизни' (D+, 1/1) — позволяет поглощать аккумулируя в себе чужую жизненную энергию. (Шестое умение боевой школы)
Передача жизни' (D+, 1/1) — позволяет передать жизненную энергию недавно умершему существу. (Седьмое умение боевой школы)
Кристаллизация энергий (D, 1 /1) — позволяет кристаллизовать свою Мистическую энергию в виде камня.
Навыки Е-ранга требующие для активации прану:
Управление кровью (E, ⅕) — позволяет незначительно управлять собственной кровью. Требует наличия характеристики: Плоть.
Непробиваемая кожа (D, ⅖) — Кожный покров пропитывается праной, значительно усиливая ее защитные свойства. Невероятная устойчивость, как против физических, так и против магических атак, а также к агрессивным средам и биологическим воздействиям.
Лечебная циркуляция (Е, ⅕) — Вы заставляете вашу прану активно циркулировать по всему телу, многократно усиливая тем самым свою естественную регенерацию.
Выброс праны (Е, ⅕) — Собрав свою прану в конечности, вы можете вытолкнуть ее из себя, сбивая тем самым своего противника.
Усиление конечностей (Е, ⅕) — Вы можете, собрав свою прану в определенной части вашего тела, значительно ее усилить.
Внутреннее тепло (E, ⅕) — позволяет телу непосредственно из праны вырабатывать тепловую энергию, защищая носителя от воздействия минусовых температур.
Энергетик (D, ⅖) — потоки праны начинают с бешеной скоростью циркулировать по вашему организму, принося бодрость, силу и энергию. Сила, реакция, ловкость и восприятие во время действия умения значительно возрастают. Расход праны 1000 единиц в минуту.
Чистое тело (Е, ⅕) — Позволяет полностью очистить ваше тело от любых инородных субстанций и веществ, а также убрать все продукты жизнедеятельности вашего организма, включая пот, жир, кровь и прочее. Частичное очищение также происходит и от омертвевших участков кожи. Использование 300 единиц праны.
Навыки Е-ранга требующие для активации ци:
Броня Ци (D+, ⅖) — позволяет создавать поверх вашей кожи прочнейшую пленку из Духовной энергии, не мешающей движениям и защищающей своего хозяина от возможных внешних повреждений. Уменьшенный расход ци на подержание навыка. Увеличение прочности брони. Пассивный режим. Умение может работать в пассивном режиме, потребляя незначительное количество ци, и начиная работать на полную мощность, как только владельцу начинает угрожать опасность.
Оплеуха джейра (D, ⅖) — позволяет нанести мощный кинетический удар сгустком духовной энергии. Требует 3500 единиц ци. Мощность умения значительно повышена.
Универсальная боевая форма № 612 (ци). 1-й слот (D) Живая броня. 1-й слот (Е) Хранилище маны. Накопитель, позволяющий накапливать ману. Объем: 1000 ед.
Духовное очищение (Е, ⅕) — Изгнание из собственного тела любых инородных энергетических сущностей. Требует ци.
Духовный заряд (Е, ⅕) — позволяет передавать через ваше оружие непосредственно в тело жертвы разрушающий заряд ци. Внимание! Для передачи заряда ци, необходим контакт оружия с телом противника. (Дали за достижение мастерства в копьях)
Взрывающиеся стрелы (Е, ⅕) — позволяет напитывать ваши стрелы Духовной энергией, благодаря чему они взрываются при соприкосновении с любым твердым предметом. (Дали за достижение мастерства в луках)
Мощный рывок D (⅕) — Вкладываю энергию ци, вы буквально можете выстрелить своим телом в указанном направлении.
Духовный снаряд D (⅕) — Используя свою Духовную энергию, вы можете создать сгусток разрушительной энергии, движущейся с большой скоростью на расстояние до нескольких сотен метров.
Сокрытие своей Духовной силы D (1/1) — Позволяет скрыть свой истинный уровень Духовной силы от более слабых представителей. Внимание! Если уровень развития Духовной энергии у существа выше вашего, он сможет увидеть ваш потенциал.
Навыки Е-ранга требующие для активации ману:
Поднять Рыцаря смерти D (⅖) — Позволяет создать боевой некро-конструкт. Качество зависит от исходных материалов. Значительно сохраняет потенциал и силу поднятого существа. Незначительно увеличивается шанс успешного поднятия запланированного некро-конструкта.
Контроль нежити D (⅖) — Позволяет контролировать и управлять нежитью. Усиленный контроль, как целых групп, так и одиночных существ. Поднятая вами нежить будет беспрекословно вам подчиняться.
Телепортация (D+, 2/ 5) — позволяет переноситься на 35 метров в зоне прямой видимости игрока, стоимость 250 единиц маны. Отбрасывание. Если в точке появления находиться предмет, заклинатель отбрасывается в сторону. Действие умения практически невозможно блокировать сторонним воздействием.
Защитная аура (D+, ⅖) — При активации, аура на время значительно, качественно усиливает защитные способности. Качественное увеличение мощности самой ауры, а также увеличение поглощаемого ею урона. Улучшенная защита от Системного оружия.
Лечение (D+, ⅖) — комплексный навык. Диагностика. Снятие проклятий, благословений. Эффективное исцеление. Реанимация. Позволяет вернуть к жизни тех, кто умер недавно. Незначительное омоложение. Локализация и контроль. Улучшения лечение Магических и Духовных травм.
Топкая земля (E, ⅗) — Позволяет сделать участок земли 3×3 метра вязким в глубину до 35 сантиметров, сроком на 2 секунды. Потребление 200 единиц маны. Глубина воздействия на почву значительно увеличена.
Летающая доска (Е, ⅗) — позволяет перемещаться на доске, управляя ей с помощью мысли. Чем больше скорость полета, тем большие требуются затраты маны. Расход маны при минимальной скорости полета 150 ед маны в минуту. Двойной бонус к уменьшению затрат маны на использование.
Невидимость (Е, ⅗) — Стандартный навык, скрывающий пользователя от внешнего взгляда. Использует ману, расход зависит от размеров пользователя и внешней среды. Усиленное устранение недостатков. Поле значительно лучше скрывает всё, что находится внутри.
Электрический разряд (Е, ⅘) — позволяющий с небольшого расстояния ударить по цели электрическим разрядом. Улучшения: экономия маны, усиление электрического разряда, увеличение дальности электрической дуги.
Мысленный контакт (E, ⅘). Позволяет устанавливать с другим игроком мысленную связь сроком на 1 час. Действующую на расстоянии до 100 м. Возможность создавать соединенную одним мысленным контактом группу из 9 существ. Дальность действия умения значительно увеличена.
Поиск жизни (E++, ⅗) — позволяет чувствовать живых существ в некоем радиусе. Увеличенный вдвое радиус действия. Незаметность для стороннего наблюдателя. Схема окружающей местности значительно улучшается. (Улучшено за счет D-рангового навыка)
Магический полет (Е, ⅗) — позволяет пользователю летать, управляя своим полетом с помощью силы мысли. Чем больше скорость полета, тем большие требуются затраты маны. Расход маны при минимальной скорости полета 400 единиц маны в минуту. Расход маны очень значительно уменьшен.
Призрачность (Е, ⅘) — Способность, делающая владельца невидимым и способным просачиваться сквозь материальные предметы. Стоимость активации 300 ед. маны. Подержание 21 единица маны в секунду. Усиленная экономия маны при использовании. Возможность переносить в призрачное состояние небольшие объекты уже после начала использования навыка
Хамелеон (Е, ⅖) — Позволяет сливаться с местностью. Визуально заклинатель, начинает выглядеть как набор фоновых рисунков свойственных данной местности. Активация. 100ед маны. Дальнейшее использование 10 единиц маны в минуту. Улучшенная маскировка.
Отвод глаз (E, ⅖) — при активированном умении у всех находящихся в зоне видимости существ возникает подсознательное желание смотреть в какую-либо другую сторону, нежели ваша. Внимание, воздействие навыка вариативно и зависит от ранга существа и его персональных особенностей. Сильные существа легко могут бороться с подобным воздействием и даже определить, откуда оно исходит. Затраты на активацию 100ед. маны. Затраты на подержание 35 единиц маны в минуту. Защита от технических средств обнаружения.
Воздушное парение (Е, ⅖) — позволяет создать небольшие эфирные крылья, способные замедлить падение с высоты. Размер крыльев значительно увеличен. Активация 150 единиц маны. Подержание умения 50 единиц маны в минуту.
Внушающий ужас (E, ⅖) — при активации накладывает на существ ниже вас рангом страх и желание убраться от вас как можно дальше, стоимость 20 минут за 100 единиц маны. Умение значительно сильнее воздействует на окружающих.
Когти маны (E, ⅖) — Позволяет напитывать когти и зубы магической энергией, многократно усиливая их прочность и остроту. Увеличенный размер когтей.
Детальное сканирование (Е, ⅖) — Позволяет детально отсканировать область радиусом 16 метров. Позволяет выставить до десяти меток на отсканированные участки или предметы сроком на 1 минуту, эти метки вы будете чувствовать в окружающем вас пространстве, пока расстояние до них остаётся меньше 16 метров. Увеличенный радиус действия умения.
Манащит (E, ⅖) — Создает мощный энергетический щит. Возможность регулировки размеров и прочности щита.
Ночное зрение (Е, ⅖) — позволяет при подаче в глаза небольшого потока маны видеть в темноте. Значительно улучшает ваше зрение в темноте.
Облако тумана (Е, ⅖) — обладатель способен создать рядом с собой густой туманный покров, способный накрыть собой прилегающую территорию. Возможность незначительного управления полученным туманом.
Заморозка участка местности (Е, ⅗) — Замораживает участок местности площадью в 1 квадратный метр. Сила умения зависит от длительности воздействия на территорию. Увеличение силы и скорости замораживания участка местности. Увеличение площади, на которое воздействует умение.
Громогласный голос (Е, ⅕) — позволяет при помощи маны многократно увеличивать силу и громкость своего голоса.
Огненный шар (Е, ⅕) — позволяет создавать и запускать в противника, небольшой огненный шар.
Стационарная защитная формация (E, ⅕) — Позволяет создать защитную формацию, препятствующуюпопаданию внутрь материальных предметов и запитанную маной напрямую от создателя. Создание формации стоит 200 единиц маны. Подержание в полуактивном состоянии 50 единиц маны в минуту.
Светлячок (Е, ⅕) — Призыв небольшого светящегося образования, летающего и способного управляться при помощи мыслей. Стоимость 100ед маны. Время существования 1 час.
Ударная волна (E, ⅕) — Вы можете вкладывать в оружие энергию, создавая разрушительную ударную волну, действующую по направлению нанесения удара.
Парализующий ужас (E, ⅕) — Позволяет временно полностью парализовать свою жертву. Требует визуального контакта. Длительность зависит от ранга и сопутствующих факторов.
Взор мертвеца (E, ⅕) — При активации должен позволять увидеть сокрытое.
Ледяная стрела (Е, ⅕) — позволяет метнуть в противника небольшую ледяную сосульку.
Белый шум (Е, ⅖) — позволяет создавать в небольшой области зону хаотичных звуковых возмущений. Увеличение громкости звуковых колебаний.
Гравитационная линза (Е, ⅖) — увеличивает гравитационное притяжение планеты на небольшой площади в 1,8 раза. Незначительное увеличение силы притяжения планеты.
Нагрев предметов (Е, ⅕) — позволяет, перекачивая свою ману в предмет, нагревать его. Чем больше передано маны, тем сильнее нагреется предмет.
Зона тишины (Е, ⅕) — в радиусе двух метров от пользователя возникает зона не способная выпустить из себя никакие звуки.
Передача голоса (E, 1/1) — позволяет незаметно и беззвучно передавать звуковые волны непосредственно собеседнику. Для корректной работы требует голосовых связок у отправляющей стороны и органов слуха у принимающей. Требует ману. Затраты маны вариативны и зависят от расстояния.
Чистота (Е, ⅕) — Позволяет очистить вашу одежду, обувь и открытые участки тела от пыли, грязи и прочих инородных предметов, составов и жидкостей. Использование 300 единиц маны.
Бонусные системные:
Сам себе калькулятор
(E, 1\1) (Е, пассивное, случайное). Вы легко можете выполнять в уме, простые вычисления. (За 10-ку в интеллекте)
Великий иммунитет (Е-, пассивное, по умолчанию). Вы не подвержены никаким болезням. (За 10-ку в живучести)
«Невероятный метаболизм (E+, 1/1)» (пассивное, случайное). Наделяет ваш организм свойством переваривать практически любую органическую пищу и значительно усиливает все химические реакции, происходящие в организме. (За 25 в живучести)
Идентификация (E, 4\5) — Позволяет определять особенности объектов Системы. Количество получаемой информации вариативно и зависит от конкретных условий. (За 10-ку в интуиции)
Снятие координат (D, случайный). Вы можете получить координаты мира, в котором находитесь. (За 25 в Интуиции)
Взрыв (E, 1\1) — позволяет на короткое время стать сильнее, преодолевая даже предел, но наносит повреждения телу. Сила + 3, срок действия — 10 минут. Откат — сутки (За 10-ку в силе)
Улучшенная ловкость (E, 1\1) — Ваши связки и сухожилия гораздо прочнее и эластичнее, чем предусмотрено природой. (За 10-ку в ловкости)
Чувство маны (E, 1\1) — позволяет ощущать магические потоки. (За 5-ку Мудрости)
Истинный взор (E, 1\1) — Позволяет видеть потоки магической энергии. (За10-ку Мудрости)
Чувство ци (E, 1\1)
— позволяет ощущать потоки ци. (За 5-ку Духовной силы)
Духовный взор (E, 1/1) — Возможность чувствовать, определять плотность и видеть ци. (За 10-ку Духовной силы)
— «Духовные кости (D)». Предел духовной энергии: +5. Вы — духовное существо. Ваши кости пропитываются ци и могут служить основой для артефактов. (За 75 Духовной силы)
—«Абсолютный внешний контроль ци ©». Вы можете полностью контролировать потоки энергии ци, в некотором радиусе от себя. (За 100 Духовной силы)
— Стабильная душа © — Находясь в бестелесном состоянии, вы гораздо легче сможете переносить Духовные и Магические ветра. А также значительно возрастает плотность и стабильность вашей души. (За 150 Духовной силы)
— Овеществленная ци (D+, ⅕). При должном контроле вы можете использовать свою ци для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограниченно. (За 200 Духовной силы)
Внимание! Ваша душа становиться прочнее на 20%! Внимание! Теперь вы можете не только чувствовать, но и частично контролировать потоки ци внутри тел более слабых практиков! (За 250 Духовной силы)
Чувство праны (E, 1\1) — позволяет ощущать потоки праны. (За 5-ку в параметре Плоть)
Взор жизни (E, 1/1) — Возможность чувствовать, определять плотность и видеть потоки праны. (За 10-ку в параметре Плоть)
— Идеальная кровеносная система (D+, 1/1). (пассивное, альтернативное). Вся ваша кровеносная система находиться в идеальном состоянии. Болезни, связанные с сосудами и сердцем исключены. А сила воздействия на вашу кровеносную систему навыков противника будет многократно снижена. (За 25 в параметре Плоть)
— «Вечный мозг (D+, 1/1)» (пассивное, случайное). Укрепляет ваш мозг, улучшая его работу и обеспечивая восстановление. Снижает практически до нуля вероятность инсультов или деменции. Увеличивает защиту вещего мозга от потусторонних воздействий. Минимальные требования: малый сосуд вечности. (За 50 в параметре Плоть)
Абсолютный внутренний контроль праны (D+, 1/1) — вы можете полностью контролировать потоки праны в своем теле.(Первый прорвался через Барьер в 50)
— Существо плоти (D) — Отныне вы Существо плоти. Ваши кровь и тело пропитываются Праной и могут служить основой для некоторых артефактов. Вам намного проще управляться с потоками праны. А ваши потомки в любом случае унаследуют этот дар. Предел Плоти (+9) (За 75 в параметре Плоть)
Невероятная живучесть (D+, 1/1) (Первый прорвался через 5-й барьер плоть) Навык был объединен и повышен до Великая регенерация (С+, 1/1)
— Аура замедления жизни (С, 1/1). (пассивное, случайное). Вы можете значительно замедлять жизненные процессы в организмах других существ, делая их гораздо слабее и медленнее. Диаметр ауры от одного до десяти метров, в зависимости от количества потраченной праны. Чем дальше от центра ауры находиться объект, тем сильнее он может противиться ее воздействию. (За 100 в параметре Плоть)
— Абсолютная защита от всех ядов (С, 1/1). (пассивное по умолчанию) Какой бы яд не попал в ваше тело, ваш организм немедленно нейтрализует его и выработает противоядие. (Первый прорвался через 6-й барьер плоть)
Чувство воли (E, 1\1) — позволяет ощущать потоки и направление чужой воли. (За 5-ку в параметре Воля)
Взор воли (E, 1/1) — Возможность чувствовать, определять плотность и видеть потоки своей и чужой воли. (За 10-ку в параметре Воля)
Несгибаемость Воли (Е+, 1/1) — вы можете легко противостоять воздействию направленной на вас Воли другого существа. (Первый прорвался через Барьер 10)
Счастливый билет (E, 1\1) — в течение суток миссии от Системы не поступают. Нельзя использовать в случае, если миссия уже заявлена. (За 10-ку в удаче)
Марафонец (пассивное, по умолчанию). Вы устаете медленнее. (За 10-ку в выносливости)
Адаптивное, приближающее зрение (активное, случайное). Позволяет при концентрации на объекте временно увеличивать его изображение. (За 10-ку в восприятии)
— «Духовная трансформация органов чувств (E+, 1/1)» (пассивное, альтернативное). Увеличивает эффективность каждой единицы восприятия. Сглаживает негативные эффекты от роста параметра. Минимальные требования: Духовное Ядро. (За 25 в восприятии)
— Божественная метка (C, 1/1) — позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Ваши последователи могут получать заложенную в них информацию. (За 25 Божественной силы)
— «Передача Божественной Силы». Вы можете поделиться своей Божественной Силой, открыв для союзников путь к божественности. При этом вы сами навсегда потеряете одну единицу параметра. (За 50 Божественной силы)
— «Создание Малого Домена ©». Вы получаете право расширить Личную комнату до Владения, где ваша власть будет значительно увеличена. Стоимость: 1000 ОС. (За 100 Божественной силы)
Навыки D-ранга:
Ментальный дух разведчик (D+, ⅕) — Призывает ментального духа разведчика, который держится над призывающим, и при помощи ментального соединения транслирует ему карту прилегающей местности. Стоимость вызова ментального духа 2000 ед маны. Подержание работы ментального духа 40 ед маны в минуту.
Энергетическое питание (D, ⅕) — позволяет, перерабатывая Мистическую энергию получать необходимые для организма питательные вещества.
Системная навигация (D, 1/1). Вы можете перемещаться из Личной Комнаты, введя координаты. Стоимость перемещения, вариативна.
Стойкий разум (D, ⅕) — Пассивный навык. Увеличивает защиту вашего разума от ментальных атак. Практически сводит к нулю шанс того, что кто-то сможет взять вас под свой ментальный контроль.
Отключение чувств (D, ⅕) — Позволяет на время отключить один из ваших органов чувств.
Духовный след (D, ⅕) — Дает шанс отыскать спрятавшуюся от вас жертву по остаточному духовному следу. Минимальные требования: Наличие Духовного взгляда.
Пилюля второго шанса (D, ⅕) — Полностью снимает усталость. Восстанавливает все энергетические резервы обладателя. Ненадолго притупляет боль и оказывает легкое исцеляющее воздействие на организм. Откат 7 дней.
Малое воскрешение (D +, ⅕) — Способно поднять человека из мертвых, если после его смерти прошло не более одного часа. Шанс воскрешения вариативен и зависит от множества параметров. Потребление 3000ед маны, за использование.
Полная защита от сканирования D (⅕) — Защищает от сканирующих способностей, действующих на расстоянии. Скрывает информацию об обладателе, для способностей, действующих в прямой видимости.
Эльфийская ложь D (1/1) — Позволяет изменять внешность и системную информацию, принимая облик других рас. Чужая кожа. Вы можете запомнить и принять облик убитого противника.
Не знающий боли D+ (⅕) — позволяет полностью убрать болевые ощущения. Срок: 40 минут. Откат: 3 дня.
Трансформация костей D (⅕) — позволяющая сделать кости невероятно прочными. Незначительно повышена регенерация костной ткани.
Самопожертвование (D +, ⅕) — Позволяет вам пожертвовать своей жизнью для того чтобы воскресить мертвое существо. Ранг и уровень существа не должны превышать вашего. С момента смерти должно пройти не более 12 часов. Стоимость 5000 ед. маны.
Призыв помощи (D) — Вы как один из лидеров вашего мира можете запросить себе помощи, создав миссию F —ранга на десять игроков. Примечание: Если больше половины пришедших вам на выручку игроков погибнет, к вам будут применены жесткие санкции от Системы. Стоимость 100 ОС. Откат: 1 год.
Вызов Высшего Астральный помощника (D) — позволяет вызвать подконтрольное вам существо «Высший Астральный помощник».
Воздушные лезвия (D, ⅕) — позволяет создать воздушные лезвия с силой летящие во врага. Стоимость использования 1800 ед маны.
Стая (D, ⅕) — позволяет объединять под своим руководством группу до 20 игроков. Позволяет игрокам вместе пребывать на миссию, использовать чат и видеть нахождение друг друга на карте. Открывает дополнительные возможности вожаку стаи и его заместителю для более эффективного управления и контроля над стаей.
Огненная стена (D, ⅕) — Позволяет создать стену огня и направить ее в сторону ваших врагов. Потребление 2200 ед. маны.
Защитный контур мага (D, ⅕) — Позволяет создать вокруг заклинателя пассивное защитное поле, активируемое при попытке нанесения по нему урона. Активация 1500 ед маны. Поддержание заклинания в пассивном режиме. 50 ед маны в час. Затраты маны в активном состоянии напрямую зависят от входящего урона.
Призыв семени Хищной Конторской лианы (D, ⅕) — заклинатель призывает семя хищного растения, напитывая его необходимой для быстрого роста магической энергией. Внимание! Растение не подвержено контролю со стороны заклинателя и может представлять для него опасность. Внимание! Растение быстро размножается и может представлять угрозу для окружающей биосистемы. Внимание! Высшим сущностям может не понравиться дисбаланс, который могут принести эти растения в экосистему их мира! Расход маны: 2000 ед. Внимание! Заклинатель не может без последствий уничтожить призванное им растение.
Духовные тиски (D, ⅕) — позволяет, используя свою Духовную энергию, временно сковать выбранную цель. Затраты на удержание цели 200 единиц ци в секунду. Внимание! Сильная цель может преодолеть действие данной техники.
Иллюзорные копии (D+, ⅕) — Вы можете создавать до пяти иллюзий самого себя, программируя каждой из них особый механизм поведения. Созданная вами иллюзия будет повторять заложенные вами действия, до момента пока вложенная на ее подержание мана не исчерпается, или пока она не получит сильные внешние повреждения. Стоимость создания одной иллюзии от 200 единиц маны.
Энергетическая воронка (D+, ⅕) — Создает энергетическую воронку, втягивающую в себя энергию из окружающего пространства. Пользователь может настроиться на притяжение любой из известных ему видов энергий. Сила притяжения зависит от плотности данного вида энергии в данной области.
Магическая пуповина (D) — позволяет обмениваться магической энергией.
Шаг в тень (D+, ⅕) — Позволяет перемешаться на ближайший слой реальности и какое-то время находиться в нем. Внимание! При нахождении в тени более определенного времени вы уже не сможете вернуться обратно.
Хранение и передача воспоминаний (D+, ⅕) — Позволяет сохранять и обмениваться с другими разумными своими воспоминаниями.
Наездник (D+, ⅕) — Позволяет управлять практически любым существом. Позволяет глубже понять повадки и привычки подконтрольного объекта.
Картотека (D+) — привязана к душе. Позволяет хранить в подпространстве до пятнадцати системных карт.
Навыки С-ранга:
Системный поединок (С, ⅕) — Позволяет устраивать поединки, как с врагами, так и с союзниками. Требует согласия вызываемого. Широкая настройка правил поединка с небольшим приоритетом владельца карты. Поле боя до 50 м. С проигравшего выпадает десять сильнейших карт навыков, три из которых можно забрать. Есть 15% шанс, что забрать можно будет и 4 карты. Незначительно увеличивает шанс выпадения четвертой карты навыка.
Пространственное логово С+ (⅕) — Позволяет обладателю создать в подпространстве логово, в котором в полной безопасности могут находиться живые объекты. Приблизительный объем пространственной полости вариативен и зависит от количества затрачиваемой вами энергии. Время существования пространственной полости от 0 до 150 дней. Существует возможность создавать дополнительные выходы из своего логова. Внимание! Владельцу или другим находящимся в каверне существам следует в обязательном порядке покинуть свое логово до того момента как внутреннее пространство схлопнется! Стоимость создания логова вариативна и зависит как от времени его существования, так и от внутренних объемов.
Планетарная сеть С+ (⅕) — Позволяет создавать порталы, по заранее намеченным якорям. Дальность точек входа и выхода не может превышать 15000 километров. Время работы портала от одной секунды и до одного часа. Стабильность. Для того чтобы разрушить портал сторонним силам придётся приложить существенные усилия. Затраты энергии вариативны и зависят от многих факторов.
Поединок передачи наследия (С, ⅕) — Одно из высших умений Школы сверкающих мечей. Позволяет передавать наследие школы более достойному кандидату посредством поединка. Разница между уровнями учеников школы должна быть примерно равнозначной. Чем выше разница уровня постижения школы у бойцов, тем меньше получит более сильный практикующий. Умение можно использовать при поединке и с мастерами других Боевых школ, но результат поглощения чужого наследия будет хуже.
«Сила бога (С, ⅕)» (активное, случайное). Позволяет на короткое время создать Великий магический каркас. Многократно усиливающий своего носителя. Время действия 30 секунд. Стоимость активации: 20.000 ед. маны. Откат: сутки. (За 100 в мудрости)
Духовное давление (С, ⅕) — Вы способны проецировать свою мощь на окружающих существ, которые будут испытывать инстинктивное желание склониться перед вашей силой. (За первое пробитие 7-го барьера в Духовной силе)
Абсолютный клон (С++, ⅕) — Владелец навыка может на 3 минуты создать одного или несколько своих абсолютных клонов, в зависимости от своего расового ранга или развития навыка. Клоны являются полноценными существами идентичными личности своего хозяина. После окончания действия умения все они вновь сливаются со своим хозяином, передавая ему всю свою память и весь накопленный ими опыт. Внимание! Так как клоны являются полноценной личностями, при их смерти от Системного оружия противник также будет получать за них опыт, который после объединения будет вычитаться из общего количества. Заработанный клонами опыт должен превышать опыт, потраченный при их смерти! Внимание существо расовый ранг которого В, не может создать свои копии с помощью этого умения. С-ранговое существо сможет создать с помощью умения одного клона. D-ранговое существо сможет создать двух своих клонов, и так далее. Откат умения: 1 месяц.
Блокировка пространства С (⅕) — Полностью блокирует окружающее пространство, от работы навыков и артефактов связанных с мгновенным перемещением. А также пресекает работу любых порталов на данной территории. Радиус действия от заклинателя 600 м. Активация 3000 единиц маны. Поддержание 1500 единиц маны в час. (Способность значительно сильнее и имеет более гибкое применение, благодаря Сродству с пространством)
Неуязвимое тело (C, ⅕) — Ваше тело до предела напитанное потоками праны превращается в непробиваемую, умную биологическую броню. Способную моментально сделать вашу кожу неуязвимой, практически к любому виду оружия. А в случае если повреждения всё же будут нанесены, моментально зарастить их. (Внимание! Навык очень требователен к пране! Минимальные условия изучения, наличие Большого Сосуда Вечности (D, ⅕).)
Срез пространства (С+, ⅕) — Позволяет ударить по противнику плоскостью со смещенным пространством, разрезающим практически все, до чего она может дотронуться. Откат 3 месяца. Ограничения для использования: Божественная сила 20. Заполнение (0/10000).
Полная парализация С (⅕) — Позволяет полностью парализовать любое живое существо. Время и действие парализации зависит от ранга существа и от его индивидуальных особенностей. Стоимость активации 8000 единиц маны.
«Духовное бессмертие (С, 1/1)» Ваш дар силён и будет стараться удержать вас в живых, несмотря на раны или болезни. В случае смерти велика вероятность, что вы даже покинув тело, сможетепопробовать вновь его восстановить, после чего занять его без потерь в своем дальнейшем развитии.
Абсолютная защита Хавта С (⅕) — Защищает от любого негативного воздействия и всех видов урона, кроме божественного. Активация 5000 ед. маны. Стоимость подержания 1000 ед. маны в минуту.
Великая регенерация (С+, 1/1) — Убить вас становиться невероятно трудной задачей. Любые ваши раны начинают заживать буквально на глазах, также вы быстро при наличии достаточного строительного материала, сможете восстановить свои потерянные конечности. Вам больше не страшны никакие болезни, а ваш организм хорошо перебарывает последствия применения огромного количества ядов. Дополнительно, клетки организма носителя практически не стареют, что многократно продлевает владельцу жизнь.
Мастер меток (С+, ⅕) — Позволяет безгранично ставить метки на окружающих. Имеет фильтр, согласно которому вы можете отслеживать помеченные вами объекты на огромном расстоянии. Позволяет варьировать силу, увеличивая и уменьшая качество установленных меток. Позволяет определять любые сторонние метки в определенном радиусе от себя и снимать их. Дает возможность попытаться снять божественные метки при наличии достаточного количества Божественной энергии.
Оружие системы.
Оружие F-ранга:
Мечи, сабли, топоры, булавы, дубины, копья, кинжал и прочие орудия убийства. Общей численностью свыше 350 шт.
Системные стрелы (около 200 шт.)
E-ранг:
Около 70 штук. Различных разновидностей холодного оружия.
Колчан со стрелами —1 шт. (Производит по одной системной стреле в сутки)
Оружие D-ранг:
Клинок Командира Тучи (D) — Прочность V. Это оружие практически невозможно разрушить. Хранилище Ви (476/1500). Заблокировано. Привязанная душа. К накопителю ви привязана душа сильного существа, благодаря чему ви в нем восстанавливается естественным образом. Клинок отлично проводит ви и может усиливаться этой энергией по воле хозяина. (Взят с старшего Демона)
Великий исцеляющий посох волшебницы D+ (масштабируемый). (Исцеление, истинный свет, абсолютное исцеление)
Меч Ы (Артефакт) (Малое воскрешение, Волна смерти, Маяк)
Секира рыцаря Хаоса — Молния Хаоса. Сбивает, путает и ресинхронизирует большинство заклинаний порядка равного ранга. Откат: 3 дня. (Из-за посвящения Хаосу приносят опыта как Е-ранг)
Копье боли D+. Позволяет при убийствах противников накапливать в себе их боль и негативные эмоции. Способно разово передавать накопленную боль противнику при ранении.
Меч и кинжал (D). Взятые у убитого мастера школы сверкающих мечей.
Булава вожака стаи D. Вес: 32,4 кг. Очень тяжёлая булава которой раньше пользовался Король морозных обезьян. — 1 шт.
Копье (D), с функцией возвращения к своему хозяину. (Взято с вампира.)
D-ранговое копье «Испускающий молнию» с эффектом накапливать в себе электрический заряд и потом проводить его через себя в тело противника! (Взято с наемника «Золотого ранга» на миссии спасение первообезьян)
Оружие С-ранг:
Кинжал Убийца Жреца © Трансцендентность. Разблокирует скрытый параметр Божественная Сила (+1). Возможность преобразовать схожие параметры в Божественную Силу. Позволяет забирать частицу веры или божественной силы поверженных врагов, если ее количество достаточно велико.
Меч «Жнец» © Всесокрушающий удар. Вы можете напитать меч энергией, с которой оружие сможет проходить через любые предметы. Кроме предметов специально защищённых от этого свойства. Стоимость активации 5 ОС. Время действия: 2 секунды. Откат 2-е суток. (Огненная волна. В направление применения в радиусе 180º распространяется огненная волна. Радиус поражения до 35 м от заклинателя. Откат: 3 суток.) Не зависимо от расстояния всегда возвращается к хозяину. Насыщение (0/100000)ОС
Клык Владыки неба. © (Мощь дракона. Один раз в сутки на одну минуту способны покрываться силой дракона многократно усиливая свои пробивные и защитные свойства.) (Прочность X. Практически невозможно разрушить) (Из-за посвящения Ы приносят опыта как D-ранг) — 2 шт.
Меч Рассекатель © Прочность V. Это оружие практически невозможно разрушить. Острота III. Это оружие невероятно острое. Хранилище маны (2000/2000). Заблокировано. Привязанный дух. К накопителю маны привязан средний дух, благодаря чему мана в нем восстанавливается естественным образом. Возвращение. По желанию владельца оружие возвращается к нему в ладонь. Не более пятидесяти раз в сутки, расстояние не должно превышать 100 метров. Навык требует наличия маны в хранилище оружия. Аура ярости. Позволяет активировать мощную ауру, заметно повышая свои пробивные и защитные свойства. Навык требует наличия маны в хранилище оружия.
Меч Рассекатель © Чуть короче, легче и хранилище маны 1500 ед.
Копье высшего стража © Подгонка. Оружие может незначительно изменять свой вес и размеры, подстраиваясь под владельца. Процесс требует божественную энергию. Аура стража. Оружие обволакивается особой энергией, позволяющей ему пробивать практически любую броню. Расход 1000 единиц маны в минуту. Требует наличие маны в накопителе. Пространственное моргание. По желанию владельца оружие может моментально оказаться у него в руке. Расход 500 единиц маны. Требует маны в накопителе. Связь. Владелец чувствует место нахождения своего копья, в некотором радиусе. Хранилище маны (0/3500).
Копье тысячи молний Ранг: С+
Оружие В-ранг:
Клешня мёртвого младшего бога. (В) Использовать, огромную и неприподъемную клешню в бою, на данный момент не представляется возможным.
Неизученные навыки, которые есть у героя, но не изучены.
Неизученные карты навыков: В-ранг.
Божественная броня малого золотого жука В (⅕) — Вкладывая свою божественную силу, вы можете создать вокруг себя непробиваемую защиту, способную на максимальной мощности выдержать удар даже старшего бога. Активация 10000 единиц Божественной энергии. Подержание 2000 единиц Божественной энергии в минуту. (При минимальной мощности защитного поля) Тонкая настройка. Вы можете настраивать защитное поле под себя, увеличивая защиту отдельных участков своего тела. Автоматическая регулировка. В момент нанесения по вам повышенного урона навык может сам перенести часть мощности с основного контура на атакуемый участок. 897473/1000000 ОС.
Неизученные карты навыков: С-ранг.
Великое поднятие нежити (C, ⅕) — В радиусе пятидесяти метров от заклинателя все мертвые тела поднимаются в виде некро-конструктов. Сила и скорость поднятия зависит от исходного материала. Затраты 9000 ед маны. Заполнение (2783/10000).
Дружина (С, ⅕) — позволяет объединить под своим руководством до 200 игроков. Позволяет игрокам вместе пребывать на миссию, использовать чат и видеть нахождение друг друга на карте. Открывает дополнительные возможности вожаку дружины и его заместителю для более эффективного управления и контроля над входящими в объединение существами. Владелец может назначать внутри формирования дополнительных командиров, которые получаю возможность внутри дружины создавать свои отряды с собственными чатами. Имеет дополнительные настройки по просмотру командирами характеристик и физического состояния входящих в него существ. (Заполнение 8921/10000)
Слышащий (С, ⅕) — позволяет определять, подслушивать, читать и даже блокировать чужие чаты. Владелец на расстоянии до 200 метров получает примерное направление, в котором общаются чужие игроки, объединенные в группы по своему чату. На расстоянии до 50 метров владелец с вероятностью в 50% сможет читать, то о чем общаются чужие игроки. На расстоянии до 10 метров владелец с 50% вероятностью сможет писать в чужом чате. При расстоянии в 5 метров владелец с вероятностью в 20% может заблокировать отправку сообщения другим игроком. При активации умения расход 1000 единиц маны в час. (Заполнение 8921/10000)
Шаг сквозь пустоту (С++, ⅕) — Сжигая огромное количество энергии, вы можете в любой момент шагнуть сквозь пространство на расстояние от одного метра, до многих десятков километров, в зависимости от количества затрачиваемой вами силы. Минимальные условия использования Великий магический дар (C, ⅕) или Зарождающаяся душа (C, ⅕). Повышенное понимание концептов пространства. Заполнение (0/10000).
Призыв гигантского земляного червя (С, ⅕) — Вы призываете гигантского земляного червя способного грызть как землю, так и камень, создавая крупные проходы. Внимание! Пришедшее на призыв существо опасно и может напасть на своего призывателя, хоть и будет при этом чувствовать к нему некую симпатию. Затраты 11000 единиц маны. Заполнение (0/10000).
Неизученные карты навыков: D-ранг.
Сродство с электричеством (D)
Плазменный хлыст (D, ⅕) — позволяет ненадолго создать конструкт из сверх высокотемпературной плазмы имеющей форму хлыста. Стоимость создания 1200 единиц маны. Время существования конструкта 3 секунды. (Заполнение 386/500 ОС)
Метка Эллора D (⅕) (Копия) — Позволяет ставить до 40 меток на живые существа. Если помеченное существо будет находиться к вам ближе 5 километров, вы почувствуете его.
Стрела смерти D (⅕) — магия, пожирающая жизнь. Убитые поднимаются в виде нежити. −2 шт.
Сильный магический дар (D+, ⅕) — Особенность. Заменяет собой Средний магический дар. При отсутствии Среднего магического дара добавляет эту способность в 3 ранге — 1 шт.
Цепная молния D (⅕) — Испускает в направлении цели мощный электрический заряд, ионизирующий и поражающий значительную область в заранее выбранном направлении. Стоимость использования 1000 ед. маны. Заполнение 316/500 ОС.
Призыв Серых шершней (D, ⅕), Призыв дождя (D, ⅕) — получил после битвы с Орком на арене.
Могучий рев (D, ⅕) — позволяет выпустить мощную ментально-звуковую волну. Временно парализующую находящихся поблизости живых существ. Внимание! Чем выше ранг существа, тем меньше шанс успешного срабатывания умения. Внимание! Умение слабо подходит для вашей расы. (С ящера на Юноне)
D-ранговые карты пустышки более десятка.
Неизученные карты навыков: Е-ранг.
Поиск жизни (E, ⅕) — 24шт, Стальные кости (E, ⅕) — 4шт, Внушающий ужас (E, ⅕) — 3шт, Топкая земля (E, ⅕) (Копия) —3шт, Поднять воина-скелета (E, ⅕) — 2шт, Парализующий ужас (E, ⅕), Тонкий телекинез (E, ⅕) (Копия), Хамелеон (E, ⅕), Контроль нежити (E, ⅕), Передача энергии (Е), Земляная ловушка (Е), Защитный магический контур (Е+, ⅕).
Комната Разума (E, ⅕) Особенность, разблокирует параметр Ментальная Энергия или Пси. Пси: +5 на первом уровне, +3 за каждый последующий. Итого: +17. Иллюзорное пространство растет. Появляется возможность создавать растения в своем иллюзорном пространстве.
Прочная шкура (E, ⅕) — С Короля Лесных обезьян.
Апатия (E, ⅕) — накладывает на жертву тоску, безысходность и полную апатию ко всему происходящему вокруг. Внимание! При высоком параметре Инстинктов или Интеллекта, жертва может успешно противостоять данному воздействию. Требует 300 единиц пси.
Заморозка участка местности (Е, ⅕) — Замораживает участок местности площадью в 1 квадратный метр. Сила умения зависит от длительности воздействия на территорию.
Ледяной шип (Е, ⅕) (Заполнение 72/100).
Морозное прикосновение (Е, ⅕) (Заполнение 64/100)
Зов (E, ⅕). Заполнение 76/100 ОС.
Холодный разум (E, ⅕) — 1шт. Позволяет отключить эмоции и мыслить рационально.
Вызов (E, ⅕) (Копия) — 3шт. Возможность общаться с другим игроком или героем в течении минуты. Радиус действия 100 км. Откат: Сутки.
Прочный хитиновый панцирь Е, (⅕), Мощные жвала Е, (⅕), Ядовитый плевок (E, ⅕), Железа Зловонного облака (E, ⅕), Стальные кутикулы (E, ⅕), Гладка шерстка (E-, 1/1), Крысиный нюх (E-, 1/1) и пр.
Стальные когти (E, ⅕), Непробиваемая шерсть (E, ⅕), Ледяная стена (E, ⅕) — (досталась с йети на арене), Невидимость (E, ⅕).
Мастер владения мечом (Е, 1/1) или Мастер владения копьем (Е, 1/1). Защитные наросты (Е, ⅕), Прочная шкура (Е, ⅕), Прочные кости (Е, ⅕), Длинные когти (Е, ⅕).
Когти маны (Е, ⅕) и Обоняние калха (Е, ⅕) — досталось с Золотистых Калхов, при миссии в другом мире.
Мимикрия (Е, ⅕) — аналог Хамелеона. Изменения цвета происходит на волосяном покрове.
Защита от сканирования Е (⅕) — Защищает от сканирующих способностей, действующих на расстоянии. (С ящера на Юноне)
Пассивное увеличение восприятия (Е, 1/1) — при изучении позволяет увеличить ваше восприятие на два.
Осушение (Е, ⅕) — Вы можете высосать жизненную энергию из другого существа.
Средний Сосуд Вечности (E, ⅕) — 1 шт.
Средний магический дар (Е) — 7 шт.
Невероятное долголетие (Е, 1/1) — Увеличивает продолжительность жизни существа в три раза. 9 шт.
Омоложение (Е, 1/1) — Одноразово омолаживает организм своего владельца. 49 шт.
Сопротивление огню (Е, ⅕) — Ваше тело гораздо легче переносит высокие температуры. 9шт.
Сопротивление холоду (Е, ⅕) — Ваше тело гораздо легче переносит низкие температуры. 9шт.
Сопротивление электричеству (Е, ⅕) — Ваше тело гораздо легче переносит удары электричеством. 9шт.
Е-ранговые карты пустышки примерно 80 шт.
Неизученные карты навыков: F-ранг.
Малый Сосуд Вечности (F, ⅕). Особенность. Прана: +1 за каждый уровень. Итого: +5. Дает дополнительный параметр: Плоть.
Торговля на фондовом рынке (F, ⅕), Финансовое образование (F, ⅕), Взлом защищенных компьютерных систем (F, ⅕), Способы и организация финансовых переводов (F, ⅕), Испанский язык (F, 1/1), Португальский язык (F, 1/1), Индийский язык(Хинди) (F, 1/1), Немецкий зык (F, 1/1), Капоэйра (F, ⅕), Владение стрелковым оружием (F, ⅕), Взрывное дело (F, ⅕), Управление тяжёлой бронетехникой (F, ⅕), Управление переносными зенитно-ракетными комплексами (F, ⅕), Диверсионная деятельность (F, ⅕), Базовая армейская подготовка (F, ⅕) Малый магический дар(F, ⅕), Владение плетью(F, ⅕), Управление коллективом (F, ⅕), Владение мечом(F, ⅕), Пастух(F, ⅓), Рыбная ловля(F, ⅓), Гончар(F, ⅓), Игра в кости(F, ​¼), Садовод(F, ⅓), Трубочист (F, ​¼), Турецкий язык(F, 1/1), Китайский язык(F, 1/1), Язык гоблинов (F, 1/1)-около пятидесяти штук, Владение топором (F, ⅕) и Программирование (F, 1/?).Определение птичьих голосов (F, ⅓), Грибник (F, ⅓), Обработка земельных участков(F, ​¼). А так же другие мусорные навыки. Всего более 800шт. Пустая карта навыка более 3000шт.
Предметы.
Предметы В-ранга:
Малый осколок сердца неизвестного бога. (В-) Хранилище маны (32200/32200). Осколок сам по себе является источником маны. Потраченная из него энергия, со временем сама восстанавливается. Ничтожный Божественный Источник. Генерирует энергию. Божественная Сила: +5.
Амулет посланника Кроноса (В). Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Сила: +15.
По сигналу хозяина, артефакт может перенести душу владельца в его же собственное тело, за три часа до произошедшего события. Вся память о прожитом участке времени сохраняется, однако весь полученный за этот промежуток времени прогресс также откатывается к исходной точке. Стоимость 300 ОС. Откат 7 дней.
Аварийное срабатывание. В случае окончательной смерти носителя артефакт срабатывает в автоматическом режиме, перенеся душу владельца на три часа назад. Внимание! Если на счету владельца менее 300 ОС или умение находиться на откате, перемещение души владельца не произойдет.
Полная привязка к душе. После привязки артефакт прикрепляется к душе, практически сливаясь с нею. Обнаружить его даже божественными способами невозможно.
В случае гибели основной души, артефакт переноситься к Запасной душе или самому сильному осколку уничтоженной души. Снятие. Владелец может отказаться от владения артефактом, сняв его с себя.
Хранилище божественной энергии (0/50.000).
Амулет Предводителя (В). Накопитель божественной силы (0/25000) единиц божественной маны. Накопитель опыта. (2631/25000) ОС. Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Сила: +15.
Меж мировой портал. Артефакт способен открыть портал между мирами, по заранее намеченным координатам. Диаметр арки перехода 3 метра. Время работы портала 1 час. Стоимость 25000 единиц божественной маны. Откат 1 неделя.
Зона отречения. При активации пространство в радиусе 1000 метров от владельца оказывается полностью заблокированным. Перемещаться, строить порталы, летать, а также покинуть мир любым из возможных способов в этой области становиться практически невозможно. Связь с сервером частично глушиться. Перестают работать многие Системные навыки.
Купол праха. Владелец может накрыть область диаметром до 700 метров искусственным куполом, препятствующим покидание зоны живыми существами или проникновение их на данную территорию. Живые существа, не имеющие достаточной защиты, при соприкосновении с куполом умирают. Активировать зону можно не находясь непосредственно в ней, но заклинатель должен располагаться не далее 1000 метров от центра устанавливаемого купола. Стоимость от 1000 до 10000 единиц божественной маны, в зависимости от размеров устанавливаемого купола и времени его работы. Посредством магических нитей, 10% жизненной силы убитых куполом существ передаётся в накопитель, остальная часть отходит Системе. Откат 1 неделя.
Сердце младшего бога (В). (Герой пока не знает, что же с ним делать)
Предметы C-ранга:
Пространственное кольцо © — 4 шт.
Пространственный браслет ©. (С огромной многоножки с Юноны)
Сумка работорговца ©
Кольцо Архимага © Хранилище маны 3000 единиц.
Оберегающий купол ©. Создает настраиваемый купол радиусом от одного до пяти метров в диаметре. Невидимость. Купол делает все, что скрыто под ним абсолютно невидимым. Защита от запахов. Купол не выпускает за свои пределы никаких запахов. Купол не выпускает за свои пределы никаких звуков. Защитное поле. Купол может быть настроен в защитное поле. Сигнализация. Купол может подать сигнал владельцу, если на него будет оказываться стороннее воздействие. Хранилище маны (0/4000).
Великое защитное ожерелье Мары © Поглощает 10 единиц урона, способных нанести вред владельцу.
Сапоги Мастера Элура № 4265 © Удобная и мягкая обувь сама подстраивающаяся под ноги пользователя. Защита ног. Имеют необыкновенную прочность и внутренний источник энергии, зачищающий от кратковременных негативных воздействий. Возможность незначительно изменять свои размеры подстраиваясь под пользователя при использовании Боевой формы.
Карта «Элитный комплект лучника» © Эльфийский лук. Снаряжение лучника. Возобновляемый колчан. Артефакт Системы, ранг С. Позволяет трансформировать помещённые в колчан стрелы в оружие Системы. 1 стрела/день. После трансформации, стрелы позволяют поглощать 60% духовной и жизненной силы жертвы.
Монета последнего шанса © — Изделие, позволяющее телепортироваться владельцу в любую заранее выбранную точку в пределах вашего мира. Требует 2000 единиц маны. Откат умения 100 дней.
Великий пространственный браслет Норока (С++) — Содержит скрытое пространство, объёмом двадцать кубических метров. В тысячу раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу. Позволяет переносить между локациями живых существ, погружая их в стазис. Ограничение: не более 3. Максимальный срок: не более одного года. —2шт.
Ловушка душ(63%)… Сборщик осколков(32%).Артефакт имеет владельца. Свойства скрыты.
Великий кулон из окаменевшей крови истинного дракона.© — Хранилище праны (5900/5900). Окаменевшая кровь истинного дракона продолжает вырабатывать прану в незначительном количестве, достаточным, чтобы в течение суток полностью зарядить энергией артефакт. Защита от сканирования. Пока хозяин артефакта жив, никто не сможет увидеть его свойства.
Слеза Истинного бессмертного (С++) Хранилище духовной энергии (0/6100). Бестелесность. Надетый на практика артефакт присоединяется напрямую к душе, временно теряя свою оболочку в физическом мире. Отсоединение. Практик может отсоединить артефакт от своей души, вновь воплотив его в физическом мире.(100 ОС) Всегда с собой. Артефакт привязан к душе и его невозможно потерять. Даже в случае вашей смерти он останется с вами.
Вечный Источник ©. Фляга, способная вместить целое озеро.
Предметы D-ранга:
Артефакт защиты от ментального воздействия (D). (Взят с вампира)
Пространственное кольцо (D) — 3шт. (С вампира)
Пространственное кольцо (D) — 3шт. Полученные с убитых игроков Хареан.
Куб сборщика налогов (D) Позволяет другим разумным передавать в куб ОС в рамках своего свободного опыта. Позволяет владельцу куба, как передавать в артефакт свои ОС, так и забирать их от туда. Заполнение куба 0/10000 ОС
Куб торговца (D) Позволяет другим разумным передавать в куб ОС в рамках своего свободного опыта. Позволяет владельцу куба, как передавать в артефакт свои ОС, так и забирать их от туда. Заполнение куба 7321/9000 ОС
Артефакт накопитель «Звезда» (D) Позволяет другим разумным передавать в артефакт ОС в рамках своего свободного опыта. Позволяет владельцу Звезды, как передавать в артефакт свои ОС, так и забирать их от туда. Заполнение куба 0/1500 ОС — 2 шт. (Первый куплен на альва с арены, второй выкраден из сокровищницы замка)
Кольцо воздуха. (D) Воздушный кулак. Содержит в себе мощное заклинание «Воздушный кулак». Откат заклинания 1 раз в сутки. Легкость воздуха. На 5 секунд вы можете полностью стать невесомым. Откат заклинания 1 раз в сутки.
Кольцо Великого мастера школы сверкающих мечей первого ранга (D). Хранилище маны 1000 единиц. 2 шт.
Кольцо Великого мастера школы сверкающих мечей второго ранга (D). Хранилище маны 2000 единиц.
Шлем Дара. (D) Скрывает информацию о себе и об остальных привязанных и надетых на игрока предметах.
Пространственный браслет (D) В двести пятьдесят раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу. Содержит скрытое пространство объемом пять кубических метров.
Нательное белье мастера Эрантара (рубашка) № 12407, Нательное белье мастера Эрантара (штаны) № 12407 (D) Одежда мягкая и приятная на ощупь, не вызывает раздражения и натирания тела. Прочность ll. Одежду очень сложно повредить. Возможность незначительно менять свои размеры при переходе хозяина в боевую форму и обратно.
Сфера Рэда (D) Хранилище маны (642/1900).
Знак случайного призыва (D) — Изделие позволяющее призвать случайное F-ранговое существо. Стоимость 1000ед маны. Время призыва 1 час. Заряды 3/10.
Кольцо верховного мага (D). (Масштабируемое, Хранилище 1000ед маны) — 2 шт.
Серьга ментальной защиты (D) — Защищает или существенно ослабляет направленное на владельца ментальное воздействие.
Малый шатер путника № 943. (D) — Размеры 2,5×2.5×3 м. Прочность l. Ткань шатра достаточно прочная чтобы ее случайно порвать. Ремонт. Находясь в карте шатер со временем самовосстанавливаеться. Накопитель. Содержит встроенное хранилище маны. (0/2000). Имеет функцию маскировки. Доступно при наличии маны в накопителе. Имеет слабое защитное поле способное уберечь от насекомых и мелких хищников. Доступно при наличии маны в накопителе. Незначительная регулировка температуры. Доступно при наличии маны в накопителе. Звуковая мембрана. Позволяет по желанию владельца приглушать звуки, доносящиеся как из шатра, так и с улицы в зависимости от его желания.
Малая лодка мага № 5679. (D) — Размеры 4.5×1*0.5 м. Малый движитель. Лодка имеет встроенный движитель, совмещённый с малым хранилищем маны (0/500). Прочность l. Материал лодки достаточно прочный чтобы его случайно повредить. Ремонт. Находясь в карте, лодка со временем самовосстанавливается. Плавучесть. Лодка имеет положительную плавучесть и не тонет, даже будучи полностью заполненная водой. Карта артефакта также не тонет в воде.
Комплект брони защитника. Наемника «Злотого ранга» (D). Всегда в пору. Позволяет броне подстраиваться под тело хозяина. Может убираться в карту, при нахождении в которой со временем само восстанавливаться.
Комплект брони (D) Подстраивается под размер. Убирается в карту. Имеет хранилище маны на 2000 ед. — 2 шт.
Неизвестный техно-магический доспех. Ранг: D+ (Выпавший с эльфа в мире Харз)
Повязка наемного убийцы (D) Защищает лицо хозяина от пыли, грязи и любых других вредных примесей способных находиться в воздухе. Фильтрует поступающий для дыхания воздух. Позволяет ткани подстраиваться под тело хозяина, а также может менять свой цвет по его желанию. Скрывает любую информацию о своем владельце.
Три карты раба необычайно высокого уровня (D). (Одна из них прикреплена к архонту)
Блокирующий ошейник раба (D). — Блокирует использование магических и духовных способностей, полностью высасывая из жертвы, на которую надет артефакт, данный вид энергии. Содержит резервуар для создания кристаллов из откаченной из жертвы энергии, от которой сам же и запутывается для подержания работы своих функций. Артефакт постоянно посылает сигналы, благодаря которым владелец может чувствовать направление до него, а также примерное расстояние. При наличии навыка «Картография» местонахождение ошейника показывается на карте. На расстоянии до одного километра владелец ошейника может активировать уничтожение Духовных и Магических камней, хранящихся в накопителе. При этом существо, на котором надет ошейник, погибает. Также детонация может произойти при попытке жертвой самовольно снять и повредить артефакт. На расстоянии до 100 метров владелец ошейника может активировать прохождение по внутренней части ошейника высокоэнергетических импульсов, причиняющих существу, на которое надет артефакт сильную боль.
Предметы Е-ранга:
Амулет защиты от магии холода (Е) — Изделие позволяющее ослабить воздействие на своего владельца магии холода.
Амулет защиты от магии смерти (Е) — Изделие позволяющее ослабить воздействие на своего владельца магии смерти.
Системный щит (Е) — 12 шт. В картах.
Питомцы:
Карта питомца. (Е). Содержит Гигантского серого орла. Уровень 21.
D-ранга. Адская черная пантера (D). Уровень 12, Большой Харзский мул (D). Уровень 24, и сорок одна Адская гончая (D).
Артефакты личной комнаты:
Великая Стела Галдара — Увеличивает вашу регенерацию, а также восстановление любых видов энергии в десять раз. Радиус действия стелы 20 метров.
Великий Камень Зортера — Увеличивает время вашего стандартного нахождения в личной комнате до одного месяца.
Семя Мирлариона — семя дерева выращенного богиней Элари. (Посажено в личной комнате)
Прочее:
Коробка со сферой Элая внутри (Запирала дверь в сокровищницу)
Малая карта возврата (Е) (Заполнение 0/100) — 2 шт.
Средняя карта возврата D.
Карта раба (Е). (Пустая)
Бездонная сумка (F, 1/7) — 97 шт.
Сумка мародера (Е, 1/7) — 5 шт.
Сумка контрабандиста (D, 1/7) — 3 шт.
Вечная емкость для жидкости (Е) — 2 шт. (Объем 15 литров, имеет функцию термоса, еда и питье не остывают и не нагреваются)
Фляга Е-ранга-1шт. Фляги F-ранга — больше 40 штук.
Одежда жреца (Е) — прочная самовосстанавливающаяся и самоочищающаяся одежда.
Редкие неизвестные предметы:
Кольцо с огромным красным камнем, от которого веет магией. (Снято с тела неизвестного Хаосита)
Секира и меч. Красивые и дорогие вещи от которых веет магией. (Снято с тела неизвестного Хаосита)
Кольцо с эмблемой из встроенных друг в друга ромбов. (Снято с тела неизвестного Хаосита)
Камни души:
Камень души (Великая Филактерия)6 ранга.
Камень души (непривязанный)1 ранга —3шт.
Камень души 1ранг. (Содержит в себе душу Нока)
Кристаллы разных видов мистических сил:
Большой кристаллы маны: Около 5000 шт.
Кристаллы маны: Около 5000 шт.
Большой кристаллы Ци: Около 4000 шт.
Кристаллы Ци: Более 4000 шт.
Большой Камень Крови (2000 единиц жизненной силы): Более 3000 шт.
Золотая слеза 300 единиц Ви в каждом. 100 шт.
Яйцо малого догонского ящера (D) Уровень (-)— 2 шт.
Современное оружие: Огромное количество, набранное героем на турецкой военной базе
Еда: Куча еды как купленной в сетевых магазинах, так и приготовленной специально на заказ в лучших европейских ресторанах.
Комплект игрока — примерно 10 неполных комплектов. Несистемные предметы. Оружие и снаряжение гоблинов. Хороший теплый плащ. Кольчуга и добротный хороший шлем. Плетенные, удобные кресла. Золотая и серебряная посуда, ткани и одеяла для ночевки, всевозможная мебель, бруски и куски дерева для разжигания небольшого костра, веревки разной длины и прочая мелочёвка.
Большая двуспальная кровать с матрасом и кучей пледов. Небольшой казан. Два столитровых бочонка с прекрасным гоблинским вином. Эльфийское вино взятое с охотников в мире Харз.
Три больших сундука с золотом, серебром и медью, гоблинскими монетами.
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