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'Ночь над Москвой была тревожно тихой. На окраине промышленного района, среди серых зданий и запустевших складов тихий скрип нарушил тишину. Фонари вдоль дороги погасли один за другим, погружая улицу в густую, давящую тишину.
Из тени появилась худенькая фигура в чёрном кожаном платье. Белая как мрамор кожа девушки блистала в свете звёзд, а за её спиной горели многочисленные красные точки — глаза мертвецов, любовно собранных из частей тел людей и животных. Когти двухголовых собак, похожих на монстров из Ада, не просто скрипели по асфальту, но и оставляли в нём глубокие следы, а люди уже мало напоминали собой обычных хомо-сапиенс, поскольку их тела лишь отдалённо походили на человеческие: многочисленные руки, неестественно длинные конечности, похожие на бескостные хлысты, костяные ножи, торчащие из ладоней. Боевая нежить была готова рвать и убивать по приказу хозяйки, но некроманте хотелось большего. Более сильной армии, которая будет защищать её от других эмиссаров. Никто и никогда больше не посмеет ей угрожать!
Унылое бетонное здание с забором из колючей проволоки и закрытыми стальными воротами выглядело угрюмо и непримечательно. В промзоне таких складов были десятки, но Эльзе был нужен именно этот, ведь, по её сведениям, здесь хранилось оружие одной из частных военных компаний.
Возле ворот одно из умертвий вышло вперёд. Вместо головы у него был огромный костяной треугольник, похожий на маску пирамидоголового из Сайлент Хилла. Небольшой разбег, и вот его голова врезается в ворота с и лёгкостью пробивает их. На территории склада тут же завыла сирена, включились лампы, и во двор выскочили вооруженные охранники. Раздались выстрелы, но зомби не обращали на пули никакого внимания, рванув всей толпой в атаку. Выстрелы и крики людей перемежались хрустом костей и звуками разрываемой плоти, и спустя очень короткий промежуток времени сирена стихла, а двор снова погрузился во тьму. Вскоре к воротам подъехал грузовик, и зомби начали заносить в него многочисленные ящики, даже двухглавые собаки уверенно брались зубами за ручки и тащили грузы к машине, а пирамидоголовый нёс тремя мускулистыми руками, сшитыми уверенный тройным швом, сразу несколько стальных тубусов'.
Где-то на окраине Москвы, там, где не осталось живых свидетелей.
'- Слушай, мне это не нравится, Андрея нет уже целый час. Он должен был войти портал сразу за нами, — расхаживая туда-сюда по залу ратуши, сказал Артамон Грозный.
— Видимо, что-то случилось, возможно, его убили в Пиренте, — пожал плечами Марк.
— Если бы его просто убили, он бы давно появился в зоне возрождения и отписался кому-нибудь из нас, — не согласился гном.
— Всё будет в порядке, он ведь всё ещё онлайн, — погладив его по плечу, сказала Ядовитый Плющ.
После долгого разговора один на один, новоиспечённый гном всё ещё выглядел потерянным. Сначала узнать, что ты умер в реальном мире, потом, что девушка, с которой ты вместе живешь, оказалась из команды твоих же убийц. Подругу он ни в чём винить не стал, особенно когда узнал все подробности о своём возрождении, но та всячески старалась находиться рядом с ним и касалась его при каждом удобном случае. Словно боялась, что он может вновь исчезнуть.
— Тут я соглашусь с Артёмом, у Фалька в чате статус «онлайн», но сообщения до него не доходят, — заметил Борис. — Я такое вижу впервые.
— А кто-нибудь знает, где он находится в реале? — спросил Нэ-Тарк. — Может наведаться в гости и убедиться, что с ним всё в порядке? Марк-5, вы же с ним много общались в реале.
— Я не знаю, — неохотно признался Марк. — Последний раз подвозил его до метро. После нападения бетатестеров, — он покосился на циркачку. — Фальк стал более скрытным.
В зал вбежала Пинки.
— Эй, ребята, у нас проблемы! Похоже, «Дух Охоты» каким-то образом узнал, что мы в Келевре. Снаружи появляются их игроки, видимо, они планируют штурм!'.
Келевра. Городская Ратуша
'Демоница сделала замах, и плётка с щелчком ударила по истерзанной спине худощавого парня. Кровь разлетелась каплями, попав на красноватую кожу суккубы и на лицо.
— Значит, ты хотел меня наказать? — промурлыкала она, слизав кровь со своей губы. — Демонолог высшего ранга, значит?
Парень что-то пробормотал разбитыми губами, но суккубу этот ответ не устроил, и вновь раздался щелчок плети.
— Давай-ка повторим ещё раз, ты говоришь, что люди из вашего мира ложатся в капсулы и переносятся к нам. И вы считаете это всё игрой? И в нашем мире можете ограничивать ощущения, чтобы практически не чувствовать боль?
Демонолог поспешно закивал.
— То есть, все кто попадает в Арктанию, на самом деле физически находятся где-то здесь. И здесь ваши ощущения максимальны?
— Д-д-а-а! — прокричал демонолог.
— Тогда я бы очень хотела здесь кое-кого найти, — суккуба мечтательно закатила глаза, будто получая удовольствие от одной этой мысли. — Знаешь что, демонолог высшего ранга, мне нужно, чтобы ты призвал мне сюда адских ищеек, и чем больше тем лучше…
— Но я не могу! — пробормотал парень. — Для этого… нужно много жертв…
— Будут тебе жертвы, — расплылась в ухмылке суккуба. — Ламия как раз хочет погулять!'
Где-то в подвалах Подмосковья
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Стоя на стене крепости «Свобода», я смотрел на гигантскую армию орков с любопытством и нетерпением. Честно говоря, мне было реально интересно, как же будет происходить защита крепости и каким образом орки планируют штурмовать высоченные стены. Насколько я знал, они никогда не были сильны в создании любых машин, в том числе и осадных. Может, их методы проникновения в крепость будут как-то связаны с шаманами? Хотя, я не удивлюсь даже если они просто хаотично набегут всей толпой с кучей лестниц или запустят сами себя катапультами, всё зависит от того, каким именно из классических образов орков руководствовались создатели игры.
Вскоре от основного лагеря орков отделилась ма-аленькая группа, во всяком случае, такой она виделась издалека. Но по мере приближения, эта группа превращалась в огромную толпу зелёных гигантов: на ездовых волках, с передвижными осадными орудиями, катапультами, баллистами и даже что-то вроде «черепахи» для защиты от атак со стены крепости. Их были сотни, если не тысячи! Боюсь представить, сколько же особей тогда насчитывала основная армия?
— Гото-овсь! — громко крикнул кто-то у меня за спиной.
Орки приблизились к крепости на расстояние выстрела, и лучники тут же воспользовались возможностью, окатив их целой волной стрел. Но там внизу взвыли орочьи шаманы, и над армией раскрылся купол, в котором сгорели практически все стрелы. А дальше катапульты и баллисты практически без подготовки нанесли ответный удар. На крепость обрушились огромные камни и длиннющие копья, приправленные какой-то шаманской магией, придающей им алое свечение. Тут уже сработали маги Империи, или же защита самой крепости, и развернувшиеся магические щиты приняли на себя удары. Я пока не очень понимал, к чему всё это идёт и на чьей стороне сила. Но было понятно одно — до тех пор, пока магические щиты крепости не просядут, я никак в битве не поучаствую. Только когда орки смогут прорваться на стену, наступит моё время, но далеко не факт, что это вообще произойдёт.
Я вытащил из инвентаря парочку стальных птиц и выпустил их в полёт над атакующей нас армией. Хотелось повнимательней рассмотреть их уровни и экипировку, а также как следует изучить тактику. Всё-таки в ближайшее время я буду качаться в крепости «Свобода» и драться исключительно с орками, да и позже, вернувшись в Арктанию, мне всё равно придётся вновь отправиться в Царство Громга за квестовым мечом. Как говорил Сунь-Цзы — познай врага своего, как себя самого, и потом будет легче надавать ему по шее. Так что мне была важна любая информация об орках и их царстве.
Итак, уровни обычных воинов были в радиусе пятидесятых, шаманов — шестидесятых, военачальников — семидесятых. Это было предсказуемо. Очевидно, что со временем уровни противников будут расти, как и уровни защитников. Всё должно находиться в относительном балансе без сильного преимущества одной из сторон, иначе было бы не интересно. Хотя, это если речь идёт о полноценной игре, тут же может произойти всё, что угодно. Впрочем, даже если крепость вдруг падёт, я всегда могу умереть и начать всё заново. И, кстати, в теории я мог бы, наоборот, найти какой-нибудь квест предателя, чтобы встать на сторону орков и изучить их быт уже изнутри. И заодно побольше узнать об эпическом мече. Кстати, звучит как неплохой план…
Засмотревшись на изображения, транслируемые стальными птицами, я так увлёкся, что не заметил резкого изменения на поле боя, в частности, исчезновения защитного поля крепости. А когда поднял взгляд, то увидел приближающийся ко мне огромный каменный шар, пылающий алой энергией. Я тут же применил Сдвиг в сторону, и начал отталкиваться от стены, чтобы уйти из зоны поражения, но всё равно не успел. Меня буквально смело и перемололо в фарш. Не самые приятные ощущения, что я испытывал, хорошо хоть смерть была практически мгновенной.
— Чё-ёрт! — заорал я, оказавшись на лесной опушке, и в сердцах ударил кулаком по земле. — Сволочи! Ну почему именно в меня-то попали⁈
Теперь придётся заново тратить время на то, чтобы доскакать до крепости, а это несколько часов! И, самое обидное, что я сам во всём виноват — слишком увлёкся своими мыслями, взглядом через стальных птиц, и поверил в защиту крепости. Ещё и Шёпот Судьбы по непонятной причине промолчал, хотя это явно была смертельная опасность.
Ладно, нет смысла сокрушаться о своей ошибке, просто сделаю выводы и не стану её повторять — теперь буду внимательно следить за атаками катапульт и баллист. И раз уж я здесь, то заодно восполню запас стальных птичек, ведь они наверняка пригодятся и в пути, и во время осады, а затем поскачу обратно в крепость. Мда, что-то мне подсказывает, что к возвращению в Арктанию я стану мастером верховой езды.
Теперь, когда Спин получил новую форму, я мог спокойно вновь выпустить Хаосита. Жаль я не додумался сделать это в крепости, может, тогда бы он смог спасти меня от смерти своей пассивкой. Фиолетовый огонёк появился и тут же принялся летать вокруг единорога, изучая его с разных сторон. Спин же попытался проткнуть Хаосита рогом и, по-моему, у него это почти получилось, даже несмотря на то, что Частица Хаоса была не материальна.
— Хватит, — прикрикнул я, забираясь в седло. — У нас нет времени на ваши игры.
Хаосит же продолжил летать вокруг нас, и я отчётливо ощутил исходящее от него недовольство. Похоже, его не слишком обрадовало то, что какое-то время мы со Спином охотились вдвоём без его участия.
— Ну, извини, — не чувствуя ни малейшей вины, сказал я. — Но это была необходимость. Умей ты сам менять форму и становиться материальным, или хотя бы какие-то атакующие способности, всё было бы гораздо проще.
Единорог заржал, будто издеваясь над Хаоситом. Хотя, почему «будто», он действительно насмехался. И фиолетовый огонёк даже повёлся, на мгновение изменив форму, и превратившись в некое карикатурное подобие небольшой лошади, но практически сразу вернулся к идеальной форме энергетического шара.
— Кстати, — вдруг опомнился я. — Ты же тоже легендарный питомец, и уже семидесятого уровня. Где вторая и третья формы?
Фиолетовый шарик в ответ на мгновение потускнел, а потом отплыл от меня подальше, словно делая вид, что у него есть какие-то более важные дела, чем отвечать на мои вопросы.
Поскольку я получил Хаосита не совсем обычным образом, то полной информации о нём система мне почему-то не предоставила. А возможность общаться и задать интересующие меня вопросы вновь появится только когда я наберу двести единиц интеллекта. Хотя, мне для этого всего-то остается взять уровней тридцать пять — сорок, это лишь половина пути. Тогда-то мы с ним и поговорим, а то, не считая читерной, но довольно специфической способности находить выходы и входы в инстансы, в нём ничего легендарного и нет.
Добраться до Ущелья Адских Криков верхом на единороге оказалось на удивление просто. Он легко перемещался по лесу, иногда проходя чуть ли не сквозь деревья, а болота и вовсе не заметил — вряд ли это баг, скорее фича магического единорога. Возможно, и стоило бы немного поохотиться на Тушканов Гризли, они все ещё давали достаточно опыта, но мне не терпелось отправиться в крепость и продолжить с того места, где меня так нагло прервал огромный булыжник. И на этот раз я скакал на единороге по степи гораздо уверенней и оказался у крепости всего лишь спустя три часа. Это был уже вполне терпимый результат, умирать становилось не так страшно. Ещё бы придумать полезное занятие, дающее опыт на то время, что я скачу на лошади, и было бы просто идеально.
На этот раз я прошел в крепость не таясь, без невидимости, и стража меня спокойно пустила внутрь. К тому же, я приехал намного раньше, чем в первый раз, поэтому ворота пока оставались открытыми и никакой суеты вокруг не наблюдалось. Дальше был вновь разговор с капитаном Блейзом, но квеста на убийство орков я не получил, видимо, нужно было дождаться начала штурма. Пришлось потратить свободное время на исследование крепости и знакомство с местными обитателями в надежде на получение дополнительных квестов. И, разумеется, таковой сразу нашёлся.
Первым, кто привлёк моё внимание, был местный кузнец, но не потому, что мне требовалось обновить броню, а благодаря его необычному виду. За огромной наковальней, поигрывая мощными грудными мышцами, стояла блондинка с кукольным личиком барби. При этом объем её мышц мог посоперничать с объемами Корна и выиграть схватку с сильным преимуществом. А вот имя женщины сильно контрастировало с её внешностью — «Лаванда, ур. 65».
— Ты что-то хотел, мелкий? — спросила она меня, и из её уст это даже не прозвучало обидно, а просто как констатация факта.
— Любуюсь… вашей работой, — ответил я, уже зная, что полноценного диалога здесь всё равно не получится. Персонажи в мирке Хотея всё-таки ограничены по количеству реплик, поэтому достаточно просто начать разговор, чтобы получить задание, если есть таковая возможность.
— Если нет заказа, то иди мимо.
— А что у вас можно заказать?
— Ты же видишь, что я кузнец? — не отвлекаясь от работы, раздражённо спросила женщина. — Как думаешь, что у меня можно заказать? Магические свитки?
Пожалуй, ей бы лучше подошло имя «Роза», она хотя бы с шипами. Разумеется, я понимал, что отношение женщины ко мне обусловлено, в первую очередь, моей репутацией в крепости. Стоит выполнить несколько квестов, и Лаванда станет куда более приветливой. Но это ещё ладно, меня больше заинтересовало то, что она реагировала на мои реплики гораздо живее, чем тот же Ратмир.
— Может у вас проблемы какие-то есть? Нужна помощь? — спросил я, пытаясь как-то вывести разговор на получение квеста.
— Да вот, пристают непонятные люди с непонятными вопросами, — недовольно ответила женщина, выразительно посмотрев на меня. — Вот моя единственная проблема.
Что ж, видимо, стоит подойди к ней попозже.
По крепости пронёсся звук колокола, извещающий о скором начале осады. Странно, мне казалось, что я приехал, как минимум, на пару часов раньше, чем в прошлый раз и до нападения орков ещё далеко.
Решив взглянуть на происходящее вокруг крепости с высоты, я выпустил одну из стальных птичек. И стоило ей взлететь, как меня тут же окликнула Лаванда:
— А ну стой!
— Стою, — послушно ответил я.
— Иди сюда!
Я вернулся к женщине-кузнецу, почему-то на мгновение почувствовав себя кем-то вроде собачки. Не хватало только команды «голос».
— Что это у тебя за птица такая странная сейчас была?
— Стальная птица Фер, — честно ответил я.
— Та самая⁈ — восхищённо воскликнула Лаванда.
— Наверное, та самая. А о чём речь?
Женщина отбросила молот, рухнувший на землю рядом с наковальней, и оставивший в ней глубокую вмятину. Впрочем, рядом было ещё много таких же ямок, так что это был явно не первый подобный бросок инструмента.
— Это же один из живых механизмов древних! Частично органическое, частично механическое существо! Откуда ты его взял⁈ И как им управляешь⁈
— У меня есть навык «Власти над Древними Механизмами», оставленными асурами. А нашёл птичек я в одном ущелье далеко отсюда.
Лаванда схватила меня за руку, чуть её не оторвав.
— Так у тебя есть не одна такая⁈
— Ну да, есть… несколько, — уклончиво ответил я.
Ярко-голубые глаза перекаченной дамочки светились такой радостью, что мне даже стало немного страшно. К тому же, из-за её сильной хватки я уже потерял почти четверть здоровья, если она обрадуется ещё сильнее, то мне придётся вновь скакать на единороге до крепости три часа.
— Я всегда мечтала изучить технологии древних! — с маниакальным блеском в глазах проговорила Лаванда. — Только ради этого я переехала в крепость «Свобода»! А ты так спокойно говоришь, что нашел где-то живой механизм, и к тому же ещё и можешь им управлять⁈
Мне оставалось лишь пожать плечами в ответ.
— Ну да. Но зачем вам было переезжать в крепость? — Тут меня осенило: — Неужели здесь есть какие-то механизмы древних?
— По легендам крепость построена на одном из оплотов асур, — подтвердила женщина. — Правда, ни я, ни другие исследователи так и не нашли этому никаких подтверждений, но я всё ещё не теряю надежды. Возможно, изучив одну из твоих птичек, я смогу немного лучше разобраться в механике древних и пойму, что именно и как стоит искать.
А вот это очень интересно! Я и подумать не мог, что найду здесь настолько огромный «рояль». Или «ружье», которое должно выстрелить в будущем. Как это не назови, а техника древних — это моё самое главное и самое непредсказуемое по мощности преимущество. С их механизмами я могу внести в защиту крепости просто огромный вклад.
— Дело в том, что эти птички достались мне тяжелым трудом. К тому же, у меня их не так много… — я решил всё-таки довести дело до конца и получить задание с конкретными условиями и, главное, наградой.
— Разумеется, я заплачу за них соответствующую цену, — заверила Лаванда. — Но при условии, что ты поможешь мне провести с ними несколько экспериментов.
Вы получили задание «Интерес к технике древних».
Условия выполнения: предоставить Лаванде для изучения стальных птиц Фер и помочь провести исследования.
Награда: по 1 единице доспеха вашего уровня за каждую птицу + 100000 ед. опыта.
Ого, неплохо! Значит, чтобы обновить броню, поножи, наплечники, перчатки, шлем и сапоги мне нужно отдать шесть птиц. Заодно и опыта немного получу. А самое главное, что я смогу повторять эту операцию после каждой смерти и обновления игры, и таким образом всегда получать бесплатно актуальную для моего уровня экипировку. Но всё это лишь приятные бонусы, меня больше интересовали древние механизмы под крепостью: если они действительно там есть, с их помощью наверняка можно сломать систему и получить огромное количество опыта, а может и четвертый меч богини. Нужно лишь узнать, где именно находятся механизмы и попытаться взять их под контроль.
Я отдал Лаванде шесть птичек, и получил от неё экипировку ровно на свой уровень с упором в интеллект. Ничего выдающегося, но немного лучше чем-то, что я купил в магазинах крепости в прошлый заезд. Собственно, обычно таковой и была разница в предметах одного класса: лучшие крафтились игроками с хорошо прокаченной профессией и были доступны на аукционе, чуть похуже давались за квесты, и самые обычные были доступны в магазинах «местных». Хотя, разумеется, бывали и исключения.
— Покажи мне, как ты передаешь им команды, — глядя на полученных стальных существ чуть ли не плотоядным взглядом, сказала женщина. — Я попытаюсь использовать все доступные технологии, чтобы понять, как вы взаимодействуете!
Лаванда начала бегать по кузне, вытаскивая какие-то артефакты и механизмы, и расставлять их вокруг уложенной на столе птички. Затем несколько приборов были буквально примотаны верёвками к моей голове.
— Давай! Заставь её летать! — азартно воскликнула женщина.
Я послушно передал птичке команду активации и затем, спустя какое-то время, вновь деактивировал её. И так несколько раз по кругу.
— Теперь остальные команды!
Когда я многократно применил все функции птички кроме самоликвидации, Лаванда наконец-то успокоилась.
— Пожалуй, у меня появились кое-какие идеи. Приходи завтра, возможно, я смогу узнать что-нибудь об этих птичках и том, как их можно использовать для поиска оплота древних, — глядя на полученных стальных существ чуть ли не плотоядным взглядом, сказала женщина.
— Завтра? — скептически переспросил я. — Да… конечно…
Даже не знаю, каковы мои шансы прожить в крепости целый день. Разве что не подниматься на стену, но этого я себе позволить не могу, мне нужно обязательно получить одобрение капитана Блейза и двинуться дальше по квестам. Да и хотелось бы разобраться в том, как лично я могу поучаствовать в осаде и набраться опыта. Более того, мне нужно как можно больше участвовать в боях, чтобы прокачать боевые способности, для общего развития это куда важнее, чем получение уровней.
Возможно, мне даже не понадобится помощь Лаванды для поиска входа в оплот древних. Если он имеет формат инстанса, то Хаосит сможет его почувствовать.
— Есть ли где-то тут вход в инстанс? — на всякий случай спросил я питомца.
Фиолетовый огонёк превратился в знак вопроса, затем облетел пространство вокруг меня на максимально доступном радиусе отдаления и вернулся обратно, направив мне мысленный импульс разочарования. Но меня это ничуть не расстроило, вполне возможно, что вход в оплот где-нибудь вне крепости или глубоко под ней. В любом случае, у меня будет предостаточно времени, чтобы всё здесь тщательно обыскать.
— Эй, солдат, какого дракона ты стоишь в сопли жуёшь, когда крепость атакуют⁈ — раздался злой окрик капитана Блейза. — Раз уж явился в крепость несмотря на свою слабость, так докажи мне, что достоин быть здесь!
Я автоматически получил от него квест «Доказательство силы» на убийство орков. Ну что ж, похоже, началась моя попытка номер два и на этот раз я буду гораздо внимательней.
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Поднявшись на стену вместе с капитаном Блейзом, я вновь наблюдал за приближением орков и последующим обстрелом крепости. Главное, что меня интересовало — это попадёт ли камень в то же место, что и в прошлый раз. Если да, то урезанная Арктания ещё более линейна, чем я думал, и это значительно облегчит мою задачу. Если я буду точно знать, что и когда произойдёт, то смогу пользоваться различными ситуациями к своей выгоде.
— Они не станут нападать всей толпой, — сообщил мне Блейз дежурной репликой, но дальше развивать эту тему я не стал, решив попробовать задать другой интересующий меня вопрос:
— А вы что-нибудь слышали об оплоте древних под крепостью?
— Мы на войне, лейтенант, сейчас явно не время для досужих разговоров!
Я ради интереса попробовал задать капитану ещё несколько вопросов, никак не связанных с происходящей осадой, и его ответ не поменялся. Что ж, попробую спросить позже, хотя, возможно, в нём изначально не заложено этой информации и я всё равно ничего не узнаю.
Тем временем осада продолжалась и первый камень, наконец-то, пробил защиту, но в стороне от нас. А вот следующий полетел уже в то место, где стояли мы с капитаном Блейзом. Я ожидал чего-то подобного и успел вовремя отпрыгнуть в сторону, а вот капитан принял основной удар на себя. Правда, его уровень позволил выжить даже после попадания огромного напитанного магией булыжника, но урон он на себя принял очень серьёзный. Я уж решил, что именно сейчас он получит тот самый шрам на лице, но нет, капитан остался вполне цел, не считая сильно упавшего уровня здоровья, которое он поспешно восполнил эликсиром.
— Защита пробита, готовьтесь к встрече гостей! — крикнул он, выбросив склянку вниз со стены.
Орки же, расправившись с защитным полем, вместо того чтобы продолжить обстрел и проредить защитников, действительно бросились в атаку. Вся орава ломанулась вперёд с яростными криками под бой барабанов, звучащих так громко, словно их подключили к мощным усилителям. Первыми мчались орки на волках с огромными луками, перед стеной они разошлись в стороны и принялись по тактике степняков скакать вдоль укреплений и обстреливать защитников. Я впервые видел орков с луками, но это были не такие изящные произведения искусства, как у эльфов, а тяжеленные костяные дуги, стреляющие небольшими брёвнами. Стреляли они не очень быстро и не очень метко, но, если уж попадали, воина просто сносило со стены.
Барабанщики — огромные орки с тяжеленными палками в руках продолжали бить по покрытыми кожей барабанам, установленным на массивных каркасах. Гул от ударов отдавался эхом по всей крепости, и лично у меня вызывал чувство тревоги, приправленной лёгкой слабостью в конечностях, объясняемой полученным дебаффом.
Вы получили дебафф «Барабаны ярости».
Эффект: вы не можете получать пользу от баффов, −5% ко всем характеристикам.
Вроде не сильный эффект, но всё равно неприятный. Впрочем, чёрт с ними, с барабанщиками, ведь к стенам уже приближались штурмовые отряды, несущие массивные деревянные, но предусмотрительно оббитые железом, огромные лестницы под прикрытием многочисленных шаманов. И длина этих лестниц составляла чуть ли не двадцать метров, что было бы невозможно в реальном мире. Что интересно, ни у одного орка не было ничего, что хотя бы отдалённо напоминало щит. Хотя, я помнил фразу Шумного Шакала о том, что орки никогда не защищаются, но не представлял, насколько всё запущено. Хотя, магическую защиту, создаваемую шаманами, они почему-то воспринимали совершенно нормально. Как раз в этот момент со стены на орков обрушился дождь из стрел, большая часть из которых благополучно сгорела в невидимом щите шаманов. Я вновь пожалел о том, что радиус действия всех моих способностей недостаточен, чтобы атаковать орков под стеной, высота которой превышала пятнадцать метров.
Когда орки добежали до стены, сверху на них стали падать гномские гранаты и заклинания. И снова я ничем не мог помочь защитникам крепости, оставаясь вынужденным наблюдателем. Взгляд летающей в небе стальной птички позволял мне следить за происходящим сразу с двух ракурсов, поэтому я отчётливо видел как действия людей, так и орков, но сам поучаствовать в боевых действиях пока не мог. Зато видел, как часть орков с огромным бревном, так же оббитым железом, прорывается к воротам под прикрытием волчьих всадников и шаманов.
Первые лестницы ударили о камень с громким звоном, но ни один орк не смог добраться до вершины стены, пока всех успешно сбивали защитники крепости. Более того, такими темпами, я мог вообще ни одного противника не увидеть, уж слишком успешно отбивались имперские воины. Разве что, другой части орков, которая в этот момент пыталась пробить ворота, повезёт больше, чем штурмующим стены. Я поймал себя на мысли, что даже болею за зелёных громил, желая им хотя бы попасть в крепость. С другой стороны, по всем известным мне законам осады крепостей, если враг оказывается внутри, то вы уже проиграли.
А дальше произошло нечто совсем неожиданное: вместо каменных снарядов катапульты выстрелили в воздух орками. Зелёные туши с воплями взметнулись вверх и кувыркаясь во всех плоскостях устремились к нам на стену. На них обрушились заклинания и стрелы, но люди явно не ожидали такого хода, и не успели нормально среагировать. Поэтому большая часть орков успела долететь до стены, и тут же раздалась серия яростных криков:
— Я в вашу кашу плевал!
— Я ваши дома труба шатал!
— Слабаки, сюда идите!
Попав на стену, орки тут же заагрили на себя всех окружающих имперцев. Более того, взгляд на их инфу показал, что это не обычные воины, а целые военачальники аж семидесятых уровней, и таких монстров на стене оказался аж целый десяток. Эти зелёные туши ростом превышали всех людей примерно на три головы, а в ширину раза в три. Даже оружие имперцев на фоне секир орков казалось игрушечным.
Я отпрыгнул от орков-военачальников подальше и уже издалека очень осторожно начал атаковать их молниями. В принципе, для персонажа семидесятого уровня мой урон был слишком мал, чтобы перетянуть их агр на себя. Поэтому я опасался лишь того, что неудачно попаду им под руку пока они отбиваются от набегающих со всех сторон имперских воинов.
Если ещё совсем недавно я смотрел со стены на казавшиеся маленькими фигурками орков, и искренне верил, что крепость неприступна. Теперь же у меня возникло стойкое ощущение, что зелёные башнеподобные груды мышцы семидесятых уровней сейчас очистят стены от людей без помощи остальной армии. Правда, всё стало немного лучше, когда подоспели имперские офицеры таких же уровней, как орки. Они не только смогли выдерживать их атаки, но и парочку здоровяков даже сбросили со стены обратно за территорию крепости прямо на головы лезущим по лестницам оркам. А они лезли как муравьи, сплошным потоком, я видел со стороны картину в целом благодаря летающей рядом птичке.
— Ломайте лестницы! — раздались крики по всей стене. — Быстрее!
Я и сам не выдержал, подбежал к одной из торчащих из-за края стены лестниц, и… чёрт знает, что с ней делать, если честно. Не придумав ничего лучше, я пропустил по ней Удар Током, и скинул всех орков вниз. Урон был незначительный, но зато отлично сработал, разжав им пальцы и отправив в полёт.
Один из огромных орков приблизился ко мне и попытался атаковать, но я ушел в сторону Сдвигом, а на него тут же бросился капитан Блейз, приняв на себя удар огромного топора. Меч капитана треснул, и половина клинка отлетела ему прямо в лицо. Ирония? Он получил тот самый шрам, защищая меня?
— Лейтенант, этот противник не вашего уровня, — бросил мне капитан, на мгновение обернувшись, и я увидел, что его лицо вновь осталось совершенно целым.
Я послушно отступил, в первую очередь, потому что увидел глазами стальной птички, что на стене уже появились противники уровня, хотя бы сопоставимого с моим. Первые орки смогли подняться по лестницам под прикрытием военачальников и вступить в битву с защитниками. Оттолкнувшись от стены, я совершил высокий прыжок, и оказался на другой части стены, там, где имперцы вступили в бой с обычными орками пятидесятых уровней. Тут я уже мог сделать хоть что-то, и тут же принялся забрасывать орков молниями из-за спин бойцов, перемещаясь с помощью Сдвига. Опытным путём быстро выяснилось, что Молния Хаоса наносит им значительно меньше урона, чем обычное электричество, видимо, у всех орков есть какой-то резист. Я не особо разбираюсь в мифологии, но вроде бы орки Арктании хаоситы, и поэтому имеют определённое сродство с этой стихией, хотя по классике зелёные орки ничего общего с хаосом не имели.
Стены крепости были достаточно широки, чтобы бойцы свободно перемещались по ней и не мешали друг другу. Поэтому я почувствовал себя в своей стихии, вспомнив путешествие в компании двух гномов, служивших моим щитом. Несмотря на тридцать пятый уровень, я наносил довольно неплохой урон, и вскоре наша часть стены оказалась очищена от орков, и я отправился дальше. Хаосит летал вокруг без особого толку, потому что орки чаще всего атаковали голой физической силой, и его аура блокирования заклинаний и способностей тут не особо помогала, зато он отлично следил за тылами, чтобы какой-нибудь орк не подобрался ко мне сзади.
В целом для меня бой на стене слился в бесконечное швыряние молний без особой тактики. Но прокачка, по большому счёту, это всегда скука. Главное, что уровень я получил, и даже добрал восемьдесят процентов до следующего. Осталось убить ещё нескольких орков до тридцать седьмого, когда из крепости раздался крик:
— Ворота пали! Все к воротам!
Со стены я мог видеть, как во двор влетают всадники на волках, а следом вбегают обычные орки. Но поскольку большая часть стен уже была очищена от нападавших, то оставшиеся в живых лучники тут же принялись осыпать их стрелами. А на центральной улице уже выстроился кордон из рыцарей со щитами и копейщиков, готовый к приёму гостей.
Я же предпочёл засесть на крыше одного из зданий, чтобы бить орков молниями сверху. Возле ворот домов было не так уж и много — конюшни да двухэтажная казарма, на ней-то я и засел.
Среди прорвавшихся через ворота орков была всего парочка военачальников, и ими тут же занялись местные офицеры. А вот следом за обычными воинами в крепость ворвался варбосс — огромный орк восьмидесятого уровня в блистающей на солнце броне с палицей в руках, окруженный несколькими худосочными шаманами. Несмотря на слабое, в сравнении с другими орками, телосложение, шаманы всё ещё превосходили размерами любого из воинов людей. Костяк у них был такой же, как у военачальников, но объем мышц значительно меньше, из-за чего они казались длиннолапыми, словно обезьяны. Каждый из пяти шаманов держал в руке по крючковатому посоху, сверкающему красным пламенем. Периодически они ставили щиты, защищаясь от стрел, или атаковали сгустками алой энергии. И вот тут я мог помочь защитникам крепости, стреляя наперерез атакам шаманов Молниями Хаоса, которые периодически сбивали заклинания.
После того, как я смог развеять несколько атак, шаманы обратили на меня внимание. К счастью, их магия не была связана с хаосом, резист был только у самих орков, поэтому мой Микро Щит Хаоса тоже отлично сработал против их заклинаний. А потом со стен спустились оставшиеся в живых офицеры людей: капитан Блейз и ещё четверка бойцов семидесятых уровней. А ещё из своей кузницы вышла Лаванда со своим огромным молотом, и несколько других владельцев местных лавок довольно высоких уровней, и тоже вступили в бой.
Вскоре шаманы почувствовали во мне угрозу и решили атаковать всерьёз, обрушив на меня всю свою магию. Я был вынужден спрыгнуть на конюшню, но крыша не выдержала, и я рухнул вниз, на стог сена.
Вы получили дебафф «Аллергия».
Эффект: периодически вы чихаете и сбиваете свои же способности.
Длительность: 15 минут.
Что, блин⁈ Нет, я, конечно, в реальном мире действительно имею аллергию на сено и берёзу. Но откуда ей взяться здесь? Это явно очередная шуточка Хотея вроде отвратительного вкуса еды и явно усиленных неприятных запахов.
Выскочив пулей из конюшни, я тут же попал в месиво людей и орков. Офицеры дружно атаковали варбосса, всадники на волках пытались прорваться на улицы крепости и некоторым из них это даже удалось. Я пытался как-то поучаствовать в бою, но ближний бой никогда не был моим коньком, к тому же пару раз мне прилетели ощутимые удары, я даже не понял откуда. Поэтому пришлось отступить, чтобы меня просто не затоптали. К сожалению, воспользоваться помощью Спина в бою я не мог, поскольку ему нужно было всегда оставаться в форме единорога, иначе, я просто не вернусь в крепость в случае смерти. Во всяком случае, вернусь не сразу, и мне придётся снова лазить по лесам в ожидании отката изменения формы Спина.
— Они прорвались в город, убейте всадников! — раздался крик капитана Блейза, и у меня тут же высветилось задание:
Вы получили задание «Догнать и уничтожить».
Условия выполнения: убить всадников на волках, прорвавшихся в крепость прежде, чем они повредят мирным жителям.
Награда: + 10.000 опыта за каждого всадника.
О, вот это куда интереснее и выгоднее, чем участвовать в общем месиве! Тем более что противников даже не нужно было искать, на карте высветились соответственные им красные точки. Не так уж много — всего десяток, но в совокупности их убийство давало немало опыта.
Я с радостью выпрыгнул из битвы, призвал Спина и вскочил ему на спину. Ну, не прям вскочил, этого пока не позволял мой навык верховой езды, но довольно проворно взобрался. Сразу применив ускорение, я быстро догнал первую красную точку, активировал невидимость, и поравнявшись с мчащимся волком, накинул на его наездника Парализующую Электрическую Цепь. Орк получил паралич и слетел с волка, вот только я не учёл, что цепь после этого хорошо бы отцепить. И вот уже я сам срываюсь с единорога и падаю на землю следом за орком.
— Аргх, — прорычал орк, вскочив на ноги.
— Ухх, — выдохнул я, пытаясь справиться с болью от падения.
Хоть я был в игре и не мог свернуть шею, всего лишь упав с лошади, но боль ощутил вполне сопоставимую с подобным увечьем.
Орк бросился на меня, замахнувшись топором, но я тут же совершил Сдвиг прямо из положения сидя. А дальше я метнул ему в морду молнию, и резко разорвал дистанцию. Это уже было куда привычнее массовой бойни — разбираться один на один с более сильными противниками я умел. Правда, быстро выяснилось, что орк вовсе не один, и в бой вступил ездовой волк. Я лишь чудом успел увернуться от его пасти, попытавшейся откусить мне голову, благо, размеры это позволяли.
— Фу! — крикнул я, отмахиваясь от огромного волка цепью шаньбяо. — Плохой пёсик!
Но эта зараза упорно пыталась меня сожрать, доставляя даже больше проблем, чем сам орк. Всё-таки волк размером с лошадь — это очень серьёзный противник. Мне пришлось без остановки применять Сдвиг и прыгать во все стороны, чтобы не дать ему добраться до меня. Невольно подумалось, что выбор единорога всё-таки был ошибкой, и форма волка для Спина была бы гораздо предпочтительней. Даже сейчас Электрический Единорог просто стоял в сторонке и смотрел на то, как меня пытаются съесть, не делая попыток как-то помочь.
— Сожри его! — радостно закричал орк, азартно потрясая топором.
Мне пришлось запрыгнуть на ближайшее здание, и волк последовал за мной даже туда. Но мне повезло, и крыша обрушилась под его весом, а затем я воспользовался возможностью и обрушил на оглушенного падением волка все свои способности: Концентрированное Плетение Молний, Молния Хаоса, и даже удар шаньбяо, совмещённый с Мощным Ударом Током.
Когда волк наконец-то был уничтожен, я выпил эликсир исцеления и отправился обратно к орку. С ним оказалось расправиться гораздо проще и, что приятно, я наконец-то получил 37 уровень. Как говорится, курочка по зёрнышку…
Я уже собрался мчаться за следующей целью, когда получил неожиданное системное сообщение:
Крепость «Свобода» захвачена племенем «Красной Горы».
Вот чёрт!
А самое неприятное, что все красные точки всадников на волках, за которыми я должен был охотиться, вдруг сменили направление движения и начали приближаться ко мне с нескольких сторон. Похоже, в один момент охотник с дичью поменялись местами, хотя, и до этого момента орков всадников сложно было назвать дичью, а вот меня сейчас — запросто.
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Я не очень понимал, как орки так быстро смогли захватить крепость, и что они для этого сделали. Вроде битва у ворот была в самом разгаре, когда я отправился на охоту за прорвавшимися во внутреннюю территорию всадникам, и с того момента прошло не так уж много времени. А главное, теперь совершенно непонятно, что делать дальше? Начинать всё заново прямо сейчас не хотелось, сперва хорошо бы узнать, какие квесты запланированы для уже захваченной крепости, не может же это быть окончанием всей движухи. Вот только для начала нужно как-то избавиться от приближающихся ко мне всадников, один из которых уже выскочил из-за соседнего дома, раскручивая над головой что-то вроде сетки.
— Беги, слабый человечек! — азартно кричал орк с ирокезом на голове. — Я люблю, когда убегают!
Я уже собирался запрыгивать на единорога, но, услышав его слова, передумал. Возможно, это тоже был своеобразный агр, на которой я так легко повёлся, но сейчас мне было плевать. Я же всё-таки в игре, и элемент развлечения никто не отменял, иначе, начав воспринимать всё происходящее слишком серьёзно, недолго и свихнуться.
— А я люблю, когда умирают! — крикнул я в ответ и метнул ему навстречу Шаровую Молнию.
Да, это был большой риск, но крепость всё равно про… играна, и проще начать игру заново, чем тратить время на какие-нибудь партизанские квесты. Разумеется, я попытаюсь разобраться, что делать дальше, но не до фанатизма. Вряд ли в одиночку и с моим уровнем это будет сделать настолько просто.
Шаровая Молния ударила во всадника и волка, и нанесла столько урона, что от них осталось лишь черное пятно на земле.
«Вот когда не надо, она срабатывает по максимуму!» — раздражённо подумал я, запрыгивая на единорога.
Можно было бы попытаться спрятаться в одном из зданий или просто сбежать, перепрыгнув через стену, но я больше полагался на временную невидимость Спина и ускорение. К тому же, хотелось посмотреть, чем закончилась битва возле ворот.
Один короткий рывок, и вот я уже на месте. Посреди площади толпились оставшиеся в живых орки, а вот людей здесь не наблюдалось вовсе, похоже, что все защитники погибли. В стороне от площади лежало ещё не успевшее исчезнуть тело Лаванды, но и оно испарилось буквально у меня на глазах, как и возможность получить информацию о запрятанной под крепостью технике древних. Что ж, не в этот раз.
Активировав невидимость, я промчался мимо орков, и вырвался за пределы крепости через разбитые ворота. Практически сразу за ними я вновь стал видимым, но в крепости у орков хватало и других дел, поэтому никто меня не заметил. Зато стоило мне пересечь черту ворот, как тут же высветилось системное сообщение:
Вы получили задание «Спасение крепости Свобода».
Условия выполнения: вернуть крепость в руки людей.
Награда: +5000000 очков опыта.
Ого, сколько опыта! И никаких подсказок, как это можно сделать. В одиночку отбить у орков крепость, которую не смогла защитить целая армия? Смешно. Но галочку надо поставить, позже, когда получше разберусь в происходящем, прокачаюсь и доберусь до механизмов древних, обязательно сдам оркам крепость, чтобы потом героически её отбить. Может даже не один раз.
Стоило спасть невидимости, как практически сразу раздались крики и свист, известившие о том, что просто так сбежать у меня не получится. Продолжавшая летать над крепостью птичка работала вместо навигатора, поэтому я отлично видел, что со всех сторон ко мне приближаются наездники на волках. Куда бежать и что делать я не понимал, поэтому решил погибнуть с честью, рванув навстречу самой малочисленной из групп орков. Выпив эликсир маны, я активировал ауру Хаосита и ворвался в бой, помня, однако, что нельзя позволить им убить Спина, ведь после смерти питомцу потребуется время, чтобы воскреснуть. Не хотелось бы вновь вынужденно зависнуть в Келевре.
Это был мой второй опыт боя верхом, но я уже выучил предыдущий урок, что хватать противника цепью на скаку не самый лучший вариант. К счастью, у электрической цепи был и другой вариант использования — в качестве хлыста. Им-то я и ударил вырвавшемуся вперёд противнику в лицо. Спин с лёгкостью увернулся от зубов волка, так же пытавшегося помочь своему всаднику, а орк слегка растерялся от удара, чем я и воспользовался, нанеся ещё пару атак молнией. И закончил я с противником ударом стальной цепи шаньбяо. Самое неприятное, что, потеряв всадника, волк не сбежал, а продолжил атаковать нас со Спином и мешать двигаться дальше.
— Да отстань ты! — в сердцах воскликнул я, едва удерживаясь на спине единорога, на бегу уворачивающегося от зубов волка.
Тем временем оставшиеся два всадника поравнялись со мной и одновременно атаковали с двух сторон ударами топоров на длинных древках. Я совершил Сдвиг вверх, уйдя от атак, и затем рухнул обратно в седло. Сразу применил Универсальное Отталкивание и сбил одного из всадников, чтобы он временно не мешался, и успешно разобрался с оставшимся. Потом уже расправился с последним и всё-таки убил всех волков. Как бы я не любил животных, но это были опасные враги, явно не собиравшиеся отступать.
Покончив со всеми тремя противниками, я вдруг понял, что умирать пока не собираюсь и ещё поборюсь за очки опыта. Тем более, он сам мчался мне навстречу. Благодаря птичке и скорости единорога, я смог выбрать подходящую траекторию, чтобы через невидимость выйти на следующую четвёрку орков. Ману я восстановил по пути, поэтому вынырнул перед зелёными качками во всеоружии.
Никогда бы не подумал, что бой верхом дастся мне настолько хорошо. Пусть орки были лишь воинами пятидесятых уровней, но они всё ещё оставались сильными противниками, а разница в уровнях давала мне большое количество опыта. Благодаря своим способностям, скорости единорога и его невидимости, я мог разделять, подлавливать и убивать всадников на волках без особых проблем. Азарт меня так захватил, что я сам не заметил, как получил тридцать девятый уровень, убив несколько десятков орков за следующие четыре часа.
В какой-то момент всадники и вовсе закончились, и я оказался совершенно один в степи перед крепостью. Как-то слишком просто. Такими темпами и саму крепость может получится отбить?
Осмотревшись по сторонам, я убедился в том, что армия орков всё так же неподвижно застыла на линии горизонта, и вроде бы не собирается двигаться дальше. На меня они тоже никакого внимания не обращали, а значит…
— Человек! — раздался грозный рык, и из крепости выехал варбосс верхом на гигантской смеси медведя и тигра. Во всяком случае, только так я мог описать это странное, но очень опасное рыжее существо: перевитые мышцами кошачьи лапы, широченная медвежья морда с огромными клыками, мощное тело, и явно тигриный хвост с острым костяным наростом на конце. — Как ты смеешь нападать на моих воинов⁈
— Вообще легко, — буркнул я, отлично понимая, что он меня всё равно не услышит. Я таким громогласным криком точно не обладал.
А затем этот монстр восьмидесятого уровня ломанулся в мою сторону, причём сделал это настолько быстро, что мне показалось, будто он перемещается скачками в пространстве. Впрочем, как выяснилось, так оно и было. Его скакун и правда перемещался «блинками» по несколько метров. Мы со Спином даже не успели разогнаться, чтобы сбежать, как он уже оказался рядом.
Варбосс с ником «Марзул» был одет в очень тяжёлую броню, словно сделанную из чугуна. Пожалуй, её толщина достигала сантиметров пяти. Понятно, почему его маунт передвигался скачками в пространстве, ведь с таким весом на спине особо не побегаешь. Уверен, он весил под тонну точно.
— Мелкий, слабый человечишка! — рыкнул варбосс. — Умри!
Палица размером, превышающая мою скромную тушку, просвистела в воздухе, но я уже привычно совершил Сдвиг вверх. Вот только удар был такой силы, что задел Спина и сбил с ног, разом уменьшив его здоровье почти на три четверти. Пришлось применить отталкивание, чтобы не оказаться под лапами медведе-тигра. Тут же высветилось сообщение о том, что Хаосит заблокировал какую-то атакующую способность, а я выставил перед собой Микро Щит Хаоса, чтобы избежать пасти медведе-тигра. Всё происходило так быстро, что я даже не думал о том, чтобы атаковать в ответ, а главное, больше опасался за состояние Спина, чем за своё. Погибнув, я просто вернусь в Келевру, а вот возрождения единорога придётся ждать несколько часов, поэтому я принял решение отозвать его пока не поздно.
Орк и сам спрыгнул со своего маунта, тут же бросившись на меня в атаку. Я ещё несколько раз уходил Сдвигом от ударов палицей, но этот ходячий танк атаковал слишком быстро, и моя классовая способность просто не успевала восстанавливаться, как и Улучшенное Отталкивание. Вот она разница в уровнях, характеристики варбосса были слишком высоки, чтобы я мог драться с ним на равных. Разумеется, я двигался на пределе сил, но смог избежать лишь шести ударов, а седьмой выбил из меня дух и все очки здоровья разом. Самое обидное, что до потери уровней, когда у меня был 73-й, я бы смог драться с варбоссом практически на равных, а тут не смог выдержать даже одного удара.
«Просто подожди недельку», — успел подумать я прежде, чем оказался в радужном коридоре.
Снова оказавшись на опушке перед Келеврой, я ничуть не расстроился. Первая полноценная осада крепости прошла не так уж плохо: я получил несколько уровней, а главное, выяснил очень много полезной информации и наметил для себя некоторые планы на будущее. Прежде всего, нужно во что бы то ни стало отбить атаку первого племени орков. Очевидно, что этот мир работает по правилам single player[1] игры, и исход всех битв зависит только от меня. Мне нужно приложить максимум усилий, пока же их оказалось явно недостаточно. И только защитив крепость, я обеспечу Лаванде достаточно времени, чтобы завершить исследование стальных птичек, и благодаря ей получу информацию об оплоте древних. Надеюсь, что получу. В принципе, зная общий ход осады, я мог бы продумать и общую тактику, вот только станут ли меня слушать защитники крепости?
— Эй, ты кто такой? — окликнул меня Ратмир.
Я, скорее по привычке, чем из необходимости, отдал старосте его перстень, запрыгнул на Спина и вновь помчался к крепости. По пути, помимо пассивной прокачки навыка верховой езды, я попытался вновь прикинуть свои дальнейшие перспективы. Хотей назвал срок в три недели, и сказал, что ускорил время в десятки раз. То есть, в реальном мире этот двадцать один день превратится всего в один, плюс-минус несколько часов. Очень надеюсь, что ничего страшного за это время не случится, Артём разберется в своём новом статусе эмиссара Бога Мёртвых, а Сергей с Антибиотиком не рискнут отправиться закрывать вопрос с демонологами без меня. Ещё немного боязно за Келевру, как бы не случилось чего с городком в моё отсутствие. Да и родителям хорошо бы позвонить, узнать, как там их отдых, любезно обеспеченный Наумовым.
— Хотей! — крикнул я в небо на полном скаку. — Хоть какой-то информации подкинь? Как там дела снаружи⁈
Но мелкий божок, как назло, молчал.
Ладно, ну и чёрт с ним, чем быстрее наберу уровни, тем быстрее свалю отсюда и узнаю всё сам. Сосредоточимся на более актуальных вопросах: прошло всего полтора дня, и я уже набрал девять уровней. Не так уж плохо, особенно в столь ограниченных условиях, но я могу и лучше. Чувствую, крепость — это настоящий кладезь опыта, и парочка идей на этот счёт у меня появилась, нужно было лишь понять, есть ли возможность для их пошаговой реализации. Правда, набор происходит так быстро только до тех пор, пока противники сильнее меня, и уже после пятидесятого уровня рядовые орки перестанут приносить столько опыта, но ведь дальше будут осады большей сложности и более сильные противники. Уверен, в этом и есть смысл этого испытания.
До крепости я доехал быстрее, чем в прошлый раз, благодаря постепенному улучшению навыка верховой езды. Ещё минут пятнадцать я потратил на то, чтобы проехаться вокруг крепости с Хаоситом в надежде отыскать какой-нибудь тайный проход. Увы, никаких инстансов в округе точно не было, а значит, оставался лишь один вариант — глубокие подземелья под крепостью. Или же просто так обойти систему не получится, и нужно всё-таки получить необходимую информацию от женщины-кузнеца, и без этого никак.
Поэтому я первым делом, как только попал в крепость, сразу поговорил с Лавандой и вновь отдал ей стальных птичек для исследования. И практически тут же по крепости пронёсся звон колокола. Видимо, начало атаки зависело лишь от моего появления, в принципе, как в любой обычной игре старого образца. Пора мне было привыкнуть, что здесь всё гораздо проще и линейнее, чем в Арктании. Привыкнуть, и начать этим пользоваться.
После разговора с Лавандой, я вновь выловил капитана Блейза и поинтересовался:
— Капитан, я неплохо разбираюсь в магии и хотел узнать, кто отвечает за установку магических щитов на крепости? Как они работают?
— Обеспечивает их работу кристалл силы, а отвечают за щиты наши маги во главе с лордом Дезмондом.
— А где их можно найти?
— Разумеется, в магической башне.
Что ж, уже неплохо, что он меня не послал куда подальше с моими вопросами.
— А как действует щит? Можно ли сквозь него стрелять в нападающих?
Я уже видел, что лучники спокойно стреляли прямо через защитное поле, но всё же хотелось убедиться, а заодно прощупать, сколько информации мне может предоставить капитан.
— Разумеется, — подтвердил капитан Блейз. — Иначе какой в нём был бы смысл?
— А можно его выключить, а потом в нужный момент снова включить?
— Мы на войне, лейтенант, сейчас явно не время для досужих разговоров! — ответил капитан дежурной фразой, означающей, что больше ему сказать нечего.
То, что капитан Блейз назвал магической башней находилось практически в самом центре крепости. Вход туда охранялся несколькими стражами, но мне, как ни странно, они позволили пройти внутрь. Я-то думал, что пока я не выполню испытание «Доказательство силы», и не убью десяток орков, меня даже на порог не пустят.
Поднявшись на верхний этаж, я попал в круглый зал, в центре которого стоял постамент с большим, примерно с человеческую голову, жёлтым кристаллом.
— Эй, ты что здесь забыл? — окликнул меня худощавый лысый маг. — А ну вали отсюда!
Ого, аж восьмидесятый уровень! Да он равен по силе варбоссу орков!
— Я хотел поговорить с вами о работе щитов крепости, — обратился я к магу. — И можно ли их как-то подпитать, чтобы они продержались подольше? Или временно выключить, а потом снова включить?
— У тебя нет права разговаривать со мной, ты даже не защитник крепости, — фыркнул маг. — Прочь!
Я даже не успел среагировать, как вновь оказался у входа в башню. Похоже, меня каким-то образом телепортировал сюда лысый маг. Что ж, спасибо, что не через окно, или вовсе не испепелил. С его уровнем это бы не составило особого труда.
Отсутствие результата — тоже результат. Значит, сначала мне нужно быстренько завались десяток орков, и потом бежать сюда. Надеюсь, я успею это сделать до того, как крепость падёт.
Вскоре я уже вновь стоял на стене с капитаном Блейзом. В этот раз, уже зная, куда будут лететь камни из катапульт, я решил поэкспериментировать со своим Микро Щитом Хаоса и Шаровой Молнией. В первую очередь, конечно, я надеялся на Щит, он использовал не так много маны, и, если бы смог блокировать камни или хотя бы сбивать вложенную в них магию, уверен, защита крепости продержалась бы гораздо дольше. На втором месте была Шаровая Молния, но тут уж как повезёт — если множитель будет большим, то она может просто уничтожить снаряд в полёте. Вот только одна попытка забирает всю ману, а её восстановление требует какого-никакого, но всё же времени, эликсиры действовали не мгновенно.
Первый камень, с которым и так должна была справиться защита, я попытался остановить щитом. Повезло, что защита крепости проходила вплотную к стене, и дальность действия заклинания позволила это сделать. Микро Щит Хаоса появился на пути огромного, размером с меня самого, булыжника, но тот пролетел его насквозь и даже не заметил. Так мне показалось сначала. Но всё же, кое-какой эффект от щита был, он избавил камень от пропитывавшей его красной энергии. К сожалению, конкретных цифр урона я не видел, но уверен, что нагрузка на защиту всё же уменьшилась. А каждая лишняя минута работы купола даёт лучникам и магам ещё один шанс, чтобы проредить армию орков. Во всяком случае, я так предполагаю.
Я прыгал по стене, старательно выставляя свои Микро Щиты Хаоса. Периодически я пробовал Шаровую Молнию, и пару раз они даже срабатывали настолько хорошо, что разбивали булыжники в осколки. Уже стало очевидно, что я сильно оттянул момент падения щита крепости, поскольку в то место, где стоял капитан Блейз, до сих пор не ударил ни один снаряд.
Армия орков уже подошла вплотную к стенам. Снова всадники принялись закидывать стены стрелами-брёвнами, но в этот раз их на себя принял щит крепости. Зато ответные выстрелы со стен серьёзно уменьшили количество всадников. Я мысленно смахнул слезу, ведь каждый всадник — это мой потенциальный опыт в случае захвата крепости. Правда, в этот раз я крепость и вовсе сдавать не планировал.
Затем под бой барабанов к стенам рванули уже пешие воины с лестницами, вот только теперь защита моими усилиями продолжала работать. Поэтому до сих пор из защитников крепости никто не пострадал, а забирающиеся по лестницам орки были вынуждены биться о полупрозрачный купол без возможности попасть внутрь. Мне же этот момент осады понравился особенно, поскольку я мог бить молниями в противников без опасности получить ответный удар и быстро набрал десяток убийств для завершения квеста капитана Блейза. Правда, счётчик пошёл дальше, оставляя мне шанс на получение следующего уровня награды и звания офицера крепости «Свобода».
Но вскоре щит всё-таки лопнул, и орки прорвались на стену. И сразу же сработали катапульты, вновь выстрелившие военачальниками. Я пожалел, что не мог в этот момент активировать защиту, чтобы орков размазало по куполу словно мошек по лобовому стеклу быстро мчащейся по трассе машины. Именно поэтому я пытался узнать у мага в башне, можно ли како-то управлять защитным полем. Но, увы, этого не случилось, и орки семидесятых уровней в полном составе из одиннадцати особей снова оказались на стене крепости. И быстро стало понятно, что все мои потуги дольше удержать щит особо ни на что не повлияли — военачальников было больше, чем офицеров крепости, и они, словно машины смерти, начали перемалывать рядовых защитников. А ведь ещё был основной отряд из варбосса и шаманов, который вскоре прорвётся через ворота. Похоже, как бы я себя высоко не оценивал, внести достаточный вклад в защиту крепости, чтобы перевесить чашу весов в пользу людей, пока не получалось. Орков всё равно было слишком много, а мой уровень всё ещё слишком низок.
Разумеется, я сделал всё, что мог — убивал рядовых орков и даже пытался нападать на военачальников, но в итоге варбосс всё равно оказался внутри и перебил всех встретивших его защитников, включая мирных жителей крепости. Я же в итоге повторил свою прошлую историю с охотой на орков всадников вокруг крепости, добрал сороковой уровень и снова героически убился о варбосса.
— Так, нужно менять тактику, — раздражённо подумал я, оказавшись на опушке Келевры. — Меня спасут только нестандартные решения и, кажется, у меня есть одна неплохая идея…
[1] Singe player — однопользовательская игра.
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Во-первых, я решил как следует запастись стальными птицами Фер. В прошлый раз я не додумался до этого, но почему бы не попробовать использовать их в качестве самонаводящихся снарядов против военачальников орков? Возможно, даже попытаться достать их прямо в полёте в момент десантирования на стену. Я уже выяснил, что пока именно они мои главные противники, а вовсе не толпа рядовых бойцов. Ещё был варбосс, но что делать с ним, я понятия не имел. Птицы ему едва ли нанесут сильный урон даже самоликвидацией, там броня такая, что орк их даже не заметит.
Во-вторых, я совсем забыл о квесте от Фрама по сбору мин с минного поля возле деревни! С моим навыком Магниточувствительности и Владения Механизмами Древних я мог бы выкопать каждую из них, весь вопрос в том, сколько урона они наносят и как много весят. Сейчас меня сильно ограничивала грузоподъемность, вложи я все свободные очки характеристик в силу, то мог бы нагрузиться минами и птичками, чтобы устроить оркам очень горячий приём, но это было бы не дальновидно. Все мои способности зависят только от интеллекта и мудрости, ловкость тоже может быть немного полезна, но точно не сила, ведь с руки я не бью, да и количество жизней особо роли не сыграет — если уж по мне попадут высокоуровневые противники, то мне в любом случае конец. Была мысль купить где-нибудь седельные сумки для Спина, но в крепости «Свобода» я не видел ничего подобного, видимо, это довольно редкая экипировка, честно говоря, особо не интересовался этим вопросом, поскольку не было необходимости. И с всезнающим Борисом связаться для консультации и закупки экипировки сейчас не получится.
И, наконец, в-третьих, я знал абсолютно всё о жителях Келевры и доступных в деревне квестах. И, помнится, был там один очень интересный артефакт — Стеклянная Роза Судьбы. С его помощью Келевра отбилась от нападения орков, и даже когда деревня развилась до форта, этот артефакт продолжил отлично выполнять свою защитную функцию. Что особенно приятно — Корн создал этот артефакт из фульгурита, стекла, полученного после попадания молнии богини Элении в землю, и я всё ещё таскал с собой аж десять единиц этого материала! Как чувствовал, что он мне ещё когда-нибудь пригодится. Осталось лишь получить квест у Корна, найти в лесу цветочек, и получить этот чрезвычайно полезный артефакт.
Я устроил небольшой спидран[1] по базовым квестам, сходив к Амине, набрав песок и сделав заготовки змеевиков с Корном. А потом вроде бы пришло время получения задания на поиски Розы, но кузнец молчал как партизан. Я уж и так с ним пытался поговорить на эту тему, и эдак, но он упорно предлагал улучшить мои навыки стеклодува одной и той же фразой, при этом упорно не выдавая квест на поиски розы.
— Я так рад, что ты начал изучать ремесло стеклодува. Уверен, мне будет чему тебя научить.
Кстати, продолжать обучение профессии он тоже не торопился, возможно, мне для этого не хватало репутации в деревне Келевра-2 или уровня профессии стеклодува. Хотя, второе вряд ли — за время игры я всё-таки немного его прокачал и этого должно быть более чем достаточно для стартовой локации.
— Посмотри, что я смог получить, — сказал я, протянув кузнецу стеклянную заготовку.
— Я так рад, что ты…
— Так может научишь меня создавать стеклянные розы? Или можешь создать её сам?
— Я так рад, что ты…
Вот зараза! Не сработало.
Решив немного отложить решение этого вопроса, я решил перейти к другому пункту своего плана — сходил на минное поле, чтобы выкопать какое-то количество мин. Вот только оказавшись там, я не смог увидеть с помощью Магниточувствительности ни одной из них. Что за фигня⁈ Я же точно помнил место, где находились электрические мины! Терять мне было особо нечего, поэтому я даже прошёлся по опасному месту, но почему-то ни одна мина не сработала. Только не говорите мне, что они тоже не появятся, пока я не получу квест от Фрама! Но ведь он был завязан на квест по сбору тушек тушканчиков, полученный от орка на рынке, который до сих пор не появился. Какой-то замкнутый круг.
Разумеется, я на всякий случай заглянул на огонёк к Фраму. В огороде по пути к дому гнома работал долговязый парнишка Варт, но в этот раз он не проявил ко мне никакого интереса, будто превратившись в фонового персонажа без слов.
Фрам чем-то увлечённо занимался в мастерской, и сначала не заметил моего появления.
— Здравствуйте, меня зовут Фальк, и я пришёл за помощью, — проговорил я ему в спину.
Гном медленно повернулся и кивнул.
— Привет, Фальк. Если помощь по моему профилю, то постараюсь помочь.
Было очень непривычно видеть его, скажем так, сильно ограниченным в эмоциях и словах. Всё же, мы с гномом успели попутешествовать по подземельям Пирента и неплохо подружиться. Тут же он разговаривал однотипными фразами, лишь имитируя эмоции. Это как в древнем анекдоте про поддельные ёлочные игрушки, которые выглядят как обычные, но радости не приносят. Выглядел Фрам так же, как оригинал, но с первого взгляда было понятно, что это фейк.
— Я видел электрическую ограду там, снаружи, значит вы неплохо разбираетесь в технике?
Будь на месте этой подделки настоящий Фрам, он бы за такую формулировку попытался меня взорвать. Этот же отреагировал довольно спокойно:
— Можно сказать и так.
Очевидно, что от меня требуется какое-то ключевое слово или формулировка, чтобы получить задание на поиск мин. С Корном подобрать этот «ключик» не получилось, может, здесь мне повезёт больше?
— Я бы хотел поохотиться на тушканчиков, но они от меня убегают из-за достижения «Гроза Тушканчиков». Возможно, вы могли бы помочь мне создать для них электрическую ловушку?
— Едва ли я могу сделать что-то подобное, — ответил гном, и я сразу понял, что это дежурная фраза, означающая, что ответа я точно не получу.
Что ж, у меня был один приёмчик в запасе, а именно, Стальное Рукопожатие 3-го уровня, мгновенно усиливающее доверие собеседников расы гномов.
— Я очень рад познакомиться с таким выдающимся мастером, — сказал я и протянул гному руку.
Фрам не стал отнекиваться, и пожал её, а я получил системное сообщение об улучшении репутации. И сразу после этого вновь повторил свой вопрос о создании ловушки.
— Электрическую ловушку? Что ж, неплохая идея, — к моей радости, согласился Фрам, как будто до этого не было никаких однотипных отрицательных ответов. — Если ты сможешь принести мне парочку электрических мин с минного поля, то я смогу сплести тонкую сеть из проволоки и запитать от них. Расположим ее на поляне, используем вкусную наживку, включим рубильник, и вуаля! Ты убьёшь тушканчиков.
Аллилуйя!
— Конечно, я с радостью принесу вам мины!
Вами получено задание «Поле, минное поле».
Условия выполнения: принести Фраму двадцать простых электрических мин.
Награда: + 1000 очков опыта, 1 электрическая ловушка.
— Я отмечу для тебя часть минного поля, на которой заложены именно электрические мины. Но все равно будь осторожней. План расположения нам военные, конечно, дали, но я сильно сомневаюсь, что солдафоны работали настолько аккуратно. И надеюсь, что они не увлеклись, и не поставили где-нибудь мину более высокого уровня…
Хоть бы, хоть бы!
— У нас тут как-то овца взорвалась метрах в ста от отметки начала минного поля, и примерно на такое же расстояние в разные стороны ее копыта разметало, — продолжил говорить Фрам.
— Да, да, — отмахнулся я, сразу ломанувшись на минное поле. — Я пошёл.
— Подожди! — крикнул вслед гном. — А как же чертёж мин? И очки для поиска⁈
— Ой, да пофиг, — отмахнулся я.
И действительно, в этот раз, подъехав к минному полю на Спине, я сразу увидел с помощью Магниточувствительности множество точек под землёй, причём некоторые из них были чуть большего размера. Очевидно, что это мины более высокого уровня, и именно они меня и интересовали в первую очередь. Профессия механика у меня была прокачена неплохо просто за счёт пассивного использования в течение игры, поэтому разминирование не составило для меня никаких трудностей. Причем, если раньше я очень аккуратно выкапывал мины и перерезал провода, то теперь просто дезактивировал их удалённо с помощью «Власти над Древними Механизмами», а потом Магнетизмом вытаскивал из земли. Само собой, таким образом я забил инвентарь очень и очень быстро. Причём в качестве эксперимента я выкопал не только электрические мины, но и обычные, чтобы сравнить их характеристики. Что интересно, после деактивации мне стали доступны две довольно стандартных команды: активация и подрыв. То есть, теперь я мог взрывать их удалённо, не ожидая момента, пока кто-нибудь на них наступит. Описание же простой электрической мины было следующим:
Простая электрическая мина.
Тип: обычный.
Качество: 10.
Урон: 100 ед. электричеством.
Радиус действия: 1 метр.
Обычные взрывные мины отличались от электрических только видом урона, который при качестве 10 также составлял всего 100 единиц. И это было уже в два раза сильнее стальных птичек. А те мины что покрупнее, были качеством 20 и урон их составлял пропорционально аж целых 200 единиц! И вот вторые меня порадовали куда сильнее, особенно, с учётом того, что весили они столько же, сколько простые мины и стальные птицы Фер. На сороковом уровне я мог нести с собой тридцать пять подобных мин или птичек, с учётом веса остальной экипировки и эликсиров, без которых мне просто никак нельзя. Несколько птичек мне всё ещё нужны для собственных нужд и для Лаванды, а значит, я мог прихватить с собой в крепость тридцать мин 20-го уровня. А ведь это очень много урона, пожалуй, так можно и варбосса попробовать взорвать…
Изначально у меня были несколько иные планы на мины, но теперь я всерьёз задумался, как ещё их можно использовать. Вариантов было много, а мин — прям впритык, поэтому мне предстояло выбрать что-то одно: либо сразу поставить их на пути армии чтобы выполнить задание Блейза по убийству орков до начала битвы, и получить возможность поговорить с магом в башне по поводу защиты крепости, либо справиться с военачальниками, заманив их на мины, либо рискнуть и попытаться убить варбосса. Разумеется, в последнем случае мне придётся снова сдать крепость, чтобы он впоследствии вышел на бой со мной один на один.
Впрочем, это можно было решить и позже. Для начала я сдал квест Фраму, чем повысил общую репутацию в деревне, и быстренько выкопал себе высокоуровневых мин взамен отданных гному. Затем, прежде чем отправляться в крепость, я ради эксперимента вновь вернулся к Корну. Жаль, что не было какого-нибудь секретного рукопожатия для кузнецов, чтобы быстрее получить доступ к другим его заданиям.
— Я так рад, что ты начал изучать ремесло стеклодува. Уверен, мне будет чему тебя научить, — произнёс дежурную фразу кузнец, и неожиданно продолжил. — Думаю, пришло время изучить новый рецепт.
Это что-то новенькое. Значит, не зря я сбегал к Фраму и повысил общую репутацию в Келевре-2.
— С удовольствием, — обрадовался я.
Надеюсь, это будет та самая стеклянная роза.
— Вот, смотри, это рецепт стеклянных перчаток.
— Перчаток⁈
Сказать, что я был удивлён — это ничего не сказать. И не потому, что рассчитывал на розу. Хотя когда-то Корн уверял меня, что из стекла можно создавать любые предметы, включая оружие, до сих пор ни на одном аукционе в Арктании я не видел никаких изделий из стекла кроме посуды, частей механизмов и украшений, а тут, по сути, мне предлагают сделать элемент брони⁈
— Да, это перчатки из гибкого стекла, которые используют алхимики при работе с опасными веществами, — подтвердил Корн.
Тфу, блин, так это не броня, а обычная защитная перчатка, аналог резиновой. Я-то уж размечтался.
— А как стекло может быть гибким? — всё же спросил я.
— При создании заготовки нужно добавить в песок определённый материал — специально обработанные картофель или кукурузу, например.
— Что⁈ Картошка⁈
Хотя, если подумать, крахмал — это же природный полимер, правда, в реальной жизни его вряд ли используют вот так в лоб при создании стекла. Но для игры подобная логика вполне допустима.
Получен рецепт «Стеклянные Перчатки».
Перчатки алхимиков, защищающие их от ядов, высоких температур и физических травм в процессе работы.
— Уверен, ты справишься, — похлопал меня по плечу Корн. — А когда сможешь создать изделие достаточного качества, я научу тебя чему-нибудь ещё.
Вы получили задание «Следующий шаг к мастерству».
Условия выполнения: создать Стеклянные Перчатки качеством выше 50.
Награда: + 100000 очков опыта, + 100 к репутации в деревне Келевра-2, рецепт уникального изделия из стекла
А вот теперь интересно, будет ли роза следующим рецептом, который я получу в награду? Кто бы знал, чем вообще руководствовался Хотей при создании этого мирка и всех здешних квестов? Он хотел, чтобы я просто повысил уровни, или прокачал боевые навыки? Или просто пытался наказать меня за ослушание? Хотя, скорее всего, тут были собраны все возможные мотивы и, вполне вероятно, среди них могло затеряться и развитие профессии.
На данный момент моя профессия стеклодува была прокачена лишь на 41 единицу, поскольку не было ни времени, ни желания этим заниматься. Чтобы получить предмет качеством 50, нужно было, как минимум, прокачать профессию на столько же единиц. И тогда, с небольшой вероятностью, можно получить предмет такого же качества, как и уровень прокачки профессии. Вопрос заключается лишь в том, стоит ли мне вообще тратить время на это задание? Была бы гарантия, что следующим рецептом будет именно Стеклянная Роза, тогда — да, я бы сразу принялся за работу. Впрочем, ничего не мешало мне хотя бы попробовать.
Изучив рецепт, я смог увидеть требования к заготовке, которая включала в себя песок, а также обработанный особым образом картофель или кукурузу в определённой пропорции. И вот получить крахмал сам я уж точно не мог, а значит, нужно было обратиться к кому-то за помощью в этом деле, и единственным, кто пришёл мне в голову был паренёк Варт, занимавшийся огородом Фрама.
Метнувшись обратно к гному, я объяснил ему свою проблему и, спасибо Стальному Рукопожатию, Фрам помог мне без всяких дополнительных условий — просто позвал Варта, и тот притащил мешок картошки. Затем гном прогнал её через что-то вроде мельницы и выдал мне мешочек поменьше, заполненный картофельным крахмалом. Вынужденно выложив одну мину, чтобы освободить место в инвентаре, я прихватил мешок и отнёс к Корну.
— Отлично! — обрадовался кузнец. — Можешь воспользоваться моей мастерской и заняться делом.
— Ла-адно, — немного разочарованно протянул я. Если честно, была надежда, что он создаст хотя бы одни перчатки, чтобы показать мне процесс обработки изменённого стекла.
Пришлось мне самому бегать за песком на пляж и загружать его в печку вместе с крахмалом, чтобы получить нужную заготовку. И тут возникла первая сложность — ручка печки почему-то отказывалась крутиться! Очевидно, что мне не хватало сил! После падения уровня до тридцатого моя сила вернулась к 30 единицам и больше я в неё очков не вкладывал.
— Гибкое стекло сложнее обработать, — подтвердил мои мысли Корн. — Но тебе не хватает совсем немного сил. Просто немного прокачайся.
Немного, значит?
Матерясь на чём свет стоит, я быстро прыгнул на Спина и помчался в лес на поиски Тушканов Гризли, чтобы добить 41-й уровень и вложить очки характеристик в силу. И только по пути вдруг вспомнил о живущем в пещере Тушкане — Императоре.
Ээ-й, а ведь у меня в инвентаре есть мины. Много мин. Почему бы не попробовать подорвать эту высокоуровневую заразу. Заодно проведу испытание — если получится убить девяностоуровневого тушкана, то и с варбоссом справлюсь! А сколько опыта с него можно получить, м-м-м…
Эта идея так меня захватила, что я решил наплевать на обычных уже не интересных Тушканов Гризли и сразу направиться к пещере. Разумеется, сперва я деактивировал защищающих ущелье стальных птичек Фер, затем по очереди поднял их в воздух в качестве подстраховки. Если тушкан не взорвётся на минах, то будет ещё шанс добить его птицами-самоубийцами.
Разумеется, в пещеру я отправился без Спина, зато ауру Хаосита врубил практически сразу, в надежде, что он сможет защитить меня от ослабляющего рёва тушкана. Мины я прикопал, не доходя до обиталища монстра десятка метров, и затем очень осторожно двинулся внутрь, к в обиталище Тушкана — Императора. И тварь оказалась на месте, грузно поднявшись с трона при моём появлении и заревев. Увы, аура Хаосита не сработала, и я снова получил дебафф, заставивший мои ноги дрожать от слабости.
— Ну иди ко мне, — закричал я в ответ, медленно отступая к минам, и мысленно добавил: — Идите сюда, мой ходячий источник опыта.
[1] Спидран (speedrun) — прохождение игры или уровня за как можно меньшее время.
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К счастью, огромный тушкан не обладал достаточным уровнем интеллекта, чтобы понять, что его заманивают в ловушку. Зверюга ломанулась за мной на удивление проворно для такой массы, но я был готов к чему-то подобному и применил к стене пещеры Универсальное Отталкивание, чтобы быстро увеличить расстояние между нами. Затем ещё один короткий прыжок и Сдвиг, чтобы оказаться далеко за прикопанными в земле минами. Кстати, его здоровье составляло всего лишь 7 тысяч единиц, так что, хоть я и называл тушкана боссом, это был всего лишь обычный высокоуровневый противник. Боссы, на которых ходили рейды игроков, могли иметь по сотне тысяч здоровья, такого я бы точно не завалил в одиночку никогда в жизни. Так что, спасибо богам, а точнее, одному конкретному божку, что здоровье тушкана было невелико, а главное, сопоставимо с наносимым минами урону. Хотя, если у зверюги есть хотя бы десять процентов резиста к огню, то он может и выжить. Ну да ладно, посмотрим!
Я уже приготовился отправлять минам сигнал взрыва, когда эта пушистая зараза остановилась за несколько метров до ловушки и начала подозрительно водить носом. Похоже, рановато я обрадовался, он всё же что-то почуял.
— Чего встал⁈ — закричал я, начав махать руками. — Иди сюда, чубака!
Но тушкан лишь наклонил голову на бок и уставился на меня немигающими чёрными глазками бусинками. Огромными такими бусинками, с теннисный шарик. Мощная покрытая белым мехом мускулистый грудь тяжело вздымалась с каждым вздохом, а длинные, как у гориллы, лапы чуть ли не касались земли когтистыми пальцами. Если бы не ушастая мышиная морда, я бы и вовсе принял его за огромную белую гориллу.
— Ну!
В следующий момент он вдруг исчез, и появился прямо передо мной.
— Какого…
Взмах длиннющей когтистой лапы нанёс мне критический урон, и снял сразу всё здоровье, мгновенно убив и отправив в полёт по радужному коридору.
— Вот же тварь! — в сердцах выкрикнул я, вновь оказавшись на опушке возле деревни. — Он ещё и блинком[1] владеет, оказывается!
Хотя, наличие активных способностей у босса девяностого уровня в целом предсказуемо, просто я не думал, что это будет именно мгновенная телепортация. А теперь все мины потрачены впустую, точнее, даже не потрачены, а просто потеряны, они даже не взорвались. А самое неприятное, что репутацию в Келевре-2 теперь придётся набирать заново, повторно выполняя одни и те же квесты.
— Эй, ты кто такой?
И снова здравствуйте.
Пришлось терпеливо разговаривать с Ратмиром и возвращать ему кольцо. Обиднее всего было то, что я зря потратил несколько часов… Хотя, нет, даже не это. Делая ловушку для тушкана, я мог встать прямо на мины и встретить его там, ведь у меня полный резист к урону от электричества, но я всё же решил подстраховаться, ведь он запросто успел бы ударить меня до взрыва. А теперь мне кажется, что это неплохой план — стать для него живцом и подорвать мины прямо под собой. Убийство Тушкана — Императора становилось делом принципа, я должен был хотя бы попытаться завалить его ещё раз.
Пришлось мне потратить время, чтобы заново пробежаться по всем квестам в деревне, набрать мины и вновь отправиться в ущелье Адских Криков. Я снова прикопал их ровно в том же месте, где и в прошлый раз. Зашёл глубже в пещеру, сагрил тушкана и подманил к минам.
Встав после использования Сдвига и прыжков точно на место с закопанными электрическими минами, я застыл, готовясь отправить команду сразу, как только тушкан окажется рядом со мной. У меня была лишь доля секунды чтобы совершить Сдвиг и активировать мины прежде, чем он нанесёт удар, который я скорее всего не переживу.
И я успел! Избежал Сдвигом удара мощной когтистой лапы, скомандовал всем тридцати минам взорваться и застыл, наблюдая за световым шоу. Пещеру озарила очень яркая вспышка, по стенам ударили росчерки молний, но я почему-то не увидел системных сообщений о нанесении урона и получении опыта, и не услышал криков боли от монстра. Даже запаха палёной кожи не ощущалось. А потом из вспышки электричества вышел совершенно невредимый тушкан, по белой шерсти которого пробегали электрические разряды, а глаза светились ярко-синим светом. Его полоса здоровья была полна, и даже накидка из шкур волков совершенно не пострадала.
Да быть не может! Только не говорите мне, что у него тоже резист к электричеству⁈
Снова умирать и начинать всё заново мне совершенно не хотелось, поэтому я Сдвигом ушёл в сторону, чтобы избежать возможного нападения, и помчался к выходу. Два десятка метров пещеры-кишки я преодолел на спринтерской скорости, и успел оказаться снаружи за долю секунды до того, как тушкан догнал меня и попытался убить. Его лапа чиркнула меня по плечу, снеся девяносто процентов здоровья, и я по инерции кубарем покатился по земле, да ещё и получил ослабление от потери крови.
Я уж думал, что тушкан меня сейчас добьет, но он по какой-то причине остановился у самого входа в пещеру и не стал продолжать преследование.
«Та-ак, видимо, это его зона обитания, и из пещеры он не выходит» — удивлённо подумал я, облегчённо выдохнув. — «Это же прекрасная новость!»
Пока я радовался, Тушкан-Император тихо скрылся в пещере. Я облегчённо выдохнул, получив подтверждение своим подозрениям. Значит, чёртов монстр ограничен зоной пещеры, а также обладает полным резистом от электричества… и единственное объяснение второму факту, что он как-то связан с ущельем и алтарём в горах. В итоге, мы имеем в одной локации: стальных птиц Фер, являющихся наследием древних, место получения скрытого класса «слайдера», позволяющего управлять техникой древних, и тушкана, полностью игнорирующего урон от электричества. Ох, чувствую, всё это в какой-то момент объединится в единую картину и, скорее всего, это случится, когда я прокачаю интеллект и запущу алтарь. Хотя, возможно, и из самого пушистого качка может выпасть что-нибудь очень важное и напрямую связанное с моим классом, поэтому теперь мне хочется завалить его ещё сильнее. Но как? Единственный мой шанс, даже если на тушкана не действует электричество — это обычные взрывные мины. Ну, ещё птицы Фер, если их использовать в качестве самонаводящихся снарядов.
«Ладно, попробую один раз, если не получится, то вернусь сюда позже, набрав ещё десяток уровней», — решил я, запрыгнул на Спина и помчался обратно к минному полю.
Чтобы действовать наверняка, я оставил в ущелье всех стальных птичек, забил до упора инвентарь минами, коих поместилось аж тридцать восемь штук, и вернулся к пещере. Мины в общей сложности могли нанести почти 7,5 тысяч урона, что значительно превышало здоровье монстра. Вроде бы, более чем достаточно при условии, что тушкан окажется в зоне действия мин.
Тут я понял, что план необходимо немного скорректировать. Например, если сменить форму Спина на волка и понадеяться на его Грозный Рык, то есть небольшой шанс остановить тушкана на пару мгновений, чтобы успеть взорвать. Но такой вариант мне не очень нравился, поскольку вероятность того, что способность питомца семидесятого уровня сработает на босса девяностого, о-очень мала. Да и потом пришлось бы ждать довольно долгое время, прежде чем можно будет сменить его форму обратно на единорога. Хаосит, само собой, тут тоже не помощник, поскольку чёртов тушкан атакует только физическими атаками, а его аура может блокировать только направленные на меня способности. Разве что оставлю на крайний случай стальных птиц Фер, не зря же я аккуратно разложил их на земле в ущелье. Активирую всех, пусть летают возле входа, и, если понадобится, атакуют тушкана. Тем более, если я добегу до выхода, он как раз остановится возле выхода, как сделал в прошлый раз, и станет отличной мишенью.
Так я и решил. А вместо того, чтобы ставить все мины в одной точке, предпочёл другой вариант — поделил их на несколько частей и разместил по всей кишке подземного хода вплоть до самой пещеры Тушкана — Императора. Так сказать, приготовил ему императорскую встречу. Расстояние Сдвига у меня сейчас составляло почти метр из-за того, что интеллект вместе с уровнями понизился почти в два раза, так что полностью избежать взрыва я бы не смог, ведь радиус взрыва мин составлял ровно метр. Поэтому всё, на что я мог рассчитывать — это скорость, которой тоже было не густо из-за пониженной ловкости. Но я подумал, что, в принципе, можно ускориться, если применить Электрическую Цепь. Её максимальная длина составляла пятнадцать процентов от мудрости, и сейчас это было примерно двадцать три метра. Вполне достаточно, чтобы очень быстро протащить меня мимо всех мин, поскольку я мог одной силой мысли менять её длину практически мгновенно.
Хоть в пещере и не наблюдалось железных руд, за которые можно было бы зацепиться, я взял свою же цепь шаньбяо, и обмотал вокруг одного из выступов у выхода. Затем примагнитил к ней Электрическую Цепь и быстро пошёл в пещеру тушкана, растягивая её за собой.
— Эй, я вернулся! — крикнул я зверюге, вновь устроившейся на своём импровизированном троне из мусора и костей.
Монстр тут же подорвался мне навстречу, словно успел соскучиться за то время, что я потратил на поездку за новой партией мин. Даже приветливо заревел, вновь навесив на меня дебафф, и лапы развёл в стороны будто намеревался обнять, правда, торчащие когти предполагали, что эти объятия меня мгновенно отправят на перерождение.
От первого удара огромной лапы я ушёл Сдвигом, а затем упал на спину и начал максимально быстро уменьшать длину Электрической Цепи, вытягивая себя из пещеры словно на лебёдке. Тушкан рванул за мной, но благодаря тому, что я сделал себе небольшую фору по расстоянию, первый его блинк чуть-чуть от меня отстал. А затем я только успевал активировать мины на пути движения монстра. Наконец-то я увидел краем глаза системные сообщения о том, что мой противник получает хоть какой-то урон. Одно сообщение за другим.
Правда, я не успевал присмотреться, сколько же именно здоровья снимают взрывы мин. Я мог лишь биться спиной о выпирающие из пола пещеры камни, активировать мины и наблюдать, как проход заволакивает дымом и пламенем.
«Как бы тут всё не обвалилось», — запоздало подумал я. — «Хотя, плевать, лишь бы тушкан был убит».
Наконец, достигнув камня, к которому была примагничена цепь, я со всего маху ударился об него головой, получив сильный урон и лёгкий дебафф головокружения. Поэтому на появление из дыма Тушкана — Императора я среагировал далеко не сразу. В самый последний момент я каким-то чудом успел применить Сдвиг, чтобы сместиться на полметра в сторону, и не быть затоптанным огромной тушей, но он всё равно чиркнул меня когтём, сняв сотню единиц здоровья. Да, мины сделали своё дело, лишь немного не доведя его до конца — здоровье тушкана было в красной зоне, осталось примерно четыре сотни единиц, и я понятия не имел, как его добить.
У меня был небольшой выбор — либо ударить по нему Концентрированным Плетением Молний, способным игнорировать резист к электричеству, либо Молнией Хаоса. Я выбрал последнее, понадеявшись именно на стихию Хаоса, и метнул молнию прямо в морду зверю, одновременно с этим отталкиваясь прямо в лежачем положении от земли, чтобы отлететь в сторону и уже там подняться на ноги и попытаться добежать до спасительного выхода из пещеры.
«Вы нанесли урон магией хаоса: 30 ед.»
Я мог бы радоваться, что нанёс монстру превосходящему меня на 50 уровней хоть какой-то урон, вот только его регенерация работала быстрее и за то время, что я уворачивался от его ударов, тушкан уже восстановил даже больше очков жизней, чем я отнял.
«Бесполезно», — отчётливо понял я, совершая финальный прыжок, чтобы выбраться наружу. — «Обычными атаками я его не добью. Придётся призвать стальных птичек. На открытом пространстве они точно смогут с ним справиться!».
Я даже не успевал достать эликсир восстановления жизни, пытаясь уворачиваться от ударов лап огромной туши. К сожалению, Сдвиги я мог использовать лишь каждые десять секунд, чего катастрофически не хватало для выживания. Явно обиженный полученным уроном тушкан подловил меня в момент прыжка уже за территорию пещеры, схватив за шею словно тряпичную куклу. С выбитым дыханием, я ничего не успевал сделать, зато в тушкана с неба спикировали стальные птички Фер. Вот только я находился в его лапе, и этой сволочи хватило ума выставить меня перед собой в качестве щита. Последним, что я успел увидеть прежде, чем провалился в полёт по радужному коридору, была приближающаяся к моему лицу птица.
Оказавшись на полянке возле деревни, я в сердцах выкрикнул!
— Чёрт! Чуть-чуть не хватило!
Я просто немного не успел выскочить из пещеры! Самоубийственные атаки птичек точно бы снесли тушкану оставшееся здоровье, если бы он не прикрылся мной!
Хоть я изначально не собирался продолжать охоту, это уже стало делом принципа. Но теперь я решил действовать наверняка. Пришлось для начала всё-таки поднять уровень, поохотившись в лесу на Тушканов Гризли и волков, и вложить все полученные очки характеристик в силу, чтобы взять с собой на несколько мин больше. Благо, до 41-го уровня мне оставалось добрать не так уж много опыта. С увеличением силы, по моим расчётам, в инвентарь помещалось аж сорок четыре мины, и этого должно было с лихвой хватить для убийства тушкана.
В целом происходящее сейчас больше напоминало старые добрые игры на компьютере, когда ты мог двадцать раз ходить на одного и того же босса, пока не начинал понимать все закономерности его способностей и не разрабатывал чёткий план победы. Разумеется, если под рукой не было заботливо написанных другими игроками гайдов. Да, вот от такого гайда со всеми способностями и слабыми сторонами Тушкана-Императора я бы точно не отказался. Жаль его некому написать кроме меня самого.
И снова я отправился выполнять осточертевшие квесты в деревне. И во время очередного сбора песка для Корна я вдруг вспомнил, что в этот момент в оригинальной Арктании обратился за помощью к лучнику Лерту, чтобы избавиться от стальных дикобразов. Тогда же мы договорились с ним о совместном походе в ущелье Адских Криков. Почему бы не взять его с собой на этот раз? Да, у него всего 38 уровень, но его атаки могут хотя бы компенсировать регенерацию тушкана, или, на крайний случай, охотник просто станет моим живым щитом и выиграет мне немного времени, чтобы выпить эликсир восстановления маны и вдарить Шаровой Молнией. Ещё бы пригодился его дружбан — волк Лобастый, но при поднятии уровня я, похоже, перебил всех Матёрых Волков и, скорее всего, среди них был и товарищ Лерта. Эх, жаль я не вспомнил о нём раньше.
Дом охотника я нашёл по памяти и жуткому смраду. Благодаря издевательским настройкам Хотея, неприятные запахи я чувствовал так сильно, что учуял бы его дом даже за несколько километров. Навес со шкурами я постарался обойти широкой дугой, опасаясь, что впервые за всё время существования виртуальных игр, кто-то внутри них проблюётся. Сам же худощавый охотник, внешне похожий на доктора Хауза, появился на пороге дома и смерил меня недовольным взглядом глаз, покрасневших от постоянного потребления спиртного. Правда, я уже знал, что его с доктором из сериала объединяла не только внешность, но и постоянно испытываемые им боли — результат проклятия колдуна из Алого Халифата. И заглушить эти боли ему помогал только алкоголь, так что к охотнику никаких претензий не было -для него спиртное реально то, что доктор прописал. Кстати, надо бы спросить потом у Сергея, может, он сможет помочь с лечением Лерта? Странно, почему я раньше в этом не подумал.
— Ты ко мне? — хрипло спросил охотник.
— Да, к вам, — подтвердил я. — Я бы хотел отправиться в ущелье Адских Криков и мне нужен проводник.
Охотник поморщился:
— Нехорошее место. И опасное.
В настоящей Арктании он согласился, но сперва отправил меня прокачивать «Уклонение». Сейчас же у меня этот навык был на достаточно высоком уровне, но лучник почему-то совершенно не горел желанием путешествовать в моей компании.
— Не спорю, но мне нужно туда попасть. А главное, я охочусь на огромного тушкана. Вас, как охотника, это должно заинтересовать.
— На Тушкана Гризли? — заинтересованно сверкнули глаза лучника.
— На Тушкана-Императора.
— Впервые слышу, — тут же потерял интерес Лерт. — По-моему ты выдумываешь. Я много лет охочусь в этом лесу и знаю всех его обитателей.
— Эта тварь живёт в пещере внутри ущелья Адских Криков, вряд ли ты заходил так даллеко. У меня есть план её убийства, но нужна небольшая помощь.
Лучник на некоторое время задумался, хотя, это выглядело скорее так, будто он завис.
— Это слишком опасное место даже для меня, — наконец, ответил он.
— Разумеется, я буду очень благодарен за помощь и принесу от Амины пять, нет, десять бутылок её праздничного пойла.
— А давай попробуем, — тут же изменил решение Лерт. — Я вижу, что ты достаточно силён, чтобы охотиться со мной на равных. Уверен, мы справимся. Но алкоголь вперёд!
Пришлось мне и правда сбегать к Амине за алкоголем и заодно взять у Корна новую цепь шаньбяо взамен утерянной. Да, она была самого низкого уровня, но от неё и требовалось-то только поработать якорем для моей Электрической Цепи.
Получив свой алкоголь, охотник добавил меня в группу, и мы сразу двинулись в путь. Правда, идти пришлось на своих двоих, поскольку у Лерта лошади не было, но зато, в отличие от прошлого нашего совместного путешествия, сейчас я двигался по болоту с такой же скоростью, как и он сам. Да и штаны всегда оставались при мне.
В какой-то момент Лерт остановился, как-то по-хитрому свистнул и прислушался.
— Странно.
Он выглядел слегка сбитым с толку.
— Что такое? — подозрительно спросил я.
— Да обычно здесь появляется мой лесной друг — Лобастый.
С учётом того, что, набирая уровень, я прошёлся по лесу всадником Апокалипсиса на единороге, ожидать появления волка явно не стоило.
— Наверное, у него какие-то свои волчьи дела, — слегка лицемерно предположил я.
— Ну да…
Впрочем, Лерт не особо переживал по поводу отсутствия волка и продолжил путь как ни в чем не бывало. Ко входу в ущелье мы пришли всего за несколько часов. Я уже настолько хорошо знал лес, что сам кое-где показывал охотнику более быстрый путь.
— Ущелье здесь, — указал мне на узкий проход в горах Лерт. — Веди себя там как можно тише.
— Ага, — отмахнулся я, спокойно идя впереди. — Только я уже здесь бывал и отлично знаю это место. Поэтому дальше поведу я.
Птичек я деактивировал и аккуратно разложил возле входа в пещеру. Затем занялся установкой мин в длинном проходе, нисколько не меняя уже использованной ранее схемы, лишь пропорционально увеличив их количество. Лерта я поставил недалеко от камня, к которому привязал свою цепь, чтобы он начинал атаковать тушкана, если тот выживет после подрыва всех мин. Затем я активировал все девятнадцать птиц Фер, полученных в этот заход, и заставил половину из них летать возле входа в пещеру в готовности атаковать тушкана в качестве самого крайнего варианта. Второй же половине я скомандовал пролететь через проход вместе со мной и атаковать Тушкана-Императора с помощью самоподрыва в тот момент, когда уже сам стоял на изготовке с привязанной к шаньбяо Электрической Цепью. Птички пролетели мимо меня, и должны были вот-вот врезаться в сидящего на троне монстра, когда вдруг застыли на полпути к нему и рухнули на пол.
Какого⁈
Тушкан лениво поднялся с трона, взял в лапу одну из упавших перед ним птичек и откусил от неё половину.
— Вот же зар-раза, он что, умеет ими управлять? — пробормотал я в сердцах. — Как же хорошо, что я решил разделить птичек и атаковать в разное время. Воистину, нельзя класть все яйца в одну корзину. — И уже громче крикнул тушкану: — Эй, я тут!
Заревев и наложив на меня уже привычный дебафф, мускулистая туша бросилась за мной. Далее всё происходило точно по старой схеме: боль в спине от поездки по камням, взрывы, дым. Снова я ударился головой о камень, поскольку не мог затормозить, но в этот раз я стремглав побежал к выходу, не ожидая появления тушкана. И правильно сделал, поскольку эта зараза выжила и появилась из дыма ровно с тем же количеством здоровья, что и в прошлый раз.
— Какая огромная тварь! — раздался шокированный крик охотника.
Да, теперь со мной был Лерт, тут же принявшийся обстреливать монстра из лука. И пусть его стрелы наносили всего по 10–15 единиц урона, это хотя бы не давало тушкану повысить своё здоровье регенерацией. На птичек я теперь полагаться не мог, как и на Шаровую Молнию, поэтому просто пытался отбежать за спину Лерта и только потом атаковать монстра, пока он будет разбираться с лучником. Всё же это была лишь копия настоящего охотника, которая восстановится после моей смерти, поэтому мне его было совершенно не жалко. Ну, разве что чуть-чуть, но для дела я с этим ощущением справлюсь.
Благодаря атакам лучника здоровье тушкана оставалось на прежнем уровне, не уменьшалось, но и не увеличивалось. Поэтому первая же атака Молнии Хаоса снизила здоровье на тридцать единиц, и регенерация этого не восполнила. Уже неплохо!
Тушкан же сагрился на Лерта, бросившись на него с помощью блинка и атаковав. Бедняга охотник даже сделать ничего не успел, как зверюка вырвала сердце из его груди. Буквально. Кажется, я забыл рассказать ему о способности нашего противника телепортироваться на короткие расстояния, не знаю, помогло бы это охотнику или нет, но всё равно не хорошо получилось. Зато за этот короткий промежуток времени я успел нанести ещё два удара молнией и снизить здоровье тушкана почти вполовину от того, что было.
Осталось совсем немного!
Монстр рванул ко мне на своих двоих, очевидно, потому что блинк ещё не восстановился. Я же отпрыгнул за территорию пещеры и продолжил осыпать его молниями. Вот только в этот раз монстр, пусть и явно нехотя, последовал за мной!
Чувствуя, что как только у него восстановится блинк, тушкан переместится ко мне и вырвет сердце так же, как и Лерту, я вынужденно приказал всем стальным птицам Фер атаковать его со всех сторон. Пусть даже на мгновение, но они отвлекут его. К тому же, был шанс, что тушкан, как и я, может управлять только теми механизмами, которые видит, а значит, атаковавшая со спины птичка может успеть взорваться.
И действительно, Тушкан взмахнул лапой, и практически все птички упали вниз, но одна, летевшая ему точно в затылок, всё же продолжила полёт и взорвалась, нанеся ещё сто единиц урона. Это отвлекло монстра достаточно, чтобы я нанёс ещё три удара Молнией Хаоса, и всё-таки добил его!
С последним ударом появилась целая россыпь системных сообщений:
Вы нанесли 48 ед. урона стихией хаоса.
Вы убили «Тушкана — Императора».
Получено: 2000000 очков опыта (с учетом модификаторов 2300000 очков), шкура из матёрых волков, мифриловые когти, свиток способности «слайдера».
Вы получили уровень!
Вы получили уровень!
Вы получили уровень!
Вы получили уровень!
Вы получили уровень!
Текущий уровень персонажа — 46.
Да! Я сделал это!
Не удержавшись на ногах, я сел на землю прямо там, где стоял, чтобы немного перевести дух. Когда в глазах перестали летать звёздочки, я уже внимательней вчитался в сообщения. Пять уровней — это неплохо, но я думал, что получу больше. Шкура? Да и бог с ней. Мифриловые когти — это как у Росомахи что ли? Допустим, но как-то мало лута с такого высокоуровневого монстра.
Но когда я увидел предмет, выпавший из тушки тушкана последним, то всё моё разочарование исчезло. Свиток способности «слайдера»! Чёрт возьми, это новая классовая способность! Джекпот!
Я в нетерпении развернул его и прочитал описание…
[1] Blink — (мерцание), перемещение мгновенной телепортацией на короткие дистанции.


    Глава 6

    Глава 6
Вы изучили способность «Электрическая Форма»
'Эта способность позволяет переходить в форму электричества на интеллект*0,02 секунды. В этой форме вы становитесь полностью невосприимчивы к физическому и магическому урону.
Затраты маны для активации способности составляют 20% от максимального объема маны.
В случае получения смертельного урона, превышающего 10% от максимальной жизни, способность активируется автоматически.
В Электрической Форме способность Сдвиг усиливается в 2 раза'.
Так вот как тушкан выживал после взрывов мин! В последний момент он переходил в форму, невосприимчивую к урону! А вообще картинка вырисовывается интересная: этот монстр владел Электрической Формой, мог управлять электрическими птицами Фер и имел резист к электричеству. Так может быть и перемещался он не с помощью блинка, а Сдвигом? Практической разницы между этими способностями я не вижу, только разные названия и, может быть, принципы действия, но тогда получается, что какой-то тушкан-монстр прокачал класс слайдера лучше, чем я⁈ Что за бред⁈ Может, он ещё и испытание на горе прошел?
Первым делом я восстановил ману и попробовал использовать новую способность. Ощущения были довольно странные: тело словно теряло свой вес и материальность, но одновременно оставалось таким же, как и раньше. Вытянув руки перед собой, я увидел лишь их полупрозрачные очертания, по которым пробегали многочисленные электрические искорки. Две секунды прошли, и материальность вновь сдавила меня со всех сторон. Я тут же снова активировал способность, и на этот раз сразу совершил Сдвиг, убедившись в том, что он усилился в два раза.
Ещё немного поиграв с электрической формой, я решительно отправился в пещеру тушкана, чтобы тщательно её обыскать. Уверен, раз уж зверюга связана с моим классом, там наверняка можно найти что-нибудь интересное и полезное.
И, можно сказать, что-то интересное я действительно нашёл — под троном валялось огромное количество украшений. То ли тушкан как сорока собирал всё блестящее, то ли мелкие животные приносили ему красивые безделицы в качестве подношений. В любом случае, там нашлось аж два десятка колец. Половина была редкими, несколько уникальных, и даже парочка легендарных. Последние два я себе и оставил, а одно из них даже надел, поскольку оно давало действительно неплохие бонусы. Я всё ещё носил Кольцо мудрости Варра, Перстень Хранителя Подземелья и Кольцо Зимы, а теперь к ним добавилось ещё и Кольцо Властелина Молний.
Кольцо Властелина Молний.
Тип: легендарный
Качество: 180
+10% к объему маны,
+15% к урону способностей, связанных с электричеством,
-5% к затрата маны на способности, связанные с электричеством.
Вкупе с Амулетом Молнии я теперь получал +25% к урону всех моих способностей. Более того, вся ювелирка на мне добавляла 125 единиц интеллекта и 80 единиц мудрости. Жаль только, что требования и ограничения предметов относились только к базовым параметрам, и бонусные характеристики от предметов не учитывались. Иначе я бы уже давно мог спокойно говорить с Хаоситом. А вот активация алтаря стала немного ближе, раз уж урон молнии так ощутимо увеличился. Ещё одно из уникальных колец давало большой бонус к силе, надевая которое, я мог нести на десяток мин больше.
Кстати, Хаосит по моему приказу тоже изучил всю пещеру, но никаких потаённых проходов или инстансов не нашёл. Но я и так получил немало полезного от Тушкана — Императора и ущелья Адских Криков, к тому же, это была не разовая акция, и я планировал продолжить убивать этого босса дальше, чтобы закрепить, так сказать, успех. Но уже без помощи Лерта, всё же мне не особо понравилось смотреть на то, как ему вырывают сердце. Головой я понимал, что это не он, а лишь ограниченная копия, но осадочек всё равно оставался. Ну да ладно, уверен, теперь я справлюсь и сам.
С распределением очков характеристик я решил не торопиться и тщательно всё обдумать. Разумеется, важнее всего для меня оставался интеллект, но теперь довольно остро стала проблема количества маны, её катастрофически не хватало. Но оттягивать момент активации алтаря не хотелось, поэтому я скрепя сердце вложил десять очков в интеллект, пять в мудрость и ещё пять оставил про запас.
Чтобы начать всё заново, пришлось самоубиться — разбежавшись прыгнуть со скалы. Возродившись в Келевре-2, я с удвоенным оптимизмом взялся за повторное выполнение квестов, чтобы быстренько собрать мины и отправиться в ущелье. Там я уже привычно перехватил контроль над всеми стальными птицами Фер и отправил их летать возле входа в ожидании появления тушкана. Затем расставил мины по пути от камня до самого логова тушкана, заглянул внутрь и… увидел лишь пустой трон.
— Эээ… э-эй! — крикнул я в пещеру, но услышал в ответ лишь своё эхо.
Неужели его правда здесь нет? Как так-то⁈ Куда он делся⁈ У меня было столько планов: набрать ещё пару десятков уровней, защитить крепость «Свобода», расправиться с варбоссом.
— Трам-пам-пам, — раздался уже откровенно ненавистный мне голос, и на троне с тихим хлопком появился Хотей и возмущённо спросил: — Вот что ты за человек такой, а⁈
Я едва сдержался, чтобы не наброситься на карлика, то ли с кулаками, то ли с бесконечным количеством вопросов, но всё же сдержался, решив не показывать свои эмоции.
— Обычный человек, заточённый виртуальным богом в качестве наказания в упрощённую копию виртуальной игры, настроившийся на убийство босса локации, но не нашедший его на своём месте.
— Ну какое наказание? — сокрушённо покачал головой божок. — Я дал тебе возможность догнать и перегнать других эмиссаров, увеличить твои шансы на выживание и завершение квеста богини. А ты что делаешь?
— Догоняю и перегоняю, — логично ответил я. — Точнее, пытаюсь.
— Вот скажи мне, какой смысл тупо поднимать уровни, повторяя одно и то же действие? — сокрушённо покачав головой, спросил Хотей. — Тебе нужно прокачивать способности, это куда важнее. Повышать собственные навыки, профессии, изучать земли орков, чтобы потом было легче заполучить Закалённый в Крови Титанов Стальной Меч. И не рассчитывай, что отсюда можно забрать что-либо из предметов, обратно в Арктанию ты переместишься с тем же инвентарём, что был изначально. Всё, что ты можешь забрать отсюда — это опыт и навыки.
В целом, я что-то подобное и предполагал, что предметы отсюда забрать не получился. Да и совет Хотея звучал вполне логично, я изначально и сам собирался сконцентрироваться на прокачке способностей, но только после того, как наберу несколько десятков уровней.
— Я бы только этим и занимался, если бы не ограничение в три недели на получение сотого уровня под страхом смерти, — поморщившись, ответил я. — Это немного напрягает, знаешь ли. Было бы странно торчать в кузнице и прокачивать профессию, получая крохи опыта, когда надо мной нависает опасность смерти.
Божок смущённо почесал затылок.
— Кстати, об этом… Я пришёл с отличными новостями, теперь тебе не нужно торчать тут целых три недели.
Что-то в его виде меня смутило и даже напрягло. Не выглядело это так, будто он принёс мне хорошую новость.
— Да ладно? И в чём подвох? — подозрительно спросил я.
— Ну, теперь у тебя всего две недели, чтобы набрать сотый уровень.
— Что⁈
— И три дня уже прошло, — хихикнул Хотей, но скорее нервно, чем ехидно. — Поэтому советую поторопиться.
Я выразительно посмотрел на пустой трон.
— Так я торопился, и довольно успешно, пока ты не появился. Где мой тушкан вообще?
— Появится, когда я уйду, — отмахнулся карлик. — Но всё же я бы советовал тебе сконцентрироваться не только на уровнях, но и способностях слайдера. И на… — он сделал паузу. — Профессии.
Хмм, такой жирный намёк сложно не заметить, он уже второй раз упоминал об этом.
— Профессии? — на всякий случай переспросил я.
— Ну, например, — как-то сразу смутился Хотей. — Возможно, это было бы полезно в будущем…
Понял, не дурак.
— Больше я сказать не могу, — поспешно проговорил божок, видя, что я собираюсь и дальше задавать уточняющие вопросы. — Это и так очень сильная подсказка, которая будет мне стоить очень дорого.
— Ла-адно, — нехотя согласился я, хотя вопросов стало лишь ещё больше. — Но почему три недели превратились в две?
— Знаешь, как говорят — бог планирует, а вселенная корректирует.
Я хмыкнул.
— Там не так было.
— Не важно. Просто у тебя меньше времени, чем я предполагал, скажем так, по внешним причинам.
— Мне что-то угрожает в реале⁈
— Вот тут он решил догадливость проявить, — буркнул божок. — Скажем так, к твоему телу, оставленному в капсуле, приближается некто, желающий сделать тебе очень больно.
— Кто-то из эмиссаров?
— Хуже, — уклончиво ответил божок. — В общем, я бы советовал тебе поторопиться с набором уровней, прокачкой способностей и… профессии.
— Да понял я, понял… — раздражённо буркнул я. — Но если я в опасности в реале, то просто отправь информацию моим друзьям, пусть они меня защитят.
— Я не имею права связываться в вашем мире с эмиссарами других богов, это запрещено правилами. А в Арктанию я не могу попасть до тех пор, пока поддерживаю жизнь этого небольшого мирка.
— Тогда отправь весточку через их богов покровителей в Арктании. Есть же Эреван, способный связаться с Сергеем, или бог Иллюзий?
— С ними у меня слишком натянутые отношения…
О каких отношениях вообще идёт речь, когда в опасности моя жизнь? Ладно, помимо Марка и Серджио, есть же ещё Антибиотик. И Эльза, на самый-самый крайний случай.
— Ну… тогда бог Смерти? — осторожно предложил я. — У нас же был даже общие квесты с его эмиссаром. Или эмиссаршей, если точнее.
— Я попробую что-нибудь сделать, — немного подумав, кивнул Хотей. — Но тебе всё равно лучше постараться успеть набрать сто уровней за две недели. И, кстати, то, что тебе не хочется спать, вовсе не означает, что делать этого не нужно. Советую всё же закладывать по три-четыре часа отдыха в сутки, чтобы уменьшить нагрузку на нервную систему, да и про бонус 5% к получаемому опыту после сна в собственном жилище ты почему-то напрочь забыл.
— И правда, — схватился я за голову. — Забыл!
— Так что времени на развитие у тебя ещё меньше, чем ты думал, поэтому советую потратить его с максимальной пользой.
— Постараюсь. А ты можешь сказать, всё ли в порядке с моими родителями, и как там Артём? Так мне будет гораздо спокойнее и я смогу полностью сконцентрироваться на деле.
— Родители на отдыхе, их никто не найдёт и не тронет, — заверил меня божок. — Артём твой тоже в порядке. Отправился в город Мёртвых со своей подружкой, чтобы привести подмогу в Келевру…
— Подмогу?
— Ну, да, там у них проблемы некоторые начались… ой, всё, мне нужно бежать…
Божок, как любил частенько это делать, буквально на полуслове взял и испарился. Вот сволочь!
— Что с Келеврой⁈ — возмущённо крикнул я.
Но божок уже исчез. Зато на троне неожиданно возник Тушкан — Император, похоже, удивившийся своему исчезновению ничуть не меньше, чем я. Ещё сильнее он удивился, увидев прямо перед собой меня. У зверюги сразу сработал хватательный рефлекс, но я уже ушёл Сдвигом назад, тоже отработанным рефлексом. И продолжил отступление к выходу из пещеры. Тушкан последовал моему примеру и тоже телепортировался следом за мной, но я уже бежал прочь по закопанным минам. Пришлось двигаться на своих двоих, поскольку Электрическую Цепь я отцепил ещё в тот момент, когда не обнаружил на троне тушкана.
Теперь я почти стопроцентно знал, что монстр обладал способностями слайдера, а значит, скорее всего, его Сдвиг тоже восстанавливался десять секунд. Так что сразу переместиться вплотную ко мне он не сможет. И вновь я бежал по подземному ходу, взрывая за собой мины на пути тушкана. Затем я дождался, когда он совершит Сдвиг и окажется рядом со мной, воспользовался Электрической Формой, чтобы удар лапой прошёл сквозь меня, и сам переместился уже за территорию пещеры. Тут в продолжившего преследование тушкана со всех сторон спикировали птички, большую часть из которых он успел выключить, и добил я его парочкой Молний Хаоса.
Выпало из убитого «на изи» противника ровно то же самое, что в первый раз. Свиток способности, к сожалению, не мог поднять её уровень, поэтому оказался совершенно бесполезен. Зато я получил ещё 5 уровней!
Затем я всё-таки решил послушаться совета Хотея и отдохнуть в предоставленном старостой Ратмиром доме. Что интересно, эпического алхимического реагента в тайнике под половицей я почему-то не нашёл. Это наводило на определённые мысли, возможно, таким образом божок указывал на важность этого реагента, хотя, может просто забыл его создать. С другой стороны, тайник-то был на месте… явно ведь не просто так. В общем, я лёг на кровать, настроил режим отдыха на три часа, прикрыл глаза, и сразу же вырубился. Спал я без снов, но, когда открыл глаза, действительно почувствовал себя бодрее, не физически, но эмоционально точно. И с таким хорошим настроением я отправился убивать Тушкана-Императора.
В итоге за последующие полдня я убил бедного монстра ещё шесть раз и добил уровни до 65, после чего смог облегчённо выдохнуть. За это время я неплохо освоился с новой способностью, в случае опасности используя её в связке со Сдвигом, и сильно увеличил урон способностей благодаря повышенному интеллекту. Я запрыгнул к алтарю, и проверил, могу ли его активировать, но пока смог зажечь двадцать две руны из тридцати. Что ж, видимо, мне ещё не хватало уровней десять. Я мог бы получить их так же, монотонно убивая тушкана, но, если честно, уже порядком устал от повторения одних и тех же действий. Тем более, он из пещеры никуда не денется, поэтому можно было для разнообразия съездить в крепость и попробовать отбить атаку орков с новыми силами и максимально забитым минами и стальными птичками инвентарём.
Разумеется, я помнил о подсказке Хотея, связанной с профессией. Вряд ли речь шла о механике, тем более, тут я её и прокачать особо и не мог, но почему стеклодув? Единственным вариантом, почему ему понадобилось, чтобы я занялся развитием профессии стеклодува, могла быть её связь с основным божественным квестом. А если собрать воедино все подсказки, услышанные ранее, например, от Корна об оружии из стекла, то пятый меч может оказаться именно стеклянным. Тогда у меня будет два варианта: где-то его найти, или создать самому. И, разумеется, второй вариант значительно проще, при условии, что у меня будет чертеж и все необходимые материалы. А значит, нужно начинать качать профессию более серьёзно. Да и Стеклянную Розу всё-таки хотелось бы сделать, чтобы облегчить защиту крепости, а для этого, очевидно, нужно дальше прокачивать мастерство стеклодува и повышать репутацию в Келевре-2. Но для начала всё-таки хотелось немного развеяться и повоевать с орками с моими новыми характеристиками и способностями. Как минимум, разобраться в соло с парой военачальников, думаю, теперь мне это вполне по силам.
Пока я мчался на единороге к крепости, успел обдумать все дальнейшие планы. Пару раз на меня пытались напасть беркуты, но с получением 65-го уровня я с лёгкостью ловил их Парализующей Электрической Цепью и затем добивал молниями. Первая месть свершилась, как говорится. Жаль, что опыта за птичек пятидесятого уровня давались сущие крохи.
Добравшись до крепости, я первым делом объехал её со стороны предстоящего нападения и заложил все привезённые с собой мины, сменил кольцо с бонусом на силу на более привычное «Кольцо Зимы». Затем уже заехал внутрь, поговорил с капитаном Блейзом и отдал Лаванде на исследования стальных птичек Фер, и ещё парочку выпустил в небо над приближающейся армией. А дальше началось самое приятное: когда нас атаковала армия орков и вперёд выехали всадники на волках, то они наткнулись на моё минное поле. Серия взрывов известила меня о том, что погибло пятнадцать противников, и квест «Доказательство силы» частично выполнен. Я тут же обратился к стоящему рядом капитану Блейзу, получил доспехи защитника «Свобода» и объединился в общую группу со всеми бойцами крепости. Это позволяло получать чуть больше опыта, лучше следить за ситуацией на поле боя, поскольку теперь я мог видеть на карте всех бойцов крепости, а главное, открывало мне доступ к внутренним помещениям крепости и, в частности, к магической башне.
Ну, теперь-то мы посмотрим кто кого!
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— А ты молодец, — одобрительно похлопал меня по плечу капитан Блейз. — Отлично справился с заданием. Рад видеть такого сильного воина в наших рядах.
— Да, да, — отмахнулся я.
Увы, но доспехи защитника «Свобода» мне не особо подходили, были слишком тяжелы и не имели никаких бонусов к интеллекту и мудрости. В нормальных играх всегда предлагался выбор между доспехами для силовиков, ловкачей или магов, тут же Хотей явно решил не запариваться. С другой стороны, что я вообще знаю о том, насколько ему сложно было создать этот гигантский инстанс с многократно ускоренным течением времени? Даже Эйделон в бытность запертым в Древе Страха демоном не обладал подобными возможностями в таком объёме. А ведь Хотей успевал решать вопросы и в реале, и в Арктании, теперь ещё и моё индивидуальное наказание, которое вовсе и не наказание, создал. Если подумать, даже стыдно его и дальше пренебрежительно называть «божком», пожалуй, стоит проявить побольше уважения. Та же Богиня Судьбы за всё время проявила свою силу лишь несколькими ударами молний, ни один из которых не шёл мне на пользу, а нёс лишь угрозу.
— Гото-овсь! — громко крикнул кто-то у меня за спиной, извещая о том, что орки приблизились к крепости на расстояние выстрела лучников.
Разумеется, первым делом я занялся защитой от булыжников, бросаемых катапультами. Каждый раз, активируя Микро Щит Хаоса на пути летящих снарядов, я не только давал защитникам чуть больше времени на прореживание рядов противника, но и прокачивал свою способность, надеясь, что рано или поздно получится её улучшить без всяких свитков. Маны у меня стало значительно больше, да и благодаря увеличению интеллекта, от которого зависел блокируемый щитом урон, в половине случаев булыжники стали просто разлетаться на части. Таким образом защитное поле держалось максимально долго, до тех пор, пока к воротам не подошли шаманы и не начали гасить его своей алой магией. Зато до этого момента на стенах не появилось ни одного орка, и наши лучники отработали по полной. Когда же защитное поле крепости, наконец, рухнуло, и к нам вновь полетели заброшенные катапультами военачальники, я был уже готов к их появлению. Теперь мы были практически одного уровня, но мои предметы и способности позволяли значительно превосходить любого из них. Мне так не терпелось встретиться с ними, что я был готов развернуть над крепостью транспарант «Добро пожаловать».
Выпив эликсир восстановления маны, я в радостном предчувствии битвы бросился встречать наших гостей. Первого же военачальника я обездвижил Парализующей Электрической Цепью, и пока я его держал, ближайшие ко мне солдаты быстро забили его обычными ударами мечей. Капитан Блейз неплохо справлялся и сам, уверенно принимая удары военачальника на щит и огрызаясь редкими тычками мечом, но я всё же помог ему, нанеся в спину орку удар Концентрированным Плетением Молний. Итого было уже минус два семидесятиуровневых противника из одиннадцати. Всё-таки насколько всё стало проще, когда я смог поднять двадцать пять уровней, спасибо за это Тушкану-Императору и, наверное, Хотею за то, что сделал его невосприимчивым к моему достижению «Гроза тушканчиков. Уровень Бог». Иначе я бы замотался его ловить по всему лесу.
Я оттолкнулся от стены и совершил высокий прыжок, приземлившись рядом со следующим противником. На третьего военачальника моя цепь не сработала, он попытался меня ударить топором, но я ушёл Сдвигом и принялся осыпать его издалека ударами молний. Каждый его рывок в попытке приблизиться ко мне я с лёгкостью избегал либо Сдвигом, либо прыжком, либо просто уходил в Электрическую Форму, пропуская удары сквозь себя. В итоге, на его убийство я потратил лишь половину маны и то лишь потому, что избегал любого урона.
Четвёртого военачальника завалили уже офицеры, совершенно без моей помощи, а вот остальных я помогал добивать молниями, прячась за спинам других защитников крепости. И тактика была простой — подпрыгнуть на пару метров вверх над солдатами, метнуть молнию в морду орку, сменить дислокацию, и повторить эти действия до смерти военачальника. В итоге, когда на стенах появились рядовые орки, все военачальники были уже убиты и не могли оказать им поддержку. Да и все наши офицеры остались в живых, так что воины с лёгкостью удерживали стены. Я же обратил всё внимание вниз, во двор, где уже появилась пятёрка главных шаманов во главе с варбоссом.
Тут всё было уже не так просто. Пусть мы с шаманами и были одного уровня, но их было больше, и работали они очень слажено: двое шли, воздев руки над головой и, видимо, поддерживали защитный купол, двое атаковали имперцев своей алой магией, а последний, с виду самый дряхлый, постоянно лечил и усиливал варбосса, проходящего через ряды людей словно нож сквозь масло. Точнее уж топор, раз это орки. И вся эта слаженная команда дружно двигалась к магической башне. Также на территорию крепости ворвались всадники на волках и понеслись по улицам, атакуя мирных жителей. Правда, благодаря лучникам их было гораздо меньше, чем в прошлые разы.
— Они прорвались в город, убейте всадников! — раздался крик капитана Блейза со стены крепости, и у меня тут же высветилось задание:
Вы получили задание «Догнать и уничтожить».
Ну уж нет, ими я займусь только после того, как разберусь с варбоссом. Хаосит с готовностью активировал ауру — наконец-то настало его время, ведь мне предстояло встретиться с шаманами, использующими заклинания. Перепрыгнув со стены на одно из зданий рядом с воротами, я внимательно присмотрелся к своим главным противникам.
Уже знакомый мне огромный орк восьмидесятого уровня с ником Марзул размахивал палицей, раскидывая имперцев в стороны словно кегли. Любые попытки лучников обстрелять его сверху перекрывали щиты шаманов, хотя, как мне кажется, толстенная броня варбосса выдержала бы любые попадания стрел. И вообще, лучше бы Марзулом занялись офицеры, у них был хоть какой-то шанс остановить этого танка, вот только по осадным лестницам всё ещё пытались забраться рядовые орки, поэтому защитники стен были заняты и пока не могли спуститься во двор, чтобы помочь разобраться с варбоссом и шаманами. Или же им просто не хватало интеллекта, чтобы понять, что шаманы сейчас являются более приоритетными целями, чем обычные орки.
Так шестеро орков и двигались вперёд по территории крепости, действуя очень слаженно и чётко. Честно говоря, не думал, что зелёные варвары вообще на такое способны. Шаманы оказались вовсе не слабыми стариками в обносках, болтающими с духами, а матёрыми дамагерами[1] в кожаной броне, швыряющими свою алую магию направо и налево, убивая солдат и разрушая окружающие здания. Такого я точно от них не ожидал.
— Мелкие слабые человечишки! — зарычал варбосс, ударив палицей по земле перед собой, и пустив вперёд ударную волну, словно от взрыва, раскидавшую сомкнувших перед ними щиты воинов.
С крыши здания, на которой я устроился, было видно, как из кузницы выходит Лаванда, явно собираясь вступить в бой. Этого я допустить никак не мог, ведь если она погибнет, то даже если мы отобьём атаку, то мне всё равно придётся всё начинать сначала.
Спрыгнув вниз со стены, я преградил женщине путь.
— Куда вы идёте? Вам лучше спрятаться в кузнице.
— Когда крепость в опасности, каждый должен вступить в бой! — твёрдо сказала женщина, сжимая в руках огромный молот.
Я ещё несколько раз пытался её отговорить, но женщина отвечала ровно одной и той же фразой. Жаль её нельзя было как-нибудь оглушить, ведь это считалось бы нападением на защитника крепости. Но что мне тогда оставалось делать? Кузница Лаванды располагалась ровно между магической башней и воротами, и орки точно пройдут мимо, если я их каким-то образом не остановлю раньше. Возможно, мне всё-таки стоило поставить мины внутри крепости, а не снаружи на пути армии, но теперь было слишком поздно. Похоже, я сильно переоценил военачальников орков и не учёл, насколько стану сильнее с увеличением уровня.
Пришлось мне бежать вперёд, чтобы опередить Лаванду и остановить продвижение варбосса. Я был практически уверен, что смогу победить его один на один, если мне никто не будет мешать, и нас будет окружать подходящий мне городской ландшафт. Но вот что делать с шаманами?
Решив рискнуть, я выбрал одного из шаманов и ударил по нему издалека Шаровой Молнией в надежде на то, что Его Величество Рандом будет на моей стороне. Не дожидаясь результатов удара, я тут же спрятался за здание конюшни и поспешно выпил эликсир восстановления маны.
Вы получили дебафф «Аллергия».
Эффект: периодически вы чихаете и сбиваете свои же способности.
Длительность: 15 минут.
Чёрт, опять эта чёртова аллергия! Откуда она вообще взялась-то? Нет, в реальной жизни у меня действительно была аллергия на сено, но в какой момент её вдруг перенесли в игру? Тоже проделки Хотея? Иногда непонятно, он хочет мне помочь или просто поиздеваться. Точнее, понятно, что и то, и то, но вот приоритеты периодически меняются.
Зато системные сообщения обрадовали меня тем, что моя Шаровая Молния пробила защиту и смогла убить одного из шаманов.
Да!
Но только я обрадовался, как стена, за которой я спрятался, была разбита вдребезги. Меня взрывной волной откинуло от неё на несколько метров, я кое-как кувыркнулся и ушёл в сторону, а в место, где я только что находился, ударила палица варбосса, оставившая в земле глубокую вмятину.
— Мерзкий человек, подло убивший моего шамана! Я размозжу твою голову!
От следующего удара я ушел Сдвигом, и попытался запрыгнуть на ближайшее здание, но вдруг ударился обо что-то головой и рухнул обратно. Оказалось, что вокруг меня и варбосса шаманы вновь создали что-то вроде щита, не позволяющего как мне сбежать из него, так и окружающим нас бойцам Империи пробиться снаружи.
— Не уйдёшь! — рыкнул орк и размазался в воздухе в быстром движении, а сразу после этого оказался рядом со мной и нанёс удар неожиданно увеличившейся в несколько раз палицей. Я принял Электрическую Форму, чтобы пропустить её сквозь себя, нырнул в сторону, дождался завершения кулдауна Сдвига, а затем переместился к одному из шаманов. К сожалению, они выглядели практически одинаково, и я понятия не имел, кто именно из них держал окружившее нас поле, поэтому атаковал наобум.
Концентрированное Плетение Молний нанесло почти три сотни единиц урона шаману, явно не ожидавшему нападения, но он тут же нанёс мне ответный удар своей красной магией.
Вы получили 100 ед. урона от магии Крови.
Хмм… так вот что за магией управляют шаманы. Нехорошо, от неё у меня нет никакой защиты. Возможно, надо было поцеловать какую-нибудь вампиршу, но кто же знал? Пришлось срочно разрывать дистанцию, вот только диаметр купола, созданного шаманами, был слишком невелик, чтобы я мог в нём свободно перемещаться и уходить от атак варбосса. А ведь были ещё и сами шаманы…
Мне прилетело сразу два сообщения о том, что аура Хаосита сбила направленные на меня заклинания, но долго мне так везти явно не могло.
— Развейся! — пронесся над площадью громогласный крик, и алый купол у меня над головой исчез.
Перед орками стоял тот самый лысый маг восьмидесятого уровня из башни. А я всё задавался вопросом, почему он не участвует в защите крепости, но, видимо, пришло время и ему вмешаться в бой.
— Твари, как вы посмели⁈ — высокомерно проговорил маг. — Жаболицые ограниченные существа, абсолютно ничего не понимающие в магии. Ваши жалкие фокусы ничто против…
Шаманы тут же заголосили заклинания, и в мага ударили лучи кроваво-красной магии, заставившие его застыть на месте. Похоже, лысый идиот потратил слишком много времени на пафосные речи, вместо того чтобы скастовать нормальную защиту. Варбосс же вбил в землю свою палицу, и вокруг нас появилось новое защитное поле, заключившее в себя и мага крепости.
— Попался, — радостно воскликнул самый старый из шаманов. — А я уж думал, что человечек испугается и не выползет из хорошо защищённой башни.
Обо мне почему-то сразу забыли, чем я не преминул воспользоваться, использовав Электрическую Форму, чтобы увеличить дальность Сдвига, и оказаться позади старика. Будь я ассасином, уверен, смог бы убить его одним ударом, но у меня отсутствовало соответствующее оружие и способности, поэтому я вынужден был нанести лишь Мощный Удар Током. Он всё ещё оставался самым сильным по нанесению урона, поскольку для его активации нужно было прикоснуться к противнику.
Вы нанесли 500 ед. урона магией электричества.
Неплохо!
Затем я накинул на шею шаману электрическую цепь и прикрылся им от варбосса.
— Ну давай, бей, — крикнул я здоровяку.
Остальные трое шаманов явно не могли отвлечься от мага, продолжая удерживать его бьющими из рук энергетическими жгутами. Сам же варбосс застыл, не понимая, что же ему делать — убивать мага или меня. Но маг не успел нанести никому урона и забрать на себя агр, в то время как я атаковал аж двух шаманов, поэтому Марзул просто вынужден был выбрать меня. Но что он мог сделать? Только попытаться схватить меня, поскольку его палица осталась торчать из земли, поддерживая защитное поле.
Я же успел нанести по шаману ещё один Мощный Удар Током, чтобы отнять остальную часть здоровья, а затем принять Электрическую Форму. В итоге лапы варбосса прошли сквозь меня, а я вновь применил Сдвиг ему за спину и ударил по торчащей из земли палице Магнетизмом, чтобы сбить её и отключить защитное поле. И у меня получилось — оно исчезло!
Со стен по шаманам тут же начали стрельбу наши лучники, да и офицеры во главе с капитаном Блейзом наконец-то расправились с рядовыми орками, и присоединились к нашему веселью. Шаманы больше не могли удерживать мага, и вынужденно прервали заклинания, чтобы перейти в глухую защиту, но было слишком поздно. Едва появившийся алый купол защиты мгновенно развеял лысый маг, а затем на них набросились десятки покрытых кровью и многочисленными ранами, но от этого ещё более яростных, защитников крепости.
Даже Лаванда всё-таки в последний момент присоединилась к битве, и размозжила голову одного из шаманов своим огромным молотом.
Варбосс заревел, откинув от себя всех атакующих его солдат на десяток метров, призвал своего волка и запрыгнул ему на спину. Сперва я решил, что он собирается сбежать, но потом вспомнил, что оркам это не свойственно. И действительно, Марзул не думал отступать, а хотел лишь добраться до меня.
— Мерзкий юркий человечек! — взревел он, бросившись в мою сторону.
А я, не будь дураком, как только увидел волка, тоже призвал Спина. Поэтому мне осталось лишь запрыгнуть ему на спину и активировать невидимость. Потеряв меня из виду, варбосс замешкался, и был тут же атакован со всех сторон десятками защитников крепости. Наблюдая за его здоровьем со стороны, я выпил эликсир маны, и приготовился к финальному броску. Когда полоска дошла до красной зоны, я активировал Электрическую Форму, совершил Сдвиг, чтобы оказаться вплотную к нему, и нанёс Мощный Удар Током.
Вы нанесли 480 ед. урона электричеством.
Вы убили «Варбосса Марзула».
Получено: 1000000 очков опыта (с учетом модификаторов 1100000 очков), Палица Кровавого Лугдуша, красная повязка варбосса «Красной Горы».
Вы получили уровень!
Текущий уровень персонажа — 66.
Конечно, получение ещё одного уровня было приятно, но не шло ни в какое сравнение со следующим сообщением:
Ваша способность «Сдвиг» была использована тысячу раз в бою и получила дальнейшее развитие «Сдвиг (3)».
Дальность Сдвига увеличена в два раза, а время восстановления способности уменьшено в два раза.
Уф, наконец-то первое развитие способности не благодаря свитку! И, главное, насколько лучше она стала, ведь теперь я могу перемещаться почти на пять метров, а кулдаун уменьшен до пяти секунд! Цена же Сдвига оставалась всё так же 25 единиц маны, что при моём запасе составляло сущие крохи. Не стоило забывать и о том, что из Электрической Формы я теперь мог перемещаться аж на 10 метров, а это действительно много.
Тем временем радостные крики имперцев по всей крепости известили о том, что осада действительно завершена и мы победили.
— Совсем неплохо, — похвалил меня капитан Блейз. — Ты смог убить сорок шесть орков, шестеро из которых были военачальниками и двое шаманами. А главное, ты победил варбоссса. Всего этого более, чем достаточно, чтобы получить звание офицера крепости «Свобода».
Его слова тут же подтвердились системным сообщением.
Ну что ж, это отлично. Теперь-то я могу спокойно поговорить с магом в башне и тщательно обследовать всю крепость до начала следующей волны орков.
— А когда будет следующая атака на крепость? — спросил я капитана, пытаясь сориентироваться с дальнейшими планами.
— Завтра.
— Так поздно⁈ — удивился я.
— Да, таковы правила. Победа, достигнутая битвой на износ, не считается орками достойной. Они дают нам время отдохнуть и вступить в бой на следующий день полными сил.
Кхм… и что мне делать всё остальное время? Лаванда тоже обещала закончить исследование птичек до завтра, а значит, поиски древних механизмов придётся отложить. Видимо, займусь прокачкой профессии, не самое интересное занятие, но Хотей не зря на этом так сильно настаивал. В местных магазинах продаются начальные наборы для прокачки всех профессий, в том числе и стеклодува, а уж песка вокруг более чем предостаточно. Попробую покрафтить стеклянные перчатки, чтобы завершить квест Корна.
— Но, если у тебя ещё остались силы… — продолжил капитан Блейз.
— Да! — тут же сказал я. — Конечно!
— Орки скучают между нападениями, и в качестве развлечения проводят бои между собой на арене. Наши офицеры тоже могут участвовать в этих боях, это неплохой способ набраться опыта и показать оркам свою силу. К тому же, честно победив орка на арене, можно получить награду от самого бога орков — Гморка, чрезвычайно ценящего воинскую доблесть. Хочешь поучаствовать?
— Конечно хочу!
[1] Дамагер — в компьютерных играх персонаж, наносящий в бою основной урон
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Впрочем, выяснилось, что у меня ещё будет время, чтобы заняться прокачкой профессии, поскольку битвы на арене начинались только с наступлением сумерек. Так что я мог спокойно разобраться с экипировкой и расходникам, а потом получить все плюсы от нового статуса в крепости — всё здесь обойти и заглянуть туда, куда мне не было хода раньше и, в частности, пообщаться с магом в башне и узнать, как работает защитное поле.
Начал я с распределения очков характеристик, разумеется, вложив всё в интеллект. Потом надел на себя доспехи офицера «Свобода», оказавшиеся более близкими мне по характеристикам благодаря бонусам к ловкости, а не силе. Но, самое главное, если здесь всё работает как в Арктании, их вид должен был смягчить отношение ко мне других бойцов крепости.
Затем я изучил выпавшие из варбосса вещи:
Красная повязка варбосса «Красной Горы».
Отличительный знак главы племени «Красной Горы», позволяет носителю участвовать в Сходке.
Тип: квестовый.
Качество: 30.
Прочность: 10/10.
Палица Кровавого Лугдуша
Тип: уникальный.
Качество: 82
Ограничение: сила 120.
Активная способность: воткнув палицу в землю, владелец может создать вокруг себя защитное поле диаметром 10 метров, не позволяющее ничему пройти сквозь него в течение минуты. Можно использовать раз в 24 часа.
Урон: 350–600, дробящий.
+ 40 к выносливости.
Прочность 430/500
Палица неплохая, но совершенно не моё оружие, а столько силы у меня и к сотому уровню не будет. Продавать её тут тоже бесполезно, деньги мне не нужны. А вот повязка куда более интересна, участие в некой Сходке может быть очень полезным, осталось понять, о чём вообще идёт речь. И пустят ли на эту непонятную Сходку человека?
Затем я сходил в кузницу к Лаванде и убедился в том, что она жива здорова и готова продолжить исследования стальных птичек. Заодно попытался предложить свою помощь, чтобы как-то ускорить этот процесс.
— Какой ты нетерпеливый, — ответила на мой вопрос женщина. — Приходи завтра утром.
Что ж, я особо на это и не рассчитывал, просто понадеялся, что изменение моего статуса в крепости может на что-то повлиять. И, кстати, оно повлияло, пусть и в совершенно бесполезную для меня сторону — я получил довольно крупные скидки в магазинах. Правда, толку от этого не было никакого, поскольку денег у меня и так хватало, и, по словам Хотея, вернусь я в Арктанию ровно с той же экипировкой и предметами, с каким сюда перенёсся. Так что любые траты и потери в моём индивидуальном «мире сурка» ненастоящие.
Пробежавшись по магазинам, я восполнил запас эликсиров, и купил самую лучшую цепь шаньбяо, какую смог найти. Всё-таки вечером мне предстояли поединки с орками, и полагаться только на способности было слишком рискованно. Правда, как можно бороться цепью против гигантских топоров и булав, я даже примерно не представлял. С параметрами силы и боевыми навыками зелёных качков, если я попытаюсь блокировать их прямой удар, то сразу же получу топором в лоб. Но на самый крайний случай пусть будет.
Кстати, я ведь на самом деле и не занимался дальнейшим изучением владения цепным оружием. В моём арсенале был известный практически с самого начала игры удар «С размаху по кумполу», «Блокировка цепью», «Цепной захват» и «Цепная защита», позволяющая с мизерным шансом блокировать ренж атаку. Плюс я тренировался в «Виртуальном бойце» в реальном мире, и позже в измерении Эйделона, и там смог поднять навык до 48 единиц, что позволило мне успешно использовать весь этот мизерный арсенал, но этого явно было недостаточно. А вспомнил я обо всём этом потому, что на поляне недалеко от магической башни десятки бойцов стреляли из луков по мишеням, бились на мечах и тренировались в обращении другими видами оружия. Подобное место я посещал в Катаре в те дивные времена, когда у меня ещё было свободное время, чтобы заниматься тренировками и прокачкой навыков. Кстати, руководил тренировками в крепости «Свобода» щупленький старичок азиат, словно родной брат мастера, у которого я когда-то обучался владению цепью.
Скорее ради интереса, чем из реальной необходимости, я решил подойти к нему и узнать, чему он может меня научить. К тому же, я помнил слова Хотея о том, что нужно получить от проведённого здесь времени максимум пользы.
— Цепь, значит? — задумчиво посмотрев на меня, проговорил старичок, поглаживая длинную седую бороду. — Вижу, ты достиг определённых успехов, но навыков тебе сильно не хватает. Пожалуй, я могу научить тебя атакующему или защитному умению.
А защиту с помощью цепи я не особо верил, поэтому сначала хотел выбрать атакующее, но потом решил ради эксперимента поинтересоваться:
— А если я выберу оба? Деньги у меня есть.
— К сожалению, я могу обучить только одному умению.
Вообще, чего я парюсь, приду сюда после смерти и выучу второй навык, делов-то.
— Тогда защитный.
Честно говоря, мне было стало просто интересно, что это может быть за навык. Заплатив пятьдесят золотых, я получил системное сообщение:
Вы освоили защитное умение «Вырывание оружия из рук».
Вероятность обвить цепью и вырвать оружие из руки противника +1%, +1% вероятности за каждый уровень разницы в вашу пользу.
Умение владения цепным оружием + 0,5.
Что за читерское умение? Нет, вероятность вырвать оружие очень низка, но это ведь получается, что я заберу у игрока из руки его предмет! Как воры, способные при определённых условиях вытаскивать какие-то рандомные вещи из инвентарей, только я-то могу лишить игрока его основного оружия! Разумеется, только если мне очень… о-очень повезёт.
— Смотри внимательно, — велел старик, подозвав одного из воинов с мечом. — Нападай.
Мечник взмахнул рукой, но азиат с лёгкостью отшагнул в сторону, взмахнул цепью, обвив меч, и дёрнул на себя. Мгновение, и оружие отлетело в сторону, рухнуло на землю и испарилось.
— Запомнил? — спросил меня старик.
— Типа того, — задумчиво сказал я. — А куда делось его оружие?
Азиат улыбнулся в бороду.
— Вернулось в инвентарь, и теперь боец не сможет экипировать его в течение двенадцати секунд.
— Всего-то⁈
Похоже, я сильно переоценил это умение, а если у противника будет запасное оружие, то оно станет и вовсе бесполезным.
— В бою каждая секунда может стать решающей, что уж говорить о целых двенадцати секундах, — наставительно сказал старик и указал на мечника. Попробуй. Нужно как следует отработать навык.
Мечник был сорокового уровня, то есть, аж на 25 уровней меньше меня, и значит, шансы вырвать оружие были достаточно велики. Но даже так у меня получилось вырвать меч лишь двенадцать раз из ста.
— Спасибо, — поблагодарил я старика, мысленно добавив, что приду сюда после очередного перезапуска за атакующим умением.
Теперь мне осталось наведаться в магическую башню и поговорить с магом. Без всяких проблем поднявшись на верхний этаж, я застал лысого старика в белой робе, проводящим какие-то хитрые действия с большим жёлтым кристаллом, лежащим на постаменте в центре зала. Из правой руки мага в кристалл бил жёлтый луч энергии, в то время как в левую руку он периодически брал из огромного стального сундука разноцветные кристаллы поменьше, сжимал в кулак, и будто впитывал в себя
— Эй, ты что здесь забыл⁈ — окликнул он меня, не прерывая процесса.
— Я пришёл узнать, что отвечает за защитное поле крепости и можно ли как-то помочь вам его удержать подольше. Как офицер, я должен сделать всё, чтобы мы устояли против нашествия орков.
В этот раз, увидев мою офицерскую форму, маг не стал отправлять меня куда подальше, а нехотя ответил на вопрос:
— За купол отвечает вот этот Солнечный Кристалл. А зарядить его могу только я, поглощая энергию из магических кристаллов любых стихий, и превращая её в энергию света.
Так, ну, магические кристаллы — это алхимические ингредиенты, используемые для создания магических предметов ювелирами и кузнецами. Они не выпадают из противников, как в некоторых играх, а являются минералами, добываемыми в шахтах.
— А откуда вы их берёте? Их не хватает, и поэтому поле долго не выдерживает атаки катапульт?
— Беру я их вот отсюда, — всё так же раздражённо ответил маг, ткнув ногой в стоящий рядом с ним сундук.
Сундук был открыт, но провёрнут ко мне крышкой, и я не видел, что лежит внутри. Поэтому я обошёл его со стороны, и увидел, что тот до отказа набит разноцветными камнями.
— И недостатка в магических кристаллах у меня нет, — продолжил маг, кивнув на стоящие вдоль стены один на другом сундуки, аналогичные открытому перед ним. — Просто Солнечный Кристалл имеет ограничение по ёмкости, и его зарядка занимает слишком много времени.
— А заменить один Солнечный Кристалл на другой? — предложил я.
— Умник, да? Такие большие кристаллы слишком редки, их не хватает даже на то, чтобы установить в каждой крепости. Можно сказать, что нам ещё повезло, что «Свободе» достался хотя бы один такой.
Хмм, ну, с кристаллом понятно.
— А если использовать другой кристалл или, например, артефакт? — предположил я. — Сделанный из фульгурита, например?
— Ты имеешь ввиду божественный артефакт? — уточнил маг. — Они заряжаются жрицами, а не магическими кристаллами, и тоже очень редки. Особенно достаточно сильные, чтобы покрыть куполом всю нашу крепость. Откуда у такого оборванца как ты может взяться такая дорогая вещь?
Я невольно осмотрел себя. Вроде в новой средней броне, полученной от капитана Блейза, я выглядел очень даже неплохо.
— А если я принесу уже заряженный божественной силой артефакт, то его можно будет использовать?
— Вот когда принесешь, тогда и поговорим, — огрызнулся маг. — Всё, иди отсюда, не отвлекай меня от работы.
Что ж, благодаря его объяснению я, кажется, понял, почему Келевра так долго держала оборону, даже став городом. Амина явно подзаряжала Стеклянную Розу божественной энергией, чтобы защитное поле работало максимально долго. Значит, в теории, если я всё же уговорю Корна сделать две Стеклянных Розы Судьбы, одну из которых он, как и в оригинальной Арктании, отдаст мне, то я смогу попытаться использовать её здесь. Разумеется, предварительно уговорив Амину подзарядить артефакт.
До вечера ещё было далеко, поэтому я решил, наконец, взяться за нужное, но нудное дело прокачки профессии. Как нетрудно было догадаться, я оттягивал этот момент как мог, поскольку создание изделий из стекла было не самым интересным занятием. Из изученных рецептов у меня сейчас были только змеевик, бутылка для эликсиров, алхимическая реторта и стеклянные перчатки. К тому же, всю игру меня сопровождало какое-то проклятие, как только я закупался рецептами и материалами для прокачки профессии, меня тут же что-то отвлекало. Дошло до того, что однажды практически сразу после посещения лавки меня убил дружок злопамятного дурачка Дестроера, кстати, игравшего за орка, и я сразу потерял все купленные рецепты и материалы. Кстати, он и Рагналтор до сих пор были в моём чёрном листе, может, когда вернусь, отправлю их ники Антибиотику и «Неназываемым». Если что, я совершенно не злой, у меня просто память избирательно хорошая.
В крепости, как и во всех поселениях, были предусмотрены места для прокачки профессий, где стояло соответствующее оборудование, в том числе и для стеклодувов. Поскольку из игроков в этом инстансе был только я, то и помещение сейчас пустовало, и полностью готово к работе. Правда, для начала мне пришлось метнуться за территорию крепости и набрать песка, чтобы наделать заготовок. Крахмала для создания гибкого стекла у меня было с избытком благодаря Корну, поэтому я быстро намешал материалы в нужной пропорции, загрузил в печь и наделал множество стеклянных заготовок. Это был несложный процесс, нужно было лишь загружать смесь внутрь, доводить до нужной температуры и крутить ручку печи для нарезания стеклянных бочонков.
Потом пришло время нагреть первую заготовку горелкой. Над ней тут же возник бегунок, означающий степень нагрева. Когда бегунок достиг предельного значения, я подумал о перчатках, и передо мной тут же возникло игровое окошко с трехмерной моделью. Потом осталось лишь осторожно подуть на заготовку таким образом, чтобы между мной и стеклом находилось объемное изображение Стеклянных Печаток, чтобы запустить процесс формирования изделия.
Вы создали предмет «Стеклянные Перчатки».
Тип: обычный.
Качество: 11.
Броня: 4.
Защита от ядов: +5%
+2 интеллект.
Прочность: 100/100.
Вы улучшили навык профессии «Стеклодув» + 0,2.
Опыт + 110.
Мда, перчатки получились так себе, но это только первая попытка. Уверен, дальше будет лучше.
И действительно, постепенно качество производимых мной предметов улучшалось, вот только я не учёл, что крафт это не быстрый процесс, к тому же требующий определённого сосредоточения. Это на самом деле выматывало. Зато я вычислил, что создание предметов со временем может приносить неплохой опыт, который пропорционально зависел от качества предмета и его типа. Если обычный предметы приносили действительно немного, то опыт от создания уникальных перчаток увеличивался в тысячи раз. За лучшее изделие из всех, что вышли из-под моей горелки, я получил столько же, сколько за убийство орка-шамана 65-го уровня! И, должен признать, этот артефакт действительно вышел неплохим:
Вы создали предмет «Стеклянные Перчатки».
Тип: уникальный.
Качество: 55.
Броня: 40.
Защита от ядов: +30%
+10 интеллект.
Прочность: 200/200.
Вы улучшили навык профессии «Стеклодув» + 1.
Опыт + 300000.
Несмотря на то, что перчатки были сделаны из стекла, их параметры были не на много хуже, чем у элемента брони рядового бойца «Свобода». Если честно, мне теперь было очень интересно, какой рецепт мне предложит Корн следующим, после того как я сдам ему эти перчатки. К тому же с профессией стеклодува, прокачанной до 56, я уже мог сделать что-то полезное лично для себя. Вот только тратить время и мотаться туда-сюда особого смысла не было, поэтому мне оставалось лишь до упора продолжать квесты в крепости.
К тому моменту, как я смог создать уникальные перчатки, на улице уже стемнело, и бойцы зашевелились, кучкуясь возле ворот крепости. В итоге там собралась целая когорта солдат во главе с ещё парой офицеров, помимо Блейза. Вот только все они не выглядели так, словно собираются на войну, скорее, наоборот, их глаза горели в ожидании предстоящего зрелища. У некоторых я даже видел в руках темно-коричневые бутыли с жидкостью и корзинки с едой.
Разумеется, я поспешил к ним присоединиться, чтобы не пропустить предстоящие бои на арене.
— Ну что, готов защитить честь Империи? — поприветствовал меня капитан Блейз.
— Конечно, — уверенно ответил я.
Вы получили задание «Кровавая Арена».
Условия выполнения: победить всех соперников на боевой арене орков.
Награда: +500000 очков опыта.
Хмм, что-то не густо опыта дают, я почти столько же получил просто за удачно созданный предмет. Возможно, прокачка профессии, это даже более простой способ набрать уровни, чем защита крепости?
— Выдвигаемся! — прокричал капитан, и мы вышли за уже восстановленные ворота крепости и направились в сторону многочисленных светящихся в полумраке точек.
Ночи в пустыне обычно холодны, но здесь и сейчас почему-то было достаточно тепло, и чем ближе мы подходили к кострам, тем теплее становился воздух. И вскоре стало понятно почему. Костров были тысячи. Не представляю, где орки нашли в пустыне столько дров, разве что, по примеру бедуинов разводили костры из высушенного навоза. Но самое интересное даже не это — орки возле костров отреагировали на наше появление совершенно спокойно, без всякой агрессии.
— Людишки, плов будете? — спросил один из сидящих возле костра орков. — У нас и огненная вода есть.
И один из солдат действительно дёрнулся было присоединиться к веселящимся зелёным качкам, но его одёрнул офицер.
— Стоять! Сначала арена!
То есть, он не запретил солдату пить с орками, а просто велел отложить это мероприятие? Да что тут происходит вообще?
Я не удержался и задал этот вопрос капитану Блейзу, ведь всё, что происходит в мирке Хотея, наверняка скопировано из Арктании.
— А почему нет? — пожал плечами капитан.
— Но они же каждый день атакуют крепость и убивают людей!
— Такова жизнь. Но это будет днём, и атаковать нас будет только одно племя, победившее в торгах. С остальными орками мы пока в нейтральных отношениях.
Ничего не понял, но очень интересно.
А тем временем мы продвигались в центр лагеря, откуда доносились громкие крики, топот ног и бой барабанов, заставлявший вибрировать землю. Толпа орков размахивала факелами, танцевала и прыгала в свете костров, разведённых по периметру арены, представлявшей собой что-то вроде выкопанного прямо посреди пустыни огромного кратера. В центре кратера стоял десяток орков, кардинально отличающихся друг от друга и телосложением, и экипировкой, и классами. Более того, цвет их кожи тоже разнился, от привычного зелёного до жёлтого и красного.
— Людишки пришли! — раздался шепоток среди орков. Ну, как шепоток, они вроде бы пытались говорить тише, но их глотки просто не были рассчитаны на что-то подобное.
— Ха, мясо для наших топоров!
— Опять привели своих хилый бойцов.
— Урзул чемпион!
— Да пошли вы, — как-то вяло огрызались идущие рядом со мной люди.
— Ещё посмотрим кто кого.
Но говорили они как-то без уверенности, если честно.
Толпа орков расступилась, позволив нам пройти к краю арены. И здесь мы оказались лицом к лицу с несколькими орками, отличавшимися от основной толпы, в первую очередь, уровнями. Это были настоящие монстры 130-х уровней, одетые в тяжеленные доспехи, и даже ростом и объемом мышц превосходящие каждого из обычных воинов-орков.
— Вы привели своего чемпиона? — пророкотал необычно краснокожий орк с густой чёрной бородой с превышающего его гигантский рост секирой за спиной. Ник у него тоже был соответствующий, напрямую связанный с оружием — Акс.
— Конечно, — ответил капитан и подтолкнул меня вперёд. — Вот он.
Ого, то есть, я буду драться один, а вся остальная толпа просто пришла поболеть за меня? Хотя, если посмотреть на окружавших бойцов, их я не особо-то и интересовал, скорее, они хотели просто поразвлечься как следует и выпить. Кое-кто даже уже начал втихаря, приняв от стоящего рядом орка грубо сделанный кубок с какой-то в самом прямом смысле слова горящей жидкостью.
— Слабоват, — поморщившись, заявил Акс.
— Зато он собственными руками убил Марзула, — с вызовом в голосе заметил капитан Блейз.
— Сомнительное достижение, — заявил другой орк — шаман с огромной перьевой шляпой на голове, аж 140-го уровня с ником Раста. — Марзул был варбоссом молодого племени, только-только вышедшего из пустыни, он был слабее любого моего воина.
— Но даже он был сильнее любого из людишек, — заметил красный орк.
— Да, — подтвердил шаман и внимательно посмотрел на меня. — Что ж, думаю, наши чемпионы с радостью отомстят за смерть младшего.
— Иди, иди, — подтолкнул меня капитан Блейз.
На мгновение мне даже показалось, что на его лице мелькнула ухмылка, будто это была не созданная Хотеем копия персонажа, а тот самый капитан, которого мы выгнали из Келевры.
Сделав несколько шагов в огромный кратер, я тут же оказался под прицелом тысяч недружелюбных взглядов орков. Их агрессия ощущалась буквально физически — кожей и даже лёгкими, настолько тяжело вдруг стало дышать. Но, в принципе, мне было плевать на всё это, я пришёл набрать пару уровней и лучше изучить способности орков. Ну, и, если получится, узнать что-нибудь о Закалённом в Крови Титанов Стальном Мече.
Стоящие в центре импровизированной арены бойцы встретили меня по-разному, кто-то демонстративно ощерился острыми белыми клыками, кто-то провёл большим пальцем по горлу, а кто-то плюнул мне под ноги. В целом атмосфера была дружеская, но слегка напряжённая.
— Дрищ, — бросил мне через губу орк, рядом с которым я встал в ряд.
Меня больше смущали не слова и реакции на моё появление, а уровни моих будущих противников, все они были выше сотого. Если здесь нет «уравниловки», как было во время моей дуэли с Айсхёрт Бладштейн, то у меня будут серьёзные проблемы. Нехитрая математика показа, что, если бои будут один на один, то всего мне предстоит три боя: четвертьфинал, полуфинал и финал, ну, это при условии, что меня не завалит с одного удара первый же противник.
— Ну что ж, на нашей арене собрались лучшие воины Царства Громга, ещё не завоевавшие звания варбосса, — громко провозгласил красный орк. — И… человечишка. Будем снисходительны, может, он всё-таки сможет продержаться хотя бы пару минут.
В ряду бойцов раздались громкие смешки.
— Но поскольку наш гость сильно отстаёт в развитии, — подключился к речи шаман. — На время поединков силой нашего бога Гморка мы даруем человечишке усиление, которое уравняет его силы с нашими бойцами.
Костры вокруг арены разгорелись сильнее, шаман Раста ударил в барабан, и я получил системное сообщение:
Ваш уровень временно повышен до 105.
Свободных очков характеристик: 195.
Свободных улучшений способностей: 4.
— Да начнется битва! — заорал Акс, и орки вокруг заулюлюкали и принялись звенеть оружием. Но для меня все звуки превратились в едва различимый фоновый гул, поскольку я тут же открыл окно характеристик персонажа и с нетерпением принялся нажимать на свои способности, изучая предложенные варианты временных улучшений.
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— Как принято с древних времён, кто и с кем будет драться на Кровавой Арене, решат предки! — крикнул шаман Раста и гулко ударил в барабан.
Перед нашим неровным строем появился призрак орка, превосходящий размерами даже краснокожего Акса. Кстати, я впервые на моей памяти видел седого орка, такое впечатление, словно они просто не доживали до седин. Плечи призрака были больше моей головы раза в полтора, а в руках он держал двойную секиру размером с фонарный столб.
— Эти воины сильны, я доволен, — пророкотал орк, оглядев бойцов, но тут его взгляд наткнулся на меня. — Кхе… а это ещё что за жалкое ничтожество⁈
— Чемпион людей! — раздалось несколько ехидных выкриков из толпы.
— Их лучший боец!
— Мясо для наших топоров!
— Отвратительно, — скривился призрак. — В мои времена такими слабаками брезговали даже шаманы на алтарях для призыва дождя. Но, раз уж вы позволили ему участвовать, то пусть его кровь прольётся на арену первой в честь начала этой весёлой ночи!
Орки вокруг арены радостно заорали, поддерживая решение призрака. Я же всё время, что он болтал и пытался меня оскорблять, поспешно исследовал возможные улучшения способностей. Грех было не воспользоваться такой редкой возможностью и не узнать варианты дальнейшего развития моего класса.
Большая часть улучшений атакующих способностей касались повышения урона и дальности действия или уменьшения затрат маны и кулдауна. Меня же больше интересовали самые новые мои приобретения, а именно, Микро Щит Хаоса и Электрическая Форма.
«Щит Хаоса» (2) — позволял создавать щит диаметром 60 см на время 10*мудрость секунд, блокирующий 2*интеллект урона, то есть, усиливался почти в два раза. Второй вариант — Автономный Микро Щит Хаоса (2) делал щит автоматическим. Активируясь на 5*мудрость секунд, щит блокировал 2*интеллекта урона заклинаний в радиусе метра, сбивая их автоматически. А вот это очень круто, но не в бою один на один против орков, владеющих оружием ближнего боя.
А вот Электрическая Форма удивила куда сильнее. Первый вариант развития позволял оставлять на своём месте после Сдвига электрическую копию, наносящую урон в случае взаимодействия с противником. Второй вариант был ещё круче — позволял проходить Сдвигом в Электрической Форме сквозь противников и наносить им при этом урон, но, к сожалению, значительно меньший, чем оставленной электрической копией. Зато от этой способности практически невозможно было защититься, во всяком случае, я не представлял, как это можно сделать.
Но, разумеется, я проверил абсолютно каждую из способностей, чтобы иметь представление о том, какие варианты развития станут доступны позже, и запомнил наиболее интересные из них:
Лазер (2) — ослепление противников.
Магнетизм (2) — управление железным предметом в воздухе, которое я уже видел в списке улучшений ранее, аналог телекинеза. Или возможность воздействовать на несколько предметов.
Улучшенное Отталкивание (3) — позволяет отталкиваться не только от земли, но и от воздуха, это позволит менять направление движения прямо в воздухе, но с большими затратами маны.
Шёпот Судьбы (2) — позволяет задавать Судьбе вопросы с рядом ограничений. В частности, вопрос должен иметь для меня судьбоносное значение, но даже так, не факт, что она вообще ответит.
Парализующая Электрическая Цепь (3) — повышает шансы срабатывания паралича, в том числе, на более высокоуровневых противников.
— Кто же убьёт человечишку? — тем временем говорил призрак. — Кому предоставить честь пролить кровь на арене первым? Пусть это будет… самый молодой из вас.
Призрак указал на худощавого орка с двумя небольшими топориками в руках. Я же, поняв, что времени на подготовку осталось совсем немного, поспешно раскидал очки характеристик, вложив большую часть в интеллект, а остальное в мудрость и выносливость. Первое, чтобы увеличить силу способностей, второе — увеличить объём маны, и третье, чтобы получить хотя бы шанс на выживание в случае ошибки благодаря увеличению здоровья. Затем сразу призвал Хаосита в качестве поддержки, и взял в руки цепь. Из способностей я вполне логично улучшил Сдвиг, чтобы уменьшить его кулдаун, и Электрическую Форму, выбрав нанесение урона в момент прохождения сквозь противников. Так же вложился в Электрическую Цепь, чтобы увеличить шанс её срабатывания, а четвертое улучшение решил оставить на потом и выбрать в зависимости от ситуации. В итоге моё здоровье поднялось до 1400 единиц, а мана до 2200, что было очень и очень неплохо.
— Я отрежу тебе все конечности, — пригрозил мне орк, со странным именем Тролль, а остальные участники начали покидать арену, даже не глядя в мою сторону.
— А есть какие-то правила⁈ — крикнул я, надеясь, что хоть кто-нибудь ответит на мой вопрос.
— Драться с честью и не покидать пределы арены, — ответил стоявший рядом со мной орк, прежде чем уйти. — Удачи.
Ого, он правда пожелал мне удачи? Неожиданно.
«Среди орков это считается жутким оскорблением», — неожиданно раздался в голове голос Хаосита. — «Настоящим воинам не нужна удача, чтобы победить».
Что ж, я не зря вложил большую часть очков в интеллект, теперь Хаосит наконец-то вновь мог общаться со мной голосом. Правда, опять лишь временно, но, надеюсь, за время боёв на арене я успею узнать от него всё, что мне необходимо.
«Если я захочу отвечать», — насмешливо ответил Хаосит. — «Ты мне не особо нравишься, знаешь ли. Я бы даже сказал, я тебя ненавижу».
Странно, с каких это пор питомцы позволяют себе подобные заявления? Но ведь во время боя в реале он помогал мне с полной отдачей и слушался во всём. С чего вдруг столь резкий демарш?
«Тогда у меня было хорошее настроение, ведь тебя пытались убить, и это было очень весело. К тому же, один мерзкий человечишка не оскорблял меня, называя своим питомцем. И ты бы лучше сосредоточился на противнике, а не на болтовне со мной».
— Да начнётся поединок! — крикнул призрак и растворился в воздухе.
Я не торопился атаковать первым, внимательно разглядывая своего первого противника. Такого же уровня, как я сейчас, мышцы менее объемные, чем обычно бывают у орков, но очень рельефные, жёлтоватая кожа покрыта грубыми шрамами, а лицо острыми чертами и крючковатым носом смахивает на гремлина. Подозреваю, он считался некрасивым даже среди орков. Топорики в руках Тролля выглядели довольно лёгкими, что явно выдавало в нём бойца средней дистанции. Поэтому, когда он швырнул в меня оба топора с двух рук, я уже был к этому готов и ушёл прыжком вверх. И, не успел я приземлиться обратно на землю, как орк уже оказался рядом и принялся молотить по мне появившимися в руках новыми топорами, но я успел перейти в Электрическую Форму и совершить Сдвиг ему за спину.
Системное сообщение известило о нанесении 100 единиц урона, что было очень даже неплохо для способности, от которой невозможно увернуться. Оказавшись у орка за спиной, я тут же накинул на него Парализующую Электрическую Цепь, которая так же успешно сработала. Пока он застыл, не в силах двинуться, и получая периодический урон, я успел ещё один раз ударить молнией и выхватить из инвентаря эликсир маны. Сделав глоток, я вдруг почувствовал, что сосуд опустел раньше, чем я смог полностью его выпить и получить от этого полный эффект.
Что⁈ Как так⁈
«Посмотри правее плеча орка», — посоветовал мне Хаосит.
И действительно, у Тролля над плечом в воздухе парило небольшое существо, похожее на фею с крылышками и обладающее столь тонким тельцем, что я едва смог её разглядеть.
«Фея Засухи», — пояснил мой питомец. — «Она, как и я, невосприимчива к физическим повреждениям. Её аура ограничивает действие любого эликсира лишь десятью процентами эффективности. И я не питомец!».
Ох, чёрт, как плохо. Такого я точно не ожидал, все мои способности тратят очень много маны, а со скоростью движений орка, много времени на поглощение элексиров у меня не будет.
Действие цепи закончилось, и я поспешно разорвал дистанцию, выпивая один эликсир за другим. Обычно эликсиры восстанавливали по тысяче единиц маны в течение нескольких секунд, теперь же я мог получить лишь сто, и этого было просто катастрофически мало.
Тролль же развернулся и снова метнул в меня топоры. Я вновь подпрыгнул, чтобы увернуться, но в этот раз топоры резко изменили траекторию, последовали за мной и ударили по ногам.
Вы получили 100 ед. урона.
Немаленький урон, при условии, что попадание даже не было критическим. А всё потому, что хоть шаман и поднял мой уровень и даже позволил улучшить способности и характеристики, экипировка-то моя оставалась на сорок уровней ниже, чем у моих противников. А, как бы сказал один известных игрок из гильдии «Вооружённых до зубов», правда, не из нашей игры — «Вещи решают!». И сейчас они решали не в мою пользу. Эх, жаль со мной рядом не было Спина в форме Духа Молнии, он бы хоть обеспечил небольшое пассивное лечение.
У Тролля, в отличие от меня, было аж 2500 здоровья. Нехитрая математика показывала, что постоянно используя Электрическую Форму и Сдвиг для нанесения урона, я ему даже половину здоровья не сниму, когда мана уже полностью закончится. А значит, нужно хотя бы часть урона нанести обычными ударами шаньбяо. Это я и попробовал сделать: снова применил Сдвиг, затем поймал противника электрической цепью, и принялся бить его со второй руки обычной стальной цепью. Правда, выяснилось, что урон с руки я наношу просто смешной — по 10–20 единиц. Всё-таки оружие у меня было куплено на шестидесятый уровень, да и владел я им не слишком хорошо, сказывалось отсутствие практики.
Но в целом, Сдвиг мне стоил совсем немного маны, поэтому я мог спокойно смещаться и уходить от атак орка каждые пять секунд. Это меня и спасало.
— Дерись как мужчина! — заорал мой противник, когда его здоровье, наконец-то, опустилось в красную зону.
Толпа вокруг взревела, скандируя ту же фразу на разные лады:
— Слабак!
— Прими бой!
— Хватит убегать!
Но мне, если честно, было совершенно плевать на их крики. Я просто хотел победить любой ценой, поскольку смерть на арене обнулила бы все мои достижения в крепости.
Когда мне осталось нанести всего один-два удара, Тролль взревел, засветился красным светом, и бросился на меня, сильно ускорившись. Я ушёл Сдвигом, но он тут же нагнал меня и принялся наносить удары топорами. Я попытался поймать его электрической цепью, но она не сработала. Молния тоже. Похоже, орк накинул на себя временную невосприимчивость к магии.
Моё здоровье очень быстро поползло вниз, стремительно приближаясь к нулю, и я не придумал ничего лучше, кроме как размахнуться и ударить шаньбяо «С размаху по кумполу» и, к моему счастью, каким-то чудом выбил крит. Орк вздрогнул, осел на колено, неверяще глядя на меня, а затем упал замертво на землю.
— Победил человек! — без особой радости объявил краснокожий орк.
Его слова были встречены гробовой тишиной, резко прерванной пьяными криками бойцов крепости «Свобода». И когда они только успели так напиться, причём все!
Поднявшись из кратера, чтобы уступить место следующим бойцам, я принялся вливать в себя эликсиры исцеления и восстановления маны. К счастью, теперь-то их действие ничего не ограничивало.
— Я в тебе не сомневался, — похлопал меня по плечу капитан Блейз. — Осталось всего два боя, и ты защитишь честь людей перед мерзкими лягушками. К тому же, победа на арене поможет нам защитить крепость завтра.
— Каким это образом? — устало спросил я.
— Победившая на арене сторона получит на следующий день благословение их бога Гморка, увеличивающее силу и защиту всех воинов.
— Бог орков благословит людей?
— В первую очередь Гморк — это бог битвы, он ценит победы и уважает сильных. Так что отдыхай и готовься к следующему бою.
Наверное, мне стоило внимательней следить за боями других пар, и я честно старался это делать, но куда важнее всё же был долгожданный разговор с Хаоситом. Хотелось срочно воспользоваться временем, пока мой интеллект повышен, и задать все интересующие меня вопросы.
— Хаосит, главное, что меня интересует, это обладаешь ли ты ещё какими-нибудь полезными способностями? И чем тебя всё-таки нужно кормить, чтобы максимально быстро увеличивать уровень Хаоса?
«В этой форме я питаюсь всем, что создано руками людей и соответствует представлению красоты гремлинов. Разумеется, речь идёт об артефактах».
В целом я и так это знал, надеялся лишь получить более конкретные названия. Всё-таки «представления красоты» гремлинов — это довольно непредсказуемая штука, и какой артефакт принесёт больше Хаоса, я на глаз определить не мог.
— А что насчёт способностей, которые могли бы быть полезны здесь и сейчас? И ты же уже набрал семидесятый уровень, где вторая и третья формы?
«Форма Хаосита уже является второй, после формы гремлина. Что касается третьей формы, то она появляется только при использовании моей третьей способности».
Ха! Я так и знал!
— И что это за способность?
«Прежде, чем я отвечу на этот вопрос, я хочу получить от тебя извинения».
— Эээ… да без проблем, извинюсь. Но за что?
«Меня зовут Ор-Дан».
Наверное, это имя должно было для меня что-то значить, но в памяти совершенно не откликалось.
«Что⁈ Ты меня не помнишь⁈» — возмутился Хаосит. — «Ведь это ты разрушил всю мою жизнь!».
— Я? Когда⁈
«Я был женихом Ар-Норте!»
Ах, вот оно что. Тот гремлин, которого я должен был спасти из тюрьмы! А я о нём и думать забыл, точнее, вообще никогда не думал. А ведь в тот момент, как принцесса увязалась за мной, ведомая своей странной извращённой любовью, тот парнишка остался с носом. Длинным таким, зелёным носом.
— Но что ты забыл рядом со мной?
«Я хотел остаться в этом мире и убить тебя, разумеется».
— Что-то по твоим действиям этого не заметно, ты же всегда мне помогал, — хмыкнул я, и быстро спохватился: — Не то, чтобы я тебя критиковал.
«Кто же знал, что став… твоим питомцем, я не смогу даже всерьёз подумать о том, чтобы принести тебе вред!»
Хмм… в принципе, это предсказуемо, питомец в игре никогда не нападёт на своего хозяина. Разумеется, это правило распространилось и на реальный мир.
«Ты отбил у меня принцессу! Подло обманул её и этим поступком завоевал её сердце!»
— Вот за это точно извиняюсь, ничего подобного я даже близко не планировал. Но, кстати, со временем она во мне разочаровалась и ушла.
«Конечно ушла! А ты думал, один раз обманул девушку и всё, она твоя? Нужно подтверждать свои чувства и вероломно обманывать её хотя бы раз в пару дней, а лучше каждый день!»
Так… мне этот разговор совершенно не нравится, у меня нет никакого желания обсуждать даже гипотетические отношения с принцессой гремлинов. Тем более что уже закончились две битвы и осталось всего три до следующего этапа.
— Ещё раз говорю, извини, я признаю свою вину. Я был отвратителен. Но сейчас мне нужна помощь моего питомца! Рассказывай, что у тебя за третья форма?
«Я не питомец!»
Сам же только что называл себя питомцем, ну да ладно, если ему не нравится, то можно и пойти навстречу.
— Окей, бро, просто расскажи мне о своей третьей форме.
«Я могу временно копировать облик других питомцев».
— Да ладно⁈ Вот это круто! Но почему я не вижу никакой информации об этой способности?
Хаосит замерцал, словно светомузыка, а у меня в голове раздался его звонкий смех.
«Потому что я сам её скрыл».
— Очень нехорошо с твоей стороны. Вот это и называется вероломным обманом.
«Не подлизывайся», — буркнул Хаосит. — «Ладно, раз уж я начал об этом разговор, то больше скрывать способность не получится».
Я тут же взглянул на описание Хаосита и увидел третью способность помимо «Пожирания» и «Ауры Хаоса».
Зеркало Хаоса: Одушевлённая Частица Хаоса тратит всю накопленную энергию, чтобы принять форму чужого питомца. Способность сработает только в случае, если накоплено 100% Хаоса, и если владелец копируемого питомца уже мёртв.
Время действия способности: 60 минут.
Ого, а ведь неплохо! В теории это может пригодится, если я встречусь с противником, имеющим по-настоящему сильного питомца. Вот только после смерти хозяина, питомец тоже исчезает через несколько минут, а значит, у Хаосита будет не так много времени чтобы его скопировать. Но всё равно неплохо, и даже в бою на арене это может сыграть свою роль, но придётся тогда не включать Ауру Хаоса и экономить его энергию.
Тем временем бои закончились и на арену вновь вызвали меня. Я краем глаза успевал следить за тем, что происходило в кратере, поэтому, когда назвали моего противника, я уже приблизительно знал, кто это. Вооружённый посохом шаман, некоторые из способностей которого были сильно схожи с моими, в частности, он тоже бил молниями, правда, жёлтого цвета. И ещё, этими же молниями шаман мог связывать и обездвиживать противника так же, как это делал я. И, словно этого было мало, он отлично управлялся своим оружием, уверенно блокируя им даже атаки более сильных, по крайне мере, внешне, орков.
— Второй раз тебе так не повезёт, — пообещал мне призрак, всё это время следивший за боями на арене, вися метрах в десяти над ней.
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    Глава 10
Я в ответ очень хотел сделать какой-нибудь неприличный жест, но сдержался. Орк всё же престарелый, что уже редкость, да к тому же ещё и мёртвый, какого-то уважения это точно заслуживает. К тому же, это может привести к не слишком приятным последствиям, а мне сейчас рисковать никак нельзя. Начинать всё заново после того, как я, наконец-то смог отбить атаку на крепость? Нет уж.
На арене появился мой противник — сухощавый орк с желтоватой кожей, длинными волосами, затянутыми в хвостик, и покрытым щербинами остроскулым лицом. Посмотрев на меня, он демонстративно медленно провёл большим пальцем по шее и воздел руку вверх, вызвав у окружавших арену орков что-то вроде фанатского экстаза.
— Ты сдохнешь! — прорычал шаман, будто я мог не понять смысл показанного ранее жеста.
Я, не будь дураком, тоже показал жест, который точно поймут представители любой расы, у которой есть руки, локти, и возможность их согнуть. И мой противник явно всё понял, что только добавило ему ярости.
Бой начался, и я тут же использовал привычную тактику — прошёл Сдвигом сквозь шамана, нанеся ему урон, и схватил его Парализующей Электрической Цепью со спины. Теперь эликсиры работали в полную силу, и я мог не сильно переживать из-за недостатка маны, и совершенно её не экономить. Пара ударов молнией, и я вновь применил Электрическую Форму, прошёл сквозь противника и собирался накинуть на него цепь, но шаман успел среагировать и сделал это раньше меня!
Жёлтая молния обвилась вокруг моего туловища, и по всему телу пробежала волна боли, заставившая каждую мышцу сжаться в спазме. Увы, это было не электричество, и моё сопротивление здесь никак не помогло.
Вы получили 40 ед. урона от магии солнца.
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Вы получили 40 ед. урона от магии солнца.
Он держал меня в ловушке пять секунд, в течение которых я даже не мог двинуться и постоянно терял здоровье. Впервые я почувствовал себя ровно так же, как те, кого я хватал Парализующей Электрической Цепью, и это было не слишком приятно, при моих-то 100% болевых ощущений. Успокаивало только то, что в момент захвата, в отличие от меня, шаман не мог атаковать, обе его руки были заняты.
Как только действие его способности закончилось, я совершил Сдвиг и отпрыгнул от шамана как можно дальше, чтобы спокойно выпить эликсир восстановления здоровья. Шаман же тем временем создал перед собой что-то вроде птицы из той же жёлтой энергии и атаковал ей меня. Я отпрыгнул в сторону, но птица последовала за мной. Я активировал Микро Щит Хаоса, но эта зараза с лёгкостью облетела его и всё-таки врезалась в меня, сняв ещё 100 единиц здоровья.
Шаман спокойно достал эликсир восстановления маны, быстро выпил, и принялся, не сходя с места, запускать в мою сторону «птичек» одну за другой. Тогда я понял, что теперь оказался в обратной ситуации по сравнению с предыдущим боем, и это моему противнику нужно всячески мешать восстанавливать ману. Вот только приблизившись к нему, я мог тут же попасться в его захват. Аура Хаосита работала, но пока ни разу не сбила направленную на меня способность, поэтому лишний раз рисковать не хотелось.
«Эй, тут от меня вообще ничего не зависит, это теория вероятности!» — возмутился Хаосит. — «Хотя, если бы зависело, эффект был бы такой же, но я бы получил больше удовольствия».
Если честно, мне переставала нравиться его назойливая болтовня, возможно, даже лучше, что обычно он не мог говорить. Может, в будущем мне вообще оставить интеллект на 199 единицах и остальное вкладывать в другие характеристики? Пусть остаётся молчаливым попутчиком.
Я пытался блокировать «птичек» Микро Щитом Хаоса, но он цеплял, в лучшем случае, лишь одну из трёх, и я продолжал терять здоровье. Тогда я понял, что пришло время всё-таки использовать четвёртое улучшение способности и проапгрейдил щит до второго уровня, сделав его автономным. И дело тут же пошло на лад — щит сбивал большую часть «птичек» шамана, а я мог заняться тем, что периодически пролетал сквозь орка Сдвигом и понемногу отнимал здоровье, стараясь не подходить слишком близко, чтобы не попасть под его захват.
Более или менее поняв, какими способностями обладает мой противник, я начал рисковать и нащупывать расстояние, на которое действовало его энергетическое лассо. Выходило что-то около пяти метров. В целом немного, ведь моя цепь при максимальном вложении маны действовала аж на 20 метров, вот только сильное растяжение уменьшало шанс срабатывания паралича. Я честно пытался схватить шамана стоя вне радиуса действия его лассо, но за десяток попыток так ничего и не получилось — он успевал среагировать и прикрыться посохом, ударившись об который мои цепи просто рассыпались искрами. Поэтому я вынужден был продолжить позиционную битву, не торопясь сближаться.
В целом, не знаю, сколько эликсиров было с собой у орка, но я мог обмениваться с ним ударами очень долго, поскольку запасся весьма основательно. Но тут мне пришла в голову интересная мысль — магия солнца вряд ли сильно пересекается с хаосом, а значит, я могу попробовать подпортить окружающее пространство эманациями хаоса, и возможно, таким образом постепенно избавлюсь от «птичек», ведь они будут сами разрушаться на пути ко мне.
И я начал сбивать его атакующие заклинания своей Молнией Хаоса, оказавшейся против них довольно действенной. Я даже почувствовал себя стрелком из ружья по тарелкам, насколько легко было расстреливать молниями летящих на меня по несложной траектории птичек. А уж тех, кого не успевал сбить я, не пускал ко мне Микро Щит Хаоса. Более того, постепенно пространство между нами заполнялось фиолетовыми всполохами, уже сбивающими направленные на меня заклинания самостоятельно. Ещё я увидел, что радиус действия молний света орка тоже уступает моим, и начал закидывать его Молниями Хаоса с безопасного расстояния. Знал бы, что так будет, улучшил бы сразу на несколько уровней молнию, и давно бы победил.
В итоге уже я сам начал постепенно наступать на шамана, тесня его к краю кратера. А тот, поняв, что его «птички» не представляют для меня опасности, а в зону действия лассо я не захожу, решил сам пойти в атаку. И тут выяснилось, что помимо заклинаний он ещё и неплохо владеет посохом, более того, этот посох может удлиняться в несколько раз во время нанесения ударов! Это стало для меня очень серьёзной неожиданностью, когда, замахнувшись метрах в десяти от меня, он нанёс удар и попал мне точно в лоб. Это был не только критический, но и очень болезненный урон. Откуда вообще такие разнообразные способности у шамана⁈
— Сволочь, — невольно вырвалось у меня.
Пришлось мне сместиться Сдвигом и поспешно восстановить здоровье, но шаман сразу же последовал за мной и снова ударил посохом. В этот раз я был готов и выставил Щит Хаоса, но урона было слишком много, поэтому щит оказался разбит. Более того, после этого удара хитрый орк каким-то образом оказался не по ту сторону посоха, что было бы логично, а по эту, рядом со мной, и тут же накинул на меня энергетическое лассо. Мышцы снова свело от боли, и в этот момент мне в лицо прилетела «птичка», нанеся критический урон.
Когда действие лассо закончилось, у меня осталось всего три сотни единиц здоровья. Я поспешно принял Электрическую Форму и совершил Сдвиг сквозь орка. К моей немалой радости, он тоже получили критический урон от электричества, вот только стоило мне оказаться на относительно безопасном расстоянии, как я снова получил удар посохом, и шаман опять переместился ко мне. Я рефлекторно применил отталкивание, но орк умудрился схватить меня лассо прямо в воздухе и дёрнуть обратно. Самое обидное, что за всё время Аура Хаоса ни разу не заблокировала ни одно заклинание орка, хотя точно была активирована.
Моё здоровье уменьшилось до критической величины, но я всё же успел после завершения действия лассо активировать Микро Щит Хаоса и отбиться от очередной «птички». И тут же использовал Парализующую Электрическую Цепь на шамана, и принялся бить его молниями, снизив здоровье до жалких пятидесяти единиц. Оставался всего один удар, но нанести его я не успел, получив ещё один удар посохом.
Вы получили 50 единиц урона от Шамана Света.
Вы погибли.
Чёрт, чёрт, чёрт! Мне не хватило всего одного удара, чтобы расправиться с этим чёртовым орком!
— Эй, ты кто такой?
Ну, здравствуй, Ратмир, давно не виделись. Держи своё кольцо и больше не теряй.
Только отдав кольцо старосте и увидев единички полученного опыта, я осознал, насколько долго мне придётся возвращаться к части сюжета, до которой я смог дойти. Целый день потерян! А всё из-за чёртового шамана и Хаосита, аура которого не сработала ни разу за два боя!
— Как так-то⁈ — возмущённо спросил я призванную Частицу Хаоса. — Почему не работает твоя аура?
Фиолетовый огонёк замерцал, что, как я уже знал, означало смех. Ответить словами он, разумеется, уже не мог, но, уверен, едва ли он сказал бы что-то определённое. Но теперь, зная, что именно за личность скрывается в Хаосите, я бы особо на его помощь и не рассчитывал. Нет-нет, да и придумает способ как насолить даже вопреки ограничениям, наложенным механикой игры на питомца.
Что ж, как это не прискорбно, мне ничего не оставалось, кроме как пройти все квесты в Келевре заново, чтобы вновь заполнить инвентарь минами и поднять репутацию для получения задания от Корна. Да, скучновато, но я хотя бы смог оптимизировать всё это так, чтобы потратить самый минимум времени.
И вот, когда я достаточно поднял репутацию, и кузнец выдал мне квест на создание Стеклянных Перчаток, я тут же продемонстрировал ему готовое изделие.
— Ого, это отличный результат! — восхитился Корн.
Вы выполнили задание «Следующий шаг к мастерству».
Награда: + 100000 очков опыта, + 100 к репутации в деревне Келевра-2, рецепт уникального изделия из стекла
Увы, но на моём уровне такое количество опыта мало на что влияло. А вот рецепт уникального изделия был куда интереснее. Я поспешно открыл свиток и увидел, что же за изделие я теперь смогу создавать.
Вы получили уникальный рецепт «Стеклянный горн».
Волшебный музыкальный инструмент, в умелых руках способный воодушевлять людей на удивительные свершения.
Э-э, что? Горн?
Впрочем, в кратком описании рецепта было указано, какими именно свойствами будет обладать изделие, и удивление сменилось интересом. Очевидно, что это был музыкальный инструмент для бардов с сильными баффами. Я, конечно, не музыкант, но дуть в горн вроде бы особых навыков и не нужно. К тому же, насколько я знал, тем, что давало сам звук духовых инструментов был материал, из которого они сделаны, и форма. И, в основном, все трубы делались из меди, а никак не из стекла. А значит…
Изучив рецепт, я убедился в своём предположении, увидев, что помимо песка необходимо использовать один из сплавов металлов. То есть, создание Стеклянного Горна было первым, и довольно широким, шагом к крафту оружия!
— Я вижу, что тебя заинтересовал новый рецепт, — заметил Корн. — Думаю, пришло тебе время пойти дальше в профессии стеклодува и научиться комбинировать различные материалы помимо стекла. Полученный тобой рецепт требует использования латуни, серебра, никеля или даже золота. Комбинации этих металлов со стеклом в разных пропорциях могут создавать совершенно разные эффекты.
А вот это интересно!
— И как это сделать? Как их комбинировать?
— Я покажу, как производится это изделие, — сказал кузнец, жестом приглашая меня к печи. — Но дальше ты сам должен разобраться, какие материалы следует использовать, чтобы получить нужные эффекты. И когда ты справишься, я продолжу твоё обучение.
Вы получили задание «Стекло и металл».
Условия выполнения: создать Стеклянный Горн качеством выше 60, обладающий свойствами по увеличению атаки и защиты окружающих бойцов.
Награда: + 200000 очков опыта, + 100 к репутации в деревне Келевра-2, рецепт эпического изделия из стекла.
— Я готов, — согласно кивнул я.
А ведь если у меня по итогу получится создать что-то достаточно сильное, то это может помочь в защите крепости.
— Для создания заготовки нужно воспользоваться не только печью для стекла, но и доменной печью в кузнице. Сначала нужно сделать из металла заготовку с применением особого алхимического состава, затем размолоть её в металлическую крошку. Благодаря алхимическому составу это будет сделать нетрудно.
Корн очень проворно сделал заготовку в доменной печи, а затем положил её на наковальню и просто ударил по ней молотом. И от одного несильного удара заготовка перемололась буквально в пыль.
— А что за алхимический состав? Где мне его взять? — с жадным интересом спросил я.
— Разрушитель молекулярных связей — Альбедо. Делается из камня крови, беладонны и кислоты речных слизней.
— И где мне всё это взять?
— Амина тебе всё объяснит, она же сделает из всего этого алхимический состав. А пока я дам тебе порцию состава на пару десятков заготовок, на первое время хватит.
Я уже знал, что двадцать попыток создания предмета — это слишком мало, чтобы получить что-то качественное. А уж если я хочу получить максимальную — эпическую версию, то придётся испортить пару сотен заготовок, это как минимум.
— Затем делаешь заготовку из смеси песка и покрошенного в песок металла, — продолжил Корн. — И дальше по старой схеме — выдуваешь изделие.
Кузнец создал горн и продемонстрировал мне. Красивый такой, блестящий серебром артефакт, с бонусом к получению опыта на полчаса. Интересный эффект, надо запомнить, он вроде бы обычную сталь использовал при создании, так что я без проблем смогу повторить это изделие.
Затем под чутким руководством кузнеца уже я сам занялся созданием горна. И, разумеется, первое изделие получилось очень слабым.
Вы создали предмет «Стеклянный Горн».
Тип: обычный.
Качество: 11.
Эффект: +1% к получаемому опыту длительностью 20 минут (раз в 4 часа)
Прочность: 20/20.
Вы улучшили навык профессии «Стеклодув» + 0,1.
Опыт + 3000.
— Экспериментируй, — похлопав меня по плечу, сказал Корн. — Моя кузница в твоём полном распоряжении. Металл можешь использовать в любом количестве, для тебя мне ничего не жалко.
Надолго задерживаться в деревне я не собирался, но мысль сделать какой-нибудь горн, чтобы упростить оборону крепости, всё ещё меня не оставляла. Поэтому я занялся экспериментами, чтобы понять, какой металл за какой эффект отвечает. Но, разумеется, прежде чем начать крафтить, я подул в горн, чтобы увеличить получаемый опыт.
У вас нет музыкальных способностей, поэтому эффекты горна уменьшены вдвое.
+0,5% опыта длительностью 10 минут.
Вы получили навык «Игра на горне» + 0,1%.
Вот, блин. Хотя, в целом предсказуемо, всё-таки навык музыки нужно отрабатывать даже в игре. Может, если часто буду дудеть, то со временем он даже прокачается.
После создания десятка изделий я выяснил, что:
Сталь — даёт бонус к опыту.
Никель — даёт бонус к атаке.
Медь — повышает шанс критических ударов.
Серебро — даёт бонус к здоровью.
Золото — даёт бонус к защите.
Ещё практика показала, что использовать подряд несколько горнов для накопления эффектов не получится, поэтому пришлось выбрать наиболее оптимальный вариант, способный помочь защитникам. В итоге я потратил остальной запас выданного кузнецом алхимического реагента и сделал горн редкого типа с бонусами по 3% к защите и здоровью на полчаса, а затем отправился на поклон к жрице, чтобы заполучить достаточный объем реагента и заняться производством уже в крепости «Свобода» после того, как вновь отобью нападение орков племени «Красной Горы». К сожалению, собрать необходимые ингредиенты оказалось не так-то просто, мне пришлось как следует полазить по лесу в поисках беладонны, затем искать в речке мелких слизней и доить их в баночки. Камень Крови же, как выяснилось, можно было найти в ущелье Адских Криков. Сбор всего это занял несколько часов, и только потом я получил от Амины сотню эликсиров Альбедо.
Затем я скормил Хаоситу остатки самых неудачных Стеклянных Перчаток, чтобы восполнить запасы Хаоса и освободить инвентарь. Пусть в последнее время мне не везло с его аурой, но это не повод отказываться от его поддержки. Завершая подготовку, я набрал мин, стальных птичек из ущелья, и снова отправился в крепость. Кстати, Спин явно выражал по пути своё недовольство тем, что перестал участвовать в боевых действиях, но я всё ещё не мог им рисковать. Хотя, теперь я знал третью способность Хаосита принимать форму чужого питомца, и он мог быть моей страховкой, но единорог передвигался явно быстрее ездовых волков.
Вновь добравшись до крепости «Свобода», я в очередной раз получил квест от капитана Блейза, отдал на исследование Лаванде Стальных Птичек, и подготовился к обороне, заминировав пространство между воротами и кузницей. Статус защитника крепости мне уже не был так важен, да и военачальники оказались не настолько опасными противниками для моего 66 уровня, чтобы тратить на них мины. Проблемой оставались только шаманы с варбоссом, даже зная их способности, я не был уверен, что смогу второй раз справиться с ними.
Как только армия орков двинулась к крепости, я поиграл на горне и повысил защиту и величину здоровья всех окружающих солдат. Может, полтора процента — это немного, но всё равно пусть будет, возможно, в какой-то момент именно эти жалкие, полученные от баффа, решат итог битвы.
Осада шла точно по тому же сценарию, что и в прошлый раз, ровно до того момента, как в крепость не ворвался варбосс с шаманами.
— Ну, что ж, добро пожаловать, — пробормотал я и активировал мины.
И взрыв помог мне куда сильнее, чем я надеялся, убив сразу трёх шаманов и существенно повредив самому варбоссу. А потом мы с капитаном Блейзом и другими офицерами без особых сложностей убили огромного орка, более того, нам даже не понадобилась помощь мага из башни. К сожалению, варбосс не стал призывать своего волка, поэтому Хаосит не смог скопировать его облик, хотя я очень на это надеялся.
Радостные крики защитников крепости стали наградой за убийство варбосса, но не только они, ещё я получил 67-й уровень. Увы, в поединках на арене полученный уровень никак бы мне не помог, но зато я мог заранее закупиться в местном магазине бронёй на 105 уровень и взять её с собой на арену. Ещё в качестве подготовки к поединкам я сходил к азиатскому учителю и выучил атакующее умение для цепи, им оказался удар «Цепь Скорпиона». В целом, название точно описывало его действие — цепь выстреливала вперёд острой частью, впивалась в противника, нанося урон, и затем дёргалась обратно, чтобы притянуть его ко мне. Не уверен, что от такого умения было много толку, поскольку в ближнем бою я был не слишком силён, но для общего развития пусть будет.
А потом я засел до самого вечера в мастерской, создавая горны. Я крафтил без остановки, пока не получил эпический предмет необходимого качества. И снова это произошло ровно в тот момент, когда пришло время отправляться на Кровавую Арену. Такое впечатление, словно Хотей даже тут всё подгадал так, чтобы всё работало точно по известному только ему плану.
И снова путь по пустыне в лагерь орков. После небольшого стендапа призрака в мою сторону, передо мной оказался точно тот же противник. Орка с двумя топорами победить было гораздо проще, чем в прошлый раз, поскольку мне уже было известно об ограничении на восстановление маны. К тому же, лучше стал рассчитывать время восстановления Электрической Формы и Сдвига, а также во всю пользовался цепью шаньбяо, и даже пару раз выбил топорики из рук противника. В целом я даже не торопился его убивать, потратив немного времени на отработку комбинаций способностей. А когда Тролль мне, наконец, проиграл, я велел Хаоситу скопировать его питомца — Фею Засухи, ограничивающую действие эликсиров противников. Он превратился в довольно забавное хрупкое создание фиолетового цвета, с прозрачными крылышками и довольно милой мордочкой.
«Отвратительно!» — раздался у меня в голове его возмущённый вопль. — «Как ты мог меня превратить в такое мерзкое гармоничное создание⁈».
— Ну, вы-то все прям красавцы, — хмыкнул я. — Врубай ауру, и молчи.
При подготовке к боям я вновь улучшил Электрическую Форму, Сдвиг и сразу сделал Микро Щит Хаоса автономным. А вот к выбору четвёртой способности для битвы с Шаманом Света я уже подошёл более серьёзно и, помня о его слабости, выбрал усиление Молнии Хаоса, сделав её ещё более мощной. Поэтому моего противника ждало сразу несколько сюрпризов, практически полностью нивелирующих его сильные стороны.
Как только бой начался, я сразу приблизился к противнику ровно на расстояние, до которого не дотягивалось его энергетическое лассо, и принялся осыпать его Молниями Хаоса, не давая полностью восстановить здоровье. Шаман пытался огрызаться «птичками», но я быстро сбивал большую часть из них Мощными Молниями Хаоса, а Автономный Микро Щит Хаоса успешно справлялся с остальными. К тому же теперь мой противник не мог быстро восстанавливать ману из-за ауры Феи Засухи, поэтому «птички» летали не долго.
Понимая, что проигрывает, шаман ударил посохом и попытался приблизиться ко мне, но я своевременно ушёл в Электрическую Форму, переместился сквозь орка ровно на то же безопасное расстояние, и тут же продолжил его атаковать, поглощая один за другим эликсиры маны. Шаман тоже попытался восстановиться своими слабо действующими эликсирами, но теперь перешёл в атаку уже я, выйдя из Сдвига почти вплотную к нему и впервые за этот бой применив Парализующую Электрическую Цепь. Шаман ещё не видел эту мою способность, поэтому не был готов ей противодействовать, и за те секунды, что он был парализован, я успел снести ему оставшееся здоровье.
— Победил… человек, — раздражённо рыкнул краснокожий орк.
В этот момент к нему торопливо подошёл шаман и что-то проговорил на ухо, заставив сильно удивиться. Немного подумав, Акс отрицательно покачал головой, но шаман продолжил упорно настаивать, пока тот явно нехотя не согласился.
— Кхм… Итак, остался финальный бой! — тяжело вздохнув, выкрикнул Акс. — И у нас произошёл небольшой казус, среди лучших молодых бойцов, скрыв свою личность, на арену вышла и победила двух своих противников женщина! Поэтому сейчас мы должны решить, будет ли ей позволено участвовать в финальном бою против этого… человека!
Один из орков, тот самый, что демонстративно плевал мне под ноги, вышел на арену, снял с шеи амулет и бросил на землю. Тут же его облик изменился, и перед зрителями предстала зеленокожая орчанка ростом под два метра, в тяжеленной стальной бикини-броне с мечом и щитом в руках. И я даже не знаю, что меня больше удивило — такой неожиданный сюжетный поворот, богатырское телосложение орчанки, её гигантская грудь, или то, что она была вооружена щитом, использовать которые орками считалось «зашкваром».
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— Девочка… Гаруна, объясни, зачем ты пробралась на арену, скрывая свою личность? — недовольно спросил орчанку седой призрак, зависнув прямо перед ней.
Вокруг арены уже вовсю звучал свист и осуждающие крики многочисленных зрителей, явно преимущественно мужского пола. Похоже, в племенах орков о равноправии полов никто и ничего не слышал, хотя, едва ли орчанок у кого-то повернулся бы язык назвать «слабым полом». Эта Гаруна, пожалуй, была покрупнее большей части орков, что я видел.
— Да потому что иначе мне бы не позволили участвовать в боях! — яростно рыкнула зеленокожая женщина. — Поэтому я решила доказать, что достойна драться с мужчинами на равных. И, вообще-то, я уже выиграла два боя!
— Это похвально, конечно, — согласился краснокожий орк, хотя в его устах это почему-то не звучало как похвала. — Но попасть на Кровавую Арену обманом на глазах предков… это позор.
— Позор, — согласился призрак. — Гаруна, ты должна покинуть арену и дальше твою судьбу решит совет.
— Нет! — упёрлась орчанка. — Я никуда не уйду! Я заслуженно дошла до финального боя и буду драться!
Я стоял, наблюдал за происходящим вокруг и решительно не понимал, что вообще происходит? С кем в итоге я встречусь в финале? И к чему Хотей скопировал именно это игровое событие? Чтобы я каким-то образом получил поцелуй орчанки? Так достижение «Ах, ты проказник!» у меня уже закрыто и это не актуально.
«Мерзкий извращенец», — прокомментировал Хаосит. Первые два боя на арене он молчал, поэтому я успел забыть о том, что у него вообще есть такая возможность. — «Ты касался своими верблюжьими губами моей принцессы! Моя бы воля, я бы убил тебя на месте».
— Это она меня поцеловала, а не я её, — по инерции поправил я.
«Ещё хуже, это просто отвратительно», — буркнул Хаосит. — «Её божественно несимметричные губки касались твоей мерзкой розовой и шершавой кожи. Фу».
— Гремлины-то все красавчика, как на подбор.
«Рад, что ты это сам понимаешь».
— Это был сарказм. И вообще, замолчи и не отвлекай меня, а то я всё пропущу.
— Ой, всё, — недовольно сказал Хаосит и обижено замолк.
И тут позади седовласого призрака появился ещё один призрак, теперь женского пола. Даже более мощного телосложения, чем орк, в том числе благодаря очень-очень большой груди, с огромной сковородкой в руке и таким классическим для русских деревень платком, повязанном на голове.
— Это ты что удумал, старый козёл⁈ — возмущённо воскликнула она.
Медленно обернувшись, призрак орка-воина вытаращил глаза.
— А ты что здесь делаешь, женщина⁈
— Видимо, даю по шее одному старому уроду, решившему кошмарить бедную девочку, — демонстративно взмахнув сковородой, сказал призрак орчанки, и обвёл взглядом остальных орков во главе с краснокожим Аксом. — А может и не одному. Я и до вас доберусь, если будете себя плохо вести! А ну отстали от милой девочки!
Седовласый призрак выглядел словно ребёнок, которого застали за кражей конфет на кухне.
— Орзога, ну что ты начинаешь? Девочка нарушила…
— Нет там такого, — потрясла сковородой орчанка. — Я сама помогала тебе писать правила Кровавой Арены, там ничего не сказано о том, что женщины не могут участвовать…
— Но обман… — попытался протестовать орк.
— Это здравый ответ на ваши свинские ограничения, — погрозила ему сковородой орчанка. — Девочка участвует. Я всё сказала.
Повисла напряжённая пауза. Представители совета племён явно хотели поспорить с призраком орчанки, но никто, в том числе, видимо, и её муж, не рисковал начать первым.
— Эй, а что это у неё за меч в руке⁈ — вдруг раздался возглас откуда-то из-за костров. — Я уже видел его!
— Да, это же он!
— Он!
— Точно он!
Я окончательно потерял логическую нить происходящего, но навострил уши, пытаясь хоть как-то разобраться.
— Девочка, где ты взяла этот меч? — напряжённо спросил краснокожий орк, сделав несколько шагов на арену.
Орчанка под его взглядом невольно отступила и осунулась.
— Это мой меч…
— Это Закалённый в Крови Титанов Стальной Меч! — воскликнул седовласый призрак, приблизившись и внимательно осмотрев оружие в руках орчанки. — Ты его украла!
Гул вокруг поднялся такой, словно сейчас вся толпа орков рванёт на арену и порвёт орчанку, да и меня за компанию. Орки буквально лезли друг другу на плечи, чтобы увидеть, что происходит на арене.
— Подлый вор!
— Она украла наше сокровище!
— Убить её!
— Воровка!
Что ж, кажется, девочке не повезло. Но зато как повезло мне увидеть тот самый меч, который я должен заполучить в Арктании! И, кстати, он мало чем отличался от самого обычного стального меча, какой можно купить в любой лавке крепости «Свобода», разве что ручка была довольно небрежно обвита коричневой потрескавшейся кожей. Честно говоря, я бы никогда не подумал, что это и есть цель моих поисков.
— Этот меч мой по праву! — громко выкрикнула орчанка. — Его выковал мой отец!
Шаман Раста остановил краснокожего орка, уже явно собравшегося наброситься на Гаруну, вроде бы её звали так. Ну да, судя по инфе, это и было её именем, а уровень, кстати, равнялся 107 и был самым большим среди всех бойцов. И после этого орки ещё будут говорить, что женщинам не место на арене.
— А, так ты дочь Ротвальда, — медленно проговорил шаман. — Но даже так, этот меч — достояние Царства Громга.
— Кто это так решил⁈ — возмутилась орчанка. — Вы просто забрали созданный отцом меч, и после его смерти сделали тупым переходящим призом!
— Не призом, а знаком власти! — взревел Акс, и чёрные волосы на его голове встали дыбом.
О, что тут началось. Все напрочь забыли обо мне и о поединках на Кровавой Арене, и принялись обсуждать дальнейшую судьбу орчанки и меча. Разумеется, крики обычных орков ни на что не влияли, а только создавали фон, основное решение принимали главы племён, но каждый в округе норовил выразить своё мнение во всеуслышание.
Я же, пока все отвлеклись, подошёл поближе к орчанке и тщательно изучил внешний вид меча. Пожалуй, если бы я мог вытащить что-нибудь из этого огромного мира-инстанса, то обязательно попытался бы украсть артефакт и свалить из лагеря орков, воспользовавшись творящейся вокруг неразберихой.
— Этот меч правда создал твой отец? — тихо спросил я орчанку, пока никто не обращал на нас внимания.
— Тебе-то какое дело, человек? — скривившись, переспросила Гаруна.
Кстати, вблизи её зелёное личико выглядело милым. Её можно было бы назвать даже красивой и похожей на Гоморру из «Стражей Галактики», разве что, подросшую на полметра, потратившую лет двадцать на тренировки с железом, и вколовшей в себя пару вёдер стероидов. А, даже не так, это же вылитая Женщина-Халк!
— Просто интересно, я буду сражаться с воровкой, или той, кто вернул вещь, принадлежащую ей по праву, — подначил я зеленокожую.
И она клюнула! Точнее, очевидно, что эта реакция была заложена в её персонажа изначально.
— Мой отец был великим кузнецом! Лучшим во всём Царстве Громга! Он ковал мечи для лучших воинов! — поспешно заговорила она, будто торопясь выговориться. — И однажды царь орков попросил его создать меч, способный резать сталь. Он предоставил самые лучшие и дорогие материалы, и даже лично добыл для него Кровь Титанов, получив при этом серьёзную рану. И отец принялся за работу, но прежде, чем меч был завершён, несколько племён восстали против власти царя, и он погиб в поединке с одним из восставших варбоссов. Царь был сильнейшим воином, но он получил рану в битве с Титанами, и поэтому был ослаблен и проиграл!
— А что в итоге случилось с мечом?
— Мой отец закончил работу, и за мечом к нему пришли орки из племени «Золотых Песков», заявив, что созданный артефакт является частью имущества царя, которое по праву принадлежит победителю. Но платить за меч они отказались и забрали его силой, а отца убили за то, что он посмел сопротивляться! Хорошо, что правило это племя недолго, и быстро было уничтожено другими варбоссами, желающими занять место царя. Меч снова забрал победитель, но потом убили и его. Так лучшее изделие моего отца и переходило от одного варбосса к другому.
— И тогда был создан Закон, — неожиданно вмешался седовласый призрак, беззвучно подплывший к нам со спины. — Было решено, что каждый год главенствующее племя выбирается в битве с людьми за одну из крепостей, а этот меч является знаком его власти.
— Плевать мне на ваши законы! — яростно воскликнула орчанка. — Это меч моего отца, отнятый у него несправедливо и подло. Какое право вы все имеете использовать его в своих целях⁈
Что ж, в целом она была права, пусть царь и предоставил кузнецу материалы, но за работу никто не заплатил, а сам заказчик погиб. В любом случае, какие-то левые орки не имели к мечу никакого отношения, по факту это было обычное ограбление. И среди выкриков орков стали появляться голоса, не обвиняющие Гаруну, а встающие на её сторону. Более того, теперь я слышал не только мужские, но и женские голоса. Оказывается, в армии орков всё-таки были женщины, просто они не попадались мне на пути и не интересовались происходящим на арене настолько, чтобы торчать в первых рядах.
— И всё же, ты его украла из шатра «Белого Когтя», — повторил краснокожий орк. — Если ты считаешь, что имеешь права на меч, то нужно было обратиться в совет племён!
— А я и обращалась! — возмутилась орчанка. — Только меня никто слушать не стал. Поэтому я и пришла на Кровавую Арену, чтобы мою историю услышал каждый воин Царства Громга! Чтобы все знали, что совет племён — это кучка подлых воров!
Глаза стоящих возле арены орков зажглись опасным светом, а стоящие рядом с Аксом и Растой высокоуровневые главы племён и вовсе схватились за оружие.
«Воу-воу, девочка, полегче, тебя сейчас свои же на части порвут раньше, чем это сделаю я в честном поединке», — подумал я, с интересом наблюдая за происходящим.
Хотя, кое-где всё же слышались одобряющие женские выкрики, поддерживающие Гаруну, да и в целом атмосфера вокруг арены уже не была такой однозначной.
— Девочка моя, духи предков на твоей стороне, — мягким голосом сказала орчанка-призрак, и погрозила мужу сковородкой.
— Да, да, мы на твоей стороне, — поспешно подтвердил седовласый, и уже твёрже сказал, повернувшись к совету племён: — Мне не нравится, что знаком власти нашего Царства является краденный артефакт. Вы должны решить это вопрос.
Акс тихо зарычал, явно пытаясь успокоиться.
— Если твоя история правдива, то ты получишь соответствующую компенсацию, — проговорил желтокожий Раста, глазки которого нервно забегали из-за слов призраков и появления в окружающей толпе голосов, поддерживающих орчанку. — Но этот меч может носить только вождь всех племён.
— Значит, я стану этим вождём! — яростно воскликнула Гаруна. — Я выиграю на Арене Крови, и затем захвачу крепость людишек!
Она так зло посмотрела на меня, словно это я являлся корнем всех её бед.
— Ну, хорошо, мы дадим тебе шанс, — после недолгого обсуждения с другими вождями произнёс краснокожий орк. — Бейся на арене в честно заслуженном финале, а судьбу меча мы решим позже.
Очевидно, что старейшины племён просто надеялись, что я убью Гаруну и вопрос решится сам собой. В принципе, в рамках этого мирка я так и планировал сделать. Зелёную девушку, конечно, жалко, с ней поступили явно несправедливо, но я не могу проиграть поединок, иначе Лаванда никогда не откроет мне секрет крепости «Свобода», а я так и застряну в петле, не продвинувшись дальше.
— Значит, всё решится в бою, — резюмировал седой призрак и его жена согласно кивнула.
— Пусть будет так.
В итоге вскоре на арене остались мы с орчанкой, а высоко над нами зависли теперь уже два призрака. Вот только у меня было стойкое ощущение, что за Гаруну болела только женщина, а седовласый, как и главы племён, надеялись на мою победу.
— Я обязана победить во имя своего отца, — рыкнула орчанка, ударив мечом по круглому щиту.
— Хаосит, включи ауру, — мысленно обратился я к питомцу.
«А что, целоваться вы не будете?» — ехидно спросил он. — «Попробуй, вдруг прокатит».
— Ой, лучше помолчи, — раздражённо ответил я.
Что ж, передо мной стоял классический воин с мечом в одной руке, и щитом — в другой. Её запас здоровья составлял аж 3500 единиц, что было действительно много даже на фоне предыдущих противников. И я точно знал, что оружие в её руке должно обладать очень большим уроном, а возможно ещё и какими-то дополнительными опциями. И значит, мне лучше не позволять орчанке меня атаковать.
В отличие от предыдущих противников, Гаруна на меня нападать не торопилась. Никаких резких рывков и попыток сблизиться, что довольно логично для обладателя щита, но очень нехарактерно для бесстрашных орков. Но мне это было даже на руку, поскольку я мог сразу начать наносить ей урон. Поэтому я уже традиционно принял Электрическую Форму, совершил Сдвиг сквозь орчанку, затем схватил её со спины цепью и нанёс два удара Концентрированным Плетением Молний, чем в совокупности нанёс 400 единиц урона. И тут же отталкиванием разорвал дистанцию, чтобы подождать восстановления всех способностей.
Гул вокруг арены звучал осуждающе, все явно были недовольны пассивностью орчанки. Я же особо не обращал внимания на то, что происходит вне арены, а со всей осторожностью повторил комбинацию способностей, снеся ещё 600 единиц здоровья. Что интересно, девушка продолжала спокойно стоять, будто ожидая чего-то, и даже не использовала эликсиры восстановления здоровья. Но это явно были не мои проблемы, поэтому я продолжил совершать перемещения Сдвигом и наносить ей урон, пока не опустил здоровье до десяти единиц.
Бездействие Гаруны настораживало, но мне осталось нанести совсем немного урона, поэтому я рискнул. Снова Электрическая Форма, Сдвиг и… щит орчанки сверкнул белым светом.
На вас наложено безмолвие, 5 секунд невозможно использовать способности.
Ох, чёрт!
Выйдя из Сдвига, я получил «безмолвие», а орчанка тут же применила стандартную способность многих воинов ближнего боя — рывок, и оказалась рядом со мной. Меч мелькнул в воздухе, я от безысходности попытался отбить его стальной цепью, но удар был слишком силён.
Вы получили критический урон 3500 единиц.
Вы мертвы.
Что⁈ Откуда такой урон⁈ У меня даже здоровья столько нет!
Оказавшись на опушке возле Келевры-2, я некоторое время приходил в себя, пытаясь понять, как я смог умереть от единственного удара противника одного со мной уровня. У неё просто не должно было быть такого урона, чтобы пробить мои доспехи настолько легко.
Чёрт, чёрт, чёрт! А ведь мне не хватило всего одного удара!
— Эй, ты кто такой?
Как же жаль, что так называемая «точка автосохранения» находится далеко от крепости и в пространстве, и во времени. Теперь придётся снова заниматься мелкими квестами в Келевре, затем отбивать нападение на крепость и биться на арене. Это начинает очень сильно раздражать, если честно.
Быстро пробежавшись по деревне и подняв репутацию, я решил немного выдохнуть и поспал несколько часов в выделенном мне домике. И действительно, это помогло расслабиться и приступить к повторению одних и тех же действий с новыми силами. Чтобы выпустить пар я даже сходил на Тушкана — Императора, и смог завалить его, не получив ни одного удара за счёт уменьшения времени восстановления Сдвига. Это позволило мне набрать 69-й уровень, и до следующего оставалось совсем немного.
Корну я продемонстрировал лучший из созданных мной горнов, и выполнил его задание. Полученного опыта хватило, чтобы добрать 70-й уровень, а ещё кузнец выдал мне новый рецепт и задание:
Вы получили эпический рецепт «Стеклянная цепь».
Необычное оружие, состоящее из многочисленных звеньев, каждое из которых должно стать отдельным изделием. В зависимости от использованных материалов каждое звено будет обладать разными свойствами, но только одинаковые звенья приносят максимальное количество бонусов.
И помните, что цепь сильна настолько, насколько сильно её самое слабое звено.
Вы получили задание «Познание стекла».
Условия выполнения: создать эпическую стеклянную цепь, обладающую оптимальными для вашего класса свойствами.
Награда: + 500000 очков опыта, + 100 к репутации в деревне Келевра-2, рецепт эпического изделия из стекла.
Так… и вот теперь непонятно, это хорошо или не очень? Создать себе оружие с оптимальными свойствами здорово, но мне же не случайно выдали рецепт именно цепи шаньбяо, а поскольку я активно ей пользуюсь. Не будет ли такого, что рецепта меча от «местного» Корна я так и не получу, поскольку это не мой вид оружия?
— Запоминай, — очень серьёзно проговорил тем временем Корн. — Ты будешь создавать каждое звено цепи последовательно, но если какое-то звено не получится, то придётся всё начинать сначала. К сожалению, нельзя просто срезать звено низкого качества, и сделать другое, это повредит структуре изделия. Поэтому, если первые десять звеньев будут уникальными, а одиннадцатое обычным, то и вся цепь будет иметь свойства обычного.
Ничего себе! Да создание этого оружия — это вызов теории вероятности. А такие вызовы очень редко заканчиваются победой, это подтвердит любой владелец казино.
Единственным плюсом этого рецепта было то, что данная версия шаньбяо была не обычной цепью из мелких звеньев, она состояла из прутов длиной в десяток сантиметров, объединённых между собой кольцами на концах. То есть, для создания оружия мне нужно было сделать всего лишь пятнадцать звеньев, а не пятьдесят или больше. Хотя, на практике и пятнадцать раз подряд создать предмет высокого качества будет практически нереально.
Получив от кузнеца наставления, я под его чутким руководством создал цепь очень низкого качества и на этом закончил, отложив крафт на другое время. Сейчас мне хотелось вернуться в крепость, добраться до орчанки, и победить её!


    Глава 12

    Глава 12
Всю дорогу до крепости я думал над тем, как можно победить орчанку. Если у неё есть возможность наложить «безмолвие» с помощью щита, а её меч наносит огромный урон, то от смерти меня отделяет ровно один удар. Физический урон — моя самая большая слабость, я практически никак не могу его блокировать. Моё владение цепью шаньбяо не настолько хорошо, чтобы отбивать удары по-настоящему сильных бойцов. Поэтому победить я могу только найдя слабость Гаруны и воспользовавшись ей, вот только как это сделать? Не хочется повторять один и тот же бой раз за разом, мотаясь туда-сюда, из Келевры в крепость, поэтому нужно найти решение как можно раньше.
Электрические мины снова были заложены внутри крепости возле ворот, поскольку это был лучший способ справиться с варбоссом. Лаванда уже в который раз получила от меня нескольких птичек для изучения, а я поднялся на стену, чтобы продолжить прокачку Микро Щита Хаоса на запускаемых катапультами камнях. И, о чудо, к концу обстрела щит наконец-то получил следующий уровень развития!
Ваша способность «Микро Щит Хаоса» заблокировала 1000000 единиц урона и получила дальнейшее развитие «Щит Хаоса (3)».
Размер щита и количество блокируемого урона увеличены в два раза.
Ха, наконец-то! Пусть это и не особо поможет против орчанки, но вот шаманов с их заклинаниями станет убивать значительно проще, ведь теперь я могу заблокировать ровно в два раза больше урона.
К сожалению, на этом хорошие новости в этот «заход» в крепость закончились. Нет, атаку мы отбили без проблем, я уже настолько хорошо знал шаманов, защищающих варбосса Марзула, что мог бы узнать их в лицо даже в толпе орков. А уж как и когда они применяют способности, я предсказывал с точностью до секунды. После осады я даже получил ещё один уровень, поскольку собственноручно убил пятерых военачальников, четырёх шаманов и самого варбосса. Удивительно, насколько быстро эти противники для меня перешли из разряда «слишком опасных» в «как бы с ними справиться побыстрее и заняться крафтом стеклянных цепей».
К сожалению, даже новый уровень никак не мог компенсировать неудачу в крафте — как бы я не старался, мне так и не удалось создать стеклянную цепь достаточного качества. Одно из звеньев в любом случае получалось обычным, что сразу портило всё изделие. Но, что интересно, хоть качество предмета в целом и оценивалось самым слабым звеном, но вот бонусы от звеньев разного типа отдавались в полной мере. Например, шанс блокирования от обычных звеньев составлял 1%, редких — 2%, уникальных — 4% и эпических — 5%. Из всех доступных материалов именно золото давало бонус к защите, поэтому его я и использовал для создания цепи в надежде, что это поможет мне в бою против Гаруны. А вот вычислить металл, который лучше всего подойдёт для моего класса, тоже пока не получилось. Из того, что было доступно в учебной мастерской, ни один материал не давал никаких бонусов к урону электричеством. Хотя, я всё же прокачал профессию стеклодува аж до 75 единиц, что было очень даже неплохо. Кроме того, даже цепь обычного качества оказалась куда лучше по свойствам тех, что продавались в магазине крепости. А лучшее моё изделие — пятнадцатизвенная цепь, в совокупности давала очень неплохие характеристики:
Стеклянная цепь шаньбяо.
Тип: обычный.
Длина: 15 звеньев.
Урон: 300–400, колющий или режущий.
+37% шанса блокирования.
+37 к выносливости.
Качество: 61.
Прочность: 400/400.
Уже завершив работу над цепью, мне запоздало пришло в голову, что я перепробовал все доступные виды обычных металлов, но не изменял само стекло. К сожалению, транспаристаль я выложил в отеле, чтобы не потерять после смерти, но у меня в инвентаре ещё оставался фульгурит, по логике, именно он должен был быть связан с моим классом. Вот только его осталось слишком мало для экспериментов с созданием цепи, а он ещё мог понадобиться мне позже. Вот если бы я умел сам создавать фульгурит, то это решило бы проблему. Изначально он появился благодаря богине Судьбы, ударившей молнией в землю передо мной. Может, и мне поступить так же?
Выйдя из мастерской, в качестве эксперимента я ударил в землю Концентрированным Плетением Молнии, вложив максимум маны в урон, и земля действительно превратилась в стекло, правда, самое обычное, к тому же, ещё и непригодное для производства из-за своей структуры. Но это была не самая сильная моя способность, поэтому я восстановил ману и ударил в землю уже Шаровой Молнией. Максимального урона получилось достичь только спустя десяток попыток, и результат меня обрадовал и разочаровал одновременно:
Вы получили «Тусклый фульгурит».
Материал, схожий с фульгуритом по свойствам, но обладающий повышенной хрупкостью из-за того, что создан недостаточно сильным ударом молнии.
А ведь Шаровая Молния выбила максимальный урон, который мне был доступен на данный момент. Похоже, моего интеллекта просто оказалось недостаточно. Ну, по крайней мере, теперь я точно знал, как заполучить этот материал. Если продолжать вкладывать очки в интеллект, то рано или поздно я получу настоящий фульгурит.
— Ну что, готов защитить честь Империи? — похлопал меня по плечу подошедший со спины Блейз. — Пора идти.
— А? Кхм… да, готов, — кивнул я, убирая в инвентарь тусклый фульгурит. Может, это и не совсем тот материал, что мне требовался, но для прокачки крафта вполне сойдет.
И мы всей толпой отправились на Кровавую Арену. Первую парочку противников мне удалось победить без особых проблем, а вот к встрече с Гаруной я готовился особенно тщательно. Вновь изучив доступные улучшения способностей, я специально подобрал те, что помогут мне справиться с орчанкой: всё ту же Электрическую Форму (2), Концентрированное Плетение Молний (3), Сдвиг (4), а вот четвёртым попробовал улучшить до второго уровня Шаровую Молнию. Теперь сила удара зависела от случайной величины от 20 до 100, помноженной на интеллект, но самое главное, что затраты маны на использование способности стали равны не 100%, а лишь 80% от полного объема. Это давало мне возможность не остаться совершенно бессильным после использования убер-способности в случае, если удача будет не на моей стороне.
Разумеется, мне снова пришлось выслушать душещипательную историю орчанки, я ей опять посочувствовал, но твёрдо решил на этот раз точно убить. Как говорится, ничего личного, только квест.
«Ты же знаешь особенность Титанов?» — неожиданно поинтересовался Хаосит, до этого момента не проявлявший никакой тяги к общению. Видимо, всё ещё обижался за принцессу, но перед началом боя почему-то решил вдруг поболтать.
— Нет, вообще о них не слышал.
«Титаны становятся сильнее с уменьшением количества здоровья. То же самое и с мечом в руках орчанки, чем больше она теряет здоровья, тем больше повышается наносимый мечом урон».
Так вот почему Гаруна позволила мне нанести все эти удары, а сама не атаковала! Решила продемонстрировать свою силу и убить меня с одного удара, накопив максимальный урон.
— Но почему ты меня ещё перед первым поединком с ней не предупредил⁈
«Ты же сам меня заткнул, а я как послушный питомец выполнил приказ».
Вот зараза.
— Но ты мог поделиться этой информацией хотя бы сейчас, пока я ещё не выбрал улучшения способностей!
«Мог бы», — согласился Хаосит и вновь затих.
— Что ж, хорошо, раз ты так себя ведёшь, то при следующей встрече с принцессой я обязательно упомяну тебя самыми добрыми словами. Расскажу, как ты мне во всём и всегда помогал, никогда не предавал и был поддержкой и опорой.
«Рехнулся что ли⁈» — воскликнул Хаосит. — «Да после такой характеристики она в мою сторону даже не посмотрит!».
— Если хочешь получить другую характеристику, то лучше тебе больше не скрывать от меня важную информацию.
«Это шантаж!»
— Именно.
«Должен признать, для человека ты не так уж и плох», — неожиданно смягчился Хаосит. — «На таких условиях можно работать».
Пока я болтал с Хаоситом, пришло время поединка.
— Значит, всё решится в бою, — резюмировал седой призрак и его жена согласно кивнула, вскинув вверх свою огромную сковородку.
— Пусть будет так.
Орчанка ударила мечом по щиту и заявила:
— Я обязана победить во имя своего отца.
— Хаосит! — мысленно обратился я к питомцу. — Включи ауру и расскажи, что ты ещё знаешь о Титанах? Есть ли какие-то ограничения их способности увеличивать урон?
«Нет», — с явным удовольствием ответил он. — «Я бы советовал просто не давать себя ударить, это единственная возможность победить».
Пфф, а сам бы я без него и не догадался.
Гаруна вновь уступила мне инициативу, спокойно стоя на одном месте. Что ж, поскольку я теперь знал, какой у неё план, то мог придумать как ему противодействовать. И самое простое решение — это воспользоваться её пассивностью, снести половину здоровья, а потом рискнуть и шмальнуть Шаровой Молнией. В таком случае очень велика вероятность, что я смогу убить её с одного удара и не дам себя ударить в ответ.
Так я и сделал, несколько раз использовав связку из Электрической Формы, Сдвига, Парализующей Электрической Цепи и Концентрированного Плетения Молний. Гаруна принимала мои атаки с высокомерным спокойствием, явно рассчитывая вновь убить с одного удара. Когда здоровье орчанки опустилось процентов до тридцати, я выпил эликсир, дождался полного восстановления и метнул в Гаруну Шаровую Молнию.
Ну, не может же мне и тут не повезти!
Вы нанесли 2000 единиц урона электричеством.
Да! Ээ… что?
У неё здоровья было явно значительно меньше двух тысяч, но почему-то орчанка осталась стоять на ногах, и сообщения о победе в поединке я не получил.
«Думаю, она выжила благодаря пассивной способности, спасающей от смертельного урона. Уверен, что кулдаун у неё очень долгий, и второй раз она не сработает», — вмешался Хаосит. — «Так что тебе нужно всего лишь повторить такой же удар».
— Вот можешь же, когда захочешь!
«Главное, замолви обо мне плохое словечко перед Ар-Норточкой».
— Угу…
Правда, мне от этой информации было мало пользы, поскольку орчанка уже оказалась рядом со мной и её щит ярко засветился.
На вас наложено безмолвие, 5 секунд невозможно использовать способности.
Ох, чёрт!
Единственное, что я мог сделать — это упасть на спину и выставить перед собой стеклянную цепь, надеясь, что мои усилия в мастерской окажутся не напрасны. Если нет хороших навыков, то может сработает хотя бы шанс блокировки?
Вы заблокировали удар.
Да!
Разумеется, орчанка тут же нанесла ещё один молниеносный удар, но я кувыркнулся в сторону, и он прошёл по касательной.
Вы получили 1350 ед. урона.
Гаруна вновь взмахнула мечом, но тут безмолвие прошло, и я принял Электрическую Форму. Удар прошёл сквозь меня, а я совершил Сдвиг, чтобы оказаться как можно дальше от орчанки.
Уф, ну хоть раз мне повезло. Ещё бы немного, и она бы меня убила, и пришлось бы начинать всё заново. После всего лишь одного попадания по касательной осталось всего 50 единиц здоровья! А ведь мы одного уровня, и брони у меня тоже немало. В «Арктании» итоговый урон рассчитывался сложными формулами, учитывающими броню, угол и место попадания, и это означало, что при всех ограничениях меч нанёс мне минимум две тысячи единиц урона. По сути, она могла бы меня убить, едва порезав палец!
Когда план орчанки не сработал, она явно начала нервничать и бросилась в яростную атаку, как классический орк-берсерк. И куда делось её спокойствие, с которым она принимала все мои удары ранее? Легко вести себя высокомерно, когда у тебя есть страховка в виде разового бессмертия, а вот биться при равных условиях Гаруне явно не понравилось.
Я перемещался по полю, не давая ей приблизиться ко мне достаточно близко, чтобы применить щит. Во всяком случае, я надеялся, что радиус действия безмолвия ограничен, иначе, у меня вообще не было бы никаких шансов на победу. Я едва успевал уходить Сдвигами и простым бегом от её попыток приблизиться, стараясь максимально увеличить расстояние между нами, чтобы выпить эликсиры восстановления здоровья и маны, но орчанка не отставала ни на шаг. С 50 единицами здоровья и 400 единицами маны я буквально ходил по краю пропасти. Точнее, прыгал.
— Слабак! — не выдержала орчанка. — Дерись как мужчина!
Ага, щас!
Мана утекала словно песок сквозь пальцы с каждым Сдвигом, и я даже не мог контратаковать, чтобы не остаться полностью без сил. Тогда я на ходу подумал, что единственным местом, где меня не сможет достать Гаруна, будет пространство высоко над ареной. Поэтому я вложил максимум маны в Улучшенное Отталкивание, подпрыгнул на высоту метров тридцати и принялся заливать в себя эликсиры восстановления прямо в прыжке. Когда я достиг пиковой точки, и начал падать обратно, орчанка уже ждала меня внизу и сделала рывок навстречу, собираясь активировать щит, но я сделал Сдвиг далеко в сторону и уже оттуда нанёс по Гаруне несколько ударов молниями. В отличие от меня, менять своё положение в момент прыжка она не могла, поэтому я мог максимально воспользоваться её беспомощностью и уже внизу подловить Парализующей Электрической Цепью. Здоровья в Гаруны оставалось не так много, поэтому нескольких секунд действия способности мне хватило, чтобы окончательно добить её молниями, не зря же я вложил одно из улучшений именно в них.
— Человек победил! — возвестил краснокожий орк, и в его голосе слышалось такое облегчение, что мне захотелось как следует врезать ему по бородатой роже.
Толпа вокруг арены ответила на слова Акса нестройным гулом. Похоже, орки сами не понимали, радоваться им или нет. Зато орчанки улюлюкали и обзывали меня не самыми приятными словами вполне искренне и очень дружно:
— Бледный слабак!
— Только и мог, что убегать!
— Крыса!
— А ещё мужик называется!
Впрочем, мне на их слова было плевать, после победы над Гаруной я поспешно выпил эликсир восстановления маны и ударил Шаровой Молнией в землю перед собой. Ведь сейчас мои характеристики были значительно выше, а значит, появился небольшой шанс всё же получить полноценный фульгурит.
Я успел восстановить ману и ударить в землю три раза, когда увидел, что мои характеристики вновь вернулись к 71-му уровню. Но зато из трёх ударов один всё же получился с максимальным множителем, который действительно позволил создать полноценный фульгурит! Я это понял сразу, даже не нужно было оценивать предмет, поскольку это стекло сильно отличалось от тусклого фульгурита своим небесно-голубым цветом, будто впитывающим в себя свет от костров, и от этого становящимся ещё ярче. Разумеется, тусклый фульгурит я тоже собрал, в итоге получив вполне достаточный объем материалов для крафта.
— А теперь бог Гморк лично наградит победителя! — без особой радости объявил шаман Раста, слегка нервно косящийся на беснующихся орчанок.
Да ладно? Интересно, каким это образом? Вряд ли Хотей смог создать в своём мире ещё и копию бога. Или смог? И вообще, интересно, как выглядит бог орков?
Прямо из огромного кострища перед советом племён вперёд шагнула грозная фигура. Вот только, если изначально она казалась высокой и мощной, как все орки, то выйдя из пламени, фигура превратилась в отлично знакомого мне толстяка Хотея. Но в этот раз он был одет не в бежевый костюмчик, а в набедренную повязку наподобие тех, что носили орки, а на его голову был надет неестественно большой рогатый шлем. В пухлой ручке вместо привычных деревянных счёт он держал небольшой, чуть ли не детский, топорик.
— Трам… то есть, Великий Гморк приветствует тебя, человек, победитель Кровавой Арены! Готов ли ты принять свою награду?
А вот интересно, настоящий Гморк на надаёт потом божку по шее за такое кощунство над своим образом? Только я подумал, что стоит относиться к Хотею с большим уважением, как он тут же устраивает такой глупый спектакль. Это же его мир, просто выдал бы мне награду и не парился с непонятными переодеваниями.
— Готов, — ответил я, терзаясь в сомнениях, радоваться мне или всё же опасаться, ведь от Хотея можно ожидать чего угодно.
— В качестве награды ты можешь оставить себе одно любое улучшение способностей, использованное тобой на Кровавой Арене, — провозгласил косплеящий орка карлик.
Да ладно⁈
Если бы я мог, то обязательно бы обнял мелкого божка. Повышенный 105-й уровень мне бы в любом случае никто не оставил, а шмотки в награду бесполезны, ведь вынести их из этого мирка наружу, в Арктанию, всё равно не получится. А значит, самым ценным для меня являлся именно прогресс способностей.
Наиболее очевидным выбором для меня была именно Электрическая Форма, поскольку эту способность я только получил, и усилить её своими силами смог бы не скоро. К тому же, она была самой полезной, по сути, являясь одновременно и защитной, и атакующей.
— Электрическую Форму, — ответил я Гморку, то есть, Хотею.
— Да будет так! — воскликнул божок, и я действительно получил соответствующее улучшение.
Кроме того, я получил системное сообщение о завершении квеста «Кровавая Арена» и вкупе с опытом на убийство трёх противников, смог добрать 72-й уровень. Наконец-то я практически полностью восстановился после всех потерь.
— А теперь развлекайтесь, дети мои! — воскликнул божок. — Пусть ярче горят костры и огонь в ваших сердцах и чреслах!
Эээ… что? Мне не послышалось?
И действительно, костры вокруг арены зажглись ярче, а орки и орчанки принялись танцевать довольно откровенные танцы, вроде бы забыв о недавних конфликтах. Более того, кое-где к ним присоединились и люди из защитников крепости!
«Ну нафиг», — подумал я, вызвал Спина и быстренько свалил в крепость. Того, что будет тут происходить дальше, я точно видеть не хотел. Лучше провести это время с пользой и попробовать скрафтить что-нибудь из двух видов фульгурита. Так я и провёл всю ночь, пытаясь создать цепь достаточного качества, но получилось лишь как следует прокачать профессию и узнать основные свойства тусклого и оригинального фульгурита — усиление способностей, связанных с электричеством на величину от 1 до 2 процентов, в зависимости от качества полученного звена цепи. Вот только изделия из тусклого фульгурита обладали очень слабой прочностью, на порядок меньшей, чем из настоящего, что делало это оружие чуть ли не одноразовым.
А утром, как только солнце показало самый краешек из-за горизонта, я ворвался в кузницу к Лаванде.
— Ну что, ты узнала что-нибудь, изучив птичек? — нетерпеливо спросил я.
— Не узнала, — покачала головой женщина, сильно выбив этим меня из колеи.
— Что⁈ Но почему⁈
То есть, я так старался, отбивал осады, участвовал в боях на арене, и всё, чтобы услышать отрицательный ответ⁈
— Но я смогла найти в птичках скрытую функцию, вынуждающую их искать другие механизмы древних.
— Значит, мы можем отправить их на поиски? — обрадовался я.
— Я лишь открыла функцию, использовать её всё равно можешь только ты, — ответила Лаванда и протянула мне стальную птицу Фер.
Применение способности «Власть над древними механизмами» на «Стальные птицы Фер» прошло успешно на 130%.
Доступны следующие команды:
— атака
— защита,
— включение/выключение
— самоликвидация
— режим «скаута»
— режим «поиска».
Ого, вот это действительно неожиданно, оказывается, Власть над Механизмами может сработать и более чем на 100%. Интересно, это касается всех механизмов древних?
— Но учти, что, получив команду, она устремиться к цели на максимальной скорости, — предупредила меня женщина. — Мы можем за ней не успеть.
— Это не проблема, — заверил я, и нацепил на птичку свою стеклянную цепь на манер поводка. Поскольку птицы Фер летали не за счёт крыльев, а на чём-то вроде антиграва, это ей нисколько не мешало.
Активировав птичку, я включил режим «поиска». Она взлетела и довольно сильно потянула меня за собой, чуть ли не вырывая руку из плеча.
— Я тебе помогу, — вызвалась Лаванда и положила свою огромную ладонь поверх моей.
Так мы и шли по крепости практически в обнимку, пока не оказались на полянке, недалеко от тренировочной площадки рядом с колодцем. Что ж, это было довольно очевидно, я даже заглядывал в него, когда исследовал крепость, но он был полон воды как тогда, так и сейчас. Птица же уверенно подлетела к круглому каменному кольцу диаметром в пару метров и влетела в него, потянув за собой и нас.
— Этот колодец когда-нибудь был сухим? — спросил я.
— Нет, это действующий колодец, — покачала головой Лаванда. — Он всегда полон.
Я склонился вниз и вгляделся в воду с помощью магниточувствительности. Насколько хватало мощности моей способности, ничего металлического видно не было.
— Хаосит, ты ничего не чувствуешь? — мысленно обратился я к Частице Хаоса, но тот ответил едва различимой эмоцией разочарования и для подтверждения подергался влево-вправо.
— Видимо, остаётся только нырнуть туда, — предположила женщина-кузнец, скидывая тяжелый кожаный фартук.
Что ж, было бы глупо отказываться. Очень надеюсь, что я не утону, и мне не придётся начинать всё заново. Это будет одна из самых дурацких смертей из тех, что мне выпадали в созданном Хотеем мирке.
И я прыгнул в колодец, позволив стальной птице Фер потащить меня в воду за собой, а следом, схватив меня за ногу и, по-моему, чуть её не оторвав, поплыла и Лаванда.
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'Маленький пузатый божок появился возле дома семьи Фудре в Катаре и постучал в дверь. Конечно, он мог бы телепортироваться сразу внутрь, но предпочёл проявить уважение к богу Смерти, точнее, одному из второстепенных божков на службе у Великого Бога Смерти Аида. По факту они с Реником находились на одном уровне божественности, но сейчас Хотею была нужна его помощь и поэтому он вынужден был вести себя максимально осторожно. В разумных пределах, разумеется, поскольку сдерживать свой язык он не собирался, да и не смог бы, даже если захотел, не зря же он являлся богом шалостей.
Вскоре на пороге появился высокий худощавый дворецкий, которому Хотей едва дотягивал до колена.
— Господин Фудре занят.
— Уверен, меня он примет, — легкомысленно отмахнулся божок, и по-хозяйски прошёл мимо дворецкого внутрь.
Хотей миновал холл и вошёл в огромный пафосный зал с троном из чёрного камня посередине.
— Фу, как пошло, — вместо приветствия заявил он худощавому бледному мужчине, сидящему на троне. — Трон? Серьезно?
— Зачем пришёл? — спокойно спросил Реник Фудре, проигнорировав издевку божка.
— Сразу к делу? Зануда, — хмыкнул Хотей. — Нет бы чаю предложить, или кофе, поговорить о погоде.
— Погода ветренная, — без улыбки сказал некромант. — И кого-то, кто не придерживается правил игры, ветер скоро может сдуть с игровой доски.
— Там, где вы играете в шахматы, я играю в рулетку. И я бы с удовольствием продолжил нашу пикировку, но у меня слишком мало времени. Твой родственничек. Я хочу, чтобы эмиссар бога смерти помогла ему.
— Так же, как он помог ей в убийстве эмиссара Эйделона?
— Можно и так, ведь Фальк всё же спас ей жизнь. Это факт. И сейчас нужно срочно спасти его в том мире.
— Зачем мне спасать жизнь конкуренту?
— Он вам не конкурент, — поморщился божок. — Ты же сам видишь рейтинг прогресса эмиссаров. К тому же, когда придёт час икс, не лучше ли иметь рядом эмиссара, обязанного вам жизнью?
— Возможно, — не стал спорить некромант. — Но этого мало.
— Я буду тебе должен, — явно нехотя буркнул Хотей.
— Ты? — впервые за весь разговор едва заметно улыбнулся Реник Фудре. — Думаешь, я не вижу, что с тобой происходит? Ты заигрался, нарушил слишком много правил и не проживешь настолько долго, чтобы отдать свой долг.
Хотей тяжело вздохнул, разом сдувшись, словно воздушный шарик и став значительно худее. Ушёл упитанный животик, румяные щёчки впали, да и ушёл ехидный блеск из глаз.
— А вдруг.
— Я один из богов смерти, я-то вижу, когда жизнь существа подходит к концу.
— Я ещё поборюсь, — сжал кулачки Хотей. — Так ты поможешь, или нет?
— Ладно, я выдам эмиссару квест, но он будет не обязательным. Пусть сама решает, спасать моего племянничка или нет. А ты… можешь уйти спокойно. И я не про мой особняк'.
Катар, особняк семьи Фудре
«Антибиотик, Пинки и Папаша Ротшильд стояли на стене Келевры и наблюдали за собравшимися невдалеке силами 'Духа Охоты».
— Больше их вроде бы не становится, — заметил Антибиотик.
Голос тёмного инквизитора звучал совершенно обычно, без каких-либо искажений. С тех пор как Сергей применил на него Великое Исцеление, часть мозга, отвечающая за речь, полностью восстановилась.
— Зато здесь все топовые игроки клана, — сверяясь с планшетом, сказала Пинки. — Вон Галаидрель, Риверкаст, даже сам глава клана Закериал.
— Тогда почему не нападают?
— Если они атакуют крепость Империи, то непоправимо испортят репутацию, — ответил Папаша Ротшильд. — Представь силу удара по клану, если всем его членам запретят вход абсолютно во все имперские города. И об отжатой у нас резиденции в Верите тоже можно будет забыть.
— Они могли бы вывести из клана большое количество игроков и атаковать нас, — предположила Пинки. — Или воспользоваться помощью другого их клана-союзника, вроде «Стальных Крыс»?
— У меня такое ощущение, что их глава любит играть, — задумчиво сказал глава «Неназываемых». — Для него такое решение было бы слишком простым.
— Тогда что толку от того, что они здесь собрались? Просто пугают? Они даже не блокируют телепорты, а значит, это и осадой назвать нельзя.
— Я бы тоже хотел это знать, — пожал плечами Папаша Ротшильд. — По факту Келевру защищает сюжетная броня, до тех пор, пока работает защитное поле, они не смогут попасть внутрь, а любая атака щита сразу будет считаться нападением на Империю.
На стену поднялся Марк и шикнул им, стараясь не показываться поверх ограждения.
— Мне написала сестра. «Дух Охоты» под угрозой попадания в ЧС клана запретил всем игрокам участвовать в защите крепости «Свобода». Как только крепость падёт, а это происходит уже сейчас, армия орков продвинется на территорию Империи и продолжит захватывать города. Келевра станет их первой целью.
— И зачем им это? — озадаченно спросил Антибиотик.
— Это же очевидно, чтобы орки атаковали нас и пробили защиту города. Так будет гораздо проще попасть внутрь, — пояснил Папаша Ротшильд. — А там уж, пока имперцы будут отбиваться от орков, они под шумок нападут на нас. Хотя, может, у них есть и какие-то иные планы, тут я могу лишь предполагать.
— Значит, готовимся к осаде армией орков? — облегчённо спросил Антибиотик. — Это куда проще, чем иметь дело со всем «Духом Охоты».
— Не стоит недооценивать орков. Система будет ориентироваться на наши уровни и выставит против нас очень серьезных неписей, так что готовьтесь. А главное, не забывайте, что наши главные враги вовсе не орки, «Дух Охоты» ещё не сделал свой ход, это лишь подготовка.
Город Келевра
'Лейтенант Зверев и рядовой Петров в ночь на пятницу выехали на очень странный вызов. Кто-то сообщил о происшествии на берегу озерца в парке, будто чьи-то бойцовые собаки напали на людей с летальным исходом. Рассказ очевидца звучал как какой-то бред сумасшедшего, будто собаки и вовсе рвали людей на части. Но вне зависимости от того, что за глупости наговорили дежурному, патруль должен был отреагировать. Приехав в парк и припарковав машину, они вооружились, прошли по главной аллее к пруду, и застыли в немом изумлении.
— Ты это тоже видишь? — шёпотом спросил Зверев.
Прямо перед ними на поляне копошились несколько огромных, почти с человеческий рост, существ, очень отдалённо напоминающих собак с костяными гребнями на спине и широченными зубастыми ртами.
— Вижу, — охрипшим голосом ответил Петров. — Это похоже на какой-то косплей. Может квадроберы?
— Какие к чёрту квадроберы⁈ Они раздирают на куски человека!
«Собаки» услышали вскрик полицейского, резко остановились и повернулись в их сторону, продолжая практически синхронно пережевывать останки какого-то бедолаги. А в следующий момент обе твари совершенно беззвучно, без предупредительного лая или рычания, бросились на полицейских.
Зверев вскинул автомат и выстрелил короткой очередью прямо в голову несущейся навстречу твари, спасибо часам, проведённым в тире за собственные деньги. От силы удара «собаку» откинуло обратно, и она рухнула на землю, нелепо дёргая лапами. А вот второй зверь ушёл в сторону от выстрелов и набросился на Петрова, начав его яростно рвать зубами.
— А-а-а! Помоги! — кричал Петров, но Зверев не мог выстрелить в монстра, боясь задеть коллегу. Он подскочил и со всей силы двинул прикладом по голове твари, но та будто этого вовсе не заметила.
Тогда Зверев поднёс дуло вплотную к голове существа и выстрелил. Мозги разлетелись вокруг словно варенье из упавшей со стола банки, и «собака» рухнула на Петрова, придавив его всем своим весом. Уперевшись, в тушу двумя руками Зверев кое-как сдвинул её и освободил товарища. Тот уже не кричал, а едва слышно постанывал, пуская изо рта кровавую пену.
Зверев схватил рацию и быстро заговорил:
— Зверев, Петров в Терлецком парке. Код десять семьдесят, нужна срочная поддержка все, кто есть рядом. Ещё нужна скорая. Срочно!
— Принято, в вашем районе свободных экипажей нет, все на выездах. Ждём приезда спецназа. Что у вас там случилось?
— Нападение… каких-то адских собак… Петров ранен…
И тут Зверев увидел, что под свет фонарей выходит ещё несколько таких же тварей и все они так же беззвучно бросаются в его сторону. Он вскинул автомат, и открыл огонь, впервые за всю взрослую жизнь вспомнив молитву из воскресной школы…'
Один из парков столицы
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В воде птичка стала тянуть ещё сильнее, чем на открытом воздухе, начав использовать крылья словно лопасти винта. Мы неслись вперед в темноту сквозь толщу воды так долго, что вскоре я начал терять здоровье из-за недостатка кислорода. Причем потери становились всё больше и больше, каждую секунду увеличиваясь в геометрической прогрессии. И когда я уже решил, что вот-вот задохнусь и совершенно бездарно потрачу первую попытку добраться до механизмов древних, вода вдруг исчезла. Мы словно вынырнули, только не вверх, а вниз, и начали падать на едва различимую внизу землю. Высота была достаточно большой, чтобы я успел среагировать и применить Универсальное Отталкивание и смягчить падение. Правда, со мной была ещё и Лаванда, поэтому мне пришлось обнять её в воздухе, и ощущение при этом было такое, словно я пытаюсь обхватить гору. Причём не только по размерам, но и наощупь, её мышцы ощущались словно камень. Может я даже зря пытался спасти женщину-кузнеца, она бы просто оставила в полу вмятину, а сама не получила никакого урона?
— Спасибо, — поблагодарила меня Лаванда, когда мы приземлились на пол огромной пещеры. Она буквально взяла меня одной рукой, подняла с земли словно куклу, поставила на ноги и отряхнула. — Я уж думала мы сейчас утонем.
— Я тоже, — согласился я, выпивая эликсир восстановления здоровья.
Что интересно, сама-то Лаванда осталась практически невредимой, видимо, обладала какими-то навыками для плавания под водой.
— Какая красота! — восхищённо выдохнула женщина, оглядываясь по сторонам и, в принципе, я её понимал.
Над нами вместо потолка нависла огромная подземная река, беззвучно бегущая меж каменных стен. По законам физики весь этот огромный объем воды должен был бы рухнуть на нас, но гравитация тут работала иначе, будто притягивая воду к потолку.
— Получается, мы через колодец попали в подземную реку, проплыли её насквозь и оказались здесь, — медленно проговорила Лаванда. — Удивительно! Это точно какая-то магия древних!
Тут мне сложно было поспорить. Особенно если учесть, что, осмотревшись по сторонам, я быстро догадался, где именно мы оказались. Свет от ламп на стенах из белого мрамора позволял полностью осмотреть помещение. Это было что-то вроде станции метро из реала, разве что, вместо путей тут находились лишь две футуристичные капсулы, стоящие на рельсах напротив гигантского зеркала. Я уже видел нечто подобное, когда путешествовал в компании принцессы Ар-Норте, она называла это «мэтро-2» — Мета Энергетическая Трасса Разгона Отражением. Только версия гремлинов выглядела более топорно, словно сделанная «на коленке», а вот это, похоже, был оригинал древних, на котором и основывалась поделка зелёных коротышек.
Лаванда зачарованно оглядывалась по сторонам.
— Что это за странное место?
Я же заметил на одной из стен отлично знакомый мне, как жителю столицы, паукообразный рисунок с линиями и названиями станций, подтверждающий моё предположение.
— Похоже, мы нашли нечто более полезное, чем какое-то оружие…
Карта охватывала весь материк Арктании, но большая его часть, к сожалению, была закрашена красным, как недоступная. Зато несколько станций охватывали Царство Громга и оказались отмечены зелёным цветом. Я сверился со своей картой и убедился, что с помощью «мэтро» можно попасть в Улан-Банор, Норд-Дарн, Ар-Граал и множество других мест в пустыне. Что особенно приятно, одна из доступных станций оказалась расположена и в Келевре.
Лаванда подошла к одной из капсул и заворожённо провела по ней рукой.
— Но что это такое?
— Система перемещения между точками. Что-то вроде продвинутых поездов.
— И она работает?
Я пожал плечами.
— Сейчас узнаем.
У гремлинов для активации перемещения требовались уголь и слизь монстров, но это была их личная технология. А вот на чём работает техника асур я понятия не имел. Но очень надеялся узнать всю необходимую информацию с помощью Власти над Древними Механизмами.
Применив на капсулу способность, я увидел системную информацию:
Применение способности «Власть над Древними механизмами» на «Капсулу Мета Энергетической Трассы Разгона Отражением» прошло успешно на 80%. Капсула работает в автономном режиме.
Доступны следующие команды:
— открытие/закрытие
— перемещение к выбранной станции (раз в 24 часа для одного персонажа)
Надо же, заработала! Как же хорошо, что не придётся устраивать танцы с бубном, собирать слизь и уголь, или ожидать прокачки способности на более высокие уровни. Просто заработало и всё. Только непонятно, почему перемещения доступны только раз в сутки? Это просто огромное время восстановления, которое, как мне кажется, связано со статусом «автономного режима». Возможно, они отключены от источника энергии и двадцать четыре часа нужны чтобы восстановить заряд каким-то иным образом. Вот бы найти инструкцию, чтобы понять, о чём вообще идёт речь. Тем более что я смог включить управление капсулой лишь на 80%, а значит, как минимум, одна функция всё ещё оставалась скрыта от меня.
— Ну что там? — нетерпеливо спросила Лаванда.
Пришлось ей объяснить, что это за место. Я думал женщина будет разочарована, поскольку она рассчитывала найти некий оплот древних, а не банальную станцию метро, а точнее, «мэтро», но Лаванда всё равно была в восторге. Выудив из инвентаря какие-то приборы, она принялась носиться по всей пещере и что-то замерять. Меня же больше интересовали два момента: как отсюда выбраться обратно в крепость, и где в Келевре спрятан вход в «мэтро»? Если я смогу мгновенно перемещаться из деревни в крепость, это сильно сэкономит мне время и нервы, к тому же, Спин сможет тоже участвовать в боях в форме волка или огонька. А уже после решения этих вопросов можно будет заняться и изучением других доступных станций.
Меня смущало только ограничение в 24 часа. Если я сейчас перемещусь в Келевру, то обратно возвращаться, видимо, придётся уже на Спине? Или раз в сутки можно пользоваться одной конкретной капсулой, а на другие это не распространяется? Похоже, узнать это я смогу только на практике.
Открыв капсулу, я изучил её внутри, но не обнаружил ничего интересного, только мягкие сидения, на которых могли бы уместиться человек шесть. Никаких окон, механизмов управления или пультов. Похоже, воздействовать на них можно было только с помощью моей способности, что я тут же и попробовал сделать. При выборе пункта «перемещения к выбранной станции» передо мной высветилась карта, ранее виденная на стене станции, и был предложен выбор из доступных локаций. Я бы сразу прыгнул в Келевру, но не понимал, что в таком случае делать с Лавандой. Вряд ли она сможет выбраться со станции самостоятельно. Да, женщина всего лишь копия и обновится с моей смертью, но всё же как-то это не по-человечески будет.
— Я хочу совершить пробное перемещение в Келевру, это деревня рядом с крепостью. Хочешь со мной?
— Конечно! — обрадовалась женщина и тут же запрыгнула в капсулу. — Всегда мечтала коснуться техники древних, а тут можно ей ещё и воспользоваться!
Когда я выбрал в качестве пункта назначения Келевру, капсула автоматически закрылась, простояла секунды две, и едва слышно пискнула, словно микроволновка после завершения таймера готовки.
— Не сработало? — разочарованно спросила Лаванда.
Я открыл капсулу и осмотрелся по сторонам. Да, вроде бы станция ничем не отличалась от той, что была под Фортом, но вот карта говорила, что мы уже находимся под Келеврой. К тому же, здесь под потолком отсутствовала речка, бросающая вызов силе тяготения, так что сложно было бы ошибиться.
— Очень даже сработало, мы переместились.
— Так быстро? — удивилась Лаванда.
На самом деле, не знаю, что её удивило, ведь в Арктании уже существуют телепорты. Я так понимаю, единственная особенность «мэтро» — это возможность перемещаться несмотря на любые блокировки. А в остальном ограничений куда больше — это и перемещение исключительно по станциям, и долгое время ожидания. Хотя, стоп, я же сейчас нахожусь в Келевре того времени, когда я только начал игру, а тогда Инферно ещё не появилось, и, соответственно, не было сердец демонов для создания телепортов. Так что нет ничего удивительного в том, что Лаванда немного шокирована.
На этой станции так же не было ничего интересного, кроме двух капсул и схемы на стене. Ещё меня сильно смущало отсутствие очевидного выхода на поверхность.
Впрочем, немного побродив по станции и тщательно изучив стены, я всё-таки нашел едва различимый знак, отвечающий за подъём наверх. А ведь всего-то и надо было найти стилизованную стрелку, а затем воздействовать на неё способностью. И вот плита пола начала подниматься наверх, в то время как потолок расступился, и вскоре я оказался в отлично знакомой комнате домика, любезно предоставленного мне Ратмиром.
Невероятно! Неужели в оригинальной Арктании вход в «мэтро» тоже располагался в моём жилище? Бред же.
Поскольку я уже знал, в какую часть дома нас перемещал лифт, найти нужный знак прямо в деревянном полу, не составило никакого труда. И снова воздействовав на него, я спустился обратно на станцию к Лаванде. О том, каким образом знак древних оказался на полу домика из сруба, сделанного относительно недавно, я старался не думать. Оставалось надеяться, что в оригинальной Арктании вход в «мэтро» выглядит так же, и вообще оно существует.
Лаванда будто не заметила моего исчезновения, продолжая исследовать капсулы. Я тоже присоединился к ней и убедился в том, что капсула, на которой мы прибыли, стала недоступной на 24 часа, зато вторая была готова к использованию.
— Это невероятно! — радостно воскликнула Лаванда, изучая карту на стене. — Мгновенное перемещение позволит нам быстро перекидывать войска и совершать неожиданные нападения на города орков!
— Насчёт войск ты сильно преувеличиваешь, — заметил я, — много народу этой технологией не переправишь, да и ограничение в 24 часа всё портит.
— Иногда даже шесть человек могут решить ход битвы, — резонно заметила Лаванда.
Что ж, в целом она была права, например, если в крепости «Свобода» вдруг появятся шесть высокоуровневых игроков. Впрочем, всё это было неважно, ведь я узнал главное — как попасть на станцию в Келевре, и в голове уже сформировался план дальнейших действий. И первым в списке стояла смерть, поскольку мне нужно было как можно скорее начать всё заново. Но просто так умереть — это зря потратить жизнь, поэтому я решил рискнуть и исследовать один из городов орков и, чего уж мелочиться, сразу выбрал их столицу — Ар-Гралл. Да и в целом стоит разведать все города, чтобы в Арктании, когда я узнаю, где именно находится нужный мне меч, сразу переместиться туда.
Лаванду, чтобы моя совесть была чиста, я вывел на поверхность в Келевре, а сам вновь спустился вниз и переместился в главный город орков. На очередной станции-близнеце я уже привычно нашёл лифт, поднялся наверх и оказался в самом центре городской площади в окружении многочисленных орков, орчанок и мелких орчат.
Вокруг раскинулся суетливый рынок с палатками и крикливыми торговцами, агрессивно зазывающими купить свой товар. Солнце нещадно жгло кожу лица, а воздух оказался таким сухим, что буквально скрипел при каждом вдохе.
— Лучшее вино в Ар-Гралле!
— Доспехи, топоры, секиры!
— Сладкие клубни!
Но с моим появлением их крики резко оборвались, сменившись яростными воплями.
— Стража!
— Враг в городе!
— Убить!
Я даже не успел как-то среагировать на происходящее, как в меня со всех сторон полетели топоры, копья и заклинания, и я оказался мгновенно убит.
Вновь оказавшись на опушке Келевры, я сделал мысленную пометку о том, что в столицу орков лучше перемещаться с Марком, чтобы скрыться под иллюзией, или хотя бы поздно ночью, когда рынок уже закрыт. Но самое главное, я убедился в том, что у меня теперь есть возможность оказаться в любом из городов Царства Громга.
Но это потом, сейчас же у меня созрел неплохой план, как быстро прокачать способности и уровни, и я тут же приступил к его реализации. Всё было довольно просто: из Келевры я сразу спускался в «мэтро» и перемещался в крепость. Там я спокойненько и без малейшего напряга, с помощью Спина в форме волка и Хаосита, отбивал атаку орков, и до вечера крафтил стеклянные цепи. После шёл на Кровавую Арену, побеждал всех троих противников, получал от Хотея одно улучшение способности и тут же умирал. И так по кругу.
Спустя семь таких заходов я набрал 83 уровень, поднял профессию до 80, и как следует прокачал способности:
Электрическая Форма (3)
Сдвиг (4)
Двойной Автономный Щит Хаоса (4)
Развитый Магнетизм (2)
Улучшенное Отталкивание (3)
Молния Хаоса (2)
Плазменная Цепь (4)
В качестве улучшения Электрической Формы я выбрал её автоматическую активацию в случае получения сильного урона. Это подробно описывалось в свойствах способности: она срабатывала либо когда я разом получал сильный урон (более 500 единиц), либо когда здоровье падало ниже 10%.
Сдвиг после улучшения просто стал быстрее восстанавливаться, без изменения расстояния и затрачиваемой маны. Видимо, способность и так была слишком сильна, чтобы добавлять к ней ещё какие-то дополнительные свойства.
Двойной Автономный Щит Хаоса, как нетрудно догадаться из названия, создавал сразу два автономных щита, блокирующих направленные на меня заклинания.
Развитый Магнетизм позволял не только притягивать или отталкивать железные предметы, но и свободно управлять ими в пространстве в радиусе действия способности. Точнее, я мог использовать эту способность только на один предмет. В игре я Магнетизм особо не использовал, а вот в реальной жизни он мог сильно помочь не только лазить по зданиям, но и отбиваться от вооружённых холодным оружием противников.
Улучшенное Отталкивание теперь позволяло отталкиваться прямо от воздуха, что делало меня в два раза более мобильным. Правда, активация требовала куда более сложного контроля, с которым я пока не очень справлялся. Но, спасибо крепкому вестибулярному аппарату, с каждым боем я справлялся с прыжками по воздуху всё лучше и лучше.
Молния Хаоса стала мощнее и теперь оставляла после попадания дебафф, с определённой вероятностью сбивающий применение способностей и заклинаний.
Плазменная Цепь всё ещё обладала способностью парализации противников, но теперь ещё и наносила большой урон, пробивающий сквозь сопротивление электричеству, как и Концентрированное Плетение Молний. Оно, кстати, тоже дошло до третьего улучшения, став ещё мощнее благодаря частому использованию в бою.
Ещё я продолжил общение с магом башне и смог получить от него навык «манаюзер», немного понижающий затраты маны на способности. Это было очень актуально, поскольку с каждым улучшением способности не только становились сильнее, но и маны потребляли значительно больше. А я вкладывал все очки характеристик в интеллект, а не мудрость, и поэтому объем маны у меня всё ещё оставался прежним.
Я бы мог бесконечно повторять этот цикл, пока не улучшил за счёт Хотея все свои способности, вот только опыта за осаду крепости от первой волны и Кровавую Арену я получал всё меньше и меньше. Даже убийство Тушкана — Императора перестало давать уровни. А срок моего нахождения во временной петле уже подходил к концу, оставалось всего пять дней, и набрать восемнадцать уровней на более слабых противниках становилось практически невозможно.
К счастью, я наконец-то накопил 200 единиц интеллекта, и теперь мог свободно общаться с Хаоситом. Хотя, возможно, его болтовня была не плюсом, а скорее минусом. Помимо этого, я чувствовал, что пришло время активировать алтарь в ущелье Адских Криков.
«Да точно пришло», — подтвердил Хаосит. — «Я вижу, что сейчас тебе хватит сил. Хотя, я не припомню ни одного случая, чтобы активация непонятного заброшенного алтаря в горах приводила к чему-то хорошему».
— Ну, это ты зря. Уверен, там я смогу узнать что-то о своём классе слайдера, а может и получить новые способности.
«Если бы я за тебя волновался, то попытался бы отговорить», — заметил Хаосит. — «Но поскольку от каждой твоей смерти я получаю искреннее удовольствие, граничащее с экстазом, то предлагаю скорее отправляться к алтарю и активировать его».
Спин сердито зарычал, глядя на Хаосита, словно мог слышать наш с ним беззвучный диалог. Хотя, кто знает этих питомцев, волк в последнее время демонстрировал даже большее наличие интеллекта, чем Хаосит. Что было, в общем-то, не так уж и трудно.
«Эй! Я всё слышу!»
Я же проигнорировал крики Хаосита, как делал практически всё время с того момента, как смог с ним общаться, и молча направился в лес. Впереди меня ждали тайны алтаря и ущелья Адских Криков.
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Спин оставался в форме волка, поскольку я был на сто процентов уверен, что после активации алтаря придётся с кем-то драться. Это классика. Поэтому и к ущелью мне пришлось не ехать на единороге с комфортом, а идти на своих двоих через лес и болото. С моим 83-м уровнем Матерые Волки и Тушканы Гризли уже даже за противников не считались, поэтому я убивал их походя, одной левой, выстреливающей Плазменной Цепью. Жаль только очков опыта за них давались сущие крохи.
До ущелья я добрался максимально быстро, и сразу же деактивировал и собрал всех стальных птиц Фер, не только по привычке, но и по необходимости. Мне хотелось проверить, смогут ли они найти механизмы древних где-нибудь в ущелье, помимо алтаря, который практически наверняка тоже являлся наследием расы асур. В этом вопросе я должен сказать спасибо Лаванде, ведь после открытия режима «поиска» у отданных ей на исследование «птичек», я мог активировать его сам в любой момент времени на любом их экземпляре. Похоже, после возвращения в Арктанию они смогут мне пригодиться благодаря этой функции, разумеется, если получится их собрать.
И первая же птица Фер в режиме «поиска» сразу полетела к алтарю. Я, если честно, надеялся, что она найдёт что-нибудь в пещере Тушкана — Императора, поэтому и активировал её у самого входа, но нет, «птичка» выбрала совершенно другое направление — в сторону горного перешейка. Так же поступили и остальные птицы, запущенные в разных частях ущелья. Пришлось и мне отправляться туда, разумеется, сперва убив бедолагу тушкана, живущего в пещере. Теперь-то я мог его «вынести» без всяких мин, особенно с учётом последней созданной мной стеклянной цепи шаньбяо из фульгурита, максимально приблизившейся к эпическому уровню. Она имела просто колоссальный шанс блокировки аж в 53%, 25% бонуса к урону способностями, и неплохой бонус к выносливости, повышающий уровень моего здоровья и дающий возможность ошибиться пару раз в ближнем бою даже с таким противником, как тушкан 90-го уровня. Хотя, и без цепи, я смог бы с лёгкостью убить его просто за счёт комбинации хорошо прокаченных способностей, благо, успел неплохо натренироваться в их применении на орках.
— Эй, зверюга, выходи, твоя смерть пришла! — крикнул я тушкану, заглянув в его пещеру.
«Тоже мне, храбрец», — тут же прокомментировал Хаосит. — «Ещё недавно бегал от него, только грязные пятки сверкали».
— Не бегал, а фактически лежал в сторону выхода, — поправил я. — И это было двадцать уровней назад, практически в другой жизни.
Монстр в момент нашего диалога подхватился и бросился на меня, совершив Сдвиг. Я же пропустил удар его когтей сквозь себя в Электрической Форме, и тут же совершил ответный Сдвиг на пяток шагов ему за спину и вдарил Молнией Хаоса.
Тушкан — Император взревел от боли, и бросился на меня, но я уверенно принял удар его лапы на стеклянную цепь, заблокировав большую часть урона, а сразу после этого обмотал его шею Плазменной Цепью. Ещё несколько ударов Молнией Хаоса, потом снова Электрическая Форма и Сдвиг. Тут уже вмешался Спин, используя Грозный Рык, и оглушил зверюгу, лишив его малейшего шанса на выживание. Спустя пару минут всё было кончено, бедняга даже ни разу не смог меня ударить, что было неудивительно с таким коротким периодом восстановления Сдвига. Да я стал практически неуловим в бою один на один!
А вскоре мы с питомцами уже оказались возле круглого алтаря, в центре которого сидели отправленные мной на поиски техники древних стальные птицы Фер. Согнав их и заставив патрулировать небо над нами, я ещё раз внимательно осмотрел круглую платформу и попытался воздействовать на неё Властью над Древними Механизмами, но толку от этого не было, как и в первый раз.
— Ну, попробуем, — решительно сказал я, и ударил Концентрированным Плетением Молний в алтарь.
И тут выяснился довольно обидный факт — в своих расчётах я не учёл повышение урона способности с её уровнем. Поэтому все символы на алтаре заполнились даже раньше, чем иссякла молния, а значит, я мог активировать алтарь ещё пару дней назад.
Ну, сейчас что-то будет…
Я стоял и смотрел по сторонам в ожидании хоть чего-нибудь, но слышал лишь тихие завывания ветра. Прошла одна минута, вторая…
Уровень недостаточен для активации алтаря. Минимальный уровень — 90… 95… 99.
Система выдала сообщение не сразу, будто нехотя, и цифры ещё некоторое время мерцали и менялись, словно Хотей сам не мог определиться. Возможно, мне послышалось, но в этот момент откуда-то издалека донёсся его едва различимый смех.
— Эй, да что происходит⁈ — возмутился я.
Какого чёрта вообще⁈ Судя по ограничению, алтарь создан Хотеем в качестве финального квеста, после которого я вернусь в Арктанию. Но почему сразу об этом нельзя было предупредить⁈ Ох уж эти его шуточки.
«Лу-узер», — тут же ехидно прокомментировал Хаосит, аж заискрив от удовольствия. — «Во всех жизнях».
— Ррр, — вмешался в наш диалог Спин, хмуро глядя на фиолетовый сгусток энергии. Не знаю как, но он явно слышал болтовню Хаосита, и, более того, даже понимал, хоть сам говорить и не мог.
— Спасибо, — погладил я волка по голове, чувствуя в его эмоциях тёплую поддержку.
Немного побесившись и попинав алтарь, я успокоился и отправился в обратный путь, прикидывая дальнейшие планы. У меня уже 83-й уровень, осталось набрать всего шестнадцать за пять дней, это будет не очень трудно сделать. Куда важнее получить больше информации о Закалённом в Крови Титанов Стальном Мече, где его искать, и как можно заполучить. Насчёт стеклянной цепи эпического качества, я уже не загадывал, тут всё зависело от теории вероятности, которая была совсем не на моей стороне. Шанс получения пятнадцати звеньев эпического качества, по самой простой формуле, равнялся умножению их вероятностей, то есть, если шанс получения одного эпического звена равен даже десяти процентам, то шанс получить пятнадцать звеньев подряд — это всего лишь одна квадриллионная процента. Ха-ха! Если так подумать, не знаю, на что я вообще рассчитывал. Возможно, на то, что с повышением уровня профессии, шансы сильно меняются в большую сторону. В Арктании есть какие-то способы влиять на итоговый результат крафта, с помощью инструментов, благословений и особых реагентов, но я никогда этим вопросом не интересовался, поскольку не занимался крафтом всерьез. В мирке Хотея же, к сожалению, таких «костылей» не было, я обыскал все лавки в крепости, и ничего подобного не нашёл. Возможно, по задумке божка от меня и не требовалось выполнить задание Корна, достаточно было просто максимально прокачать саму профессию? Невозможно точно узнать, что происходит в голове Хотея, поэтому приходится лишь гадать.
И вот, спустя пару часов я снова оказался в крепости «Свобода», и снова началась первая осада от племени «Красной Горы». Военачальники стали для меня ненамного сложнее обычных рядовых орков, а шаманы с варбоссом были убиты даже без применения мин, только за счёт моей мобильности и повышенного урона способностей. А потом я привычно занимался прокачкой профессии до очередного похода на Кровавую Арену. Но в этот раз мне нужно было сделать что-то, чтобы больше узнать о Закалённом Мече, возможно, как-то разговорить Гаруну. Вот только как это сделать за короткий промежуток времени, пока мы будем стоять на арене и ждать решения старейшин о нашем поединке? Я этот момент уже проходил несколько раз, и ничего путного всё равно не получилось.
После моей быстрой и лёгкой победы над вторым противником, благодаря которой я добрал 84-й уровень, на арене появился краснокожий орк и разоблачил Гаруну:
— И у нас произошёл небольшой казус, среди лучших молодых бойцов, скрыв свою личность, на арену вышла и победила двух своих противников женщина! Поэтому сейчас мы должны решить, будет ли ей позволено участвовать в финальном бою против этого… человека!
Гаруна сняла с шеи амулет, бросила на землю, и тут меня запоздало озарила идея. А если его подобрать? Раньше я даже внимания на это не обращал, поскольку голова была забита другим. К тому же после смертей на арене из бойцов вообще ничего не выпадало, поэтому я особо на их шмотки и не нацеливался. Но ведь орчанка скинула амулет сама. Правда, я находился от неё слишком далеко, чтобы подобрать его незаметно, и реакция окружающих на это действие была слегка непредсказуема. Хотя, что я, в принципе, теряю?
Бочком, бочком, я подошёл к амулету и быстренько его поднял.
«Амулет Второго Лика».
Позволяет сменить внешность на 3 часа (восстановление 24 часа).
Каждую активацию внешность генерируется случайным образом (можно выбрать расу и пол).
Ого, какая полезная штука! Как же жаль, что из временной петли я не смогу ничего забрать с собой, мне бы такой амулетик очень пригодился, чтобы прятаться от «Духа Охоты». Хотя, может получится его заиметь и в Арктании, если найти там Гаруну? Это же значимый персонаж, а значит, у неё наверняка есть Знак Возрождения.
Ну да ладно, это дело будущего, главное, что сейчас с этим амулетом я могу отправиться в любой из городов орков и сойти там за своего! В прошлые заходы я покатался на «мэтро» по Царству Громга, и везде меня сразу атаковали орки, даже не дав толком осмотреться по сторонам. О поисках информации, связанной с Закалённым Мечом, тут и вовсе речи не шло.
— Этот меч правда создал твой отец? — тихо спросил я Гаруну, активировав тем самым слезливый монолог орчанки.
— Мой отец был великим кузнецом…
Пока она рассказывала об отце, я лихорадочно размышлял о том, как изменить установленный ход событий в свою пользу. И возможно ли это вообще в рамках истории, созданной Хотеем? В предыдущие посещения арены я уже пытался узнать у Гаруны больше информации о мече и месте, где он хранился, подкидывая различные реплики, но она монотонно повторяла свою историю, не меняя ни единого слова. Так было и в этот раз, поэтому, увы, мне снова пришлось убить её в поединке.
Кстати, играющий в бога орков Хотей тоже не был полноценным собой, или же старательно делал вид, будто он обычный моб. В любом случае, на мои вопросы он отказывался отвечать, и выполнял лишь одну функцию — выдавал мне выбранное улучшение способности. В этот раз я решил ещё раз улучшить Концентрированное Плетение Молний, чтобы получить максимальный урон, предчувствие подсказывало, что он мне ещё пригодится. К тому же выяснилось, что божок не улучшает способности выше четвертого уровня, поэтому Сдвиг и Плазменную Цепь, которыми я постоянно пользовался, я повысить уже не мог.
Потом Хотей вновь пожелал оркам «веселиться и размножаться», и они начали празднование. Я же зашёл за один из шатров и заменил Амулет Молний на Амулет Второго Лика. В предложенном меню я выбрал расу орков, а пол, разумеется, оставил мужским. И дело тут не в мужском сексизме, явно пронизывающим общество орков, а в банальной опасности стать целью обольщения одного из подвыпивших зелёных громил. Не надо мне такого «счастья».
Правда, осмотрев себя, я понял, что орк из меня получился хиловатенький, амулет отталкивался от моего собственного телосложения, которое едва ли дотягивало до объёмов и роста орков. Но даже в такой личине я мог свободно перемещаться по лагерю орков, общаться с кем хочу и задавать любые вопросы. Главное, понять, от кого я могу получить нужные мне ответы.
— Хой, бро, садись к нашему костру, выпей огненной воды! — услышал я, не сделав и нескольких шагов.
Я не стал отказываться от приглашения и присоединился к троице классических зелёных орков, сидящих на земле возле костра. Кстати, жгли они отнюдь не деревянные дрова, а всё тот же высушенный навоз, поэтому запашок тут ощущался очень специфический. Ели же орки, разумеется, мясо каких-то монстров прямо с огромных берцовых костей.
— Жри, бро, — сунул мне в руку что-то вроде огромной рульки орк.
— Пей, бро, — велел второй, вручив перевёрнутый человеческий череп.
На мой взгляд бокал из черепа получился сильно так себе, из него всё так и лилось в стороны. Правда, зелёнокожие обходились без тостов и выпивали кроваво-красную жидкость сразу, как только наливали, так что потери жидкости были не велики. Пришлось выпить и мне, чтобы не выглядеть слишком подозрительно.
Вы получили алкогольное отравление (длительность 3 часа).
Эффект (накопительный): — 5% ко всем основным характеристикам.
Эффект (случайный): вы потеряли обоняние (длительность 3 часа)
А уж какой мерзкой на вкус оказалась эта их огненная вода, это просто ужас. Словно её уже кто-то пил пару раз до меня. А вот потеря обоняния в лагере орков, это прямо-таки благословение, к тому же, случайный эффект мог бы быть и более неприятным, например, я мог потерять зрение.
— Ты из каких? — спросил меня один из орков, подозрительно оглядывая с ног до головы.
Я знал не так много племён, поэтому решил ответить абсолютно спонтанно:
— Острые Крылышки.
— Никогда не слышал, — скривился орк.
— Мы издалека, — уверенно ответил я. — Приехали, чтобы бороться за Стальной Меч. А тут выяснилось, что его уже украли.
— Ик! Подлая баба спёрла! — вмешался другой орк, яростно взмахнув рукой с кубком-черепом и облив своим жутким пойлом всех окружающих. — Ещё и под мужика вырядилась! Совсем охренела!
Капли жидкости, попавшие на костёр, вспыхнули так сильно, что пламя взметнулось до небес. Орки радостно заорали, словно впервые в жизни увидели такое расчудесное чудо, и спустя пару минут уже во всю пылали все костры в округе.
— Я слышал, что меч хранился в шатре племени «Белого Когтя». А почему именно там? Что это за племя?
— Так решили варбоссы, — легкомысленно ответил орк. — Им виднее.
Понятнее от такого ответа не стало. Да и в целом быстро выяснилось, что разговаривать с рядовыми воинами совершенно бесполезно, они лишь пили, рыгали, ржали непонятно над чем и периодически били друг другу морды. Поэтому я отправился на поиски тусовки кого-то вроде военачальников, но тут столкнулся с неожиданной проблемой — меня туда не пустили. Я-то выглядел как обычный воин. Но тут мне пригодилась повязка варбосса «Красной Горы».
— Красная Гора? — переспросил орк в охранении. — Вы же сегодня проиграли осаду.
— И Марзул погиб, — подтвердил я. — Я его сын и теперь возглавляю племя.
— Племя, — фыркнул охранник. — Сколько вас там осталось?
— Он всё равно варбосс, — ткнул его локтём второй охранник. — Пусть идёт. — И заговорчески подмигнул. Видимо попытался сделать это незаметно, но сложно не увидеть, когда подмигивают глазом размером с блюдце. — Посмотрим, как его там встретят.
Место, где придавались отдыху военачальники, не особо отличалось от того, где я сидел недавно, разве что эти орки пили, рыгали и ругались, уже сидя на брёвнах, а не на голой земле. И здесь на меня вообще никто не обратил внимания, хотя, даже с использованием иллюзии мой внешний вид сильно отличался от окружавших меня орков. Они были явно здоровее раза в полтора, в то время как я оставался примерно в своих человеческих размерах. С рядовыми орками это было ещё не так заметно, а здесь я выглядел словно ребёнок на вечеринке взрослых.
— А ты ещё кто? — наконец, заметил меня один из военачальников.
Пожалуй, он немного отличался от остальных, поскольку не заливал в себя сплошным потоком алкоголь, а неторопливо хлебал его из стального бокала. Для орков это был просто верх аристократизма. К тому же, его зелёная морда была обрамлена бакенбардами, чего я у орков вообще никогда не видел.
— Я из Острых Крылышек, — ответил я, решив не светить лишний раз повязку Марзула. — Мы прибыли издалека, чтобы поучаствовать в осаде крепости людишек.
— Ты что-то путаешь, бро, — прищурился орк. — Острые Крылышки — это моё племя, и я тебя не знаю.
Он прикалывается что ли? Какова вероятность, что со мной заговорил орк именно из только что придуманного мной клана?
— Эй, парни, взять его! — воскликнул тем временем мой собеседник.
Меня тут же с двух сторон подхватили два громилы, словно только и ждали этого момента. Варбосс Острых Крылышек в этот момент смотрел на меня с подозрительно знакомой ехидной ухмылкой.
— Хотей, зачем эти игры? — спросил я его.
— Что значит зачем? — ничуть не смутился орк, и его лицо начало меняться, пока не превратилось в зелёную глазастую версию Хотея. — Игры — это весело. — Он посмотрел на державших меня громил. — Парни, отведите его в тюрьму, это подлый, мерзкий вражеский лазутчик.
Я мог бы, конечно, с лёгкостью сбежать, но интуиция и без Шепота Судьбы подсказывала, что Хотей сделал эту подставу отнюдь не просто так. И вот, меня потащили в так называемую «тюрьму», оказавшуюся простой глубокой и широкой ямой в земле, накрытой стальной решёткой. И, разумеется, меня бесцеремонно швырнули туда, не забыв выдать пару пинков. Уже в полёте я применил Универсальное Отталкивание, чтобы погасить инерцию падения и мягко приземлился на ноги.
— Ты ещё кто? — тут раздался из полумрака грубый мужской голос.
— Варбосс Острых Крылышек, — представился я, всматриваясь в темноту. Я мог бы, конечно, активировать молнию, чтобы увидеть собеседника, но решил с этим немного повременить. — А ты кто?
— Варбосс Белого Когтя, бро, — представился голос, и на освещённую часть ямы вышел огромный бородатый орк. — Будем знакомы.
А вот это уже интересно!
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— Привет, бро, — протянул я орку руку.
Он схватил мою ладонь совей огромной лопатой, явно намереваясь как следует сжать, но Стальное Рукопожатие гномов оказало ему достойное сопротивление, даже несмотря на его сто десятый уровень.
— Добро, — сказал орк с ником «Лодрак», хрюкнув от боли. — За что тебя посадили в зиндан, бро?
— Меня подставил другой орк, — уклончиво ответил я, и по инерции добавил: — Бро.
— Понимаю! У меня так же, бро! — искренне обрадовался мой собеседник. — Меня подставили!
Я заинтересованно переспросил:
— Да⁈ Тебя тоже подставили?
— Ещё как! Всё наше племя Белого Когтя подставили, бро!
— Что же случилось, бро?
Почему-то я почувствовал себя героем какого-то комедийного фильма про уличных бандитов. У моего собеседника даже лёгкий акцент, слегка прожёвывающий буквы, был в наличии. А ещё на теле орка были нанесены многочисленные татуировки, а на голове самая красовалась самая настоящая бандана.
— Ты же знаешь о легендарном Закалённом в Крови Титанов Стальном Мече, бро?
Я молча кивнул, просто устав повторять «бро» в каждом предложении.
— Так вот, в военном походе этот великий артефакт каждый день хранится в шатре разных племён до того момента, пока достойный не докажет, что может им владеть и вести остальные племена в бой. И знают о его местонахождении только члены совета племён. Но каким-то образом девчонка всё же выведала, что меч находится именно у нас, и украла его!
— А не мог ей помочь кто-нибудь из вашего племени?
— Нет! Орк никогда не предаст своих бро, бро!
Если честно, я не очень понимал, зачем Хотей отправил меня именно сюда, и какую полезную информацию можно получить от варбосса Белого Когтя. Если в Арктании меч так же постоянно перемещают по лагерю, то как же мне его найти? Или кто-то уже взял крепость «Свобода» и завладел мечом? Тогда артефакт придётся выбивать у главы всей армии, и я сильно сомневаюсь, что это вообще возможно сделать даже при поддержке «Неназываемых». Нет, должен быть какой-то другой вариант.
— Но как-то же она узнала, где искать меч.
— Точно не от орков, бро, — уверенно ответил Лодрак.
Похоже, я оказался не только в яме, но и в тупике.
«Ты идиот», — раздался у меня в голове голос Хаосита. — «Если меч создал отец орчанки, то у неё наверняка есть способ найти его».
— Какой, например?
«Возможно, парный меч, или любое другое изделие отца, способное каким-то образом ощущать то, что он создал».
— Думаешь, это так просто? — скептически спросил я.
«Просто? Да ты бы до этого в жизни не додумался!»
— Уверен, у неё был какой-то артефакт, — подтвердил слова Хаосита орк. — Жаль, что мы уже не узнаем, какой именно, ведь Гаруну убил на арене слабый человек. Какой позор.
— Да, нехорошо получилось, — почесал я затылок. — Хотя, человек не прям уж слабый был…
Впрочем, я всегда мог начать всё сначала и поговорить с Гаруной перед поединком, но, если честно, мне совершенно не хотелось снова умирать, не выжав из ситуации максимум. Интересно хотя бы краем глаза посмотреть, что же будет в следующей волне осады крепости, ведь я до сих пор так далеко не заходил, сосредоточившись на повышении уровня способностей.
— Нам остаётся лишь ждать решения совета, бро, — удручённо вздохнул орк. — Вот если бы я мог выбраться из ямы… Жаль, что она ослабляет, и не даёт воспользоваться ни одним навыком.
— А если бы ты выбрался отсюда, то что бы стал делать? — заинтересовался я, на всякий случай проверив и убедившись, что способности действительно не активируются.
Лодрак понизил голос.
— Не всем в Царстве Громга нравится идея бесконечной войны. Есть племена, не согласные с советом, они хотят просто заниматься земледелием, наукой, магией. Они называют себя тайным обществом «Красных Шапок».
— Дай-ка я догадаюсь, потому что носят красные шапки?
— Нет, синие банданы, — фыркнул орк. — Чтобы никто не догадался. Они же не дураки.
— Действительно… Но у тебя же тоже синяя бандана, бро.
Орк расплылся в ухмылке.
— А ты наблюдательный, бро. Я тоже член тайного общества. Мы получили на сохранение меч и планировали сбежать с ним сами этой ночью, но девчонка нас опередила. Поэтому, если я выберусь из ямы, мне помогут скрыться.
Так, а вот это интересно! А если в Арктании Красные Шапки уже украли меч и теперь он находится где-то в их убежище? Это бы очень сильно облегчило мою задачу, особенно с учётом того, что я уже получил свободный доступ ко всем городам царства орков благодаря линиям древнего «мэтро».
— Помоги мне выбраться, бро! — схватив меня за плечо, воскликнул орк. — Я почему-то уверен, что ты это можешь сделать.
Я почувствовал приближение нового квеста.
— А что мне будет, если я тебе помогу?
— Тебе же тоже нужна защита, бро. Если поможешь, то тебя примут в общество Красных Шапок. У нас везде есть свои уши, и мы всегда готовы помочь своим бро.
Вы получили задание «Побег из зиндана».
Условия выполнения: вывести варбосса Белого Когтя за территорию военного лагеря орков.
Награда: + 2000000 очков опыта, членство в обществе Красных Шапок.
Раз уж Хотей подвёл меня к этому квесту, то чем-то это членство в тайном обществе орков мне точно пригодится. Поэтому было бы глупо отказываться. Приняв квест, я тут же попытался открыть инвентарь и достать цепь, но доступ к нему оказался закрыт. То же касалось и активации любых способностей, как и говорил Лодрак, но у меня всё ещё оставался Хаосит, болтающийся в воздухе вне ямы.
— Ты можешь помочь? — обратился я к нему.
«Я же не материален», — напомнил Хаосит.
Да уж, жаль я отозвал Спина, чтобы не привлекать к себе лишнего внимания орков, в отличие от Хаосита, он бы спас меня без особых проблем.
«Ладно, подожди пару минут», — буркнул мой нематериальный питомец.
И действительно, спустя какое-то время наверху раздался шорох, и стальная решётка над нами отъехала в сторону. Как только она исчезла, способности и инвентарь сразу стали доступны, и я выпрыгнул наружу.
— Как ты это сделал?
«Легко и просто. Принял форму одного из свободных питомцев орков».
Из тени вышел огромный ездовой волк с шерстью, отливающей фиолетовым цветом.
— Свободных? — переспросил я.
«Если орки-всадники умирают, то их волки возвращаются в племя. Здесь недалеко отдыхает целая стая, было нетрудно выбрать цель для моей способности».
Я сделал мысленную пометку о том, что, оказывается, не обязательно убивать хозяина питомца лично, чтобы Хаосит скопировал его облик.
Лодрак вылез из ямы следом за мной своими силами.
— Отлично, — потёр он ладони. — Теперь нужно найти Красных Шапок, они выведут нас отсюда.
Он уверенно пошёл по лагерю орков от одного костра к другому, пока не нашёл орка, щеголявшего в ярко-синей бандане. Прям совершенно незаметный знак.
— Бро, мне нужна помощь, — сходу заявил Лордак, показав двумя пальцами знак «peace»[1].
Орк показал тот же жест в ответ и молча повёл нас между кострами, пока не вывел за территорию лагеря. Там моего товарища, а точнее, бро, по яме, встретили ещё несколько здоровяков в синих банданах.
— Украсть символ опустошительной и бесполезной войны не удалось, — повинился Лордак. — Меня схватили, но бро помог мне спастись.
— Добро, — согласились орки. — Мы рады, что ты остался жив, ведь жизнь — это самое важное, что у нас есть. Лордак, мы спрячем тебя от совета…
Да уж, эти орки пацифисты сильно отличались от остальных. Непривычно было слышать подобные речи от зелёных клыкастых качков, обожающих драться и никогда не отступающих перед опасностью.
— Спасибо тебе, бро, — похлопал меня по плечу один из пацифистов. — Мы рады, что ты ценишь не только свою, но и чужую жизнь.
— Это тебе за спасение нашего бро, носи синюю бандану с честью, — протянул мне тканьевую повязку другой орк. — Если понадобится помощь, просто покажи наш секретный жест любому орку в синей повязке.
Вы выполнили задание «Побег из зиндана».
Награда: + 2000000 очков опыта, членство в обществе Красных Шапок.
Вы получили уровень!
И это всё⁈ Я-то думал, мне предстоит длинный квест по побегу из лагеря, который я могу ещё и провалить, если не повезёт. Впрочем, тут грех жаловаться — чем проще, тем лучше. Но, если честно, такое впечатление, словно Хотей всё меньше и меньше внимания уделяет созданию испытаний и делает всё «на отвали».
— Правильно ли я понимаю, что теперь в любом городе Царства Громга, если я увижу орка в синей бандане, то могу подойти к нему и попросить о помощи? — уточнил я.
— Конечно, бро, — заверил один из орков. — Главное, не забудь про секретный жест. Ты хорошо его запомнил?
— Вроде бы да, — скрывая смешок, ответил я.
— Удачи бро, — похлопал меня по плечу Лордак, и орки растворились в темноте.
«Орки, трясущиеся за свои жизни — это просто прекрасно», — судя по тону, даже слегка всплакнул Хаосит. — «Хаос в хаосе».
— Да, да, вы — гремлины любите же всё нелогичное.
Итого, мне осталось всего четырнадцать уровней до того момента, как я смогу пройти испытание алтаря в ущелье, а времени — почти шесть дней. Поэтому набор уровней для меня сейчас был отнюдь не главной задачей, получение всей доступной информации о Закалённом в крови Титанов Стальном Мече было куда важнее. К тому же, несмотря на то что сейчас я решил пойти дальше и поучаствовать в следующем этапе осады крепости, это не означало, что я откажусь от мошеннически-простого способа улучшения способностей. В моих планах было доведение часто используемых способностей до максимально доступного четвёртого уровня, а для этого нужно было поучаствовать в поединках на Кровавой Арене ещё хотя бы несколько раз.
«А ты не думал о том, что если закончить испытание Хотея пораньше, то будет больше шансов спастись в вашем мире?» — неожиданно задал вопрос Хаосит. — «Вдруг твоё тело в опасности, и каждая секунда на счету?».
— Думал, конечно, — согласился я. — Но в Арктании я точно не смогу так же легко улучшить способности. Да и где искать меч всё ещё непонятно, хочется получить максимум информации. Мне остаётся лишь положиться на Хотея, надеясь, что он точно рассчитал время.
«Я так просто спросил. Конечно, тебе стоит довериться Хотею, ведь он так точно рассчитал срок испытания, и ни разу его не менял. Хотя, подожди-ка…».
Я понимал, что Хаосит просто издевается, пытаясь пошатнуть мою уверенность, но, если честно, ему это удалось. Поэтому я решил для начала набрать уровней десять, и только потом продолжить улучшение способностей на арене. Просто на всякий случай.
«Лучше бы я молчал», — расстроенно буркнул Хаосит, поняв, что, возможно, помог мне, проявив заботу.
Что ж, у меня оставалось ещё чуть больше часа в образе орка, поэтому я решил потратить его с пользой и продолжил бродить по лагерю, пытаясь больше узнать об их быте и так необходимом мне мече. Правда, толку с этого вышло не очень много, точнее, я не узнал абсолютно ничего нового, кроме того факта, что эффект алкогольного опьянения может складываться вплоть до падения характеристик на 90%. В итоге в крепость меня вернули на повозке вместе с множеством других воинов, перебравших огненной воды до полного невменоза. И никто из орков даже не пытался на нас напасть и убить, хотя возможностей у них было более чем достаточно.
Поспав несколько часов, чтобы взбодриться и избавиться от огромного дебаффа, я проснулся как раз вовремя, чтобы оказаться на стене крепости с первым ударом колокола, извещающем о начале новой осады. На этот раз «Свободу» атаковало племя Жёлтой Черепахи, и оно было значительно сильнее племени Красной Горы. Уровни обычных воинов «черепах» оказались в радиусе семидесятых, а военачальников — восьмидесятых. Шаманов же у этого племени, вроде бы, не было. Но самое главное и удивительное, что это племя не гнушалось использовать броню — пузатые костяные кирасы. Вкупе с зелёным цветом кожи, это делало их сильно похожими на черепашек-ниндзя. Более того, они даже вооружены были подозрительно похожим оружием: парными мечами, стальными шипастыми шестами, саями и более грозным, обоюдоострым аналогом нунчаков.
— Офигеть, — пробормотал я, глядя на надвигающуюся на нас армию. — Нашествие черепашек-ниндзя.
«Кого?» — переспросил Хаосит, зависнув над моим правым плечом. — «Ты о чем?».
— Да не важно. Чувствую, осада будет интересной…
«Скука смертная», — прокомментировал фиолетовый шарик. — «Хотя, если ты убьёшь какого-нибудь обладателя питомца, я, так и быть, тоже поучаствую в бою».
Спин радостно зарычал, стоя рядом со мной в форме волка, ему тоже не терпелось вступить в бой.
«Только он обязательно должен быть больше Спина», — ревниво добавил Хаосит.
Судя по всему, у племени Жёлтых Черепах отсутствовали всадники и катапульты, поэтому они шли в атаку дружными и очень неторопливыми рядами. Самое интересное, что у них даже и лестниц-то не было, поэтому я не понимал, как они планируют форсировать стены крепости.
Разумеется, орков атаковали лучники со стен, но толку от них было не слишком много, хоть я и дул в горн, максимально бафая их на увеличение атаки. Каждый зелёный воин мог прятать в «панцирь» руки и голову, покрытую тарелковидным шлемом, работающими на манер «крышек». А когда они, наконец, приблизились к основанию стены, стало понятно, что им и не нужны лестницы, они сами себе ступеньки. Орки принялись забираться друг на друга, упираясь в панцири, и делали это так быстро, что оказались наверху практически мгновенно. А самое обидное, что оттолкнуть их от стены, как это делали с лестницами, оказалось невозможно. И пусть защитное поле не позволяло им сразу шагнуть на стену, орки били по нему с таким остервенением, что долго оно точно не протянуло бы.
— Лучникам отступить! — закричал капитан Блейз. — Сомкнуть щиты! Сталкивайте их со стен!
Мощные бронированные орки были слишком тяжелы, чтобы я мог оттолкнуть их своими силами, но я навострился скидывать их Универсальным Отталкиванием. Пока защитное поле работало, мы с защитниками крепости могли сбивать нападающих, не опасаясь получить ответный удар. Впрочем, тактика скидывания противников со стены быстро показала свою несостоятельность, поскольку они практически не теряли здоровье, и после падения быстро возвращались обратно. Видимо, их броня настолько хорошо защищала от физического урона. А вот мои молнии превосходно пробивали костяные кирасы и могли атаковать одновременно нескольких противников, практически не теряя силы. Так я и убивал рядовых бойцов орков, прыгая по стене и стараясь помогать защитникам крепости, то здесь, то там, пока поле не лопнуло.
Орки хлынули на стену, и битва стала гораздо более хаотичной, хотя лично для меня они не представляли особой опасности. Спин помогал мне оглушая противников Грозным Рыком, а вот Хаосит экономил энергию хаоса, чтобы использовать её позже для преобразования в волка.
— Ворота! — закричал кто-то. — Держите ворота!
Я так увлёкся бойней на стене, что слона-то и не заметил, хотя, в небе летала Стальная Птичка и транслировала мне изображение сверху. Ну, почти слона. Военачальники в этот раз появились у ворот верхом на больших черепахах размером с внедорожник: их коричневые панцири были покрыты полуметровыми толстенными шипами, среди которых стояли сразу по два военачальника восьмидесятых уровней с горящими ярким пламенем метательными копьями в руках. Первая же черепаха пробила ворота крепости с такой лёгкостью, словно они были сделаны из картона, и орки прорвались внутрь.
— Лучники! Цельтесь во всадников на черепахах! — раздалась очередная команда капитана Блейза.
Пока воины ближнего боя пытались удержать стену, лучники начали обстрел военачальников. И, как ни странно, делали они это довольно успешно, пока их противники не начали отстреливаться, метая горящие огнём копья. Лучники погибали всего от одного попадания такого копья, поэтому я поспешил вмешаться, пока орки всех не перебили.
Всего на территорию крепости ворвалось шесть черепах, и они с лёгкостью затаптывали и хватали огромными пастями воинов, пытавшихся их хотя бы замедлить, пока всадники швыряли копья. Их головы на длинных шеях оказались очень подвижны, а зубы подозрительно напоминали акульи количеством рядов, к тому же периодически они отстреливали шипы со спины вверх, и те взрывались во все стороны осколками. Я выбрал наиболее пострадавших от обстрела лучников военчальников, спрыгнул со стены, и прямо из прыжка Сдвигом переместился к ним на черепаху. Использовав Универсальное Отталкивание, я вытолкнул первого военачальника со спины маунта, чтобы облегчить себе задачу, но он оказался пристёгнут цепью к одному из шипов. Второй же орк тут же ударил меня копьём, но я принял Электрическую Форму и прошёл сквозь него Сдвигом на метр, нанеся урон. Затем использовал Плазменную Цепь, чтобы обездвижить противника, но второй военачальник уже нанёс удар копьём мне в грудь, но я успел перехватить его рукой.
— Ты сгоришь! — прорычал мне в лицо орк, надавливая на копьё. — Почувствуй боль!
Обычный огонь не смог нанести мне сильного урона благодаря высокому уровню сопротивления, поэтому боль была вполне терпимой.
— Не впечатляет, — ответил я ему в лицо и пустил по копью Мощный Удар Током, заставив орка смешно задёргаться всем телом.
Мой уровень всё же был больше, чем у противников, а способности хорошо прокачены, поэтому урон я наносил серьёзный, с одного удара снеся двадцать процентов здоровья. Походя выяснилось, что каждый удар по орку возвращал мне урон огнём, но он был слишком незначителен, чтобы я обращал на него внимание. Всё-таки достижение «Ах, ты проказник» оказалось настолько полезным, что стоило всех связанных с ним проблем.
С этой парочкой противников я расправился довольно быстро, а сразу после их смерти черепаха подо мной взбесилась и попыталась раздавить меня, рухнув на спину.
— Хаосит, ты можешь принять форму черепахи⁈ — крикнул я фиолетовому огоньку, отпрыгнув в сторону.
Я логично предположил, что владельцем зверя, на спине которого я сейчас находился, был один из убитых орков.
«Могу, но они же мерзкие… я хочу быть волком!»
— Потом! Превратись в черепаху!
«Ладно», — нехотя согласился Хаосит, и через мгновение передо мной появилась огромная фиолетовая черепаха, на спину которой тут же запрыгнул Спин и радостно завилял хвостом. Похоже, ему понравилось, что его будет возить Хаосит. Я присоединился к волку и, ухватившись за торчащие из панциря шипы, скомандовал ему атаковать черепаху, оставшуюся без хозяина.
«Щас я с ним разберусь!» — азартно воскликнул Хаосит и бросился на оставшуюся без наездников черепаху.
И тут я понял, почему орки привязывали себя к шипам. Удержаться на спине движущейся черепахи было очень непросто, хотя, Спин каким-то образом всё же умудрялся спокойно сидеть и смотреть по сторонам, пока меня болтало словно на сумасшедшем аттракционе. Хаосит врезался в противника, вгрызся зубами в ему глотку и между ними завязался довольно странный неторопливый бой, поскольку двигались черепахи всё же не так чтобы очень быстро. Разумеется, я тут же принялся бить молнией в морду черепахе, помогая своему питомцу, и вскоре зверюга была убита.
— Погнали за остальными!
Оставшиеся пять ездовых черепах тем временем разобрались с людьми, и принялись крушить здания во дворе. Хаосит врезался в одну из них, в то время как мы со Спином перепрыгнули на спину второй. Волк использовал Грозный Рык на одного военачальника, я Плазменную Цепь на второго. В итоге, благодаря поддержке волка, у меня получилось расправиться с противниками ещё быстрее. Затем мы перепрыгнули на ту черепаху, с которой уже практически расправился Хаосит, и добили ощутимо пострадавших военачальников.
Спустя примерно полчаса мы расправились со всеми черепахами и всадниками. Я получил два уровня, питомцы по три, но осада не закончилась, ведь ещё не появился варбосс племени Жёлтой Черепахи.
— Людишки! — раздался яростный рык со стороны ворот. — На колени!
А вот и он.
Земля дрогнула, а часть стены по сторонам от ворот рухнула под напором панциря гигантской черепахи. Эта тварь была раза в два больше тех, с которыми мы расправились ранее, а её пасть больше напоминала деревообрабатывающий станок. Защитники крепости смогли справиться с рядовыми бойцами на стене, но вот противостоять варбоссу было уже практически некому, поэтому мне предстояло справиться с ним без посторонней помощи. Варбосс был сотого уровня, а его маунт девяностого, что делало эту парочку очень опасными противникам. Более того, черепаху окружал чётко различимый защитный купол, что ещё сильнее усложняло задачу.
Хмм… и что же с ним делать?
К сожалению, время превращения Хаосита было ограничено, и он вернулся в свою форму, поэтому мне временно пришлось отступить, на ходу скармливая Хаоситу самые неудачные образчики крафта из инвентаря, чтобы восстановить энергию.
Прежде всего, я решил рискнуть и ударить по варбоссу издалека Шаровой Молнией, пожалев, что так и не улучшил её хотя бы до второго уровня. Урон оказался настолько велик, что уничтожил защиту черепахи, но я остался совершенно без маны, и чтобы как-то отвлечь от себя противника, я велел всем оставшимся в небе Стальным Птицам, атаковать его. Впрочем, во время второй осады они не могли нанести мало-мальски значительный урон даже рядовым воинам, что уж говорить о варбоссе, похоже, он их даже не заметил.
Я же в этот момент судорожно начал вливать в себя эликсиры здоровья и маны.
— Арр! — взревел в ярости орк, и черепаха подпрыгнула вверх метров на двадцать, затем рухнула вниз и по земле пошла во все стороны огромная волна. Я оттолкнулся от земли и перепрыгнул через неё, и Спин последовал моему примеру, но при приземлении нас нагнал ещё один толчок, всё же сбивший с ног.
Черепаха варбосса тут же проворно бросилась к нам, видимо, намереваясь затоптать. Пришлось нам со Спином броситься в разные стороны, точнее, ему в сторону, а мне вверх и из прыжка сразу Сдвигом на спину черепахи к варбоссу. Он, как и рядовые орки, был одет в «панцирь», а вооружён двумя мечами. Более того, на голове моего противника красовалась синяя бандана, что делало его максимально похожим на персонажа комиксов, живущего в канализации с тремя братьями и грызуном-учителем.
«Да ладно?» — слегка опешил я, и прежде, чем орк атаковал меня, показал ему знак «peace».
— Мир, бро.
[1] Peace — международный символ мира, разоружения.
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Орк застыл на пике замаха двумя мечами, и удивлённо уставился на меня.
— Мир?
— Нам не нужно сражаться, — поспешно проговорил я. — Я знаю о Красных Кепках и сотрудничаю с ними, чтобы остановить эту бесконечную войну.
— Ты — человек, — прорычал варбосс.
— Чтобы заключить перемирие, нужны усилия двух сторон.
Это был очень странный диалог, происходящий на спине огромной черепахи с гигантским орком, похожим на Леонардо из Черепашек-ниндзя.
— Возможно, — немного подумав, согласился орк.
Но дальнейшего разговора не получилось, поскольку нас прервали самым неожиданным образом.
— Умри, мерзкая тварь! — раздался громкий голос и на черепаху обрушился дождь из ледяных копий.
Похоже, в бой наконец-то вступил маг из башни. Лысый мужчина преградил дорогу черепахе, и принялся забрасывать нас атакующими заклинаниями. Как ни странно, его уровень стал выше с прошлой осады, и достиг девяностого, но этого явно было маловато, чтобы справиться с варбоссом.
Меня прикрыли от «френдли фаера[1]» Автономные Щиты Хаоса, а вот орк защищаться даже не пытался, приняв на броню всю атаку. Остальные же копья и вовсе бессильно разбились о панцирь черепахи, даже его не поцарапав.
— Аро! — воскликнул орк, и из пасти черепахи вырвался мощный поток белого пламени. Маг выставил перед собой щит, но он не выдержал, и в следующий момент лысый мужчина загорелся.
— Ора! — вновь скомандовал варбосс.
Я едва удержался на ногах, ухватившись за острые наросты, когда черепаха совершила резкий рывок вперёд. Видимо, это была какая-то способность, результатом применения которой стало мгновенное перемещение и атака огромной пастью черепахи. Возможно, это даже была самая сильная её способность, поскольку она буквально за один раз откусила магу голову.
В тот же момент орк воспользовался тем, что я отвлёкся и взмахнул мечами, попытавшись отрезать голову уже мне, и сделал это так быстро и нанёс настолько много урона, что у меня сработала Электрическая Форма. Я понял, что заболтать орка уже не получится, и отпрыгнул Сдвигом сквозь него в сторону, на самый край панциря черепахи. Но каким бы большим не был его питомец, я всё равно оставался в опасной близости от орка.
«Ты с ним справишься!», — крикнул Хаосит, болтаясь в воздухе над нами, чем слегка выбил меня из колеи. С чего бы ему вдруг меня подбадривать? — «Я верю в тебя!».
Очень подозрительно.
«Орк, ты лучший!»
А-а, теперь всё ясно.
Будто услышав крики Хаосита, орк яростно заревел, и я сам не понял, как ноги меня понесли обратно к нему. Очевидно, сработала какая-то способность провокации, причём настолько сильная, что я совершенно перестал себя контролировать и атаковал орка без использования способностей, просто хаотично размахивая цепью шаньбяо. И, разумеется, тут же получил несколько ответных ударов, сразу снявших половину моего здоровья. К счастью, воздействие провокации было кратковременным, и сразу после этого я вновь отпрыгнул от противника на самый край панциря черепахи. Влепив ему в лицо молнией, я на мгновение застыл, не зная, что делать дальше — спрыгивать вниз и становиться мишенью для черепахи, или продолжать рисковать в ближнем бою. Но тут вмешался Спин, тоже запрыгнувший на спину черепахи и применивший на варбосса Грозный Рык. Способность не сработала, но отвлекла орка достаточно, чтобы я поймал его Плазменной Цепью, выпил эликсир восстановления здоровья и принялся бить молнией. Толку от Спина в форме волка в бою против высокоуровневого противника было немного, поэтому я велел ему превратиться в Духа Молнии, который лечил меня и немного увеличивал урон от моих способностей своей пассивкой.
Стоило действию Плазменной Цепи закончиться, как я по старой схеме Сдвигом прошёл сквозь орка и нанес урон, а он вновь применил провокацию вынудив броситься на него с кулаками. Похоже, радиус действия этой способности был слишком велик и покрывал всю спину черепахи. На меня тут же обрушились удары мечей, и, если бы Электрическая Форма не активировалась автоматически в момент получения большого урона, он бы меня точно убил.
Как только время провокации закончилось, я поспешно оттолкнулся и спрыгнул на землю как можно дальше от черепахи. Продолжать бой на её спине было слишком рискованно, мне нужно было больше пространства для манёвра, чтобы вновь не попасть под провокацию. А огонь чёрт с ним, как-нибудь увернусь.
И, как я и предполагал, слезать с черепахи орк не стал и продолжил преследовать меня на ней. Правда, без применения способности мгновенного сближения, двигалась она не очень быстро. А когда черепаха неожиданно открыла пасть и выдохнула в мою сторону струю огня, я уже был к этому готов и с лёгкостью ушёл от неё Сдвигом. Вот только огонь попал в здание за моей спиной, где тут же разгорелся пожар. Более того, загорелось не только деревянное строение, но и часть каменной стены, впрочем, мы же были в игре, здесь могло случиться и не такое.
— Аро! Аро! — кричал орк, и черепаха продолжала выдыхать пламя так часто, словно эта способность вообще не имела кулдауна.
— Читер, — пробормотал я, прыгая по всему двору крепости и пытаясь огрызаться молниями.
Черепаха упорно следовала за мной, продолжая выдыхать огонь, и поджигая всё вокруг. Один раз в качестве эксперимента я попытался остаться на месте и блокировать огонь с помощью Щитов Хаоса, но они лишь прикрыли меня самого, и то лишь частично, а окружающие здания всё равно пострадали. Похоже, варбосс решил спалить здесь всё изнутри. Более того, с каждым выдохом черепахи сгорали и защитники крепости.
Нужно было срочно менять тактику. Раз уж вступать в ближний бой я не мог, то решил воспользоваться новой способностью отталкивания от воздуха, чтобы оставаться на расстоянии от орка. Подпрыгнув так, чтобы пролететь над черепахой, я выстрелил своей самой сильной способностью — Концентрированным Плетением Молний в орка, и тут же совершил Сдвиг к земле за спиной маунта, чтобы избежать ответной атаки. И дальше я продолжил в таком же духе, прыгая вокруг черепахи и атакуя стоящего на её спине орка. Спустя десяток таких прыжков я понял, что чувствую себя блохой, которая никак не может запрыгнуть на собаку, но зато снёс больше половины здоровья орка. После этого он перешёл в следующую фазу и, наконец-то, спрыгнул с черепахи.
— Я твой дом нужду справлял! — яростно заорал он, и я почувствовал, что ноги вновь несут меня в глупую атаку даже несмотря на то, что я стоял метрах в десяти от него.
— Плагиатор, — пробормотал я, тщетно пытаясь взять под контроль своё тело.
Орк нанёс по мне целую серию ударов, половина из которых прошла сквозь автоматически сработавшую Электрическую Форму. А затем, когда я собирался отскочить от него Сдвигом, воткнул оба меча мне в плечи, полностью обездвижив. Помимо того, что это было очень больно, я ещё не мог двинуться с места и использовать ни одну из способностей. Меня бы спасло применение Электрической Формы, но она ещё была на перезарядке.
— Аро! — заорал орк, и я тут же понял, что сейчас черепаха вновь плюнет огнём, вот только сделать с этим уже ничего не мог. И в этот момент черепаха выдохнула огненную струю прямо на нас.
Огонь почему-то практически не тронул орка, зато нанёс огромный урон мне, даже несмотря на мой высокий уровень сопротивления. Висящий за правым плечом Спин принялся усиленно меня лечить, и только его усилиями у меня осталось пятьдесят единиц здоровья, когда Электрическая Форма снова сработала и я поспешно сбежал, используя Сдвиг. Поспешно выпив сразу три эликсира восстановления жизней, я отпрыгнул от ринувшегося на меня орка и принялся издалека обстреливать его молниями. Черепаха тоже пыталась попасть в меня огнём, но теперь я получил больше возможности для маневрирования. Примерно прикинув для себя радиус действия способности провокации орка, я старался не приближаться к нему и действовать издалека. Спустя какое-то время я всё же смог убить орка, чем привёл его питомца-черепаху в дикую ярость, и та принялась поливать огнём всё вокруг. Хотя, тут уже и так горело всё, что только могло гореть.
«Эй, накорми меня быстрее!» — крикнул у меня в голове Хаосит.
Я тут же принялся выдавать ему самые неудачные свои изделия, которые, с повышением уровня профессии давали всё меньше и меньше хаоса. Самое сложно было при этом продолжать убегать от черепахи. Потребовалось немало времени, но всё же уровень хаоса моего питомца достиг максимума, и он прямо в воздухе начал превращаться в гигантскую черепаху. С грохотом, обрушившим несколько стен крепости из тех, что ещё кое-как могли стоять, фиолетовая черепаха рухнула на землю.
«Ну щас я ему!» — радостно заверещал Хаосит.
Черепаха убитого варбосса взревела в ответ, будто тоже услышав моего питомца, и выплеснула на него огромную струю пламени. Хаосит ответил тем же, только его пламя, разумеется, оказалось фиолетового цвета. Две струи встретились посередине между ними и вступили в противостояние, разбрасывая вокруг букеты разноцветных искр.
Я почувствовал себя зрителем фентезийной версии противостояния двух Годзилл. Это выглядело настолько же феерично, насколько неторопливо, словно в замедленной съемке. Черепахи всё же оставались черепахами, хоть и были огромных размеров, и могли плеваться огнём. Увы, но двигались они со скоростью бульдозеров, поэтому эпичная схватка слегка затягивалась. Хорошо хоть черепахи иногда могли совершать рывки и кусаться, это хоть немного разбавляло действо. Но всё равно, спустя какое-то время я понял, что бой закончится не скоро, ведь их силы были примерно равны, и присел на один из осколков стены, чтобы изучить собранные с убитого варбосса трофеи. Спин пристроился у меня за плечом, передавая эмоцию лёгкого недовольства, словно завидовал Хаоситу из-за того, что он может драться с таким сильным противником на равных.
— Да брось, — попытался успокоить я питомца. — Ты у меня тоже сильный, а главное, тебе-то я могу полностью доверять. А ещё, как только я выполню один небольшой квест от эльфийского бога, ты сможешь повысить свой статус до легендарного и получить четвёртую форму.
Дух Молний довольно заискрил и передал эмоции радости и нетерпения. В отличие от Хаосита, который был ещё той «сука, личностью», Спин в любой форме по эмоциям больше напоминал добродушную собаку. Первый и последний раз он вышел из этого образа, когда понёс меня по лесу, чтобы я получил достижение «Дикий Скакун». Это было сделано явно осознанно и указывало на недюжинный интеллект питомца.
Ладно, что там выпало с босса? Парные мечи, синяя бандана тайного общества Красных Шапок, броня, золото, и несколько расходников. В целом всё это было бесполезным, поскольку обратно в Арактанию я ничего вынести отсюда не смогу. Возможно, я надеялся получить что-то вроде свитка улучшения или получения новых способностей, но, с другой стороны, с чего бы таким вещам падать с орка?
Ожидая завершения боя черепах, я осмотрелся по сторонам, пытаясь оценить степень разрушений, и выходило, что крепость «Свобода», по большому счёту, перестала существовать. Но осаду я всё же отбил, честь мне и хвала. И опыта в копилку. Но что делать дальше-то? Крепость пылает, практически все защитники убиты. Даже если ночью планируется следующий этап Кровавой Арены с новыми противниками, то я не могу заняться крафтом в ожидании, поскольку все мастерские сгорели. Амулет смены облика тоже на перезарядке, а значит, исследованием городов Царства Громка я сейчас тоже заняться не могу. Разве что, вернуться в Келевру на «мэтро», покрафтить в мастерской Корна, и надеяться, что к моему возвращению всё восстановится? Да, пожалуй, так и сделаю.
Тем временем Хаосит всё же победил черепаху варбосса и издал победный рык, будто подражая Годзилле, хотя, этот фильм он видеть точно никак не мог. Я получил сообщение о завершении осады и достаточное количество очков опыта, чтобы набрать 87-й уровень.
«Я круче всех!» — радостно воскликнул у меня в голове Хаосит, и гигантская черепаха принялась подпрыгивать, будто танцуя. От его действий последняя оставшаяся целой стена мгновенно обрушилась, подмяв под себя остатки магической башни. — «Эй, бесполезный Дух Молнии, а ты так можешь⁈».
— Так разрушать постройки союзников? — хмыкнул я, направившись в глубь крепости к колодцу. — Он точно не может. Возвращайся в обычную форму, и следуй за мной. Мы отправляемся в Келевру
До самого вечера я занимался крафтом, это уже становилось чем-то вроде ежедневной привычной и скучной работы. Хорошо хоть опыта приносило немало, я даже смог получить 88-й уровень, сделав парочку очень удачных цепей, у которых больше половины звеньев были эпического уровня. А вот когда вернулся на «мэтро» в крепость «Свободу», то в ужасе увидел, что она так и не восстановилась, а новый гарнизон не появился. Похоже, что-то тут «сломалось» и обновления локации в моё отсутствие не произошло.
«Хотей, ну, ты совсем уже обленился», — подумал я, идя по совершенно пустой разрушенной улице. Начинать всё заново очень не хотелось, набирать уровни на первой осаде стало практически невозможно, все противники теперь были значительно ниже меня по уровням. Даже Кровавая Арена приносила не настолько много опыта, а главное, чтобы до неё добраться, требовалось потратить почти десять часов, а до второй осады ещё часов шесть. Вот только, похоже, иных вариантов у меня не оставалось, ведь до третьей осады ещё далеко, да и как защищать крепость в одиночку?
«Всё же пришло время умирать», — твёрдо решил я.
Чтобы убиться максимально красиво и с шансом получить побольше опыта, я решил переместиться с помощью «мэтро» в один из городов Царства Громга и попытаться там поохотиться на орков. Как правило, выходя из «мэтро», я оказывался где-то на главной площади города и сразу привлекал внимание, даже если это происходило поздно ночью, и высокоуровневые стражи убивали меня очень быстро. Но с тех пор мой уровень повысился, поэтому я надеялся продержаться какое-то время. Чтобы повысить свои шансы, я выбрал самый маленький город из всех, даже не имеющий никакого названия. Он был расположен на самой окраине пустыни, а выход из «мэтро» открывался на тренировочном поле для орков. Я буквально стал одной из мишеней, когда заявился туда в прошлый раз, но теперь-то мой уровень выше, а значит, у меня есть шансы убить определённое количество орков до того, как убьют меня.
Переход через «мэтро» занял всего несколько минут, и вот я уже поднимаюсь на поверхность. Пусть время было уже позднее, я точно знал, что орки всё ещё будут на тренировочном поле, и поэтому сразу же после переноса на поверхность подпрыгнул высоко в небо, чтобы осмотреться и определиться, куда двигаться дальше. Вот только вместо толпы воинов орков уровнем под сотню, как в прошлый раз, я увидел лишь совершенно пустую деревню.
«Похоже, сюда забыли завезти мобов», — удивлённо подумал я, приземлившись посреди тренировочной площадки.
— Хаосит, Спин, проверьте, есть ли тут вообще кто-нибудь?
Фиолетовый и светлый огонёк разлетелись в разные стороны и вскоре вернулись, сообщив, что вся деревня пуста. Прогулявшись по округе и заглянув в здания, я узнал, что абсолютно все вещи, какими можно было бы воспользоваться, тоже исчезли.
«Ладно вещи и орки, ты посмотри, там горизонта нет!» — воскликнул Хаосит.
Я обернулся, и действительно увидел, что пространство перед нами буквально превратилось в непроглядную тьму. Словно я был в игре, а я и был в игре, а неизведанные земли скрывал непроглядный «туман войны». Хотя нет, это была не чистая тьма, периодически в её глубинах проскакивали фиолетовые молнии, словно прожилки мрамора.
«Это чистый хаос!» — дрожащим голосом воскликнул Хаосит.
Что ж, видимо, это и был край земель, созданных Хотеем. В целом логично, я изначально подозревал, что он не мог скопировать абсолютно всю Арктанию. В прошлое посещение деревни я этого не заметил, поскольку был увлечён боем с многочисленными орками, но сейчас, подпрыгнув на максимальную высоту и присмотревшись, мог отчётливо увидеть так называемый край земли, утопающий в темноте.
— Ну, это и так понятно, мы же в огромном инстансе, — кивнул я. — Значит, там, где конец мира, выход отсюда?
«Нет!»
— Почему? Я думал, тебе достаточно найти окно хаоса, чтобы покинуть инстанс.
«Проход через хаос и чистый хаос — это совершенно разные вещи!» — возмутился Хаосит.
— Не вижу особой разницы. И там, и там хаос.
«Это как перейти в брод ручей, или попытаться переплыть океан в шторм. И там, и там вода, но шансы выжить немного разные!».
— Доходчиво, — признал я.
«Более того, ещё минуту назад его там не было!» — продолжил истерить Хаосит. — «По-моему, этот мир начинает разрушаться!»
— Ты уверен?
«Я бы почувствовал хаос сразу, как мы тут появились», — заверил он. — «Более того, кажется… он приближается!».
С такого расстояния я не мог определить, движется темнота или нет, но причин не доверять в этом вопросе Хаоситу не было. К тому же, я и сам начинал нервничать, глядя в бесконечную тьму, сливающуюся с закатным небом.
«Надо валить отсюда!»
Да я особо был и не против, делать здесь всё равно больше нечего. Меня волновал только один вопрос:
— А насколько быстро он движется?
«Я откуда знаю⁈ Для этого надо приблизиться к хаосу, но я этого делать не буду и тебе не советую. Вдруг он движется скачкообразно, и в какой-то момент просто поглотит нас?».
О-хо-хо, не нравится мне это.
— Хотей, ты можешь объяснить, что происходит⁈ — крикнул я в пространство над собой.
Увы, но ответа я не получил.
Пришлось, снова спускаться в «мэтро» и перемещаться в другой город. Теперь я выбрал поселение покрупнее и поближе к границе с Империей — Грынх-Голл. И вновь я был готов к битве, но главная улица города, на которой я появился, оказалась совершенно пуста.
— Да что за фигня⁈
«А прикинь, если все жители этого мирка исчезли, и ты никак не сможешь набрать уровень, чтобы выйти отсюда⁈» — восхищённо воскликнул Хаосит. — «И потом хаос схлопнется, уничтожив тебя и этот мирок! Идеально!».
— Вообще-то, ты тоже тогда умрешь, насколько я понял, — напомнил я.
«Да, вот это проблема», — согласился Хаосит. — «Умирать я не хочу, меня ждёт принцесса».
— Прям уж ждёт?
«Уверен!».
Должен признать, что слова гремлина меня всё же напугали. Начав слегка паниковать, я переместился в следующий город, но и там не встретил ни одного жителя. Затем в следующий, и следующий… Все города Царства Громга оказались совершенно пусты, но вот вернувшись в Келевру, я застал жителей деревни на своих местах. Это немного успокаивало. Решив, что точно пришло время начать всё сначала с осады крепости, я отправился в лес и убился о Тушкана-Императора. Вновь оказавшись на опушке, я с невероятной радостью встретил Ратмира, и тут же бросился в «мэтро», чтобы переместиться в самую дальнюю деревню орков. И она снова оказалась пуста, более того, хаос стал значительно ближе, подступив практически вплотную к домам и буквально на моих глазах поглотив небольшой сарай.
«Я так подумал… Ты давай-ка быстрее набирай уровень, и нужно валить отсюда», — пробормотал Хаосит. — «Не хочу я становиться частью всемирного хаоса».
В целом я был с ним полностью согласен. Хотя, по идее, умерев в игре, я не должен был умереть и в реальном мире, но кто знает, что случится, если попасть в эту пустоту? Грань между игрой и реалом давно уже стёрлась.
Но сначала я проверил остальные города и убедился в том, что даже после перезапуска они так и не наполнились жителями. В итоге «неписи» теперь остались только в Келевре и в окрестностях крепости «Свобода». И, если Хотей не соврал, то у меня осталось пять дней, чтобы набрать 99 уровень и активировать алтарь, поэтому на счету была каждая минута.
Разумеется, я вернулся в крепость и пошёл на очередной круг «осада — крафт — Кровавая Арена». В уже известных мне до мельчайших подробностей событиях ничего не изменилось, кроме, разве что, разговора с Гаруной. В этот раз я знал, что спрашивать, и она поведала мне, как именно смогла найти меч, выкованный отцом. У неё в запасе действительно оказался специальный артефакт — молот отца, который чувствовал все выкованные им изделия и начинал светиться в тот момент, когда оказывался с ними рядом. Не знаю, что мне давало это знание, ведь вынести ничего отсюда в Арктанию всё равно не получилось бы, но я очень надеялся, что вся эта информация пригодится мне по возвращению.
В очередной раз победив всех трёх противников, я попытался улучшить Сдвиг до пятого уровня, но неожиданно получил отказ от однозадачной копии Хотея — как выяснилось, он не мог повысить способности выше четвёртого уровня. Это ограничение было у свитков улучшения, но я не думал, что оно касается и действий божка. Поэтому пришлось улучшить Электрическую Форму, благодаря чему она стала наносить урон сама по себе в случае, если противник касался её. То есть, теперь в случае автоматической активации при получении урона, я не только становился невосприимчив к физическому урону, но ещё и бил электричеством.
За этот заход я получил ещё один уровень, а затем занимался крафтом до самого утра и следующей осады. В этот раз бой с черепахами прошёл значительно легче, поскольку я уже знал все особенности их тактики. Даже варбосса получилось завалить прежде, чем он сжёг всю крепость. Итого, после второй осады я набрал девяностый уровень, прокачал профессию до 92, а в запасе ещё оставалось почти четыре с половиной дня. Может, я и зря нервничал, и времени было более чем достаточно?
В ожидании нового похода на Кровавую Арену и третьей осады, я вновь занялся крафтом. Но когда наступил вечер, офицеры не выдали никакого квеста на арену, более того, количество бойцов крепости вновь не пополнилось. Это меня уже насторожило, но дальше всё стало ещё хуже — утром я не получил квеста на очередную осаду, а армия орков на горизонте просто испарилась. Похоже, этот мирок начинал трещать по швам, оставляя мне всё меньше и меньше возможностей для прокачки. А ведь изначально Хотей обещал, что у меня будет ещё больше времени. Неужели так переоценил свои силы? Или там, снаружи, произошло что-то, что значительно его ослабило?
Чтобы начать всё заново, мне пришлось совершить самоубийство, прыгнув со стены крепости. Дважды. Поскольку здоровья и брони на девяностом уровне оказалось слишком много.
И снова Келевра. Спустившись в «мэтро», чтобы перенестись в крепость, я заметил изменения на карте. Самая дальняя станция с деревней, которую в прошлый раз начал поглощать хаос, теперь стала и вовсе недоступна, но ладно только это… Следующий город исчез из меню буквально у меня на глазах, а ведь он располагался на полкарты ближе к Келевре, чем деревня! Похоже, этот мирок схлопывался буквально у меня на глазах.
[1] Frendly Fire — дружественный огонь. Ошибочный выстрел или атака, произведённые по своим.
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Ладно, может, всё не так страшно. Если Хотей переоценил свои силы, и просто решил уменьшить мирок до минимального размера только с самыми необходимыми локациями, то в какой-то момент он перестанет уменьшаться. Я очень, очень на это надеюсь.
«Мы все умрём!» — в ужасе заверещал Хаосит, летая возле карты на стене. — «Я буквально чувствую, как кольцо сужается!».
— Ой, брось ты, — отмахнулся я. — Я верю в Хотея, если бы не он, я бы умер раз сто, причём половину из них в реальном мире.
Не то чтобы мне нужно было успокаивать Хаосита, скорее я пытался успокоить себя самого. Я ведь нужен Хотею, найти другого эмиссара в столь короткий срок всё равно не получится, иначе бы он не стал устраивать всю эту историю с ускоренным мирком, который обошёлся ему явно недёшево. Какие бы не были правила у гонки эмиссаров, скоро она завершится, счёт уже идёт на дни.
«Это всё сейчас не важно!» — мысленно осадил я себя. — «Если я справлюсь с набором уровней быстрее, то у меня будет больше шансов остаться в живых. И вообще, даже если этот мирок схлопнется, далеко не факт, что я умру. Может, наоборот, вернусь в реальный мир. Поэтому просто буду делать максимум, и надеяться на лучшее».
Осада крепости теперь для меня превратилась в гонку по быстрому набору опыта. Если раньше я действовал осторожно и часто из-за спин защитников, то теперь моей главной целью стало убийство максимального количества рядовых воинов, и абсолютно всех военачальников, шаманов и варбоссов. Тактика «блохи» продолжала совершенствоваться, я старался прыгать по всей крепости и использовать Электрическую Форму и Сдвиг так, чтобы наносить урон максимальному количеству противников. Каждая единичка опыта была на вес золота. То же самое с крафтом, как только закончилась осада, я сразу бросился в мастерские и начал крафтить стеклянные цепи, горны и перчатки как сумасшедший. Особой системы тут не было, просто возникало ощущение, что я борюсь с теорией вероятности и иногда нужно переключаться между разными изделиями, чтобы попытаться её обмануть. Была даже мысль после Кровавой Арены попробовать атаковать армию орков, чтобы набить себе опыта, но члены совета выглядели слишком сильными, а рисковать гарантированным опытом за осаду второй волны всё же не хотелось. Более того, на третьем заходе на круг «осада первой волны — крафт — Кровавая Арена — крафт — осада второй волны» стена хаоса приблизилась настолько, что поглотила практически всю пустыню, остановившись сразу за армией орков. Такое ненавязчивое напоминание о временном ограничении настраивало на очень, очень серьёзный лад.
В итоге за три с половиной дня и шесть кругов я набрал 8 уровней и прокачал профессию стеклодува аж до 99,6 единиц. Из способностей я поднял до четвёртого уровня Улучшенное Отталкивание и Молнию Хаоса. А ещё улучшил на два уровня Шаровую Молнию и Шепот Судьбы. Как говорится, гулять так гулять. В итоге они получили следующие улучшения:
Улучшенное Отталкивание получило уменьшение трат маны и усиление, как и Молния Хаоса. Шаровая Молния уменьшила траты маны до 75% от полного объема, изменив множитель урона на коэффициент от 25 до 100 процентов. А вот Шёпот Судьбы получил совершенно новое писание:
«Шепот Судьбы — позволяет задавать Судьбе вопросы, и она в любом случае ответит, но нужно уметь понимать её подсказки (вопрос можно задать раз в 12 часов). Подсказки в судьбоносные моменты Судьба будет делать по своему желанию».
То есть, теперь я имел возможность задавать ей абсолютно любые вопросы раз в полдня, но ответить она могла любую белиберду?
Мне стало настолько интересно, что я решил тут же проверить, как это работает:
— Судьба, если этот мир схлопнется и меня поглотит хаос, я вернусь в реальный мир?
«Физически ты и сейчас там».
Ах, тут такие ответы будут. Тогда судьба у меня не завидная.
— Окей, моё сознание вернётся в тело, если этот мирок поглотит хаос?
«Способность недоступна. Время восстановления 11:59».
Ясно-понятно. Теперь надо мной будут издеваться каждые двенадцать часов, старательно уходя от ответов на вопросы. А это точно «Шёпот Судьбы», а не «ехидный голосок Хотея»? Надо было так назвать эту способность.
В любом случае, мне не хватало всего одного уровня до допуска к испытанию, и времени оставалось более чем достаточно. Похоже, я зря переживал, но даже так, чем быстрее я отсюда свалю, тем лучше, всё же чёрная стена хаоса до самого неба сильно напрягает.
В очередной раз сбросившись со стены, я вновь вернулся в Келевру, где меня тоже встретила стена хаоса, подступившая вплотную к деревенским домикам. Как это не прискорбно, Хаосит был прав, кольцо действительно сужалось, и ещё как. Но прежде, чем отправляться в крепость и добивать опыт до 99-го уровня, я решил довести профессию до 100 единиц. Разумеется, это был не предел прокачки, как и уровень персонажа, профессия могла расти дальше. Но это было красивое круглое число, идеально подходящее для завершения этого длительного квеста. Кроме того, было у меня подозрение, что Хотей, с присущим ему чувством юмора, может как-то подкрутить теорию вероятности в мою пользу и в последний момент позволить-таки завершить задание Корна и получить новый рецепт. Иначе зачем я вообще прокачивал всё это время профессию?
Быстро пройдя череду квестов кузнеца от змеевика до Стеклянной Цепи, я занялся крафтом цепи. Действия по созданию заготовок из фульгурита с примесью алхимического состава из золота, а также само производство звеньев цепи, уже было доведено до автоматизма. Шаг за шагом я повторял одни и те же действия, и был практически уверен, что в этот раз теория вероятности будет на моей стороне.
Первое звено — эпической ранг, второе — эпический… И так вплоть до четырнадцатого.
Перед созданием последнего, пятнадцатого, звена я медленно выдохнул и возблагодарил Хотея за то, что он наконец-то пошёл мне навстречу и…
Получил звено обычного качества в единицу! Настолько плохих изделий я не крафтил ещё никогда!
— Хотей, зар-раза! — воскликнул я, в сердцах выкинув полученную цепь. — Да хватит уже!
«Как красиво!», — восхитился Хаосит. — «Это очень негармоничное изделие».
Следующий заход получился ровно с таким же результатом, и это определённо доказывало, что теория вероятности тут даже не ночевала. Похоже, божок решил напоследок устроить мне очередную шутку в своём стиле.
— Ла-адно…
Я продолжал делать цепи в течение нескольких часов, и каждый раз получал абсолютно идентичный результат. Ругаясь себе под нос на чём свет стоит, я упорно раз за разом крафтил звенья цепей, от которых у меня уже начало мельтешить в глазах. Самое обидное, что изделия в целом из-за дурацкого последнего звена получали обычный рейтинг и опыта за них давалось слишком мало, чтобы он этого была ощутимая польза.
— Ты ещё долго будешь издеваться? — устало воззвал я к небу, когда у меня закончились все материалы, и я вновь отправился к речке создавать фульгурит с помощью Шаровой Молнии. Что интересно, моя профессия уже была прокачена до 101 единицы, но необходимого результата я так и не получил, хотя, была мысль, что божок подгадает с удачным крафтом именно по достижению круглого числа.
Странно, но Хотей даже не явился, чтобы поиздеваться, хотя, уверен, происходящее доставляло ему удовольствие. С другой стороны, как бы меня не бесили издевательства божка, происходящее всё равно обнадёживало, ведь означало, что в итоге я всё равно выполню это задание. Иначе бы Хотей его не создавал. Всё в этом мирке имело определённый смысл и готовило меня к тому, что будет происходить дальше в Арктании. Поэтому я не сдавался и продолжал создавать цепи, пока, наконец-то, не свершилось чудо — и пятнадцатое звено получило эпический ранг! И впервые за всё время итоговое изделие изменило название с обычной «Стеклянной Цепи» на «Фульгуритовая Цепь Идеальной Защиты», похоже, с эпическим статусом предмет получал и своё особое имя, напрямую связанное с полученными свойствами.
Фульгуритовая Цепь Идеальной Защиты.
Тип: эпический.
Длина: 15 звеньев.
Урон: 800–950, колющий или режущий.
+55% шанса блокирования.
+30% к урону от электрических способностей
+40 к выносливости.
Качество: 100.
Прочность: 600/600.
Я уже настолько устал от монотонного крафта, что даже толком обрадоваться получению эпической цепи не получилось. Как, впрочем, и расстроиться, ведь это просто идеальное оружие для меня, но забрать его отсюда, к сожалению, не получится. А без подкрутки теории вероятности в свою пользу в Арктании вряд ли возможно создать столь сложное изделие, да и столько свободного времени на занятия крафтом у меня точно не будет.
Молча продемонстрировав Корну результат своих усилий, я получил закономерное системное сообщение:
Вы выполнили задание «Познание стекла».
Награда: + 500000 очков опыта, + 100 к репутации в деревне Келевра-2, рецепт эпического изделия из стекла.
«Ну, давай, что же это будет за рецепт⁈» — нетерпеливо думал я, ожидая получения награды. — «Ну меч же⁈».
— Я очень рад, что ты не только обучился у меня ремеслу, но и смог превзойти меня в нём, — похлопал меня по плечу Корн. — Это твоя заслуженная награда.
Вы получили эпический рецепт «Стеклянный Меч».
Благодаря использованным материалам он может получить самые разные свойства, но всё ещё остаётся достаточно хрупким оружием с низким уровнем прочности.
Так… это же он — тот самый рецепт⁈ Какое-то простоватое описание для пятого меча из божественного квеста, если честно. К тому же, для его создания можно использовать любые материалы, и результат будет всё время разный, а значит, этот рецепт лишь база, а из чего нужно скрафтить меч, я узнаю лишь когда получу полное описание пятого шага «Дороги Мечей».
Создав эпический предмет и завершив квест кузнеца, я получил достаточно опыта, чтобы повысить уровень до 99-го, а профессия стеклодува поднялась аж до 103 единиц. Похоже, наконец-то пришло время активировать алтарь в ущелье Адских Криков.
Я ещё некоторое время стоял возле мастерской кузнеца, приходя в себя после затяжного производственного марафона. Напряжение гонки слегка отпустило после получения долгожданного рецепта и 99-го уровня, и накатила волна сильной усталости.
«Давай быстрее», — нетерпеливо поторопил меня Хаосит. — «Смотри, хаос движется!».
И правда, задумавшись, я не сразу заметил, как чёрная стена медленно пожирает деревню дом за домом. Даже несмотря на то, что в Келевре-2 обитали бездушные неписи, это выглядело немного пугающе. На сердце стало тяжело, когда я понял, что дом Амины уже растворился в хаосе, и он неотвратимо надвигался на мастерскую Корна, спокойно работающего над очередной заготовкой. Хотелось предупредить его, велеть бежать, но я прекрасно понимал, что кузнец не станет меня слушать, поскольку не запрограммирован на это, да и в любом случае, этот мир полностью исчезнет, когда я завершу испытание.
— Спин! — крикнул я, призвав питомца в форме единорога, и запрыгнул в седло.
Поскакав прочь от деревни, я ни разу не обернулся, чтобы не видеть, как она исчезает окончательно. Чтобы хоть немного отвлечься от грустных мыслей, я занялся распределением очков характеристик, готовясь к тому, что впереди меня ждёт заключительное испытание. Свободные очки характеристик я решил вложить в выносливость и мудрость, поскольку способности и так наносили достаточно много урона благодаря высокому интеллекту, а вот количество маны и здоровья сильно ограничивало мои возможности.
Имя: Фальк.
Уровень : 99.
Опыт: 100000/3000000 (до следующего уровня 2900000).
Фракция: Империя, аристократ
титул Граф(скидка 10% в магазинах Империи, + 10% опыта от заданий)
титул Хранитель знаний древних(100% успех применения способности Власть над механизмами 1 раз в 7 дней)
звание лейтенант(+10 единиц к урону)
Раса: человек.
Класс: слайдер.
Профессия (2/2):
стеклодув — 103
механик — 28,5
Расовые особенности: опыт + 5%.
Классовые особенности: защита от урона электричеством 100%
Характеристики (основные):
сила — 52;
ловкость — 102,1;
интеллект — 221;
мудрость — 152;
выносливость — 70,0.
Свободных очков для распределения — 0.
Характеристики (вторичные):
физический урон — 52;
полный урон — 852–1002.
мана — 1520;
восстановление единицы маны — 0,5 сек;
здоровье (жизнь) — 1690;
восстановление единицы здоровья (жизнь) — 1 сек;
броня — 384;
Навыки (⅝):
уклонение — 58;
двуручный — 38,2;
устойчивость к боли — 42;
верховая езда — 56;
манаюзер — 35;
Особенности:
проклятие богини Элении— запрет на вступление в группы с другими игроками;
благословение богини Элении —опыт + 10%.
след Инферно —однажды вы были одержимы демоном и это наложило на вас отпечаток. Будьте осторожны, этот след могут почувствовать, как жители Инферно, так и служители Света.
Достижения:
«Поматросила и бросила»
«Гроза тушканчиков. Уровень бог»
«Безжалостный истребитель скунсов»
«Целованный демоном» (вы имеете необъяснимую связь с демоницей Ламией, она может чувствовать ваше присутствие в радиусе километра )
«Ах ты, проказник, 3 уровня (5/5)» (защита от магии огня + 50%, защита от магии хаоса +50%, защита от магии жизни +50%, защита от магии тьмы +50%, защита от магии холода +50% )
«Один в поле воин» (+ 10% к урону, защите и восстановлению здоровья и маны при прохождении инстанса в одиночку )
«Одинокий волк» (постоянный бонус +5% к урону, защите.
Бонус в случае, если в радиусе 100 м. от вас нет игроков: +10% к урону и защите).
«Везучий Голиаф» (постоянный бонус +10% к урону по противникам более высокого уровня).
«Дикий скакун» (б
онус +10% к «Верховой езде» и +10% к скорости передвижения на ездовых животных. Шанс удержаться в седле в экстренной ситуации повышен на +20%).
Способности:
Власть над древними механизмами (4)
Концентрированное Плетение Молний (4)
Молний Хаоса (4)
Плазменная Цепь (4)
Улучшенное Отталкивание (4)!
Сдвиг (4)
Двойной Автономный Щит Хаоса (4)
Электрическая Форма (4)
Шаровая Молния (3)
Шепот Судьбы (3)
Развитый Магнетизм (2)
Мощный Удар Током (2)
Стальное рукопожатие (2)
Электрический Заряд (1)
Магниточувствительность (1)
Лазер (1)
Репутация:
Империя + 2150 (дружелюбие)
Эллендрил −1000 (враждебность)
Келевра + 3800 (восхищение)
Богиня Эления + 1000 (дружелюбие)
Гремлины + 3050 (восхищение)
Принцесса Ар-Норте + 2700 (влюбленность)
Принцесса Ариэлла + 1200 (дружелюбие)
Питомцы:
Спин. Электрический Единорог, ур 81.
Хаосит, Одушевлённая Частица Хаоса, ур. 88.
Что ж, благодаря созданному Хотеем мирку я смог стать гораздо сильнее, чем когда-либо. Уверен, теперь мне уступал по силе каждый из эмиссаров, кроме, разве что, Закериала. Тот каким-то образом умудрился набрать 139-й уровень, что превышало уровни остальных эмиссаров чуть ли не в два раза. С другой стороны, даже на таком высоком уровне, далеко не факт, что он смог прокачать способности так же хорошо, как я.
Питомцы сильно отставали от меня по уровню, поскольку не получали опыт от крафта, а Спин отставал от Хаосита из-за того, что первое время я его берёг от участия в боях. Но даже так они оба уже представляли собой серьёзных бойцов, способных оказать мне поддержку в самых разных ситуациях.
Характеристики, способности, питомцы, и Фульгуритовая Цепь Идеальной Защиты делали меня настолько уверенным в своих силах, что я даже представить не мог, что за финальное испытание должен устроить мне Хотей, чтобы заставить напрячься. Но даже несмотря на всё перечисленное, я не брезговал никакими средствами, и по прибытию в ущелье собрал всех стальных птиц Фер, половину из которых сразу запустив патрулировать воздух. Спина я тоже перевёл в форму Духа Молний, чтобы они с Хаоситом не подвергались опасности и были со мной рядом.
В несколько прыжков добравшись до алтаря на вершине горы, я осмотрелся по сторонам. Сверху открывался отличный вид на… окруживший меня хаос. Исчезло всё: Келевра, пустыня, крепость «Свобода», лес. Осталось только ущелье, огрызком висящее в пространстве бесконечного хаоса.
«Пожалуй, лучше не затягивать с испытанием», — отчётливо понял я.
Молния ударила в алтарь и быстро заполнила все руны. И тут же из центра круглого камня вверх выехал небольшой столбик с углублением посередине. Осторожно приблизившись к нему, я внимательно осмотрел выемку и практически сразу догадался, что именно от меня требуется. По форме она точно соответствовала Амулету Молний, найденному мной ранее на месте крушения цеппелина, и идентифицированному Безымянным во время испытания на получение класса.
— Мне же его потом вернут? — пробормотал я, не решаясь просто так снимать с себя ценный артефакт с бонусом к урону от способностей слайдера.
Разумеется, мне никто не ответил, но делать было нечего, пришлось снять амулет и вложить его в углубление. Столбик поехал вниз, и я лишь чудом сдержался, чтобы в последний момент не выхватить артефакт, ведь если я сейчас здесь умру, то однозначно потеряю и его, и доступ к алтарю! Хотя, о чём это я? Келевру уже наверняка пожрал хаос, и если я сейчас умру, то вряд ли смогу начать всё заново! Хотя, может, появлюсь прямо здесь на алтаре для второй попытки? Да, наверняка так и будет.
Вы получили задание «Испытание Древних».
Условия выполнения: пройти все испытания и доказать, что вы достойны наследия расы асур.
Награда: + 3000000 очков опыта, ультимативная способность класса слайдер.
Штраф за невыполнение: потеря Амулета Молний, смерть.
Ого, ультимативная способность? Круто. Но почему нет конкретного числа испытаний? Сколько их будет всего? Такое впечатление, словно Хотей просто не стал запариваться и разбивать испытание на этапы, а создал задание на всё сразу. И тут мой взгляд упал на последнее слово в разделе штрафа…
Что⁈ Смерть⁈ Он это серьёзно⁈
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    Глава 6
Но прямо на моих глазах строка с описанием штрафа в случае невыполнения задания начала меняться.
Штраф за невыполнение: потеря Амулета Молний, смерть. Ну, не прям совсем смерть. Игровая смерть.
Вот зараза, опять он издевается. Причём описание продолжило дополняться:
Штраф за невыполнение: потеря Амулета Молний, смерть. Ну, не прям совсем смерть. Игровая смерть. А ещё ты вернёшься домой без ультимативной способности и Амулета Молний. Так что лучше тебе как следует постараться. Трам-пам-пам.
А затем круглая платформа плавно поплыла… вверх! Я этого прикола вообще не понял, искренне считая, что все секретные локации древних находятся только под землёй. Это было очень неожиданно. Я вглядывался в пространство над собой, пытаясь понять, куда же летит алтарь, но видел лишь чистое голубое небо. Что же там будет? Летающий корабль, остров, самолёт? Или, может, алтарь просто поднимет меня максимально высоко и затем тупо сбросит вниз, мол, попробуй выживи? Уверен, Хотей мог бы устроить и подобную шуточку.
Мыслей было много, но ни одна из них не оказалась верной. Вокруг платформы сами по себе начали формироваться облака, по мере подъема становящиеся всё темнее и темнее, пока я не оказался в центре огромного грозового облака. Периодически то с одной, то с другой стороны с грохотом сверкали молнии и слышались какие-то визги и крики. И вот, спустя несколько минут полёта алтарь наконец-то прекратил движение и завис где-то в километре или даже двух от земли. Одна из пяти стальных птиц, оставшихся под моим контролем, летела значительно ниже туч, и я видел, насколько высоко мы поднялись. А затем ущелье Адских Криков беззвучно и практически мгновенно поглотил тёмный хаос. Вторая же птичка, поднявшаяся по моей команде выше туч, просто исчезла, успев показать лишь быстрое приближение темноты. Похоже, хаос подобрался ко мне со всех сторон.
Что же будет дальше? Едва ли меня тащило в самый центр туч просто чтобы с кем-нибудь поболтать.
— Кри!
Где-то над нами раздался громкий клёкот, и из тёмной тучи прямо на меня вылетела белым росчерком огромная птица, размахом крыльев примерно с сам алтарь. Она чиркнула крылом по моей броне, выбив искры и заставив отшатнуться на пару шагов, и мгновенно скрылась в темноте. Я едва успел прочитать всплывшую над птицей информацию: «Малый Громовой ястреб, ур. 90».
Опасненько. Правда, с моими способностями Сдвига и Универсального Отталкивания, скинуть меня с платформы будет довольно проблематично, но даже зная всё это, мозг на такой высоте заставлял вырабатывать просто огромное количество адреналина. Ножки всё равно были слегка ватными. И не важно, что подо мной была даже не земля, а бесконечная темнота космоса. Это пугало даже ещё больше.
А почему этот ястреб назывался громовым, интересно?
И тут прямо надо мной раздался удар грома, из тучи вновь вынырнула птица, и из её клюва в меня ударила серебристая молния. Я было решил, что с моим стопроцентным резистом мне вовсе нечего бояться, но…
Вы получили 200 ед. урона электричеством от «Малого Громового Ястреба».
На мгновение мои мышцы свело судорогой от боли, но я быстро пришёл в себя. Очевидно, что птица обладала способностью, игнорирующей сопротивление электричеству, но её уровень всё же был слишком низок, чтобы быть для меня по-настоящему опасной. Один глоток эликсира восстановления здоровья с лёгкостью решал эту проблему.
Но вот снова раздался удар грома, из темноты вылетела птица и ударила меня молнией. Я своевременно активировал Двойной Автономный Щит Хаоса, и атака была полностью им заблокирована. И тут началась настоящая бомбардировка молниями от многочисленных ястребов, чуть ли не выстроившихся в очередь где-то там в темноте. Я сбился со счёта сколько их летало вокруг, поскольку не мог увидеть всех за тучами, но молнии били в меня со всех сторон каждые две-три секунды. К счастью, Спин уменьшал урон по мне и занимался пассивным лечением, а Хаосит всё же хоть иногда мог блокировать их атаки своей аурой. И каждый раз, когда это происходило, он тихо ругался от разочарования.
«Дурацкие пернатые курицы! Да попадите вы в него! Критический урон! Критический урон!».
— Ты вообще за кого⁈ — возмутился я.
«Уж точно не за тебя, целователь принцесс», — злорадно ответил он.
Чёрт, как бы отнять у себя немного интеллекта, чтобы эта зараза перестала болтать на фоне всякие гадости.
«Ой, было бы что отнимать».
— Я обязательно расскажу принцессе Ар-Норте, как ты меня во всём поддерживал.
«Но я же не поддерживаю!» — возмутился уже Хаосит.
— Спасибо тебе! Твоя поддержка очень важна для меня.
«Ой, всё».
Убедившись, что автономные щиты дают мне примерно 5 секунд безопасности, я принялся ловить птиц по одной с помощью Плазменной Цепи, подтягивать к себе и бить Молнией Хаоса, поскольку именно она наносила наибольший урон. Так я их и поубивал одну за другой без особых проблем. Если это и было испытание, то какое-то слабоватое, на мой взгляд. Жаль только, что ястребы успели перебить оставшихся стальных птиц Фер, но от них в полной темноте и толку особо не было.
Когда я разобрался со всеми Малыми Громовыми Ястребами, платформа плавно продолжила движение, но теперь в горизонтальном направлении, начав постепенно ускоряться. И в процессе движения из туч вновь вылетела птица, но теперь ещё больших размеров, и ударила меня огромным крылом, попытавшись смахнуть с платформы. Я успел принять Электрическую Форму, и удар прошёл сквозь меня, но следом за первой птицей тут же появилась вторая. Электрическая Форма ещё не восстановилась, прыгать на движущейся вперёд платформе было слишком рискованно, поэтому я мог лишь рухнуть плашмя, вжаться в камень, и надеяться, что меня не заденет. Птица пролетела надо мной, но в последний момент я ощутил, как мне в спину впиваются её когти и сдергивают с платформы.
Урон был незначительным, но вот платформа от меня удалялась так стремительно, что медлить мне было никак нельзя. Первым делом я ударил Молнией Хаоса птицу, чтобы она отпустила когти, затем оттолкнулся от воздуха в сторону каменной платформы. Мне очень повезло, что руны на ней светились так ярко, что я мог отчётливо видеть её в тёмных тучах даже с такого большого расстояния. За три прыжка я смог догнать платформу и вновь оказаться на ней.
«Эх, почти», — прокомментировал Хаосит.
Эти птички были уже сотого уровня, что было значительно опаснее, но в целом всё ещё терпимо. К тому же, Спин по собственной инициативе взмыл выше над платформой и практически сразу прислал мне мысленное предупреждение о приближающемся противнике. И тут же сквозь него пронеслась очередная птица, и спикировала на меня. Я применил Электрическую Форму, чтобы избежать атаки и нанести пролетевшей сквозь меня птице урон, а затем, пока не появился следующий противник, попытался придумать способ как-то зацепиться за платформу. Магниточувствительность не нашла в ней металла даже несмотря на то, что где-то там был спрятан мой Амулет Молнии, так что примагнититься было не к чему, цепь зацепить на гладкой поверхности тоже не за что. Видимо, на это и было рассчитано испытание.
О приближении следующей птицы Спин меня тоже предупредил заранее, поэтому я успел создать щиты хаоса, заблокировавшие несколько ударов молний. Ровно в тот момент, когда щиты иссякли, появилась следующая птица. И снова Электрическая Форма ещё не восстановилась, и мне пришлось уворачиваться Сдвигом на другой край небольшой платформы. Но на этот раз Громовой Ястреб не пытался меня смахнуть крылом, а пролетел выше и выстрелил из клюва белым лучом, от которого я даже не успел увернуться.
Вы получили 400 ед. урона лазером от «Громового Ястреба».
Вы получили ослепление на 20 секунд.
Ох, чёрт!
Ястребы атаковали слишком часто, чтобы я успел избавиться от ослепления до появления следующей птицы. Полагаться на интуицию или советы Хаосита было слишком рискованно, однако, у меня в инвентаре оставались стальные птицы Фер, коих я поспешно и выпустил в воздухе, чтобы они временно стали моими глазами, повиснув в паре метров надо мной. Было очень странно наблюдать за собой со стороны, словно за игровым персонажем, но я справился. На нападение следующей птицы я среагировал в идеальное время, применив против неё Универсальное Отталкивание и изменив траекторию полёта. Я повторил это действие два раза, прежде чем зрение ко мне вернулось, и очень вовремя, поскольку Грозовые Ястребы заметили птиц Фер и устроили на них охоту. Птичек, конечно, жалко, но зато у меня появилось немного времени на составление плана.
Так, значит, ястребы могут швырять молнии, бить лазером, крылом и хватать когтями. А я должен отбиваться от них, оставаясь на небольшой подвижной платформе. Не слишком удобная ситуация, особенно если они будут атаковать чаще, чем раз в пять-шесть секунд.
Наверное, планировалось, что я не смогу видеть их приближения из-за туч и вовремя реагировать, но Спин заблаговременно предупреждал меня о направлении, с которого стоит ожидать следующую атаку. Поэтому я мог начать экспериментировать со способностями, чтобы подобрать лучший способ противодействия ястребам. Первая же попытка использовать Плазменную Цепь, чтобы обездвижить ястреба, чуть не утащила меня вниз следом за слишком тяжёлой тушкой птицы, прекратившей махать крыльями. Я лишь чудом успел деактивировать способность и Сдвигом вернуться обратно.
Пришлось убивать ястребов постепенно, нанося урон Молниями Хаоса Сдвигами сквозь них и Фульгуритовой Цепью Идеальной Защиты. Пару раз меня вновь сбивали с площадки и пытались утащить прочь, но я успевал вернуться обратно, отталкиваясь от воздуха. Как же удачно я улучшил эту способность, ведь без неё давно бы провалил испытание. Всего ястребов оказалось семь особей, и с ними я смог расправиться минут за двадцать.
Всё-таки жаль, что в задании не было указано количество испытаний, из-за этого мне оставалось лишь теряться в догадках, когда же закончится моё путешествие на платформе и куда оно приведёт.
А потом появился он. Гигантский Громовой Ястреб аж 130 уровня. Клюв размером с автомобиль появился из тучи, схватил платформу, стряхнул меня с неё, и исчез вместе с ней. Мне пришлось использовать Универсальное Отталкивание, чтобы броситься в погоню следом за ястребом.
— Спин, показывай направление!
Конечно, я мог бы попросить о помощи Хаосита, но с некоторых пор он не внушал никакого доверия. Примерно с того момента, как стал мне постоянно желать неудачи и смерти. С него станется направить меня прямиком в хаос, а потом сделать вид, будто он просто ошибся.
Так, ориентируясь на указания Спина, я прыгал по воздуху в сторону птицы, укравшей алтарь. Судя по всему, именно она и генерировала все эти черные вокруг тучи, потому что они двигались ровно в том же направлении. Хотя, я сам толком не понимал, что буду делать с ястребом, когда настигну, ведь убить монстра такого уровня было практически невозможно. У меня просто не было такого урона, разве что, мне очень-очень сильно повезёт с Шаровой Молнией.
Не знаю, куда летела огромная птица с учётом того, что нас окружал хаос, но я всё же смог её догнать и запрыгнуть на спину. И по-моему, она этого даже не почувствовала. Видимо, до тех пор, пока она не получала никакого урона, я мог быть в полной безопасности.
Тучи становились всё гуще и гуще, теперь было такое ощущение, будто их можно буквально потрогать руками. А мы всё летели, и летели…
«Ты же в курсе, что вокруг нас только хаос, который движется вместе с нами?» — подал голос Хаосит.
— Я догадывался о чём-то подобном.
Да и как не догадаться, если игровая карта вообще показывала пустоту. И тем сильнее меня волновало, какова же будет конечная цель нашего путешествия? Опять же, я не знал, в чём именно состоит испытание и не понимал, пытаться мне убить Гигантского Грозового Ястреба, или сидеть ровно на пятой точке, пока мы не прибудем к месту назначения.
«Не обольщайся!» — тут же вмешался Хаосит. — «Вокруг только хаос, у ястреба наверняка нет цели. Он так может лететь бесконечно».
— Уверен? — подозрительно уточнил я.
«Нет смысла ждать, пока он куда-то прилетит», — заверил Хаосит. — «Мочи пернатого!».
Конечно, слушаться гремлина было не самой лучшей идеей, но других вариантов я и сам не видел.
Для начала я воткнул наконечник стеклянной цепи в спину ястреба, чтобы удержаться на ней в случае попытки меня скинуть. И она тут же последовала, поскольку урон я нанёс неожиданно немаленький, аж в триста единиц. Такое впечатление, словно спина у птицы оказалась самым уязвимым местом. Правда, при здоровье в двадцать тысяч, эта жалкая потеря была словно капля в море.
Раздался яростный клёкот, и ястреб перевернулся в воздухе, продолжив лететь спиной вниз. Обычные птицы так точно не могли, но мы же не в реальном мире. Повиснув на цепи, я применил Электрическую Форму, а затем Сдвигом прошёл сквозь туловище ястреба и оказался на его животе, заодно нанеся пару сотен единиц урона. Спин с Хаоситом последовали за мной, но, если честно, толку от них не было никакого. Активных способностей гигантская птица не использовала, да и лечить меня было не нужно, если уж я упаду, то просто растворюсь в хаосе.
Вдруг всё тело птицы заискрилось и меня ударило молнией, да так, что мышцы не просто свело судорогой, а будто испепелило от боли.
Вы получили 3000 ед. урона электричеством от «Гигантского Громового Ястреба».
Электрическая Форма активировалась принудительно.
После всего одного удара я бы мгновенно погиб, если бы не автоматическая активация Электрической Формы. Это было очень опасно.
Что ж, убить такого сильного противника чем-либо кроме Шаровой Молнии, я вряд ли бы смог. Но тратить столько маны разом было слишком рискованно, даже несмотря на то, что на третьем уровне способности активация стоила лишь 75% от полного объёма. В любом случае, сдаваться я не собирался, поэтому выпил эликсир восстановления маны и продолжил атаковать ястреба. Птица вертелась в воздухе, пытаясь меня скинуть, но я всякий раз возвращался обратно, вновь чувствуя себя «блохой», это уже становилось моим кредо. И мои «укусы», пусть и медленно, но уменьшали здоровье ястреба. Я даже навострился прыгать по её телу только за счёт Универсального Отталкивания от воздуха, экономя Электрическую Форму для защиты от очередного удара молнии, генерируемого телом птицы.
Честно говоря, я сбился со счёту, сколько смертельных ударов молнии получил, и сколько нанёс ударов сам, но в итоге победа осталась за мной — я убил монстра 130-го уровня! С его исчезновением, я потерял опору, и поспешно прыгнул к алтарю, который вновь восстановил горизонтальное положение.
Только оказавшись на каменной поверхности, я смог облегчённо выдохнуть и прочитать системные сообщения. Похоже, убийство ястребов принесло мне столько опыта, что я не просто перешагнул через порог в сто уровней, а набрал аж 102!
«Надо же, не думал, что ты справишься», — разочарованно буркнул Хаосит.
— Но ты же сам предложил атаковать ястреба, — напомнил я.
«Ну, я-то думал, что он тебя на части порвёт».
— Я обязательно расскажу принцессе, что ты давал мне ценные советы, без которых я бы не выжил, — немного подумав, ехидно сказал я.
«Не было такого!»
— Спасибо, друг.
«Я тебе не друг!»
А мне даже начинало нравиться издеваться над гремлином. Может, то, что я его слышу, не так уж и плохо. Но мне всё же интересно, какова же конечная цель нашего путешествия в пустоте?
Спустя какое-то время платформа вновь остановилась и в тёмных тучах вокруг начали появляться росчерки молний. Сперва я решил, что сейчас будет новое нападение Громовых Ястребов, но молний становилось всё больше и больше, пока, наконец, из них не сформировалось что-то вроде человеческого лица. Хотя, если присмотреться, это всё-таки был не совсем человек, более тонкие черты, узкий нос, крупные, словно у анимешки, глаза. Кажется, так и выглядели древние, хотя, никаких конкретных изображений в игре я вроде бы не видел.
— Человек! — пророкотала голова. — Ты принял наше наследие, но оно ещё не приняло тебя.
Да, точно, это именно древний.
— И что мне нужно сделать, чтобы наследие приняло меня?
— Понять своё предназначение.
Звучит очень пафосно и непонятно. Классика жанра. Но должны же последовать хоть какие-то инструкции к действию.
— Но как мне…
— И пройти последнее, самое важное испытание.
— Я готов!
— Ты должен… повторить всё, что я сейчас скажу, не совершив ни одной ошибки! В недрах тундры выдры в гетрах тырят в вёрдра ядра кедров. Выдрав с выдры в тундре гетры, вытру выдрой ядра кедра, вытру гетрой выдре морду, выдру — в тундру, ядра — в вёдра.
Я сперва решил, что мне послышалось.
— Ээ… что?
— Что-что… не успел я придумать испытание, — буркнула голова голосом Хотея. — Да и времени совсем мало осталось. Лети уже вниз, получай награду и вали отсюда.
И голова исчезла, оставив меня с открытым от удивления ртом. Тем временем чёрные тучи вдруг рассеялись за пару секунд, а платформа начала снижение. Неожиданно заработала карта, показав, что мы якобы находимся в пустынных землях, в Арактании считавшихся недоступными. Платформа плавно спустилась к земле, но в последний момент прямо под ней открылся люк, и мы нырнули вниз. Всё-таки я изначально был прав и все постройки древних находились именно под землёй.
Спуск был не очень долгим, но полминуты точно прошло, в значит, мы опустились на глубину этажей в пятнадцать. И тут передо мной открылось что-то вроде зала пещеры, в центре которой стояло чёрное матовое яйцо размером примерно с виртуальную капсулу. Разумеется, всё вокруг было покрыто белым мрамором, что лишь подчёркивало важность того, что находилось в самом центре. Алтарь опустился рядом с капсулой, и из центра каменной плиты выдвинулся столбик с моим Амулетом Молний. Поспешно схватив артефакт, пока Хотей не передумал, я спустился с алтаря и подошёл к чёрному матовому яйцу.
— И что это? — произнёс я вслух, как будто кто-то собирался мне отвечать.
Спин и Хаосит тем временем облетели весь зал, а затем зависли над капсулой, тоже проявив к ней повышенный интерес.
Ну, раз уж это техника древних, то очевидно, что нужно попробовать воздействовать на неё.
Применение способности «Власть над Древними механизмами» на «Систему модуляции альтернативной реальности» прошло успешно на 30%.
Доступны следующие команды:
— открытие/закрытие
— активация
— самоликвидация
Окей, мы пойдём другим путём, ведь у меня ещё есть особая способность Хранителя Знаний Древних — раз в семь дней я могу активировать Власть над Древними Механизмами на 100%. Это я и сделал, и к трём командам добавилась четвёртая — «переход в иную реальность».
Вот, значит, как. Хотей решил поиграть в Матрицу?
— И что это значит? — вновь спросил я вслух.
— Трам-пам-пам, — раздался знакомый голос, и на крышке капсулы появился Хотей, удобно улегшийся на бок с бокалом красного напитка. — Это выход отсюда. Или вход туда. Решай сам.
Выглядел божок не то что сильно уставшим и поблекшим, а буквально синим, словно труп. Упитанный толстячок превратился в худощавого зомби с чёрными синяками под глазами и теперь мог бы составить компанию Эйделону, вселившемуся в мёртвое тело.
— Выглядишь не очень, — настороженно заметил я.
— Твоими усилиями, — вяло хмыкнул божок. — Игры со своим собственным мирком оказались слишком затратными. Возможно, я слегка переоценил свои силы.
Я бы может ему даже посочувствовал, если бы хотя бы примерно представлял, как всё это работает. Как ощущается усталость виртуальным богом? И я не верю, что внешний вид божка зависит от его состояния, явно же Хотей может корректировать свой образ по желанию, иначе, что это за бог такой? Достаточно вспомнить его появление в образе бога орков Гморка, или даже сам факт создания отдельного мирка.
— Как там дела в реале? Я успеваю вернуться, чтобы избежать опасности? — решил я игнорировать его жалобы на тяжёлую жизнь и сосредоточиться на том, что меня действительно волновало. — И что или кто мне всё-таки грозит?
— Пусть это будет для тебя приятным сюрпризом, — хихикнул божок.
— Суккуба? — предположил я.
Я уже думал над тем, что может мне угрожать в реале, и вариантов было немного — либо эмиссары, либо бета-тестеры, либо правительство, либо демоница Ламия. Но, судя по гадкой улыбочке Хотея, появление демоницы было наиболее вероятным, уж слишком божок был доволен.
— Воздержусь от ответа, — уклончиво ответил он, чем выдал себя с потрохами. — Запомни самое главное: кем бы ни был твой противник, я больше не могу защищать тебя в реале. Камеры, данные о передвижениях по городу, и прочая информация, вроде выложенных в сеть видео с телефонов, теперь это твоя проблема. Поэтому будь готов к последствиям, если засветишь свои способности.
— Но почему⁈ — ужаснулся я, быстро оценив возможные проблемы.
— Чтобы вернуть тебя в гонку, мне пришлось очень многим пожертвовать, знаешь ли. Поэтому я не смогу и дальше быть… твоим ангелом хранителем.
Плохо. Очень плохо, ведь это означает, что бета-тестеры во главе с нынешним главой РусВиртТеха с лёгкостью найдут меня, стоит мне засветиться с использованием способностей. Впрочем, если я сбегу из того места, где нахожусь сейчас и сразу спрячусь в особняке Наумова, то может всё и обойдётся. Я могу вообще не выходить в реал, пока не завершу задание богини, главное, сбежать от суккубы.
— У меня ещё очень много вопросов, но прежде всего, как мне использовать всю полученную информацию для поиска меча? Все эти квесты ведь были не случайны и имели какой-то смысл?
— Кто знает, кто знает, — таинственно улыбнулся божок. — Если включить голову, то любые знания будут иметь смысл. Но я бы на твоём месте не тратил зря время на болтовню, а быстрее забирался в капсулу. Мало ли, вдруг опасность уже совсем близко.
Собственно, на что ещё я рассчитывал? Что он прямо ответит на мои вопросы? Пфф, вот уж вряд ли.
— Ладно, а что там насчёт ультимативной способности слайдера?
— Вот, это уже правильных практичный подход, — одобрительно кивнул Хотей и щелкнул пальцами.
Вы изучили способность «Временной Сдвиг»
«Эта способность возвращает все характеристики, способности и физическое состояние персонажа на 5 секунд назад во времени (кроме самого „Временного Сдвига“). (восстановление — 12 часов)».
Так, то есть, по сути, я так могу даже от какого-нибудь божественного проклятия избавиться, если совершу временной сдвиг сразу после того, как меня проклянут? И восстановить все способности, какие я успел использовать за пять секунд. Очень неплохо! Вот только время восстановления этого Временного Сдвига просто космическое, её можно использовать всего раз в полдня. Конечно, штука полезная, но не уверен, что прям ультимативная. С другой стороны, в реале, когда я упал с моста и проткнул себя железкой, мне достаточно было вынуть её и совершить Временной Сдвиг, чтобы полностью восстановиться. Или если, мне, не дай Бог, руку отрубят, то я могу мгновенно вернуть её на место. В общем, вариантов применения много, при условии, что я успею активировать способность в течение пяти секунд.
И только спустя какое-то время после получения новой способности я заметил, что божок-то уже исчез.
— Хотей?
— Поторопись, время истекает, — прозвучал его голос буквально со всех сторон.
Темнота вокруг начала приближаться ко мне и капсуле словно морской прилив. Такой намёк было сложно не понять.
Велев капсуле открыться, я поспешно залез внутрь, и оба огонька последовали за мной, устроившись за плечами у изголовья ложа. Кстати, всё здесь выглядело ровно так же, как и в стандартных капсулах от РусВиртТеха.
— На тот случай, если мы больше не увидимся, — вновь раздался голос Хотея, но уже внутри капсулы. — Это… было весело.
— Что значит «не увидимся»? — опешил я.
Но божок на мой вопрос не ответил.
— Эй!
Я пытался добиться от божка хоть какого-то ответа, но он замолчал окончательно. Видимо, мне действительно пришло время возвращаться.
— Активация, — скомандовал я, и провалился в старый добрый радужный коридор, а пришёл в себя уже в своей капсуле.
Свет внутри сразу замигал красным, а на экране высветилось огромное количество предупреждающих сообщений, текст которых я не мог прочитать, потому что в глазах всё троилось. Голова раскалывалась, а лицо было в чём-то тёплом, видимо, крови, и её же железный вкус ощущался на губах. Открыв крышку, я кое-как вывалился наружу и застыл, облокотившись на капсулу, чтобы сохранить вертикальное положение. От сильного головокружения меня вывернуло на пол, но сразу стало хоть немного легче. Но ещё лучше я стал себя чувствовать от лечения Спина… Стоп, что⁈
— Спин⁈ Ты здесь⁈ — в шоке воскликнул я. — Как здорово!
Светлый огонёк завис над моей головой, активно используя лечение и проецируя на меня эмоции радости.
«Я тоже тут», — ревниво напомнил Хаосит, зависнув рядом.
— Угу, — буркнул я, не особо впечатлившись присутствием гремлина, поскольку он и раньше был тут. А вот появление Спина означало, что теперь у меня есть не только собственный, пусть и слабый, но всё же целитель, но и средство передвижения. Правда, не знаю, как люди отреагируют на мчащегося по улицам города единорога.
В голове стоял жуткий гул и грохот… хотя, нет, грохот доносился из коридора! Кое-как поднявшись, я надел штаны, подошёл к входной двери и посмотрел в глазок. Коридор был пуст, поэтому я очень осторожно приоткрыл входную дверь, готовый в любой момент перейти в Электрическую Форму. Вроде никого…
И в этот момент стена в десятке шагов от меня разлетелась на куски, и в коридор вывалился двухголовый цербер, рвущий обоими пастями странное многорукое существо, похожее на создание доктора Франкенштейна, сделанное с жуткого похмелья. Тварь из Инферно и ходячий труп в реальном мире? Да что тут вообще происходит⁈
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Две твари, которых в реальном мире существовать никак не могло, сплелись в клубок, яростно кусаясь и разрывая плоть друг друга. Я застыл, не в силах поверить в происходящее перед моими глазами. В какой-то момент даже возникла мысль, что это всё очередная шутка Хотея — маленький мирок, созданный, чтобы просто поиздеваться надо мной. Отдельного сюрреализма добавляли системные надписи, высвечивающиеся над монстрами — «Трёхглавый Цербер, ур. 80» и «Хтонь, ур. 75».
А затем у меня за спиной раздался звон стекла и в комнату с капсулой влетел самый настоящий имп. Уж сколько я таких тварей убил в подземелье Инферно, но никогда и представить не мог, что увижу крылатую смесь свиньи и чёрта в московской «трёшке». Рефлексы сработали быстрее, чем я успел переварить сам факт появления твари: Плазменная Цепь пролетела через зал и схватила импа за шею, подтянув ко мне. В нос ударил отвратительный запах тухлятины, характерный для этих существ, и я сразу ударил молнией в туловище твари, желая поскорее с ней разобраться. Видимо, я вложил слишком много энергии в способность, поскольку волосатую свинью буквально разорвало на кусочки от попадания Концентрированного Плетения Молний, забрызгав кровью меня и все стены коридора.
«Жесть», — прокомментировал Хаосит. — «Ты когда стал таким кровожадным?».
Спин по собственной инициативе вылетел за окно и тут же передал мне, что никакой опасности с этой стороны больше нет, хотя, откуда-то с нижних этажей определённо доносились звуки выстрелов. Я же поспешно натянул футболку и побежал надевать обувь, потому что бегать босиком по осколкам мог позволить себе только «Крепкий Орешек», а я на крепкие орешки совершенно не претендовал. Заодно схватив со стола телефон, я краем глаза увидел бесконечное количество пропущенных звонков и сообщений, но вчитываться в них не было времени. Затем я вернулся к входной двери и выглянул, чтобы увидеть, как цербер заканчивает разрывать на части ходячего мертвеца. Из трёх голов у псины осталось лишь две, третья безвольно болталась сбоку, так что непонятная сшитая из того, что в морге под руку подвернулось, кракозябра отдала свою жизнь не просто так. Хотя, какая жизнь может быть у ходячего мертвеца?
А затем цербер обратил своё внимание на меня и сразу же бросился в атаку. Меня всё ещё не покидало ощущение сюрреализма происходящего, что не помешало мне применить Универсальное Отталкивание и отшвырнуть тварь в другой конец коридора. И только тут я вспомнил очень важный момент, что в реале-то у меня эликсиров восстановления маны нет, а значит, применять способности нужно очень экономно. Поэтому лучше бить один раз и наверняка. Разумеется, цербер тут же вскочил и вновь бросился на меня, но на этот раз я действовал более точно, сразу ударив молнией и буквально пробив тварь насквозь. Похоже, хоть демон и был призван из игрового мира, в реальности его тело стало куда более хрупким. Хотя, насколько я помнил, церберы едва ли дотягивали до семидесятых уровней, и в игре я бы убил его примерно так же быстро.
В следующий момент Спин предупредил меня об опасности за спиной и, обернувшись, я увидел ещё двух импов, влетевших в окно комнаты. Яростно заверещав, они бросились на меня. Решив убить обоих с одной молнии, я разделил плетение на два пучка и выстрелил, но один из импов смог увернуться и совершил рывок мне навстречу. Я ушёл в Электрическую Форму, ударив током в момент соприкосновения с ней импа, и добил пройдя сквозь него Сдвигом. Всё-таки мой уровень и прокачка способностей сделали меня сильнее во много раз в сравнении с прошлым посещением Инферно, и подобные существа больше не были для меня серьёзными противниками, ни в реальности, ни тем более в игре.
Поняв, что выбора нет и нужно бежать, я вернулся в коридор и побежал к лестнице, чтобы подняться на крышу. Оставаться в здании было слишком опасно, бежать вниз и устраивать бой на глазах у людей — глупо, а на открытом пространстве я мог, если не справиться, то сбежать точно от кого угодно. Дверь на крышу была заперта, но я без проблем воздействовал на замок и открыл его, даже особо не задумываясь, а на краю зрения промелькнуло сообщение об удачном использовании Власти над Древними Механизмами. Оказавшись на крыше, я велел питомцам разлететься в стороны и следить за периметром, а сам подбежал к краю и посмотрел вниз, пытаясь понять, куда прыгать дальше и не видно ли других противников. С шестнадцатого этажа сквозь многочисленные деревья мало что можно было рассмотреть, но какая-то суета внизу определённо происходила, были слышны крики людей и даже звуки выстрелов. Немного успокаивало только то, что Хотей, как и в прошлый раз, выбрал в качестве убежища толком ещё не заселённое здание, и поэтому опасности подвергалось значительно меньше людей. У лицевой части здания располагался небольшой парк, парковка, а до следующего дома-пятиэтажки было метров сто.
Продолжая смотреть вниз, я достал телефон и набрал номер Марка, молясь, чтобы он не находился в капсуле. Увы, иллюзионист трубку не взял, поэтому следующим, кому я позвонил, был Наумов, а затем, когда олигарх тоже не ответил, Сергей.
— Ого, объявился, — сказал он вместо приветствия. — Мы тебя даже похоронить успели, пока я не получил доступ к списку эмиссаров и не убедился, что ты ещё жив.
— К чему? — переспросил я.
— Не важно. Потом. Где ты сейчас?
Я собрался диктовать адрес, но целитель меня перебил:
— В Марьино?
— А ты откуда знаешь⁈
— Сеть пестрит сообщениями о появлении непонятных агрессивных существ, нападающих на людей. Кто-то считает, что это съемки фильмов, кто-то концом света, а те, кто играет в Арктанию, узнали тварей Инферно и думают, что это рекламная компания игры. Что там у тебя происходит?
— Вообще без понятия, — честно ответил я, лихорадочно изучая доступные мне возможности интерфейса: характеристики, мини-карта с радиусом, ограниченным крышей, две кнопки призыва питомцев. Всё ещё никакого инвентаря и, к сожалению, нет кнопки выхода, а я так надеялся, что это не реальный мир. — Я только выбрался из капсулы, как на меня сразу напали имп и цербер. Сколько времени прошло со стычки в Пиренте?
— Это вчера было. Ты чем занимался вообще, что такие вопросы задаешь?
— Долго рассказывать. Но есть вероятность того, что мне нужно лечение.
Целитель хмыкнул.
— Ты не знаешь, ранен ты или нет?
— Вроде того…
Мне не хотелось объяснять, что мой мозг может быть повреждён из-за экспериментов Хотея. Это бы породило только ещё большее количество вопросов, отвечать на которые сейчас не было времени ни желания.
«Там к тебе гости», — раздался у меня в голове голос Хаосита, дежурившего возле лестницы, и одновременно с этим пришла тревога от Спина с другого края крыши.
Я ожидал увидеть очередных импов, но в этот раз на крыше появились летающие мясные шары плоти со множеством отверстий и глаз — «Какодемоны, ур. 85». С такой разновидностью демонов я не встречался, но примерно представлял об их способностях — летающие, плюющиеся кислотой и накладывающие дебаффы своими многочисленными глазами. Ещё, насколько я помнил, при смерти они взрывались, разбрызгивая кислоту на несколько метров вокруг себя, что делало их особенно неприятными противниками.
Два шара выплыли из-за края крыши, и ещё два с лестницы, проплавив запертую стальную дверь. Уровни их были не слишком высоки, всего-то семидесятые, но вот эта их кислота сильно напрягала. Это не игра, и каждую рану я не только буду чувствовать по полной, но они ещё и оставят следы. Да и вообще, одно неверное движение, и запросто можно остаться без глаз. И вряд ли здоровье будет восстанавливаться автоматически как в игре, хотя, мана всё же полностью соответствовала игровой системе и пополнялась со скоростью две единицы в секунду, что не могло не радовать.
— Минутку, — быстро проговорил я, создавая Автономные Щиты Хаоса. — Тут ещё пара тварей нарисовалась.
— Сейчас я вытащу из капсул Наумовых, и мы сразу выдвинемся к тебе. Там где-то рядом явно объявился демонолог, раз по улицам разгуливают импы и церберы, нужно с ним разобраться, пока не стало ещё хуже.
— Окей, — сказал я, и убрал телефон в карман, чтобы не повредить.
Конечно, я мог бы просто перепрыгнуть на следующую крышу и сбежать, но оставлять таких существ свободно перемещающимися по городу совершенно не хотелось. Не представляю, о чём вообще думал демонолог, когда вызывал всю эту мерзость, для этого же нужно быть настоящим психом. Знали бы мы, что он устроит подобное, то отправились бы его убивать сразу, как Сергей принял это задание.
Шары атаковали меня одновременно, но я сразу принял Электрическую Форму и прошёл Сдвигом через одного из них. Давать им даже малейший шанс попасть по себе кислотой я не намеревался, поэтому сразу после Сдвига ударил молнией в один из шаров, и подпрыгнул в воздух метров на десять, заранее уйдя от их атак. Эта тварь оказалась посильнее церберов, и даже после попадания молнии, хоть и обуглилась, но осталась жива. Кислота из ран упала на крышу и начала с шипением прожигать покрытие. Я же оттолкнулся от воздуха и переместился в другой конец крыши, сохраняя между собой и демонами максимальную дистанцию. Затем, когда способности откатились, я вновь применил связку Электрическая Форма, Сдвиг, молния и избавился-таки от двух мясных шаров. Они лопнули с громкими хлопками, окатив крышу огромным количеством кислоты, и мне оставалось лишь надеяться, что она не сможет прожечь бетон. Вновь разорвав дистанцию с помощью Универсального Отталкивания, я дождался восстановления Электрической Формы, и атаковал оставшуюся пару демонов. Спустя несколько ударов молний всё было кончено.
Наверное, мне надо бы было сбежать отсюда по воздуху, но глядя на шипящую на крыше кислоту, я понял, что не могу этого сделать. Если внизу есть ещё демоны и мертвяки, то нужно их остановить, пока они не натворили дел. Для них же обычные люди на один удар, укус или плевок. А значит, нужно убедиться, что демонов там больше не осталось.
Жаль, что со мной не было иллюзиониста, ведь лицо мне светить перед камерами было никак нельзя. Единственное, что я придумал, это обмазаться грязью, поскольку ни одна повязка из ткани на лице не удержится во время боя и будет только мешать. Немного подождав, пока мана восстановится хотя бы до тысячи единиц, я морально собрался и шагнул с крыши вниз. В игре я бы даже на секунду не задумался, а тут всё же сложно было перебороть страх, хоть я и знал, что легко смогу замедлить падение. Но лучше такой экстремальный спуск, чем узкие лестничные пролёты или, что ещё хуже, медленная поездка на лифте.
Спасибо долгим тренировкам в крепости «Свобода», уж контролировать прыжки и своё положение в воздухе я научился лучше иных парашютистов. Хотя, это падение однозначно добавило мне седых волос там, где они раньше даже не планировались. Замедлившись с помощью мягких Универсальных Отталкиваний, я приземлился на парковке перед домом и застыл, не веря собственным глазам. Трупы лежали на тротуарах и в некоторых машинах с пробитыми стёклами, а вдалеке слышались звуки сирен, выстрелы и панические крики. Но, что самое удивительное, помимо тел людей здесь лежали и убитые кем-то демоны!
Мини карта расширилась метров до пятидесяти, я увидел на ней несколько красных точек, и сразу побежал туда. За поворотом троица адских гончих набрасывались на сшитого из нескольких человеческих тел мертвяка с железным треугольным шлемом вместо головы, но тот довольно успешно отбивался от них огромной стальной трубой.
Я застыл, не зная, стоит ли вступать в бой на стороне мертвяка, или проще подождать пока твари не перебьют друг друга, когда зазвонил мой телефон.
— Идиот, ты что встал как истукан⁈ — раздался яростный вопль.
— Эльза?
— Кто ж ещё будет помогать такому тормозу⁈ Спасай моего пирамидоголового, неблагодарный! Знаешь, сколько я времени потратила, чтобы его сделать⁈
— А ты сама-то где? — спросил я, оглядываясь по сторонам.
— Далеко! Я же не самоубийца с инферналами в бой вступать, у меня для этого миньоны есть, они сейчас демонов по всем улицам отлавливают! К тому же, я же не дура светить своё лицо, там со всех окон торчат люди с телефонами!
И правда, хоть дом и не был заселён, даже так в некоторых окнах маячили люди, по обыкновению, снимавшие происходящее на телефоны, может, первые жители, или рабочие. И тем же самым наверняка занимались немногочисленные прохожие, толпящиеся вдалеке от основного места действия. Похоже, теперь все наши попытки хоть как-то скрыть свои силы стали совершенно бесполезны…
— Эй! — прикрикнула на меня некромантка. — Я вообще-то тебя тут спасала, отбиваясь от тварей инферно! Помогай давай!
Поняв, что мертвяки на данный момент выступают на моей стороне, я прыгнул к гончим. Ещё в прыжке я выстрелил молнией в одну, и попытался схватить Плазменной Цепью вторую. Увы, они оказались на удивление проворны, и обе увернулись, более того, третья тоже сменила цель и бросилась уже на меня, забыв о мервяке. И тут я вспомнил, что у меня всё ещё есть Спин, который однозначно может помочь сэкономить ману и взять на себя как минимум одного из противников. Мысленно приказав ему сменить форму на волка, я отправил его навстречу гончей.
Из двух оставшихся тварей одну я оттолкнул от себя Универсальным Отталкиванием, а вторую поймал Плазменной Цепью и начал бить молниями. Спин сцепился с Адской Гончей, а я быстро добил одну их них и взялся за вторую. Электрическую Форму я старался не использовать, чтобы она всегда была активна на случай какой-нибудь неприятной неожиданности. И, разумеется, такая неожиданность не заставила себя ждать.
— Нашла! — раздался радостный крик и передо мной появился самый настоящий портал Инферно, из которого вышла отлично знакомая мне суккуба. Правда, сразу за её спиной портал закрылся, и это хоть немного успокаивало.
«Демоница-суккуб Ламия» выглядела так же, как при нашей последней встрече — краснокожая эффектная женщина, в чёрном латексе, едва-едва закрывающим все самые интимные части, а вот уровень демоницы существенно подрос, аж до 125. В одной руке она сжимала кнут из огня, а в другой стальную цепь, которая тянулась вниз к ошейнику, надетому на шею человека. Причём это был строгий стальной ошейник для собак бойцовских пород со стальными шипами внутрь, врезавшийся в кожу до кровавых ран. Хотя, человек был покрыт ранами весь с ног до головы, так что ошейник был отнюдь не единственной его проблемой.
— Я же обещала, что сдеру с тебя кожу живьём, — осклабившись в мерзкой клыкастой ухмылке, проговорила суккуба.
Я метнул в недобитую гончую Молнию Хаоса, чтобы добить, активировал Автономные Щиты Хаоса и мысленно скомандовал Хаоситу включить ауру на полную.
— Ну, привет. Неужто так соскучилась по моим поцелуям?
Честно говоря, я просто не придумал ничего лучше. Вроде бы нужно было потянуть разговор, чтобы понять, что она забыла в реальном мире и какие у неё дальнейшие планы, но из-за нервов ляпнул первое, что пришло в голову. После таких слов демоница должна была броситься на меня в ярости, но почему-то осталась на удивление спокойна.
— О да, я с удовольствием отрежу тебе губы и буду носить на шее, как память о том поцелуе, — игриво проговорила она.
С одной стороны, суккуба была просто невероятно красива, а с другой, создатели Арктании сделали демонов по-настоящему кровожадными существами, среди которых суккубы особенно выделялись любовью к причинению боли. Бедный игрок восьмидесятого уровня с ником «Бармоглот», стоящий на карачках в ошейнике словно собака, был тому ярким примером, на его теле не было ни единого живого места.
Спин расправился с гончей и присоединился ко мне, встав по правую руку и тихо зарычав.
— У меня собачка интереснее, — хихикнула суккуба, дёрнув за поводок игрока, и заставив его заскулить от боли. — Представляешь, этот дурачок пытался мной командовать. Пришлось показать ему, кто здесь главный.
Так это демонолог⁈ Тот самый, которого мы должны были убить? По-моему, с этой задачей уже почти справилась суккуба. И, честно говоря, если сначала мне было жалко этого человека, то теперь я посмотрел на него совершенно другим взглядом. Каким нужно быть идиотом, как любит говорить Эльза, чтобы призвать в наш мир демонов⁈ Сколько людей уже успело пострадать от них?
Мне очень хотелось напасть на демоницу и как можно быстрее избавиться от неё, но я не был настолько уверен в своих силах. К тому же, я отлично понимал, что каждая минута промедления не только восстанавливает мне ману, но и приближает появление Сергея с Наумовыми. Да и Эльза с её мертвяками всё ещё была где-то рядом и могла вступить в бой на моей стороне.
И, кстати, пирамидоголовый мертвец как раз решил вмешаться в разговор, попытавшись атаковать демоницу со спины, пока она отвлеклась на меня. Но одно движение огненного хлыста суккубы, которая даже не обернулась на противника, буквально разрезало мертвяка пополам вместе со стальной болванкой на голове.
— Не люблю, когда мне мешают, — проговорила демоница, пожирая меня похотливым взглядом. — Знаешь, что я с узнала о вашем мире? Смерть здесь окончательна! А ещё, людишки здесь боятся боли гораздо сильнее, чем в Арктании. Мучать их в миллион раз приятнее, — суккуба буквально тряслась от наслаждения. — И они такие слабые… это же целый мир жертв!
Огненный кнут едва коснулся демонолога, и тут же раздалось шипение сгорающей кожи и до меня донёсся отвратительный палёный запах, сдобренный жутким воплем.
— Прислушайся к этим крикам, — прошипела Ламия. — Это ничто по сравнению с тем, что почувствуешь ты, когда я сдеру с тебя кожу!


    Глава 8

    Глава 8
Я не забывал смотреть по сторонам, опасаясь появления ещё каких-нибудь демонов, но, похоже, демоны закончились. То ли Эльза и правда со всеми разобралась, то ли остальные были заняты убийствами людей в другом месте, о чём я даже думать боялся. Но зато наконец-то объявилась полиция, сразу несколько машин с сиренами заехали на парковку, включая пару фургонов с полноценным, хорошо вооружённым спецназом. И тут мне стало ещё неуютнее, ведь если против демоницы я ещё мог сражаться практически на равных, то как защититься от огнестрела, я даже не представлял. Можно попытаться оттолкнуть пули Универсальным Отталкиванием, но это же нужно успеть активировать способность до выстрела, что было практически невозможно, особенно если атакуют с разных сторон. Отсутствие индивидуальной физической защиты всё ещё оставалось моим самым слабым местом.
— А это ещё кто? — заинтересованно посмотрела на новоприбывших Ламия.
Спецназовцы не стали, как это обычно делают в фильмах, кричать что-то глупое и предупреждающе, а атаковали демоницу сразу, распределившись по парковке между машинами и беря её в клещи. Видимо, их уже предупредили, что здесь появились слишком опасные твари, проводить с которыми переговоры просто нет смысла, или же у кого-то просто не выдержали нервы, а остальные подхватили. Обстрел из автоматов не то, что я смог бы пережить, поэтому я сразу принял Электрическую Форму и Сдвигом отпрыгнул как можно дальше в сторону. Вокруг суккубы и демонолога появилось огненное поле, ударившись о которое, пули просто опадали вниз расплавленными лепёшками. Разорвав дистанцию, я тут же ударил в спину демонице Молнией Хаоса, которая так же завязла в её защите, но на мгновение заставила огненное поле практически полностью потухнуть в месте попадания. Как я и думал, разница в силах между нами была не так уж и велика.
Демоница взмахнула руками и на полицейских обрушился настоящий шквал огненных стрел. Спецназ был экипирован бронежилетами и шлемами, но против магии это не особо помогло. Люди начали гибнуть на моих глазах под счастливый смех суккубы, получавшей от происходящего буквально физическое удовольствие. Самое отвратительное, что я ничем не мог помочь полицейским, более того, они могли в любой момент начать стрелять и в меня самого. Из-за них я даже велел Спину спрятаться за деревьями и не мельтешить, уж в электрического волка-то точно начнут стрелять, едва завидев, приняв за одного из монстров.
Что мне оставалось делать? Лишь метать издалека Молнии Хаоса, надеясь разбить защиту суккубы. Может, тогда нескольких удачных попаданий из автоматов хватит, чтобы разобраться с ней. Это всё-таки реальный мир, и демоны здесь, судя по всему, имеют те же слабости, что и люди — они не могут спокойно принимать десятки выстрелов без иных последствий кроме уменьшения полосы здоровья. Тут каждый удар, если не попадает по броне, то разрезает плоть.
— Ха-ха! — расхохоталась Ламия, указав изящной ручкой с длинными когтями на дом за моей спиной. — Как же мне здесь нравится! Эти люди даже не понимают, что их ждёт!
Из её пальцев выстрелили кровавые стрелы и улетели в сторону дома. И тут же оттуда раздался звон стекла и крики ужаса. Мы находились примерно в тридцати метрах от высотки, и немногочисленные жители, успевшие заселиться в новостройку, бесстрашно снимали происходящее. Зрелище и впрямь разворачивалось невероятное, но едва ли оно стоило жизни.
В то же время я продолжал атаковать демоницу и с четвёртого удара Молнии Хаоса её огненная защита наконец-то рухнула, и она получила первые ранения. Суккуба даже не дёрнулась от отдачи, но на её теле расцвели кровавые раны, однако, начавшие затягиваться прямо на глазах. Похоже, я всё-таки недооценил имбовость демона столь высокого уровня, её запредельно быстрая регенерация исправно работала и здесь.
Мало того, суккуба стояла как раз между домом и прячущимися за машинами спецназовцами, поэтому часть выстрелов попадали и по окнам, и только тогда до зевак окончательно дошло, что пялиться на происходящее может быть слишком опасно. Несколько пуль попали и в беднягу демонолога, который не обладал такой живучестью, как Ламия, и благополучно испустил дух. Суккуба, заметив этот факт, выкинула стальную цепь и раздражённо топнула ногой. По земле пронеслась волна огня, добравшаяся до стоянки и взорвавшая сразу несколько ближайших машин. Несмотря на то, что я находился метрах в двадцати от парковки, меня обдало горячим воздухом, а по щеке чиркнуло что-то горячее и острое, оставив ощущение резкой боли.
— Эй, идиот, сюда её замани! — раздался крик из-за ближайшего угла высотки, и там мелькнули чёрные длинные волосы. Трудно было не догадаться, кто именно меня зовёт.
«Очень надеюсь, что у неё есть какой-то план», — подумал я, и нарочито неторопливо побежал за некроманткой, обновив Автономный Щит Хаоса и велев Спину следовать туда же по широкой дуге.
Разумеется, демоница не могла меня отпустить.
— Я тебя найду где угодно! От меня не убежишь! — заверещала Ламия и бросилась следом за мной, причём так прытко, что мне всё же пришлось использовать Сдвиг, а затем и Универсальные Отталкивания от земли и воздуха, чтобы избежать ударов её кнута.
За углом меня ожидал очень необычный сюрприз — семёрка мертвецов, вооруженных огнестрелом. Похоже, зомби уже успели повоевать с демонами, или кем-то ещё, умеющим очень хорошо кусаться, ведь выглядели они так, словно недавно повстречались с небольшой акулой: у пары из них отсутствовали руки, то там, то здесь, были вырваны клоки мяса.
— Ложись! — скомандовала Эльза, заодно наложив на меня уже знакомый бафф, увеличивающий интеллект теперь аж на 20 процентов. Похоже, её способность улучшилась, да и уровень, кстати, поднялся аж до 93. Очевидно, что пока я терял уровни, протеже Бога Смерти их усиленно набирала.
Некроманка по-хитрому отбежала подальше и спряталась за строительной техникой, благо, здесь оставили стоять катки, бульдозер и самосвал с ещё горячим асфальтом. Дом-то уже достроили, но вот дороги продолжали доделывать, причём работы велись совсем недавно, от поверхности дорожек до сих пор шло тепло, но рабочие, как я надеюсь, успели сбежать и не стали кормом для демонов или сырьем для создания зомби.
Не послушавшись девушку, я сделал лучше — дождавшись, пока демоница выскочит из-за угла, переместился Сдвигом с линии огня и схватил суккубу Плазменной Цепью.
— Огонь!
Мертвяки принялись палить со всех стволов, разрывая пулями плоть демоницы. Правда, до снайперов трупакам было далеко, и большая часть пуль уходила «в молоко», но всё же полоса здоровья Ламии начала быстро уменьшаться, жаль лишь ровно до того момента, пока действовала цепь, а это было очень недолго. Суккуба освободилась гораздо быстрее, чем обычные противники, и тут же покрылась огненным щитом. Мертвяки сразу получили несколько ударов огненным кнутом, буквально располовинивших каждого пополам, но, даже упав на асфальт обрубками, они героически продолжили вести обстрел. В мою же сторону от демоницы полетели кровавые стрелы, благополучно остановленные Щитами Хаоса.
— А это ещё кто⁈ — возмутилась суккуба и осмотрелась по сторонам. — Кто посмел встать между нами⁈
Эльза спряталась за автомобилями, старательно делая вид что её тут нет, но демоница всё равно безошибочно определила её местоположение и ломанулась туда. Валяющиеся на асфальте мертвяки продолжили палить по суккубе, но их меткость оставляла желать лучшего и до расчленёнки, поэтому теперь толку от них стало ещё меньше. К тому же, неожиданно в момент движения демоницы под обстрелом оказался и я, из-за чего был вынужден активировать Электрическую Форму. Чтобы способность не пропадала зря, я прошёл Сдвигом сквозь демоницу, вновь перетянув её внимание, или можно сказать «агр», на себя.
«Прыгай», — раздался у меня в голове Шёпот Судьбы, и я не задумываясь применил Универсальное Отталкивание. На том месте, где я только что стоял, асфальт превратился в огненную массу, похожую на магму.
Ещё в прыжке я воздействовал на стоящие поодаль самосвал и каток, чтобы они завелись и отвлекли демоницу от Эльзы. И суккуба действительно среагировала на двигатель машины, ударив по ней огненным кнутом и разрезав капот с частью движка. Самосвал заглох, выпустив струю дыма, но свою задачу выполнил — дал Эльзе время, чтобы сбежать. Точнее, она каким-то образом использовала способность и обменяла местами себя и одного из своих мертвецов. И когда демоница, наконец, перепрыгнула через каток, то её встретил выстрелами из автомата зомби, продержавшийся в целом состоянии примерно секунды три.
— Достали, — рявкнула суккуба и вызвала из земли пламя, практически мгновенно превратившее пытавшихся продолжать обстрел разрезанных мертвяков в пепел. Тот же мертвяк, что занял место Эльзы, не стал ждать, пока его сожгут, а взорвался сам, ударив по демонице осколками разлетевшихся костей и нанеся неслабый урон. Кости впились в её кожу, превратив ноги и живот в кровавое месиво.
— А-а! — закричала она, но явно не от боли, а испытывая сильную злость. — Порву!
Прямо на моих глазах полученные раны начали затягиваться, а осколки костей от взорвавшегося мертвяка выпадать на асфальт.
— Эй, я твой противник! — крикнул я, пытаясь обратить внимание демоницы на себя.
И всё бы ничего, но маны у меня оставалось слишком мало для ведения полноценного боя. 600 единиц — это максимум пять средних по силе ударов молнией и пара Сдвигов с Электрической Формой, а здоровье у демоницы до сих пор было в районе семидесяти процентов. Оставалось надеяться, что хотя бы маны она потратила не меньше меня.
Демоница явно попыталась использовать на меня какое-то заклинание, но в кои-то веки сработала аура Хаосита. И тут же к ней подкрался Спин и удачно применил Грозный Рык, наложив оглушение, под которое я вновь ударил молнией. Щит Ламия наложить не могла, поэтому получила максимальный урон, к тому же, усиленный баффом некромантки.
— Ах ты маленький, — попыталась возмутиться суккуба, справившись с оглушением, и замахнувшись на волка, но тот по моей команде тут же нырнул под самосвал и сбежал. Скорее всего, Спин был бессмертен даже в нашем мире, но рисковать и проверять это сейчас мне совершенно не хотелось.
Пока демоница отвлеклась на моего питомца, откуда-то со спины в неё ударило полуметровое костяное копьё. Похоже, Эльза решила вступить в бой сама, а помня о том, что снаряды для метания она делала из собственного тела, эта атака стоила ей очень дорого. Я же в этот момент специально приблизился к демонице, чтобы принять удар на себя и не дать переагриться на Эльзу или Спина. Демоница воспользовалась тем, что я оказался рядом, и попыталась поймать меня огненным кнутом, но я ушёл в Электрическую Форму, пропустив атаку сквозь себя, и совершил сквозь неё Сдвиг.
«Берегись» — вновь раздался Шёпот Судьбы, но было уже слишком поздно.
— Попался! — вновь воскликнула демоница, и, выйдя из Сдвига, я вдруг почувствовал, что мои ноги завязли по колено в чём-то густом и обжигающем. — Больше ты не побегаешь!
И, словно этого было мало, на меня наложился эффект «тишины», запретивший использовать способности. Уж не знаю, как суккуба так точно успела рассчитать, где я появлюсь, но это была ловушка, в которую я залетел на полном ходу. Опустив взгляд вниз, я в ужасе увидел, что земля у меня под ногами была превращена в густую горячую магму, буквально сжигающую мою плоть до костей. Боль была просто адская, но, к счастью, сознание я не потерял. Подозреваю, тут спасибо нужно было сказать пассивному навыку устойчивости к боли, потому что обычный человек уже бы точно откинулся от болевого шока.
Спин передал мне сильнейшие эмоции страха, и выпрыгнул из-за машины, попытавшись атаковать суккубу, но та схватила его прямо в прыжке и отшвырнула его в сторону.
— И руки тебе больше не нужны, — довольно хихикнула она, взглянув на меня, и взмахнула огненным кнутом.
Я в ужасе увидел, как мои руки падают на землю, обрубленные по самые плечи. Боль была настолько сильной, что в глазах мгновенно потемнело, и я начал медленно опадать на землю.
— Фальк! — раздался откуда-то издалека яростный крик Эльзы, и в спину демонице вновь ударило костяное копье, пробившее её насквозь.
Уже теряя сознание, я почувствовал, что запрет на использование способностей пропал, и сразу же активировал Временной Сдвиг. Мгновение, и боль полностью прошла, уступив место лёгкой эйфории. Какое, оказывается, счастье, когда у тебя ничего не болит и все конечности на месте! И как же мне повезло, что тишина длилась всего пять секунд.
То, что я оказался совершенно невредим, настолько удивило демоницу, что она на какое-то мгновение впала в ступор, стоя с вырванным из груди костяным копьём. Спин воспользовался этим моментом, чтобы прыгнуть и вгрызться ей в горло, но Ламия перехватила его в прыжке и ударила в бок копьём. И тут в дело вновь вступила Эльза, скастовав клетку из огромных костяных пальцев, в которую оказались заключены Ламия и Спин. Кости закрылись так плотно, словно своеобразный бутон цветка, полностью скрыв от нас сцепившуюся парочку. Очень надеюсь, что уж эти кости некромантка вытянула не из себя.
— Надо валить! — крикнула Эльза, выглядывая из-за бульдозера. — У меня мана почти кончилась! Клетка действует всего десять секунд!
Я не мог бежать, бросив здесь Спина, вот только иконка питомца показала, что он уже погиб. Но даже так, я-то знал, что убегать от Ламии бесполезно, она найдёт меня где угодно.
— Бежим! — яростно повторила Эльза.
У меня самого оставалось всего две сотни единиц маны, и как с справиться с демоницей с такими крохами, я даже не представлял, разве что…
Я не был уверен, получится ли, но риск того стоил. Я успешно использовал Власть над Древними Механизмами, чтобы завести бульдозер и заставить его поехать вперёд, прямо на костяную клетку. Удар стального ковша был не очень сильным, но зато он продолжил тащить клетку вперёд, пока не доехал до стены дома, и не врезался в неё, поломав и кости, и демоницу внутри. Я мог видеть её полосу здоровья даже сквозь клетку, поэтому с сожалением понял, что этот удар суккубу всё же не убил, хоть и нанёс серьёзный урон, оставив процентов пятнадцать здоровья. Мгновение спустя окровавленная демоница выпрыгнула на крышу бульдозера, яростно заревела и бросилась на меня.
Я уклонился, совершив Сдвиг на максимальное расстояние, даже не пытаясь нанести демонице урон. Маны оставалось слишком мало, чтобы тратить её на атакующие способности. После Сдвига, мне пришлось тут же оттолкнуться Универсальным Отталкиванием, чтобы уйти от целого роя кровавых игл, и уже сверху я увидел, что к нам бегут два человека в чёрной одежде и масках-балаклавах, один худощавый с чёрным мечом, словно сотканным из тьмы, и второй более грузный, в котором нетрудно было узнать Сергея.
— К нам беги! — прокричал Фёдор.
Вот только демоница поняла, что с четырьмя противниками ей уже не справиться, резко прекратила меня преследовать, и попыталась сбежать. Но Эльза снова вступила в бой, и демоницу за ноги начали хватать костяные руки, выросшие прямо из асфальта, затрудняя движение. Она быстро с ними справилась с помощью огненного кнута, но этого времени хватило, чтобы Антибиотик добежал до нас и вступил в бой. Тёмный Инквизитор размазался в тёмное пятно и преодолел десяток метров, оказавшись рядом с суккубой, и атаковал её мечом. Между ними завязался бой, который, с учётом сто двадцатого уровня Антибиотика, можно было считать практически равным. А если ещё учитывать, что мы существенно потрепали демоницу, то сила и вовсе была на его стороне.
— Ты в порядке? — спросил Сергей, подбежав ко мне.
— Да, — слегка заторможенно ответил я. — А как…
Но целитель не стал меня слушать, проскочил мимо и свернул за угол, на парковку, где произошла стычка между демоницей и полицией. Видимо, почувствовал, что кому-то там нужна его помощь больше, чем мне.
Я же, выдохнув, бросился на помощь к Антибиотику. Маны оставалось всего на пару способностей, но мне больше было и не надо. Совершив Сдвиг за спину демонице, я схватил её Плазменной Цепью, обездвижив, и позволив Тёмному Инквизитору нанести несколько ударов мечом и опустить здоровье Ламии в красную зону. Но вместо того, чтобы добить демоницу, Антибиотик применил способность, заставившую его тень отделиться от тела, стать материальной и схватить суккубу за шею.
— Эта способность называется «Последний Допрос», — быстро проговорил Антибиотик. — У нас есть тридцать секунд, чтобы задать ей вопросы, и она обязана будет ответить.
— Вот это ты молодец, — восхитился я. — Ламия, сколько демонов всего было призвано в наш мир⁈
— Тридцать три, включая меня, — прорычала суккуба, пытаясь вырваться из хватки тени. Здоровье демоницы продолжало утекать, словно тень высасывала из неё жизнь. Может, так оно и было, я не очень разбирался в способностях инквизиторов.
— Ты знаешь, сколько из них осталось в живых?
— Ни одного.
— Пентаграмма призыва будет работать после смерти демонолога? — задал я самый важный вопрос.
— Нет, — ответила она, заставив меня облегчённо выдохнув.
Но демоница неожиданно расхохоталась.
— Ты думаешь, что после смерти этого жалкого человека и деактивации пентаграммы призыва Инферно потеряет доступ в этот мир? Глупец!
Если честно, так я и думал. Демонолог мёртв, а значит, призыв совершать больше некому. Вот только суккуба выглядела слишком уверенной в своих словах, тем более что способность Тёмного Инквизитора заставляла её говорить только правду. Точнее, то, что она считала правдой.
— Этот мир уже помечен! — продолжила верещать демоница, и из её глаз потянулись полосы кровавых слёз. — Я лично вернусь сюда во главе армии и убью всех дорогих вам людей прямо у вас на глазах! А потом займусь каждым из вас, медленно отрезая от тела по кусочку…
Я скептически посмотрел на неё.
— Ты кое-что забыла. Смерть в нашем мире окончательна, а это значит, что второго шанса лично у тебя уже точно не будет.
Глаза Ламии расширились от удивления и осознания, но в этот момент тень окончательно высосала из неё жизнь. Тело суккубы обмякло и рухнуло на асфальт.
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А следом чуть не упал я сам, неожиданно почувствовав сильную слабость в ногах. Адреналин битвы немного отпустил, и я запоздало осознал всю грозившую мне опасность и пережитую боль. Черт, да мне руки отрубили! Если бы не так вовремя полученная от Хотея способность, то я бы точно не выжил.
«Это был лучший момент в моей жизни», — впервые за всё время боя подал голос Хаосит. — «Я запечатлею его в своей памяти навсегда».
— Возможно, если бы ты помогал мне советами, этого бы не произошло, — заметил я.
«Так в этом и смысл!» — радостно согласился Хаосит, но затем сразу признался: — «Но вообще я мало что знаю о способностях демонов, и сказать мне было особо нечего. Я мог бы тебя отвлечь своей болтовнёй, но не стал этого делать, поскольку очень ценю наше сотрудничество».
— Ой, изыди, — в сердцах попросил я питомца, и тот, что удивительно, послушался и исчез.
Я же вызвал окно характеристик, чтобы проверить, произошли ли там какие-то изменения после смерти демоницы. Я набрал уровень, что было неплохо, но главное, пропало достижение «Целованный Демоном», позволявшее Ламии ощущать моё присутствие, а значит, с ней действительно было покончено навсегда.
— Ты в порядке? — обеспокоенно спросил меня Антибиотик, увидев, что я застыл, слегка покачиваясь и глядя в одну точку.
— Да, уже в норме, — выдохнул я, с трудом взяв себя в руки. — Как же ты вовремя появился, ещё бы пара минут, и мы могли проиграть бой.
Из-за самосвала выбралась Эльза и направилась к нам, на ходу отряхивая чёрное готичное платье. Фёдор дёрнулся, было, в её сторону, но я придержал его за руку.
— Это свои. Эльза, некромантка.
— Я знаю, — удивлённо ответил Наумов-младший. — Я просто хотел девушке руку подать. Я же не слепой, чтобы спутать её с демоном.
Эльза подошла к нам и поздоровалась с парнем в своей неподражаемой манере:
— Привет. Кто бы ты ни был, мог бы и пораньше прийти.
— Летел так быстро, как мог, — по-рыцарски поцеловал ей ручку наш Тёмный Паладин, и, что удивительно, на бледных щечках Эльзы проявился лёгкий румянец. В принципе, в чёрной балаклаве Антибиотик всё ещё чем-то напоминал свой образ из игры, правда, в миниатюре. — Антибиотик. Рад личному знакомству.
Да ладно? И это тот самый грозный рыцарь в чёрных доспехах, скрипящий односложными фразами?
— Мне тоже очень приятно, видела тебя на чемпионате, — на удивление мило улыбнулась девушка, а затем больно ударила меня по плечу острым кулачком. — А ты мне капец как много должен, понял⁈
— Без проблем, — заверил я некромантку. — Обращайся, если что.
— Уж поверь, обращусь, — зловеще пообещала она. — А пока надо валить отсюда. Слышите, там ещё сирены приближаются.
Я посмотрел на тело демоницы.
— А её так просто здесь оставим? Это вызовет лишнее внимание силовых структур.
— Вот тебе не пофиг, — фыркнула Эльза. — Там по всему дому тела демонов разбросаны, мои мертвяки их пачками валили. Внимания и так будет более, чем достаточно.
Значит, всё-таки я слышал именно выстрелы, когда только вылез из капсулы. Похоже, армия мертвецов защищала меня от демонов пока я ещё был в мирке Хотея. И это значит, что без помощи Эльзы меня бы на кусочки порвали, даже не дав вернуться в реальность.
— А откуда у тебя столько оружия? — поинтересовался я, вспомнив, что все её мертвецы были неплохо вооружены. — Ты что, какой-то склад обворовала?
— Пфф, нет, идиот, что за глупости ты говоришь, — почему-то смутилась некромантка.
— Кстати, а где Сергей? — опомнился Антибиотик.
Интересно, а «кстати», было к слову «идиот» или «глупость»?
— Думаю, помогает пострадавшим, — предположил я. — Заберём его, и едем отсюда.
Сергей действительно нашёлся на парковке, помогая выжившим полицейским. Похоже, его не особо заботило, что мы должны скрывать свои способности. А может в этом действительно уже не было особого смысла. Он-то хотя бы в маске был, в отличие от нас с Эльзой.
— Закончили? — недовольно спросил нас Сергей. — Где демонолог?
Я поискал взглядом тело бедолаги.
— Вон лежит.
— Что⁈ Какого черта ты позволил его убить⁈ — возмутился целитель. — Задание не завершено, нам нужно уничтожить пентаграмму призыва! А где её теперь искать⁈
— Ты идиот⁈ — возмутился уже я, чем заслужил ревнивый взгляд некромантки, похоже, считающей, что только она имеет все права на это слово. — Как бы я его защитил на поводке у суккубы? Тем более, от выстрелов из автоматов!
— Ничего непонятно, и совершенно не интересно, — скривился целитель. — Но задание-то выполнять всё равно надо. У меня на карте обозначен только район, мы там его убежище можем неделями искать! А если из пентаграммы опять демоны попрут⁈
— Как же вам идиотами повезло со мной, — довольно заявила Эльза. — У меня есть способность, позволяющая задать вопрос мертвецу.
— Берём демонолога с собой, и валим! — немного подумав, скомандовал Сергей. — Я вылечил и усыпил всех выживших, дальше им уже помогут обычные медики.
Тело демонолога пришлось тащить мне. Антибиотик сам выглядел так, словно его нужно нести, поскольку ещё не успел набрать массу после длительного лежания в капсуле, Эльза всё-таки девочка, а Сергей мне помогать отказался принципиально. И только когда мы загрузили тело в машину, некромантка призналась, что в принципе могла его заставить идти за нами на своих двоих.
— Слушай, а какого чёрта у тебя 103 уровень⁈ — недовольно спросил целитель, когда мы загрузились в чёрный джип без номеров и отъехали от дома. — Всего полтора дня назад ты был опущен до тридцатого!
— Сам ты опущен, — без злости огрызнулся я. — Я все полтора дня усиленно качался, чтобы вернуть потерянные уровни, очевидно же.
— Семьдесят уровней за полтора дня⁈ — переспросила сидящая рядом со мной на заднем сидении некромантка. — Да ты гонишь! Хотя стоп, сначала вернёмся на шаг назад. Как ты умудрился потерять сорок уровней с нашей прошлой встречи⁈ Это каким неудачником надо быть⁈
В целом я и не планировал скрывать свои вынужденные приключения в локальном мирке Хотея от Сергея и Наумова-младшего, а вот Эльза всё ещё не внушала доверия, хоть и спасла меня сегодня. Но и выглядеть неблагодарной сволочью не хотелось, поэтому я в двух словах рассказал некромантке, как потерял уровни, а потом уже всем и более подробно, как набрал обратно.
— Это всё, конечно, очень интересно, чёртов читер, — не оборачиваясь, сказал сидящий за рулём целитель. — Но мы вроде бы отъехали достаточно, теперь пора спросить нашего мёртвого коллегу эмиссара, куда ехать дальше.
— Легко.
И Эльза прямо в багажнике заставила демонолога назвать адрес его убежища, куда мы сразу и направились. Нужный нам дом находился примерно в получасе езды, но Эльза с нами ехать отказалась, заявив, что лично меня видеть больше не желает, а хочет принять ванную и забыть обо всём произошедшем. И это звучало вполне нормально, пока она не начала сетовать на то, что сильнее всего её травмировала потеря пирамидоголового мертвеца, которого она полночи сшивала в морге. Тут у всех присутствующих в машине тоже резко пропало желание видеть рядом эту странную девушку, хотя, безусловно, лично я был ей очень благодарен.
— Давай обменяемся контактами, — смущаясь, предложил Антибиотик, которого наклонности девушки смутили куда меньше, чем я думал. Сняв маску, он пригладил волосы, словно его короткой стрижке что-то могло повредить. — Обязательно звони, если тебе понадобится помощь. Сейчас начнётся такой хаос, что произойти может что угодно. Когда поднимут видеозаписи и опросят всех свидетелей появления демонов…
— Вы ещё лица ничем не додумались прикрыть, — скривившись, добавил целитель, и посмотрел через зеркало заднего вида на меня. — То, что ты немного морду испачкал, вообще никак не поможет. Теперь вам придётся уйти в подполье до таинственного дня икс.
— Нам было вообще не до этого, — огрызнулся я.
— А мне плевать на камеры, — легкомысленно отмахнулась Эльза, с чисто женским интересом рассматривая Наумова-младшего. — У некромантов есть пассивка, помогающая скрывать лицо.
— Маска Мёртвых, — понимающе кивнул Антибиотик, чем заслужил одобрительную улыбку некромантки.
Я о такой способности не знал, а сил на любопытство не хватало от слова «совсем», поэтому оставил этот вопрос на потом. Кстати, и Эльза, и Антибиотик связаны с Богами Смерти, пусть и разными, но специализация у них явно схожая. Возможно, поэтому они так легко нашли общий язык, или же некромантка просто приглянулась парню внешне. В целом-то она была симпатичной девушкой, разве что накладывала слишком много белой пудры на лицо, странно одевалась и слишком увлекалась трупами.
— Слушай, а как ты вообще узнала где меня искать? — запоздало спросил я Эльзу, когда она уже собиралась выходить из машины.
Мне ещё хотелось узнать, почему некромантка вообще решила мне помочь, всё-таки мы не то чтобы друзья, но я догадывался, что с этим вопросом меня просто пошлют куда подальше.
— Ну знаешь, как это бывает — твой бог связался с моим богом, — легкомысленно взмахнула рукой девушка. — Они что-то перетёрли, и я устремилась.
Надо же, и тут Хотей успел всё устроить. Надеюсь, с ним всё в порядке, а то в последнюю нашу встречу он выглядел не очень здоровым.
Эльзу мы высадили возле метро, тепло попрощавшись. Честно говоря, несмотря на все заскоки девушки, я был рад снова её увидеть и убедиться в том, что с ней всё в порядке. Хотя, вопросики об армии мертвецов, вооруженных огнестрельным оружием, всё-таки остались.
— Я с тобой свяжусь в Арктании, — предупредила меня некромантка на прощанье. — С тебя услуга.
— И я тоже помогу, если что, — вклинился Антибиотик, вновь поцеловав ручку девушки на прощанье.
Стоило нам отъехать от остановки, как Сергей ехидно спросил парня:
— Ты же в курсе, что она этими ручками с мертвяками работает? А то расцеловался он тут.
— Да пофиг, — легкомысленно отмахнулся Наумов-младший, набирая на телефоне сообщение отцу о том, что с ним всё в порядке, и они меня нашли. — Я и сам Тёмный Инквизитор, так-то. — Он внимательно посмотрел на меня. — Между вами что-то есть?
«Окстись», — хотел сказать я, но вовремя одёрнул себя. Вряд ли парню будет приятно услышать такое о заинтересовавшей его девушке.
— Нет, конечно, — заверил я Антибиотика.
Зато кто вновь не стал молчать, так это Сергей:
— Я напомню, что у неё хобби — шитьё по трупам. По-моему, всем нам лучше поддерживать с этой девушкой исключительно нейтральные отношения на очень, очень большом расстоянии.
Антибиотик насупился, явно несогласный с целителем.
— А что ты говорил про доступ к списку эмиссаров? — решил я сменить тему и спросить Сергея про слова, так заинтересовавшие меня во время звонка.
— Есть такое, — важно кивнул целитель. — После того, как я завершил квест богини Летары, мне открылся список всех живых эмиссаров, в котором отмечены игроки, уже завершившие свои божественные квесты, как и я.
— Ого, — только и смог вымолвить я.
Значит, пока я носился по всей Арктании, Сергей тихим сапом собрал все необходимые семена растений? Вот жук! Кстати, и его уровень тоже существенно подрос с прошлой нашей встречи, аж до девяносто пятого, так что очевидно, что близкие отношения с принцессой эльфов были неплохим подспорьем в прокачке. Или он просто вынужден был прокачаться из-за злодейского эльфа, случайно выпущенного мной из ледяной ловушки и теперь устраивающего беспорядки в Эллендриле. А ведь ещё был Ледяной Лорд, мечтающий превратить всю Арктанию в царство льда, и решивший начать именно с земель эльфов. Его, кстати, тоже я выпустил.
— Сейчас свои квесты завершили четверо эмиссаров, включая меня, — продолжил целитель. — Оставшиеся трое — это Закериал, Пророк97 и МастерЩенков, все из Духа Охоты. Кстати, они единственные, кто не стал скрывать свои ники, остальные просто подписаны как эмиссары с цифрами. Я тоже предпочёл скрыть свою личность, мне лишнее внимание точно ни к чему.
Значит, как мы и думали, победитель в этой гонке будет всё-таки не один. Либо нужно успеть выполнить задание до дня икс, либо день икс наступит в тот момент, когда нужное число эмиссаров завершат божественные квесты. Жаль правила этой игры нам никто не торопится объяснять, так всё было бы гораздо проще.
— Всего же в живых осталось двадцать два эмиссара. К сожалению, больше информации я пока не получил. Последний этап квеста звучит просто — ожидайте дня икс. Я думаю, что день икс — это момент, когда свои задания завершит определённое количество эмиссаров, но мы пока не знаем, какое именно.
— А почему не конкретная дата?
— Всё же в таком случае шёл бы обратный отсчёт.
— Допустим, — немного подумав, согласился я. — Тогда, либо это должно быть чётное число, если предстоят какие-то поединки, либо нечётное, если нужно принять какое-то важное решение.
— Я тоже так думаю, — согласился Наумов-младший.
— Но всё это пока лишь болтовня, — отмахнулся целитель. — В любом случае, тебе и Марку нужно срочно завершать ваши задания, мне не нравится, что на вершине списка я в компании с троицей из Духа Охоты. Они ещё и не скрываются, а значит, наверняка что-то замышляют.
— Кстати, а где Марк? — опомнился я. — Почему он не приехал с вами? Его иллюзии бы очень пригодились.
— Марк, Пинки, Нэ-Тарк, Ядовитый Плющ, отец и Борис занимаются защитой Келевры, — ответил Наумов-младший. — Кстати, нам бы тоже стоило поторопиться, помощь им не помешает.
— Защитой? — озадаченно переспросил я. — От кого? От «Духа Охоты»?
— Не совсем. От орков.
— И тут орки? — поразился я. — А как они оказались у Келевры?
— «Дух Охоты» сделал так, что игроки сдали крепость «Свобода», и армия орков двинулась дальше в земли Империи, а Келевра стала их следующей целью.
Вот же сволочи!
— Но зачем им это?
— Глава «Духа Охоты» хочет добраться до тебя и «Неназываемых», но не может напасть на город сам, не испортив репутацию в Империи. Поэтому ждёт пока орки сделают работу за него, запрещая игрокам-людям помогать имперцам и предлагая награды на наши головы игрокам, выступающим на стороне орков.
Ох, не нравится мне это, ведь в Келевре живут мои друзья, до сих пор не имеющие Знаков Возрождения. Амина с Корном бессмертны только до тех пор, пока действует Стеклянная Роза, а если с артефактом что-то случится… даже думать боюсь.
— Мы приехали, — тем временем сообщил Сергей. — Вон то здание. Уверен, он устроил логово в подвале. Только я припаркуюсь подальше, чтобы не привлекать лишнее внимание.
К слову, мы всё ещё ездили с трупом в багажнике, да к тому же ещё и на машине без номеров, что лично меня сильно напрягало. Но Сергей вёл себя так уверенно, словно нам ничего не грозило, и только выйдя из машины я понял, чем это было обусловлено. Оказывается, впереди и сзади автомобиля откуда-то появились красные дипломатические номера.
— Когда успели? — удивился я.
— Это иллюзии, доступные простым смертным, — усмехнулся Наумов-младший. — Механизм автоматически сменяемых номеров. Это личная машина отца для особо важных дел.
Вскоре мы втроём направились к дому, на который указал Сергей. Высотка действительно была оборудована подвалом, вход в который был по классике закрыт стальной дверью, замок которой я с лёгкостью открыл. Изнутри нам навстречу сразу ударило сладковатым запахом разложения, приправленным жадным жужжанием мух.
— Я пойду первым, у меня есть щит от физического урона — уверенно сказал Сергей, и вокруг его тела появилась едва различимая полупрозрачная сфера. — Если что, готовьтесь вступить в бой.
Он шагнул по короткой лестнице вниз, но остановился на середине, заслонив нам весь обзор.
— Что там? — нетерпеливо спросил Наумов-младший, и взглянул через плечо целителю.
В следующий момент он побледнел и опустошил желудок, лишь чудом успев отвернуться в сторону и не попасть на Сергея. Зато попал на меня, поскольку я шёл следом, хорошо хоть по касательной.
— Вот же твари, — глухо пробормотал целитель, продолжив движение, и позволяя нам спуститься следом.
И лучше бы я остался снаружи. Полумрак большого зала лениво разгонялся лишь несколькими жёлтыми лампами, и везде, куда попадал их свет, лежали обезглавленные трупы. Десятки тел, в том числе и детей, были просто небрежно свалены в кучу, словно сломанные куклы. Что удивительно, крови на полу не было совсем, да и сами тела, насколько можно было рассмотреть, были подозрительно чисты, словно кто-то старательно собирал кровь, дорожа каждой её каплей.
А в центре зала расположилась огромная, метров десять в диаметре, пентаграмма, явно нарисованная той самой кровью. По углам сложного рисунка с многочисленными рунами были выложены ровные горки из человеческих голов.
— Я же не сплю? — спросил дрожащим голосом Наумов-младший. — Это уже не игра, это какой-то…
Он долго и витиевато ругался, видимо, решив сменить недержание желудка на словесное. Но уж лучше так, чем оставлять здесь своё ДНК.
Если честно, глядя на всё, что творилось в зале, я очень сильно пожалел, что демонолог умер слишком быстрой и безболезненной смертью. Вот уж с кого стоило снять кожу живьём, как грозилась суккуба, так это с него.
— Пентаграмму я уничтожу, — дрожащим от ярости голосом сказал Сергей. — А это место придётся сдать полиции. Очень бы хотелось всё здесь сжечь к чертям, но тела убитых должны быть опознаны и упокоены. Фёдор, тебе придётся прибрать за собой там на лестнице, чтобы не оставить следов. И демонолога надо как-то притащить сюда, найдите здесь ткань и обмотайте его, чтобы не привлекать внимания.
Вот сейчас нам бы точно пригодилась помощь иллюзиониста, поскольку выгрузить и перенести человеческое тело из машины в подвал средь бела дня было тем ещё квестом. Правда, я всё же придумал выход, взяв его на руки внутри машины и попытавшись в качестве эксперимента принять Электрическую Форму. Тело человека посчиталось предметом, а Сдвиг и Электрическая Форма позволяли их включать в действие способности, иначе бы я каждый раз после перемещения оказывался голым. Поэтому я просто переместился в Электрической Форме с трупом на руках прямо на середину лестницы в подвал, избежав лишних глаз. Антибиотик же тем временем использовал призыв какого-то чёрного пламени, чтобы сжечь следы своего здесь прибывания.
— Готово, — показал он большой палец.
Я думал Сергей будет уничтожать пентаграмму какими-то способностями, но вместо этого он занялся старой доброй уборкой, вытирая кровавые полосы с помощью воды и тряпки. Увидев, с какой лёгкостью убрал свои следы Антибиотик, целитель нехотя попросил его о помощи, и тот мгновенно сжёг всю пентаграмму.
— Мой чёрный огонь пожирает только живые ткани, — пояснил он, — я же Тёмный Инквизитор.
— Вот теперь квест выполнен, — облегчённо выдохнул Сергей, когда последняя линия пентаграммы исчезла. — Очень надеюсь, что эти твари больше никогда не появятся в нашем мире.
При этих его словах мы с Наумовым-младшим переглянулись.
— Вообще-то…
Когда мы рассказали целителю о последних словах демоницы, он совершенно никак не отреагировал на это, поиграв желваками, и молча направился прочь из подвала.
— Как думаешь, демоница не врала? — шёпотом спросил меня парень, когда мы вернулись в машину. — Уничтожение пентаграммы не защитит от инферналов? Теперь, когда им проторили дорожку, они смогут сами пролезть в реал?
— Очень надеюсь, что она ошиблась, как и со своим бессмертием.
— А если нет?
— Давайте без «если»! — неожиданно прорычал Сергей, ударив по рулю. — Будем решать проблемы по мере их появления!
Похоже, наш рассказ его шокировал настолько, что на какое-то время он выпал из реальности.
— Ты прав, — согласился я. — Кстати, о проблемах, я совсем забыл спросить, ты своими способностями не мог бы меня как-то продиагностировать, Хотей говорил, что шутки с ускорением восприятия могли иметь побочные эффекты.
— Я же не ходячий аппарат МРТ, — огрызнулся целитель. — Максимум, что я вижу — это просадку полосы здоровья процентов на двадцать. Как мана восстановится, я тебя подлечу. Или не подлечу, если болезнь действительно серьёзная.
Он нажал на газ, и машина рванула с места. Наконец-то пришло время возвращаться к друзьям в Арктанию, ведь если для них прошло всего полтора дня, то я отсутствовал целых две недели и успел по-настоящему соскучиться, особенно по возрождённому Артёму.
— Слушай, — опомнился я. — Ты сказал, что в Келевре остались Марк, Пинки, Нэ-Тарк, Ядовитый Плющ, твой отец и Борис. А где Артём?
Наумов-младший почесал затылок.
— Слушай, тут такое дело…
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