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Великий пытается отдохнуть 15.
Глава 1. Защита периметра.
Первым делом сразу вызвал к себе Алию, сообщив ей о намерении направиться на эту миссию. Притом девушка сразу изъявила желание пойти вместе со мной. Ну и тут уже была одна довольно большая проблема.
Наши миры были противниками, и если она попадет на миссию, в которой земляне будут сражаться против архонтов из ее собственного мира, ей придется выбирать, на чьей стороне вести бой. Ну а это последнее, что мне сейчас нужно. Подвергать наши отношения подобным испытаниям и тем самым подставлять ее, если она выберет мою сторону.
Об этом я ей прямо и сказал. После чего, подумав, девушка приняла мою правоту.
Ну а что касаеться себя, то она сказала, что продолжит ждать меня в этой самой пещере. Тем более что округу мы уже зачистили и тут должно было быть достаточно безопасно. Особенно учитывая активированные на входах ловушки. Да и чтобы одолеть игрока, имеющего пятый ранг Зарождающейся души и сидящего в активированной Великой Духовной пирамиде, надо еще очень и очень постараться.
К тому же своим небольшим отрядом рабов в несколько десятков игроков она уже тоже к этому моменту обзавелась. А ведь среди них было четверо весьма высокоуровневых императоров людоящеров.
Да и не думаю, что я надолго. А система, по идее, должна будет потом вернуть меня обратно. Поэтому перед дорогой еще раз обнял и поцеловал девушку, после чего принял миссию.
Мир мигнул, и я оказался в своем личном малом домене.
Внимание! Вам доступно улучшение вашего личного домена!
Всё потом…
Внимание! До начала миссии…
4:59… 4:58… 4:57…
Быстро перемещаюсь к растущему в домене деревцу. С тех пор как я заключил сделку с главой моей школы, за ним требуется тщательно ухаживать, а насколько я вижу, прошлый запас кристаллов оно уже полностью поглотило.
Вываливаю рядом с ним новую гору разных кристалов и поливаю его. Впрочем, рядом с ним сейчас находиться небольшой водоём с водой, в котором уже, смотрю, покачиваются несколько корней. А значит, и без постоянного полива оно вполне способно о себе позаботиться, тем более что засыхающим оно точно не выглядит, а вот в размерах оно, кажется, ещё немного прибавило.
Далее облачаюсь в D-ранговую боевую форму, наложив на себя основные свои защитные умения. После чего активировал.
Продвинутый отвод глаз (D, ⅘)
Идеальная невидимость (D, ⅘)
И, успев подумать о том, что было бы неплохо довести эти умения до С-ранга одними из первых, шагнул в портал.
* * *
Внимание! Вы находитесь на Внешнем Поле Боя!
Уничтожьте всех противников! Защитите Землю!
Я шагнул в портал, не дожидаясь истечения таймера, и, по всей видимости, был одним из первых защитников, появившихся в этом месте. Самым интересным оказалось то, что вокруг меня, насколько хватало глаз, располагалось поле, по которому перемещались сотни самых различных тварей. И хоть меня, укрытого двумя довольно сильными навыками сокрытия, они не видели, портал, из которого я вышел, не заметить они не смогли. После чего десятки рядом находившихся созданий рванули в мою сторону.
Количество врагов: 147.281.
Чего-чего, а разгуляться тут точно будет где. — только и успел подумать я, доставая второй меч и шагая огромной твари, очень похожей на богомола, навстречу.
В последний момент делаю «Рывок» и, проносясь мимо существа, просто сношу ему голову. Насекомое хоть и было довольно большим и оказалось D-ранга, имело всего 11 уровень.
При этом, видя количество тварей, я, можно сказать, еще экономил свои силы… Хотя почему я это делаю? У меня же теперь есть навыки, позволяющие восстановить их прямо во время боя, используя самих врагов.
Далее я, используя «Разгон сознания» на пси и новый навык Великая телесная циркуляция (С++, ⅕) и усиливая свое тело потоками духовной энергии, принялся носиться среди существ, неся среди них только смерть и разрушение.
Монстры, оказавшиеся вокруг, были в основном Е, редко D ранга, имели небольшие наборы навыков и совершенно ничего не могли мне противопоставить. Да они даже увидеть меня все еще не могли, так как моя невидимость, в отличие от слабых Е-ранговых навыков, после убийства врагов не спадала. Опыт же я при этом решил тупо весь пока сливать в свою В-ранговую карту.
В результате всего спустя минуту толпы ранее бросившихся в сторону выдавшего меня портала существ оказались уничтожены, ну а остатки их или те, кто наблюдал это побоище со стороны, что есть ног мчались сейчас прочь отсюда. Существа эти были хоть и довольно воинственные, но уж точно совсем не тупые и, если видели участок, в котором что-то непонятное вырезает их сородичей, стремились как можно дальше оказаться от этого места.
Я же телекинезом собрал зависшие в воздухе полупрозрачные карты, что с них выпадали, и склонился над оставшемся лежать возле меня жуком.
Ранее я отрубил ему лапы, а также временно парализовал ударом электричества. В результате это существо было сейчас полностью обездвижено. Проверить же я хотел то, смогу ли я восполнять вот через таких вот созданий свою энергию.
Великое поглощение (С++, ⅕).
Из меня к монстру вырвалось сразу несколько пучков энергий, ударившее в тварюшку и заставившее её довольно громко заверещать. Впрочем, звук этот довольно быстро оборвался. А в меня хлынула энергия, действительно частично восполнившая мои запасы.
Правда, в основном это была мана и прана. Причем последней жук, насколько я видел, и не обладал. Прана, видимо, взялась из осушения его тела, ибо после применения навыка передо мной остался только высушенный трупик.
Отсюда делаем вывод, что таким образом можно пополнять себе только ту энергию, что имеется у врагов… Ну и плюс прану за счет вытягивания соков из их тела. Ну а чтобы повысить благодаря этому процессу хотя бы на одну единицу Мудрости, нужно будет иссушить сотни тварей.
Впрочем… Эти сотни у меня есть. А пополнять те энергии, которых в монстрах не имеется, можно и несколько другими способами. При этом я достал горсть духовных камней и применил на них «Великое поглощение». Камни моментально распались, создав сверхконцентрированное облако из духовной энергии, которое быстро втянулось в меня, моментально восполнив до максимума резерв ци.
Ха! Живем! Ну а учитывая, сколько этих камней я успел наделать, пока сидел внутри «Великой Духовной пирамиды», то этого мне должно хватить на недели непрекращающегося боя.
* * *
А еще стоило мне начать перемещаться к ближайшим монстрам, чтобы начать их убивать, как на внешнее поле боя стали прибывать подкрепления. Черт бы их побрал…
Вот, например, передо мной появился…
Хорхео. Человек (Е). Уровень 1.
Система начала призывать новых игроков в ответ на начавшееся вторжение. Этот же парень, судорожно сжавший свой меч в руках и не имевший совершенно никаких умений, кроме начального владения мечом и, возможно, одного из непрокачанных Е-ранговых навыков, в том случае, если это уже не первая его миссия. В общем, мужик был самым обычным мясом. И против насекомых один на один вообще не мог им ничего противопоставить.
Количество игроков: 39.321.
И тут же две F-ранговые золотые обезьяны, что еще секунду назад претворялись ветошью, стараясь затеряться и не отсвечивать, что посреди ровного «Внешнего поля боя» было достаточно непросто, оживились и, увидев в человеке легкую добычу, бросились к нему.
Хорхео, видя такое, буквально побелел… Но тем не менее вытянул подрагивающими от страха руками перед собой свой меч.
Перемещаюсь к ним и одним ударом напитанного Оружейной аурой меча отрубаю тем лапы.
Обезьяны валяться к ногам человека, вереща от боли и совершенно забывая о своей жертве. Новоявленный игрок же и вовсе застыл, глядя на это с открытым ртом и глазами, похожими на огромные блюдца.
Блин… А он же меня еще и не видит…
Снимаю невидимость.
— Быстро добей этих двоих, после чего марш ко мне в сумку! — немного усилив голос магией, довожу до него эту мысль. А сам тем временем отправил ему приглашение на перемещение в В-ранговый пространственный артефакт.
Тот же, покивав, словно болванчик, кинулся исполнять мои слова. Я же прикинул, что и в D-ранговой боевой форме выгляжу более чем внушительно. Рост за два с половиной метра, мускулистая, покрытая сверкающей на солнце чёрной чешуёй и местами костяной броней фигура, вместо лица костяная маска, за спиной огромные крылья и дополняют картину два буквально светящихся от вложенной в них энергии меча, с которых всё ещё стекает кровь недавно умерщвлённых жертв.
Блин. Да он боялся меня гораздо больше, чем тех же обезьян!
Впрочем, когда он исчез в сумке, я ощутил некоторое облегчение. Пускай я не смогу спасти всех, но хотя бы одного человека я уже спас. А еще на всякий случай решил сменить свой ник на Страника. Ну и поставил себе вместо привычного 54-го, 90-й уровень. Так другие игроки будут понимать, что я невероятно крут, а также что связываться со мной не стоит. Да и в этом случае можно будет почти не сдерживаться. Показывать же свой 210-й уровень, я думаю, будет уже чрезмерным.
Внимание! Хотите перенестись в другое место?
Да/Нет
Как прикольно… Раньше, когда я дрался на этом поле, система не спрашивала меня, тупо перенося куда ей заблагорассудится, сейчас же спрашивает.
Возможно, это связано со статусом Вольного игрока, а может, просто потому что я сам стал сильнее… Не знаю. Да и, впрочем, без разницы. Вновь накладываю на себя невидимости и отвод глаз и принимаю предложение.
Ага. Это я хорошо на себя невидимость наложил, так как сейчас я оказался недалеко от огромной толпы тварей, состоявшей как из насекомых, крыс, обезьян и даже вообще ранее невиданных мною созданий. И этих тварей здесь было тысячи.
Ну а что наиболее привлекло мое внимание, так это то, что невдалеке слышались оружейные выстрелы и даже взрывы, а это значило, что рядом держат оборону земляне.
Взлетаю в воздух, чтобы немного осмотреться, и вижу в километре от себя полноценный военный лагерь, в котором находились тысячи вооруженных людей. По его же периметру располагались десятки тысяч тварей, что время от времени устраивали атаки на людей.
Еще что сразу приятно удивило, так это то, что в лагере людей увидел несколько огромных, размером с небольшой дом, шагающих роботов… Таких я даже у механоидов не наблюдал! И эти самые огромные машины поливали сейчас из своих плазменных орудий огромную толпу тварей, являясь чем-то вроде опорных точек или башен.
Как результат, несмотря на почти трехкратное численное превосходство монстров над землянами, понял, что у вторженцев нет никаких шансов на победу. Учитывая те позиции, оборудование и вооружение, монстры не смогут даже добежать до нашего лагеря. При этом от души сразу отлегло. Согласитесь, всегда приятно знать, что наши выигрывают и превозмогаться, пытаясь хоть кого-то спасти, в принципе и не требуется?
Единственно, в опасности находятся лишь те земляне, кому не посчастливилось телепортироваться вне пределов хорошо оборудованного лагеря вроде спасённого мной Хорхео, но таких, судя по всему, было не так уж и много. Видимо, наши боги тут постарались, чтобы большая часть людей перенеслась в одно хорошо подготовленное место.
Впрочем, как я уже говорил, повезло так не всем, ибо тут же замечаю группу из пятерки достаточно высокоуровневых бойцов, что имели даже боевые формы. Этим ребятам не повезло быть выброшенными вдалеке от основного людского лагеря. В результате их сейчас со всех сторон окружили целые толпы тварей, не оставляя им даже шанса пробиться к основному лагерю.
Сбившись в группу и прижавшись друг к дружке спинами, они отчаянно продолжали отбивать атаки обступивших их со всех сторон существ. И вот резкий рывок промчавшегося мимо высокоуровневого богомола, и игроков осталось всего четверо.
— Перемещайтесь ко мне в сумку, если хотите выжить. — передаю им сообщение на системном, используя передачу голоса.
Те удивлённо начали оглядываться по сторонам, и, кстати, один из них, видимо применив какой-то навык, смог-таки меня заметить. После чего, сказав что-то своим товарищам, исчез, принимая моё приглашение.
Да… Надо… Надо эти свои умения улучшать! Если даже какие-то слабаки в районе десятого-пятнадцатого уровня могут меня заметить.
Следом и остальные игроки из этой группы последовали его примеру.
Мне же в этот момент пришла в голову просто замечательная идея! АктивироватьАуру сбора очков Системы (С+, ⅕).
Аура сбора очков Системы (С+, ⅕)— позволяет осушать все смертельно раненные существа в радиусе 100 метров от заклинателя. Позволяет выставить метки на союзных существ, защищающие их от осушения. Траты: 100 единиц любой мистической энергии в минуту.
Она работала так же, как и последнее прикосновение. Как будто я лично коснулся тяжелораненого или умирающего создания. В результате в меня буквально хлынуло целое море системных очков!
Блин! Сколько, оказывается, рядом находилось тварей, которые были буквально при смерти и, оказавшись в зоне действия моей ауры, были сейчас мгновенно осушены!
Впрочем, а чего я хотел? Снайперы, пулеметчики и даже полноценные армейские орудия всё это время отрабатывали по этой многочисленной толпе. А так как били они без использования системного оружия, а сами по себе монстры были довольно живучи и даже получив очень тяжелые ранения, сразу умирать не торопились, то недобитков тут было просто огромное количество!
Я же, блин, несмотря на то что высвободил самый большой из своих накопителей, слив весь опыт на заполнение В-ранговой карты, и половину поступающего опыта у меня снова могло складироваться в нем, получил сейчас сразу несколько уровней.
Так, а что, если еще и попробовать вкладывать опыт и на изучение навыков? У меня же есть сразу несколько потоков сознаний, и пока я буду летать над этой армией, собирая опыт, одним из дополнительных сознаний вполне могу это делать!
Внимание! Хотите улучшить навык Идеальная невидимость (D, ⅘)? 4000 ОС.
Да/Нет
Соглашаюсь. Переключая поток поступающей от Системы информации на второе сознание. Правда, таких сознаний у меня сейчас целых три, но изучать параллельно сразу несколько высокоуровневых навыков, думаю, всё же не стоит.
Далее просто вызываю «Летающую доску» и начинаю с активированной аурой носиться над толпой тварей, попутно отрубая самые высокие головы и сосредоточившись на том, чтобы сливать весь опыт в карту, а не брать очередной уровень.
Внимание! Ваш навык Идеальная невидимость (D, ⅘) достиг уровня Идеальная невидимость (D, 5/5), хотите перевести его в Абсолютная невидимость (С+, ⅕)?
Конечно, хочу! И хотя ничего абсолютного на самом деле не существует, заметить мое присутствие обычным Е-ранговым навыком, позволяющим обнаруживать невидимок, будет уже практически невозможно.
Внимание! Хотите улучшить навык Продвинутый отвод глаз (D, ⅘)? 4000 ОС.
Да/Нет
Конечно!
Да. Некоторые из тварей меня всё равно, конечно, замечали, пытаясь резко выпрыгнуть, чтобы достать своей клешней или ударить каким-нибудь навыком, но такие случаи были крайне редки, ибо, как я уже говорил, эта толпа состояла в основном из довольно низкоранговых монстров. Порой, конечно, и среди них попадались С-ранговые создания, но такие имели совсем небольшой уровень и если и замечали меня, то им хватало мозгов или чувства самосохранения, чтобы держаться от меня подальше.
Внимание! Ваш навык Продвинутый отвод глаз (D, ⅘) достиг уровня Продвинутый отвод глаз (D, 5/5) хотите перевести его в Идеальный отвод глаз (С+, ⅕)?
Да/Нет
Притом по мере улучшения моих навыков заметить меня становилось только сложнее и сложнее. Ну а я, носясь над врагами, использовал ещеУсыпление бдительности (С+, ⅕), благодаря чему даже существа, имеющие предчувствие смерти или продвинутую интуицию, не могли предчувствовать мой удар. Бил же я в основном самых больших и высоких, просто, как правило, снося им головы, после чего моментально улетая дальше.
А еще я телекинезом стаскивал и моментально убирал в хранилище сотни висевших в воздухе полупрозрачных карт. Ведь тот, кто осушил существо, тот для системы его и убил, а следовательно, он и может получить после этого законную добычу. А еще было хорошо, что даже существа разных видом друг друга не добивали. Ведь стоило бы им добить своего, скажем так, союзника, как статус такого монстра моментально окрасился бы. Среди монстров же красных статусов не было. Видимо, кто-то достаточно сильный и могущественный сумел довести до них информацию, что убивать своих нехорошо. Наверняка тот, кто их сюда всех и прислал. И это было просто чудесно, ведь в противном случае опыта бы мне просто не доставалось.
В какой-то момент огромная толпа тварей словно подобралась и ринулась на лагерь землян. Эти монстры при этом выкашивались буквально тысячами, но продолжали мчаться вперед. В этот момент я, движимый исключительно жадностью, забыв всякую осторожность и сконцентрировавшись исключительно на своей защите, помчался вместе с ними, нарезая круги на самой малой высоте и буквально крича от потока поступающего опыта.
Земляне не экономили боезапас, щедро поливая несущуюся толпу свинцом, а ближайшие подступы и вовсе оказались заминированы, и это не считая артиллерии, которая лупила по наступающим, не жалея своих стволов.
И как считаете, сколько в таком случае может погибать тварей или получать смертельные ранения в радиусе сотни метров вокруг тебя? Да сотни! Притом каждую секунду!
Все мои карты и хранилища моментально оказались заполнены опытом! Но движимый жадностью я продолжал носиться над набегающей толпой, просто осознавая, что если его не собрать, то этот опыт просто сгорит, и буквально крича от тех ощущений блаженства и боли, что я получал.
Конечно, по мне тоже постоянно при этом прилетало со стороны нашего лагеря. Вот только огонь этот был неприцельный, да что могут сделать какие-то пули или взрывы, когда на тебе наложена защита сразу из нескольких дополняющих друг друга С-ранговых навыков? Да и когда твой резерв позволяет держать эту защиту часами.
Впрочем, монстры достаточно быстро закончились, а их остатки пустились в бегство, не выдержав того шквала огня, что обрушился на них со стороны землян.
Шаг пространства!
Я же тоже переместился в центр лагеря, где, тяжело дыша, буквально упал на какие-то оружейные ящики.
И было от чего… Я заполнил опытом не только В-ранговую карту, но и еще несколько С-ранговых карт, в том числе и те, которые раньше даже особо и не планировал изучать. Все мои хранилища с опытом были полны, а мой уровень скакнул до226!
Да меня до сих пор трясло от тех объёмов опыта, что проходили через меня все эти минуты!
Количество игроков: 39.032.
Количество врагов: 17.281.
Сейчас, когда волна монстров отхлынула, на поле боя оставалось еще полно недобитых тварей, над которыми, по сути, требовалось просто пролететь с активированной аурой, чтобы получить еще больше. Но во мне просто не было больше никаких сил, чтобы продолжать и дальше делать это.
Впрочем, невероятная регенерация и характеристики быстро делали свою работу, и трясти меня вскоре перестало. Правда, руки всё ещё подрагивали.
Кстати, пока летал, было не до контроля энергетического запаса, который тем временем уже успел порядочно просесть. Вывалил еще одну горку кристаллов и использовал на них «Поглощение», быстро восполняя свой резерв.
Внимание! Вы естественным образом пробудили в себе Сродство с Пожиранием (D).
Не самое лучшее сродство… Ну ладно. Теперь, может, поглощать кристаллы будет немного попроще.
Ну а далее мне требовалось освободить хоть немного места в своих набитых под завязку хранилищах.
Внимание! Хотите улучшить навык Абсолютный контроль опасности (D, ⅘)? 4000 ОС.
Да/Нет
Пускай один из потоков пока ее изучает. Я же отменил свою невидимость, отчего несколько прибежавших за снарядами военных буквально прыснули в стороны.
— Спокойно! Свои. — остановил их от необдуманных действий, после чего выпустил из сумки ранее подобранных игроков.
Те поначалу продолжили вертеться, ибо всего мгновение назад находились посреди битвы, но, поняв, что опасности им сейчас не угрожает и они в безопасности, облегчённо расселись тут же среди раскиданных повсюду ящиков.
А их командир, найдя меня взглядом и удивленно присвистнув, увидев мой девяностый уровень, после чего встал и поклонился мне. — Спасибо тебе, Странник, что спас нас. А то мы уже, если честно, почти распрощались с жизнью.
— Не за что. — отмахнулся я.
Выставил продолжение немного раньше, так как в выходные меня не будет и сделать этого не смогу. Ну и попробую вновь вернуться к выкладке 2 раза в неделю. И да. Кто еще не подписался, срочно это исправляйте. А также не забывайте поставить лайк. Вам это ничего не стоит, а автору приятно. Мы же этими лайками с другими авторами порой меряемся, у кого длин… То есть больше!)))
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— Эй! Там солдаты ринулись добивать отступающих монстров! — раздался крик пробегающего мимо игрока.
После этого мои новые знакомые мгновенно встрепенулись и умчались на передовую. А первый мной спасенный игрок и вовсе, пока мы беседовали, куда-то исчез.
Я же, естественно, никуда бежать не стал, ибо и так уже хапнул больше, чем мог переварить.
Внимание! Ваш навык Абсолютный контроль опасности (D, ⅘) достиг уровня Абсолютный контроль опасности (D, 5/5). Хотите перевести его в Абсолютный контроль опасности (С+, ⅕)?
Да/Нет
Соглашаюсь. И, кстати, с последним улучшенным навыком немного свободного места у меня уже появилось. Но вот шагать рядком вместе с другими игроками, продолжая зарабатывать опыт, добивая тварей, совершенно не хотелось. Как-то не мой уровень это уже, что ли… А если я начну летать сейчас над полем боя, вновь используя свою ауру сбора системных очков, найдутся те, кто это заметит и точно не оценит.
Одно дело — как бы добивать монстров, пока они прут на лагерь и всё равно гибнут сотнями, и совсем другое — делать это сейчас, когда остатки их оравы уже откатились и на поле боя, усеянное подранками, устремлены тысячи жадных взглядов.
А еще я вновь ощутил, что я могу поменять свой ник или уровень, но системная метка с огромной наградой за мою голову с меня так никуда и не делась, и результатом были те странные взгляды, которые бросали на меня окружающие. Да и то, как быстро меня покинули даже те, кому я только что спас жизнь. Поэтому вновь накладываю на себя невидимость, дабы не смущать остальных союзных игроков. Сейчас же еще с полминуты передохну и направлюсь вылавливать недобитых тварей, что разбежались по всей округе.
Вот только, как это обычно бывает, спокойствие не продлилось долго…
Внимание! На Внешнее Поле Боя прибывают подкрепления! (Каин)
Количество игроков: 52.132.
А вот и глава нашего пантеона вмешался… И кстати, как только попал сюда, была еще одна мыслишка — подключить свое хитрое умение под названием «Лень». Ведь на поле боя гибли тысячи существ, и если хотя бы мне перепал 1% от их системных очков, я бы, пожалуй, получил бы еще больше, нежели летая с активированной аурой над толпами помирающих врагов.
Вот только, думаю, тогда бы мне наш глава пантеона давно бы уже по шапке надавал. Ведь боги, хоть и сами лично не бьются в подобных сражениях, контролируют свои армии и следят за тем, что тут происходит.
Внимание! Миссия «Защита периметра (C+)» обновлена!
Дополнительно: на поле боя прибыли новые игроки. Помогите им выжить!
Ага. Наши боги под шумок, используя защитные механизмы системы, заделали десятки тысяч новых игроков! Неплохо так. И сейчас, понимая, что окажись такой новичок среди монстров, они его сразу же растерзают, присылают задания для того, чтобы мы их прикрыли.
Ну ладно… Нечего здесь сидеть. Кому смогу помогу, а заодно и опыта, пожалуй, еще немного заработаю. Что ни говори, а битву эту мы уже выиграли, и всего-то осталось, что добить последние десять тысяч оставшихся к этому времени в живых тварей.
Желаете перенестись в новую точку?
Да/Нет
Да почему бы и нет. Тут даже самому лететь никуда не придется, что вообще просто отлично!
— Приоритет — защита лагеря. Юнитам также оставаться на позиции, на охоту уходят только игроки выше десятого уровня или практики по меньшей мере стадии ядра. Я ухожу, но остальные паладины остаются! Хан — за главного! — проревел тем временем кто-то над нашим лагерем своим командирским голосом, явно используя аналоги усиления своей речи.
Кто-то из земных лидеров тоже, смотрю, собрался поохотиться. И даже отправляет других более-менее сильных игроков защищать новичков. Притом голос этот довольно знакомый… Впрочем, команда этого местного начальника вполне логична, ибо глупо отправлять против монстров слабаков.
Внимание! Вы перемещаетесь в новое место!
Ага… Прикольное и вместе с тем довольно плачевное зрелище. Сразу трое земных новоявленных игроков улепетывают от преследующего их F-рангового паука. Притом один из них даже оружие свое умудрился где-то посеять. Ну или это, наоборот, был такой хитрый стратегический ход, ибо мчался он налегке и метра на три успел оторваться от своих более рачительных товарищей.
Духовная пуля!
Заряд пробил пауку хитин, заставив катиться из-за набранной им скорости по земле, гася тем самым свою инерцию.
Внимание! Вы получили 36 ОС!
Блин… Забыл отключить ауру и отобрал у людей их опыт. Обычно я старался новичкам подобную мелочь оставлять, так чтобы они могли хоть кого-то убить. Наверняка у них висит какое-нибудь подобное задание. С другой стороны, зачем мне отказываться от лишнего опыта, который буквально реками может проливаться рядом. Тут, смотрю, полно наших игроков с огнестрелом и даже более тяжелым вооружением вокруг, которое они явно прихватили у военных из того крупного лагеря, а всё, что я смогу получить после того, как они таким образом убьют в радиусе сотни метров от меня, уж извините, будет мое. Ну а помогать новичкам буду далее более аккуратно. Так, чтобы не смертельно ранить следующего их противника, так чтобы аура его случайно не осушила.
Впрочем, те даже не заметили, что их больше никто не преследует, так и продолжая ошалело мчаться вперед. Скидываю всей троице предложение на перемещение в сумку, и двое сразу же его принимают. Вот только последний, оглянувшись и увидев, что он остался один, даже и не подумал принимать мое приглашение, а вместо этого, крестясь и что-то крича на неизвестном мне языке, кинулся прочь, только еще больше ускорившись.
Ну ладно… Насильно я никого не спасаю. Уж извините, но я так решил.
Желаете перенестись в новую точку?
Да/Нет
Принимаю предложение, оказавшись в новом месте, где несколько десятков новичков, сбившись в одну нескладную толпу и выставив перед собой различные колюще-режущие предметы, завороженно наблюдали, как к ним неторопливо приближается массивный D-ранговый жук аж двенадцатого уровня.
Впрочем, я легко успею его остановить, пока он до них доковыляет, так как тот уж больно медлителен.
И в этот момент жук ударил. Не самый мощный D-ранговый навык, притом бьющий по площади. Вот только для обычных людей, какими были новобранцы, он оказался смертельным. Некоторых из них убило, а часть просто покалечило.
Внимание! Вы получаете 120 ОС!
Внимание! Ваша красная метка усиливается!
Блин! Моя аура успела осушить десяток попавших под удар людей, ранения которых система посчитала смертельными.
Внимание! Награда за вашу голову повышена до 30 000 ОС!
Внимание! Ваша репутация с Каином значительно понижена !
Тут же формирую выброс силы, нанося удар в качестве этакого энергетического копья, и пробиваю им жука насквозь. И после получения опыта за него отключаю ауру.
Вот только того, что уже сделано, назад не вернешь. И даже я с моим продвинутым воскрешением имею шанс всего в 15–20% на успех, если существо было ранее осушено. Но в случае с первоуровневыми существами этот шанс будет, думаю, даже ниже 10%.
И хоть я и понимаю, что не переместись я в это место, жук положил бы всех людей, находящихся здесь, неприятный осадок после этой встречи остался. А еще я умудрился привлечь к себе внимание главы нашего пантеона, притом сделал это не самым лучшим образом.
Делаю приглашение на перемещение в сумку оставшимся людям.
— Это союзники! Принимайте приглашение на перемещение в сумку, и будете доставлены в безопасное место, — произношу, усилив свой голос магией.
И несмотря на то, что меня они не видят, чтобы их еще больше не пугать, снимать невидимость я не стал, примерно половина новичков принимает мое приглашение. Ну… Хоть что-то. Больше никого убеждать не собираюсь.
Желаете перенестись в новую точку?
Да/Нет
Просто переношусь в новое место. Ага. Тут есть новички, но и уже прибыло несколько высокоуровневых игроков из того самого лагеря. И эти игроки вполне неплохо так расстреливают находящуюся поблизости толпу монстров из пулеметов. Подключи я сейчас «Ауру сбора опыта», мог бы еще неплохо подзаработать, но делать подобных ошибок я, конечно, больше не собираюсь.
Вместо этого, подлетев вверх и оглядевшись, увидел в стороне от основного боя схватку троих игроков против примерно равного им количества обезьян. И, судя по тому, что я успел заметить, обезьяны теснили своих противников.
Несколькими прыжками телепортируюсь туда и, выпуская три энергетических пули, обездвиживаю монстров.
— Добивайте обезьян! И принимайте приглашение на перемещение в сумку!
На этот раз все трое быстро послушались, оказавшись у меня в хранилище, ибо с невидимым чужаком, легко колечущим таких серьезных тварей, какими казались им обезьяны, спорить им явно не захотелось.
После этого перемещаюсь в новое место, и тут противник мне попался уже явно более серьезный. Группа из нескольких D-ранговых крыс под предводительством С-ранговой Крысиной императрицы. И это была уже весьма интересная добыча.
Притом, насколько я видел по телам лежащих рядом растерзанных людей, я далеко не первый, кого переносит в это место или кому просто не посчастливилось появиться неподалеку.
И даже несколько элитных игроков, перенесшихся на эту точку, предпочли с ними не связываться, моментально достав из своего пространственного хранилища горный мотоцикл и вскочив на него, притопили так, что только земля из-под заднего колеса полетела. И даже крысы, рванувшие поначалу было следом за ними, поняли, что таких шустрых беглецов им просто не догнать.
Ну и отлично! Значит, все они мои.
И в этот самый момент из одного из переходов вылетела довольно странная женская фигура. Необычной же она была потому, что была одета в какой-то старинный халат, словно героиня одной из китайских сказок-фильмов про боевые искусства. А еще у нее на голове достаточно четко выделялись небольшие, но самые настоящие рога.
— Я вижу тебя! Прочь отсюда, МЛАДШИЙ! Эти существа теперь моя добыча! — бросила она мне, ударив в мою сторону духовной волной. И несмотря на то, что меня не отбросило в сторону, как она того желала, а просто слегка шатнуло, девица уже потеряла ко мне всякий интерес, повернувшись к стае крыс и атаковав их чем-то вроде длинных кровавых копий.
Я же с удивлением уставился на это новое действующее лицо, которое, что было весьма интересно, подсвечивалось для меня как союзник.
Кара Багровая Река. Полудемон ©. Герой. Уровень 27.
Прикольные у нас, однако, союзники… Ничего не скажешь. И очень наглые! Чего я ей спускать точно не собирался, тем более чувствуя, что этот полудемон находится только на самом первом ранге Зарождающейся души.
Причем если крысы были смертельно опасны для обычных игроков, то вот против полудемоницы, умеющей летать, совершенно ничего не могли сделать. Правда, Крысиная Императрица огласила округу невероятно мощным визгом, явно являвшимся одним из ее врожденных умений. Притом не из самых слабых!
Ви-и-и-и!!!
Вот только этот визг хоть и заставил барышню замереть на месте, с неба ее так и не свалил, и та, отойдя от этого, скорее даже больше ментального, нежели звукового воздействия, продолжила своё занятие.
Правда, тут уже решил вмешаться я.
Оглушение!
Телекинез!
Духовное давление!
— Ты проявила непочтительность, МЛАДШАЯ!
И мое давление действительно заставило ее глубоко и почтительно склониться. Притом хочу напомнить, что происходило это все там же, в воздухе. — Прошу прощения, СТАРШИЙ, я не знала, что передо мной столь великий практик, как вы.
— Откуда ты здесь? И под чьим управлением находишься? — спросил я уже более спокойно и вновь скрывая свою духовную силу.
— Я прибыла сюда из Башни СТАРШИЙ и служу Василию, что является старшим жрецом Каина, главы нашего великого пантеона.
Иными словами, наглая рогатая девица сразу намекнула, что крыша у нее железобетонная и обижать ее точно не стоит. А еще теперь я получил хоть какое-то представление о жителях той самой загадочной Башни, про которую ходило так много слухов. Неужели они все там такие рогатые, наглые и достаточно сильные?
Впрочем, учитывая ее уровень, мне вполне по силам прийти и настучать им всем по рогам во всех смыслах этого слова.
— Ты прощена. А теперь ступай дальше и помогай остальным нашим союзникам!
На что та лишь поклонилась и полетела прочь, после чего и вовсе исчезла. Ибо для того, чтобы переместиться на новую точку на этом «внешнем поле боя», сначала нужно было, чтобы в некотором радиусе от тебя не находилось врагов. И пока ты их всех не перебьешь или не убежишь от них достаточно далеко, перенестись на новое место тебе просто не позволят местные правила.
Я же сам занялся крысами, которые во время нашего недолгого диалога постарались сбежать. Вот только от меня так легко не уйдешь!
В результате их императрицу я прикончил «Наказанием Кречета», дабы не рисковать, сближаясь со столь сильным монстром, а ее подчиненных пришлось добивать уже своими мечами.
А еще мне снова срочно надо было слить куда-то свой опыт, ибо тратить его на взятие очередных уровней было просто-напросто нерационально.
Внимание! Хотите улучшить навык Щит воли (D, ⅖)? (2000 ОС)
Да/Нет
Тут же начинаю изучать этот навык вторым своим сознанием. А между тем противники вокруг практически закончились. И даже с высоты я видел вдалеке редкие скопления вторженцев, но в большинстве случаев ими уже занимались земляне.
Количество врагов: 3.563.
Другими словами, мы победили, и сейчас осталось выловить только пытающихся разбегаться или прятаться монстров. Что, кстати, на внешнем поле боя сделать практически невозможно, ибо убежать отсюда просто некуда. А количество монстров автоматически подсчитывается самой системой, и как бы ты ни скрывался или очень быстро ни бегал, к тебе продолжат переносить очередных охотников.
Желаете перенестись в новую точку?
Да/Нет
Впрочем, как я и ожидал. Меня перенесло к месту, где очередная, пусть и весьма крупная Е-ранговая крыса удирала от нескольких игроков-людей. И, судя по тому, что на боку животного была довольно сильная рана, долго она так пробегать не сможет.
Телепортируюсь и добиваю существо, нисколько не сожалея о том, что оставил охотников без добычи, ибо никого из них новичком язык не повернулся бы назвать. Хотя и особо сильными игроки, имеющие 11 и 13 уровни соответственно, тоже не выглядели.
Тем временем мой щит на энергии Ви стал только сильнее, так как ранее я выбрал общее увеличение качества защиты. И теперь, зачерпнув опыта из хранилища, сразу произвожу следующее его улучшение.
Внимание! Хотите улучшить навык Щит воли (D, ⅗)? (3000 ОС)
Да/Нет
Так что там у нас дальше…
Количество врагов: 1.874.
Думаю, скоро охотников будет намного больше, чем их добычи.
Желаете перенестись в новую точку?
Да/Нет
Ага. Тут я увидел какое-то довольно быстрое существо, похожее то ли на коня, то ли и вовсе на кентавра. Разглядеть его толком не получалось еще и потому, что существо обладало невидимостью, которую постоянно использовало. И хоть невидимость эта была весьма плохинькая, какой-то Е-ранговый навык, она смазывала его очертания даже для меня, не давая толком себя рассмотреть. Ну и спасала этому скакуну жизнь. Так как тот в данный момент, ловко маневрируя, убегал сейчас от очередной группы перенесшихся к нему игроков.
Достав из хранилища стул, уселся на него, доставая стаканчик с чаем. Тут моей помощи уже не требовалось. А того резвого скакуна мне было даже, если честно, немного жаль. Мне же сейчас было важнее поучаствовать в получении информации от улучшения навыка, подключив для этого и основное сознание, ибо очередным улучшением для защитного навыка я выбрал дополнительную ментальную защиту, что в совокупности с ранее приобретенными умениями и особенностями должна была сделать меня полностью невосприимчивым к данного типа урону.
Внимание! Хотите улучшить навык Щит воли (D, ⅘)? (4000 ОС)
Да/Нет
Соглашаюсь. Выпивая чай и наблюдая, как невидимый скакун оставил с носом очередную группу перекинутых к нему игроков. Ну и к его чести надо было сказать, что в сражения он даже не вступал, сразу разрывая дистанцию с очередными преследователями. Жалко, но в любом случае долго ему так не пробегать, и через десять-двадцать минут последних умудрившихся всё это время выживать существ в конце концов всё равно добьют.
Внимание! На Внешнее Поле Боя прибывают новые противники!
Количество врагов: 1.007.012.
Локация заблокирована!
Да твою же… Прислушался к своим ощущениям пространства, чётко осознав, что сбежать сейчас будет невозможно, используя даже D-ранговую карту возврата. Правда, пришло понимание, что если её активировать одновременно вместе с Е-ранговой, то шансы на бегство ещё оставались, хоть и были далеко не 100%. Вот только кто ещё может о таком знать и, главное, обладать нужными картами? Да единицы…
И, похоже, внешние боги приготовили нам тут знатную ловушку, собираясь одним ударом обескровить землян, разом перебив всех их игроков.
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А еще условия на этот раз буквально кардинально поменялись. И если ранее в основном люди переносились по внешнему полю боя, чтобы уничтожить остатки монстров, то теперь пришельцев было в разы больше, чем нас, и сейчас уже прямо ко мне переместился крупный отряд существ.
И кстати, вышла на меня не небольшая группа противников, а практически целая армия насекомых-богомолов. И хотя среди них были даже сравнительно небольшие Е-ранговые создания, большая часть всё же была представлена D-рангом. А также среди них я сразу заметил шесть крупных С-ранговых особей.
И что самое главное, эти существа уже не были теми тупыми монстрами, которых я спокойно десятками уничтожал ранее. Это была хорошо обученная, подготовленная и прошедшая боевое слаживание армия, имеющая четкую градацию власти и своих непосредственных командиров. А еще все эти насекомые были тоже героями и игроками! А следовательно, обладали обширными наборами самых разнообразных навыков.
И я быстро ощутил это, так как их более развитые предводители моментально смогли меня обнаружить, несмотря на то что я находился одновременно под двумя высокоуровневыми навыками сокрытия, после чего на меня легло сразу с десяток отслеживающих меток. Ну а после насекомые ударили в мою сторону дружным залпом из весьма сильных техник. И должен сказать, что совокупная их мощь легко бы пробила любое С-ранговое защитное умение, реши их враг отсидеться под его защитой.
И не будь у меня продвинутого Дао пространства, там бы меня и сожгли. Вот только я был не так-то прост, вновь активировав «Ауру сбора Системных очков», я переместился в самое безопасное, с моей точки зрения, место.
Шаг сквозь пространство!
И место это было центральным скоплением Е-ранговых богомолов.
Окажись я на расстоянии от них, меня бы могли пробить очередным слитным залпом из сотни D-ранговых умений. По своим же бить дальнобойными мощными атаками, я думаю, они не станут. Ну а в рукопашной, учитывая, что я перенесся прям вплотную к ним, Е-ранговые создания в скорости и силе будут мне сильно уступать и не должны представлять для меня чрезмерную опасность.
Впрочем, так и случилось, несколько ударов напитанными энергией клешнями, а также с десяток средней мощности умений, запущенных в меня практически в упор, моя защита выдерживает без особого напряжения.
От меня же во все стороны разлетаютсяВеликие воздушные лезвия (С, ⅕), легко разрезая низкоранговых насекомых и нанося тяжёлые раны тем, кто обладал более сильными видами защиты.
Опыт же, захваченный аурой, вновь начинает буквально вливаться в меня полноводной рекой.
Вот только на одном месте задерживаться я не стал, переместившись в соседнее скопление насекомых и вновь выпустив во все стороны «Воздушные лезвия». И, кроме этого, на этот раз после лезвий решил дополнительно добавить в разные стороны «Огненной стеной».
И хоть я этими заклинаниями еще убил немало насекомых, думаю, это было ошибкой, так как я хоть и на короткое время, но потерял мобильность, задержавшись на одном месте более обычного, чем воспользовалась шестерка Высших Богомолов ©, которые кинулись кружить вокруг меня, носясь на головокружительной скорости и игнорируя огненные волны и жар, что я посылал и что легко прожаривали их менее развитых сородичей.
А потом произошло следующее…
Внимание! Вы находитесь в чужом владении!
Такое было уже, когда я сражался с «Императором меча» из моей боевой школы. И, честно говоря, любой из этих богомолов уровнем сильно уступал тому эльфу, как минимум поэтому среди них не должно было быть мастера схожего уровня владения.
Но, видимо, это было специфическое умение их боевой школы, что совместно они смогли сформировать подобную ауру, что замедляла меня и только добавляла прыти моим противникам. И, кстати, это было еще не все, так как помимо активации ауры над нами образовалось подобие мощного купола, что полностью капсулировал окружающее нас пространство, качественно блокируя любые перемещения. И сейчас я чувствовал, что не смогу пробиться из этой области. Ну или могу попробовать, но даже на такую попытку мне нужно будет немало времени на подготовку, а этого времени мне, естественно, никто предоставлять не собирался. И это значило, что из-под купола выйду победителем либо я, либо они. А кому-то навечно придется остаться здесь. И хотя мои противники были весьма могущественны, ибо самый слабый из них был 27-го уровня, а самый сильный — 51-го, а ведь их против меня одного было шестеро! Да и все они были С-ранговыми созданиями. И все же я все равно собирался выйти отсюда победителем.
И первое, что я сделал, так это применилСферу отдыха (С+).
Сфера отдыха (С+). Заклинатель создает вокруг себя сферу, время в которой ускорено в тысячу раз. Диаметр сферы вариативен и настраивается при ее создании. Время существования сферы — 10 000 секунд внутреннего времени. Заклинатель может, не дожидаясь конечного времени, развеять созданную сферу. Снаружи сфера представляет из себя черный непроницаемый шар, в то время как находящиеся внутри прекрасно видят все, что происходит снаружи. Стоимость от 100 ОС до 10 000 ОС и зависит от размера создаваемой сферы. Откат: один день.
Для чего? Да всё просто, под прикрытием этой сферы я знал, что даже боги не смогут отреагировать и вмешаться в происходящее. Или, другими словами, всё, что произойдет под ее прикрытием, останется для тех, кто контролирует внешнее поле боя, неизвестным. А значит, теперь мне нет никакого смысла скрывать как свое оружие, так и свою истинную мощь!
Аура замедления жизни (С,1/1).
Аура замедления жизни (С, 1/1).(пассивное, случайное). Вы можете значительно замедлять жизненные процессы в организмах других существ, делая их гораздо слабее и медленнее. Диаметр ауры от одного до десяти метров, в зависимости от количества потраченной праны. Чем дальше от центра ауры находиться объект, тем сильнее он может противиться ее воздействию. (За 100 в параметре Плоть)
Эта аура, конечно, уступала той, что использовали богомолы, но, по крайней мере, она смогла выдавить ауру насекомых, образовав вокруг меня небольшую область, где их негативные особенности на меня больше не влияли.
Ну а дальше я под «Разгоном сознания», активированной «Великой телесной циркуляцией» и подключив «Шестые врата силы» с «Секатором» в руках носился среди огромных и невероятно быстрых богомолов. И всё-таки благодаря сумме этих умений я был быстрее и сильнее каждого из них.
А когда дополнительно применил «Ускорение ветра», у них и вовсе не осталось шансов на победу. Засветить же «Секатор» я сейчас не боялся, ибо этот небольшой кусочек пространства, в котором происходил наш бой, был практически полностью изолирован от внешнего мира.
Ну а после победы еще долго сидел, приходя в себя и благодаря кристаллам восстанавливая потраченную во время этого хоть и весьма короткого, но невероятно напряженного боя энергию. Ну а благодаря тому, что время внутри моей сферы было убыстренно в тысячу раз, для врагов за те полчаса, что я провел под куполом, прошло только менее двух секунд.
И еще, пока я сидел в поле ускоренного времени, сумел как следует разобраться со своей «Аурой сбора Системных очков». Раньше мне вполне хватало выставить метки на всех своих бойцов, что полностью защищало их в случае тяжелого ранения от случайного осушения. Сейчас же возможности ставить метки на всех союзников у меня просто не имелось. Тем более что их постоянно перемещало по всему «внешнему полю боя». Так вот, я как следует порылся в меню этого чисто Системного умения, найдя функцию игнорировать официальных союзников. А это значит, что всех, кто Системой отображаются для меня с зелеными никами, умение начнет игнорировать. И теперь получается, что я и дальше теперь свободно могу пользоваться ей без опаски убить кого-то из землян и тем самым только еще больше увеличить свой штраф.
И кстати. Насекомые заметили, что купол, поставленный их главарями, разрушился, да и уверен, они получили сообщение Системы об их смерти, так как наверняка были связаны в группы, отряды и прочие Системные образования, но вот времени, чтоб должным образом успеть среагировать, у них еще не было.
Самих их я, кстати, тоже пересчитал, ибо с моей стороны сфера была абсолютно прозрачна. Сейчас вокруг меня осталось еще 78 вполне боеспособных богомолов. Вот только всё их начальство я сейчас уже уничтожил, а без него они вряд ли смогут должным образом успевать реагировать на мои атаки.
Так, собственно, и произошло. Стоило временному куполу развеяться, как я сразу переместился в их фланг и ударилВеликим воздушным лезвием (С, ⅕).
Конечно же, в эту точку сразу прилетело с десяток заклинаний, но я уже переместился на другой фланг этой небольшой армии и ударил лезвием уже оттуда.
В результате, после того как я повторил такие прыжки еще раз пять, в живых от этой армии осталось всего пятеро насекомых. И то многие из них уже не имели конечностей, либо получили еще какие-то разрезы, нанесенные моим умением. Троих из них я добил мечами, ну а последнюю пару сковал пока «Духовными тисками».
Всё дело было в невообразимой прожорливости С-ранговых «Лезвий», и мне требовалось вновь восстановить потраченный резерв, ибо я был более чем уверен, что добей я последних насекомых, как ко мне сразу перенесет новую толпу врагов. Хотя я и так уже видел, что в мою сторону своим ходом и так уже несется огромная стая Адских гончих. Правда, им до меня еще придется бежать метров пятьсот.
Заканчиваю с восстановлением энергии и двумя быстрыми росчерками добиваю последних двух богомолов.
Внимание! Ваши отношения с богом Орика значительно понижены!
Кажется, их богиня не оценила истребление одного из своих элитных отрядов…
Внимание! Ваши отношения с Каином незначительно улучшились!
А также мои старания были замечены и нашим богом.
Каин:Это был просто отличный результат. После сражения можешь зайти ко мне в домен за дополнительной наградой.
Внимание! На вас наложено Малое Восстановление! (Каин)
Внимание! На вас наложено Малое Обновление! (Каин)
Волна свежести буквально обдала меня, в момент убирая всякую усталость. Но что было более существенно, так это то, что «Обновление» от старшего бога мгновенно убрало все мои откаты со всех, в том числе и С-ранговых умений…
Блин. Знай я это, мог бы и «Абсолютных клонов», и «Срез пространства», и многие другие чисто системные умения использовать.
А ещё мне предложили навестить главу пантеона… Впрочем, пока это был не приказ, а просто пожелание получить дополнительную награду… Вот только пойди я за ней, наверняка старший бог захочет всё обо мне узнать. Сейчас же ведь даже он благодаря достижению «Легендарный герой» и полученной за него награде «Абсолютная защита от сканирования» не сможет меня просканировать. И это может навести его на всякие разные, в том числе не самые полезные для моего здоровья, мысли.
Желаете перенестись в новую точку?
Да/Нет
А еще, поскольку рядом не осталось живых врагов, я мог переместиться в новое место, не дожидаясь, когда меня достигнет весьма многочисленная стая из адских гончих.
Вот только зачем мне отсюда уходить? Ведь эти гончие просто идеальный для меня противник. Они, конечно, очень сильны в ближнем бою, имеют невероятно крепкую, защищенную умениями шкуру и огромные когти и зубы. Но зачем мне сражаться с ними вблизи? Ведь я умею летать, чего эти полуразумные монстры явно не умеют. Да и вряд ли у этих собак найдутся дальнобойные атаки. А значит, они сейчас для меня просто идеальный противник.
Заранее вызываю летающую доску. Впрочем, взлетать я пока не тороплюсь, дожидаясь, когда монстры почти до меня добегут, после этого приветствую эту толпу сразу несколькими С-ранговыми лезвиями, которые легко рассекали существ пополам, практически не замечая их мощную броню.
Правда, набегающая волна «Псов» начала охватывать меня по краям, все-таки заставляя взлететь.
И тут для меня встал следующий вопрос… Чем их уничтожать? Дело было в том, что мои разрезы и лезвия идеально работали по толпе, когда я находился с ней на одном уровне. Сейчас же при стрельбе этими умениями сверху я мог за раз уничтожить всего несколько существ, так как дальше их энергия просто уходила в землю.
То же самое было и с огненной волной. Когда ты находишься на высоте, то, если запускать ее вниз, она при ударе об землю просто разбивалась на неуправляемые огненные потоки, накрывающие лишь небольшой участок пространства.
И тут, как ни странно, по своей эффективности себя неплохо показалаВетвистая молния (D, ⅘), разряды которой моментально передавались от одного существа другому. И что самое главное, электричество полностью игнорировало их прочнейшую шкуру, нанося максимальный урон и испепеляя их изнутри. Тут же начинаю улучшение этого умения, попутно продолжая уничтожать монструозных собачек.
Среди тех, кстати, нашлось несколько высокоуровневых Церберов ©, которые всё же обладали дальнобойными атаками, запуская в меня чем-то вроде концентрированной звуковой волны.
А еще, видимо, кому-то, наблюдающему за этим сражением, явно не понравилось то, чем я здесь занимаюсь, и из открывшихся прямо в воздухе переходов вынырнула стая из полусотни огромных летающих тварей.
Гаруда (
D). Уровень 21.
И, что было наиболее опасно, возглавляла эту стаю совсем уж большая птица.
Ложный феникс (С+). Жрица Бикары. Уровень 64.
И самое главное, эта птица была не только высокоранговым игроком, но и жрицей одного из напавших на нас богов. А следовательно, могла обладать неприятным набором высокоранговых навыков, в том числе и полубожественных.
И вот тут по мне уже полетели десятки мощных дальнобойных атак, и, что самое неприятное, многие из них оказались самонаводящимися. Ибо если я, телепортировавшись, пропустил мимо себя несколько огненных лучей и стрел, то вот все огненные шары тут же развернулись в полете, вновь последовав за мной. И самое плохое, что эти образования не летели тупо одной вереницей и тем более не врезались друг в друга, а раскрылись прямо в полете, образовав что-то вроде нескольких сетей, летящих друг за другом.
— Я убью тебя, человек, и сожгу в своем огне твою сильную душу, став от этого еще сильнее! А дополнительным призом станет хорошая награда от Системы! — услышал я в голове голос этой огромной птицы.
Еще несколько раз телепортировался, уходя от веера огненных шаров, но те вновь повернули в мою сторону. А еще их стало только больше, ибо гаруды интенсивно стали создавать новые самонаводящиеся снаряды. Притом на этот раз к этим шарам добавились две состоящие из пламени птицы, которых выпустила уже сама жрица. И что самое плохое, эти огненные создания также могли телепортироваться.
Внимание! Ваш навык Ветвистая молния (D, ⅘) достиг уровня Ветвистая молния (D, 5/5). Хотите преобразовать его в Поток молний (С, ⅕)?
Соглашаюсь, после чего перемещаюсь в центр скопления птиц и бью по ним что есть силы мощными электрическими разрядами!
Десятки птиц при этом оказались убиты, но вместе с тем они не остановили свои огненные шары, и те врезались в мою защиту прямо посреди мешанины из летящих к земле обугленных птичьих тел.
Да, Гаруды наверняка обладали иммунитетом к огню, но даже их тела не выдерживали того огненного и электрического давления, которое вокруг меня образовалось.
Чувствуя, как проседают энергетические резервы, что буквально пожирали мои защитные умения, попробовал телепортироваться, но уже привычно ощутил блокировку пространства. Притом на этот раз она имела непривычную огненную составляющую.
Тут же в мою защиту врезались те самые огненные птицы, а следом вокруг того места, где я находился, начал появляться огненный купол, внутри которого само пламя как бы стало сжиматься, постепенно меняя свой цвет с красного на ярко-синий.
Я же, начиная чувствовать, как, несмотря на многослойную защиту, буквально начинаю свариваться живьём, продолжал тыкаться в блокировку, разогнанным до невероятной скорости мозгом просчитывая все возможные варианты своего спасения. И не будь у меня продвинутого Дао пространства, там бы меня и зажарило, но я нашёл уязвимость этой конструкции, явно являющейся невероятно мощным псевдобожественным навыком.
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Между тем в основном лагере было всё относительно спокойно. После отбытия верховного жреца Каина, начавшего свободную охоту, руководство над силами землян взял верховный жрец следующего по силе после Каина бога.
Генерал Цинь Лун быстро стал заниматься оборудованием лагеря, тем более учитывая, что благодаря богам в это место перебрасывались тысячи новоявленных игроков и прежней территории им уже просто не хватало.
А также всё это делалось под бдительным присмотром многочисленных орд вражеских игроков, которые время от времени совершали на землян небольшие налеты, но в основном пока накапливались по его периметру, явно ожидая команды, чтобы потом всем сразу навалиться на людей.
Там же в одном из достаточно укромных мест среди полупустых ящиков скопилось немало игроков. В большинстве своем это были новички, но присутствовали также и более высокоуровневые игроки. В основном это были те, кто получил серьезное увечье во время миссии и не мог больше держать оборону на передовой.
Другими словами, центр лагеря превратился в этакий самоорганизованный госпиталь, наполненный стонами раненых, кровью и криками призывающих о помощи людей.
Сергей сидел на одном из крупных пустых ящиков. Всё, что ему оставалось, это баюкать свою искалеченную руку, терпеть боль и молиться. Рядом с ним пыталась суетиться и как-то успокоить его «Рыжая Тигрица». По крайней мере, такой ник взяла себе Маша, что жила где-то в Тольятти. Но встретиться им посчастливилось только здесь, а когда ты встречаешь своего земляка, говорящего на русском, среди толп незнакомых людей из самых разных стран и национальностей, то это, считай, уже чуть ли не родной тебе человек.
Впрочем, Сергей понимал, что вся эта суета его новой знакомой напрасна. Единственный выделенный на их участок лекарь был откровенно слабоват, и сейчас он занимался самыми тяжелыми больными, так чтобы те смогли дожить до конца миссии. По слухам, если миссия закончится… Если, конечно, она закончится не их полным разгромом. Даже если ты практически умираешь, тебе нужно будет доползти до врат одного из земных богов, и тогда, скорее всего, ты получишь полное исцеление. Ну, если, конечно, договоришься с этим богом… А ведь те, насколько он знал, хотели, чтобы игроки присягнули им. И тут уж каких только слухов не ходило.
Притом также поговаривали, что существуют некие карты стазиса, в которые могут поместить тех игроков, которые точно не смогут самостоятельно доползти до божественных врат. И тогда можно будет переместиться в такую карту, в которой время для тебя остановится. Ну а достанут тебя уже потом, когда целители будут свободны и их будет много… Вот только, по тем же слухам, карт таких было очень мало, и надеяться, что тебе всего-то с разжеванной тварью рукой достанется одна из них, не приходилось.
Сейчас же только и оставалось, что стараться не двигать конечностью и надеяться, что переданные военными обезболивающие наконец-то сработают. Ну и верить, что к моменту, когда сражение закончится, ты просто не истечешь кровью, которая так и продолжала капать из кое-как перемотанной раны.
И в этот самый момент над ними метрах в восьми над землей, казалось, из ниоткуда вдоль земли ударил столб ярко-синего огня. Создавалось такое ощущение, что кто-то поставил над ними ракету горизонтально, после чего саму ракету сделал невидимой и включил на ней один из маршевых двигателей.
Толпа, что стояла внизу, только и успела ахнуть, так как потоки энергии, что исходили от этого огненного луча, сразу разошлись в разные стороны, обдавая присутствующих волнами жара, от которого даже начали подпаливаться волосы.
И продлись такое чуть дольше, все бы они тут и испеклись, несмотря на то что луч не был направлен в их сторону и вообще пробился на достаточной высоте. Вот только продлилось это странное явление всего секунду, после чего также внезапно и прекратилось.
А на землю под тем местом, откуда буквально только что бил этот жуткий огненный столб, вдруг рухнуло массивное и весьма жуткого вида тело. А все, кто находились рядом, несмотря на степень своего ранения, рванули в разные стороны, чтобы только оказаться от него как можно дальше.
Сама фигура человека была гуманоидной и превышала два с половиной метра своим ростом. Ну а судя по массивному телосложению гиганта, ибо худышкой он не был, весил он не одну сотню килограмм. С человеком же его было довольно сложно соотнести, так как его голова, руки и ноги, да и всё туловище в целом покрывали остатки какой-то чёрной чешуи, в разных местах тела располагались костяные наросты, а в районе спины угадывалось то, что раньше могло быть ничем иным, как полноценными крыльями.
Ну и, конечно, особой жути добавляло то, что его тело буквально было пропечено насквозь и местами сильно обуглено. В воздухе же сразу запахло паленым мясом, да и само тело все еще дымило, будто его только что вытащили из костра… Хотя, учитывая недавнее атмосферное явление, вполне возможно, что так оно и было. Ну и еще над этим существом сам воздух или даже пространство будто двигалось или шло легкими волнами. Словно этот таинственный монстр был из иной реальности, и наша вселенная до конца еще так и не приняла его. Ну или это последствия какой-то энергетической защиты, что все еще работает над этим трупом. Притом именно трупом, так как запеченные до корочки существа живыми быть просто не могут.
Ну и последний нюанс — это то, как отображала его система.
Человек (Е). Уровень 90.
Внимание! За голову этого существа назначена награда! 30 000 ОС!
Убив его, вы не получите никаких штрафов!
Да кто же и что же ты вообще такое? — только и подумал Сергей. Ведь по сравнению с ним, успевшим взять на этой миссии только второй уровень, этот игрок был словно небожитель, свалившийся с неба. Настолько разные у них были потенциалы. Тем более что, находясь в этом лагере, даже среди командиров он не видел пока никого выше тридцатого уровня. Да и игроки уже с десятого уровня, получившие Боевую форму, уже считались элитой! И до сих пор мечтой Сергея было когда-нибудь достигнуть их уровня. Сейчас же он видел того, для кого подобная элита лишь мусор под ногами. И тем не менее кто-то умудрился поджарить даже такого титана!
— Он сейчас вот-вот умрет! — выкрикнул кто-то из окружающей толпы. — И вся награда за его голову тогда просто пропадет!
— Да. Мы должны прекратить его мучения! Поступить так будет гуманно с нашей стороны.
— Подожди, брат! Это может быть очень опасно! Но я готов рискнуть ради всех нас!
— Нет, это я его добью!
— Нет. Я…
При этом рядом даже началась небольшая перепалка за честь избавить неизвестного игрока от страданий и получить за это желаемую награду. А ведь еще учитывая, что и сам игрок был 90-го уровня, это сколько же можно за него опыта получить? А какой с такого игрока может выпасть навык⁈ Наверняка это будет аж D-ранг! А может даже и легендарный С!
Впрочем, Сергей тут же отбросил все эти мысли и, выйдя вперед, уже встал перед победителем, выявившимся после небольшой свары. Там победил темнокожий здоровяк седьмого уровня, что явно вкладывал свои характеристики в выносливость и силу, и сейчас достойных противников у него просто не нашлось.
— Мы не должны делать этого! — вытянув единственную целую руку вперед, твердо проговорил Сергей. — Нас и так очень мало, и каждый человек буквально на вес золота. А он один из нас!
На это здоровяк даже замедлился. Опасность от окруживших их монстров была и правда велика. Но потом он заметил приближающуюся к ним группу высокоуровневых игроков и, решив, что те просто отнимут у него столь лакомую добычу, начал действовать.
— Убив его, я сам стану заметно сильнее и смогу самостоятельно защищать нас от тварей. — С этими словами он ловко поднырнул под руку Сергея и, взяв того в захват, резко повернулся, отправив неумелого защитника в полёт в сторону ближайшего ящика. После чего, выхватив свое оружие из карты, размахнулся им и ударил всё ещё дымящееся неподвижное тело в район предполагаемого сердца!
Вот только клинок буквально замер, не долетев до тела полутрупа всего несколько сантиметров. Да и колебание воздуха, что и ранее можно было заметить над этим почему-то еще считавшимся системой живым мертвецом, словно стали плотнее. А затем поджаренный труп открыл один глаз и недовольно посмотрел на своего обидчика.
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Шакра, жрица богини Бикары, зависнув в воздухе и неторопливо размахивая своими огромными крыльями, задумчиво смотрела на то, как медленно развеивается «Огненный шторм» — ультимативное умение, которым снабдила ее сама богиня и которое должно было буквально испепелить абсолютно любого врага.
Вот только этот человек как-то сумел сбежать… Чего ранее никогда не случалось. И даже более того, перед бегством он еще умудрился перебить почти половину ее седьмой закатной стаи.
— Мы будем преследовать врага, СТАРШАЯ? — мысленно обратилась к ней одна из сильнейших Гаруд, что являлась ее основной помощницей и достигла уровня, на котором также была способна пойти на перерождение в Ложного феникса.
— Нет, сестра. Моя метка все еще стоит на нем, и я вижу, что он уже в том большом лагере, полном людей, что мы ранее наблюдали на горизонте. Но не печалься, когда придет время, мы все вместе его атакуем и еще отомстим за погибших сестер.
* * *
В итоге я смог почувствовать один из слоев пространства, на который пробиться было возможно даже в кратчайшие сроки, правда, чтобы им воспользоваться, ни «Телепортация», ни «Шаг сквозь пространство» помочь мне не могли. Тут следовало открывать уже полноценный портал, и, благо, во время моего посещения нашего лагеря я успел оставить там один из своих пространственных якорей.
Поэтому открываю портал, после чего меня буквально вынесло в него потоком разогретого воздуха, словно мною выстрелили из воздушки.
Ну а далее, свалившись на землю, просто лежал, наслаждаясь безопасностью и пониманием того факта, что я все-таки выжил. При этом воспользовался умением «Не знающий боли», иначе бы уже просто выл от полученных повреждений, учитывая, что в интерфейсе мой профиль почти везде был подсвечен красным и только в некоторых местах более безопасным желтым цветом.
А еще я буквально ощущал, как работает моя С-ранговая регенерация. При этом стараясь не шевелиться, чтобы дополнительно не травмировать пострадавшее тело. Впрочем, даже с ней мне понадобится минут десять, а то и пятнадцать, чтобы залечить все свои раны.
А ведь у меня есть еще «Взрывная регенерация», и именно ее, наверно, следовало подключить перед тем самым боем.
В этот момент мысли мои были отвлечены третьим потоком сознания, что контролировало всё это время округу. А отвлеклось оно, потому что меня наши, скажем так, «земляки» собирались банально прирезать. Ну и, конечно, совершить они это хотели не из банальной жадности, а, как они сами это объясняли, из самых лучших гуманистических соображений. Правда, один из игроков попытался их остановить. За что ему, кстати, большое спасибо, но вот сделать один против толпы он все равно толком ничего не сможет. И участь моя для этих людей, кажется, уже была предрешена.
Впрочем, обдумывал я это всё достаточно философски, даже не думая мешать своим палачам. Ибо на мне всё ещё висели два защитных С-ранговых умения. Да и после полученных пассивок от разных энергий прикончить меня даже системным оружием было совсем непросто.
Поэтому я дал своему убийце попробовать сделать свое черное дело, после чего, осуждающе посмотрев на него, поднял один из пальцев и слегка приложил его «Выбросом силы» всего-то на 300 единиц ци. Впрочем, тому здоровику, что стоял надо мной, этого более чем хватило, чтобы отправиться в полет с поломанными ребрами и надолго запомнить, что делать плохо — нехорошо.
Ну а далее применил свое самое лучшее, быстрое и качественное исцеление.
Дар Дочери Изура!
Ну и когда спустя несколько секунд я вынырнул из столба света уже полностью здоровый, меня неприятно порадовали следующие сообщения.
Внимание! Ваша репутация с Каином незначительно ухудшена.
Каин: Надеюсь, при нашей встрече ты объяснишь, откуда у тебя божественное умение нашего врага.
Внимание! Вы получили задание «Посещение домена главы пантеона».
Посещение домена главы пантеона.После окончания битвы на внешнем поле боя земли вам приказано явиться в домен главы вашего пантеона.
Награда: Вариативно.
Наказание: Вариативно.
Внимание! Ваша репутация с Изуром незначительно повышена!
Изур: Это умение ты мог получить только добровольно из рук одной из моих дочерей! Переходи на мою сторону, и я щедро вознагражу тебя!
Внимание! Вы получили задание. «Переход на правильную сторону».
«Переход на правильную сторону».Присягните богу Изуру и помогите ему победить в этой битве.
Награда: Пять навыков С-ранга на выбор. Гражданство. Титул. Дом в Акрополе.
Наказание: Нет.
И должен сказать, что если Каин просто мне пригрозил, то вот Изур помахал, можно сказать, перед лицом довольно вкусной конфеткой. Ведь даже сейчас для меня пять новых С-ранговых навыков, да еще и их выбор — это очень круто! И это не говоря про титул и дом где-то в их столице.
И отсюда возникает вполне резонный вопрос. Почему наши всегда так не умеют⁉ Я имею в виду, вместо угроз размахивать перед тобой вкусными конфетами!
Впрочем, вопрос этот был скорее риторический…
— Кхм-м-м… — покашляли рядом со мной.
А это меня аккуратно окружили игроки местной администрации… Правда, почему-то это были именно китайцы. Впрочем, средний их уровень был в районе пятнадцатого-двадцатого, и их всего несколько десятков человек, поэтому опасности для меня никакой они не представляют. Если не считать, конечно, самого жреца.
Человек (Е) Цинь Лун. Уровень 40. Жрец Гуань Юйя.
Этот может легко обладать какими-нибудь ультимативными навыками, переданными ему покровителем.
— Приветствую вас, Странник. Не помню, честно говоря, чтобы видел вас до этого. Хотя столь сильного игрока я бы должен был точно запомнить, — буквально пропел он своим мягким голосом.
— Я много путешествовал…
— Также я вижу, что вы все еще… ищете себе покровителя. Не хотите присоединиться к богу Гуань Юй?
— Думаю, что пока еще я не созрел для столь серьезного шага. — аккуратно ответил ему я. И, честно говоря, лучше бы я оказался где-то в пылу битвы, нежели вести разговоры со столь хитрым и умным жрецом.
— Хорошо. Я уже слышал про ваше эпичное возвращение в наш лагерь. И если вы решите в нем отдохнуть, а не возвращаться сразу на свободную охоту. Могу я, если потребуется, обращаться к вам за помощью? — все также мягко проговорил этот лис.
— Да. Конечно…
Внимание! Ваша репутация с Гуань Юй незначительно улучшена!
И это говорило о том, что его покровитель наблюдал за нашим разговором. Впрочем, оно и не удивительно, ведь если прикинуть тот потенциал, что я показал, приди мне что-то в голову, и я легко мог уничтожить его главного жреца вместе со всеми его телохранителями. И он бы, кстати, даже не смог бы мне помешать это сделать, ведь правила не дают спускаться на внешнее поле боя богам. Ну или это даст возможность богам наших врагов ответить на такой шаг соответствующе.
— В таком случае не буду вас больше отвлекать, тем более что, сами понимаете, в лагере сейчас и так очень много дел. — После этого он повернулся и в окружении своих телохранителей направился дальше.
Цинь Лун: И кстати, примерно год назад на стенах гоблинской крепости я разговаривал с одним независимым игроком, что тоже не хотел искать себе покровителя… Манера разговора того игрока очень похожа на вашу. А также у вас почти одинаковый с ним голос… У всех игроков, поднявших свой интеллект, почти идеальная память, и, думаю, вам стоит это в дальнейшем учитывать, дорогой Страник.
Притом последняя речь прозвучала у меня в голове и была послана при помощи «передачи голоса», а значит, намек о том, что он помнит прошлую нашу встречу, услышал только я один, и для чужих ушей он не предназначался.
Сам же я подошел к парню, что до этого так смело пробовал за меня заступиться. После того как его ударил тот здоровяк, игрок выглядел совсем уж неважно. Его пожеванная каким-то монстром рука снова начала кровоточить, а на лице появилась неприятная бледность.
— Ты пытался защитить меня. Такого я не забываю. После чего взял его за покалеченную конечность и активировал «Великое исцеление». Да, после битвы с фениксом резервы мои были больше чем наполовину пусты, но найти 6000 единиц ци, которых хватило, чтобы полностью исцелить его руку и даже на единичку поднять Живучесть за счет более полного исцеления тела, у меня проблем не возникло.
Далее обратил внимание на рыжую девушку, что стояла возле него и также была ранена, хоть и ее несколько ран были совсем не так опасны, как у этого парня. А самое интересное, что ее я даже раньше встречал, еще до этой жизни, в которой стал игроком.
Достал очередную горку кристаллов и, впитав их в себя при помощи «Великого поглощения», восстановил резерв более чем наполовину. После чего подошел и залечил и ее раны.
— Почему вы мне помогли? — удивилась она. — Ведь я не защищала вас, как Сергей. И, если честно, сама подумывала, не облегчить ли ваши страдания.
— Просто потому что ты из Тольятти, а мне этот город нравится. Да и между подумывать и сделать большая разница, — чистую правду ответил я ей, не став, однако, вдаваться в лишние сейчас подробности. После чего активировал «невидимость» и переместился в воздух, чтобы осмотреться и заодно покинуть этот лагерь.
Еще минуту назад я был для этих людей желанной добычей, и они хотели меня прикончить. А стоило мне исцелить земляков, как они потянулись в мою сторону, видя, что и им тоже может перепасть бесплатное лечение. И, конечно, я мог и им помочь, но почему-то думать об этом после случившегося было… Как-то противно, что ли.
А еще следовало поснимать огромное количество меток, что понаставили на меня эти летающие огненные курицы. Притом одна из них оказалась даже полубожественной, вроде той, что я получил, достигнув в Божественной силе 25-ти. И чтоб снять ее, пришлось вложиться уже своей Божественной силой. Впрочем, для Мастера меток ©, которым я являлся, это было не так уж и сложно.
Ну а следом над лагерем опять раздался мощный, уже знакомый мне голос Василия. Того самого старшего жреца главы пантеона, на которого работала та полудемоница, что я встретил во время одного из переносов.
— Говорит Василий! Беру командование на себя! Всем командирам отрядов, игрокам выше пятнадцатого уровня и практикам зарождающейся души — принять запрос на присоединение к Армии!
И я в эти пределы хорошо вписывался. Вот только даже мой отображаемый 90-й сделает меня главной темой обсуждений и сплетен. Ну а вступать в армию и при этом вообще его скрыть — это только вызвать к себе еще больше вопросов.
С другой стороны, мне нужна общая связь…
Слышащий!
И вот теперь я прекрасно мог читать то, о чём пишут в общем чате объединённой армии игроков! И даже в нескольких групповых чатах расположившихся поблизости игроков, что для сторонних ушей не предназначались.
Правда, никакой секретной информации я при этом не узнал. Обычный треп про то, что они должны победить, и всё такое. Ну а так как в так называемой «Армии» было всего 520 слотов, которые заполнили только самыми сильными игроками, а нас в лагере было десятки тысяч, все команды оттуда всё равно дублировались банальными криками командиров.
— Враг пришёл в движение. Всем приготовиться!
И вот прошел первый, логичный и хорошо понятный всем приказ. Впрочем, я и так видел, что наши враги зашевелились.
Глобальное сообщение (Великий Изур): Ваши боги совершили ошибку, и сегодня вы все умрёте!
Ого! А вот и стандартное запугивание нас со стороны чужих богов.
Притом про себя я даже от этого улыбнулся, так как эти слова произносил отец Алии, который при некоторых вариантах вполне может оказаться моим родственником… Ну, если мы с ней когда-нибудь поженимся.
Впрочем, учитывая, насколько тесно мы сжились с девушкой и как дополняем друг друга, то думаю, что всё именно к этому и идет. Впрочем, всё движется своим чередом, и подгонять события, думаю, тут не стоит.
Ну а существа, располагавшиеся по периметру лагеря, тем временем просто пришли в движение, рванув к нам со всех сторон!
Цинь Лун:Артиллерия — огонь по секторам!
Смотрю, мой старый знакомый тем временем взял управление над этой битвой.
Цинь Лун:Шрапнель, подрыв в воздухе!
Хорошая тактика… Вот только в отличие от толпы обычных тварей, что кинули на нас в самом начале сражения, у этих игроков была уже «Божественная защита», что приняла на себя весь урон.
Впрочем, и эта защита не безгранична, и если долго бить, уверен, мы сможем пробиться и через нее, даже несистемным оружием.
Цинь Лун:Огнемёты! Бить в землю перед монстрами!
И сейчас перед врагами разлилось целое огненное море, в которое им приходилось вбегать, окончательно истощая свою божественную защиту. При этом сейчас они вновь начали в огромных количествах гибнуть.
Я же только пожалел, что не закопался где-нибудь там с активированной аурой поглощения опыта, тем самым впитывая в себя энергию умирающих и тяжело раненых созданий. Ну или можно было расположиться перед одним из вон тех огромных роботов, что находились по периметру лагеря, являясь своеобразными неприступными форпостами, и, поливая морем плазмы всё перед собой, уничтожали атакующих буквально сотнями.
Тем временем существа не только бежали к нам по земле, но из их рядов поднялось огромное количество летающих созданий. В основном состоящих из орд насекомых.
Цинь Лун:Все, кто могут, — огонь по летающим тварям!
В этот момент я и сам подлетел к передовой, зависнув в невидимости над первым рядом солдат и начав бить по приближающимся созданиям «Духовными снарядами».
И если солдаты поначалу испугались, то, поняв, что кто-то стреляет не по ним, а по их врагам, довольно быстро успокоились. В меня же наконец вновь полился опыт, так как моя аура уже доставала до надвигающихся на нас толп.
Цинь Лун:Приготовиться к ближнему бою!
И тут большинство солдат и игроков поменяли оружие на системное. Кроме моего участка. Так как мы совместно с солдатами просто не давали им к нам подойти, выкашивая их еще на подходе.
Да и моя аура, как оказалось, неплохо помогала в бою, ибо даже тяжелораненый противник в противном случае мог бы запустить в нас какими-то мощными заклинаниями. А так они просто мгновенно осушались, не принося нам более никакого вреда.
Цинь Лун: Если у вас есть козыри, самое время их использовать…
Согласен… И вот вперед полетели мои С-ранговые «Лезвия», «Разрезы пространства», «Огненные волны» и прочий арсенал.
Василий: Активировать ядерные заряды.
А далее вдалеке бабахнули, видимо, заранее заложенные там ядерные бомбы!
И пускай сами взрывы были не сильно огромные, они моментально выкосили всё в радиусе двухсот метров от себя и раскидав врагов еще на сотни метров.
А в радиусе нескольких километров враги должны были получить тяжелые ожоги и радиоактивное поражение!
Блин! Вот где я должен был находиться со своей аурой!
И хотя мысль эта была по-своему дебильной! Ибо только самоубийца хочет стремиться к месту подобного взрыва. Я вполне осознавал, что мои защиты, закопайся я не вплотную к эпицентру, а где-нибудь слегка в стороне, вполне бы его выдержали, а мои особенности позволили бы игнорировать радиоактивный и температурный урон.
Впрочем, кто бы знал… А переживать о несбывшемся глупо.
Количество врагов: 699.853.
А еще я увидел, как за нас сражается полноценный дракон!
Не знаю, откуда он появился… Вполне возможно, что был призван одним из жрецов, но зрелище это было весьма завораживающее!
Правда, не всё было так радужно. И если на моем участке благодаря моим массовым умениям мы еще довольно неплохо держались, то по периметру от нас земляне откровенно проседали, пятясь, неся потери и отступая.
Цинь Лун:Периметр прорван. Сражайтесь!
Получается, что на некоторых участках враг перевалил за баррикады и ворвался в основной лагерь, полный первоуровневых или раненых игроков. А это значит, что сейчас начнется настоящая бойня, ибо неспособных защитить себя людей начнут просто массово вырезать.
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Вот только, как выяснилось, боги не зря следили за нашим сражением. И им, естественно, не хотелось полностью потерять всех своих игроков.
Глобальное сообщение (Каин): мы не оставим вас!
Интересно… В чем это может выражаться? Призовет еще несколько тысяч первоуровневых игроков? Да наши враги этому только обрадуются!
На Внешнее Поле Боя прибывают подкрепления!
И результат меня, должен сказать, неимоверно поразил! Ибо сейчас над полем боя появился настоящий огромный космический корабль! И, говоря про огромный, я нисколько не преувеличиваю, ибо он сразу закрыл собой половину неба. После чего дал мощный залп из орудий по задним рядам наших противников!
А-фи-геть!!!
Понятия не имел, что у землян уже такое имеется! Впрочем, откуда-то же взялись те огромные боевые роботы? И больше чем уверен, что они добыты именно с этого корабля.
Да и с другой стороны, для старшего бога или даже младшего захватить такой корабль не должно быть особой проблемой. А его щиты просто не помогут, ибо бог просто сразу переместится внутрь, преспокойно вырезая экипаж подобной махины.
Ну а богов у нас хватает, и чем-то же они весь этот год занимались.
Впрочем, гигант, дав залп, не стал долго задерживаться, просто полетев куда-то в сторону горизонта… Что было довольно странно. Хотя, если как следует присмотреться, то это был совсем не новый корабль, имеющий множество швов и заклёпок. А ещё с него почему-то постоянно сливалась вода, будто это и не космический аппарат, а морской, притом плавая в море, он всё это время протекал. Вполне возможно, что на второй залп он был просто и не способен. Так или иначе, но следом за ним потянулась толпа из нескольких тысяч летающих насекомых. А значит, даже такими своими действиями хоть немного, но он нам помог.
А еще я и примерно сотня сгрудившихся вокруг меня солдат постепенно попадали в окружение. Ибо все остальные фланги землян были уже продавлены, и бой шел внутри самого лагеря.
Более-менее держались еще те огромные роботы, что стояли по периметру. И то, судя по тому, как на них напирают, было видно, что надолго и их также не хватит.
И неужели мы всё-таки проиграли? А мне придётся забить свою В-ранговую сумку людьми и пробовать отсюда сбежать? А ведь сумка эта может вместить в себя только сотню живых существ… И то почти половина этого лимита сейчас была занята нежитью, которую, как бы её ни было жалко, придётся здесь в таком случае оставить.
Внимание! Зверобог Кир (1) нисходит на Внешнее Поле Боя!
Ого! Что-то новенькое! До этого я думал, что боги не могут спускаться на внешнее поле боя. А эта гигантских размеров крыса действительно впечатляла.
И тем не менее это может кардинально всё поменять…
— Держитесь! С нами бог!
Уж насколько точно сказано…
Глобальное сообщение (Кир): Склонитесь перед величием этого босса!
На Внешнее Поле Боя прибывают подкрепления!
А из многочисленных порталов, что открылись в самых разных местах, хлынули тысячи крыс, которые сразу сцепились с насекомыми, быстро выравнивая уже бывшей безнадежной ситуацию.
На Внешнее Поле Боя прибывают подкрепления!
Ха! А теперь через открывшиеся переходы хлынули десятки тысяч каких-то теневых призраков! И хоть они и выглядели какими-то нереальными, убивать врагов могли вполне успешно!
Просто отлично!
Кажется, наши боги вытянули этот бой! Только вот непонятно, почему они так долго ждали?
Внимание! Младшая богиня Умбра (9) нисходит на Внешнее Поле Боя!
Внешнее Поле Боя полностью заблокировано!
И на этот раз уже враги сделали свой ход! Младшая богиня 9 уровня!!! Да наша крыса ничего не сможет ей противопоставить…
Глобальное сообщение (Умбра): Молите ваших богов о помощи!
Глобальное сообщение (Кир): Все, кто могут — бегите!
Глобальное сообщение (Умбра): Поздно! Вы — моя добыча!
И сообщения богов только подтвердили мои мысли.
Цинь Лун:Всем, кто может, — активировать карту возврата!
И, кажется, пришло время бежать… Хотя я и чувствовал, что после такой блокировки богини сделать это будет совсем не просто.
Зулу:Уже, они не работают!
Цинь Лун:Атакуйте богиню!
После этого вся наша армия ударила по богине, имеющей вид огромного получеловека-полупаука, что зависла прямо в небе и буквально источала волны исходящей от нее силы. И особенно сильными были удары тех огромных роботов и, конечно, мой. Ибо, поддавшись общему порыву, я собрал силу и ударил ее мощнейшим своим умением!
Наказание Кречета!
Притом в этот удар я вложил почти 100 000 единиц энергии! Что в результате превратились в титанических размеров меч, что, разрезая воздух, выстрелил в сторону врага.
Вот только богиня 9 уровня — это совсем не та мелочь, что встречалась мне ранее.
И если общий удар игроков был для такой богини лишь щекоткой, залпы огромных роботов были просто неприятны, то вот мне, кажется, удалось сделать ей больно. И она это сразу заметила, выделив меня как своего главного противника, ибо я мгновенно ощутил смертельную опасность, переместившись в сторону.
Уже вынырнув в обычном пространстве, увидел, что наших огромных роботов буквально смяло, словно это были большие жестяные банки. А то место, над которым я до этого времени летал, превратилось в приличных размеров кратер вместе с несколькими сотнями ранее сражавшихся около меня людей, от которых также сейчас ничего не осталось…
Умбра: Ах ты, шустрая козявка! Ты разозлил меня и поэтому умрешь!
И на этот раз само пространство вокруг меня стало настолько плотным, что не только о перемещениях, но даже о «Рывках» не было даже и речи. Я же впервые ощутил на себе мощь сильного младшего бога!
Единственное, что мне оставалось, так это наложить на себя свои многочисленные защиты.
Несокрушимая духовная броня (С++, ⅕).
Неуязвимое тело (C, ⅕).
Абсолютная защита Хавта (С, ⅕).
Кожа древнего дракона (С, ⅕).
Великая броня Разума (С+, ⅕).
Великий щит воли (С, ⅕).
А потом на меня обрушился удар! Не просто удар! А удар невероятной силы! И…
Ха! Я пережил его! Удар младшего бога 9-го уровня! Да мои резервы энергии после этого почти полностью просели! Да и била она, конечно, не в полную силу. Но, блин…
Внимание! Вы получили достижение «Смерть в три движения»!
Описание: вы выдержали удар бога, направленный на то, чтобы вас убить. К сожалению, вряд ли вам удастся пережить второй, чтобы этим похвастаться. Известность: +3.
Внимание! Известность повышена на 3 единицы! (163)
Не самое приятное достижение. И я, если честно, не хотел бы такое вообще получать. Притом, похоже, его создавал тот ещё шутник.
Умбра: А ты, оказывается, живучий!!! И всё же ты сейчас умрешь!
Ну а следом по мне пришел следующий могучий удар. И, насколько я понял, на этот раз силы богиня на него не жалела.
Внимание! Вы получили достижение «Смерть в три движения ll»!
Описание: вы выдержали второй удар бога, направленный на то, чтобы вас убить. К сожалению, вряд ли вам удастся пережить третий, чтобы этим похвастаться. Известность: +5.
Внимание! Известность повышена на 5 единиц! (168)
И хотелось бы похвалиться своими защитными умениями и сейчас, но на этот раз это было не так. Я просто вспомнил про свой артефакт, подаренный мне могучим Реликтовым червем.Браслет Абсолютной защиты В . И именно он взял на себя основную нагрузку. Оставшуюся мелочевку распределили мои защитные С-ранговые навыки, пока не высосали из меня остатки энергии. Ну и чисто системная «Кожа дракона», конечно, тоже помогла.
И даже так меня буквально промяло, поломав мне мой невероятно крепкий, усиленный С-ранговой особенностью скелет. А сам я был жив только благодаря своим остальным особенностям, не дающим мне так легко умереть.
Умбра: А вот это уже интересно. Пожалуй, такой артефакт мне и самой не помешает.
Услышал я, когда почувствовал новое невероятно мощное давление.
Внимание! Вы умерли!
Внимание! До воскрешения осталось.
5… 4… 3…
Блин! И зачем я начал бить по богине⁉ Неужели правда надеялся, что совместным ударом удастся ее прикончить? Глупо…
Стоило мне воскреснуть, как я сразу переместился на максимально возможное для себя расстояние, в тайне надеясь, что Умбра сейчас занята кем-нибудь другим. Там же наш Крысобог есть! Займись что ли им. Что ты ко мне-то прицепилась⁉
Умбра: Не уйдешь!
Не забыла… И самое главное, теперь у меня даже энергии нет, чтоб даже пытаться как-то себя защитить. Я же тем временем вновь оказался буквально сжат чужой силой, не в силах пошевелиться… А потом меня просто прихлопнули, словно какую-то муху.
Внимание! Вы умерли окончательной смертью!
Внимание! Зарегистрирована активация артефакта Амулет посланника Кроноса (В).
А потом пришла жуткая боль! Как будто меня буквально продирают, тоща сквозь какую-то узкую щель, в которую я с трудом помещаюсь.
* * *
В себя я пришел, находясь в просто ужасном состоянии. Всё болело… И самое главное, боль эта была даже не физическая, а какая-то душевная, что ли…
Огляделся… Сейчас я был на астероиде, лежа внутри Великой Духовной пирамиды. Это что? Неужели всё это сражение заняло меньше трёх часов, на которые амулет способен переместить меня назад?
Впрочем, да… Там я не засиживался, а все сражения проходили на огромной скорости, что для меня это время субъективно растянулось, так что по ощущениям я там сражался почти целый день.
А ещё я понял, почему мне так сложно было переноситься с помощью артефакта назад во времени. Он предназначен для использования обычными смертными. Я же, уже достигнув пятого ранга Зарождающейся души, а также имея другие развитые энергии, в которых получилось также создать «Души», не совсем уже подхожу под это описание. Поэтому моя значительно увеличившаяся в размерах основная душа с трудом пролазит в ту кротовую нору, что пробивает для меня артефакт.
Внимание! Ваше понимание Дао времени значительно повышено!
— С тобой всё в порядке? — озабоченно произнесла напарница, протягивая ко мне руку и явно собираясь активировать исцеление. — Ты сидел, медитировал, после чего просто взял и упал.
Внимание! Ваша родная планета совершила полный Оборот вокруг Звезды!
Подождите…
И тут всё повторяется.
Поздравляем! Вы получили достижение «Выживший (1-й оборот)»!
Описание:будучи одним из первых игроков вашего мира, вы сумели прожить год с момента инициации. Согласно статистике, ваши дальнейшие шансы выжить существенно возрастают. Известность: +1.
Известность: 160.
И дальнейшие сообщения также не заставили себя долго ждать.
Внимание! На ваш родной мир совершено глобальное нападение!
Желаете принять участие в защите своего родного мира?
Да/Нет
И первой мыслью было держаться от того места, где тебя убили, как можно дальше! Вот только теперь я знаю, что и как будет происходить ближайшие три часа. И не воспользоваться этим знанием будет просто верхом глупости!
На этом отрываю подписку, друзья. И если эта история вам нравится, не забудьте прислать хотя бы самую малую награду, ибо они помогают продвигать книгу в рейтинге и тем самым дают автору развиваться.


    Глава 7 Великая филактерия и знание будущего

    Глава 7 Великая филактерия и знание будущего
Первым делом активировал «Разгон сознания», чтобы успеть как следует всё обдумать. С одной стороны, у меня теперь еще неделю не будет страховки в виде отката во времени. С другой, если я всё правильно сделаю, то умирать мне и не придется, а заработать я на этом могу очень и очень много!
Что ж, еще несколько секунд размышлений, и решение окончательно принято.
Я иду на эту миссию!
Сразу телепортируюсь к Алии и быстро рассказываю ей о своей миссии, после чего моментально пресекаю всякие ее попытки пойти со мной, сообщая, что мне стали известны некоторые данные и там в любом случае будет присутствовать ее отец, а я не хочу, чтобы у нее на родине были проблемы. Да и вообще не хочу, чтобы ей приходилось делать тяжелый выбор.
Также сразу договорились, каким именно способом в случае чего можно будет оставить друг другу какие-то сообщения, если ей придется куда-то отбыть, ну или я вдруг задержусь.
После этого я целую свою девушку и перемещаюсь на миссию. Притом на этот раз делаю это почти на три минуты раньше, чем в прошлом временном витке.
Внимание! Вам доступно улучшение вашего личного домена!
Так, это подождет…
Внимание! До начала миссии…
7:59… 7:58… 7:57…
А вот времени на подготовку мне теперь дали немного больше, и это радовало.
Первым делом перемещаюсь к деревцу и сваливаю под него целую гору новых кристалов, что оставила мне глава школы.
Телепортация!
И вот я уже у своей Великой филактерии.
Соединение с сервером, и трачу буквально полминуты, чтобы в интерфейсе системы найти себе нужный навык, после чего еще примерно минута на его изучение.
Временная сфера (D+, ⅕) — создает временную сферу радиусом до 12 метров вокруг точки. Время внутри сферы течет в триста раз быстрее, создавая впечатление того, что внешний мир замер. Флуктуации времени. Попытка пересечь границы активированного барьера вызывает резкое старение объекта. Срок действия — 2 часа внутреннего времени. Откат — 10 минут. Стоимость активации: 250 ОС.
И вроде, казалось бы, зачем мне этот навык? Ведь у меня естьСфера отдыха (С+), которая гораздо лучше, удобней и функциональней. Да и время она внутри ускоряет почти в три раза быстрее. Притом, если запускать ее с похожим радиусом, то она еще и в два с половиной раза дешевле.
А всё просто. «Сферой отдыха» я мог пользоваться только раз в день, а этим навыком, как ни странно, каждые десять минут. И плевать на его высокую стоимость, так как на внешнем поле боя проблемы с опытом у меня не будет.
Временная сфера (D+, ⅕)
Вокруг меня раскинулся купол, что накрывал меня, а также область с моей великой филактерией и позволил таймеру до начала миссии буквально замереть.
Ну а теперь посмотрим, что мы имеем.
210-й уровень! Количество опыта:(2456/4200), (12397/25000), (20000/20000), (10000/10000).
Именно поэтому прошлый раз все мои хранилища буквально сразу очень быстро переполнились, и весь дальнейший опыт утек на бесполезное поднятие уровней.
Получается, мне нужно было сохранить как можно больше опыта, и для начала можно повторить то, что я уже проделывал в прошлой временной петле.
Внимание! Хотите улучшить навык Идеальная невидимость (D, ⅘)? 4000 ОС.
Да/Нет
Соглашаюсь. Начиная изучать навык одним из своих дополнительных сознаний. Что же касаеться остального опыта, то его можно будет перекинуть на хранение в свою Великую филактерию. Ну а заполненное хранилище в самой филактерии освободить, просто слив весь этот опыт на очередное поднятие ее уровня.
Что там, кстати, у меня с ней?
Великая Филактерия lll
Описание:
Ранг: 7.
Осколков: 1/100.
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Душу.
— Вероятность притянуть душу: 70%.
— Вероятность воскрешения: 14%.
— Возможность посвятить камень одному из божеств.
— Возможность улучшить.
— Формирование миссии (250 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы создавать F-ранговые миссии.
— Отказ от миссии (100 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы отказаться от Системной Миссии.
— Доступ к личной комнате (100 ОС). Позволяет перенестись в личную комнату.
— Доступ к Серверу (1 ОС/час). Филактерия позволяет создать канал связи в пределах личной комнаты.
— Формирование карты (n ОС). Позволяет получить навык в виде карты. Уровень карты может быть выше, чем ранг игрока. Стоимость вариативна.
— Вам доступны изменения вашей личной комнаты.
— Если вы умрете в своей личной комнате. Дополнительный шанс притянуть душу +30%. Дополнительная вероятность воскрешения +14%.
— Время вашего нахождения в личной комнате неограниченно.
— В зоне не более 20 метров от камня ваша регенерация увеличивается на 60%.
— Восстановление любых видов энергии в радиусе 20 метров от камня происходит на 60% быстрее.
— Прочность IV. Камень практически невозможно разрушить.
— Хранилище опыта. Владелец камня может передавать в него свой опыт, а также забирать его оттуда.
— Сильная душа. Даже в случае окончательной смерти у вашей души есть шанс продолжить свое существование, даже вне вашего тела.
— Возможность снимать барьеры по своим характеристикам заранее, не дожидаясь, когда характеристики достигнут непосредственно самого барьера.
— Раз в неделю вы становитесь способны снять привязку с одного из предметов не принадлежавших вам ранее. Стоимость 100 ОС, 1000 единиц маны.
— Вы можете отменять посвящение оружия тому либо иному богу. Внимание! Богу, которому ранее было посвящено оружие, могут не понравиться ваши действия.
— Вы можете посвятить оружие себе, забирая 10% жизненной энергии убитого им существа. Стоимость посвящения 500 ОС. Внимание! Требуется согласие владельца оружия!
— Вы можете повышать ранг оружия и артефактов. Стоимость улучшения F-ранга 300 ОС. Стоимость улучшения Е-ранга 750 ОС.
— Вы можете принять до 50 последователей. С каждого последователя вы будете получать 2% жизненной энергии от убитых им существ. Вы можете усилить последователей, передав им свою Божественную силу, которая у них примет вид Веры. В случае смерти ваших последователей их Вера вернётся обратно к вам.
— Защитная формация. Владелец Великой филактерии может установить защитное поле вокруг артефакта, запитанное от внутреннего источника.
— Источник Божественной силы. Великая филактерия способна вырабатывать 1000 единиц Божественной энергии в час.
— Хранилище Божественной энергии. (25000/25000).
— Возможность использовать Системный магазин.
— Удаленный доступ. Возможность устанавливать связь с Сервером, не находясь поблизости от своей Великой филактерии.
— Привязка.
Дополнительное свойство:
— Зарождающаяся душа (1/1). Разовый шанс притянуть Главную Душу — 99%. (активно)
— Воскрешение (1000 ОС). Позволяет наделить хранящуюся в филактерии душу физической оболочкой.
— Основная душа, притянутая после своей смерти в филактерию, имеет шанс воссоздать свою физическую оболочку, используя опыт, накопленный в артефакте (10000 ОС).
— Основная душа, добравшаяся до своей филактерии, имеет шанс сама воссоздать свою физическую оболочку, используя опыт, накопленный в артефакте (10000 ОС).
Насыщение:
100000/100000 ОС.
Владелец:
— Кречет.
Притом заполнилась она у меня опытом именно благодаря моим последователям из числа рабов и нежити, которым я раздавал параметр Вера. И хоть для меня это было не бесплатно, результат точно того стоил. По крайней мере, все эти 100 000 ОС, что находились в филактерии и за счет сжигания которых я и хотел сейчас повысить ее уровень, насобирали именно они.
Ну что, попробуем это снова сделать? И Система сразу отозвалась на это мое желание.
Внимание! Желаете создать Великую филактерию IV
?
Да/Нет
Внимание! Вероятность успеха — 87%!
Правда, шансы создания очередной более продвинутой филактерии, смотрю, всё уменьшаются и уменьшаются. Ведь когда я создавал филактерии третьего ранга, шансы были равны 93%.
Хотя я же знаю, как их можно повысить. И заодно и повысить свои шансы перед боем как на выживание, так и на хороший лут.
Удача: 20/20. (Снятие барьера 1000 ОС)
Свободные очки: 159.
А еще только эту характеристику было невозможно повысить обычными способами. По крайней мере, я таких не знал.
Внимание! Хотите пробить барьер в параметре Удача? (1000 ОС)
Да/Нет
Соглашаюсь. И буквально спустя несколько секунд этот барьер падает, оставляя меня без тысячи Системных очков.
После этого начинаю вкладывать свободные очки характеристик в этот параметр, пока не упираюсь в очередной барьер.
Удача +30 (50).
Свободные очки: 129.
Внимание! Параметр Удача достиг 25 единиц!
Выберите навык на выбор:
— «Любимец удачи (С+, 1/1)» (пассивное, по умолчанию). Даёт плюс пять процентов к шансу на воскрешение системными способами.
— «Повышение уровня сложности (С-, 1/1)» (активное, случайное). Даёт возможность повысить уровень сложности текущей миссии. Не всегда возможно. Ранг, требования и награда будут изменены. Откат: месяц.
— «Деактивация удачи (С+, 1/1)» (активное, случайное). Позволяет на время блокировать параметр. Срок действия: сутки. Откат: час.
Вот, кстати, весьма интересный получается набор…
Всего 5% к воскрешению — это, конечно, немного, но если они объединяться с теми процентами, что дает филактерия, то это уже совсем неплохой бонус.
Повышение уровня сложности, думаю, будет уместно, если ты хочешь получить за миссию более высокоранговую награду, тем более если видишь, что выполнить тебе такую миссию вполне по силам.
Ну а отключение Удачи вроде как бонус, на первый взгляд бесполезный, если не знать, что Удача напрямую влияет на то, как сильно за тобой наблюдает и благоволит тебе система. И если ты на сутки отключишь этот параметр, то скрыть что-то от вездесущей, я так понимаю, будет попроще. По крайней мере, если ты собираешься в чем-то нарушать ее правила или пользоваться еще какими неучтенными ею возможностями.
Хотя вполне возможно, что это такая специальная обманка, благодаря которой Система как бы говорит: «Я тут закрыла глаза и ничего не вижу». Ну а сама тщательно фиксирует все твои нарушения, чтобы в тот момент, когда ты перейдешь некоторую незримую границу, взять и предъявить тебе все твои косяки по полной.
Именно поэтому беру увеличенный шанс воскрешения Системными методами.
Внимание! Параметр Удача достиг 50 единиц!
Выберите навык на выбор:
— «Повышение уровня сложности (С-, 1/1)». Даёт возможность повысить уровень сложности текущей миссии. Не всегда возможно. Ранг, требования и награда будут изменены. Откат: месяц.
— «Оптимальная точка высадки (D, 1/1)». Позволяет оказаться на одной из наиболее подходящих для старта точек.
— «Замена лута (D, 1/1)». Позволяет заменить выпавшую карту на равноценную до её материализации.
— «Мародёр (D, ⅕)». Незначительно увеличивает вероятность выпадения лута, а также его качество.
Ну и на этот раз я выбираюМародёр (D, ⅕). После чего, раз за разом вкладывая опыт, улучшаю его до С-ранга.(0/4200),(9853/25000),(20000/20000).
Великий мародёр (С, ⅕).Увеличивает вероятность выпадения лута, а также его качество. Выпавшие карты будут иметь значительно большее насыщение очками Системы.
Насколько я знал, увеличение параметра «Удача» уже само по себе гарантировало то, что количество карт и их качество при выпадении с убитых противников повысится. Ну а после получения еще и «Великого мародера» моя добыча с внешнего поля боя, думаю, будет намного лучше, чем в прошлый заход.
А ещё у меня давно уже изучился первый навык.
Внимание! Ваш навык Идеальная невидимость (D, ⅘) достиг уровня Идеальная невидимость (D, 5/5), хотите перевести его в Абсолютная невидимость (С+, ⅕)?
Соглашаюсь, получая «Абсолютную невидимость», после чего сразу ставлю изучаться следующий навык.
Внимание! Хотите улучшить навык Продвинутый отвод глаз (D, ⅘)? 4000 ОС.
Да/Нет
А сам тем временем смотрю, как повлияло увеличение Удачи на шансы успешного апгрейда Великой филактерии.
Внимание! Желаете создать Великую филактерию IV?
Да/Нет
Внимание! Вероятность успеха — 95%!
И должен сказать, что эта разница была вполне заметна. А еще, насколько я помнил, на такие хорошие шансы влияло большое количество у меня Божественной силы. И будь у меня ее хотя бы раза в два меньше, процент успеха был бы не выше 70%. Тут же и удачи, и Божественной силы у меня хватало. А поэтому нет более смысла оттягивать. Начинаем.
Управление болью (D)
И хоть это не особо помогает, ибо тут боль больше душевная… И всё же на теле она тоже сказывается, а значит, без навыка было бы только хуже.
Внимание! Вы создали Великую филактерию IV
!
Божественная сила +5 (2
99)
Внимание! Ваша известность повышена! +3 (
163)
Внимание! Ваше достижение «Познавший силу lll», меняется на достижение «Познавший силу IV».
А теперь давайте-ка посмотрим, что же я наконец-то в итоге получил.
Великая Филактерия IV
Описание:
Ранг: 8.
Осколков: 1/100.
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Душу.
— Вероятность притянуть душу: 80%.
— Вероятность воскрешения: 16%.
— Возможность посвятить камень одному из божеств.
— Возможность улучшить.
— Формирование миссии (250 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы создавать F-ранговые миссии.
— Формирование миссии (750 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы создавать Е-ранговые миссии.
— Отказ от миссии (100 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы отказаться от Системной Миссии.
— Доступ к личной комнате (100 ОС). Позволяет перенестись в личную комнату.
— Доступ к Серверу (1 ОС/час). Филактерия позволяет создать канал связи в пределах личной комнаты.
— Формирование карты (n ОС). Позволяет получить навык в виде карты. Уровень карты может быть значительно выше, чем ранг игрока. Стоимость вариативна.
— Вам доступны широкие изменения вашей личной комнаты.
— Если вы умрете в своей личной комнате. Дополнительный шанс притянуть душу +40%. Дополнительная вероятность воскрешения +16%.
— Время вашего нахождения в личной комнате неограниченно.
— В зоне не более 25 метров от камня ваша регенерация увеличивается на 80%.
— Восстановление любых видов энергии в радиусе 25 метров от камня происходит на 80% быстрее.
— Прочность V. Камень практически невозможно разрушить.
— Хранилище опыта. Владелец камня может передавать в него свой опыт, а также забирать его оттуда.
— Сильная душа. Даже в случае окончательной смерти у вашей души есть шанс продолжить свое существование, даже вне вашего тела.
— Возможность снимать барьеры по своим характеристикам заранее, не дожидаясь, когда характеристики достигнут непосредственно самого барьера.
— Вы становитесь способны снять привязку с одного из предметов, не принадлежавших вам ранее. Стоимость 100 ОС, 1000 единиц маны. Откат 1 день.
— Вы можете отменять посвящение оружия тому либо иному богу. Внимание! Богу, которому ранее было посвящено оружие, могут не понравиться ваши действия.
— Вы можете посвятить оружие себе, забирая определенный процент жизненной энергии убитого им существа. Стоимость посвящения 500 ОС. Внимание! Требуется согласие владельца оружия!
— Вы можете повышать ранг оружия и артефактов. Стоимость улучшения F-ранга 200 ОС. Стоимость улучшения Е-ранга 500 ОС.
— Вы можете принять до 100 последователей. С каждого последователя вы будете получать 2% жизненной энергии от убитых им существ. Вы можете усилить последователей, передав им свою Божественную силу, которая у них примет вид Веры. В случае смерти ваших последователей их Вера вернётся обратно к вам.
— Защитная формация. Владелец Великой филактерии может установить защитное поле вокруг артефакта, запитанное от внутреннего источника.
— Источник Божественной силы. Великая филактерия способна вырабатывать 2000 единиц Божественной энергии в час.
— Хранилище Божественной энергии. (25000/50000).
— Вам доступен широкий ассортимент Системного магазина.
— Удаленный доступ. Возможность устанавливать связь с Сервером, не находясь поблизости от своей Великой филактерии.
— Привязка.
Дополнительное свойство:
— Зарождающаяся душа (1/1). Разовый шанс притянуть Главную Душу — 99%. (активно)
— Воскрешение (1000 ОС). Позволяет наделить хранящуюся в филактерии душу физической оболочкой.
— Основная душа, притянутая после своей смерти в филактерию, имеет шанс воссоздать свою физическую оболочку, используя опыт, накопленный в артефакте (10000 ОС).
— Основная душа, добравшаяся до своей филактерии, имеет шанс сама воссоздать свою физическую оболочку, используя опыт, накопленный в артефакте (10000 ОС).
Насыщение: 0/250000 ОС.
Владелец: Кречет.
Ну, во-первых, немного везде выросли проценты на удачное воскрешение, попытки притянуть душу и всё такое… А также у таких свойств, как восполнение энергии вблизи камня и всякие там регенерации, которыми я не особо-то и пользуюсь. Но самое главное, в описании того, как я могу купить карту, появилась приписка, что мой ранг может быть «значительно» ниже ранга покупаемой карты. Специально активировал соединение с сервером, чтобы проверить это. И да! Я теперь могу покупать себе карты с С-ранговыми навыками без всяких ограничений!
Могу теперь больше хранить в филактерии божественной энергии, которая в ней теперь тоже вырабатывается в два раза быстрее. Иметь больше последователей и чаще снимать чужую привязку с предметов!
Одним словом, я крут!
Внимание! Ваш навык Продвинутый отвод глаз (D, ⅘) достиг уровня Продвинутый отвод глаз (D, 5/5) хотите перевести его в Идеальный отвод глаз (С+, ⅕)?
Да/Нет
Подтверждаю. Получая второй С-ранговый навык сокрытия. Прошлый раз я изучал их уже во время самого боя. Сейчас же я уже сделал в разы больше дел, чем успел на прошлом временном круге.
А еще, поскольку я могу теперь покупать С-ранг, то почему бы не поискать один навык. Залезаю в настройки, вбивая самые разные параметры и наконец найдя что-то похожее на то, что я искал.
Сродство с истинным пламенем (С+, 1/1). (Особенность). Позволяет источать и поглощать истинное пламя. Значительно снижает повреждения при данном типе урона. Минимальные требования: Великий Сосуд Вечности (C, ⅕), Сродство с огнем (D), Иммунитет к огню (D, 1/1). (Заполнение 0/10000)
А также мне пришлось купить еще саму карту, потратив дополнительно 500 ОС, так как вложить одномоментно 10000 ОС, чтоб изучить навык на месте, я просто не мог.
Ну а изучил я этот навык, потому что та огненная курица била по мне именно этим видом урона! И если мои защиты достаточно хорошо держали прямую атаку, то благодаря сжатию огненного кольца температура вокруг меня медленно, но верно начала подниматься, и как результат я оказался запеченным, словно меня поместили в духовку. И это несмотря на уже имевшийся у меняИммунитет к огню (D, 1/1)! Притом урон там выходил не прямой, а, скажем так, больше косвенный, к чему я оказался совершенно не готов.
Но, а по итогу после этой покупки опыта у меня осталось(0/4200), (0/25000), (15353/20000). И даже его я весь слил в свою улучшенную филактерию, оставив себе только пару сотен ОС, на тот случай, чтобы можно было сразу в случае возникновения такой необходимости быстро сбежать посредством ее функции перемещения в личную комнату.
После этого отключаю «Временную сферу» и заканчиваю последнее дело. Освобождение мест вСумке правителя (В), для этого отделяю часть домена несколькими прочными системными стенами и выпускаю туда почти всю мою нежить. За исключением десятка самых сильных С-ранговых особей.
Дело было в том, что эта моя Системная сумка, несмотря на В-ранг, могла переносить только сотню живых существ. И нежить, как бы это ни было парадоксально, Системой к таким тоже причислялась, занимая необходимые слоты. Именно поэтому, если я хочу спасти как можно больше людей, должен их освободить. Впрочем, у меня еще и несколькоСумок работорговца © имеется, каждая из которых позволяет таскать еще по 30 живых существ. Так что сотни две людей я, думаю, с внешнего поля боя смогу вытащить, прежде чем та богиня их всех уничтожит.
Ну и дожидаюсь, когда секунды обратного отсчета переключатся на нужное мне время.
Ведь если я хочу, чтобы события, которые уже известны мне, вновь произошли в той же последовательности, я должен войти в портал в ту же самую секунду, что и прошлый раз. В противном случае меня выкинет в другой части «Внешнего поля боя», где мне могут повстречаться новые противники, к встрече с которыми я еще не готов.
До начала миссии
34… 33… 32…
Пора! Прохожу в переход и вижу всё тех же знакомых мне монстров, которых я уже убивал на прошлом круге! И они так же, как и тогда, засекли открытие портала и бегут ко мне.
Ну привет, зверюги! А теперь давайте потанцуем!
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Ничего особо не стал менять. Как и прошлый раз, добавив себе, кроме «Разгона сознания», еще толькоВеликую телесную циркуляцию (С++, ⅕). После чего начал носиться среди набежавших монстров, легко вырезая их всех. Притом благодаря двум С-ранговым навыкам сокрытия они меня при этом даже не видели.
Ну и, естественно, телекинезом сразу не глядя собираю все выпадающие с них карты.
А еще на этот раз у меня с самого начала битвы работала «Аура сбора очков Системы», притом сразу настроенная так, что осушить союзные существа, выделенные зелеными никами, она не могла.
Далее восстанавливаю себе энергию и направляюсь к месту встречи с первым моим союзником. А, учитывая, что на этот раз я справился с противниками намного быстрее, поэтому на заработанный только что опыт начинаю сразу улучшать навык«Топкая земля» (D, ⅖), также поручив это задание одному из своих дополнительных сознаний.
И думаю, как только будет появляться новый опыт, буду доводить его до С-ранга. Ибо если я и в этот раз повстречаю толпу тех шустрых богомолов, то этот навык сможет их просто идеально притормозить.
Так. А вот и наши подкрепления.
Хорхео. Человек (Е). Уровень 1.
Вышел из портала, схватил свой меч и стоит, затравленно оглядываясь по сторонам. Впрочем, оно и понятно, ведь здесь всё завалено телами монстров, которых я буквально всего минуту назад перебил.
Впрочем, одну из двух Золотых обезьян (F), что напали на него прошлый раз, я для него оставил в живых, правда, предварительно ее сначала оглушив, так чтобы она сама не прикончила этого славного героя.
Эх, Хорхео… Ну ты и тормоз! Неужели и я когда-то был таким? Ты же видишь, что обезьяна опознаётся системой как живая. Да и лежит она практически рядом с тобой!
— Да возьми ты уже свой меч и тыкни в нее! — не выдержал я наконец. — После чего принимай приглашение на перемещение в сумку. — выкрикнул я, используя передачу голоса.
И тот действительно ударил обезьяну мечом, тем самым добив ее, вот только сразу после этого развернулся и задал стрекача по полю, видимо, надеясь оторваться от невидимого меня, красиво при этом убежав в закат.
Сдохнуть решил? Ну уж фиг тебе. Прошлый раз я тебя спас и сейчас намерен это тоже сделать. Телепортируюсь по ходу его движения и открываю портал в свою В-ранговую сумку. Ну и когда наш герой до меня добежал, телекинезом приподнял его и закинул в этот проход.
Всё, дело сделано! Правда, я, конечно, обычно насильно людей не спасаю, но тут, думаю, особый случай.
Внимание! Хотите перенестись в другое место?
Да/Нет
Так, временные рамки примерно те же. Так что переместить меня сейчас должно так же, как и тогда, поближе к нашему лагерю. Соглашаюсь.
И да. Кругом толпы всевозможных монстров, а также слышны выстрелы и взрывы.
Взлетаю, чтобы как следует оглядеться.
Ага. Я вроде там же. Вот наш лагерь. Вон огромные роботы, что грозно, словно монументальные башни, стоят по периметру, а вокруг всё так же собрались тысячи полуразумных созданий.
А вон и та пятёрка окружённых толпами монстров игроков. Сразу телепортируюсь к ним, высылая приглашение на перемещение в пространственный артефакт.
— Принимайте приглашение, если хотите выжить, — сообщаю им при помощи передачи голоса.
А еще сразу бью «Выбросом силы», буквально размазав богомола, что прошлый раз прикончил одного из игроков. Люди принимают приглашение. А я радуюсь, что на одну жизнь мне на этот раз удалось спасти больше. Правда, возможно, это ничего и не значит, если землян всё равно убьёт та огромная богиня.
Хотя я слишком рано умер, и кто знает. Если эта Умбра оказалась так сильна, вполне возможно, что и остальные земные боги придут своим последователям на помощь?
Ведь любой из наших Старших богов должен быть сильнее этой паучихи, потому что она хоть и высокоуровневый, но всё же младший бог.
А между тем в этом месте меня буквально переполняет потоками опыта, так как среди толпы монстров очень много полумертвых и тяжело раненых созданий, которых моя «Аура» моментально осушает в радиусе сотни метров от меня.
Вот только если прошлый раз я начал летать над этой толпой, собирая опыт, то теперь я решил попробовать осуществить кое-какую свою идею. И если она действительно выгорит, то это место сразу превратится для меня в настоящее Эльдорадо! Правда, сначала мне для этого придётся слегка побегать.
Ускорение!
Шаг сквозь пространство!
Шаг сквозь пространство!
…
Шаг сквозь пространство!
Великое поглощение!
С-ранговый «Шаг сквозь пространство» спокойно позволял переместиться сразу хоть на несколько километров в любую сторону. Вот только энергии он жрал столько, что мне приходилось постоянно восстанавливать ее, активируя «Поглощение» на очередной горе из кристаллов.
А еще я из-за активированного ускорения и сразу наложенных двух видов невидимости так быстро носился над полем боя, что меня никто не заметил не только среди монстров, но, думаю, и среди наших игроков, находящихся в лагере. Перемещался же я всё это время не просто так.
При каждом новом пространственном прыжке я устанавливал очередной портальный якорь. В десятке метров над поверхностью земли, как раз над толпами монстров. Делая это на определённом расстоянии от позиций землян по периметру нашего лагеря. Ну и поглощал опыт с врагов!
Сейчас же я буквально упал на те самые уже знакомые оружейные ящики, буквально обливаясь потом, ибо за время этих перемещений с активированным умением столько хапанул опыта, что с трудом мог его переварить. А продолжать телепортироваться и ставить якоря, когда тебя буквально при каждом новом перемещении буквально накрывает волнами наслаждения, скажу вам, та еще задача.
Так… А сейчас попробую свою идею. Ибо она состояла отнюдь не в возможности собрать опыт здесь и сейчас. Она у меня была гораздо глобальней, гениальней и смелей.
Открыть портал!
Выбрав укромное место среди ящиков, я открыл один из порталов, притом я уже давно мог настраивать этот процесс в самых широких пределах. Именно поэтому в целях экономии и малой заметности для окружающих я сделал его диаметром всего два сантиметра.
И на фиг, скажете вы, такой вообще нужен? В него если только ножом можно тыкнуть, а больше в него ничего и не пролезет. А дело в том, что проходить я через него и не собирался. Моей целью было просто соединить то пространство, в котором я сейчас нахожусь, с тем, что находится на той стороне портала, в единое целое. Я тут же собирался получить определенную долю опыта через этот самый портал, надеясь, что туда сразу зайдет моя «Аура» и начнет там всех осушать. Вот только это почему-то не работало, хотя теоретически было должно… Возможно, еще одна так называемая защита от всевозможных читеров.
Правда, меня было уже не остановить. А человек, когда чувствует, что перед ним находится буквально просто огромный выигрыш, чтобы его получить, становится неимоверно изобретательным.
Поэтому следующим моим решением было засунуть один из пальцев в этот микропортал. Притом со своим Дао пространства и знаниями по порталам я нисколько не боялся, что мне его там отхватит, ибо сам переход был более чем стабилен.
И вот на этот раз уже всё отлично получилось. Моя «Аура» собирала опыт не только в радиусе сотни метров вокруг непосредственно меня, но и в радиусе сотни метров от моего пальца, который торчал сейчас из портала над толпами тварей на десятиметровой высоте. И хорошо, что «невидимость» и «отвод глаз», которые на мне все еще были активированы, работали в том числе и на него. Я же, другими словами, только что увеличил зону работы своей «ауры» в два раза!
Ну а дальше оставалось дело за малым. Высунуть части своего тела на всех наиболее горячих участках сражения между монстрами и людьми, после чего сидеть и спокойно собирать свой урожай.
Открыть портал!
Открыть портал!
…
Открыть портал!
Да, открытие и поддержание работы каждого портала требовало энергию, но из-за того, что они были миниатюрные и жрали не так много, как полноценные переходы, а я мог пополнять запасы «поглощением», я вполне справлялся. Зато рядом со мной в данный момент было открыто сразу двенадцать миниатюрных порталов, которыми я перекрыл почти весь периметр лагеря! Собирая опыт просто с огромных площадей, по которым не переставая била земная артиллерия и отрабатывали пулеметы! Можно было бы, конечно, открыть и больше, но я использовал все пальцы на своих руках, а также пару костяных наростов, что, как оказалось, имелись на моей боевой форме.
Ну и сейчас мне только и оставалось, что пытаться не потерять сознание и переправлять опыт сразу в свои накопители или заполнение некоторых карт, и это было очень трудно сделать, так как при таком его поступлении я, несмотря на все свои старания, время от времени продолжал брать новые уровни!
Ну а дальше все эти монстры, как по команде, устремились в атаку на наш лагерь.
Закрыть портал!
Открыть портал!
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Открыть портал!
…
При этом я закрывал те порталы, которые располагались от лагеря далеко, и открывал на тех метках, что стояли ближе и куда именно сместилась сейчас основная битва. И главным тут было, конечно, вынуть сначала из такого портала свой палец до его закрытия, ибо его бы в противном случае моментально бы отрезало. И хотя казалось, что только полный идиот может оставить свои пальцы в закрывающемся переходе, уследить за всем было невероятно сложно, тем более когда в тебя вливается такой поток ОС, а сам ты находишься в полной нирване.
И только когда волна монстров, перемолотая земным оружием, наконец-то схлынула, я позволил себе буквально упасть, продолжая трястись от переполняющих меня эмоций! И просматривая последнее свое сообщение.
Внимание! Вы получили 231 уровень!
(2434/4620), (14907/25000), (20000/20000), (10000/10000), (10000/10000), (10000/10000).
И это не считая того, что я начал заполнять опытом все свои высокоранговые карты, независимо от того, собирался я их ранее изучать или нет.
И по итогу выходит, что я уже прямо сейчас заработал гораздо больше, нежели в прошлой временной ветке успел получить, прежде чем меня убили.
А еще мне срочно нужно было свободное время, чтобы немного передохнуть и перевести дух.
Тут же высвобождаю ранее спасённых мною людей из своей сумки. На этот раз показываться им или ещё как-то тратить время на общение я не стал, ибо сейчас мне и так было чем заняться, кроме бесполезной болтовни и сомнительной словесной благодарности.
Портал!
И в этот раз я вышел из портала на том месте, где я впервые высадился на это странное «поле», так как именно здесь поставил один из первых своих якорей. Ну и отсюда сейчас было довольно далеко как до редких разбежавшихся монстров, так и до нашего лагеря.
Временная сфера (D+, ⅕)
И я, отгородив себя от стального опасного мира временным барьером, наконец-то рухнул прямо на редкую местную траву. Сейчас у меня есть почти два часа на то, чтобы прийти в себя и как следует все обдумать, в то время как во внешнем мире пройдет только 24 секунды.
Внимание! Навык Топкая земля (D, ⅘) достиг уровня навыка Топкая земля (D, 5/5)! Хотите преобразовать его в навык Обширные топкие земли (С, ⅕)?
Да/Нет
Соглашаюсь. Радуясь, что еще одно из моих умений достигло С-ранга и теперь я могу делать землю топкой на солидных площадях вокруг себя, свободно играясь с глубиной, формой и площадью этого воздействия по своему желанию. Ну и естественно, чем глубже и больше хочешь создать вокруг себя искусственного болота, тем больше придется влить на это энергии. Ну и еще, как оказалось, тут немало играет заболоченность территории, наличие грунтовых вод, влажность воздуха и прочие факторы.
Например, попробуй я создать кусок топкой земли, находясь в пустыне, мне бы это стоило в десять раз дороже, нежели на поле недалеко от озера или какой-нибудь речки.
Впрочем, сейчас следует сосредоточиться на каких-нибудь более важных вопросах. А именно, для начала срочно восполнить все свои энергетические запасы. Придумать, куда стравливать излишки поступающего опыта. Собрать тысячи карт, выпавших с осушенных мною существ, что в полупрозрачном виде зависли вокруг людского лагеря.
И слава богу, что их никто, кроме меня, не видит, а то бы я уже обыкался, когда бы обо мне в очередной раз вспоминали.
Ну и последнее и самое важное! Я знаю, когда, что и как тут будет происходить. А именно благодаря идеальной памяти мне известны места, в которых в будущем взорвутся ядерные заряды! Знаю, куда ударит тот огромный старый космический линкор, что вскоре пролетит здесь. И на все эти места мне бы надо успеть поставить свои якоря, чтобы в нужный момент через миниатюрные порталы запустить туда свою «Ауру сбора системных очков». Ведь в противном случае жизненная сила убитых там существ просто пропадёт напрасно. Меня же в свою очередь после такого жадность будет мучить до конца жизни, если я эту возможность просто возьму и упущу!
Еще неплохо было бы убить тех богомолов и ту огненную курицу. Только идеально сделать бы это на этот раз в поединке. Ибо когда прошлый раз собирал выпавшие с богомолов карты, краем глаза зацепился за то, что одна из них была Дао скорости ©, и почему-то думаю, что в поединке такую карту можно получить с них совсем не одну. Да и божественной силы я с них прошлый раз немного, но поднял. А вот со жрицы божественной силы можно урвать явно больше. Правда, сначала для этого ее еще надо одолеть…
Ну что, план вкратце примерный составлен, осталось грамотно его продумать и осуществить!
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Итак. Первым делом, как и планировал, сначала поглощая кристаллы, полностью восстановил резервы всех своих энергий.
Изучать какие-либо новые навыки и дальше пока больше не стал, ибо, учитывая даже то, что изучал я их своим дополнительным сознанием, голова у меня после этого начала буквально раскалываться.
Что, в принципе, и не удивительно, учитывая, сколько умений я успел изучить за последние часы, и сейчас точно требовалось время, чтобы все эти знания неспеша успели в голове как следует усвоиться.
Следующим делом решил снова потратить часть накопившихся у меня характеристик и тем самым еще больше обеспечить себе лояльность со стороны Системы. А то вроде бы всё, чем я тут занимаюсь, было абсолютно легально, но Система уже не раз вещала штрафы за такие якобы вполне легальные возможности усилиться. А еще большее увеличение штрафа — это последнее, что мне сейчас нужно.
Да и чем выше твоя удача, тем больше шанс получить действительно стоящий лут. А учитывая те тысячи полупрозрачных карт, что висят возле людского лагеря на тех местах, где были осушены мною погибшие существа, это мне тоже не помешает. Ну и, наверное, интуицию слегка повысить тоже будет совсем не лишним. Кто знает, может, это мне поможет почувствовать, когда именно действительно пора отсюда уже валить.
Удача: 50/50. (Снятие барьера 1000 ОС)
Интуиция: 30/50. (Снятие барьера 800 ОС)
Свободные очки: 171.
Тем более что после последнего моего взлета в уровнях количество свободных очков только еще больше увеличилось, и стоило им сейчас начать работать, также принося хоть какую-то пользу!
Внимание! Вы хотите пробить барьер в параметре Удача? (1000 ОС)
Да/Нет
Соглашаюсь. После чего ожидаю, ибо тут всё делает сама система, и эти чисто искусственные барьеры тоже полностью зависят от нее. Сам же я при этом, естественно, даже не ощущаю ничего.
Внимание! Провал!
Ну а вот сейчас я, пожалуй, что-то чувствую… Чувствую себя полным кретином, который засунул тысячу рублей в игровой автомат в надежде на чудо, после чего алгоритмы этого автомата его взяли и банально нахлобучили!
Ну и как уже успевший поверить в свою удачу игроман пробую еще раз, спуская очередную тысячу системных очков, и через несколько секунд вновь получаю тот же результат.
Внимание! Провал!
Эй, Система! Это же тобою собственноручно придуманный барьер! Так чего же ты делаешь вид, будто испытываешь трудности с тем, чтобы его тупо убрать!
Впрочем, таким нехитрым способом она, видимо, дает понять, что не любит, когда кто-то чрезмерно задирает себе этот параметр. Ну и наживается на тех, кто всё-таки, несмотря на ее намеки, хочет это сделать.
Ладно… Тут главное установить себе некие границы. Вот сейчас я две попытки уже прошляпил. Сколько я готов вообще на это потратить? С одной стороны, я сегодня заработал столько, что могу себе это позволить, а с другой — слить весь опыт на такие попытки тоже будет верхом глупости. Поэтому мысленно выделяю себе еще восемь попыток, и если пробить барьер за них не получится, то значит и фиг с ним!
Впрочем, система на этот раз сдалась уже на четвертой попытке.
Внимание! Барьер прорван!
Ну а после смело вкладываю в этот параметр свои очки.
Удача +25 (75)
Интуиция: +20 (50)
Свободные очки: 126.
Внимание! Ваш параметр Удача достиг 75!
Выберите себе бонус:
— Деактивация Удачи (С+, 1/1). Позволяет на время блокировать параметр. Срок действия — сутки. Откат: час.
— Замена лута (С, 1/1). Позволяет до трех раз заменить выпавшую карту до ее материализации. Откат: неделя.
— Временное повышение Удачи (С, 1/1). Дает +10 Удачи. Срок действия — сутки. Откат: месяц.
Ага… Опять деактивация Удачи. Всё также не уверен, что такой навык вообще может быть нужен. Так… Повышение Удачи всего на +10, когда ее у тебя уже 75, вообще, как по мне, выглядит просто насмешкой. А вот замена лута может быть довольно интересной. По крайней мере, если ты сразил невероятно мощную В-ранговую тварь, а тебе Система собирается подсунуть за нее какой-нибудь второстепенный навык. Правда, чтоб этим навыком пользоваться, надо будет глянуть потом на Сервере распознание еще не материализованных карт, ну или примерные его аналоги.
Внимание! Ваш параметр Интуиция достиг 50!
Выберите себе бонус:
— Слепой прыжок (D+, ⅕). Вы можете переместиться в случайный пригодный для жизни мир. Однако риск велик, поскольку его обитатели могут не обрадоваться вашему появлению.
— Расторжение Договора (С+, 1/1). Вы можете разорвать договор с Системой, вернувшись к статусу, в котором находились до его заключения.
— Гравировка (D, 1/1). Вы можете создавать описания предметам, а также оставлять сообщения для будущих владельцев.
— Бросок монетки (E+, 1/1). Если вы не знаете, что делать, то можете положиться в своём выборе на Систему.
И вот тут уже были навыки поинтереснее. И хоть меня достаточно сильно заинтересовал тот же «Слепой прыжок», которым вполне возможно можно слинять из заблокированной локации вроде этой, возможность вообще расторгнуть договор с системой, послав ее лесом, вряд ли она когда-нибудь еще потом вообще предложит. Поэтому беру именно его.
Ну и, наверное, стоит попробовать пробить этот барьер и тоже довести свою интуицию хотя бы до 75.
Внимание! Хотите пробиться через пятый предел в параметре Интуиция? (800 ОС)
Да/Нет
Соглашаюсь. И на этот раз уже чувствую какое-то странное давление в районе своей головы. Которое, кстати, достаточно быстро прекратилось. А сам барьер был довольно легко снят…
А значит, поехали дальше!
Интуиция: +25 (75)
Свободные очки: 101.
И хорошо, что интуиция поднималась практически без каких-либо неприятных последствий, поэтому я вкладывал за раз сразу по несколько параметров, ощущая лишь немного неприятное давление в голове. И то оно сразу же исчезало, ибо тут же начинала работать моя С-ранговая регенерация, моментально приводя организм в норму.
Внимание! Ваш параметр Интуиция достиг 75!
Выберите себе бонус:
— Оценка угрозы (С, 1/1). Вы способны почувствовать примерную силу других существ, даже если их системная информация скрыта. Потребляет ману.
— Слепой прыжок (D+, ⅕). Вы можете переместиться в случайный пригодный для жизни мир. Однако риск велик, поскольку его обитатели могут не обрадоваться вашему появлению.
— Бросок монетки (E+, 1/1). Если вы не знаете, что делать, то можете положиться в своём выборе на Систему.
— Вид от третьего лица (С, 1/1). Создает магический модуль, который подключается к разуму пользователя, позволяя наблюдать за собственными действиями со спины. Потребляет ману.
Ну, виды от третьего лица сразу пусть идут лесом, так же как и бросок монетки. Ну и из интересного остается только «Оценка угрозы» и «Слепой прыжок».
Вот, кстати, интересно, а как меня самого видят обладатели этой самой оценки угрозы? Ведь, насколько я знал, обычными системными методами меня просто не просканировать, но и от обычных я вроде довольно хорошо защищен. А вот этот навык на чем он работает? Если на твоей собственной интуиции, то противник может что-то почувствовать. Хотя, думаю, тут большинство именно системных навыков, и этот не исключение.
И все-таки, как бы мне ни хотелось взять себе С-ранговую«Оценка угрозы» (С, 1/1). Но здесь и сейчас мне нужнее«Слепой прыжок» (D+, ⅕).
Так как я более чем уверен, что таким образом можно сбежать даже из закрытой локации.
Так, с характеристиками я разобрался, еще больше повысив шанс на более крутой лут и получив дополнительную возможность отсюда сбежать. Временная сфера проработает еще минут сорок, и за это время мне надо успеть попробовать решить остальные свои вопросы.
И тут мне пришла просто гениальная идея, как именно мне заработать еще больше опыта. Для этого устанавливаю соединение с сервером и докупаю к своей боевой форме еще один слот.
И этим слотом должны будут оказаться дополнительные щупальцы! Да, я уже видел подобное на многих боевых формах, но вот до сегодняшнего дня желания покупать ничего подобного пока еще не было.
Ну а тут, как говорится, наступила пора обзавестись дополнительными конечностями. Притом желательно именно такими, которые в случае чего было бы не так сильно жалко.
Первым делом посмотрел Е-ранговые слоты с подобными девайсами, но тут выбор был абсолютно бедный, и, самое главное, на Е-ранге максимальное количество подобных шупалец было всего две, что мне категорически не подходило.
Именно поэтому пришлось перейти на D-ранговые слоты, и, слава богу, что два таких я в свою боевую форму еще встроить мог.
И вот тут уже выбор был значительно больше, впрочем, даже тут было невозможно вырастить себе сразу сотни щупалец, а среднее приемлемое их количество было и вовсе в районе четырех. В этом случае эти конечности действительно считались боевыми, обладая немалой силой и, как правило, заканчивались системными когтями на своих концах.
Ну а дальше чем больше у тебя щупалец, тем слабее и тоньше они становились, сильно теряя в своем качестве.
Правда, у меня был еще свободен один С-ранговый боевой слот, но тратить его на такую вещь я, если честно, был совсем не готов, поэтому остановился на более-менее приемлемом варианте из дюжины довольно тонких, но при этом весьма прочных подвижных нитей, что также имели небольшие системные шипы на своих концах.
Сразу после покупки попробовал ими пошевелить. Что тут скажешь, сражаться такими мне сейчас точно не стоит, ибо я просто запутаю ими сам себя. Но вот умения ими управлять на то, чтобы засунуть их в разные порталы, мне точно хватит.
И теперь имеющихся конечностей у меня даже избыток, ибо я просто не уверен, что смогу открыть и одновременно удерживать более двадцати порталов одновременно.
Итак. Этот вопрос вроде тоже решить удалось.
А между тем мне в голову пришел отличный вариант того, куда бы можно было весь этот опыт спокойно передать.
Например, у меня было несколько масштабируемых колец.Кольцо верховного мага (D) . Являвшееся хранилищем маны на 1000 единиц.
И, вложив в каждое из них по 10 000 ОС, можно было поднять их уровень, превратив вКольцо Архимага © — хранилище маны 3000 единиц.
Вот только кольца Архимага у меня уже и так были, и даже более того, это были не самые лучшие мои хранилища маны. Но вот то, что их и дальше можно было прокачивать, было, конечно, круто. Для этого требовалось вложить 100 000 ОС в такое масштабируемое кольцо.
Правда, что после этого из него получится, я не знал, но предполагал, что это будет какой-нибудь артефакт В-класса с объемом хранения маны от 15 до 30 тысяч единиц.
Еще у меня былВеликий исцеляющий посох волшебницы D+(масштабируемый). (Исцеление, истинный свет, абсолютное исцеление). Насыщение (0/10000) ОС.
И его можно было хотя бы ради интереса тоже довести до С-ранга. Ну и, конечно, мое главное оружие:
Меч «Жнец» © Всесокрушающий удар. Вы можете напитать меч энергией, с которой оружие сможет проходить через любые предметы. Кроме предметов, специально защищённых от этого свойства. Стоимость активации 5 ОС. Время действия: 2 секунды. Откат: 2 суток. (Огненная волна. В направлении применения в радиусе 180º распространяется огненная волна. Радиус поражения до 35 м от заклинателя. Откат: 3 суток.) Не зависимо от расстояния всегда возвращается к хозяину. Насыщение (0/100000) ОС.
Его я улучшал еще находясь в Саре, однако потом, увидев цену, необходимую для следующего ранга, решил оставить это дело на потом. И вот, как вижу сейчас, это потом и пришло!
Именно поэтому, не жалея, опустошаю все свои хранилища, скидываю накопленное в них в свой масштабирующийся меч. И хоть мне пока еще до конца этого процесса не хватало просто огромных сумм, я почему-то был уверен, что сегодня смогу его полностью насытить.
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Следующим важным пунктом моего плана, пока «сфера» все еще не развеялась, было создать себе небольшое тайное убежище. Дело было в том, что пока я сидел посреди лагеря землян, засунув пальцы в порталы, чувствовал себя очень уж неуютно.
А как еще иначе? Ведь покинуть это место я просто не мог, ибо тогда упустил тот поток жизненной силы, что вливался в меня посредством использования «Ауры».
А теперь представьте еще, что на той стороне портала будет атомный взрыв. И через мои, пусть и небольшие пространственные переходы, в людской лагерь может хлынуть целое море огня и радиации. Да и не все оружейные ящики, на которых я прошлый раз сидел под «невидимостью», были пустые, и если последствия взрывов на той стороне смогут пробиться через переходы, я могу тупо в тылу у союзников что-нибудь взорвать, тем самым убив множество людей и нанеся непоправимый вред нашей обороне.
Именно поэтому мне и требовалось создать себе достаточно безопасное, укромное место в стороне от лагеря землян, так, чтобы не подвергать союзников опасности, и так, чтобы те монстры или даже игроки, которых бы перебрасывало ко мне для схватки, довольно долго не смогли бы меня обнаружить.
Для этого я просто применил «Призрачность» и погрузился на несколько метров под землю, после чего «Выбросом силы» стал в центре уплотнять землю, выдавливая ее из некоего центра, в котором сейчас создавалась пустота.
И да, мой новый «Выброс силы» вполне позволял себе и такое. Это мне не обычная «Оплеуха Джейра» — после объединения с умением, доставшимся с В-ранговой духовной твари, оно кардинально изменилось. И сейчас я буквально по своему желанию мог как плющить, мять, так и разрывать любую материю. А мог достаточно аккуратно ее сдвигать или трамбовать, была бы только для этого энергия. Блин! Да это просто потрясающе! Было бы у меня больше времени и территории, я бы мог себе здесь целую сеть хорошо защищенных туннелей создать. А защищёнными они были потому, что я не выбрасывал землю наружу, а как бы плавно вминал ее во внешние слои, уплотняя их до состояния камня. И как результат, такой туннель оказался обрамлен сверхпрочной коркой, через которую не смогла бы проникнуть даже вода. Да и попасть в него обычными методами было бы той еще непростой задачей. Ибо ты еще попробуй прокопайся через столь уплотненные слои, местами превышающие по своей прочности камень и не имеющие никаких трещин и дефектов.
Правда, территория для экспериментов у меня сейчас была совсем небольшой. Только то, что захватывала «Сфера ускоренного времени», иначе бы я точно закопался бы гораздо глубже. Впрочем, и так это место должно будет очень непросто найти, особенно если учитывать мою «Защиту от сканирования». Да и С-ранговая «невидимость» тоже создает вокруг тебя специальное поле, не позволяющее заметить носителя ни в каких других диапазонах.
Далее ставлю посреди своей земляной сферы портальный якорь и, немного посомневавшись, сливаю все остатки имеющегося опыта в своего «Жнеца». Решено! Буду делать из него В-ранговое оружие!
На этом время работы «сферы» закончилось, и я через портал перехожу обратно к лагерю землян, попутно проветрив свою земляную капсулу, запустив в нее свежий воздух.
На данный момент людям ничего не угрожает, а окрыленные достаточно легкой расправой над толпами обычных монстров, они выдвигаются потихоньку на зачистку территории от отступающих и недобитых тварей.
У меня же, как обычно, свои планы. И я под сокрытием начинаю носиться над полем боя, расставляя везде свои «портальные якоря».
Шаг сквозь пространство!
Шаг сквозь пространство!
…
Шаг сквозь пространство!
Великое поглощение!
Шаг сквозь пространство!
Притом на этот раз я располагал их не вблизи нашего лагеря, как при первом штурме, а примерно там, где прошлый раз произошли ядерные взрывы и куда ударил тот огромный космический корабль. Притом, учитывая их огромную площадь поражения и небольшой радиус действия моей «Ауры», якорей вокруг каждого такого места приходилось расставлять как минимум несколько.
Ну а спустя примерно десяток секунд подобных метаний возвращаюсь в лагерь и, пролетев над его периметром телекинезом, собираю тысячи полупрозрачных карт, что выпали с убитых монстров.
Ну а далее возвращаюсь на свое любимое место к тем самым ящикам.
И кстати, сейчас я так всё быстро успел провернуть, что сейчас у меня было время не только понаблюдать за суетившимися в лагере союзниками, но и выпить чайку с кусочком пиццы, что благодаря стазису оставалась теплая и свежая, будто ее только что достали из печи.
Внимание! На Внешнее Поле Боя прибывают подкрепления! (Каин)
Количество игроков: 52.132.
Так, а вот и те самые подкрепления, которые, наоборот, нам самим требуется защищать.
Внимание! Миссия «Защита периметра (C+)» обновлена!
Дополнительно: на поле боя прибыли новые игроки. Помогите им выжить!
Теперь, насколько я помню, стоит немного подождать и…
Желаете перенестись в новую точку?
Да/Нет
И сейчас, учитывая, что я в том же самом месте, что и прошлый раз, да и время тоже, я должен переместиться в ту же точку, что и тогда. Ведь если никаких серьезных изменений не произошло, то события должны происходить в той же последовательности, что и прежде.
Только сначала дождемся команды нашего Василия.
— Приоритет — защита лагеря. Юнитам также оставаться на позиции, на охоту уходят только игроки выше десятого уровня или практики по меньшей мере стадии ядра. Я ухожу, но остальные паладины остаются! Хан — за главного!
Ага. Речь прослушана. Притом слова про практиков, которые раньше не несли для меня совершенно никакого смысла, после встречи с той рогатой особой приобретают совсем другое значение. Так. А теперь поехали!
Внимание! Вы перемещаетесь в новое место!
Ну и смотрю, моя теория работает, и я на прежнем месте. Вон те трое бегунов, один из которых вообще бросил свое оружие.
Духовная пуля!
Вложил в нее чуть больше энергии, и бегущего за людьми паука буквально разорвало. Скидываю этой тройке предложение на перемещение в сумку, и двое, как и прошлый раз, сразу его принимают.
Телепортация!
Третьего я, не спрашивая, просто хватаю за ворот куртки новичка и закидываю его в портал моего пространственного артефакта. Радуясь, что на этот раз также удалось спасти на одного человека больше.
Желаете перенестись в новую точку?
Да/Нет
Принимаю приглашение, переместившись к толпе новичков, что ощетинились своим оружием в ожидании, когда до них доберётся.
Древний песчаный жук (
D+). Уровень 12.
На этот раз рассматривать, чем всё закончится, я не стал.
Телепортация!
И мой меч, напитанный заметно усилившейся за последнее время «Оружейной аурой», легко пробивает его голову, даря мне опыт и карту.
И никаких на этот раз дополнительных красных статусов! И плюс десятки спасенных жизней!
— Внимание! Это союзники! Принимайте приглашение на перемещение в сумку, и будете доставлены в безопасное место, любой, кто не примет приглашение, останется здесь и будет выживать самостоятельно! — произношу, усилив свой голос магией.
И стоило первым игрокам начать исчезать, как и остальные начали перемещаться в сумку. Эффект толпы! И если кругом все делают одно и тоже, очень сложно поступить как-то иначе. Тем более когда альтернатива — остаться одному посреди поля, полного огромных кровожадных монстров.
Правда, трое наиболее самостоятельных, смелых или, наоборот, глупых игроков всё же осталось. Ну и пусть… Я сегодня и так спас уже десятки жизней, закрыв перед собой некий моральный пункт. Поэтому, пожалуй, больше никаких насильственных спасений.
Желаете перенестись в новую точку?
Да/Нет
Соглашаюсь. Теперь, насколько я помню, меня должна ждать схватка группы игроков против монстров, в которой я не стал принимать участие, помогая отдельной тройке игроков. Ну а потом будет встреча с той рогатой особой и стаей сильных крыс.
Так! Стоп! Почему я вообще здесь⁉
А дело было в том, что на этот раз меня перекинуло в совершенно новое место! А значит, что-то я сделал не так, или алгоритмы системных перемещений как-то по-другому пересчитали количество и качество противников, по-другому перенеся их друг к другу.
Блин! Возможно, дело в том, что на этот раз я не осушил тех людей… Впрочем, сделать по-другому я всё равно не мог, и даже повторись это временная петля еще раз, я бы поступил точно также.
И в этот раз я вижу огромную старую обезьяну, которая только что догнала и перевернула военный багги, в котором от нее пытались спастись сразу несколько игроков.
Притом пока она его догоняла, они успели порядочно подпортить ей шкуру из своего пулемета.
Оглушение!
— Принимай приглашение, если хочешь остаться жить! — кричу ей, используя передачу голоса.
А дело было в том, что передо мной находился представитель знакомой мне расы.
Император Лесных обезьян ©. Уровень 16.
Да и взгляд этого вполне разумного представителя был полон тоски и отчаяния, ибо это сильное существо вполне понимало, что уже обречено.
В этот самый момент недалеко от разумного монстра появилось сразу несколько человек, обряженных в те же одежды, что и носила та рогатая девица. Они сразу взлетели в воздух, беря огромную обезьяну в кольцо, а на их руках начали формироваться духовные техники.
В этот самый момент обезьяна обречённо посмотрела в мою сторону, как будто чувствовала, где я нахожусь, и исчезла, приняв приглашение на перемещение в сумку.
Желаете перенестись в новую точку?
Да/Нет
Соглашаюсь. Осознавая, что сейчас я своими действиями спас не только эту обезьяну, но и ту четверку достаточно высокоуровневых игроков, что пытались скрыться от нее на том багги.
Вновь принимаю приглашение и переношусь в новую точку. Здесь наблюдаю довольно хорошо сплочённую стаю из двух десятков очень похожих на каких-то ежей созданий.
Иглострел (Е). Уровень 14.
Притом, судя по нескольким людским трупам, утыканным крупными и больше похожими на небольшие дротики иглами, существа эти обладают достаточно своеобразной дальней атакой.
Невдалеке же собралась группа людей, десятка в четыре, что, показывая в сторону странных монстров, оживленно сейчас дискутировали. Ну и среди людей также заметил тех, что имели ранения в виде воткнутых в них игл. Такие обычно лежали на земле, имели очень бледный вид и тихо постанывали. И это говорило о том, что такие иглы вполне могут быть снабжены небольшим количеством яда или еще какого вещества, призванного ослабить жертву такого странного родственника ежика-мутанта.
Выброс силы!
Выброс силы!
В этот раз я пустил духовную энергию в виде плоскости. И сделать это у меня почти получилось, ибо сама плоскость вышла не совсем уж тонкой. И над этим навыком еще предстоит долго работать, чтобы как следует овладеть им в совершенстве. Однако даже двухсантиметровой плоскости вполне хватило, чтобы хоть и не с одного раза, но прикончить всех ежиков.
Далее, собрав телекинезом выпавшие карты, перемещаюсь к замершим в шоке людям. Тех, в кого попали массивные иглы, всего пятеро, притом двое из них в весьма тяжёлом состоянии и, если ничего не сделать, в ближайшие минуты просто умрут.
Призрачность!
Вхожу в полуматериальное состояние и берусь за края этих самых игл. Притом, чтобы вытащить их сразу из всех пятерых, использую и свои новые жгуты-щупальца. Что делать, впрочем, весьма необычно. Ну а далее, представляя их частью себя и подав энергию в них, утягиваю эти иглы в полуматериальность, после чего те исчезают из тел получивших ранения в максимально бережной форме. Притом после получения продвинутого Дао пространства все эти действия происходят как-то легко и неосознанно. Ты просто хочешь получить определенный результат и подсознательно понимаешь, как именно тебе его лучше добиться…
Ну а далее возвращаюсь обратно в нашу реальность и применяю Великое исцеление! На этот раз досконально вылечивать их не собираюсь, а просто затяну раны и уберу последствия интоксикации. Ну а дальше пускай они уже сами долечиваются.
Далее скидываю им приглашение на перемещение в сумку, и те практически моментально его принимают. Даже странно, что на этот раз героев или чудаков, решивших остаться тут, не нашлось.
Желаете перенестись в новую точку?
Да/Нет
Быстро бросаю взгляд на счетчик оставшихся противников и принимаю это предложение.
Количество врагов: 3.743.
Тут не было ничего интересного, так как несколько золотых горилл Е-ранга время от времени кидались на энергетический купол, выставленный кем-то из четверых земных игроков. Что в ответ пытались пырнуть противников копьями из-под этой защиты. Правда, приматы тоже были явно не новичками и каждый раз успевали отпрыгивать из-под такой атаки. Ну а огнестрельного оружия у этих людей не было, и еще неизвестно, в чью пользу закончится такой бой. Поэтому двумя выбросами «Силы» добиваю обезьян и кидаю приглашение игрокам на перемещение в сумку. Те мнутся, не спеша принимать его, и я, махнув на них рукой, перемещаюсь к следующей точке.
На этот раз передо мною предстала весьма интересная картина.
Древний Великий Серебрянный жук (С+). Уровень 26.
Интенсивно улепетывал сейчас от нескольких десятков людей в военной форме, что кружили вокруг него на мотоциклах и, не жалея патронов, обстреливали из стрелкового оружия.
Притом сам я такого существа до этого и не видел, и даже не слышал о том, что такие вообще существуют.
Притом, несмотря на обстрелы, насекомое продолжало резво улепетывать от многочисленных загонщиков. Ну а пули просто отскакивали от его явно усиленной какими-то умениями брони.
Вот только среди игроков явно был какой-то жрец, который не испытывал недостатка в оружии. Да и загоняющие насекомое солдаты также были юнитами и наверняка были принесены сюда в сумке работорговца.
Я же в эту заварушку предпочел не лезть, просто дожидаясь, чем всё закончится. Ну и теперь, поняв, что обычное стрелковое оружие против такого существа бесполезно, начали применять против него гранатометы и различные противотанковые комплексы.
И вот тут-то насекомому сразу поплохело. А после нескольких подобных пробитий сильно завоняло паленым, а из-под хитина и вовсе повалил дым.
Я же получил за него опыт, ибо били по нему сейчас несистемным оружием, и моя «Аура», посчитав жука смертельно раненым, просто осушила его.
Уп-п-пс! Нехорошо как-то получилось…
И тем не менее смущение не помешало мне забрать появившуюся над насекомым карту и, приняв следующее предложение, переместиться в новую точку.
Внимание! Гера смотрит на вас!
Гера: Вижу, у тебя проблемы с Системой. Предлагаю после битвы посетить мой домен, и я в качестве награды попробую снять твою системную метку.
Блин… Видимо, кто-то из жрецов всё-таки нажаловался из-за того жука…
Впрочем, это был не приказ, а просто приглашение посетить эту богиню, которую я достаточно сильно заинтересовал. Но а моя «невидимость» против старшего бога, как видим, оказалась просто бесполезна. Впрочем, а чего я еще ожидал.
Количество врагов: 467.
Так… А где мой противник?
А! Вот и он. Притом это старый знакомый…
Сейчас меня перебросило к тому самому существу, очень похожему на кентавра, что под невидимостью мчался галопом, что есть сил разрывая дистанцию с очередным перенесшимся по его душу игроком.
И кстати, именно вот такие быстрые и обладающие скрытом существа и имели все шансы прожить гораздо более остальных, гораздо более сильных или даже защищенных, и дождаться прихода второй волны вторжения.
Притом, насколько я помню, до нового вторжения осталось всего несколько минут. Которые я трачу на то, чтобы как следует пополнить запасы энергии и обновить свои защиты.
Эх! Прям нервы на этот раз немного шалят… В ожидании крупных неприятностей.
А еще у меня было сейчас время, чтобы выпустить в лагере всех ранее перемещенных в мою сумку игроков.
Вот только после некоторых раздумий я решил этого не делать. И дело было в том, что так их шанс выжить в случае появления божественной паучихи был выше, чем если они останутся в лагере. Ну а в самом лагере кто мне поверит с моим красным статусом и решит в случае опасности переместиться ко мне в артефакт?
Да кто его знает… Но в любом случае на уговоры людей у меня может просто не быть времени. А вот если сражаться против Умбры придет какой-нибудь наш старший бог, и ситуация не будет такой безнадежной, то можно будет их уже тогда и выпустить.
Внимание! На Внешнее Поле Боя прибывают новые противники!
Количество врагов: 1.007.012.
Локация заблокирована!
Началось…


    Глава 11 Достойная битва

    Глава 11 Достойная битва
Тут же невдалеке от меня открывается огромное множество порталов, и я оказываюсь в окружении целой армии врагов.
Познание реальности!
И умение показывает, что их тут не меньше тысячи! И на этот раз это были гуманоидные ящеры, среди которых были как Людоящеры (Е), Короли людоящеров (D), так и огромные Императоры людоящеров ©.
И ведь это совсем не были какие-то дикие создания, ибо абсолютно все они носили броню, имели огнестрельное оружие, довольно сильно отличающееся от земного и стрелявшее плазменными пучками, а также были вооружены стандартным системным оружием. Притом если у низкоранговых созданий эта броня была сделана из кожи каких-то животных и имела отдельные металлические вставки, то вот солдаты, начиная с уровня «Королей», были уже облачены в полноценные высокотехнологичные экзокостюмы! В каких обычно бегают герои различных фантастических фильмов.
Ну и стоило им появиться, как они сразу принялись суетиться, чтобы занять некое подобие боевых порядков, ибо выбросило их достаточно кучно, можно сказать, одной большой толпой. Вот только им не повезло, ибо среди них на этот раз был я. И сейчас в разные стороны полетели…
Великие воздушные лезвия (С, ⅕)
Великие воздушные лезвия (С, ⅕)
Великие воздушные лезвия (С, ⅕)
Следом я телепортируюсь в новую точку и делаю это вовремя, так как их командиры достаточно быстро отработали по тому месту, где я только что был, какими-то мощными умениями.
Великие воздушные лезвия (С, ⅕)
Великие воздушные лезвия (С, ⅕)
Телепортация!
Ха! Мои лезвия спокойно пробивали кожаные доспехи низкоранговых ящеров, буквально прорезая целые просеки в их рядах, а также могли прорезать и высокотехнологичную броню, хотя последняя и имела свои дополнительные защитные поля, которые изрядно ослабляли мою атаку.
Внимание! Пространство заблокировано!
Внимание! Блокировка пространства усилена!
Ну и естественно, им теперь требовалось как минимум как-то замедлить такую юркую цель. Вот они и наложили друг на друга сразу несколько С-ранговых блокировок пространства.
Да и я на этот раз остановился, снимая свою невидимость и оглашая округу усиленным магией голосом.
— Я, Кречет из рода людей, бросаю вызов одновременно девяти вашим сильнейшим лидерам! И если они не трусы, пусть придут и сразятся со мною в поединке, а не посылают на убой своих подчиненных!
И это был сильный ход, ибо у ящеров вожаки просто не могли спустить мне такое, ибо бы моментально потеряли уважение в своей стае.
Ну а девятерых врагов я выбрал именно потому, что именно столько при сканировании волей ощутил наиболее сильных отметок.
И, честно говоря, когда я увидел тех, кто выдвинулся ко мне из этой толпы, то первой моей мыслью было то, а потяну ли я вообще такой бой? И не пора ли мне отсюда просто по-быстрому сбежать?
И должен сказать, среди остальной этой армии было еще достаточно много С-ранговых Императоров, но все они выглядели достаточно блёкло по сравнению с этими лидерами.
Игрок ©. Император людоящеров ©. Уровень 43.
Игрок ©. Дрений Коган людоящеров ©. Уровень 45.
…
Игрок ©. Император людоящеров ©. Уровень 57.
Игрок ©. Полубог людоящеров (С+). Уровень 46.
Жрец Великого Поглотителя. Полубог людоящеров (С+). Уровень 67.
И стоит еще учитывать, что все они были облачены в высокотехнологичную броню гораздо более хорошего качества, нежели остальные их подчиненные, что буквально сидела на них как вторая кожа и моментально подстраивалась под их движения. Ну и особенно качественный доспех выделялся, конечно, у самого жреца.
— Конечно же, человек, мы с удовольствием примем твой вызов. — неторопливо выйдя вперед, проговорил их главарь, но эти, казалось, тихие и спокойные слова также разлетелись над всей округой.
И у меня самого от этого голоса по спине пошли мурашки. Однако это были лишь мгновения нерешительности, после которых я быстро взял себя в руки и спустя невероятно долгих две секунды обдумывания бросил им вызов на поединок, который оказался моментально принят.
Внимание! До поединка осталось…
29… 28… 27…
Всё, выбор сделан, и обратного пути больше нет! И вроде зачем мне этот риск? Вот только сейчас я был больше чем уверен, что своим поступком спасаю сотни людских жизней, ибо отряды землян далеко не все успели отступить обратно в более-менее безопасный лагерь. Ну а против таких мощных монстров никто из землян, я думаю, просто ничего не сможет сделать.
Ну и была еще, конечно, жадность и азарт, куда без этого. Дело было в том, что я чувствовал, что если использую свои козыри, то смогу их одолеть. Ну а сам поединок мне тогда подарит часть их огромного потенциала, который у столь сильных игроков просто зашкаливал. Лишь бы у них, конечно, не оказалось чего-то вроде ловушки из «Истинного пламени», в который поймала меня та крылатая жрица.
Ну и, конечно, следовало оградить нас от внешнего мира и от внимания внешних и внутренних богов. Поэтому использую«Сферу отдыха» (С+).
Притом, тратя примерно полторы тысячи ОС, растянул ее так, что она совпадала с куполом «Поединка». Теперь, когда время внутри купола ускорилось в тысячу раз, внешние боги просто не смогут узнать, что здесь произошло.
— Ха!!! Ты думаешь, тебе это поможет, человек⁈ — расхохотался жрец, который в данный момент продолжал расти в размерах, покрываясь крупной чешуёй и превращаясь в настоящего огромного дракона.
Да и все мои враги в данный момент увеличивались в размерах, используя свои самые сильные боевые формы, многие из которых были С-ранга. И хоть они и на 100% были уверены в своей победе, понимали, что моя наглость вряд ли не имеет под собой никакой основы. Да и, видимо, всё равно чувствовали некую угрозу, идущую от меня.
Я же тоже перешел в свою С-ранговую Боевую форму, увеличившись до размеров трехэтажного дома, чем их всех также немало удивил. Защиты на разных дополняющих друг друга видах энергии у меня и так к этому моменту были активированы.
В добавок, чтобы дополнительно разозлить и вывести врагов из себя, беру задание на их головы через Систему!
А также всё это время на мне работало ускорение отВеликой телесной циркуляции (С++, ⅕), к которой я перед окончанием отсчета добавилШестые врата силы (С+, ⅕) и«Разгон сознания» на пси.
После этого мир буквально остановился, я же, достав из хранилища еще четыре клинка, подбросил их в воздух, после чего активировал.
Абсолютные клоны!
И спустя секунду эти клинки поймали, притянув к себе телекинезом, еще четыре огромных гиганта, что появились возле меня.
Поединок начинается!
В это самое мгновение мы все применили еще последнее ускорение из нашей боевой школы. А также активировали полное поглощение ци и праны.
Дело в том, что благодаря Крови Бессмертного и Крови Древних в моей боевой форме я мог досконально контролировать эти энергии в добавок к тому «Абсолютному контролю», что и так у меня уже был. Притом благодаря этому я мог контролировать и высасывать ее даже из других игроков. Сейчас же нас таких с почти равным Божественному контролем было пятеро. И все мы буквально парализовали токи этих энергий в округе, заставляя буквально их втекать в нас. Правда, основной энергией, насколько я чувствовал, у моих противников была именно мудрость, но Плоть или Духовная энергия у многих из них также встречались, и вот теперь они просто лишались этой своей дополнительной силы, что только еще больше заставляло их нервничать.
Ну а попутно мы использовали «Рывки» и, не прекращая, перемещались. Ибо враги тут же атаковали нас своими С-ранговыми техниками. Притом мне только сейчас пришла в голову мысль, что я наконец дорос до таких противников, которые не используют против тебя банальный D-ранг. А бьют исключительно только С-рангом!
И хорошо, что большинство этих ударов удавалось легко избежать хотя бы из-за своей скорости, которая превосходила любого из них. Если только не считать самого жреца, ставшего в данный момент вооруженным огромным копьем драконом. Тот тоже был сейчас настолько быстр, что не уступал никому из нас. Вот только я для начала решил избавиться от всей его более медленной и гораздо более слабо защищенной свиты.
Наказание Кречета!
Наказание Кречета!
Огромные четырехметровые мечи прошили насквозь сразу несколько Императоров, пробив их невероятно мощную броню. Притом каждый из них также использовал в добавок к костюму защитные умения не ниже С-ранга. И если несколько ящеров просто развеялись, собираясь вскоре воскреснуть, то за двоих мы сразу получили опыт. А значит, их воскрешающее умение имело не 100%-ный вариант при убийстве Системным оружием. Ну либо они недавно уже умирали, что откат от умения еще не прошел, вот только второе было, пожалуй, вряд ли вероятно.
Ну а трое и вовсе смогли выдержать удар моего наказания! Что было просто невероятно, учитывая, из скольких видов дополняющих друг друга энергий оно состояло. Да и в каждый такой меч мы вливали по пятнадцать тысяч единиц совокупных энергий!
Ну а после противники уже сосредоточились именно на мне. Ибо меня сковала огромная черная сфера, буквально напитанная божественной силой. Притом вокруг этой сферы возникло еще несколько С-ранговых связывающих умений, которые были призваны для того, чтобы поглотить меня, иссушив и пожрав весь мой резерв.
Мои же резервы стремительно устремились ко дну. И, к своему ужасу, я сейчас чувствовал, что из подобной ловушки, в которой я в данный момент оказался, было просто невозможно выбраться, ибо она была гораздо мощнее, чем даже моя «Клетка страданий». Ну а вдобавок жрец так щедро снабжал ее своей божественной энергией, что это для практически любого игрока была просто дорога в один конец.
Правда, сейчас у меня оставался еще один шанс. И одно оружие, которое могло бы мне теоретически тут помочь.
Призвать «Секатор».
Аура младшего бога
II.
Экономить я не стал, активировав сразу Ауру второго ранга, что жрала 25 000 единиц Божественной энергии в минуту. Зато пока еще я не встречал существа, которое бы выдержало ее удар.
И действительно, я буквально разрубаю эту густую, состоящую из невероятно плотной энергии скорлупу. После чего двумя взмахами сношу головы еще двоим императорам, что зависли в воздухе рядом с моей ловушкой.
А потом с размаху наношу этим оружием удар прямо по жрецу!
И! В-ранговое оружие, напитанное божественной аурой второго ранга, останавливается, не достигнув моего врага!
В это мгновение чувствую опасность сзади и, отозвав, после чего моментально призвав Секатор, легко перерубаю пополам второго полубога.
После чего жрец, яростно крича, испускает на меня целые снопы огромных молний, буквально плавя всё окружающее пространство вокруг, разрушая, кажется, даже само пространство, что пошло волнами. И это буйство энергий буквально вбивает меня в землю, которая сейчас шипит и плавится под ударами врага.
Вот только меня опять спасают другие мои копии, что принялись запускать в него раз за разом «Наказание Кречета»!
Благодаря мысленной связи я уже знал, что двое моих клонов уже также умирали, но смогли воскреснуть благодаря умению «Бессмертный ©», а вот третьему из них не повезло попасть под руку жреца уже дважды, и он погиб окончательной смертью.
И тем не менее нас на данный момент оставалось четверо против двоих, ибо один из Императоров, что имел 57 уровень, также оставался в живых, прикрывая спину своему командиру.
Вот только сейчас уже ситуация кардинально изменилась, и наши враги ушли в глухую оборону, в то время как мы били по ним всем, что есть!
Чисто системные «Срезы пространства» и «Небесный молот», что имели невероятную мощь и откат в целый месяц, «Воздушные лезвия» и «Клетка страданий». Всё шло в ход, и тут становилось понятно, что победит тот, у кого просто будет больший объем совокупных энергий. И если у меня было еще два В-ранговых накопителя на 150 000 единиц совокупной Божественной энергии, а также куча накопителей маны в кольцах, а также осколке сердца бога, то мои клоны ничем из этого не обладали. Единственное, чем они, как и я, смогли воспользоваться, так это Восполнение резервов (С+, ⅕).
Восполнение резервов (С+, ⅕).Позволяет мгновенно восполнять 12 000 единиц каждой из ваших энергий. Откат 3 дня.
Ну и эта энергия уже просто заканчивалась.
Я же еще раз подлетел, нанеся удар по их защите своим «Секатором», но и на этот раз его купол выдержал. А потом враг, ревя от бешенства, выпустил в меня еще одну невероятно мощную электрическую волну, что частично проходила через мои поистрепавшиеся защитные слои, начиная вновь прожаривать меня изнутри.
Вот только это уже, видимо, было отчаянье, ибо на этот выброс он сам потратил остатки своих сил, надеясь, что как только он меня прикончит, то остальные мои копии развеются.
И когда они, вновь объединившись, совместно ударили своими «лезвиями», обоих ящеров буквально разрезало напополам.
Притом я знал, что сейчас враг вот-вот воскреснет, но сделать ничего уже толком не мог, так как на защиту от его выброса потратил все свои остатки сил, получив сразу три средних отклонения в «Духовной энергии», «Плоти» и, как ни странно, в «Разуме». А вот «Воля» и «Мудрость» неплохо так пережили этот удар.
Внимание! Поединок завершен!
Вы победили!
Ну! Слава богу! Значит, остальные мои части не подкачали!
А следом меня начало буквально плющить! Ибо жизненная и магическая сила убитых сейчас начала вливаться в нас. Ну а стоило мне немного отойти от него, как пришел второй удар, когда пришла пора нам вновь слиться воедино, объединив то, что каждый из нас получил, а также все наши воспоминания!


    Глава 12 Достойная награда

    Глава 12 Достойная награда
Какое-то время я просто лежал, тяжело дыша и медленно приходя в себя. Регенерация же тем временем залечивала мои повреждения. Я же, как обычно, вспоминал этот бой, заново его переживая и обдумывая различные его моменты. И, кстати, делал это от лица каждого из своих копий. Ну и самым худшим в этом всем были мои смерти. И скажу я вам, такое переживать было достаточно страшно. А ведь умирал я в этом бою целых четыре раза. Притом одна из копий умерла два раза из них, и последний раз окончательной смертью… И даже ее память… Точнее сказать, даже не так… Не ее память. А моя собственная память, ведь это был я тогда в теле той копии, когда моя первооснова подверглась удару, именно я кинулся ее тогда защищать, вложив в удар по жрецу большую часть своих сил. Но даже огромный меч, созданный полубожественным умением «Наказание Кречета», в который я тогда вкинул примерно 90 000 единиц совокупных энергий, не смог пробить его защиту, хоть и изрядно отвлек жреца, переключив его внимание на меня.
Ну а дальше первооснова разрубила божественный кокон нашим «Секатором», а я пал сразу под ударами четырех С-ранговых умений, что совместно обрушили на меня наши враги. Ну а никаких артефактов с запасом энергий или мощных защитных артефактов, в отличие от первоосновы, у меня не имелось… И когда энергия, потребляемая защитными коконами, иссякла, мне стало очень… Очень больно! Ведь тело, поддерживаемое сразу несколькими очень сильными дарами, не хотело умирать и еще долго сопротивлялось. И ладно хоть я успел включить умение «Не знающий боли», которое несколько облегчило эти мои последние секунды перед смертью.
В общем, сложные это были воспоминания, что ни говори. Вот только времени у меня было не настолько много, чтобы уходить в депрессию или заниматься любыми другими любимыми занятиями современного человека. Ибо я хоть и нахожусь в сфере с ускоренным временем, снаружи оно отнюдь не остановилось, а вокруг меня целая армия инопланетных врагов.
Впрочем, полчасика можно все-таки себе дать на то, чтобы просмотреть результаты этого боя.
Ведь что ни говори, а мой объединившийся поединок передает не только четыре карты с навыками, которые еще можно и выбрать, но и часть энергетических потенциалов проигравших. А это была, можно сказать, не просто элита, а самая элита из элит.
А в итоге я получил…
Божественная сила + 29 (328)
Мудрость + 13 (339)
Духовная энергия + 5 (781)
Плоть + 3 (275)
И это, по сути, всего за один бой!
А ещё мояБожественная родословная также увеличилась на единицу+1 (2).
И если честно, что-то она у меня запаздывает, так как я слышал, что она должна повышаться на единицу при увеличении Божественной силы каждые сто пунктов. А у меня, вон, ее уже 320! Ну и где в таком случае моя тройка в Божественной родословной? Всё у меня, блин, не как у людей…
Хотя, возможно, это замедление связано с тем, что я получил слишком много этих самых родословных, и теперь они если и не конфликтуют между собой, то, по крайней мере, соперничают за ресурсы организма, которых, вполне возможно, на всё и не хватает. А ещё я буквально почувствовал, что стоило моей родословной достигнуть двух, как оперировать с Божественной энергией стало как-то немного легче, что ли… Не знаю даже, как это объяснить, но будто эта сила стала мне чуть-чуть роднее. Хотя, может, это я всё себе и надумываю.
Количества опыта я и вовсе последнее время не считал. Но даже с учетом того, что мне пришлось оплатить за смерть одной из копий, я и тут был в огромном плюсе. Еще, по сути, и из-за того, что перед поединком взял задания на все их головы.
И это было очень хорошей идеей, так как, не сделай я этого, многие из них могли бы еще и воскреснуть, и тогда часть этих вещей мне пришлось бы отвязывать от старых владельцев уже отдельно, а какие-то, прикрепленные к душам, и вовсе могли исчезнуть, переместившись к точкам их воскрешения.
Впрочем, вещами я мог заняться и позже, ведь всегда можно перекидать все тела себе в системные хранилища и уже только потом их как следует обобрать. А вот карты, которые можно еще и выбирать, требовалось взять здесь и сейчас.
Притом тут у меня было девять противников, каждый из которых обладал невероятным количеством С-ранговых навыков и особенностей. И с каждого я могу взять аж по четыре карты. А значит, мне сейчас перепадет тридцать шесть невероятно редких и ценных карт! И это также была одна из тех причин, почему именно я согласился на такой поединок!
Ну и в первую очередь я выбрал себе триСущности божественной крови (средняя) (D). Что прибавляла от одной до трех единиц Божественной силы и пробуждала или усиливала Божественную родословную. А также двеСильных сущности ©, что получилось взять с полубогов и что давали по описанию до пяти единиц Божественной силы.
А ведь у меня самого еще лежат подобные карты, которые я все думал использовать на себя, продать или передать их родственникам.
Из невероятно редкого мне еще досталосьДао электричества © иДао жизни ©. И кстати… Если ты уже обладаешь таким Дао, то что может дать тебе подобная карта? А вот пока не попробуешь сам, так и не узнаешь…
Ну и из околобожественных навыков я взял со жреца.
Сфера обречённости (С++). Позволяет создать отдельную область пространства, напрямую подчинённую владельцу навыка. Заключённое в нём существо не способно вырваться из данной области и в течение времени лишается всех своих энергетических, а при желании владельца и жизненных сил. Вкладывая в сферу большее количество энергии, можно дополнительно увеличить её прочность и силу воздействия. Минимальная стоимость 10 000 маны и 10 000 Божественной маны. (Заполнение 7643/10000)
То самое умение, которым он почти похоронил меня. И если бы у меня не было с собой «Секатора» с его «Аурой младшего бога», выбраться бы у меня тогда не получилось…
Впрочем, почему не получилось бы? Думаю, я, будучи разделен еще на четыре копии, все равно смог бы забороть противников и освободить первооснову. Вот только потерь в таком случае наверняка было бы больше.
И, кстати, оно было гораздо мощнее моейКлетки страданий ©. Правда, и жрало энергии в разы больше, и не только обычной, но еще и божественной.
Также получилось взять три новых для меня карты«Душа мудреца» ©. В которых, судя по описанию, хранилась очищенная от воспоминаний душа сильного мага. А также восемь карт сВеликим магическим даром ©.
Также взял пару боевых С-ранговых форм, так, чисто чтобы были. Ну а насколько они редки, я уже ранее смог оценить.
Остальные карты были тоже весьма интересны, притом я подбирал их так, что даже если и не стану их изучать сам, то как минимум их можно будет потом очень хорошо продать.
Ну а далее я, перекидав тела остальных врагов в хранилище, отправился к главной своей цели. А ей был, конечно, сам жрец.
Положить в хранилище!
Внимание! Пространственные артефакты одинаковых рангов не могут находиться друг в друге!
Так… Это что! Что-то не хочет лезть ко мне в В-ранговую сумку правителя⁉
Впрочем, достаточно быстро я нашел небольшой предмет, что прятался под видом мешочка для денег! Притом благодаря тому, что жрец был окончательно мертв, привязка с него слетела, и этот артефакт, полный всякого барахла, достался мне.
После этого тело легко переместилось в мое В-ранговое пространственное хранилище, после чего я вытащил его и вещи уже раздельно. Впрочем, отдельно на жреце вещей было не так уж и много, и я достаточно быстро нашел самый ценный предмет!
Кольцо Великого дракона (В). Кольцо является слабым источником Божественности и постепенно генерирует ее. Божественная сила +10. Хранилище Божественной энергии 2455/250 000 единиц. Привязка к душе владельца. В случае вашей смерти артефакт перенесётся в точку вашего воскрешения. Нематериальность. Кольцо находиться в другом измерении и узнать о его наличие без позволения владельца невозможно.
Бинго!!! Я так и знал, что жрец просто не в состоянии был выдержать столько наших ударов! Даже будь он на четвертом ранге Великого магического дара, это дало бы ему всего в районе 70 000 единиц маны. С другими С-ранговыми накопителями максимум 150 тысяч! А он раз за разом держал удары моих мечей и даже «Секатора»! Что без огромного запаса заемной силы было просто невозможно. А еще как чудесно, что этому жрецу так и не суждено более воскреснуть, иначе бы кольцо просто перенеслось бы отсюда вслед за своим владельцем.
Внимание! Ваша репутация с богом Великий Поглотитель достигла ненависти!
Кажется, несмотря на ускорение времени, информация о смерти жреца всё же дошла до его бога, и тот даже успел отреагировать!
А значит, и мне следует поторопиться. Поэтому привязываю к себе это кольцо.
Внимание! Божественная сила +10 (338)
После чего восполняю свои энергетические запасы, используя «Великое поглощение», и, не удержавшись, еще раз заглянул в пространственный артефакт того жреца. Ведь прошлый раз я увидел там что-то явно отличающееся от обычных артефактов, и пока я разбирал другие трофеи, одно из моих сознаний перебирало и осмысливало увиденное в нем. Именно поэтому я вынул сейчас одну из таких вещей. А по виду она была очень похожа на уменьшенную копию морской мины, что раньше раскидывали, чтобы прикрыть прибрежные территории от высадки флота неприятеля. И, кстати, у этой штуки даже было краткое системное описание.
Тахионная бомба.
Ну ни фига себе! А что я узнаю, если использую…
Идентификация!
Тахионная бомба. Изделие одной из высокотехнологичных цивилизаций, способное произвести мощный взрыв.
Других подробностей я так и не получил. А значит, создавали ее точно без помощи системы, хоть и из системных материалов. Иначе она вообще бы не смогла ее опознать.
И это что получается? Не только одни мы додумались до того, чтобы использовать сверхмощные бомбы в этой битве. И это вполне логично. Ведь не одни же люди такие продуманные, что начали использовать ядерные заряды, а все остальные игроки и их боги — полные кретины и дураки. И я сейчас, получается, спас наш лагерь от тотального уничтожения. Ведь если бы враги поняли, что начинают проигрывать, они просто бы взорвали эти бомбы посреди лагеря землян! А жрец вполне был способен это осуществить, ведь и сил у него было достаточно, да и защиту его, я думаю, вряд ли бы люди смогли пробить, подключи они даже сильнейших своих игроков, а также жрецов! Уж больно наши жрецы пока были еще слабы по сравнению с теми древними существами, что служат вражеским богам уже не одну тысячу лет.
Ну что, Кречет! Кажется, ты только что спас мир! Правда, думаю, что никто из землян об этом так никогда и не узнает… Что, наверное, даже и к лучшему!
Ну и еще также достал у жреца из хранилища сразу две С-ранговые карты возврата! Притом уже полностью заполненные опытом. А это значит, что сбежать с этого поля, даже если оно будет накрепко заблокировано, я все же смогу. А ведь такие карты наверняка еще есть и у других заваленных мною командиров, осмотром которых я займусь позже.
Ну а далее закидываю всё остальное имущество в хранилище. В-ранговых артефактов там больше не было. Были, конечно, весьма интересные С-ранговые предметы, но их я начну рассматривать уже потом и в более безопасном месте.
А далее развеиваю «сферу», оказавшись посреди окружившей меня толпы людоящеров!
Они уже поняли, что их лидеры проиграли. Правда, для них с этого момента прошло всего несколько секунд, и на их мордах можно было разглядеть страх и растерянность.
Ну а далее я выпускаю в разные стороныВеликие воздушные лезвия (С, ⅕). И телепортируюсь за спины этой огромной толпы.
Ну а дальше всё повторилось в точности, как и с армией богомолов из прошлой временной ветки. Разве что тут, наверно, под сотню ящеров, поняв, что их дело плохо, успели сбежать, используя карты возврата. Притом сейчас всё ещё можно было уйти с этой миссии, воспользовавшись даже обычным Е-рангом.
И кстати, среди тех, кто сумел пережить мои атаки, попалось несколько С-ранговых особей, которых я пока просто оглушил и закинул в портал В-ранговой сумки. Учитывая, что у меня теперь два таких артефакта, места в них можно было так сильно уже не экономить.
Ну а когда враги закончились, пролетел быстренько над полем боя телекинезом, собрав выпавшие карты, и принялся вновь восполнять запасы мистической энергии, впрочем, оставив пару оглушенных слабых противников, так чтобы уменьшить шанс того, чтобы ко мне перекинуло новых врагов, ну или уже меня самого попыталось перекинуть в какую-нибудь новую задницу. Из которой не факт, что получится также легко выбраться. Если, конечно, к тому, что недавно произошло, вообще уместно применять такое слово.
Внимание! Ваши отношения с Каином незначительно улучшились!
А ещё Каин, видимо, каким-то образом всё же заметил мои деяния. И вполне возможно, причиной тому стала смерть вражеского жреца, за которыми противоборствующие боги так или иначе наверняка следят.
Ну или, может быть, полное поле перебитых людоящеров тому стало причиной…
Каин:Хорошая работа! После сражения можешь зайти ко мне в домен за дополнительной наградой.
Внимание! На вас наложено Малое Восстановление! (Каин)
Внимание! На вас наложено Малое Обновление! (Каин)
И слова, кстати, на этот раз он произнес слегка другие, хотя смысл в итоге оказался прежний. Заманить к себе в домен странного игрока.
А еще просто шикарной новостью было то, что он наложил на меня свои благословения, полностью скидывая откаты со всех моих навыков и восполняя мои энергии, притом делая это так, что я аж чуть ли не заискрился от переполняющих меня сил. А организм был свеж и готов вступить в бой. И, кстати, этот бой был для меня совсем не за горами, ибо сейчас из открывшихся порталов надо мной вылетали уже ранее знакомые мне Гаруды (D). И там же над ними парила моя старая знакомая.
Ложный феникс (С+). Жрица Бикары. Уровень 64.
И что тут скажешь… Сколько не бегай, а от судьбы не убежишь. Тем более что бегать я от этого противника сейчас и не собирался.
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И чтобы события приняли более благоприятный для меня оборот, я начал действовать первым.
— Я Кречет, один из сильнейших игроков земли, бросаю тебе вызов на поединок! — передал я ей с помощью передачи голоса свое предложение, подкрепив его и самим вызовом. Ведь в этом случае я как минимум убираю из боя ее стаю поддержки в виде полусотни Гаруд.
Огромная огненная птица при этом спустилась ниже и, неторопливо размахивая крыльями, зависла надо мной.
— Поклянись вашим Каином, что ты не являешься аватаром одного из богов, и тогда я приму твой вызов, — подстраховалось на всякий случай это величественное, пылающее ярким светом создание. И в принципе ее можно было понять, ведь рядом со мной сотни тел убитых людоящеров. А как я еще мог их убить, не пользуясь заемной божественной силой?
— Клянусь Каином, что не являюсь аватаром никого из богов! — громко заявил я.
Внимание! Ваша клятва принята! (Каин)
— Ну тогда ты умрешь! А я сожгу в своем огне твою сильную душу, став от этого только еще сильнее! И Системная награда тоже станет моя! — раздались у меня в голове ее довольные мысли. А между тем между нами начал разрастаться поединочный купол.
Видимо, варианты своего проигрыша она вообще не рассматривала, клюнув на мой слабый расовый ранг и небольшой уровень, а также, конечно, системную награду за мою голову. И тем не менее глупой или безрассудной она не была, и вокруг птицы зажегся ярко-красный огонь, что полностью скрыл ее от моего взгляда. Рядом с ней возникли те самые вполне себе разумные огненные птицы, что гонялись за мной прошлый раз. А также над пылающей сферой, укрывшей феникса, начал образовываться целый рой из достаточно крупных огненных шаров, которые пока просто кружили недалеко от феникса, дожидаясь, когда таймер наконец-то закончит свой отсчет.
И всё это было очень и очень круто! Да и выглядело просто невероятно эпично. Что ни говори, а огонь — это всегда очень зрелищно, особенно когда им управляют в таких грандиозных масштабах! Я же тем временем попробовал принять задание на её голову, но, к моему удивлению, оказалось, что за неё никто не заплатил даже единички ОС! Это как так вообще⁉
Стоп! Я такой функцией сам еще ни разу не пользовался, но что мне стоит сейчас кинуть десятку ОС награды за ее смерть, а потом самому принять задание на ее уничтожение?
И кстати! А ведь наверняка таким образом вообще можно сохранять свой опыт, как в некоем виртуальном системном хранилище! Берешь раба с единичкой известности и весь свободный опыт сразу скидываешь в виде награды за его смерть! Ну а потом, взяв задание на его голову, просто берешь и его убиваешь, получая от системы положенное. Страшная… И наверняка вполне рабочая схема.
Делаем!
Внимание! За убийство данного существа минимальная сумма 20 000 ОС!
Награда за его голову будет составлять 10 000 ОС!
Ну теперь всё становится понятным, почему, по крайней мере, другие игроки так не сохраняют свой опыт, скажем так, в виртуальном Системном банке. Да потому что хитрая Система никогда не упустит своей выгоды, забирая с каждой такой сделки ни много ни мало, а 50%.
А еще эта минимальная сумма… Первый раз о ней вообще слышу, но могу предположить, что так ненавязчиво Система оберегает достаточно редкие виды от полного уничтожения. Было же у меня, например, задание «Спасение популяции» так сказать своих «родственников», когда я сам был первообезьяной. Ну а это первый феникс, встреченный мною почти за год блужданий по разным мирам. А это значит, что вряд ли они такие уж распространенные.
Ну ладно… Значит, будем убивать тебя по старинке. Так сказать, стандартным образом.
А еще распускаю вновь сферу ускоренного времени, вновь расширяя ее до огромных размеров, равных поединочному куполу. Ну а 1500 ОС, которые трачу на это, для меня сейчас лишь небольшие расходы.
До начала битвы
3… 2… 1…
Понеслась!
Стоило таймеру истечь, как птица сразу поставила блокировку пространства. А ее самонаводящиеся огненные шары, а также призванные огромные огненные птицы сразу устремились ко мне. Правда, с десяток огненных шаров кружить над ней в качестве охраны или некого дополнительного козыря все же остался.
Вот только перед ней был адепт пространства, достигший второго ранга Дао, да и относительно уже знакомый с ее фокусами. К тому же я заранее облегчил себе задачу, достав несколько камушков, на которые были наложены портальные якоря, и телекинезом раскидав их по полю для поединка, а один и вовсе подвесив телекинезом над крупной огненной сферой, в которой укрылась жрица. Ну а прорывать пространство к своему маяку в разы проще и быстрее, чем просто в какую-то случайную точку.
Ускорение!
Шаг сквозь пространство!
И, оказавшись над жрицей, я рубанул по огненной сфере своим «Секатором», используя сразу второй ранг «Ауры младшего бога»!
И та. Просто и легко разрезалась, разойдясь своими огненными краями и обнажая донельзя удивленную птицу.
Ну а следующий удар «Клешни» быстро и незатейливо перерубает ее пополам!
Ну и всё! А вот нефиг недооценивать своих противников!
Огненная сфера после этого рассеивается, как и огромное количество пылающих самонаводящихся шаров, что ранее, поменяв направление, вновь устремились ко мне. А также спадает блокировка пространства, что она удерживала своей силой.
Правда, вот призванные ей пылающие создания даже и не думали распадаться, вместо этого расходясь в стороны так, чтобы зайти и атаковать меня одновременно с двух разных сторон. Вот только «Аура» на моем оружии все еще активирована, пространство разблокировано, а сам я все еще под ускорением, поэтому у этих существ или элементалей нет ни единого шанса.
Телепортация!
Взмах! И одно из созданий распадается на красивые огненные лепестки, а дополнительно приносит мне не только опыт, но и3 единицы Божественной силы !(341)
Вторая сущность, видя судьбу своей соратницы, попробовала начать маневрировать, но и это ей не помогло, так как я был намного быстрее.
Божественная сила +3 (344)
Внимание! Ваше сродство с огнем повышено +1 (2)
В этот момент воскрес уже сам Феникс, сразу ударивший во все стороны потоками Истинного огня, часть из которых окружила его, собравшись в новую огненную защитную сферу, а часть ударила по мне.
Вот только я вновь перемещаюсь к ее огненной сфере, уходя из-под ее удара и вновь рассекая «Клешней» ее защиту. Вот только в этот раз, вместо того чтобы просто распасться, вся эта масса из истинного пламени рывком буквально облепляет меня, стараясь мгновенно испепелить.
И, несмотря на это, я довожу удар секатором, повторно добиваю жрицу, хотя сам в данный момент, несмотря на свои защиты, буквально весь горю.
Вот только не зря же я изучилСродство с истинным пламенем (С+, 1/1).
И я в данный момент, зависнув в воздухе в окружении пытающегося испепелить меня огня, замер, пытаясь найти ту грань, что поможет слиться с этим пламенем воедино и поглотить его.
И это несмотря на то, что чешуя моей D-ранговой боевой формы в данный момент буквально обгорала, несмотря на защитные контуры. Что ни говори, а истинное пламя имеет свою древнюю первозданную силу, способную преодолеть большинство защитных конструктов. Правда, боль у меня сейчас была отключена, а любые повреждения я чувствовал, что могу позже легко залечить.
Поглотить!
И нехотя, но эта стихия стала поддаваться мне!
Внимание! Ваше сродство с огнем повышено +1 (3)
Внимание! Ваше сродство с огнем повышено +1 (4)
Внимание! Вы пробуждаете в себе сосредоточие истинного пламени!
И это было больно, что было странно, так как ее я вроде как отключил… Но сейчас эта боль была не физическая, а с какого-то явно другого плана. А сам я думал, что сейчас, наверное, просто сгорю, притом на этот раз жар шел именно изнутри меня, а не снаружи, как раньше.
Ну а потом я падаю на землю, пытаясь вновь прийти в себя и разглядывая системные сообщения.
Внимание! Вы победили!
Вы поглотили 16 единиц Божественной силы! (360)
Ваша Мудрость увеличилась естественным образом! +4 (346)
Ваша Плоть увеличилась естественным образом! +4 (279)
Божественная родословная +1 (3)
Неплохо так… Ничего не скажешь.
Так. А что там за карты навыков мне предложат за нее?
И тут был не менее богатый и интересный выбор, из которого я решил взять.
Сущность крови феникса (сильная) ©. Дает повышенный шанс пробудить Родословную феникса.
Дао огня ©.
Абсолютный контроль огня (С+).
Управление Истинным пламенем (С+).
Притом ни одно из этих умений и тем более Сущность крови нельзя было купить у Системы. Ибо после покупки Сродства я искал навык, чтобы этим типом огня можно было как-то управлять. Но его там просто не было!
Далее какое-то время сидел, исцеляя себя и пополняя энергию, после чего подошел к телу птицы. Крупное величественное создание… Даже после смерти она была как-то по-своему красива. Ну а из предметов у нее с собой на лапе было только лишь одно единственное пространственное кольцо. И… Оно имело привязку к жрице…
А значит, это создание всё же умудрилось воскреснуть. Хотя чему я вообще удивляюсь. Ведь это феникс, которые, по преданиям, только тем и занимаются, что периодически воскресают… Откуда я об этом знаю? Ну, в третьих «Героев», помню, как-то играл… Не самый надежный источник. Согласен. Но других, более надежных по этим существам, у меня просто и не было.
И тем не менее на душе после осознания того, что птица жива, стало как-то легче, что ли.
Ну а далее использую «Великое исцеление» и «Великое поглощение», чтоб себя подлатать и вновь восстановить свои энергии.
А еще… Если я все правильно понимаю, то после действительно серьезных побед Каин может вновь наложить на меня свое «малое обновление», откатывая мне все навыки. И мне просто грех этим не воспользоваться. И в данном случае я имею в виду редчайший системный навык, такой как«Просветление» (С++, 1/1).
Просветление (С++, 1/1).Позволяет войти в состояние просветления, многократно усиливающее обмен информации с окружающим миром и увеличивающее шанс успешного прорыва либо процесса познания. Откат 50 дней.
Используя его, ты как бы погружаешься в особое состояние, легко взаимодействуя с неким информационным полем, где ты практически можешь получить ответы на многие свои вопросы. Именно в таком состоянии лучше всего совершать прорывы или познавать особо сложные концепты. Но вот откат в 50 дней делал его использование крайне редким делом. А тут, как я думаю, я смогу его использовать, после чего его Каин сразу откатит. Ну, я, по крайней мере, очень на это надеюсь…
Только сначала активирую свою С-ранговую боевую форму, вновь увеличиваясь в размерах до полноценного гиганта из древних сказок. А сделал я это для того, чтобы повысить свой «Интеллект», который теперь равнялся у меня56 единицам.
Теперь, чтобы еще больше повысить свои шансы, активирую «Катализатор», что переводит часть твоего параметра «Разум» в «Интеллект».
Катализатор!
Разум — 116 (0).
Интеллект + 58 (114).
Теперь мое сознание идеально кристально и способно, словно компьютер, просчитывать огромные массивы информации.
Разгон сознания!
Сейчас еще больше ускоряем себя божественной пси, которая у меня все еще сохранилась.
Ну и теперь настала очередь этого самого редкого козыря.
Просветление (С++, 1/1).
В результате я на время вновь погрузился в то состояние всезнания, когда тебе кажется, что способен на всё и никаких границ просто не существует.
И сейчас мне предстояло сделать выбор, на который мой разогнанный до скорости, сравнимой с лучшими суперкомпьютерами, мозг потратит всего пару миллисекунд.
У меня были картыДао Земли ©, Дао Копья ©, Дао Скорости © и Дао Ветра ©, еще захваченные в сокровищнице на планете-тюрьме. И сегодня к ним добавились еще три карты:Дао электричества ©, Дао жизни © и Дао огня ©.
Ну и первым делом я, конечно, активировал картуДао жизни ©. Это был один из моих основных концептов, и еще больше повысить его было бы совсем не плохо.
Внимание! Активировать карту!
После чего я ощутил живительную силу, вышедшую из нее…
Внимание! Вы значительно продвинулись в осознании Дао жизни!
Однако на то, чтобы перешагнуть на второй ранг Дао, этого мне так и не хватило…
Блин… Обидно!
Ладно. Пока просветление все еще действует, попробуем следующую карту.
Внимание! Вы пытаетесь познать Дао ветра!
Сейчас энергия, вышедшая из карты, была совершенно другой… Быстрой, мягкой и сильной одновременно.
Внимание! Ваше сродство с ветром естественным образом повысилось +1 (3).
И чем больше я сливался с этой стихией, тем понятней она для меня становилась.
Внимание! Ваше сродство с ветром естественным образом повысилось +1 (4).
Вот только чем больше ты стараешься изучить концептов, тем сложнее это становится делать, поэтому дальше я так и не продвинулся.
Ну а теперь попробуем сделать то же, но уже с огнем.
Внимание! Вы пытаетесь познать Дао огня!
Ну и эта стихия уже кардинально отличалась от предыдущей, ибо была жаркая, буквально стараясь всё спалить на своём пути!
Внимание! Ваше сродство с огнем естественным образом повысилось +1 (5).
А ведь огонь бывает не только всепожирающий, но и ласковый и теплый…
Внимание! Вы ноходитесь на грани познания Дао!
Вот только желаемого прорыва всё не происходило. А потом и вовсе время действия помогающего мне умения закончилось.
Внимание! Вы выходите из состояния просветления!
Блин! Чем большими путями ты идешь, тем сложее твоя дорога… И у меня сейчас были все шансы на то, чтобы открыть новое Дао! Вот только чем больше у тебя Дао других концептов, тем сложее становиться открыть новый путь и тем больше шансов на то, что он будет конфликтовать с другими твоими проявлениями.
Но, как видим, даже продвинутого сродства с огнем, а также такой карты мне все еще не хватило… Впрочем, я и так достаточно неплохо продвинулся на этом пути. А теперь отключаем «Катализатор». После чего выкопал и в этом месте небольшое убежище, поставив и в нем свой пространственный якорь. Когда знаешь, что и как делать, на такую работу уходит всего пара десятков секунд.
Далее осмотрелся по сторонам, так как изнутри сферы было всё прекрасно видно.
Огромные птицы, что пришли вместе с Фениксом, застывшими в воздухе изваяниями, словно величественные скульптуры, висели в небе. Немного подумал о том, стоит ли мне с ними сражаться? Но всё же решил, что, наверное, нет. Поединок они принимать после поражения своей жрицы точно не станут, а без него их ценность стремится к нулю.
Так. А это еще что такое? Само «Внешнее поле боя» не было однородной степью. Тут имелись небольшие углубления и даже каменные образования, торчавшие из земли тут и там. Понятия не имею, как такое объяснить с точки зрения геологии, но на глубину в полсотни метров, на которую просматривал мой навык, порода выглядела вполне обычной.
И вот в полусотне метров от меня между парой таких валунов под невидимостью примостился тот самый быстрый олень… Или кентавр… Кто их там разберет. Притом невидимость Е-ранга против меня была уже практически бесполезной, так как я с недавних пор сам заметил, что неосознанно применяю сразу несколько видов Магического, Духовного и Волевого зрения. При этом кентавр, свернувшийся в клубок и сжавшийся у камней, явно был какой-то дикий и не испытывал никакого доверия к своим Системным союзникам, которыми по сути были Гаруды либо те же людоящеры, с которыми я тут недавно воевал. Ладно, сделаю ему запрос на перемещение в сумку. Не примет, так и хрен бы с ним. А примет, так выпущу где-нибудь пастись в более-менее безопасном месте. Опыта с него кот наплакал, а то, как он боролся за свою жизнь, спасаясь от многочисленных преследователей, вселило в меня к нему некое уважение.
Развеиваю «Временную сферу».
Внимание! Ваши отношения с Бикарой достигли ненависти!
Внимание! Ваши отношения с Каином незначительно улучшились!
Каин:Не ожидал такого отличного результата! Пожалуй, за такое награду можно и увеличить!
Внимание! На вас наложено Малое Восстановление! (Каин)
Внимание! На вас наложено Малое Обновление! (Каин)
Отлично! Теперь я вновь смогу воспользоваться «Просветлением». Ну а теперь…
Ха. Кентавр всё же решил присоединиться ко мне. Ну… Значит, будет жить.
При этом я открыл портал в центр людского лагеря и спокойно шагнул туда, не дожидаясь, когда десятки огненных шаров, созданных Гарудами, что кружили над этим местом, достигнут меня. Сражаться же с ними я смысла не видел, к тому же, судя по времени, сейчас вот-вот начнется атака на людской лагерь, а я не хочу ее пропустить.
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В самом лагере между тем происходила та еще суета. Игроки и солдаты лихорадочно укрепляли лагерь, стараясь возвести баррикады из все той же техники и всего, что могло только попасться им под руку. Неподалеку работал трактор, стараясь создать некое подобие рва, а солдаты распределяли между собой зоны для обстрела, занимая наиболее удобные позиции.
Впрочем, в центре лагеря, как и прошлый раз, было полно раненых игроков. И я сразу же нашел глазами того парня, что вступился за меня, когда остальные игроки направились меня убивать, а также хлопотавшую около него рыжую девушку, с которой еще до прихода системы нас уже сводила судьба.
Великое исцеление!
Великое исцеление!
С недавних пор мне не нужно было стоять вплотную к тому, кого хочу исцелить, и хоть таким способом энергии тратилось процентов на пятнадцать больше, для меня это всё равно были достаточно незначительные расходы. Именно поэтому я исцелил как его, так и девушку, что была с ним.
— Ты как-то помог мне. А я помню добро во всех его проявлениях, — проговорил с помощью передачи голоса этому горе-герою. На что тот перестал таращиться на свою внезапно исцелённую руку и принялся удивлённо оглядываться по сторонам.
Ну что ж… Долги вроде как раздал. Можно немного перевести дух и…
— Говорит Василий! Беру командование на себя! Всем командирам отрядов, игрокам выше пятнадцатого уровня и практикам зарождающейся души — принять запрос на присоединение к Армии!
А нет… Сейчас всё и начнется…
В этот раз я также не стал присоединяться ни к какой армии. Как и тогда, применив умение.
Слышащий!
На тот случай, если мне потребуется прочесть чаты расположенных поблизости игроков. Впрочем, все команды так и так дублировались выкриками их командиров. Да и помнил я последовательность происходящего прошлый раз. Да, в этой временной ветке я встречался с немного другими противниками, а значит, череда изменений могла затронуть и все поле. Но шанс на то, что основные события сейчас пройдут как-то по-другому, на мой взгляд, был не больше 1%. Ну, может, какие-то противники будут стоять в их армии немного иначе, ибо людоящеров сейчас среди них нет, зато есть так и не уничтоженные мной богомолы. Ну, на этом, думаю, и всё.
— Враг пришёл в движение. Всем приготовиться!
От чего люди поблизости засуетились только еще больше, придя практически в беспорядочное движение.
Глобальное сообщение (Великий Изур): Ваши боги совершили ошибку, и сегодня вы все умрёте!
Так. Вот и запугивание моего родственника. А значит, пора перемещаться в свое тайное убежище.
Открываю портал в одну из созданных мною подземных полостей, и стоило мне через него пройти, тут же под «Разгоном сознания» начинаю лихорадочно открывать мини-порталы в те места, куда сейчас начнет бить наша артиллерия.
После чего просовываю в них свои тентакли… Ну или жгуты-щупальца. И тут моя «Аура сбора Системных очков» начала работать, а в меня устремился поток жизненной энергии, которую я только и успевал, что перекидывать на наполнение моего масштабируемого меча.
Притом мои жгуты выступали из порталов всего на несколько сантиметров и, как и всё моё тело, прикрыты сразу двумя мощными скрывающими С-ранговыми навыками, так что заметить их было практически невозможно…
Стоило об этом подумать, как кусочек моего щупальца, что торчал к северу от лагеря людей, что-то просто сожгло. И притом это что-то было настолько заряжено концептами электричества, что прошедший через отросток разряд пробрал всё мое тело. И это несмотря на иммунитет к электричеству, который у меня имелся. Благо тот портал сразу, потеряв стабильность, захлопнулся, а открывать его по этим координатам вновь я просто не стал. Ибо на том конце был или очень сильный игрок из числа наших противников, или, может, и вовсе какой-нибудь вражеский жрец.
И кстати, судя по тому, что опыта из многих порталов стало поступать меньше, битва смещалась ближе к нашему лагерю, в связи с чем я закрывал некоторые далеко расположенные переходы и открывал новые. Притом я не ограничивался только добиванием аурой тяжелораненых врагов, но и перед закрытием очередного такого портала бил вниз «Огненной волной», что также убивало некоторых слабых противников, а в дополнение сильно отвлекало их от натиска на людской лагерь. И кстати, после получения максимально возможного сродства с этой стихией я мог гораздо легче управлять направлением пламени и делать его еще чуточку убойней, подсознательно добавляя в него крупицы «Истинного пламени». Что это за пламя и как именно оно работает, времени разобраться у меня еще не было. Да и, судя по ощущениям, я мог создать его какие-то жалкие крохи. Но даже так все заклинания этого концепта сразу становились значительно сильнее и убойней.
В этот момент я ощутил сильные магические волны, очень похожие на применение мощных сканирующих техник.
Это еще что? Пожалуй, стоит разобраться, кто там у нас.
Познание реальности!
Умение показало, что по поверхности надо мной бродят не меньше сотни вражеских игроков! Система перенесла их ко мне. Вот только найти они меня никак не могут, ведь я под землей, да еще и имею защиту от сканирования. Интересно. И что они в таком случае предпримут?
Божественный слух!
— Говорю тебе, наш противник где-то здесь! Ведь мы не можем переместиться в другую точку, находясь рядом с врагом! — проговорил кто-то из них.
— А может, он среди нас? Просто притворяется архонтом или, скажем, вон той подозрительной одинокой гарудой? — тут же заявил ему другой оппонент.
Вот только весьма быстро командование над ними взял кто-то достаточно влиятельный, чтобы его начали слушаться, и при этом толковый.
— Всем разойтись. И сообщать мне, как только вам предложат переместиться в новое место! Так мы узнаем центр круга, в котором располагается наш противник!
Вот же продуманная, блин, зараза! Точнее, там наверху стоит какой-то архонт, а может, даже эльф, но, блин, разницы это никакой не имеет. Они скоро узнают, где именно я нахожусь, после чего долбанут по эпицентру этой области чем-то убойным. Ну или попробуют спуститься ко мне под землю. Ведь не один же я умею сквозь почву проходить. А значит, активирую «Ускорение», чтобы потерять как можно меньше времени на создание новых порталов, а следовательно, и опыта, и перемещаюсь во второе подземное убежище.
Тут мне спешно потребовалось вновь открывать мини-порталы, чтобы пропустить через них свои щупальца, тем самым значительно расширяя область действия «ауры».
Так отлично, устойчивый поток опыта снова накрывает меня, сбивая мысли, даря незабываемое наслаждение и мешая контролировать ситуацию.
А битва тем временем уже переместилась в основной лагерь, где люди и нелюди продолжали сражаться насмерть. Вот только мне сейчас нужен трезвый, не замутненный волнами наслаждения разум.
Отключение чувств (D, ⅕)
Отключение чувств (D, ⅕) — позволяет на время отключить один из ваших органов чувств.
Одно из моих старых умений, которое я взял, так как просто имелась такая возможность, теперь как нельзя пригодилось. И именно им я отключил себе получение удовольствия. Испытав при этом практически настоящую ломку. Чувствовать, что ты сейчас можешь купаться в блаженстве, и намеренно лишать себя этого. Это как во время жаркого секса, приближающегося к своей кульминации, просто взять и всё остановить! Только еще гораздо, гораздо хуже, так как наслаждение от получения чужой жизненной силы были в разы сильней и насыщенней!
И всё же я справился, в течение бесконечно долгой секунды борясь со своими соблазнами!
А потом начал открывать еще десяток порталов в тех самых местах, где ранее расположил свои портальные якоря на месте будущих ядерных взрывов. Притом я мог открывать мини-порталы так, чтобы их входы не были направленны непосредственно на меня. Сейчас они были расположенны в противоположную от меня сторону. Ну а моим щупальцам не составило труда обогнуть их, чтобы попасть на место будущего удара.
В те же переходы, из которых, что находились вблизи лагеря, и из которых я убрал щупальца, пришлось по старинке засовывать пальцы. Ибо щупалец у меня было всего двенадцать штук, а этого явно маловато, чтобы покрыть все территории, с которых я теоретически мог бы получить опыт. Ну а сами пальцы совать к месту адерного взрыва я не рискнул.
Так. Ну а теперь активирую практически все свои защиты!
Нет, я не рассчитывал, что так мои щупальца смогут пережить ядерные взрывы. Моей задачей было дать им продержаться хотя бы секунду и, после того как сотни, может быть, даже тысячи существ умрут в ядерном огне, дать «Ауре» шанс успеть собрать с них опыт перед тем, как сгореть самим.
Ну а сам я с тревогой отсчитывал секунды до того момента, когда это должно произойти.
3… 2… 1…
А потом я буквально почувствовал невыносимый жар, и мои отростки, несмотря на все наложенные на них защиты, начали сгорать, превращаясь в пепел. Впрочем, прежде чем это произошло, долгих три секунды они продержались.
В меня же резко хлынул такой напор опыта, что я чуть ли буквально не сошел с ума. А из минипорталов ударило сразу девять ярко-белых световых столбов, которые, словно мощнейшим лазером, легко проплавляли почву. Впрочем, еще всего мгновение спустя, к счастью для меня, порталы банально не выдержали, потеряв стабильность и закрывшись.
Я же просто потерял сознание, погружаясь в спасительную темноту и к своей радости осознавая, что если бы этого не произошло, меня бы просто могло разорвать, как переполненный энергией шарик.
Притом даже в этой темноте система умудрялась подсовывать мне какие-то образы и сообщения.
Внимание! Хранилище масштабируемого меча «Жнец» переполнено!
Желаете перевести меч «Жнец» на В-ранг?
Внимание, для пробуждения божественности в оружие необходимо безвозвратно вложить свою Божественную силу! Выберите один из трех вариантов вашего участия! (Чем больше Божественной силы на создание оружия вы вложите, тем качественнее получится ваш клинок.)
1. 100 Единиц Божественной силы?
2. 150 Единиц Божественной силы?
3. 200 Единиц Божественной силы?
…
Внимание! Вы достигли 250 уровня!
Внимание! Вы можете выбрать себе С-ранговую боевую форму!
Внимание! Производится сбор данных… Подождите!
Внимание! У вас уже имеется С-ранговая Боевая форма!
Вы можете улучшить свою Боевую форму, выбрав одно из трех улучшений!
…
Внимание! Доступны дополнительные возможности для перерождения…
Впрочем, все эти совершенно ничего не значащие сейчас для меня сообщения я просто мысленно смахивал, не в силах хоть как-то вообще на них реагировать.
И только спустя некоторое время голова у меня вновь начала постепенно работать, а Высшая регенерация медленно, но верно вновь приводила организм к норме.
Но вот сил хоть что-то делать совершенно никаких не было. Вокруг же меня стоял жуткий дым, и не будь в моей боевой форме функции герметизации с запасом воздуха, я бы давно задохнулся, ибо вырвавшиеся из минипорталов лучи раскаленного до миллионов градусов вещества всего за какие-то секунды прожгли немалые участки почвы, буквально испаряя и спекая ее. Притом в моей маленькой земляной сфере стоял такой жуткий радиоактивный фон, что любой другой человек бы уже давно получил смертельную дозу. Да и мне, несмотря на мою невосприимчивость к этому воздействию, не стоило тут так долго находиться, тем более что сверху мое убежище, кажется, обнаружили, и, судя по вздрагиваниям и вибрациям почвы, враги до меня сейчас вот-вот доберутся.
Буквально из последних сил открываю себе портал в ту полость, из которой я недавно сбежал, и, не в силах даже пошевелиться, поднимаю себя полётом и переношу на ту сторону, после чего закрываю переход.
Это действие вновь отняло у меня все силы, что я на несколько секунд вновь теряю сознание.
Хотя, когда я вновь очнулся, мне было уже гораздо лучше. И первым делом нужно было внимательно оглядеться.
Познание Реальности!
Благо на поверхности надо мной тех дотошных архонтов или эльфов больше не было, ибо после того как я покинул эту точку, они получили возможность переместиться дальше и поняли, что их таинственный противник уже ушел. После чего также покинули это место.
Глобальное сообщение (Каин): мы не оставим вас!
Сейчас в лагере землян идет серьезная битва… Но сил подниматься и нестись сражаться всё так же не было. Впрочем, именно сейчас к нам прибудет как тот корабль, так и множество тех странных теней.
Притом я знал, куда сейчас ударит тот огромный корабль, но при мысли о том, чтобы открыть сейчас туда порталы, попытавшись высунуть в него остатки своих обгорелых щупалец, у меня буквально чуть ли не возникли рвотные позывы.
Кажется, с опытом я сегодня сильно перебрал, буквально чуть ли от этого не сгорев или не сойдя с ума! Ибо, как я понял, чрезмерное его количество легко может просто убить неподготовленного игрока.
Кстати… Что там с последними системными сообщениями!
Внимание! Вы получили 316 уровень! (3463
/6320)
Внимание! Вы получили среднее отклонение Мудрости!
Внимание! Вы получили малое отклонение Плоти!
Внимание!…
Ну ни хрена себе!!!316 уровень!!!
Теперь понятно, почему мне на самом деле так плохо… Притом это даже как-то повлияло на мои центры мистических энергий, благодаря которым я, возможно, все еще и жив. Будь я слабее, меня бы уже просто разорвало!
И ведь не шутка. Ведь в ядерных взрывах, судя по счётчику, погибло сразу несколько десятков тысяч не самых слабых вражеских игроков!
И ладно хоть у меня было всего двенадцать щупалец! Не покрывающих все области поражения. К тому же я сейчас осознал, что будущее немного изменилось, и один из взрывов и вовсе произошел совершенно в другом месте. Правда, благодаря этому целых четыре щупальца у меня остались целы. Да и получи я опыт еще и оттуда, мое сознание просто могло бы не выдержать, погружаясь в полнейшее сумасшествие.
На Внешнее Поле Боя прибывают подкрепления!
Ага. А вот и помощь.
Вот только мне сейчас совершенно не до этого. Мне бы набраться сил, чтобы хоть просто подняться. Желательно сделав это без тремора в руках и ногах.
А ведь скоро сюда сойдут те младшие боги. И по идее мне пора бы отсюда убраться. Вот только у меня сейчас несколько С-ранговых карты возврата, заполненных опытом. А с их помощью я легко пробью блокировку пространства этой младшей богини. Так что лично мне вроде как ничего сейчас не угрожает. Вот только прежде чем сбежать, хотелось бы захватить с собой как можно больше людей.
Усилием воли заставил себя сесть.
Великое исцеление!
Великое исцеление!
Фух! Стало значительно легче. Сейчас бы на себя «Дар дочери Изура» применить. Но столь глупо привлекать к себе внимание других богов на этот раз, пожалуй, я не стану.
Внимание! Зверобог Кир (1) нисходит на Внешнее Поле Боя!
А вот и наша большая Божественная крыса. Интересно, откуда она вообще взялась в Земном пантеоне? Пряталась где-то в недрах Чернобыльской станции, а как пришло время, стала благодаря своим размерам одним из сильнейших игроков?
Глобальное сообщение (Кир): Склонитесь перед величием этого босса!
На Внешнее Поле Боя прибывают подкрепления!
Вот только что же сейчас делать мне? И хоть скоро лагерь землян станет не самым безопасным местом, лучше перенестись туда. Ведь так у меня будет больше шансов спасти хоть кого-то. Ну а удар по площади от той богини я уже прекрасно знаю, что спокойно выдержу. Да даже и не по площади, а если даже она будет бить лично по мне. А этого мне хватит, чтобы активировать карту и сбежать.
Шаг сквозь пространство!
На этот раз создавать портал я не стал, просто шагнув к своему якорю в центре лагеря.
Телепортация!
Оружейная аура!
После этого сразу пришлось вступить в битву, уничтожая парочку крупных жуков, что сумели пробиться даже в самый центр.
Блин! При этом забыл наложить на себя невидимость, и находящиеся рядом игроки, видя мой красный ник и девяностый уровень, буквально прыснули от меня в стороны.
На Внешнее Поле Боя прибывают подкрепления!
Тут же рядом открылся один из порталов, из которого непреодолимым потоком устремились темные призраки.
Впрочем, Система их называла не призраками, а именно «тенями».
И еще их оружие было вполне материальным, ибо они легко шинковали редких пробившихся в лагерь врагов.
Я же вновь накладываю на себя невидимость и перелетаю на свои ставшие уже чуть ли не родными оружейные ящики. Так как в данный момент моя помощь и не требовалась. Но вот защиты я на себе вновь обновил, ибо знал, что произойдёт дальше.
Внимание! Младшая богиня Умбра (9) нисходит на Внешнее Поле Боя!
Внешнее Поле Боя полностью заблокировано!
Вот она, огромная белоснежная фигура, зависшая в воздухе, из спины которой растут паучьи лапы, а вокруг так и распространяется аура небывалой силы.
Глобальное сообщение (Умбра):Молите ваших богов о помощи!
Глобальное сообщение (Кир):Все, кто могут — бегите!
Глобальное сообщение (Умбра):Поздно! Вы — моя добыча!
Я же напряжённо замер. Неужели наши боги больше никого не пришлют… Сам же одним из сознаний уже просчитываю, как открою воронку в В-рановую сумку и «Выбросом силы» аккуратно сгребу в неё вон ту толпу игроков. Ну а если кто из них и пострадает при этом, потом их уже подлечу.
Цинь Лун:Атакуйте богиню!
Китаец, взявший командование на себя, отдал этот по-своему глупый и безнадежный приказ. После чего большая часть игроков и, самое главное, четверо огромных боевых роботов нанесли свой удар по богине.
Сам я на этот раз лезть в подобную атаку не стал. И правильно сделал, ибо та от такого просто поморщилась, после чего просто отмахнулась. И вот от ее этого легкого взмаха огромные боевые роботы буквально превратились в помятые консервные банки.
Что ни говори, а сила Младшего бога девятого уровня впечатляла!
Далее в прошлой временной версии паучиха принялась гоняться за мной, ибо посчитала меня даже большей угрозой, чем даже та наша Божественная первоуровневая крыса со смешным именем.
И в этот момент мир будто бы дрогнул, неуловимо меняясь…
Глобальное сообщение (Умбра): Мир — это паутина! И люди в ней — лишь мухи!
Внимание! Вы находитесь в Паучьем Владении!
Это что еще такое⁈ Что-то вроде ее ауры, только намного более сильное? Или она как-то умудрилась перетащить это место в свой домен? И если это последний вариант, то дело дрянь. Ибо из личных владений такого бога может не помочь сбежать даже С-ранговая карта возврата.
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Ну и самым главным изменением было то, что в небе проявилась огромная паутина. Внутри которой висели сотни коконов. Притом эта паутина сама, даже без непосредственного управления своей хозяйкой, могла охотиться на людей.
И один из ее участков заинтересовался мной, буквально плюнув в меня своей сетью.
Рывок!
И я еле успел переместиться в сторону, чтобы разминуться с ней. А это значит, что эта сеть меня прекрасно видит, несмотря на мою невидимость.
Сама же Умбра тем временем схватила нашу Божественную первоуровневую крысу и метнула ее в один из стоявших в первых рядах обороны землян танков. И если крыса после такого была все еще жива. Что ни говори, а тела даже всего лишь младших богов обладали невероятной прочностью и чудовищной регенерацией, то вот экипажу танка точно пришел конец.
Вот только сейчас на первый план вышло сразу двое новых игроков… и игроков ли вообще. Ибо от тех веяло мощью, сравнимой с силой младших богов!
И если среди землян присутствовали столь могущественные сущности, то где они прятались и почему не вмешивались раньше?
Бинокулярное зрение!
Я мгновенно приблизил картинку, рассматривая одного из них.
Вампир ©. Аватар Каина.
Так вот, значит, кто такие аватары и как они действуют! Этот вампир, до краев напитанный силой своего покровителя, старался держаться от паучихи на расстоянии, метая в нее настолько огромные и напитанные божественной энергией сгустки тьмы, что каждый из них можно было сравнить с моим «Наказанием Кречета», напитанным на десятки тысяч единиц божественной энергии. А метал он их в паучиху буквально каждую секунду, ловко ловируя в воздухе и постоянно перемещаясь в пространстве, совершенно наплевав при этом на его блокировку, не позволяющую делать это другим.
Сам я чувствовал, что если собраться с силами, я тоже смогу переместиться к одному из расположенных поблизости якорей. Но даже так на подготовку мне нужно будет потратить пару-тройку секунд, за которые меня несколько раз успеют прикончить, так и не дав этого сделать.
С другой стороны паучиху атаковала наша огромная крыса, являвшаяся полноценным младшим богом первого уровня. Крыса в этот раз боялась приближаться к гораздо более сильной противнице и также атаковала ту издалека.
Но вот третий игрок и вовсе впечатлял, ибо его аура раздалась на десятки метров, образовав огромную тень какой-то женщины!
Ашу. Младшая богиня (Тень). Уровень 4
И это при том, что аватаром для этой теневой богини являлся явно мужчина. Видимо, это была та самая богиня, что запустила на поле боя свою армию, состоящую из десятков тысяч тех самых жутковатых теней. И это странно, ибо никого в нашем пантеоне, кто бы оперировал тенями, я вообще не помнил. Впрочем, крысы тоже среди союзных богов раньше тоже не было, а значит, пантеон как минимум не сидит на месте, активно обзаводясь новыми союзниками.
В общем, сейчас на поле боя сражались сущности, каждая из которых явно превосходила меня чуть ли не в разы. И, видимо, это и была та самая помощь, что обещал глава нашего пантеона. Особенно учитывая то, что тот вампир являлся его аватаром.
Именно поэтому я не решился лезть в эту разборку. Решив, что даже если наша троица проиграет, то Каин просто пришлет или наделит силой следующую свою команду. Ну или пришлет сюда еще какого-нибудь союзного бога.
И в этот самый момент наша тройка одновременно атаковала. Вот только вампира сразу спеленали белые паучьи нити. А крыса, что вцепилась в ногу паучихи, оказалась рассечена огромным хлыстом напополам.
И тогда, воспользовавшись тем, что паучиха отвлеклась на более слабых противников, вперед рванула, ударив невероятной мощью, та теневая богиня, силуэт которой еще больше разросся, превратившись в огромную страшную старуху.
Ашу. Младшая богиня (Тень). Уровень 7
И удар этот был нанесен огромными теневыми щупальцами, пробившими защиту паучихи и буквально разорвавшими ту изнутри!
Ахренеть! Не часто удается наблюдать за боем младших богов, можно так сказать, из первых рядов! Притом не просто младших богов, а очень сильных младших богов! Где первоуровневые божки, которых я раньше боялся, играли роль обычной массовки!
Внимание! Паучье Владение распадается!
И сообщение Системы только еще больше удостоверило меня в нашей победе. Так. И кому же тогда достался опыт и сила поверженного вражеского бога?
Впрочем, ответ на этот вопрос нашелся достаточно быстро, ибо уже казавшаяся мёртвой крыса, что висела на ноге паучихи, начала быстро обрастать плотью и ещё больше увеличиваться в своих размерах. После чего и вовсе принялась пожирать тело павшей паучихи.
Зверобог Кир достиг 5-го уровня могущества!
Пожалуй, эта зверюга совсем неслабо усилилась. И теперь что будет делать та наша троица? Или уже двойка, так как игрока, являвшегося аватаром теневой богини, я почему-то больше не наблюдал.
— Ваша богиня пала! Прекратить битву, если хотите жить! — проревел над полем боя голос аватара Каина.
После этого все бои постепенно затихли, а внешние игроки слегка отодвинулись назад, опасаясь кары наших лидеров и младших богов.
Что ж, весьма интересный ход. Тем более если мы победили, то глупо уничтожать несколько сотен тысяч весьма сильных противников. Ведь их, по идее, можно перевербовать на свою сторону. Сделав, так сказать, предложение, от которого просто нельзя отказаться.
Внимание! Зверобог Яка (7) нисходит на Внешнее Поле Боя!
А, нет… Похоже, всё ещё не закончилось. И сейчас начнётся второй этап битвы. Впрочем, огромный зависший в воздухе пёс был послабее паучихи. А наша крыса достигла пятого уровня, почти сравнявшись с ним в силе.
Вот только никто из богов на этот раз не торопился бросаться в бой. Вместо этого могущественные сущности просто зависли в воздухе напротив друг друга. А после и вовсе вражеская армия принялась отступать. А значит, большие боссы там наверху, во всех смыслах этого слова, смогли договориться.
* * *
Дальше, я так понял, у нас началось некое перемирие. По крайней мере, ни мы, ни наши враги в атаку идти больше не собирались. И даже предложения от Системы, что ранее предлагали тебе переместиться к одному из противников, перестали поступать.
Люди же принялись очищать лагерь от трупов, а также старались оказать помощь своим раненым.
Количество игроков: 24.492.
Количество врагов: 274.321.
И это, насколько я понял, не учитывались толпы крыс, снующих по полю боя и что-то постоянно жрущих. Да и тени тоже среди этих цифр явно не считались. Ибо их было гораздо больше, нежели игроков, притом с обоих наших армий вместе взятых.
А если здесь всё достаточно спокойно, то можно не просто передохнуть, но еще и пособирать свою добычу.
Перемещаюсь в ту подземную полость, что не так сильно заражена радиацией, и, вновь открыв порталы телекинезом, начинаю притягивать через них сотни, если не тысячи разнообразных полупрозрачных карт. И слава богу, что их никто кроме меня не видел, иначе бы ко мне могло возникнуть очень много вопросов. Ведь для системы тот, кто осушил данное существо, тот, по сути, его и убил.
Сами же карты я, не рассматривая, огромными стопками сразу скидывал в свое пространственное хранилище. При этом благодаря задранной до 75 удаче и навыку «Мародера» это должны были быть достаточно хорошие навыки, имеющие неплохое заполнение опытом.
Собрав эту добычу, сразу перемещаюсь в людской лагерь, после чего замечаю то место, над которым происходила битва младших богов. А ведь когда паучиху разрывало изнутри теми теневыми щупальцами, от нее даже пару достаточно крупных кусков оторвало.
И сейчас они валяются на так называемой нейтральной территории и, по крайней мере пока, совершенно никого не интересуют. Блин! А ведь это ценнейший ресурс, который либо может дать тебе родословную, либо усилит твою собственную! Да и стоит очищенная кровь младших богов в торговых мирах просто космических денег. Правда, поучиха, вполне возможно, еще сможет воскреснуть… Ведь алтарь у нее наверняка цел. И тогда посредством своей крови сможет как-то на тебя влиять. А может и не воскреснуть… Тут всё зависит от того, победят ли наши боги в своем сражении там, где-то наверху. Но даже если мы и не победим и шанс ее воскрешения будет достаточно большой, что мешает, допустим, поднять ее родословную до какого-то приемлемого уровня, а потом просто ее сжечь? Как я делал с той же родословной жуков.
Сказано — сделано.
Прикидывая расстояние до куска, от некогда огромной туши, ставлю очередной портальный якорь где-то внутри его. После чего открываю туда миниатюрный портал. Была бы она живая, ничего подобного сделать бы у меня, конечно, не получилось, а так ничто мне не помешало. Да и собака с крысой, что зависли в воздухе и сверлят друг друга взглядами, при этом так ничего и не заметили.
Внутри, кстати, эта часть туши бывшей богини оказалась порядочно так разворочена теневыми щупальцами, поэтому тут даже делать особо ничего не пришлось. Просто телекинезом сцеживаю себе в банку пару литров крови и прикрываю портал. Там, конечно, еще этой крови можно было гораздо больше набрать. Но наглеть в моей ситуации явно не стоит. Я лишь только беру свою малую долю, которую, считаю, что вполне заслужил.
Что касаеться младших богов, то сейчас на поле боя столько различных магических воздействий, что следить за всеми просто невозможно. Да и для того чтобы заметить мои наглые действия, бог, приглядывающий за полем, должен специализироваться на концепте пространства. А на чем специализируются эти зверобоги? Да кто его знает… Скорее, больше на подчинении себе подобных. Да и, как мы выяснили, не так уж эти младшие боги и сильны, если даже мне удалось в свое время слегка ранить паучиху, которая была аж девятого уровня и стояла, по сути, на пике их уровня силы.
Так… Что можно сделать теперь еще… Пожалуй, хватит думать только о себе и стоит помочь подлечить раненых бойцов, ну или хотя бы нормализовать их состояния так, чтобы они смогли дотянуть до возвращения в личную комнату и потом доползти до врат своих покровителей.
Всё так же в невидимости подлетаю к толпе в центре лагеря, куда и оттащили тех, кто был уже не в состоянии сражаться, а кто-то и вовсе, даже несмотря на старания медиков, находился чуть ли не на грани смерти. Ну и в первую очередь я начинаю помогать именно таким. Ведь в моих силах вполне спасти еще десятки жизней.
Впрочем, долго заниматься мне этим не дали, так как на поле боя появилось новое действующее лицо.
Внимание! Старший бог Каин (7) нисходит на Внешнее Поле Боя!
Ну а если сюда явился сам глава нашего пантеона, то, значит, мы победили! Тем более что сравнительно небольших размеров фигура с одного удара свалила на землю огромного вражеского зверобога, после чего того моментально сковали вылезшие буквально из земли цепи.
На вас наложено Великое Восстановление!
На вас наложено Великое Обновление!
Притом это касалось не только меня, а буквально всех присутствующих, ибо парень с торчащими наружу ребрами, за жизнь которого я всего пару секунд назад боролся, пришел в себя и поднялся на ноги, а о его тяжелых ранах вообще больше ничего даже не напоминало.
Тут же выпускаю из сумки всех спасенных ранее мною игроков, чтобы они также смогли исцелиться. И их раны тоже буквально на глазах начинают затягиваться.


    Глава 16 Последствия

    Глава 16 Последствия
Вот она! Величественная, окружённая сиянием фигура Старшего бога аж Седьмого уровня! До этого я никогда не видел Старших богов. Тем более таких сильных. Ведь все остальные боги нашего пантеона, насколько я знал, были всего лишь Первого уровня и, скорее всего, реши они напасть на него все разом, в семером ничего не смогли бы ему сделать. Ну и для меня это был образец, к которому следовало бы стремиться…
Интересно, а приди Каин в систему той Духовной звезды, около которой спал тот Бессмертный, что ранее положил целую армию из старших богов, кто бы тогда из них победил?
Впрочем, это всё так… Вопрос чисто гипотетический.
— Сегодня мы одержали великую победу! — провозгласил Каин. —Орды монстров, что рвались к нашему миру, были остановлены! Их боги пали или склонили головы, а более полусотни миров вскоре станут частью Земного Доминиона! Многие из вас погибли, но сегодня я проведу ритуал, который позволит вернуть к жизни большую часть павших!
— Поэтому, если вы поместили погибших в пространственные хранилища, то достаньте их!
И кстати, я как раз находился в центре лагеря, где как раз шла борьба за жизни людей. И сейчас несколько игроков лихорадочно доставали из сумок тела павших союзников, в которые их сразу же обычно убирали.
Да и мне было очень интересно, как именно будет происходить этот процесс. Ведь я тоже умел поднимать павших. Вот только при взгляде на лежащее рядом тело, пополам разрубленное системным оружием, я понимал, что шанс на то, чтобы его воскресить, у меня будет в районе 7 или 8%. В общем, практически никакой… И это несмотря на мой С-ранговый навык, а также Дао жизни ©, которым я обладаю. А тут бог говорит, что легко поднимет их всех!
Внимание! Вы находитесь в зоне ритуала Великого Воскрешения!
Начинается первый этап!
В этот момент глава пантеона покрылся каким-то чёрным облаком, которое вмиг разлетелось во все стороны. Впрочем, эти чёрные пылинки, из которых оно состояло, моментально направились к телам павших людей.
Взгляд Дракона (С, ⅕)
В
згляд Дракона (С, ⅕) — комбинированный навык. Позволяет видеть различные мистические энергии и различать их. Позволяет видеть сокрытое, а также следы воздействия на нашу реальность, произошедшие в настоящем или недалеком прошлом.
Так мне, пожалуй, будет гораздо проще рассматривать происходящее. И сейчас эти чёрные пылинки десятками влетали в тела павших бойцов, после чего те моментально восстанавливались, приобретая гораздо более целый вид.
Я телекинезом подтащил к себе пару таких черных пылинок, чтобы их как следует рассмотреть. Трогать их я не собирался, но вот мне как достаточно продвинутому адепту смерти было очень интересно посмотреть бы на них вблизи. И те действительно были буквально концентратом этого концепта.
Вот только этим пылинкам, видимо, не понравилось то, что я их решил ненадолго задержать, после чего они резко влетели мне в руку, которую я держал неподалеку. Ибо мне по старинке было легче пользоваться телекинезом, сопровождая это дело движением рук.
И самое плохое было в том, что я понятия не имел, как их из себя вытащить. А те между делом принялись двигаться по моим энергоканалам в сторону сердца, при этом легко умерщвляя мою ткань на своем пути.
Запоздало укорил себя в трусости. Блин! Надо было отрубить себе руку, пока эта невероятно сильная мерзость не прошла еще слишком далеко.
Впрочем, моя С-ранговая регенерация тут же умудрялась вновь оживлять мою ткань сразу, как только чёрная пыль по ним проходила. Вот только когда эта мерзость достигла сердца и осталась там, бороться стало гораздо сложнее.
И ладно хоть с моими энергиями такая мелочь, как остановка сердца, убить меня не способна. Да и моя прана особенно пришла в бешеное движение, пытаясь изгнать эту субстанцию из меня.
Вот только я чувствовал почему-то, что борьба — это не самый правильный выход.
А что, если попытаться принять эти частички, сделав их частью себя?
Внимание! Ваше сродство с магией смерти повышается естественным образом! +1 (5)
Внимание! Вы находитесь на грани познания Дао!
И тут я не стал мелочиться, вновь применив свое «Просветление». Ведь иначе буквально чувствовал, что перейти на следующий ранг у меня просто не получится. Ну а откат в 50 дней я как-нибудь уж переживу.
Внимание! Вы познали Дао Смерти ©.
Фух! Выдохнул я, буквально чувствуя, как остатки этих зловредных пылинок окончательно распались во мне.
Внимание! Желаете попытаться объединить концепты Дао пространств (2С), Дао времени (2С), Дао меча (2С), Дао жизни © и Дао смерти ©? (Шансы на успех незначительные.)
Да
/Нет
Должен признать, это достаточно интересное предложение… Вот только тогда я вряд ли когда смогу стать императором школы «Сверкающих мечей», которая жутко отрицательно относилась к концептам смерти. Да и шансы, я так понял, так и так были незначительные, и я все равно потерплю неудачу. Ведь чем больше концептов ты пытаешься объединить воедино, тем сложнее это сделать. Так что отказываюсь.
Начинается второй этап!
И в этот раз от бога во все стороны летело целое море белых снежинок. С которыми я благодаря имеющемуся Дао жизни чувствовал непередаваемое сродство.
Внаглую присваивать себе эти объекты при этом я не рискнул, но вот затормозить несколько из них телекинезом — это совсем другое дело.
Ну же… Впитывайтесь, давайте сами! Я даже руку для этого специально подставил. И они словно послушались меня. Легко пройдя через конечность и так же, как и их антагонисты ранее, достигли сердца, даря тепло и невероятное количество жизненной энергии.
При этом, что я обделил кого-то и тот не сможет теперь из-за моих действий воскреснуть, я не переживал, ибо этих частичек явно было в воздухе с избытком, и они буквально десятками вливались в неподвижные тела.
Я же просто стоял и радовался, ощущая присутствие чего-то настолько близкого и родного в своем сердце.
Внимание! Вы самостоятельно сумели поднять свое понимание жизни!
Дао жизни +1 (2).
Я лишь только улыбнулся этому, потому что как раз ожидал такого результата!
Внимание! Действие «Просветления» заканчивается.
И что самое интересное, тела, на которые попали белые снежинки, были уже полностью целы. И даже более того, некоторые из них вполне заметно дышали!
Пробуждение!
Афигеть! Они все зашевелились, словно в каком-то ужастике. Кто-то из них сразу заплакал. Кто-то кричал. Тут же рядом мужик, трогающий место под разрезанной пополам рубахой, вполне искренне благодарил богов. Притом перечисляя всех подряд и, видимо, не зная, кто же именно причастен к его собственному воскрешению.
Что ни говори, а после сегодняшнего дня Каин станет еще более популярен…
Я же сам был просто в шоке от увиденного. Вот она, истинная мощь высокоуровневого старшего бога, основными концептами которого, насколько я знал, как раз и являются Жизнь и Смерть.
Я же просто задумался о том, какая странная штука жизнь. И глядя на то, как люди, находящиеся неподалеку, умирают… А потом еще и вновь возвращаются к жизни, можно о многом задуматься. В частности, о том, что, возможно, я и вовсе зря спасал многих людей. Тем более что если бы они потом все равно бы воскресли… Да и не были ли мои старания вообще напрасными.
И всё же я думаю, что не были. Ведь не забери я те бомбы у людоящеров с их высокотехнологичным оружием, возможно, и воскрешать бы было просто некого.
Внимание! Миссия «Защита Периметра (C+)» обновлена!
Получено дополнительное задание «Сбор трофеев»!
Описание: вы одержали победу в битве, но на поле боя осталось множество полезных ресурсов. Соберите добычу перед тем, как уйти!
Ага… А вот этой возможностью точно пренебрегать не следует. Тем более что не все выпавшие с врагов карты я, в общем-то, и забрал. Да и тела сильных противников мне тоже не помешают. Некромант я в конце концов или нет? И еще мне теперь интересно, насколько изменится поднимаемая мною нежить после получения нового Дао!
Миссия «Защита Периметра (C+)» выполнена!
Желаете вернуться в Малый Домен?
Да/Нет
Ну нет, возращение пока ненадолго отложим.
Поэтому я переместился на поле боя с людоящерами. И тут, кстати, среди моих трупов бродило уже несколько десятков полуголых игроков, активно подбирая валявшееся повсюду оружие и артефакты.
— А ну быстро все брысь отсюда! Всё, что здесь есть, моё! — выкрикнул я, неслабо усилив свой голос.
— Пошел вон!
— Выискался тут тоже! Пришел на все готовое!
— Точно! Это мы здесь погибли, убивая этих тварей!
И хоть меня они не видели, несколько человек направили в мою сторону какие-то явно фантастически выглядящие ружья, явно подобранные у кого-то из павших противников.
Снять невидимость!
— Ну давай, стрельни в меня! Дай-ка мне повод! — улыбаясь, проговорил я. Хотя и знал, что в D-ранговой боевой форме моя улыбка будет той еще страшной гримассой.
Впрочем, люди быстро прониклись как моим видом, так и 90 уровнем, который я носил, а также красным статусом и поспешно исчезли, видимо, приняв приглашение на перемещение в лагерь или и вовсе в свои личные комнаты. Впрочем, исчезли они вместе с тем, что уже успели с собою набрать.
Эх. Как бы хотелось сейчас выпустить своих рабов, чтобы те быстро здесь всё собрали. Ну нельзя. Сейчас, уверен, поле боя под бдительным присмотром, это мне не под боком глупой крысы ресурсы себе собирать. Тут не забалуешь. Именно поэтому я, в частности, и направился к тем, что убил в честном бою сам. Хотя вдали, например, видел, валялась огромная туша какого-то левиафана, которая бы мне тоже не помешала.
Открываю портал в хранилище и перекидываю туда самых крупных людоящеров. Всё, что мельче, пожалуй, оставлю на долю остальным.
Принять предложение!
И вот я дома…
Внимание! Вы покидаете зону миссии… Подождите…
Ваш вклад в победу признан легендарным!
Подождите… Идет сбор и обработка информации.
Впрочем, да… Учитывая то, сколько врагов я там осушил, Система может предположить, что там только один я и сражался… Ведь получается, что я поверг в сотни или даже тысячи раз больше врагов, чем любой из землян. На миссии, которая, на минуточку, имела ранг С+!
Внимание! Ваш вклад признан достаточным!
Внимание! Вы можете улучшить два любых своих Системных навыка на один уровень!
Ого! А вот это действительно царская награда.
Тут же ради эксперимента выделяю свой самый крутой и убойный полубожественный навык. «Наказание Кречета».
Внимание! Вы не можете улучшить этот навык!
Понятно… Речь тут идет о действительно полностью Системных навыках. Которые не зависят ни от моих собственных знаний, ни от прилагаемых сил, а работают от нажатия кнопки в интерфейсе. Или и вовсе самостоятельно, как тот же «Бессмертный». Но даже так у меня таких навыков более чем достаточно, и надо будет еще решить, что же из этого всего улучшать.
Итак, у меня есть:Бессмертный (С, ⅕), Кожа древнего дракона (С, ⅕), Контроль веса (С, ⅕), Восполнение резервов (С+, ⅕), Великий поединок конкурентов (улучшенный) (С++, ⅕), Поединок передачи наследия (С, ⅕), Абсолютный клон (С++, ⅕), Небесный молот (С, ⅕), Слышащий (С, ⅕), Сфера отдыха (С, ⅕), Срез пространства (С+, ⅕).
При этом навыки вродеПросветление (С++, 1/1) илиОтбор свободных системных очков (С, 1/1) улучшить было, естественно, нельзя, ибо дальнейшего развития они просто не предполагали.
Было у меня, конечно, еще полно полностью системных D-ранговых навыков, но тратить на них подобную функцию было бы по меньшей мере глупо.
Итак, у меня 11 полностью системных С-ранговых навыков, которые можно улучшить. И выбрать из них предстоит всего только два варианта.
Ну и самым главным, естественно, видится улучшение моего главного уникального козыря.Абсолютный клон (С++, ⅕). Вот только он являеться козырем только до тех пор, пока я остаюсь человеком. Переродись я на расовый С-ранг, и у меня останеться всего одна копия. При перерождении на D-ранг таких копий будет всего две. И только пока я человек Е-ранга, у меня появляються целых четыре помощника. А ведь пора бы уже перерождаться… Или еще пока нет? Впрочем, пока я абсолютно все навыки не переведу на С-ранг, смысла перерождаться, думаю, никакого нет. Так что выбираю именно его.
Внимание! Навык Абсолютный клон достигает второго уровня!
Выберите улучшение!
1. Один дополнительный клон.
2. Увеличенное время существования клонов.
3. Уменьшенное время отката.
Всего три пункта, и все невероятно бы мне пригодились… И если со временем отката можно просто месяц сидеть, стараясь не влипать в опасные ситуации, то вот три минуты существования клонов — это явно маловато. С другой стороны, и пятый клон мне бы не помешал. Вот они, муки выбора!
В результате останавливаю выбор на пятом клоне и перехожу ко второму навыку. От которого напрямую может зависеть моя собственная жизнь.
Внимание! Навык Бессмертный достигает второго уровня!
Выберите улучшение!
1. Игнорирование урона, поражающего душу.
2. Увеличенная территория на котором может воскреснуть ваше тело.
3. Уменьшенное время отката.
4. Взрыв. На месте вашей смерти может произойти мощный взрыв.
На данный момент я могу воскреснуть в радиусе 30 метров от точки смерти, сохранив всё оружие и амуницию. И откат у меня сейчас всего один день. А вот о том, что существует оружие, наносящее еще и духовный урон, я как-то даже и не думал. А ведь на С-ранговых клинках такое свойство встречается довольно часто. И что получается в этом случае? Я просто не воскресну? Или воскресну, но с покалеченной душой? Поэтому, как бы мне ни хотелось выбрать остальные пункты, я выбираю первый, тем самым закрывая эту свою уязвимость.
После чего наконец-то довольно оглядываюсь. Я вновь в своем собственном маленьком домене. Можно сказать, дома! А значит, самое время наконец-то немного отдохнуть.
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Бывают такие моменты, которые обычно происходят вне дома, когда ты активен, бодр и целеустремлен. Обычно такое происходит в каком-то путешествии или достаточно продолжительном походе. И вот спустя какое-то время ты весь такой деловой возвращаешься домой, планируя, что успеешь переделать еще кучу дел, но стоит твоей голове коснуться кровати, как ты моментально отрубаешься.
Организм, чувствуя, что он наконец-то дома и в полной безопасности, отказывается продолжать работать, требуя себе отдыха и просто прекращая в нормальном режиме дальше функционировать.
Вот что-то подобное со мною произошло и сейчас. Поэтому стоило мне закончить выбирать награду за выполненную миссию, как я сразу же отрубился. Ну и проснулся только часов через двенадцать, что для моего невероятно продвинутого организма было равносильно тому, как если бы обычный человек отсыпался бы несколько дней подряд.
Ну а когда наконец проснулся, довольно потянулся, чувствуя, что организм наконец-то получил так необходимый ему отдых, ибо тело, как и энергосистемы, сейчас были полностью в норме. Поэтому сразу решил подвести итоги моей последней миссии. Тем более что меня так и раздирало от любопытства наконец-то прочитать логи и просмотреть доставшиеся мне после миссии богатства.
Итак. Первое, что я сейчас имею, так это316 уровень ! Что было просто обалдеть как круто! А еще у меня было несколько до краев заполненных хранилищ с опытом и куча заполненных Системными очками С-ранговых карт.
Свободные очки: 271.
316 уровень! (3973/6320), (25000/25000), (20000/20000), (10000/10000).
И кстати, что там были за системные сообщения, как раз связанные с этим? Ну-ка…
Внимание! Вы достигли 250 уровня!
Внимание! Вы можете выбрать себе С-ранговую боевую форму!
Внимание! Производится сбор данных… Подождите!
Внимание! У вас уже имеется С-ранговая Боевая форма!
Вы можете улучшить свою Боевую форму, выбрав одно из трех улучшений!
1. Увеличение брони вашей Боевой формы.
2. Увеличение на один
D-ранговый и два Е-ранговых слота для встроенных навыков.
3. Увеличенное количество характеристик, которые можно вложить в Боевую форму, на +5.
Так… А ведь и верно! И набор уровней не такое уж и бесполезное занятие.
У Е-ранговых существ, к каким, собственно, и относятся все люди, после достижения 10 уровня предлагается выбрать себе Е-ранговую боевую форму. На 100 уровне система предлагала бесплатно выбрать себе D-ранговую боевую форму, но, поскольку она у меня тогда уже была, она просто улучшила мне ее.
Ну и сейчас на 250 уровне, даже если бы у меня ее не было, она бы предложила выбрать мне бесплатно одну из С-ранговых боевых форм. Ну а поскольку она у меня уже была, то сейчас я могу ее улучшить. И кстати, если следовать этой логике, то следующие ништяки Система должна предложить на 500 и 750 уровнях! И что это будут за бонусы, я если честно, даже не знаю… Но они тоже должны быть весьма крутыми.
Ведь, согласно легендам, поднятие уровня — это еще один способ стать богом. И если игрок доберётся до 1000 уровня, то получит весьма неплохой шанс получить свою божественность, даже если раньше ей и не обладал и вообще особо ничего не развивал, не тренировался и не сидел ничего не культивировал.
Один из самых долгих, но, тем не менее, простых, должен сказать, способов. Всего-то живи и убивай системным оружием сотни тысяч живых существ, и в конце концов Система тебя за это отблагодарит.
И если ты какой-нибудь император или у тебя есть густонаселенный подконтрольный тебе мир, то данный, пусть и весьма грязный, способ достичь божественности, думаю, такому не имеющему жалости и сострадания существу бы вполне подходил. Ну или если ты потомок этого самого императора, для которого не жалко пожертвовать миллионом других жизней ради своего сынка или дочки. Притом не обязательно это должны быть твои подданные, ведь у любой империи всегда найдется много врагов.
Впрочем, что-то я слишком об этом задумался. Ведь в планах тянуть до 500 уровня или даже выше у меня нет.
Хотя, блин… Как представлю себе, что я, используя улучшенное умение Абсолютного клона, вместе с другими теперь уже пятью Кречетами 750 уровня разбираю на запчасти самых разных младших богов, получая с них по две карты, так как я всего лишь Е-ранговое существо…
Ладно. Хватит мечтать. Сейчас главное — выбрать свою награду за 250-й уровень.
Усиленную броню сразу отметаю. Она утежелит меня и, как следствие, замедлит мои движения. Да и главная защита на моем уровне развития — это совсем не механическая броня, а божественная энергия, которую я на эти цели потрачу.
Остаются дополнительные слоты или характеристики. И если учесть, что я и так все слоты так и не заполнил, а характеристиками она у меня забита уже на максимум, то пускай будет больше характеристик. Тем более что их сейчас так и не потраченных у меня полно.
Ну и после этого сразу вкладываю 30 очков характеристик в шесть освободившихся слотов.
Свободные очки: 241.
А сама С-ранговая Боевая форма в совокупности прибавляла мне теперь по 37 очков характеристик к шести основным моим параметрам.
Вторым невероятным открытием стало то, сколько я сумел собрать Божественной силы. Притом именно в виде Божественной силы я своей аурой сумел осушить всего только двоих игроков, с каждого из которых я получил по единичке в этот параметр. Объяснялось это, думаю, тем, что все по-настоящему сильные обладатели Божественной силы заранее почувствовали опасность и смогли покинуть область, на которой впоследствии произошли ядерные взрывы. Основной же поток силы мне достался именно с обладателей Веры!
Внимание! Вы поглотили 1 единицу веры!
Внимание! Вы поглотили 1 единицу веры!
Внимание! Вы поглотили 2 единицы веры!
…
Внимание! Вы поглотили 1 единицу веры!
И такой список из поглощённых единичек был просто невероятно длинный! Ведь все приведенные вражескими богами существа имели Веру. Да и вообще, насколько я понял, безбожники в старых мирах совершенно не приветствовались. Поэтому терпимости наших собственных богов можно было еще позавидовать. И пусть абсолютное большинство имело этой Веры недостаточно, чтобы я сумел выцепить из этого количества хоть что-то. Обладателей с параметром Веры в 10 единиц, из которого я точно мог похитить хотя бы единицу, там тоже хватало. И среди десятков тысяч тех, кого я осушил, таких оказалось более сотни. Ну а уже эта самая похищенная Вера, так как у меня подобного параметра не имелось, сразу перерабатывалась в Божественную силу.
Божественная сила + 119 (479)
Просто обалдеть!!! Насколько же я нажился в этой битве! И самое главное, я же действительно при этом сильно помог нашему лагерю, как минимум не дав тысячам существ оклематься, используя после тяжелых ранений различные варианты исцеления, благодаря которому они могли бы через некоторое время вновь встать и продолжать бой.
Так, ладно… С этим определились. Что там из системных сообщений было еще? Ага, вот…
Внимание! Вы пробуждаете в себе сосредоточие истинного пламени!
И больше совершенно никаких подробностей…
Впрочем, стоило мне прислушаться к себе, как я сразу же почувствовал, что могу произвести небольшую струйку этого самого Истинного пламени. Притом если добавить его в обычную огненную атаку, то она сразу станет значительно мощнее и смертоноснее!
Причем это не был какой-то отдельный вид энергии вроде Божественной силы. Ведь я мог вырабатывать это самое пламя как используя Божественную ману, так и Бессмертную ци. Возможно даже и другую какую энергию высшего порядка вроде Божественной пси или Истинной крови. Просто на пси у меня не было ни одного огненного заклинания, так же как и на пране, ибо эти энергии отвечали обычно немного за другие направления.
И да. На обычной мане или ци создать такой огонь было просто невозможно. Но и сам он относился скорее к проявлению неких концептов или, может быть, даже родословных, а не какой-то отдельной силы. А может быть, в нем было замешано всё и понемногу.
В любом случае такая прибавка хоть и немного, но, думаю, сделает мои техники сильнее, а также поможет в дальнейшем защищаться от подобного рода урона.
Ну и, думаю, последнее из Системных сообщений. Что я откладывал, так сказать, на сладкое…
Внимание! Хранилище масштабируемого меча «Жнец» переполнено!
Желаете перевести меч «Жнец» на В-ранг?
Внимание, для пробуждения божественности в оружие необходимо безвозвратно вложить свою Божественную силу! Выберите один из трех вариантов вашего участия! (Чем больше Божественной силы на создание оружия вы вложите, тем качественнее получится ваш клинок.)
1. 100 Единиц Божественной силы?
2. 150 Единиц Божественной силы?
3. 200 Единиц Божественной силы?
Афигеть! Не так всё просто, как оказывается, с В-ранговым оружием. И теперь становится понятно, почему оно не так распространено.
Ведь взять С-ранговый масштабируемый клинок и найти на его заполнение 100 000 ОС не так уж, если разобраться, и трудно. Хотя нет, вру. Очень трудно, конечно. И если ты обычный среднестатистический игрок, это просто невыполнимая задача. И ты скорее погибнешь в одной из битв, чем наберешь себе желаемую сумму.
Но если ты какой-нибудь сильный древний эльф, живущий тысячи лет, обладающий поместьями, рабами и собственной небольшой армией, то собрать такую сумму, я думаю, совсем не проблема. Даже если особо не напрягаться, думаю, ее легко можно за пару десятков лет такому существу скопить. И учитывая, что В-ранговое оружие практически неразрушимо и в любом случае пережило бы своих владельцев, таких мечей, копий или еще каких орудий смертоубийства, которые делали еще деды или отцы этих самых эльфов, в любом отряде должно было быть огромное количество.
Ну а теперь, поскольку их создание требует еще и вложения Божественной силы, становится понятно, почему Боги не клепают их в промышленных масштабах. И тем более почему их не делают продвинутые, сравнимые с младшими богами игроки. Ведь у игроков такого ресурса еще меньше, чем у тех же Богов.
Ну а что тогда я? И по какому пути пойду я сам? С одной стороны, возникало огромное желание сохранить свою Божественную силу. Ну а с другой… Я вон пусть и с огромными рисками для жизни, и всё же собрал всего за год её вон 479 единиц! Ну и знаю, что даже если не сражаться с другими разумными, так можно охотиться на тех же теневых тварей, которые по сути ни что иное, как обезумевшие осколки душ давно погибших богов. Ну или ещё каких богоподобных существ. И с них можно неплохо так заработать.
И это не говоря о том, чтобы начать убивать других жрецов или продвинутых существ. А ведь с В-ранговым оружием охотиться на таких созданий мне станет гораздо проще. Следовательно, и вернуть потраченное с таким оружием я смогу гораздо быстрее.
Да. У меня есть «Секатор», но я, если честно, не знаю ни одной боевой школы по владению прикрепленными к палке клешнями. Поэтому он хорошо годиться для битвы против огромных титанических монстров, не умеющих фехтовать. А вот для битвы с Великими Мастерами меча или тем более Императорами требуется уже нормальный клинок.
Так, с этим определился. Однозначно улучшаю. Теперь встает вопрос, сколько именно Божественной силы при этом потратить? Сто, сто пятьдесят или двести единиц? Ну тут, думаю, логика примерно та же. Божественной силы при должной удаче я еще смогу себе набрать, а вот неполноценное божественное оружие, думаю, останется со мною уже надолго. Да и, насколько я помню, хоть незначительная часть Божественной силы должна будет ко мне вернуться после привязки нового такого клинка.
И еще… Насколько я помнил, В-ранговые артефакты содержали в своем составе звездный металл, кровь бога и многие другие весьма редкие компоненты. Здесь же про это вообще ни слова.
И, видимо, здесь роль того самого артефактора Система берет уже на себя. Ведь кардинально же она преобразила клинок ранее, когда я повышал его ранг при помощи Системных очков. При этом у него в рукоятке даже различные драгоценные камешки появлялись, которые Система, видимо, забирала из каких-то своих скрытых запасов. Ну и Системные очки, возможно, как раз и требовались на то, чтобы этими хранилищами в том числе и пользоваться.
Ну что, достаем это мое оружие… И тут же система вновь в точности повторяет ранее полученное сообщение.
Внимание! Хранилище масштабируемого меча «Жнец» переполнено!
Желаете перевести меч «Жнец» на В-ранг?
Внимание, для пробуждения божественности в оружие необходимо безвозвратно вложить свою Божественную силу! Выберите один из трех вариантов вашего участия! (Чем больше Божественной силы на создание оружия вы вложите, тем качественнее получится ваш клинок.)
1. 100 Единиц Божественной силы?
2. 150 Единиц Божественной силы?
3. 200 Единиц Божественной силы?
Подтверждаю трансформацию меча вместе с тратой 200 единиц Божественной силы. Тут же ощущаю невероятный холод, видимо, так мой организм, энергосистемы и сама душа реагировали на потерю такого огромного количества силы. Даже слабость на меня накатила.
Внимание! Трансформация оружия начинается!
Внимание! Вы входите в особый Системный режим!
Все умения и свойства, ранее полученные оружием, скидываются!
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После этого сообщения я погрузился в некое состояние, сравнимое с тем, в котором я находился, выбирая себе полубожественный навык, когда моя Божественная сила достигла 250 единиц.
Внимание! Все умения и свойства, ранее полученные оружием, скидываются!
И это было вполне логичным и правильным. Зачем В-ранговому оружию какие-то слабые умения, полученные еще при прошлых трансформациях? Да, конечно, незачем. Ведь даже тот же «Всесокрушающий удар», который я получил еще на Е-ранге и что тратил для своего усиления Системные очки, хоть и пробивал большинство защитных умений D-ранга, против С-ранговой защиты уже ничего не мог сделать. Да и я давно уже его перерос и после становления Великим мастером меча своей школы мог вкладывать в удар гораздо больше силы, нежели могла выдать эта способность, тратящая к тому же драгоценные Системные очки, да еще и имеющая довольно долгий откат. Или, скажем, «Огненная волна», которой я вообще почти не пользовался. Все эти встроенные навыки были хороши, пока я был ничего не умеющим слабаком, но на данный момент никакой ощутимой пользы они мне больше не приносили.
Внимание! Идет считывание концептов пользователя!
Обнаружено! Дао меча (2С), Дао пространства (2С), Дао времени (2С), Дао жизни (2С), Дао смерти ©. Предпочтительно использовать для усиления оружия именно данные концепты!
Внимание! Согласно вложенным вами силам и доступному потенциалу, имеющемуся у оружия, вам предоставляется 186 Условных Единиц (УЕ). Выберите на них характеристики, свойства и умения для вашего будущего оружия.
1. Неразрушимость. Клинок практически невозможно разрушить. 12 УЕ.
2. Невероятная острота. Ваш клинок может разрезать практически всё, что угодно. 6 УЕ.
3. Духовный урон. Убитые этим оружием существа получают духовный урон и не смогут воскреснуть. 10 УЕ.
4. Звездный металл (идеальная проводимость энергий и концептов). 10 УЕ. При выборе данной функции стоимость «неразрушимости» уменьшается вдвое.
5. Упаковка оружия в браслет. 10 УЕ.
6. Упаковка оружия в карту. 17 УЕ.
7. Создание меча-симбионта. Меч находится в особой пространственной складке в Даньтяне или Магическом сердце владельца и призывается по его желанию. 35 УЕ.
8. Подгонка по размеру и весу. Вы можете, используя Божественную энергию, поменять как размеры и вес, а также и в незначительном виде и форму своего оружия. 15 УЕ.
9. Возвращение к владельцу. Ваш меч будет способен всегда вернуться к вам. 10 УЕ.
10. Пробуждение у оружия собственного разума. 25 УЕ.
11. Вселение в оружие сильного духа или посторонней сущности, что обязана будет вам повиноваться. 5 УЕ.
12. Увеличенный процент поглощения Божественной силы или иных высших энергий противника. 15 УЕ.
13. Возможность поглощать незначительную часть магического либо еще какого другого энергетического потенциала убитой жертвы. 15 УЕ.
14. Полет. При должных вложениях меч готов лететь как сам, так и перевозить своего хозяина. 15 УЕ.
15. Защита от любых сканирований. 5 УЕ.
16. Хранилище Божественной энергии. 50 000 единиц за 10 УЕ. (Возможно наращивать объем хранилища этапами по 50 000 единиц, стоимость каждого этапа 10 УЕ.)
17. Атаки на основе выявленных у владельца концептов. От 25 УЕ в зависимости от выбранного умения или концепта.
18. Ауры. На основе выявленных у владельца концептов. От 35 УЕ в зависимости от выбранного умения или концепта.
…
Вот она, истинная мощь Системы во всех ее проявлениях! Ведь она могла сделать практически всё что угодно. Ведь список всевозможных плюшек и манипуляций, что можно было проделать с подобным оружием, был достаточно большой. Ну и естественно, каждое такое свойство имело свою цену.
Хочешь, кроме полета, получить еще и мысленное управление этим самым полетом? Да пожалуйста! Красивое энергетическое сияние, как у джедайского меча? Тоже не вопрос! А изящную гравировку на память, которую потом невозможно будет вообще никак убрать? Да легко! Знай только плати в этих самых Условных Единицах.
Ну и, естественно, вложи я при создании меньше Божественной силы, этих самых единиц также было бы меньше. А тут у меня в принципе было куда и как разгуляться.
Ну… Пожалуй, приступим!
Первое, что моему оружию точно не помешает, так это «неразрушимость». Это, конечно, берем. Итого минус 12 УЕ. Далее сразу выбираю состав моего нового оружия из «звездного металла», который сам по себе практически неразрушим, а в дополнение невероятно качественно проводит через себя любую энергию и концепты. Ну и главное, при его наличии стоимость «неразрушимости» сразу падает вдвое! А это тоже немаловажно. Итого пока потрачено только16 УЕ.
Блин. Сейчас бы использовать от 25 УЕ на атаку и всё остальное пустить на огромный накопитель божественной энергии, откуда, собственно, энергию для таких атак в дальнейшем и черпать…
Но я понимаю, что другие его свойства тоже нужны. Например, важно, чтобы я мог пользоваться им абсолютно в любой из своих боевых форм, а не только пока я размером с обычного человека. Поэтому также выбираю «Подгонку по размеру и весу», а также «Абсолютную защиту от сканирований», тратя на это еще 20 УЕ.(36)
Так. Далее еще за 6 УЕ беру себе «Невероятную остроту». И еще вот вопрос… Если ее не взять, мой меч Система сделает обычным тупым куском железа? Тут же приходит понимание, что нет. И он будет достаточно острым, но вот того свойства, когда ты легко даже без вложения всяких энергий спокойно разрезаешь практически любой материал, уже не будет. Да и случись с ним что, так он будет восстанавливаться до своего прежнего сверхострого состояния. Или, другими словами, самозатачиваться. И благо, что это самовосстановление не нужно отдельно покупать, и это, скажем так, базовая функция такого рода оружия.(42)
Полеты меча выглядели тоже, конечно, круто. Плюс за дополнительные 7 УЕ. Этим полетом можно было еще и мысленно управлять. Так и представил, как мой меч гоняется за каким-то хитрым и особо шустрым противником. А сам я в это время сижу и наслаждаюсь горячим чаем с какой-нибудь шоколадкой…
Но, блин, в совокупности такие возможности съели бы 22 УЕ. А это равносильно накопителю Божественной энергии на 110 000 единиц! И что из этого мне нужнее — еще большой вопрос. Ну а хотелось, конечно, получить всего сразу и как можно больше…
Теперь стоит обдумать, в чём именно будет храниться мой меч… Насколько я понимаю, тут можно сэкономить и вообще ничего не выбирать, но тогда под него придется заказывать самые обычные ножны и, как средневековый воин, носить его на поясе или за спиной. Ну и пока он обычных размеров, делать такое еще возможно, но если я увеличу его размеры, чтобы пользоваться им в своей С-ранговой боевой форме, то это сразу станет проблемой… Хотя его можно же прятать в обычный пространственный артефакт. Вот только такой артефакт достаточно легко отобрать, скажем, просто отрубив мне руку, на которой тот может быть расположен. Ну и чтобы каждый раз найти в нем такой меч, я буду тратить драгоценные мгновения, которые очень ценны в бою. Есть у меня, конечно, еще и личное привязанное к душе пространственное хранилище. Ну оно системным свойством каталогизации вообще не обладает, и чтоб им пользоваться, каждый раз приходится немного напрягаться. А значит, находить оружие и выхватывать из такого хранилища будет еще немного дольше.
И самым дешёвым вариантом тут был именно небольшой браслет. Причём, как ни странно, но поместить его в карту было значительно дороже. А значит, возможно, занимавшийся моим «Секатором» архонт был не таким уж и плохим артефактором, если сумел такое с ним провернуть.
Ну и самым надёжным вариантом было, конечно, хранить его в особом пространстве внутри своего тела. В таком случае потерять его будет просто невозможно. Выхватывать быстро. Да и заблокировать его появление оттуда, как это произошло в Домене неизвестного бога во время миссии «Дорога древних», в этом случае точно никто не сможет. Но вот, блин, цена…
А ладно! Ставлю его в свои «Симбионты» за 35 УЕ.(77)
Так мне даже никаких дополнительных браслетов не надо будет с собой таскать, и он всегда будет со мной. А еще интересно… Если я призову своих «Абсолютных клонов», у каждого из них внутри тоже будут такие же мечи? Ведь по сути, после установки его так называемым симбионтом он больше станет не отдельным артефактом, а как бы будет частью меня самого. Или не будет?
И кстати, если он мой «симбионт», то я могу его потерять?
Блин… Тут же пришло понимание, что да, могу, ибо он не растет у меня внутри, а просто как бы хранится и подзаряжается там. А значит, тратим еще 10 УЕ на функцию «Возвращение к владельцу».(87)
И тут же приходит мысль. Ну такая чисто теоретическая… А что, если я когда-нибудь смогу стать А-ранговым богом? Ну так это чисто фантазии, конечно, но всё же. Нафиг мне тогда внутри моего Даньтяня нужен будет обычный В-ранговый меч?
Впрочем, я сейчас как бы находился в неком аналоге просветленного состояния, поэтому получил сразу несколько ответов на такой вопрос. Да. От меча можно будет в случае чего избавиться, хоть это и может доставить некоторые незначительные энергетические травмы. Всё же он не так тесно связан с моей энергетикой, как полноценное дхармическое оружие. То, которое является как бы частью твоего пути и твоих собственных концептов.
Вот правда, тут же я как бы осознал еще два варианта развития событий. Первый был сделать его этим самым оружием, сделав его частью своего пути. И учитывая, что за то, чтобы оружие уже хранилось где-то внутри меня, уже было заплачено. На создание такого оружия теперь имелась скидка. И даже так оно стоило 45 УЕ.
Вторым вариантом было оставить клинок масштабируемым и как бы привязанным к своему хозяину. А следовательно, если ты когда-нибудь станешь старшим богом, то и оружие также последует за тобой, став А-ранга. И такое свойство стоило всего 10 УЕ.
И тут вопрос. Хочу я получить такое оружие или нет? И да, у меня вроде уже сформировалось несколько Дао, которые как бы намечают мое дальнейшее развитие и мой личный путь. Но вот сам я в этом до конца так все еще и не был уверен.
Ведь сам я все еще хватался за все и сразу. Словно ученик, закончивший школу и только вышедший во взрослую жизнь. И тем ли точно путем я иду? Или попробую его, огребу на нем кучу шишек и переключусь на что-то другое? Я так до сих пор и не был уверен.
Поэтому просто выбираю оставить меч масштабируемым.(97) И да, несмотря на то, что это свойство у него было и ранее, оно, как и многие другие прежние возможности, было переведено в Условные Единицы, которые я сейчас вновь на его приобретение потратил. Ну а так меч будет иметь дальнейший потенциал к своему развитию и будет постепенно также вместе со мной расти.
Ну и, конечно, еще за 10 УЕ добавляю Духовный урон. Он как раз и нужен для того, чтобы убитые им существа не воскресали. Притом думаю, что после такого урона и бэкап, или что там у них будет за умение, способное тебя вновь воскресить после первой смерти, может после такого и не сработать. И что было интересным, этот самый урон при необходимости можно еще и отключить.(107)
Эх! И вроде всё нужно… Но Условные единицы тают буквально на глазах, а я еще и не думал подбираться к главному. Суперумение В-ранга и Божественная энергия на его активацию!
Так… что там еще можно взять?
Ну сразу скажу, что никакого разума моему мечу нафиг не нужно. Вот еще не хватало, чтобы во мне жило еще какое разумное существо… Ну уж нет. И тем более я не собираюсь подселять в него чужеродную могущественную сущность.
А вот увеличенный процент поглощения чужой Божественной силы мне бы точно пригодился. Как и поглощение части магического потенциала убитого этим оружием противника… Как я сейчас получаю, используя поединок. А тут можно добиться того же, но прямо в любом обычном бою.
Стоп! Сначала, думаю, стоит выбрать суперубойную атаку, а уже потом смотреть, на что же еще у меня этих условных единиц еще останется.
Смотрим, что же здесь за атаки на основе выявленных у меня концептов.
Тут тоже было разделение на условно ближние и дальние атаки.
Условно они были, потому что даже ударив ближней атакой божественным оружием, мало окружающим точно не покажется. Особенно если вложиться в такую атаку силушкой как следует.
И все же тут распыляться я уже не стал. У меня был «Секатор» со своими «Аурами младшего бога». А мне бы неплохо было заиметь еще какую-нибудь дальнобойную В-ранговую атаку. Не, у меня есть, конечно, «Наказания Кречета», в которое я могу теоретически вбухивать огромное количество силы, но до полностью божественного умения оно все-таки не дотягивает.
Правда, атакующих вариантов тут было не так уж и много.
Великий пространственный слом. Позволяет на время сломать пространство перед вами, атаковав вашего противника разрезающими всё на своём пути пространственными осколками. Минимальная стоимость атаки 25 тысяч единиц Божественной энергии. 35 УЕ.(В)
Темпоральная тюрьма. Позволяет заключить вашего противника в участок с остановившимся временем. Минимальная стоимость атаки 40 тысяч единиц Божественной энергии. 40 УЕ.(В)
Цунами всепожирающей жизни. Позволяет послать вперед волну концентрированной жизненной энергии, что будет буквально разрывать ваших врагов изнутри. Минимальная стоимость атаки — 15 тысяч единиц Божественной энергии. 25 УЕ.(В)
Волна Непреодолимой Смерти. Позволяет послать вперед волну концентрированной смерти, что будет осушать попавших под ее удар врагов. Минимальная стоимость атаки — 15 тысяч единиц Божественной энергии. 25 УЕ.(В)
Удар сотни смертоносных мечей. Позволяет воплотить и отправить во врага сотню смертоносных мечей. Минимальная стоимость атаки 25 тысяч единиц Божественной энергии. 35 УЕ.(В)
И на этом всё! Единственное, радовало то, что любое из этих умений я мог активировать, по идее, используя уже свои имеющиеся запасы Божественной энергии. И что было особо интересно, эти способности не имели ограничения по мощности, которые обычно имели различные С-ранговые навыки.
То есть хочешь слегка приложить чужого бога, так вложи необходимый минимум, а хочешь вдарить по нему по-серьезному, так вкладывай чуть ли не весь свой потенциал, на который только способен.
Так… А что там еще за ауры имеются?
Ну и тут тоже аур было не так-то и много. А именно по числу моих Дао. Это что получается, будь у меня всего одно Дао, мне бы вообще только одно атакующее умение и одну ауру предложили?
Великая аура похищения жизни. Позволяет вытягивать жизнь из живых существ в определенном радиусе вокруг заклинателя и передавать ее своему хозяину. Минимальная стоимость использования — 10 тысяч единиц Божественной энергии в минуту. 35 УЕ.(В)
Великая аура неотвратимой смерти. Позволяет осушать живых существ в некотором радиусе вокруг себя, а по желанию и сразу поднимать их в виде нежити, что станет пополнять вашу армию. Минимальная стоимость использования — 10 тысяч единиц Божественной энергии в минуту. 35 УЕ.(В)
Малый домен меча. Создает область, в которой ваши концепты и сила будут основополагающими. Минимальная стоимость использования — 15 тысяч единиц Божественной энергии в минуту. 40 УЕ.(В)
Великая темпоральная аура застывшего времени. Создает вокруг вас область замедленного времени, в то время как вы сами оказываетесь в участке пространства с ускоренным временем. 40 УЕ. Минимальная стоимость использования — 20 тысяч единиц Божественной энергии в минуту.(В)
Вихрь пространственных разломов. Создает вокруг вас опасную пространственную аномалию, уничтожающую любое существо, решившее сунуться в нее. Минимальная стоимость использования — 15 тысяч единиц Божественной энергии в минуту. 35 УЕ.(В)
Так. И что же из этого мне выбрать? На данный момент у меня осталось всего 79 УЕ.
Блин… А ведь было бы их побольше, можно было бы себе взять пару разных атак, а также парочку аур. Которые я благодаря некоему состоянию всезнания знал, могут даже наслаиваться друг на друга. А еще, если я когда-нибудь стану императором меча и смогу сам создать свою ауру, то она также будет дополнять одну из этих аур, что может порождать меч.
Ну ладно… Первое, что мне точно бы пригодилось, так это невероятно мощное атакующее умение. Ну и тут мне, пожалуй, больше всего нравится умение, способное начисто разламывать само пространство.
Великий пространственный слом. Позволяет на время сломать пространство перед вами, атаковав вашего противника разрезающими всё на своём пути пространственными осколками. Минимальная стоимость атаки 25 тысяч единиц Божественной энергии. 35 УЕ.(В)
Еще мне оно приглянулось тем, что от магии жизни и смерти было огромное множество самых разных защит. Да от подобного рода урона вон даже амулеты в каждом мире пачками продаются. А ведь они бывают как самые слабые, так и весьма могущественные, что, может, и не полностью нивелирует действие твоей атаки, так, по крайней мере, сильно ослабит ее. Защиты от магии пространства и тем более времени были не так распространены. Притом от магии времени я вообще не помню, чтобы слышал о какой-либо защите. Вот только временное умение было скорее не боевое, а сдерживающее. И в этой ситуации атака концептом пространства казалась мне более подходящей.
Решено. Выбираю его!(142)
Итого осталось жалких 44 УЕ. А ведь у меня еще совершенно никакого Божественного хранилища нет.
А ведь, насколько я помню, обычно весь потенциал В-ранговых клинков уходит именно в хранилище Божественной энергии. И в среднем оно обычно у них от 250 до 500 тысяч единиц. Но, как видим, совсем не в моем случае. Ибо я сейчас могу на 40 УЕ взять себе хранилище только на 200 тысяч единиц. Ну и еще 4 УЕ потратить потом на какую-нибудь мелочевку.
Или взять себе еще и какую-нибудь ауру, но при этом оставшись вообще без этого самого хранилища? В принципе, я же со жреца ящеролюдов снял В-ранговое кольцо на 250 000 единиц энергии. Ну и у меня еще есть два В-ранговых артефакта, которые в совокупности дают еще 150 тысяч. Итого есть запас в 400 тысяч единиц Божественной энергии, который мне, кстати, еще несколько дней надо будет заполнять. А учитывая, что я сегодня лишусь еще двухсот единиц Божественной силы, которая эту самую энергию и вырабатывает, то процесс заполнения такого объема и вовсе может растянуться чуть ли не на неделю. Так зачем мне тогда хранилище еще и в самом мече?
Ну тогда решено. Беру себе еще и ауру.
Что интересно, С-ранговая аура поглощения жизни у меня уже была. И хоть она и была гораздо слабее того, что мог дать мне меч, повторяться тут явно не стоит.
Аура смерти с поднятием нежити как-то тоже не мое. Тем более что нежить наверняка от нее будет подниматься самая обычная и довольно слабая. И с моими С-ранговыми красавцами все равно не сравниться, будучи обычным мясом. Если такое слово применительно к нежити, конечно, вообще уместно.
В результате остается«Малый домен меча», «Великая темпоральная аура застывшего времени» и«Вихрь пространственных разломов» .
Эх! Вот бы мне хватало на то, чтобы взять парочку разных аур. Так сказать, на все случаи жизни.
А вот, кстати, можно ли пополнить эти самые УЕ?
Ага. Сразу приходит знание, что увеличить количество УЕ можно. Правда, курс тут тоже был весьма грабительский. Например, чтобы получить всего 1 УЕ, надо было безвозвратно вложить 3 единицы Божественной силы.
В принципе, купить несколько недостающих единиц таким образом можно. А есть ли еще какие способы их получить?
Внимание! Происходит сканирование в поисках подходящего ресурса. Подождите…
Внимание! Обнаружена кровь младших богов! Вы можете обменять 50 капель крови младшего бога на 1 УЕ. Всего не более 200 капель от одного младшего бога.
Внимание! Обнаружен артефакт «Сердце младшего бога». Вы можете обменять его на 20 УЕ.
Внимание! Обнаружен артефакт «Осколок сердца Арнотоса». Вы можете обменять его на 8 УЕ.
Внимание! Обнаружено Великое Духовное ядро несистемного существа. Вы можете обменять его на 12 УЕ.
Внимание! Обнаружено Великое Духовное ядро несистемного существа. Вы можете обменять его на 10 УЕ.
Внимание! Обнаружена слеза истинного бессмертного (С++). Вы можете обменять ее на 3 УЕ.
Внимание! Обнаружен Великий кулон из окаменевшей крови истинного дракона. © Вы можете обменять его на 4 УЕ.
Итак. Система торгуется. Причем, как обычно, наверняка по не самому выгодному для меня курсу. Впрочем, у меня есть два ресурса с кровью, которых у меня предостаточно, и если их на каких-то 200 капель станет меньше, то я этого особо и не почувствую. А это кровь Жукобога и кровь убитой на внешнем поле боя паучихи! Их смело меняю!
Внимание! Вы получили + 8 УЕ. (52)
Жалко, конечно, что с одного младшего бога более двухсот капель не принимают… А то бы я смело пару-другую ведерков ее сейчас сдал. Крови паучихи у меня тоже было около двух литров, и после изъятия 200 капель ее особо не убавилось. Была у меня еще, правда, кровь нескольких младших богов, та, что я как-то обменял у того адепта эфира, что как-то сам сумел меня найти. Но вот ее уже было откровенно жалко. Да и были у меня ее тоже какие-то капли.
А вот что касаеться сердец, то тут нужно подумать… Первое — это сердце того самого жука-бога. А вот что за осколок Арнотоса? Наверное, это осколок сердца неизвестного бога, который я получил еще на арене Эргласта, когда, будучи еще первообезьяной, одолел того знатного, юного и очень зазнавшегося полубога. Просто неизвестный он был именно для меня, а вот системе его опознать проблем никаких не составило.
И если раньше я, наверное, бы с радостью согласился с этим предложением, то теперь я имею такое умение, как «Великое поглощение». И если я с его помощью попробую поглотить эти сердца самостоятельно, то почему-то мне кажется, что при этом я получу гораздо больше, нежели за бесценок сдав их сейчас.
То же самое касается и ядер, что я вытащил с убитых на астероиде В-ранговых монстров. Ну а также и кулонов. К тому же до этого мне и в голову не приходило, что их тоже можно попробовать поглотить, ведь это достаточно неплохие хранилища энергии. Но если Система их определила как некое сырье для производства артефактов, то и я могу рассматривать их в этом же ключе. Что интересно, готовые артефакты Система на переплавку отдать не предлагает. А ведь у меня есть неплохой В-ранговый меч, которым сам я просто не могу пользоваться, и с удовольствием поменял бы его сейчас на эти самые единицы… Но нет.
Так. Ладно… У меня сейчас 52 УЕ. Жертвую еще девятью единицами Божественной силы. Вновь чувствуя легкий холодок и слабость.
Внимание! Вы получили + 3 УЕ. (55)
А теперь беру себе за 40 УЕ «Великую темпоральную ауру застывшего времени». И после недолгих сомнений вкладываю последние 15 УЕ в увеличенный процент поглощения чужой Божественной силы или иных высших энергий. И я очень надеюсь, что это вложение было совсем не напрасным и оно еще поможет мне вернуть вложенное сейчас.
Ну и последнее: стоит ли мне перевести еще часть Божественной силы на накопители Божественной энергии? С одной стороны, накопители — это круто! Ведь с ними я смогу единовременно ударить по какому-нибудь богу, сразу вложив в удар сотни тысяч единиц Божественной энергии. С другой стороны, чем меньше у меня Божественной силы, тем дольше мне эти накопители заполнять. И если раньше у меня на то, чтобы их заполнить, уходило несколько дней, то если моя сила еще больше просядет, а количество накопителей увеличится, на это могут уходить уже недели, а то и месяцы.
С другой стороны, если я решил поглотить Божественное сердце, то что-то я точно сразу смогу вернуть, да и сам артефакт после создания еще добавит мне десять или пятнадцать единиц, так как делают это все В-ранговые предметы.
Решено. Выберу золотую середину. Меняю еще одно Великое Духовное ядро на 10 УЕ. И тридцать девять единиц Божественной силы еще на 13 УЕ.
Внимание! Вы получили + 23 УЕ. (23)
После этого на 20 УЕ покупаю себе накопитель Божественной энергии на 100 000 единиц. И еще на последние 3 УЕ беру «Божественную связь». Это что-то типа моей ауры сбора Системных очков, но действует только на атаки, которые я применяю при помощи именно этого меча. Или, другими словами, если я убью существо, использовав на нем «Пространственный слом», это будет считаться тем же самым, как я убил бы его непосредственно самим мечом.
Зачем мне это? Да просто убив противника таким образом, я получу 80% его жизненной силы и повышенный % поглотить больше его Божественных концептов. И это без необходимости сближаться с врагом, тыкая в него непосредственно самим мечом.
Ну а теперь подтверждаю создание оружия и выпадаю обратно в реальный мир.
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По многочисленным просьбам в комментариях переписал предыдущую главу, внеся в нее множество мелких изменений. Еще раз благодарю за ваши советы, которые во многих случаях мною учитываются. И не забывайте, что мы пишем эту историю вместе. Приятного чтения.
И стоило мне вновь осознать себя в личном домене, как на меня обрушился град системных сообщений, а в душе ощутил некоторое потепление.
Так. Сейчас посмотрим, что же там такое мне пишут.
Внимание! Вы потеряли 200 единиц Божественной силы! (279)
Внимание! Вы потеряли 9 единиц Божественной силы! (270)
Внимание! Вы потеряли 39 единиц Божественной силы! (231)
Ага… Это как раз те моменты, когда я находился в так называемом симуляторе и жертвовал свою силу на эти самые условные единицы. При этом я потерял больше половины от того, чем изначально владел.
Внимание! Вы первый из смертных вашего мира сумели создать Божественное оружие!
Известность +25 (185)
Ну хоть какой-то бонус. А он, как я понял, тоже весьма полезный, ведь дает возможность делать запрос Системе, и если у противника меньше Известность, чем у меня, я получаю о нем информацию и как минимум узнаю его расу и уровень. А также то, есть ли за его голову какие системные награды. Но, учитывая уровень моей известности, встретить кого-то, у кого этот параметр будет больше моего, будет теперь не так-то просто.
Внимание! Вы получаете 15 Единиц Божественной силы! (246)
А вот это уже приятно. Отсюда, видимо, и та самая теплота, которую я ощущал. Ведь не только мне всё было тратить. Мой В-ранговый клинок сам по себе теперь Божественное оружие, и так как он мой симбионт, он сам ко мне привязался, можно сказать, автоматически передав частичку вырабатываемой им силы.
Так… А где же сам меч? Впрочем, стоило о нём подумать, как я моментально его почувствовал… Такое странное чувство, что он действительно теперь некая часть самого меня. Иными словами, действительно симбионт. Очень необычное чувство. И стоило мне захотеть, как он тут же появился у меня в руке, словно всегда там и был, и только почему-то до этого был неосязаем и невидим.
Ну и что тут можно сказать. Клинок был действительно красив. Изящные обводы. А еле заметный блеск звездного металла не только не портил его вид, но придавал его очертаниям некую древнюю первозданную силу.
И я знал, что могу подстраивать под себя не только его вес и размеры, но и, в определенных пределах, и саму форму. Но, глядя на это совершенство, здесь совсем не хотелось ничего менять. Правда, для своих размеров он был уж больно тяжеловатый, но тут, как и следовало из описания, я смогу его под себя настроить.
Подал в клинок свою энергию.
Оружейная аура!
Ха! Способности меча проводить мою энергию тоже поражали. И, казалось, даже усиливали вложенное мной. Ибо сейчас я чувствовал, что моя «оружейная аура» на этом оружии по своей силе ничем не уступает первому уровню «ауры младшего бога» на «секаторе»!
Притом что то умение на клешне было заемным, жрало 5000 единиц Божественной энергии в минуту. А тут я использовал… Кстати, я сам над этим до сих пор особо не задумывался, подавая энергию в меч чисто интуитивно, но стоило это обдумать, как я понял, что пускаю на эту ауру коктейль сразу из нескольких видов энергий. Притом самой обычной, а не высоких порядков. И тратил ее на это не так уж и много!
Так. А что у нас с «Великой темпоральной аурой застывшего времени»? На данный момент в моих накопителях скопилось порядка 100 000 единиц Божественной энергии, и я вполне мог активировать ее на целых пять минут. Впрочем, уверен, что для того, чтобы понять, что это такое, мне хватит и одной минуты, а то и меньше.
Правда, перед этим, чтобы понять разницу, я засунул руку в свое хранилище и подкинул в воздух горсть гоблинских серебряных монет.
Великая темпоральная аура застывшего времени (В)
Афигеть! Монеты практически застыли в воздухе, а сам я мог двигаться совершенно спокойно и даже, как мне показалось, стал гораздо быстрее.
Взгляд дракона! ©
А вот теперь я еще и мог видеть движущиеся вокруг меня временные потоки! Поразительно!
Внимание! Ваше познание концептов времени значительно повышено!
И ведь что удивительно, только благодаря этой ауре я двигался так же быстро, как и объединив все свои ускоряющие умения вместе взятые.
Ну и мне не составило особого труда поймать каждую из той почти сотни монет, что я ранее подкинул. Правда, и тут возникали некие проблемы, ибо пока я стоял на одном месте, то всё было нормально. Ибо время вокруг ускорило не только меня, но и саму среду. А вот стоило мне сдвинуться в сторону, как я переместился на территорию с ранее замедленной средой, мгновенно разогнав ее и послав от себя как бы искаженные и пока замедленные временем воздушные колебания.
Другими словами, двигаться я могу достаточно быстро, но вот то, что после моих перемещений, словно от пролетевшего на полной скорости по воде катера, расходятся воздушные волны, это… Хотя это тоже достаточно неплохо. И как минимум будет сбивать с толку моих врагов, а также отвлекать их. Тем более что такая воздушная волна или, точнее сказать, порыв ветра может легко сдуть не подготовленного к этому воздействию человека. Да и подготовленного, думаю, тоже.
А вот атаку, раскалывающую само пространство, я у себя в домене испробовать, конечно, не стал. Ибо это мой домен, и мне его, естественно, жалко.
Ну а само описание меча выглядело сейчас так…
Меч Жнец
Ранг: B.
Материал: звёздный металл, кровь бога, кожа дракона.
Длина: 1.7 м, изменяемая.
Вес: 9 кг, изменяемый.
Описание:
Меч, специально созданный одним из Системных существ, поднявшихся по ступеням силы с самого низа и раз за разом проводившего его трансформацию.
Свойства:
— Оружие Системы. Позволяет поглощать духовную и жизненную силу жертвы. 80% отходит владельцу, а 20% поглощает Система.
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Сила: +15.
— Подгонка. Оружие обладает выдающейся прочностью, способно к самовосстановлению и может адаптироваться под Владельца. Вес, длина и другие параметры могут меняться в широких пределах. Требует Божественной маны или Бессмертной ци.
— Симбионт. Меч прочно связан со своим хозяином и хранится в его Даньтяне.
— Неразрушимость. Этот меч практически невозможно разрушить.
— Невероятная острота. Ваш клинок может разрезать практически всё, что угодно.
— Хранилище божественной энергии (856/100.000).
— Возвращение. Владелец может призвать меч обратно. Стоимость действия зависит от расстояния. Требует божественной маны.
— Духовный урон (акт). Позволяет наносить урон душе противника, уменьшая его шансы на возрождение. Раны, наносимые этим оружием, сложно исцелить. Требует божественной маны.
— Непроницаемость. При наличии Владельца не позволяет увидеть свойства оружия без его разрешения.
— Увеличенный процент поглощения Божественной силы или иных высших энергий противника.
Дополнительные свойства:
— Звёздный металл. Особые характеристики оружия меняют свойства протекающей через него маны или ци.
— Масштабируемость. Клинок способен повышать свой ранг при выполнении некоторых условий.
— Великая темпоральная аура застывшего времени (акт). Создает вокруг вас область замедленного времени, в то время как вы сами оказываетесь в участке пространства с ускоренным временем. 40 УЕ. Минимальная стоимость использования — 20 тысяч единиц Божественной энергии в минуту.
— Великий пространственный слом (акт). Позволяет на время сломать пространство перед вами, атаковав вашего противника разрезающими всё на своём пути пространственными осколками. Минимальная стоимость атаки — 25 тысяч единиц Божественной энергии.
— Божественная связь (акт). Позволяет осуществлять связь оружия с его дальними атаками, сразу собирая опыт и энергии с поверженного существа.
Насыщение: 0/10 000 000 ОС.
Владелец: Кречет.
Ну красавец! Ничего не скажешь! Тем более что система сама при его создании добавила ему оплетку рукоятки из кожи какого-то дракона с добавлением божественной крови.
А еще удивила его цена, необходимая для перехода на А-ранг! Десять, блин, миллионов Системных очков!!! И ведь наверняка, когда ты столько накопишь, с тебя потом потребуют еще и вложить Божественной силы, притом в таком количестве, что лучше об этом даже и не думать.
Впрочем, может, я еще и вернусь к его улучшению… Через пару-другую тысяч лет. Если, конечно, до этого радостного события вообще когда-нибудь доживу.
Ну а сейчас проверим последнее его свойство. Метаю клинок вдаль и дополнительно разгоняю его телекинезом. И это, кстати, совсем неплохо заменяет ту самую функцию «Полета». Правда, телекинез у меня не настолько сильный, чтобы противостоять каким-либо серьезным воздействиям или барьерам, а вот системная фишка позволяла бы ему летать более быстро и совершенно ни на что не отвлекаясь. Правда, проверяю я сейчас не как красиво он способен летать, а другое его свойство.
Возвращение!
При этом я сейчас не просто нажимал на кнопку в интерфейсе, а реально почувствовал, как именно я передаю Божественную энергию по связывающему нас с оружием каналу. И тот словно отзывается на этот мой приказ, легко проминая пространство и моментально оказываясь у меня в руке. Притом, видимо, из-за маленького расстояния такое возвращение потратило совершенно смешное количество энергии.
* * *
Далее я еще некоторое время игрался со своим оружием, подстраивая его вес и габариты под себя. И, кстати, дело это было совсем не быстрое, и во время боя его размеры резко не изменишь. Ну или для этого нужно моментально вливать десятки тысяч единиц Божественной энергии. Я же сейчас ее экономил.
Основной же причиной моей экономии было то, что я таки решил принять предложение Системы, которое всплывало у меня еще с тех пор, как моя Божественная сила превысила 100 единиц. А именно, пришла пора создать себе полноценный домен.
Ну а огромные объемы божественной энергии мне при этом понадобятся как раз для того, чтобы расширить свой домен более необходимого. Да и давно хотелось уже тут всё обустроить.
До этого моя комната сама расширялась каждый раз, когда я очередной раз поднимал ранг своей филактерии. Полноценный же личный малый домен — это уже совсем другое. И давал он совсем другие возможности.
Впрочем, пока энергия у меня накопится, пройдет совсем немало времени, которое можно посвятить на свое усиление.
И первое, что хотелось бы устранить, так это вновь повысить уровень своей Божественной силы выше 250. При этом я уже проверил, работает ли мое «Наказание Кречета», полученное наградой за эту самую планку, и с облегчением отметил, что да… Работает. И этот факт не мог не радовать, ибо раньше я по этому поводу неплохо так переживал.
Так. Ну, начнем, пожалуй, с поглощения карт.
У меня ведь еще с ограбления тюрьмы полудемонов осталось порядка двух десятков подобного рода карт. Плюс в последнем сражении я еще обзавелся несколькими.
Сущность божественной крови (сильная)
Ранг: С
Описание:
Даёт шанс пробудить или усилить существующую божественную родословную. В случае неудачи возможны негативные последствия. Божественная сила: +5.
Внимание! Хотите применить на себе Сущность божественной крови?
Да/Нет
Ну что, пора возвращать потраченное. Соглашаюсь, наблюдая, как карта буквально истаивает, превращаясь в пыль. А в меня тем временем перетекает скрытая в ней сила.
Внимание! Божественная сила +4 (250)
Блин. Почему-то получил немного меньше, чем обещало описание… Ну да и ладно. Начало положено. А теперь поехали…
…
Божественная сила +19 (269)
К сожалению, не все карты были у меня с «сильными» сущностями крови. Среди них имелись и со средними, и даже слабыми. Именно поэтому прибыль была не столь большой. Да еще к тому же пять карт со слабой сущностью крови я решил оставить.
Две из них подарю родителям, как только их увижу, ну а еще три карты оставил для своих будущих детей и их матери, что живут на планете первообезьян.
Уже для себя решил, что хоть у меня и нет координат того мира, я все же их обязательно найду, подарив подобного рода подарки. Ну и еще что по мелочи из того богатого набора из многих тысяч карт, что мне еще только предстояло разобрать.
Ну а разбираться тут точно было с чем. Ведь только в битве на внешнем поле боя я получил более двадцати тысяч карт! И пусть, несмотря на мою невероятно задраную Удачу и умение «Мародер», увеличивающий выхлоп с подобного рода добычи, несколько тысяч из них все равно оказались пустышками, самых разных карт и умений тут все равно более чем хватало.
Впрочем, благодаря свойству «Инвентаризация», присутствующему в хранилище, в которое я их закинул, их можно было, как минимум, не доставая наружу, сразу распределить по рангам и…
Только С-ранговых карт у меня прибавилось 756 штук!
Ну а далее я, разбирая их, начал вытаскивать самые жирные и редкие, на мой взгляд.
Тело Мудреца (С+). Мифическое тело, являющееся совокупностью трансформаций тела на основе Мудрости. Делающее путь развития маны более легким. — 6 штук.
Тело Бессмертного (С+). Мифическое тело, являющееся совокупностью трансформаций тела на основе Духовной энергии. Делающее путь развития Духовной энергии более легким. — 2 штуки.
Притом одна карта с телом Бессмертного у меня ранее уже имелась. И, кстати, даже Алия обладала подобными улучшениями, по её словам, доведя это самое тело до второго уровня.
И почему-то всего одна карта сТелом Титана (С+).
Тело Титана (С+). Мифическое тело, являющееся совокупностью трансформаций тела на основе Плоти. Делающее путь развития Плоти более легким.
Также было семь карт«Душа мудреца» ©. Две карты, ранее еще не виденные мной,«Душа великого духовного практика» ©.
Великий магический дар © — 16 шт,Зарождающаяся душа © – 9 шт,Великий Сосуд Вечности (C, ⅕) — 4 шт,Домен Разума (С, ⅕) — 2 шт, и всего одна картаВеликий Очаг Чакры (С, ⅕).
Карт с Волей и тем более с Эфиров тут среди добычи не наблюдалось. Что, впрочем, и не удивительно, ведь если Воля просто была невероятно редка, то все Эфирники просто заранее предвидели опасность и просто покинули опасные для них территории.
Не менее интересными были и следующие карты.Дао пространства © — 4 шт.,Дао Жизни © — 3 шт.,Дао копья © — 3 шт.,Дао меча © — 2 шт.,Дао природы © — 2 шт.,Дао брони © — 2 шт.,Дао скорости © — 2 шт.,Дао пожирания © — 2 шт.,Дао электричества © — 1 шт.,Дао огня © — 1 шт.,Дао абсолютного покоя © — 1 шт. и даже одноДао созидания ©.
И мне, если честно, было обладателя последнего Дао даже жаль. Ну не знаю… Ведь этот созидатель, в отличие от всех остальных, наверное, постоянно что-то создавал, в то время как большинство остальных концептов направлены больше именно на разрушение.
И это не считая множества карт с самыми разными трансформациями, направленными на то, чтобы как-то модифицировать твое тело.
Ну и самая главная моя добыча — это была карта.
Искуственное просветление (С++). Умение вводит вас в искусственное состояние познания и обмена информации с окружающим миром. Стоимость 1000 ОС. Длительность 10 минут. Откат 1 час. (Заполнение 6748/10000)
А что это значит? А то, что я могу использовать «Просветление» не с огромным откатом, как я это делаю сейчас, а практически каждый раз, как только у меня накопится тысяча Системных очков. Ну а этих самых очков у меня сейчас более чем достаточно.
А значит, пришло время познания и улучшений!
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Следующие два дня я только то и делал, что поглощал выпавшие мне карты с энергетическими и другими особенностями.
И для начала я поглотил все карты сВеликим магическим даром ©, и, несмотря на то что они для меня давали уже не так уж и много, в совокупности я с них получил.
Мудрость + 42 (388).
Потом также обнулил запасы карт сЗарождающейся душой © иВеликим сосудом вечности ©, которых, к сожалению, было уже не так много, как особенностей на той же мане. Что ни говори, а мана была самая распространенная в нашем кластере энергия. Да и сама Система, насколько я понял, продвигала именно ее. Ведь даже при первоначальном выборе предлагалось взять себе или оружейный навык, или тот же Малый магический дар (F). И никаких других энергетических особенностей я в том предложении просто не помню, именно поэтому остальные энергии были, как правило, на второстепенных ролях и, как следствие, выпадали гораздо реже.
Духовная энергия +18 (799).
Плоть +12 (291).
Ну а в конце концов добрался до карт сЧертогами Разума (D, ⅕). А ведь в отличие от первых трех особенностей, которые уже находились у меня на С-ранге в Разуме, я, несмотря на все мои старания, до сих пор находился на уровне развитияКомнаты Разума (E, ⅗).
И сначала я, потратив несколько карт с Чертогами Разума (D, ⅕), повысил уровень своей «комнаты» также до «чертогов».
Внимание! Ваша Комната разума (Е, 5/5) преобразована в Чертоги Разума (D, ⅕).
Внимание! Выберите награду:
Сканирование разума и памяти (D, ⅕). Вы можете прочитать память другого существа.
Полный гипноз (D, ⅕). При некоторых условиях вы можете ввести другое существо в состояние транса. Существо, находящееся в этом состоянии, гораздо легче поддается воздействию на свой разум.
Контроль сознания (D, ⅕). Вы можете попытаться взять стороннее существо под свой контроль.
Разрушение разума (D, ⅕). Вы можете испустить импульс, блокирующий работу мозга и при длительном воздействии способный полностью разрушить разум другого существа.
К счастью, таймера на выбор навыка не имелось, и я смог отвлечься и просмотреть всевозможные варианты уже имеющихся у меня карт. И несколько навыков из представленных здесь у меня уже имелось. Поэтому выбрал себе «Сканирование разума и памяти».
Ну а дальше поглотил несколько десятков таких особенностей чисто для увеличения своего резерва, который, правда, с каждой последующей картой увеличивался всё меньше и меньше. Но благо, что D-ранговых карт с такими особенностями у меня было в десятки раз больше, чем карт С-ранга, и их можно было особо и не экономить.
Ну а когда я понял, что дальнейшее их переваривание больше меня уже практически не усилит, стал поглощать имеющиеся у меня картыДомен Разума (С, ⅕).
Правда, толи из-за того, что это была далеко не первая моя мистическая энергия, улучшение качества особенности проходило очень медленно, и в итоге мне так немного и не хватило для того, чтобы перевести и ее на С-ранг. Но даже так это был просто огромный рост!
Чертоги Разума (D, ⅘).
Разум +39 (155).
Ну и, конечно, при этом многократно выросло подконтрольное мне пространство в Иллюзорном мире.
Почему-то до поглощения этих карт я немного опасался туда заходить, вспоминая ту битву с огромными иллюзорными тварями, которую мы некогда приняли с Алией, отражая целые орды голодных «Кракенов» и «Иллюзорных охотников».
Здесь же, когда я наконец-то зашел в иллюзорный мир, находясь в своей личной комнате, было вполне безопасно. По крайней мере, вокруг была самая обычная бездонная чернота, и никаких светящихся вдалеке подозрительных объектов или тем более каких-то жутких монстров, что стараются тебя пожрать, выпрыгнув из окружающей твои небольшие владения бездны.
Одним словом, милота!
Хотя стоп! Что-то непривычное я всё же ощущал…
Поэтому мгновенно обложился всевозможными защитами и, ускорив свой разум, полетел в направлении той неправильности, которую ранее почувствовал. И неправильность эта располагалась как раз под моими зависшими посреди тьмы чертогами.
Облетаю их, заглядывая под свои владения снизу, и…
Ну ни фига себе! А такое вообще разве возможно? Снизу, буквально вгрызшись своими огромными щупальцами в пол моей комнаты, завис огромных размеров дохлый кракен… Притом ранее моя комната была еще окружена мощной стальной клеткой, которую я создавал из своей пси. И если снаружи после поглощения огромного количества карт с этой особенностью мои владения сильно разрослись, буквально поглотив эти защитные конструкции, то вот снизу они остались нетронуты.
Ну и этот монстр своими щупальцами обвил все эти прутья и, судя по массивным рытвинам и углублениям, пытался прогрызть пол моих «Чертогов разума», чтобы пробиться сквозь них снизу. Ну а после он был уже убит или Алией, или и вовсе сворачиванием моих иллюзорных владений, когда я их покинул. Тут уже было непонятно.
Сам же я, если честно, думал, что все туши подобных монстров остались в том месте, где проходил тогда наш с ними бой… Впрочем, если учитывать, как оно обвилось своими конечностями вокруг прутьев защищающей мои владения решетки, вполне возможно, что это создание также теперь считалось частью моего иллюзорного владения. Тем более что сейчас оно явно было мертво и ничем не отличалось от всего созданного мною в этом иллюзорном мире.
Кстати! Я же теперь поднялся в развитии разума до «Чертогов», а следовательно, могу, как и Алия тогда, создавать самых всевозможных иллюзорных монстров!
А это чудовище как раз и было подобным монстром, обладающим инстинктами охотника. И не получится ли в таком случае у меня эту тварюшку тогда вообще воскресить?
Вот только сначала, думаю, следует потренироваться на каких-нибудь созданиях попроще.
Сосредоточившись, создал из пси-энергии небольшую осу, наподобие тех, что ранее клепала в своем иллюзорном мире напарница. Это были достаточно боевые создания, и при огромном своем количестве они могли атаковать нежданного гостя, доставив ему немало проблем. При этом я постарался вложить в это создание достаточно агрессивный и бойкий характер.
Как? Да понятия не имею, просто при создании давал мысленный посыл, что это существо должно быть именно таким.
Иллюзорное создание (-). Уровень (-).
Ну и, естественно, никакой особой суперсилой созданная мною тварюшка не отличалась. Но тем не менее это было мое первое созданное псевдоживое существо! Способное жить и летать в этом иллюзорном мире.
Блин! Как чудесно чувствовать себя настоящим творцом! Да я…
Додумать я не успел, так как создание оказалось и правда весьма агрессивное… Ну а в качестве объекта для агрессии за неимением других претендентов оно выбрало именно меня, выставив вперед свое небольшое жало и кинувшись мне на лицо. Правда, в последний момент я сумел легко развеять эту наглую осу, вновь превратив ее в облачко пси-энергии.
Кажется, над проработкой подобных зверюшек стоит еще поработать…
* * *
В итоге на игры с созданием всевозможных животных я потратил еще примерно полдня, создав под полсотни самых разных видов. Впрочем, в основном все они были у меня летающими, ибо заселять свои чертоги многочисленными ползающими по поверхности тварями я не собирался. Эти же пусть патрулируют округу, летая вокруг моих владений.
Ну и самое главное, на этот раз я при создании монстров особый посыл уделял тому, что они должны беспрекословно слушаться меня.
Ну и кроме всяких разных мелких существ вроде ос или птиц с огромными пастями, венцом моих творений была парочка небольших драконов. По задумке они должны были летать вокруг домена, патрулируя округу, и еще и со временем расти, впитывая в себя слабый фон пси-энергии. Ну и самое главное было то, что на них можно было даже летать!
На что я, наверно, потратил не менее часа, просто бездумно кружа и маневрируя в окружающем пространстве!
Дополнительно я еще заметил, что если создавать предметы и существ не из обычной пси, а из Божественной, то их прочность и стабильность сразу многократно повышается. Ну и развеять их становится довольно трудно даже мне самому. И если до этого я добавлял Божественную пси только по капле, то самих драконов я полностью создал из нее, получив уже по-настоящему крепких и прочных юнитов.
Илюзорный дракон (D). Уровень (-).
Правда, даже так уровень у них получился, можно сказать, нулевой, и при их убийстве опыта ты от них не получишь. Хотя кто знает. Ведь эти существа могли уже со временем развиваться. И вполне возможно, что они когда-нибудь и самостоятельно смогут поднять свой уровень.
Ну и самое главное. На этот раз я чувствовал, что уже достаточно готов для того, чтобы попробовать оживить древнего кракена. И подобный монстр точно бы мне пригодился. Тем более что теперь я гораздо лучше понимал процесс создания живых существ и мог с полной уверенностью сказать, что мертвый монстр был целиком создан из энергий высшего порядка. И, как я думаю, создавал его кто-то, кто достиг в овладении энергии разума А-ранга! Именно этим и объяснялось то, что практически все обычные пси-умения этому существу были как бы побоку, и убивать их получалось только моим полубожественным «Наказанием Кречета», и то вложив в подобное умение десятки тысяч единиц драгоценной энергии. А если передо мной столь ценный материал, который практически невозможно повредить обычной пси-энергией. А мы сейчас находимся в Илюзорном мире, где практически никакие другие энергии, кроме пси, не работают, то получается, что такие твари практически неуязвимы!
Поэтому я, подлетев к нему, стал накачивать его тело своей пси. Притом, что удивительно, обычная пси на него никак не влияла, и мне пришлось долго и упорно наполнять его именно своей Божественной пси-энергией.
И через несколько часов такой накачки я уже мог буквально чувствовать его, ведь свою пси-энергию я мог идеально контролировать. Мог даже его щупальцами пошевелить за счёт переполняющих их моих сил. И, кстати, именно тут мне открылось еще одно интересное свойство этого существа. А именно то, что всё его огромное тело служило накопителем энергии! И чем такая туша больше, тем больше запасов такая тварь может в себе запасти. И, учитывая ее размер и сколько времени я ее накачиваю, это никак не меньше сотни тысяч единиц пси! Вот так монстр!
И всё же мои попытки заставить его ожить или пошевелить его конечностями не помогали. Да и все эти манипуляции напоминали скорее движения трупа, через который пытаються пускать электрический ток. А несмотря на мои посылы, которые я посылал вместе со своей энергией, чудовище так и не желало пробуждаться.
Впрочем, я все еще не унывал, продолжая дополнительно накачивать его своей энергией с посылами воскреснуть, слушаться и подчиняться.
С другой стороны, мне всё ещё чего-то не хватало. И я, как это ни странно, решил прибегнуть к тем же способам, которые я использовал при обычном Воскрешении, немного изменив посыл своей пси-энергии, а также переведя на выработку пси еще и свою Божественную силу.
Один импульс! Второй! Третий! И вот я наконец-то почувствовал, как внутри существа начало просыпаться некое ядро! И что было не удивительно, ведь ранее оно само обладало огромной силой и могло оперировать гигантскими потоками пси-энергии.
Вот только чтобы оно и дальше смогло полноценно существовать, требовалось дать ему не только определенный импульс, но и создать некий концентрированный участок силы. Притом я почувствовал, что этот участок у монстра ранее уже имелся и без него оно просто не сможет полноценно существовать. Да и сама Система тоже, видимо, прочувствовала эту необходимость, сделав мне новое предложение.
Внимание! Хотите передать неизвестному существу 10 единиц параметра Божественной пси?
Да/Нет
А ведь при убийстве подобных тварей я как раз получал от двух до трех единиц Божественной пси. А значит, без этого параметра столь могущественные сущности просто не могли существовать. Блин… Что-то меня последнее время на Божественные параметры постоянно грабят…
А ладно, соглашаюсь! Было уж больно интересно посмотреть, что же у меня из этого всего получится.
Внимание! Божественная пси — 10 (74)
Зато теперь я буквально чувствовал с этим новоявленным существом незримую связь. А также я ощущал, как просыпается внутри него его собственный источник энергии, основой для которого и была переданная ему сила. А сам он покрывается густой дымкой из пси, моментально вытягивая из меня в разы больше обычного этой энергии. Впрочем, это было лишь недолгим явлением. После чего гигант зашевелился, открывая на меня пару своих огромных бездонных глаз.
Илюзорный Кракен (С++). Уровень 36.
И несмотря на то, что при тех размерах его туши можно было предположить, что до смерти уровень его был раньше гораздо выше, и сейчас он сильно упал, я понимаю, что пробудил настоящего монстра.
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И если в первые мгновения на всякий случай приготовился вновь использовать «Наказание Кречета» на тот случай, если существо меня атакует, так стоило мне его рассмотреть, как я буквально сразу почувствовал, что это гигантское создание на моей стороне.
Фиг знает как, но пришло понимание, что этот титанический осьминог будет слушаться меня. И еще… Я ощутил, что в случае чего смогу вновь обратно забрать себе вложенные в него Божественную пси. Не знаю, как это работало. Возможно, немного похоже на то, как и ранее раздаваемая мною Вера, которая после смерти существа должна была обратно возвращаться к своему изначальному владельцу. Ну и эту Веру я мог легко по своему желанию обратно забирать.
Так вот, здесь было примерно также. Я мог в любой момент забрать вложенное, убив этого огромного монстра. И в таком случае становится понятно, для чего их некое мифическое А-ранговое существо вообще создавало. Они патрулировали Илюзорный мир, уничтожая других пси-монстров и практиков «Разума», потихоньку набираясь уровней и растя в этой самой силе. Ну а когда приходила некая пора, их владелец вполне мог начать собирать свой урожай. Притом ему не обязательно было забирать у них всё, полностью их убивая. Вполне возможно, что тот пси-бог или «Светоч», как еще называют существ, достигших А-ранга в этой энергии, использовал их так же, как пчеловоды используют своих насекомых, собирая с них излишки мёда. После чего эти пчёлы вновь отправляются на работу, добывая вновь и вновь новый мёд. Отсюда, я думаю, и их огромные уровни… Так как не удивлюсь, если этому «Кракену» были многие тысячи лет и он вместе с другими старыми «пчёлами» не первый раз прочёсывал близлежащую и не очень округу.
Весьма интересно…
С другой стороны, и мой контроль над ним тоже не был абсолютный. Например, я никак не мог просмотреть его навыки и характеристики. Да и любые приказы он не броситься моментально исполнять, имея свою волю и некоторые желания. И этим мой «Кракен» был скорее похож на питомца, скажем, на какую-нибудь собаку, которая вроде и может выполнить некоторую команду, а может на время и вовсе на нее забить. Смотря кто и как ее дрессировал.
Так… И что же мне теперь с ним делать? Отправить его на вольную охоту? Так в этом месте Иллюзорное пространство полностью безопасно, и никаких других монстров он может и не найти. А вот иметь хороший козырь при защите своих иллюзорных территорий мне точно не помешает. Поэтому скомандовал ему спрятаться под моими «Чертогами» и охранять.
И тот, к моему удивлению, без всякого лишнего сопротивления сразу подчинился, послушно залетев под огромную светящуюся плоскость и начав создавать там уже из своей собственной пси что-то наподобие гнезда.
Ну ладно… Хочется ему… Так пускай строит. Мне же пора возвращаться в обычный мир.
* * *
Запасы Божественной энергии тем временем успешно пополнялись, но полностью хранилища еще не были заполнены. Поэтому дальше я решил развить свою основную энергию, которой являлась Мудрость. Ну и ее более продвинутая версия — Божественная энергия.
Для этого я собирался сделать четыре вещи. Первое — это применить на себе выпавшую мне карту. Тело Мудреца ©. Таким образом мое тело само по себе будет гораздо лучше проводить ману, и путь развития этой энергии должен будет стать для меня значительно легче. Притом стоит напомнить, что это моя первая Мистическая энергия, а следовательно, она и так должна развиваться быстрее всех остальных.
Вторым пунктом моего плана, используя «Искусственное просветление», поглотить одну или даже две карты «Дао Пожирания» и довести сродство с этим концептом до максимума. Так мое поглощение будет значительно сильнее и продуктивнее.
Ну а третьим и четвертым пунктами поглотить сердце жукобога и осколок сердца ранее неизвестного бога.
Вот такой простой план. И я, не откладывая, принялся его осуществлять. Для этого улегся на заранее подстеленном под себя туристическом матрасике, ибо заниматься трансформациями в кровати совершенно не хотелось. Еще неизвестно, какие там выделения могут из меня потечь, ну а такой матрасик очистить будет всяко потом проще и быстрее, чем полноценную кровать. После активировал умение «Не знающий боли», ибо почему-то был уверен, что просто так трансформировать свое тело без всяких негативных последствий мне не удастся.
Внимание! Вы хотите применить на себе карту «Тело Мудреца» ©?
Да/Нет
Даю согласие. Буквально ощущая, как мое тело начинает незначительно меняться.
Насколько я понял, чтобы заполучить такое тело, надо было при достижении некоторых значений в характеристиках выбирать именно магический вариант трансформации мозга, силы, выносливости, да и всех других параметров. И вот тогда они все могли сложиться в подобного рода комплекс. Ну, если ты, конечно, знаешь такие фишки. Я их в свое время, естественно, не знал, поэтому подобными комплексами трансформаций не обзавелся, хотя само по себе мое тело прошло ряд дополнительных магических улучшений и не сильно отличалось от нужного образца. Поэтому никаких проблем при поглощении карты я получить был не должен.
Впрочем, неподготовленного человека трансформация сразу нескольких органов должна была наверняка убить. Вот только я уже давно перестал быть обычным человеком, и убить меня подобными пустяками вряд ли получится. Уверен, что если у меня и вовсе сейчас удалить самые жизненноважные органы, то и это меня не убьет. Уж больно далеко я продвинулся в изучении мистических энергий, которые будут удерживать мою жизнь несмотря на любые повреждения.
Именно поэтому спустя некоторое время я и вовсе перестал за собой наблюдать и банально сбежал в Илюзорный мир, начиная клепать там всяких разных новых созданий.
Внимание! Вы получаете особенность «Тело Мудреца ©»!
Ваша известность повышена на 3 единицы! (188)
Внимание! Некоторые особенности были поглощены!
Мудрость +10 (398)
Отлично! Возвращаюсь в реальный мир, разглядывая полученный результат.
Тело Мудреца
Ранг: C+.
Уровень: ⅕.
Тип: особенность.
Описание:
Мифическое тело, идеально подходящее для изучения и использования магии. Увеличивает эффективность прокачки всех физических и мистических параметров.
Свойства:
— Гармония ©. Сглаживает негативные последствия развития семи параметров: силы, ловкости, интеллекта, живучести, выносливости, восприятия и мудрости.
— Магическое тело ©. Увеличивает эффект навыков, основанных на мане. Мудрость: +10.
— Совершенное тело (D). Увеличивает эффективность действия семи параметров и шансы на успешное перерождение.
— Магическая регенерация (D). Позволяет восстанавливаться при наличии маны.
— Связь (D). Повышение уровня тела мудреца повлечёт за собой улучшение всех связанных с ним особенностей и навыков.
Дополнительно:
— Абсолютный контроль ©. Вы обладаете практически полным контролем над потоками своей маны.
— Прочные каналы (E). Уменьшают вероятность появления магических травм. Лимит мудрости: +2.
— Эльфийское долголетие (Е). В пять раз замедляет процессы старения.
— Чувство маны (E-, 1/1). Позволяет ощущать магические потоки.
— Истинный взор (E-, 1/1). Позволяет видеть потоки магической энергии.
Прикольно… Идя к этому постепенным путем и неспеша проходя трансформации, я автоматически бы сейчас получил Эльфийское долголетие (Е), Прочные каналы (E) и прочие особенности, которые я уже давно перерос. А мои собственные каналы давно уже прошли гораздо более качественную трансформацию.
Внимание! Все условия выполнены! Вы соответствуете необходимым требованиям!
Внимание! Уровень вашего тела Мудреца поднимается до второго!
Не знаю, что это дает, но думаю, чем более развито это твое тело, тем проще тебе пробить дальнейшие барьеры в Мудрости и, как следствие, достичь когда-нибудь в этой энергии уровня Источника (В).
Итак, первый пункт плана осуществлен… А теперь за 1000 ОС активирую «Искусственное просветление» и употребляю карту сДао пожирания ©.
Внимание! Вы пытаетесь познать Дао пожирания ©.
И, честно говоря, основным импульсом этого самого дао была возможность пожрать всё хоть сколько-нибудь ценное на своем пути.
Внимание! Вы получили сродство с пожиранием! (1).
Концепт предельно простой, как три копейки… И, честно говоря, не самый приятный. Но должен сказать, что сейчас он может мне неплохо пригодиться.
Внимание! Ваше сродство с пожиранием повышенно +1. (2)
Тут же, не раздумывая, использую на себе вторую карту сДао-пожиранием ©. Пока «Искусственное просветление» всё ещё действует.
Внимание! Ваше сродство с пожиранием повышенно +1. (3)
И кстати, сродство мое поднималось не просто так, ибо сейчас я вполне осознал, что, используя продвинутые артефакты вроде «Сердца бога», я смогу теперь получить не только силу, ну и часть концептов, на которых тот специализировался. А вот без продвинутого понимания процесса пожирания, думаю, я бы эту возможность точно бы упустил.
Внимание! Ваше сродство с пожиранием повышенно +1. (4)
На этом потенциал второй карты также иссяк. Да и «просветление» тоже прекратило действовать. Что ни говори, а чем больше у тебя разных концептов, тем сложнее становится их развивать. Именно поэтому я, употребив две такие высокоранговые карты, получил так мало. Да и было у меня понимание, что, попробуй я открыть Дао пожирания, то у меня все равно ничего не получится, сколько бы карт я с этим Дао не употребил.
И дело тут было не только в трудности развития множества путей… Мне просто не нравился этот путь. И если сделать этот концепт неким помощником, к которому можно будет время от времени обращаться, пожалуйста. Но только не частью самого пути, где ты будешь только что и искать себе очередную новую жертву в надежде ее пожрать.
Впрочем, пришло время сделать то, ради чего, в общем-то, всё это и затевалось.
С этими мыслями я достал крупный камень.
Сердце младшего бога (В).
Наверняка знающий артефактор смог бы изготовить из него какие-то невероятно крутые и редкие вещи. Но единственный, которого я знал, совершенно не вызывал у меня доверия. Сам же я больше ничего с ним сделать просто не мог. А так этот камень, надеюсь, неплохо меня усилит. Ну или не очень. Тут уже видно будет. Все-таки он принадлежал младшему богу всего лишь первого уровня. А такой бог, насколько я знаю, имеет от тысячи до двух тысяч единиц божественной силы. А стало быть, имеет резерв по Божественной энергии всего от 100 до 200 тысяч единиц, что гораздо меньше моего собственного резерва Божественной энергии при полностью заполненных В-ранговых артефактах. Потому губу, думаю, слишком сильно тут можно и не раскатывать. Впрочем, сейчас я и сам все увижу.
Великое поглощение (С++, ⅕).
После активации навыка я как бы обхватил камень своей энергией, начиная как бы растворять его в себе, после чего тот взорвался фонтанами ранее скрытой в нём силы!
Внимание! Ваша мудрость повысилась естественным образом +2 (400).
Внимание! Ваша Божественная сила естественным образом повысилась +1 (270).
Сам же я чуть ли не орал от раздираемой меня изнутри силы!
Внимание! Ваша мудрость повысилась естественным образом +2 (402).
…
Внимание! Ваша мудрость повысилась естественным образом +2 (464).
Внимание! Ваша Божественная сила естественным образом повысилась +1 (312).
Внимание! Ваше сродство с броней повышается естественным образом! +1 (2).
Внимание! Ваша Магическая сила прошла качественную трансформацию!
Великий магический дар (С, ⅕) преобразуется в Великий Магический Дар (С, ⅖)!
Стабильность вашей Магической души + 20% (81%).
Внимание! Вы получаете среднее магическое отклонение!
Эх… И неплохо так привалило… Ну и самое главное, моя магическая особенность наконец-то поднялась до второго уровня, хотя давно должна была уже это сделать.
Еще я немного увеличил свое сродство с броней, ведь это был главный концепт того жука. И, кстати, это сродство в первый раз я получил также от него. Ну а еще у меня теперь среднее отклонение… Да и вообще все энергоканалы буквально горят. И вообще такое чувство, что в энергосистему словно кошки нагадили. Не будь у меня множества качественных особенностей, так, думаю, моя травма могла бы оказаться гораздо сильнее, а может, я и вовсе мог бы умереть.
Впрочем, благодаря моей«Самовосстанавливающаяся энергосистеме» (С, 1/1), я думаю, что у меня всё довольно скоро пройдет. Впрочем, я всё же помог себе, применив с десяток раз «Дар дочери Изура».
Ибо в своем домене мне его больше не нужно было ни от кого скрывать.
Далее еще почти час, несмотря на то что я уже был полностью здоров, отлеживался, постепенно приходя в себя.
И только спустя некоторое время достал последний магический камень.
Малый осколок сердца Арнотоса (В-)
Притом ранее он именовался как «Малый осколок сердца неизвестного бога» и только после определения его Системой изменил свое название.
Притом я, если честно, немного сомневался, стоит ли мне его вообще поглощать. Во-первых, он был хранилищем на 32 тысячи единиц маны, а во-вторых, добавлял мне только одним своим наличием 5 единиц божественной силы. Впрочем, думаю, что количество божественной силы я точно отобью. А вот что касаемо хранилища… То тут, наверное, стоит им пожертвовать в угоду собственной силе. Тем более что мои новые артефакты с лихвой перекрывают эту потерю. Поэтому…
Великое поглощение (С++, ⅕).
Притом, как я думал, поглотить его будет в разы легче, ведь осколок был малым и значительно уступал в размерах ранее поглощённому целому сердцу.
Вот только и тут меня ждало новое открытие. Да, сам осколок был гораздо меньше. Но вот, в отличие от жука, принадлежал полноценному старшему богу! А следовательно, и концентрация концептов, и плотность энергий в нём были в разы, если не в десятки раз сильнее.
И вот тут я уже реально заорал, чувствуя, что просто не успеваю переварить столь концентрированный кусок, который начинает буквально проплавлять меня изнутри, словно маленькое солнце.
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При этом я судорожно вскочил, принявшись носиться по своему малому домену, и испытывая при этом откровенную панику и чисто животный ужас. Ибо почему-то понимал, что процесс поглощения мне быстро прервать не удастся, а этот маленький осколок был слишком другого, невероятно продвинутого порядка, в отличие от того, до которого смог развиться я сам, и он спокойно мог сейчас разрушить весь мой магический дар, а потом еще и сдетонировать, окончательно всё тут уничтожая.
И действия мои были похожи на действия загоревшегося человека, который начинает носиться туда-сюда, только еще больше раздувая охватившее его пламя, вместо того чтобы включить холодный разум и продумать последовательность неких действий, которые тебе способны в данной ситуации помочь.
Разгон сознания!
Время замедлилось, давая гораздо больше шансов успеть принять правильное решение.
Искусственное Просветление! (1000 ОС)
И только тут меня наконец-то отпустило, а решения пришли в голову сразу, так как они практически и раньше лежали, можно сказать, на поверхности.
Первым делом я начал стравливать часть входящей в меня Божественной энергии, идущей от осколка, в свои хранилища. Как бы немного ослабляя поступающее от поглощения давление! А во-вторых, я перестал сдерживать буквально распирающую меня силу, вместо этого, наоборот, начиная как бы накапливать ее.
Да такими темпами, если ее излишки никуда не сбросить, то меня просто разорвет уже через десяток секунд, и привет все те негативные последствия, что я ранее описал.
Вот только при «просветленном» состоянии видно гораздо дальше, и я мог спокойно просчитать, что если меня должно будет разорвать примерно на одиннадцатой секунде, то при нынешнем росте параметров я достигну очередного Божественного барьера в Мудрости, который находится на 500, всего секунд через семь. Ну а потом всеми этими излишками силы можно будет уже спокойно вдарить по этому невероятно мощному барьеру, тем самым растрачивая их потенциал и, как я надеюсь, пробивая сам барьер.
Внимание! Ваша Мудрость достигла 500!
Поздравля…
Вчитываться в текст я не стал, тут же приняв новое предложение от Системы.
Внимание! Хотите попытаться прорваться через третий Божественный барьер в Мудрости? (1000 ОС)
Да/Нет
Конечно, сразу соглашаюсь. Ибо, приняв предложение Системы, я получаю от нее помощь по снятию этого самого барьера. Да, в обычных условиях эта помощь бы, скорее всего, ни к чему не привела, а шанс на успешное пробитие был бы в районе всего 10 или 15%. Но сейчас, когда меня буквально распирало от силы, Система просто возьмет все имеющиеся у меня ресурсы и идеально правильно их использует!
Ба-ц-ц!!!
Ба-ц-ц!!!
Внимание! Поздравляем! Вы успешно пробили третий Божественный Барьер!
Я же, уже наконец-то чувствуя настоящее облегчение, ибо понимал, что не только прорвался, но одновременно с этим как бы и сбросил лишнее давление энергий, и теперь точно уже не умру, погрузился в спасительное забытье.
* * *
Пришел в себя я примерно через час. Думая, что это уже какая-то неприятная тенденция терять сознание, хотя ранее я думал, что мой организм чуть ли не совершенен и банально вырубить меня будет практически невозможно.
Впрочем, причину своего тяжолого состояния я сразу углядел.
Внимание! Вы получили Большое отклонение Мудрости!
Притом это мое отклонение было, пожалуй, даже больше, чем просто Большое… И еще немного, и могло и вовсе перерасти в Великое. А там и до необратимых последствий недалеко.
Сама же моя энергетическая система на основе маны была в полном раздрае и невероятно сильно болела. И это неудивительно, ведь совсем недавно ее самым варварским методом расширяли и чуть ли не выжгли изнутри энергией гораздо более высокого порядка, нежели моя собственная. Да мне вообще в ближайшее время ману использовать крайне нежелательно. А ведь для того же самого дара Дочери Изура, с помощью которого я бы мог довольно быстро восстановиться, также эта мана нужна…
Вот и получается, что мне сейчас только и остается, что надеяться на свою невероятно сильную регенерацию и остальные особенности, что должны в пассивном режиме восстанавливать мои энергоканалы и общий ход энергий.
Так… С негативными последствиями я ознакомился. А что там у нас с положительными моментами?
Внимание! Ваша Мудрость достигла 500!
Вы получаете: «Великая Магическая Трансцендентность».
«Великая Магическая Трансцендентность». Вы способны очищать и сгущать свою магическую энергию, переводя ее в разряд Божественной. Коэффициент очистки 5:1.
Да, то же самое я получил и в Духовной энергии, когда достиг в ней отметки в 500. И кстати… Только сейчас обратил на это внимание, но коэффициент переработки моей обычной Духовной энергии в Изначальную или, как ее еще называют, Бессмертную упал с 5:1 до 4:1.
Думаю, это связано с тем, что там я достиг пятого ранга Зарождающейся Души, и моя духовная энергия после этого еще больше уплотнилась, немного приблизившись по своим показателям к тому, чем обычно оперируют настоящие Бессмертные.
А следовательно, наверняка и тут, если я достигну когда-нибудь пятого ранга Великого магического дара, коэффициент перекачки маны в Божественную энергию тоже со временем немного упадёт.
Внимание! Вы пробили третий Божественный барьер в Мудрости!
Известность +10 (198).
Внимание! Ваш магический дар соответствует требованиям!
Внимание! Ваш Великий Магический Дар (С, ⅖) преобразуется в Великий Магический Дар (С, ⅗)!
Стабильность вашей Магической души + 20% (100%).
Внимание! Ваша Магическая душа достигла предела, на котором вы можете попробовать трансформировать ее в Вечный источник (В)!
Начать трансформацию?
Да/Нет
(Интуиция) Шанс на успех 6%.
Ого! Совсем так неплохо… Поднял-таки еще раз уровень своего Магического дара и, как следствие, еще и Магической души. Притом она у меня теперь стабильна аж на 100%. И насколько я понял, чем выше ее стабильность, тем выше шанс удачной дальнейшей трансформации.
И слава богу, что сообщение о трансформации не сработало само собой или я его, находясь в стрессовой ситуации, случайно не подтвердил. Иначе, учитывая всего 6% шанс, наверняка меня бы уже не было в живых.
И пускай из-за сильной магической травмы этой энергией я сейчас пользоваться не могу, она у меня всё равно когда-нибудь восстановится, и тогда-то я с удовольствием испробую свои новые и весьма изменившиеся возможности.
Ну а в целом я получил следующий результат.
Божественная сила + 29 (341)
Мудрость + 53 (517)
А еще почему-то только сейчас пришла в голову мысль, что я ведь мог не торопиться с улучшением меча и для начала поглотить все эти божественные сердца и карты. В этом случае моя Божественная сила перешагнула бы за отметку в 500 единиц, и я смог бы получить за это хороший бонус, и только потом уже тратить силы на улучшение оружия.
Впрочем, сделанного уже не вернешь. Да и так, в принципе, конечным результатом я остался доволен. Ну а бонус от меня все равно никуда не денется. Всего-то надо завалить еще пару-другую каких-нибудь мелких божков…
Ну и последние два сообщения, которые я при этом получил…
Внимание! Вы получили сродство с концептом «Познание»! (1)
Внимание! Ваше сродство с Познанием повышается естественным образом! +1 (2).
Внимание! Ваше сродство с Познанием повышается естественным образом! +1 (3).
Как я раньше уже говорил, осколок нес в себе не только божественную силу, но и часть концептов павшего Старшего бога. И, судя по тому, что это был за концепт, я думаю, что начинаю понимать, за что именно его убили.
Ибо тот, кто сможет освоить «Познание» на А-ранге, имеет все шансы стать со временем Демиургом!
Вот только это далеко не первый мой концепт, да и я понятия не имею, как именно его развивать. Так что вряд ли смогу сильно на этом усилиться. И всё же, думаю, такая штука, как «познание», должна неплохо помогать в развитии тех же, скажем, Дао, которые уже у меня имеются.
Ну и последнее…
Внимание! Вы получаете Большое магическое отклонение!
Тут всё понятно. Ибо болеть эта энергосистема будет серьезно и долго, как бы напоминая, что жрать силу старших богов как минимум пока ты еще самый обычный человек нехорошо.
А еще выяснилась одна достаточно неприятная деталь. Все это время я копил божественную энергию в хранилищах, и теперь, после поглощения осколка, они все у меня наконец-то полны. Ведь именно с помощью этих запасов я планировал неимоверно расширить свой домен.
И что теперь? Со своими травмами в магическом источнике я не могу ее нормально использовать. Тем более что эта энергия по умолчанию у меня там копилась в виде Божественной маны.
Попробовал перевести выработку Божественной энергии на Волю, и новая энергия стала вырабатываться в виде энергии Ви. Вот только стоило мне попробовать мысленно дотянуться до хранилища с Божественной маной, чтобы тоже попробовать ее перевести в какой-нибудь другой вид энергии, как меня вновь резануло невыносимой болью. Что ни говори, а Божественная сила оказалась связана с маной гораздо сильнее, чем я ранее предполагал. А значит, резерв этой силы мне пока недоступен.
Вот и получается, что мне теперь здесь неделю-другую сидеть в ожидании, пока энергосистема восстановится?
Да ну уж нет! Меня там Алия ждет! И хоть мы периодически разъединялись и на гораздо большее время, я по ней уже начал скучать. Ну а домен я еще себе отстрою, когда в следующий раз посещу личную комнату после очередной миссии.
Поэтому высыпал целую гору кристаллов возле моего изрядно подросшего деревца. Земля и вода у него тут имелись, поэтому больше никак за ним ухаживать было и не надо. А того, что я насыпал, думаю, ему месяца на два или три теперь точно хватит.
После забрал из домена с собой наконец-то тело жукобога. Думаю, что я уже достаточно созрел, чтобы безопасно поднять его в виде могущественной нежити. И подобными вещами вполне можно заниматься уже и на Духовном астероиде.
Ну а теперь…
Внимание! Выберите точку перемещения!
Родной мир! (бесплатно)
Исходная локация! (Локация, из которой вы были перемещены на миссию) (бесплатно)
Мир Юнона (100 ОС)
Мир Токара (100 ОС)
…
Мир № 456−593–657–564 (500 ОС)
Весьма интересный выбор… Впрочем, тут была достаточно интересная разбивка, ибо я мог сейчас за 100 ОС переместиться в миры, где я уже бывал. И за 500 ОС в миры, где я еще не был, но координаты которых у меня уже имелись. Притом координат самых разных миров, откопированных мне рабами, вымененных у кого-то или банально купленных, у меня было порядка двух сотен, среди которых были и весьма интересные миры.
К интересным мирам я, например, относил различные торговые планеты, где на тебя не объявят миссию только потому, что ты другой расы. Ну а также к такой категории относились так называемые охотничьи угодья. Миры, в которых не было богов и охотиться в который мог заявиться абсолютно кто угодно.
Впрочем, это всё потом. А сейчас возвращаюсь в исходную локацию, которой является как раз тот самый астероид.
* * *
Секунда головокружения, и вот я уже в облюбованной нами пещере. Вот только сама пещера встретила меня обычным животным шумом. А в стороны от меня прыснуло сразу несколько похожих на осьминогов монстров.
Монстрики были небольшими и особой силой и размерами не выделялись, но вот само их наличие говорило о том, что разумных в пещере сейчас нет.
А что это значит? А то, что Алия не дождалась меня. Или, может быть, ее уже убили?
Поспешно достал из хранилища один из её клинков, которыми мы с ней ранее поменялись на подобный случай.
Слава богу! Клинок имел к ней привязку, а это значит то, что она как минимум жива. Да и следов недавнего боя тут тоже не было заметно. Что касаеться моих меток, которые я также втихаря на нее поставил, то они тоже не ощущались. Такое могло быть только в том случае, если она находиться невероятно далеко и точно не в этом мире.
Ну а то, что здесь случилось, наверняка получится вскоре выяснить. Ведь если ей не пришлось отсюда поспешно бежать, то она должна была оставить мне послание, о котором мы также на всякий случай ранее договаривались.
Несколькими быстрыми перемещениями телепортируюсь в сторону одного из множества небольших гротов, расположенных в одной из массивных стен, сам при этом удивляясь, что для этого я неосознанно использовал не ману, а духовную энергию. И именно этим и отличаються обладатели продвинутого Дао от других адептов, что могут не столь сильно зависеть от системных костылей и сами чисто интуитивно понимают, как им лучше поступить, чтобы добиться желаемой цели. А ведь у меня не только продвинутое Дао пространства, но еще и «Меча», «Жизни», «Смерти» и «Времени», и вполне возможно, что и в этих концептах я могу смело экспериментировать, заимствуя от Системных костылей в виде умений только их основу, но никак не их ограничения.
После этого, зайдя в неприметное углубление, телекинезом выдвигаю на себя один из плотно подогнанных камней. Под ним скрывалась небольшая ниша, вырезанная при мне напарницей. Засовываю туда руку, достав небольшую рабскую карту.
Идентификация!
Карта раба (D). Содержит: Ланет. Игрок (D). Архонт (D). Уровень 14.
Ну слава богу! По крайней мере, тут есть тот, кто мне всё расскажет.
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    Глава 23 Алия
Алия сидела посреди Великой Духовной пирамиды и сама, не осознавая того, радостно улыбалась. И даже более того. Сейчас она была по-настоящему счастлива.
После того как ее Духовная энергия перевалила за отметку в 750 единиц, она получила навык Великая телесная циркуляция (С++, ⅕) и благодаря нему только за последние несколько дней уже пусть и не сильно, но подняла два своих физических параметра. И это без каких-либо вложений Системных очков.
Ведь именно с помощью подобного навыка Бессмертные делают со временем свои тела настолько прочными, что становятся способны ударами кулаков крушить гранитные скалы. Впрочем, для этого надо использовать «Циркуляцию» сотни, а может быть, и тысячи лет, но куда ей спешить? Ведь она бессмертна, и такие вещи, как старость и постепенная потеря красоты, ей просто не грозят.
Эх! А как смотрит на нее Кречет! У него аж глаза зажигаются, когда он наблюдает за ней. При мысли об этом человеке, который изначально был для нее просто надежным напарником, которому не страшно подставить свою спину, но постепенно стал чем-то большим, в душе потеплело. Да, он порой довольно бестолково рисковал и, бывало, совершал откровенно глупые поступки, за которые его просто иногда хотелось прибить. Но до сих пор он красиво выходил из самых трудных ситуаций и к настоящему времени достиг действительно небывалого могущества. Да, черт возьми, у него даже получается убивать младших богов и существ, равных им по силе!
В своем мире она знала много по-настоящему могущественных игроков, но не слышала, чтобы они были способны бросить вызов младшим богам. Поэтому Алия даже не сомневалась, что если он когда-нибудь по глупости не сложит свою голову, то пусть и не в ближайшие годы, но со временем станет одним из тех самых легендарных божественных сущностей.
Да и она сама в основном благодаря ему может также это сделать! Ведь с ума сойти, но она достигла пятого ранга Зарождающейся души всего за какой-то год! В то время как до отбытия из своего родного мира пределом ее мечтаний было когда-нибудь достигнуть всего лишь третьего ранга.
Ну и самым главным фактом, наполняющим ее радостью, было сообщение от Системы, которое она получила еще пару недель назад, но так до сих пор и не поделилась им со своим мужчиной.
Внимание! Зафиксированы изменения в состоянии организма!
И когда она просмотрела свой статус, то буквально остолбенела.
Состояние организма: вынашивание потомства. (Женская особь)
Она была беременна! Ну и как истинная женщина после долго тянула с этой новостью, переживая и по сто раз всё вновь обдумывая, вместо того чтобы просто поделиться ей с будущим отцом. Ну и боялась, если честно, что он, движимый своим развитием, не захочет прерывать свое возвышение и просто бросит ее.
Да и чего там говорить. В роли примерного семьянина она его не очень-то и представляла.
Впрочем, сейчас она наконец для себя всё решила, и как только он вернется из своей миссии, она ему непременно всё расскажет. Вариант того, что он может и не вернуться, она при этом вообще не рассматривала, хотя бы потому, что знала, что у Кречета в алтаре или что там у него вместо этого загадочного артефакта имеется, должна была находиться «запасная душа». Да, он ей этот артефакт не показывал и правильно, в принципе, делал, ведь если бы у нее самой был малый алтарь, она поступила бы точно также. Про существование же подобного алтаря в ее мире ходило множество всевозможных россказней и сказок, и главным его преимуществом во всех них была способность покупать навыки напрямую у Системы, минуя богов, а также 100% шанс воскрешения в случае окончательной гибели. И это она знала точно. Кречет же навыки у Системы напряму покупал, притом последнее время не только для себя, но и для нее.
Ну а он хоть и всего лишь мужчина, что совершают порой весьма странные и довольно противоестественные поступки, но всё же не настолько глупый, чтоб возвращаться туда, где его только что убили. И если он и погибнет, и у него получится после этого воскреснуть при помощи своего алтаря, то он, конечно же, сразу вернется к ней. Ведь вместе они намного сильней, да и просто потому, что находиться рядом друг с другом им было хорошо. Притом совместно им пробивать барьеры да и просто медитировать, занимаясь парной циркуляцией, было элементарно выгодно.
Да и она, конечно же, ни в коем случае не желала его смерти, но, откровенно говоря, несколько раз ловила себя на мысли, что если он когда-нибудь лишится своей запасной души, то тогда перестанет так отчаянно рисковать и наконец-то остепенится. Ну или это просто случится с ним со временем, когда он поймет, что спешка и риски в любых действиях в долгой перспективе ни к чему хорошему не ведут. Хотя, судя по его вздорному характеру, такое случится с ним совсем не скоро. Хотя кто знает… Возможно, именно этим он ее и зацепил, в отличие от тех мудреных старцев, что начали обивать пороги их дома, стоило ей пройти процедуру совершеннолетия. Ведь женитьба с дочерью главы пантеона, даже такой неполноценной, какой считалась она, могла сильно поднять статус и влияние любого из них.
На этих мыслях она снова улыбнулась, создав еще с десяток камней ци и телекинезом отправляя их к небольшой фигурке одного из мифических животных, которую в качестве дополнительного развлечения собирала из разных энергетических камней, которые она еще и старалась напитать доступными ей концептами. А что было интересным, так это то, что камни в условиях «Великой духовной пирамиды» росли сами собой. А следовательно, и собранная из кристаликов фигурка со временем как бы наливалась силой, слегка увеличиваясь в размерах, а все трещины и щели между кристаллами затягивались естественным образом, в результате создавая впечатления, что фигурка сделана из цельного кристалла.
И вот в этот самый момент расслабленности и беспечного удовольствия, когда ты висишь в воздухе посреди огромного массива энергии, наслаждаясь своей мощью, пропуская через свое тело потоки ци и пытаешься создать красивую скульптуру, судьба подкинула ей новое испытание.
Внимание! Глава вашего пантеона, старший бог Изур, пал!
И это же сообщение после дублировалось уже лично для нее!
Внимание! Ваш покровитель и отец, старший бог Изур, пал!
И это было для нее настоящим шоком!
Как глава их пантеона, Старший бог, имеющий четвертый уровень, вообще был способен пасть⁉ И кто из его врагов был настолько силен, что сумел это сделать⁉
Впрочем, мысли сами собой вынесли ее к Кречету и тому, что он точно был уверен, что против их мира будут выступать ее соплеменники, и тут, спустя столь непродолжительное время после его отбытия на миссию, приходят новости о смерти ее отца.
А это значит, что его убили либо земные боги, либо их союзники! И что теперь будет с ее родным миром? Из истории она знала, что миры, что потеряли своих богов, ничем хорошим обычно не заканчивают, превращаясь в так называемые охотничьи зоны, куда начинают стекаться всевозможные любители наживы.
С другой стороны, великие матери, две божественные жены Изура, были живы, ибо сообщения об их смерти не поступало, а значит, мир архонтов не остался полностью беззащитен. Но смогут ли они остановить того, кто сразил самого Изура, который был гораздо сильнее, чем любая из них? Вряд ли… И если враги придут на Акрополь, то божественные жены, или теперь уже, наверное, вдовы, просто запрутся в своих доменах, пережидая в них пришедшую опасность.
Блин! А что сейчас будет с ее собственной филактерией! Ведь ее филактерия с кусочком прикрепленной к камню души также была отдана отцу и хранилась в его алтаре! А получается, что если алтарь отца будет захвачен, то и ее собственная жизнь будет находиться в огромной опасности!
Впрочем, что толку нервничать, когда ты всё равно сейчас ничего не можешь сделать. А ведь оставшиеся боги наверняка сейчас делают всё, что только в их силах. Ведь кроме Божественных жен в их пантеоне было еще множество младших богов, являвшихся ее братьями и сестрами.
И ей бы, конечно, сейчас вернуться в свой мир, хотя бы для того, чтобы поддержать в эту трудную минуту мать, которая наверняка теперь лишится всех полученных в качестве бывшей наложницы Изура привилегий, но девушка была сейчас в теле всеми презираемого и абсолютно бесправного в их мире человека. И хотя у нее и был навык подмены Системной информации, она его совершенно не развивала, отдавая предпочтение именно боевым умениям, и сейчас у нее просто не было столько опыта, чтобы довести его хотя бы до D-ранга. Ну а переродиться в Атланта, как она изначально планировала, она уже не могла, так как была беременна, и до рождения ребенка ни о каких перерождениях не могло идти и речи.
В таком подвешенном состоянии она провела целый день. И если сначала просто маялась внутри Духовной пирамиды, то потом, оставив рабов охранять массив, полетела искать местных тварей, чтобы заработать опыта. Вот только монстры в окрестностях пещеры после их последнего вторжения словно вымерли. А то, что оставалось, было незначительной мелочью, способной принести только сущие копейки.
И даже так она в течение дня набрала достаточно, чтобы прокачать навык «Подмены системной информации» до второго уровня на D-ранге. Против сильного игрока такая маскировка, конечно, не сработает, но вот простого архонта она уже будет способна обмануть.
Ну а потом она почувствовала странную опасность… Ту, которую ей до сих пор еще не приходилось ощущать.
Дело было в том, что у нее самой был достаточно уникальный С-ранговый навык, позволяющий в самых широких пределах ощущать возможную опасность. Притом он имел огромное количество граней и применений. Так вот, если с его помощью провести особый ритуал, то обладатель такого навыка становился способен ощущать смертельную опасность, идущую не только самому себе, но и тому разумному, с которым он скрепил свою сущность этим самым ритуалом, как бы далеко он при этом не находился.
Правда, и условия для такого ритуала были не самые простые, ибо проводился он на крови. И с кем попало его было не провести. Для этого человек должен был быть близок тебе по крови, являясь самым близким родственником. Ну и, конечно, Алия в свое время провела его со своей матерью, архонткой, что подарила ей жизнь и которую она любила и ценила больше себя самой.
Что интересно, такая связь была двусторонней, и после того как мать, чувствуя, что дочери угрожает опасность, несколько раз, бросая все свои дела, приносилась ей на помощь, Алия свою связь заблокировала, тем более что она уже тогда чувствовала, что очень скоро перегонит ее по силе, и не хотела, чтобы мать каждый раз переживала.
А вот Тилана, как звали ее мать, свою связь трогать не стала, просто плюнув на огромные деньги, потраченные на столь дорогой ритуал, проведенный со своей непутевой дочерью.
И вот сейчас впервые в жизни через эту связь почувствовала, что некая опасность угрожает уже ее матери! Поэтому далее, не раздумывая, она переместилась обратно в пещеру и, достав одну из своих рабынь, быстро надиктовала ей сообщение для Кречета, после чего вернула рабыню в карту и поместила ту в заранее оговоренное место. Ну а после, собрав с собой всех оставшихся рабов, использовала Большую карту возврата, перемещаясь в свою личную комнату.
Из личной комнаты девушку, как и обычно, выкинуло недалеко от их небольшого поместья. Далее последовало моментальное накладывание невидимости и быстрое перемещение в сторону дома. Притом пространство вокруг самого поместья оказалось заблокированным. Впрочем, сейчас Алию таким слабым воздействием было уже не остановить, и через пару минут она уже была дома. Притом тут она сразу поняла, что ее тревога была не ложной.
Несколько слуг у их калитки лежали рассеченные практически напополам, да и пара адских гончих, что ранее охраняли двор, были также мертвы.
Сканирование!
И, слава богу, мать с братьями, сестрой и отчимом оказались внутри поместья. Дело было в том, что после того как Тилана родила Алию, она не смогла долго находиться в небесном дворце, ибо постоянно испытывала издевки со стороны других наложниц старшего бога. Поэтому она, получив свои отступные, переехала в это место, где и купила себе это небольшое поместье.
Ну а потом встретила доброго и бесконечно любящего ее местного мастерового, за которого в дальнейшем и вышла замуж, обзаведясь в скором еще двумя детьми от своего нового мужа.
И вот сейчас все они вместе с дворецким, старой нянечкой и еще парой неизвестных девушке слуг стояли посреди гостиной, накрытые мощным защитным куполом. А ведь артефакт, создающий этот самый купол, подарил Тиане сам Изур, который заботился о тех женщинах, что смогли принести ему потомство. И пробить этот купол было невероятно трудно.
Вот только и он был совсем не вечен и работал только в течение двух часов. Впрочем, при живом старшем боге этого времени было бы более чем достаточно, чтобы к ним в поместье примчалось подкрепление, ведь после активации артефакт посылал сигнал о помощи в ближайший из храмов Изура.
Вот только сейчас спрятавшимся под куполом архонтам никто на помощь не придет, и пришедшие убийцы прекрасно об этом знали, неторопливо расположившись по периметру и даже разложив вокруг какие-то свои артефакты, один из которых, по всей видимости, и отвечал за блокировку пространства, чтобы запертые под куполом жертвы не смогли сбежать.
Врагов же было шестеро. Пятеро из них открыто стояли, окружив хозяев дома, и еще один прятался под довольно сильным аналогом невидимости, но от девушки, буквально контролирующей всё окружающее пространство, скрыться таким образом было просто невозможно.
* * *
Тилана была не только божественно красива, но и очень сильна. Плюс после рождения дочери получила от Изура вместе с защитным артефактом карту «Вечной молодости», и ей больше не нужно было заботиться о повышении живучести, которая у обычных смертных падала со временем. Сама же она недавно достигла девяностого уровня и считала себя довольно сильным бойцом. Но вот против пришедших за ней убийц она ничего не смогла сделать, ибо хоть каждый из них и немного уступал ей в уровнях, все они были буквально увешаны защитными и атакующими артефактами. Да и их навыки были как раз направленны на противодействие сильным, но одиночным игрокам.
Впрочем, кое-что ей все же сделать удалось. Она выиграла время, отвлекая убийц на себя. А муж тем временем смог собрать вокруг себя их немногочисленное семейство, после чего она переместилась к ним и активировала защитный купол.
Вот только если в прежние времена убийцы бы после такого сразу бросились бежать, сейчас пришельцы, словно чувствуя, что подмоги из опустевших храмов павшего бога у них не будет, быстро добили оставшихся без укрытия слуг, после чего принялись неторопливо окружать их купол своими артефактами.
И только тут Тилана поняла, что совершила трагическую ошибку, спрятавшись под казавшейся столь надежной преградой. Ведь вскоре купол распадется, и тогда ей будет уже не уйти, а Системное сообщение с призывом о помощи не получалось никому отправить, видимо, из-за тех же самых артефактов. В бою же против таких сильных противников ей не выстоять, это она поняла в течение той короткой схватки, что последовала сразу после их появления.
И тут, когда надежда, казалось, уже покинула ее, произошло невероятное. А именно, пространство колыхнулось, выпуская до боли знакомую ей фигуру.
Алия. Игрок ©. Человек. (Е). Уровень 164.
И этим человеком была ее собственная дочь! Которая почему-то определялась системой не архонтом, а человеком!
— Всем привет! Надеюсь, мы сейчас сможем уладить наши маленькие неразрешенные споры? — улыбнулась та, легко спрыгивая с крыши и одаривая присутствующих своей шикарной улыбкой.
Убийцы при этом, не сговариваясь, сразу ударили по ней валом из мощнейших D-ранговых техник, но те просто либо не долетели до девушки, странным образом исказившись, либо и вовсе буквально сползли по её защите, не причинив ей абсолютно никакого вреда.
И тогда воздух колыхнулся, выпуская еще одно действующее лицо.
Эйлактор. Эльф ©. Уровень 136.
При этом Тилана выдохнула наконец-то с облегчением, ведь она прекрасно знала этого эльфа, который был учителем ее старшей дочери. Вот только тот, вместо того чтобы защитить их и прогнать убийц, весь буквально скривился, с презрением уставившись на Алию.
— Ты! Опозорила весь свой род, переродившись в ничтожного человека! Мне поручили ликвидировать ваше семейство, и я долго сомневался, стоит ли мне выполнять этот приказ, но теперь у меня больше нет никаких сомнений! Такие, как вы, не должны позорить память павшего главы пантеона! — буквально выкрикнув это, он выпустил мощнейшие волны ци, что заставили дрожать энергосистему Тираны, даже несмотря на то, что основное его воздействие было обращено именно на ее старшую дочь, а сама женщина находилась под сильным защитным куполом.
Вот только далее произошло и вовсе невероятное. Ее драгоценная девочка даже не думала падать замертво или даже просто терять сознание от столь мощного давления. Вместо этого она грустно улыбнулась и сделала несколько шагов навстречу своему бывшему учителю.
— Я раньше восхищалась вами, учитель… И хотела быть во многом похожей на вас. Но сейчас это прошло. И я вижу, что передо мной стоит старый, трусливый эльф, что пришел убить родителей своей лучшей ученицы. Тот самый жалкий старик, что уже вторую сотню лет сидит на третьем ранге Зарождающейся души, трусливо боясь попробовать сделать следующий шаг, постоянно молящий о помощи своих покровителей и постоянно получающий отказ! И ты пытаешься напугать меня своим никчемным духовным давлением⁉
— И этот трус пытается еще учить меня тому, что мне следует делать, а что нет! — при этом с каждым следующим словом девушка делала только новый шаг вперед, а разрастающаяся вокруг нее сила становилась все больше и больше. И это было уже гораздо мощнее того, чем пытался воздействовать на окружающих эльф. От этого давления хотелось лечь, закрыть голову руками и заплакать, настолько оно было сильно и основополагающе. А в дополнение к этому девушка использовала какие-то концепты пространства, щедро сдобряя их огромными потоками силы.
И от этого окружающее пространство буквально заледенело, не позволяя не только двигаться, но и, казалось, даже дышать.
А еще женщина увидела в глазах эльфа и пришедших вместе с ним убийц не только дикий животный страх, но и какой-то благоговейный трепет.
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Рассказанное рабыней меня просто шокировало. Оказывается, отец Алии был повержен, и она отправилась на свою родину, так как ее семье там угрожала опасность. При этом меня она категорически предупредила, чтобы я даже не пытался следовать за ней.
Да и я сам понимал глупость такого поступка. Их мир воевал с нашим и имел огромное количество защитников. И даже несмотря на то, что у меня были его координаты, попробуй я по ним переместиться, меня выкинет не на самой планете, а на их «Внешнем поле боя». Ну а за этим полем присматривают их многочисленные боги, поэтому прорваться мне через него уже не получится, и там меня и положат, ну или, что более вероятно, просто пленят, прочистят мозги и превратят в свою послушную марионетку. Ибо насколько бы сильным я себя ни считал, теперь прекрасно понимаю, что против богов мне лезть пока еще точно рановато, тем более когда они так хорошо организованы, как в случае с миром архонтов.
Вот если бы я переместился вместе с Алией, скажем, через ее личную комнату, тогда бы можно было миновать защиту их мира, но девушка по понятным причинам меня не дождалась.
Сама она через всё ту же рабыню передала, что если всё уляжется, то она попробует вернуться на астероид примерно через месяц. Ну а если у нее там возникнут какие-то трудности и к указанному сроку попасть сюда у нее не получится, то следующим контрольным временем был уже год.
Хотя как она это сделает, было большим вопросом, ведь построить телепорт напрямую на этот астероид или, скажем, на космическую станцию, что висит над ним, было просто нельзя, иначе бы местные не летали сюда на своих космических кораблях. С другой стороны, кому как ни Алие решить эту проблему? С ее-то Дао пространства пятого ранга!
Так. И чем мне теперь заниматься?
А всё просто. Решил пока никуда не лезть. Построил Великую Духовную пирамиду и сидел, перекачивая через себя миллионы единиц ци, используя навыкВеликой телесной циркуляции (С++, ⅕). Ну и попутно создавал целые горы высококачественных духовных камней, которые можно будет в случае чего продать в одном из торговых миров, сдать в какой-нибудь случайно подвернувшийся мне терминал Системы или просто поглотить их во время очередного боя, тем самым быстро пополнив свой резерв.
И кстати, как выяснилось, Великая телесная циркуляция (С++, ⅕) не только постепенно улучшает тело, как бы закаляя его, но и положительно влияет на восстановление моего магического источника, который и так у меня весьма быстро заживал.
В результате всего через пять дней мое «Большое магическое отклонение» перешло в Среднее. А там я уже мог аккуратно использовать Дар Дочери Изура и полностью излечился, придя в норму.
При этом за эти пять дней использования техники я получил…
Сила +1 (25)
Ловкость + 1 (25)
Выносливость +1 (30)
Живучесть +2 (57)
Восприятие +1 (36)
Духовная энергия + 5 (804)
И это всего за пять дней и без какого-либо использования Системных очков! А ведь это равносильно трате этих очков за пять уровней или даже чуть больше!
И кстати, за достижение Силой 25 и Ловкостью 25 мне предложили выбрать бонусы, каким бы именно образом мне эти свои характеристики еще улучшить.
Ну и в данном случае я выбрал«Духовную трансформацию мышц» и«Духовную трансформацию связок» . Почему именно так? А всё просто. У меня еще имелась такая карта, как «Тело Бессмертного» (С+).
Тело Бессмертного (С+).Мифическое тело, являющееся совокупностью трансформаций тела на основе Духовной энергии. Делающее путь развития Духовной энергии более легким.
И оно как раз подразумевало под собой трансформацию всех своих органов с помощью Духовной энергии. А значит, теперь мне изучить эту карту и получить, кроме так называемого «Тела Мудреца», еще и «Тело Бессмертного» будет несколько проще, и шанс на то, что этот процесс пройдет без всяких осложнений, станет гораздо выше.
Еще, кроме непрестанной прокачки своего тела, я принялся постепенно улучшать все свои умения до С-ранга. Правда, эта работа достаточно быстро застопорилась, так как системные очки, когда их начинаешь вкладывать сразу по несколько тысяч за раз, начинали таять буквально на глазах. А то, что добывали мои бойцы с время от времени заглядывающих к нам монстров, совсем не могло покрыть эти расходы. Ибо всех крупных тварей в окрестности пещеры мы уже вывели, и тут они уже шинковали всякую молодь, которая, по всей видимости, успела уже где-то народиться и мигрировала периодически в поисках новых жизненных пространств.
Ну и последнее, чем я тут занимался, так это достал тело Бого-жука и принялся накачивать его высшими энергиями.
Эх! Следовало видеть лица моих рабов, когда я впервые вытащил тело жука и начал проводить с ним свои манипуляции. Ведь глядя на него, любой обладатель Системной справки видел короткое…
Тело мёртвого младшего бога.
Да и мой авторитет при этом в их глазах буквально возрос до небывалых высот! Еще было интересно, когда ко мне подошел Кинокефал, попросивший дотронуться до тела мертвого павшего бога. И когда я ему это разрешил, многие рабы захотели это тоже повторить, чтоб, так сказать, своими руками прикоснуться к существу, стать равным которому мечтал когда-нибудь каждый из них.
Сейчас, когда я достиг Дао Жизни и Дао смерти, я чувствовал, что, чтобы добиться наилучшего результата, нужно заранее проделать некие манипуляции, которые я прежде никогда не совершал.
Да. В-ранговую нежить из этого тела я, конечно, не получу, ведь исходный образец был только первого уровня на этом ранге. А при смерти и последующем воскрешении все существа теряют часть своей силы. Еще у тела теперь не было того самого Божественного сердца, которое я уже поглотил, что тоже не особо добавит будущей нежити потенциала. Ну и крови или ихора я из него в свое время тоже порядочно слил. Но вот во всем остальном этот материал был просто превосходный! И чтобы поднимаемая нежить получилась более сильной, я и накачивал ее все эти дни энергией. Притом не абы какой, а высшего порядка! А именно Изначальной (Бессмертной) Ци, Божественной Пси и Истинной кровью (Божественной праной).
И вот сейчас, когда я наконец смог восстановить свой магический дар, к этому потоку еще и прибавилась Божественная мана, вырабатываемая моим источником. А спустя еще несколько часов подобной накачки я наконец-то почувствовал, что, пожалуй, и дальше надувать его силой достаточно, и дальнейшее продолжение этого процесса далее будет бессмысленным. А значит, пора приступать ко второй фазе этого воскрешения!
После принялся заваливать огромную тушу кристаллами ци, маны и крови. Причём кровавые камни складывал именно во внутрь туши. Камни маны примерно в тот район, где у жука ранее было извлечённое сердце, ну а ци просто как посыпкой по всему периметру, ибо таких кристаллов у меня сейчас было больше всего.
При этом я уже чувствовал, что в ранее под завязку напитанном высшими энергиями теле уже происходят пускай и довольно медленные трансформации, но уже способные со временем привести к довольно неожиданным последствиям. И, возможно, оставь я его лежать здесь, это существо сможет со временем подняться и самостоятельно, вот только что это будет за тварь, предугадать не взялся бы никто. Да и в этом случае она точно будет мне абсолютно неподконтрольна.
Ну а теперь начинаем последний, пожалуй, самый трудный этап, на котором основной аспект уже нужно будет делать даже не на самом воскрешении, сколько на подчинении того, что здесь сейчас подниметься.
Поднять высшую нежить!
Самый трудный момент, на котором у заклинателя должно хватить энергии на весь процесс, и если сил у него окажется недостаточно, то тварь просто нападет на него, притом сделает это в тот момент, когда он полностью остался без сил и находится в максимально уязвимом положении.
Ладно хоть благодаря заблаговременной напитке тела, тратить мне придётся меньше, да и запасов энергии у меня сейчас более чем достаточно.
Огромное тело жука покрылось дымкой из бурлящих энергий, и сам процесс это длился, наверно, минуты три, выжав из меня около ста пятидесяти тысяч единиц совокупных маны, ци и праны, которую я тоже подавал в это тело, чувствуя, что именно так будет более правильно. И наконец дымка рассеялась, и передо мной предстал огромный обновлённый монстр!
Реликтовый некро-жук (С++). Уровень 234.
Сам он стал более темным. На панцире появились некоторые дополнительные отростки, а также спереди проросли новые огромные клешни. Правда, сам он в общих габаритах немного уменьшился, будучи сейчас порядка только девяти метров в длину, ну и около трех с половиной в высоту.
И вот это неимоверно мощное существо медленно приподнялось и неторопливо повернулось ко мне, уставившись прямо мне в глаза.
При этом одним из сознаний я заметил, как все мои рабы, несущие дозоры по периметру пещеры, совершенно забили на выполнение своих обязанностей и сейчас буквально открыв рты и с замиранием сердца следили, получится ли у меня подчинить настолько мощную тварь или у нас в тылу появится новый невероятно сильный противник.
Я же в этот момент как бы обменивался некими посылами с этим существом, охарактеризовать которые было довольно трудно, ибо это происходило скорее на интуитивном уровне. И да, согласно С-ранговому навыку поднятия нежити, та должна была мне безоговорочно подчиняться, вот только это уже была не нежить в чистом виде, ибо у этого существа было три энергетических источника на мане, ци и даже пране! Поэтому некоторые правила, касающиеся других разновидностей неживых, здесь работали также немного иначе. И всё же я победил! А жук медленно подогнул свои лапы, припав передней своей частью к каменистой земле.
Ну а по пещере прошелся вздох облегчения.
И всё же. Несмотря на то что я победил и получившийся жук будет теперь мне подчиняться, мне требовалось больше рычагов управления им, так, чтобы ему и в голову не пришло не выполнять мои приказы и тем более когда-нибудь на меня напасть.
Поэтому я дополнительно посвятил его в свою веру, передав ему три очка этого параметра.
Внимание! Божественная сила — 3 (338).
Таким образом я получил контроль над его жизнью и мог в случае чего моментально его убить! Впрочем, как и любой бог может убить любого из своих последователей, просто этого пожелав.
А потом еще прикрепил его к рабской С-ранговой карте, сразу надиктовав кучу условий про то, чтобы он меня слушался и даже не думал на меня нападать. Да, думаю, настолько сильный монстр наверняка может противиться действию рабской карты, как это делала некогда, скажем, вампирша, но в совокупности все эти меры дадут хороший результат. И самое главное, теперь они сделали его гораздо более мобильным.
Да и я слегка выдохнул, наконец-то убрав его в карту. Впрочем, главным тут было вообще просто проверить, уберется ли эта громадина вообще в нее или нет.
Ну а после вновь его достал, принявшись разглядывать своего самого сильного бойца.
Тот обладал третьим рангом Великого магического дара ©, Великим духовным ядром ©, которое, как я понимаю, было аналогом Зарождающейся души ©. Просто самой души у него не было, а было огромное энергетическое ядро. Ну и самое интересное: у него имелся Большой сосуд вечности (D). А внутри, в отличие от стандартной нежити, у жука циркулировала кровь… Ну или ихор, как ее обычно у жуков называют.
Впрочем, сверхвысокий уровень от системы он получил даже не за свои энергии, а за мощнейшее тело, доставшееся ему от младшего бога, ибо такие характеристики, как «Прочность», «Сила» и «Выносливость», у него зашкаливали за полторы сотни единиц!
Набор навыков тоже впечатлял. По крайней мере, С-ранговые защитные умения, а также невероятная регенерация у него присутствовали, притом сразу нескольких видов. Были и удары тёмной ци, которыми он мог стрелять на расстоянии, а также он мог напитывать силой свои конечности так, чтобы они могли шинковать всё вокруг, но в основном он, как и его прежняя, более живая версия, специализировался именно на броне и защите.
Одним словом, расковырять такого жука будет очень непросто, а если у кого и будет это получаться, так он легко и быстро зарастит себе все повреждения. И это радовало.
При битве с тем же жрецом на внешнем поле боя я не выпускал свою нежить, ибо уровень противника был несопоставим с ней, и она моментально оказалась бы уничтожена. Да даже сильнейший из них, такой как «Страж Дуарата», не выжил бы в той битве более двух десятков секунд. А вот такого парня можно уже выпускать и против столь сильных врагов, не переживая, что он сразу же окончательно помрёт от пары-тройки запущенных в него С-ранговых атакующих навыков.
Ну а дальше мне очень захотелось проверить как своего нового бойца, так и новенький В-ранговый меч. И я даже знал, где и как мне бы это сделать. Ибо всего в пяти километрах отсюда начинались владения того самого леса, мимо которого мы сумели проскочить, пока искали дорогу в эту пещеру.
Путь до них уже был ранее разведан моими дронами, и даже более того, пока я медитировал в пещере, за тем направлением также велось круглосуточное наблюдение. Ну а атаковать мы их не лезли ранее, так как это было довольно опасно. Огромные С-ранговые деревья имели хорошую защиту и, что самое главное, за счёт того, что их корни были крепко сплетены, могли легко обмениваться между собой энергиями. Ну а сколько может быть энергии у, скажем, двух десятков гигантских исполинов, буквально пропитанных духовной силой? Вот то-то и оно.
Поэтому получалось, что пытаться пробить их защиту было практически бесполезно. Ведь несколько десятков духовных растений регенерировали энергию быстрее, чем ты ее тратил, пытаясь пробить их щиты. Тем более что, согласно последним данным разведки, они усилили свой аванпост. И теперь он насчитывает порядка сорока стволов! В самом прямом смысле этого слова. Ну а пробить объединенную сеть такого количества растений практически невозможно, хоть стой и раз за разом закидывай их мощными С-ранговыми техниками. Тем более что у них тоже найдется чем ответить, и стоять и смотреть на то, как ты пытаешься их уничтожить, долго они не будут.
Но всё это было так до появления у меня В-рангового меча!
* * *
И вот сейчас я замер на входе в приличного размера пещеру, запустив в нее свои «светлячки». Притом деревья эти магические конструкты полностью игнорировали, притворяясь застывшими мертвыми статуями.
Большой Духовный канторский иглолист ©. Уровень 17.
Большой Духовный канторский иглолист ©. Уровень 13.
Большой Духовный канторский иглолист ©. Уровень 16
…
Жутковатое и одновременно величественное, должен сказать, зрелище. Впрочем, оно и понятно, ведь эти живые растения вели себя как любой другой засадный хищник. Поджидали настоящую добычу, которая решит здесь пройти, и совершенно не обращая внимание на всякую мелочь вроде моих «Светлячков», которая просто не способна принести им никакого опыта.
Тем более что в центре пещеры находилось небольшое озерцо, в которое впадало несколько выбегающих из мелких проходов ручьев, и монстры могли подойти к этому озеру, чтобы хотя бы банально напиться.
Я же уже просветил всю местность«Великим познанием реальности ©» , до которого я недавно прокачал этот навык, и прекрасно видел похороненные под землей сотни полуразложившихся хитиновых панцирей тех существ, что ранее имели неосторожность сюда зайти. Да и корни этим навыком я тоже прекрасно видел. Они плотным веретеном струились и переплетались, находясь под землей, и заканчивались только с началом открытой скальной породы, на которой, в общем-то, я сейчас и сидел.
Ну а всего здесь было сорок три дерева! Притом, что интересно, я сканированием уловил еще одну группу из пяти растений, что также неторопливо передвигалась от основного леса к этому аванпосту. Впрочем, те были отсюда еще за полкилометра и в том, что здесь произойдет, поучаствовать точно не успеют.
Ну а мне, пожалуй, хватит и далее откладывать. Накладываю на себя все свои защиты, так что, почувствовав то буйство энергий, что шло от меня, деревья прекратили притворяться мертвыми и, во-первых, создали себе своеобразный щит из живых веток, а во-вторых, выставили над собой мощнейшую защитную духовную формацию. Такая будет легко глотать удары даже С-ранговых техник. А между тем я почувствовал, что и корни, что как бы спали всё это время под землей, пришли в плавное движение и потихоньку потянулись в мою сторону.
Ну что ж… Пора. Направляю меч в сторону растений!
Великий пространственный слом! (В)
Великий пространственный слом.Позволяет на время сломать пространство перед вами, атаковав вашего противника разрезающими всё на своём пути пространственными осколками. Минимальная стоимость атаки 25 тысяч единиц Божественной энергии.
Притом на этот раз я не стал жадничать, вложив в удар сразу двести тысяч единиц Божественной маны из своих хранилищ!
И в буйстве энергий, которое передо мной пронеслось, казалось, что само пространство разбилось на череду осколков, которые, как нож масло, без сопротивления разрезали огромные стволы.
Ну а после в меня буквально хлынул поток нескончаемого опыта! Ведь меч получал опыт и от своих дальнобойных атак, притом все положенные В-ранговому оружию 80%!
Внимание! Вы получили 43564 ОС! (21882/6320), (21782/25000)
Внимание! Вы получаете 317 уровень! (15562/6340)
Внимание! Вы получаете 318 уровень! (9222/6360)
Внимание! Вы получаете 319 уровень! (2862/6380)
Вот же, блин!!! Просто ахренеть! — только и вырвалось у меня, когда я спустя несколько секунд, пошатываясь, смог подняться на ноги. Ну а вместо целого леса из огромных исполинов передо мной лежало покромсанное загромождение из нарезанных стволов и веток.
Познание реальности!
А из всего леса уцелело только три дерева. И то они сейчас представляли из себя достаточно плачевное зрелище.
Блин! Вот это мощь! С этим можно уже работать!
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    Глава 25 Неожиданно интересная миссия
Дальше легко с помощью этого же меча добиваю последние три поврежденных дерева, но используя на этот раз только свою «Оружейную ауру», которую клинок за счет свойств «Звездного металла», кажется, только еще больше усиливает. Последнее дерево, что находилось в небольшой каменной нише и пострадало за счет этого меньше других, попыталось атаковать меня своими корнями, но его отростки просто завязли в моих энергетических щитах и были быстро отрублены. Ну а потом очередь дошла и до основного ствола.
При этом я понял, что благодаря нескольким одновременно наложенным на меня С-ранговым защитам сразу на пяти разных видах энергии, прекрасно дополняющих друг друга, я могу спокойно сражаться и со столь сильным противником, специализирующемся как раз на подтаскивании к себе жертв и добивании их вблизи своими многочисленными корнями и ветвями.
С ума сойти, я бьюсь в рукопашную с настоящим энтом из старых сказок и побеждаю его! Хоть и называется это растение немного иначе, и тем не менее сути это не меняет. Вот это я реально крут!
Правда, так смело я атаковал дерево, потому что оно было одно, а вот на группу подобных растений я бы уже в ближний бой точно бы не полез.
Ну а далее пришел черед тех пяти деревьев, что ранее приближались к этому растительному аванпосту со стороны центрального леса, но, видимо, получив каким-то образом известие о смерти сородичей, развернулись и, усиленно передвигая свои корни, помчались обратно. Впрочем, даже так их скорость не превышала темп неторопливо бегущего человека, поэтому шансов у них от нас уйти просто не было. Что ни говори, но не созданы деревья, пусть и такие живые, как эти, для того чтобы быстро бегать.
Ну и на них я уже выпустил своего нового супержука!
Почуяв цель, тот моментально разогнался, словно набравший скорость локомотив, и ближайшее дерево просто свалил, довольно быстро его раскромсав. Правда, остальные растения тут же выпустили в него буквально всё, что имели, начав связывать своими корнями и ветками моего монстра. И ведь они умели многократно увеличивать их, напитывая духовной энергией и укрепляя, так что обычному игроку или существу послабее из таких тисков было бы уже не вырваться. И на этом моменте я даже начал подумывать, а не пора ли мне вмешаться.
Вот только жук не зря обладал показателем силы, перевалившим за полторы сотни единиц! Он просто рвал прочнейшие корни, словно это были обычные подгнившие веревки! После чего добирался до самих стволов, легко разрезая и их своими клешнями!
В результате на четвертой минуте такой возни между этими гигантами последний канторский иглолист пал. А я, обрадованный столь легкими победами, направился дальше в сторону владений центрального мега-растения, что я ранее видел по дороге сюда. И через полтора километра пути уперся в огромный завал!
Деревья, понимая, что нашлось что-то настолько сильное, что способно пробивать их объединённую энергетическую броню, просто обвалили туннели, чтобы отгородиться от меня! Чего-чего, а неразумным такое поведение точно не назовешь.
Хотя ладно… Можно будет навестить их и попозже, внезапно появившись в тех местах, где они меня не будут ждать, с помощью, скажем, той же «Призрачности». Вот только сначала восстановлю те двести тысяч единиц Божественной маны, что я потратил на тот сокрушающий удар.
Я уже понял, что его сила была явно избыточной. Да, у деревьев был отличный коллективный энергетический щит. Но основным его плюсом было то, что его практически невозможно было продавить энергетическими атаками на 10–15 тысяч единиц энергии, что соответствовало среднему по силе С-ранговому навыку. И такие атаки из-за подпитки от множества деревьев они могли держать сутками, пока у всех деревьев просто не кончится энергия, но, а учитывая, что она у них постоянно вырабатывается заново, то это и вовсе превращалось в бесполезное дело. Правда, тут всё зависело от количества деревьев, объединённых в одну группу, и если их меньше двух десятков, чередой С-ранговых атак их, конечно, можно было со временем пробить. Но вот с более крупными скоплениями такой фокус уже не работал.
А вот если вкладывать в удар, скажем, сразу по 50 или 75 тысяч единиц энергии, то их щит не выдерживал такой сильной пиковой нагрузки, сразу схлопываясь.
Поэтому и я в дальнейшем в зависимости от количества противостоящих мне деревьев могу применять менее расходные по энергии удары, скажем, от 50 тысяч единиц Божественной маны для небольших групп до 100 тысяч для более крупных скоплений. И хоть этой самой энергии у меня еще оставалось в районе трехсот тысяч, я решил не торопиться и все-таки ее пополнить до максимума. Кто знает, сколько там за завалом деревьев и как хорошо они подготовятся к моей встрече.
Вернувшись назад к месту нашего первого боя, собрал все выпавшие с деревьев карты, часть из которых оказалась достаточно неплохими С-ранговыми духовными особенностями, ну а часть всякими духовными умениями или чисто растительными особенностями вроде «крепких корней», «непробиваемой коры» или «жестких листьев». После этого вызвал рабов, дав им команду порубить остатки растений и сложить весь материал по системным хранилищам. Не знаю, зачем оно мне, но при взгляде на него справкой читалось.
Духовная канторская древесина.
И наверняка из нее какие-нибудь артефакторы найдут что сделать, щедро за нее заплатив. Ну а на край и просто костер подерживать пригодится. Тем более что я чувствовал, что из-за пропитки материала духовной энергией гореть каждое такое бревно будет в разы дольше и жару давать больше.
Ну а потом направился в свою пещеру, где внутри «Великой духовной пирамиды» вновь завис в сверхплотном бульоне из ци и обдумываю свою сегодняшнюю вылазку. И должен сказать, что подобные набеги на деревья я решил совершать регулярно, ведь это настоящий Клондайк!
С каждого такого С-рангового дерева я в среднем получаю около 2000 ОС! Ну а этих растений в той огромной пещере с мегадеревом в центре десятки, если не сотни тысяч! Плюс еще с них время от времени валяются Духовные С-ранговые особенности, которые можно также поглощать, в общем, дело это точно стоящее, выгодное и черезвычайно перспективное. И жалко, что пробивать их получается только моим В-ранговым «Жнецом». Ведь чтоб восстановить те 200 000 единиц Божественной маны, что я потратил на тот удар, мне надо сидеть здесь целые сутки.
Внимание! Вам доступна миссия «Помощь союзным игрокам»!
Награда: Е-ранговая карта навыка!
Принять?
Да/Нет
Такие миссии достаточно редкое явление для этого места, но время от времени они мне приходили. И до сих пор я просто отмахивался от них как от ненужной ерунды. Ведь я свободный игрок, и система просто не может силой заставить меня их принимать. Да и шевелиться ради подобной награды я считал абсолютно бесперспективной идеей.
Но вот сейчас мне было откровенно скучно… Сидеть здесь целые сутки одному… Без Алии… Да, у меня было, конечно, множество рабов. Но с ними по душам не поговоришь, да и сильно раскрываться перед ними просто не хотелось, ибо еще помнил то нападение вампирши, и любой из них, по сути, если почувствует во мне слабину, сможет нанести похожий удар.
А тут достаточно неплохой случай развеяться.
Просмотр линий судьбы ©.
Одно из новых умений, что я получил вместе с картой после схватки на внешнем поле боя. Правда, лучше всего оно бы работало именно на энергии эфира, а так могло реализовать только процентов 30 от заложенного в него потенциала. И даже так я понял, что если приму эту миссию, то попаду в достаточно грамотно подстроенную ловушку. Вот только эта сеть не была рассчитана на столь крупную рыбу…
* * *
Древний лич Хард-Дар 61 уровня пребывал в блаженном удовлетворении. Опыт постепенно накапливался… Навыки улучшались, и характеристики медленно, но верно росли. Да и скоро в торговый город должен был прийти крупный караван, начальник которого наконец-то доставит ему требуемые артефакты.
Используя редкий навык призыва союзников, он три раза в сутки вызывал себе подкрепление из Е-ранговых существ. Во время каждого такого призыва приходило всего десять игроков, а платить за каждый такой вызов ему приходилось 1000 Системных очков!
И вроде на первый взгляд после каждого призыва он должен был даже оставаться в минусе, но на самом деле это было не так.
Средний уровень прибывающих на миссию существ был в районе девятого. И просто убивая их С-ранговым оружием, можно было уже в среднем вернуть себе 1260 ОС. Вот только он пришедших игроков практически не убивал, предпочитая делать из них рабов. Ведь подобных рабов можно было выгодно продавать, навариваясь по двести Системных очков с каждой такой особи, а если пришедший игрок был достаточно силен, то и выручить за него можно было также в разы больше. Плюс у каждого игрока имелось самое разное Системное оружие, пространственные артефакты, броня и всевозможные изделия, порой даже весьма технологические, что также высоко ценились и их можно было достойно продать. Ну а раз в пять дней лич создавал портал в ближайший торговый город, где и обменивал полученных таким образом рабов.
Да, могло показаться, что навар с подобного заработка был не таким уж и большим, тем более что небольшую часть этого дохода приходилось отдавать еще и своим союзникам, но Хард-Дар не любил рисковать, предпочитая лишний раз перестраховаться.
Именно поэтому под его предводительством имелось еще несколько достаточно могущественных существ.
Древний лич ©. Уровень 41.
Древний вампир ©. Уровень 38.
Лич ©. Уровень 34.
Вампир ©. Уровень 31.
Вампир ©. Уровень 26.
И это не считая примерно сотни ревенантов (D), как летающих, так и передвигающихся по земле, что в основном были предостережением другим любителям халявы, что могли напасть на них с тыла. Ведь в этом мире хватало могущественной нежити, которая могла бы позариться на его маленький, но приносящий стабильный доход бизнес.
И кстати, именно его слуги делали в основном всю грязную работу, легко усмиряя своими мощнейшими навыками любых приходящих по вызову Е-ранговых существ. И лишь только один раз лет восемь назад ему лично пришлось вмешаться, когда на призыв явился достаточно сильный хобгоблин аж 143 уровня. Впрочем, Хард-Дар легко его тогда одолел, превратив в своего лучшего раба и получив с него достойную награду, ибо у того было с собой полно не только других рабов, но и огромное количество дорогих артефактов.
Впрочем, такая удача приходила невероятно редко. В основном же на призыв являлся всякий мусор.
Вон, например, какая-то человеческая женщина упала на колени и просит пощадить ее. Или вон тот людоящер, что пытается торговаться, намекая на своих богатых родственников.
Слуги быстро разобрались с этой группой, жемчужиной которой стал тот самый богатенький людоящер (Е). Уровень 27. Который имел с собой достаточное количество дорогих артефактов. А значит, этот день был уже весьма удачным.
Вскоре игроков раскидали по разным сумкам работорговца ©, в каждой из которых содержался товар разного оценочного качества и, следовательно, стоимости. Рабские карты же на этих существ тратить было совершенно нерационально. И этим уже займутся их новые хозяева, если, конечно, сочтут рабов достойными такой карты, которая сама по себе стоила сотню Системных очков. Для более слабых и никчёмных существ и вовсе хватит «Оков принуждения», что стоили не в пример меньше.
— Приготовиться к приему новой группы! — проревел лич. После этого все привычно заняли свои заранее обговоренные места.
Внимание! Хотите призвать себе пополнение из десяти Е-ранговых существ? (1000 ОС)
Да/Нет
Лич согласился, после чего проходило обычно порядка десяти минут, ибо Системе требовалось еще набрать подходящих под выбранные критерии созданий.
И вот, когда таймер истек, на огороженной поляне возникло десять очередных порталов, из которых вышли новые Е-ранговые существа.
Несколько крупных обезьян, йети, человек, хобгоблинша, собакоголовый, еще один людоящер, правда на этот раз смешного восьмого уроня и парочка и вовсе страных насекомоподобных созданий.
Впрочем, наметанный глаз сразу выделил человека и хобгоблина, ибо на них точно были сейчас активированы достаточно сильные защиты, а значит, ему повезло, и к нему попало еще как минимум парочка богатеньких игроков.
При этом лич и помощники быстро наложили тройную блокировку пространства, так что отсюда нельзя было сбежать, используя даже D-ранговую карту возврата. А вампиры привычно ударили мощным ментальным импульсом, выводящим из строя даже сильнейших игроков. Все их действия были уже годами отработаны и никогда не давали сбоев.
Впрочем, двое все еще оставались на ногах. Как раз та хобгоблинша 53 уровня. Правда, и она уже плыла, не в силах противостоять столь сильному ментальному воздействию, и еле держалась на ногах. Ну а вторым был человек 54 уровня. И вот он стоял, даже не покачнувшись. Зато почему-то странно улыбаясь… Видимо, все-таки вампиры своим ударом как-то повредили его разум, ибо обычно пришедшие на вызов игроки, сумевшие осознать, что же их ожидает, вели себя совсем по-другому. Страх и ужас — обычное дело на таких лицах, но никак не довольная физиономия, которую демонстрировал этот индивид.
Тут же вперед метнулись гораздо более сильные техники, такие как «Цепи смерти» ©, что моментально сковали этих игроков, не давая им пощевелиться и моментально выкачивая из них все силы.
Хобгоблишша тут же завалилась, а вот человек почему-то все еще стоял, пока волна силы, разошедшаяся от него, не порвала на осколки сковавшую его технику. А на Хард-Дара уставилось острие его меча. И вот тогда все инстинкты древнего лича буквально взвыли об надвигающейся опасности.


    Глава 26 Мир смерти

    Глава 26 Мир смерти
Да, я ощущал опасность, которая может угрожать мне при принятии данной миссии, но смертельной для меня она точно не была. И тем не менее совершенно беспечным я тоже не был, обложив себя качественными защитными умениями. И хоть одеться я решил в самую простую одежду новичка, просто чтобы не выделяться на фоне остальных пришедших со мной на миссию игроков, но защитами себя хорошо так обложил.
Да и давно я уже понял, что никакая броня не убережёт тебя от удара С-рангового навыка. Такой удар может остановить только защита соответствующего ранга. А лучше даже целая связка таких защитных умений.
Ну и перед самим переходом уже привычно разогнал свой разум при помощи пси-энергии, а само тело усилилВеликим круговоротом праны (С, ⅕), в который превратился мой«Энергетик» , как только я улучшил его до С-ранга.
Благодаря этому навыку тело словно накачали энергией, а из-за распирающей меня изнутри силы я был в разы сильней, быстрей и как бы даже прочнее. И хоть на практике я такое пока не пробовал, уверен, что смогу буквально руками крошить камни.
Что ни говори, а прана гораздо лучше других энергий подходила для усиления своего тела. Притом даже если сравнивать это умение с «Шестыми вратами силы», которые, на минутку, работали только на чистой божественной энергии, то он хоть и не сильно, но по некоторым параметрам превосходил даже его.
Впрочем, даже на этом я не ограничился, добавив ещеВеликую телесную циркуляцию (С++, ⅕). Не сильно… Не разгоняя духовную энергию на полную, но так, что за счет нее я, казалось, стал еще немного сильней и быстрее.
Ну и последнее умение…
Аура сбора очков Системы (С+, ⅕)
Усыпление бдительности (С+, ⅕)
Именно последнее умение должно отвечать за то, чтобы враги не почувствовали во мне чрезмерной опасности. Не смогли заранее предвидеть мои удары, а также свою скорейшую смерть, если у них имеются навыки, предупреждающие о таком. Да и вообще я слегка пригасил все свои защитные умения, так чтобы от меня с расстояния не разило силой.
Интересно же все-таки почувствовать себя в шкуре обычного игрока. После этого принял приглашение, переместившись сначала в личную комнату, а затем сразу в портал миссии.
* * *
Первое впечатление от мира, в котором я оказался, было сугубо негативным. Не знаю, как везде по этой планете, но конкретно именно это место было буквально переполнено эманациями смерти, от которых безо всякого дополнительного воздействия со стороны принимающих нас гостей многих также вышедших из соседних порталов игроков буквально повело.
Сами же мы стояли на покрытой каменными плитами площадке, расположенной посреди руин какого-то древнего и давным-давно разрушенного городка.
Внимание! Окружающее пространство заблокировано!
Да кто бы сомневался… Стандартный ход для того, чтобы будущая жертва не смогла сбежать.
Внимание! Для выполнения задания уничтожьте десять костяных химер (
F).
Союзники: другие игроки, призвавшее вас существо.
Враги: неподконтрольная вашим союзникам нежить.
С заданием от Системы всё ясно.
Познание реальности!
Судя по тому, что я увидел, этих самых неподконтрольных нашим союзникам химер в округе хватало. Да и набить десяток столь слабых созданий никому из пришедших на миссию игроков труда бы не составило. И тут со стороны Системы было всё честно.
Ну вот только был один маленький нюанс. Сделать нам этого никто не позволил бы, ибо мы сейчас были окружены высокоуровневой высшей нежитью. Которая уже обрушила на нас свои умения на основе разума. Отчего восемь из десяти моих союзников просто повалились на землю.
Кроме меня не упала только еще одна хобгоблинша. Подозрительно знакомая хобгоблинша, кстати.
Впрочем, союзница тоже еле стояла на ногах, а взгляд ее буквально плыл. Что ни говори, а работали по нам грамотно, не жалея использовать С-ранговые умения, воздействующие на мозги. Притом Система это за атаку не считала и окрашивать так называемых встретивших нас союзников в красный цвет не спешила, ведь нас никто не убивал Системным оружием. Да даже и прямого урона здоровью нам никто не наносил. Просто… Воздействовали на разум, не нанося никакого физического вреда.
Тем временем я неторопливо успел оглядеть своих новых противников. Что ни говори, а когда ты невероятно ускорен, то времени на такие действия у тебя становится более чем достаточно.
Древний Лич (С+). Уровень 61.
Древний лич (С+). Уровень 41.
Древний вампир (С+). Уровень 38.
Лич ©. Уровень 34.
Вампир ©. Уровень 31.
Вампир ©. Уровень 26
Шестеро невероятно могущественных существ, причем самый высокоуровневый из них. Тот, что был 61 уровня, вообще как бы не участвовал в нашем пленении, стоя в стороне и просто с интересом за нами наблюдая. Еще два лича, насколько я чувствовал, как раз и отвечали за блокировку пространства, наложив каждый по С-ранговому навыку, которые, наслоившись друг на друга, качественно влияли на реальность, так что тут, пожалуй, и с помощью D-ранговой карты возврата было не сбежать.
Трое вампиров же били по нам магией разума, так что просто хотелось наплевать на всё и прямо сейчас улечься спать. Да и дополнительно давили чем-то на мозг, чтобы он находился как в тумане и потерял способность здраво реагировать на происходящее. Благо одна из моих С-ранговых защит тоже работала на пси-энергии и полностью прикрывала меня от такого рода воздействия. Да и трансформации мозга я ранее тоже проходил с уклоном на то, чтобы меня было практически невозможно взять под контроль.
Еще вокруг места, где нас призвали, шныряла целая толпа из D-ранговых ревенантов, но их как серьезных противников я уже вообще не воспринимал.
Тут личи сделали следующий шаг, и, соткавшись из воздуха, нас с хобгоблиншей опутали черные цепи, от которых так и несло концептами смерти. Их функцией было полностью меня схомутать и высосать всю мою энергию. И хоть со своей задачей они не справлялись, это было уже неприятно. Поэтому…
Выброс силы (С++, ⅕)
Блокировка пространства (Кречет)
И должен сказать, что этой самой силы на выброс я совсем не пожалел, поэтому цепи просто раскололись, разлетевшись на множество мелких осколков. Я же понял, что достаточно побыл в роли стандартного игрока и, если сейчас не напрягусь, мне может от этой нежити неплохо так прилететь. Всё-таки передо мной шестеро высокоуровневых противников. И если в меня одновременно будет прилетать по шесть С-ранговых атакующих навыков, то и мне может не поздоровиться. Тем более что после использования выброса притворяться и далее слабым игроком было бессмысленно.
И так как мне требовалось вывести врагов из боя как можно быстрее, решил не жадничать и вновь применить свой В-ранговый клинок.
Великий пространственный слом! (В)
Правда, на этот раз я вложил в удар самый возможный минимум энергии. Всего 25 тысяч единиц Божественной маны. И, не дожидаясь результата, сразу вытянул клинок назад и ударил еще раз и туда, также вложив самый минимум силы.
Великий пространственный слом! (В)
Внимание! Вы поглотили четыре единицы Веры!
Внимание! Вы поглотили одну единицу Божественной силы!
Внимание! Божественная сила + 5 (343).
Впрочем, и этого оказалось достаточно. Первый удар я направил на двух вампиров и стоявшего за ними самого высокоуровневого Древнего лича, который наверняка тут всем и руководил. При этом вампиров сразу нашинковало пространственными осколками, моментально их убив. А вот вражеский главарь почему-то, несмотря на «Усыпление бдительности», как-то в последний момент смог почувствовать опасность, попробовав сбежать и обложившись защитами.
Вот только качественная блокировка пространства работала и на него, поэтому всё, что ему оставалось, так это попробовать улететь, чего сделать он, конечно, не успел. При этом должен отдать ему должное, хоть пространственными плоскостями его изрядно порезало, оторвав некоторые части тела, он всё ещё оставался жив. Хоть и вряд ли то, что от него осталось, сможет сражаться в ближайшее время. Ну и остатками техники меч проложил просеку в толпе окруживших нас и толпящихся чуть в стороне ревенантах.
Удар же, направленный назад, прикончил двух других личей, что блокировали ранее пространство и имели неосторожность стоять слишком близко друг к другу.
И получается, что, по сути, после этих двух применений В-рангового оружия из серьезных врагов у меня остался только один древний вампир и толпа D-ранговой нежити. Вот только стоило мне повернуться к вампиру, как тот буквально поразил меня как своей скоростью, так и умением быстро соображать в купе с молниеносной реакцией.
А именно, он сейчас рывками, то ли летя, то ли отталкиваясь от каких-то воздушных полостей, улепетывал от меня на огромной скорости, при этом совершая такие кульбиты в воздухе и двигаясь по столь ломаной траектории, что, вздумай я по нему стрелять, попасть в такую юркую и хаотично передвигающуюся цель было бы совершенно невозможно.
С секунду, наверное, одним из своих сознаний думал, стоит ли его догонять или пускай себе бежит. Ведь, с одной стороны, лично этот вампир мне ничего плохого не сделал. Но то, что они тут вылавливали игроков, заставляет смотреть на это совершенно иначе.
А основным сознанием тем временем использовал…
Цепи Жизни!
Спеленал то, что осталось от главного лича, так, чтобы тот не смог быстро восстановиться и сбежать, а дополнительно остался без энергии, которую этот навык также сосал из своих жертв, передавая ее мне. Ну а в своем столь плачевном состоянии вырваться из оков С-рангового сковывающего навыка лич вряд ли сможет. Ну и также ударил «Выбросом силы» по ближайшим ревенантам, что успели домчаться до меня.
После этого, открыв портал в свою В-ранговую сумку, закинул в нее тела девятерых своих незадачливых союзников. Ведь если я сейчас отсюда уйду, окружившая это место нежить, лишившаяся тонкого управления своих хозяев, их просто разорвет.
Ну и пока всё это делал, окончательно принял решение по поводу уже изрядно удалившегося от меня вампира. Тот уже преодолел метров триста и с такой скоростью секунд через семь-восемь покинет зону блокировки пространства, после чего сможет воспользоваться порталом или картой возврата и окончательно сбежать. А вот допускать такого явно не стоило, ведь он, скорее всего, не просто сбежит и где-то спрячется, а приведет сюда подкрепления.
Шаг сквозь пространство!
Моя собственная блокировка почти не мешала мне самому перемещаться, по крайней мере я со своим вторым Дао пространства прекрасно чувствовал, куда я смогу шагнуть и как ослабить напряжение реальности в этом месте, чтобы такой шаг потратил меньше энергии и тем не менее не позволил врагу совершить аналогичные перемещения.
И вот я, появившись в пятидесяти метрах перед вампиром, завис в воздухе. При этом сразу бросив ему вызов на поединок.
— Убив меня, ты получишь сразу четыре карты с сильнейшими моими умениями! Принимай вызов! — усилив голос магией, проговорил я ему.
А между тем наблюдал, что среди нежити, что ранее окружали поляну призыва, были и летающие создания. И часть из них сейчас вылетела, устремившись за мной следом, и секунд через двадцать они тоже будут здесь.
Вампир же явно сомневался. Было видно, что он хочет бросить мне вызов, но при этом ужасно боится.
— Ты прорвал «Цепи Смерти» одним ударом и за секунду разделался с нашим отрядом. А наш лидер, что многократно сильнее меня, или, точнее, то, что сейчас от него осталось, лежит скованный вон там внизу и умоляет в групповом чате о помощи… У меня нет шансов победить того, кто владеет божественным оружием и не боится открыто использовать его в бою, — после недолгой паузы проговорил он. — Тебе незачем меня убивать. Тем более что я владею весьма ценной информацией, за которую могу выкупить свою жизнь.
— И что же это за ценная информация, что сможет заставить меня передумать? — усомнился я. —Впрочем, если я тебя убью, а потом вновь подниму в виде нежити, то вполне возможно, что ту самую информацию в этом случае ты еще будешь помнить.
— Вряд ли то, что от меня после этого останется, будет что-то помнить… Ведь большая часть воспоминаний у таких существ просто теряется. А информация эта касается крупного осколка, расположенного в мире, лишенном системных богов. Но ты получишь ее, только если ты сам поклянешься своим покровителем, что отпустишь меня и не станешь преследовать сам или посылать подконтрольных тебе существ, — буквально выкрикнул он.
И на этот раз я уже задумался… Его предложение для меня было весьма интересным. Да, ранее я уже слышал о подобных осколках, но все они принадлежали той или иной фракции, контролируемой множеством богов. А вот про осколки, не прикрытые божественными сущностями, мне слышать еще не приходилось.
Я же на время отвлекся, выпуская своего Кровавого дракона, чтобы он разобрался с подлетающей к нам нежитью, после чего с интересом продолжил рассматривать своего противника, который также проникся этим моим легким привычным движением, как беспрекословно могущественная тварь меня послушалась, принявшись уничтожать достаточно мелких по сравнению с ней летающих костяных созданий.
— У тебя наверняка есть навыки, определяющие правду. Так вот, у меня нет покровителей, но я обещаю тебе, что если всё так, как ты говоришь, то я отпущу тебя и не стану преследовать сам, либо посылать в погоню подчинённых мне существ. Но кроме информации по тому осколку мне еще нужна подробная карта этого мира, а также полная информация по нему. Итак, ты готов выполнить это условие? Или всё-таки предпочтешь умереть здесь и сейчас?
Еще секунду тот сомневался, после чего переслал мне нужную информацию.
Быстро просматриваю ее, продолжая наблюдать за вампиром одним из своих сознаний и удостоверившись, что он меня не обманул.
А скинул он мне не только координаты того мира, но и полную карту осколка с местами расположения как главного сердца, так и дополнительных сердец. А говоря о «сердце», я имею в виду управляющий этим подземельем кристалл, захватив который я смогу прибрать к рукам весь этот осколок. Ну и также имелись сведения о населении того далекого кусочка чужого мира и расположение его защитных постов и сооружений.
Ну и немало информации по тому миру, в котором я сейчас нахожусь. И эти знания были даже гораздо важнее всяких там осколков, ибо у этого мира был свой пантеон, и, следовательно, слишком озоровать, как я изначально собирался, уничтожая нежить десятками тысяч, мне не стоит, ибо будет неминуемо замечено охраняющими этот мир божественными сущностями.
И кстати, даже получив эту информацию, я еще секунду боролся с соблазном все-таки напасть на вампира. Вот только те, кто хотят добиться когда-нибудь настоящего могущества, должны держать свое слово так, чтобы оно имело вес. Да и не так мне этот вампир и был нужен. Поэтому момент жадности я достаточно быстро поборол.
— Ты сдержал слово, теперь я держу свое… Уходи… Пока я не передумал.
Вампир не заставил себя просить дважды, моментально дальше продолжив свой забег, притом двигался он по ломаной траектории, как и раньше, видимо, не до конца мне доверяя и опасаясь, что я вслед ему чем-нибудь запульну.
Ну а стоило мне отменить блокировку пространства, смысла в которой уже больше не было, как он открыл портал и сразу переместился в него.
Притом хитро поставленная на него метка определила на только что полученной карте, что вышел он из портала на точке, помеченной как владение местного лорда…
Понятно… Значит, жаловаться побежал. А вон тот поломанный лич, что скован моими цепями, значит, стало быть, что-то типа местного барона был…
Обозначения тут, конечно, довольно условные, но суть местной иерархии они в общем-то передают.
Далее подзываю ко мне своего «Горыныча», что к этому моменту разделался со всеми летающими костяками, и, кинув ему карту, которую тот зажал в своей огромной пасти, дал ему команду, чтобы тот на максимальной скорости летел на местный северо-восток.
На саму же карту был установлен портальный якорь, и как только дракон удалится отсюда на достаточное расстояние, я смогу быстро переместиться по нему.
Правда, не очень правильно, когда пасть дракона занята картой… И если вдруг на него нападет местная живность, кусаться он как минимум не сможет… Только вот где бы для него сидение с соответствующими седельными сумками сделать. Давать же ему для этой цели пространственное кольцо тоже нельзя, так как пока карта будет находиться в пространственном артефакте, переместиться к ней я не смогу…
Так… Ладно. Ну а мне сейчас можно, пожалуй, немного повоевать. Тем более что внизу осталось еще полно различных сухопутных ревенантов, которые, кстати, надумали начать стрелять в меня своими облаками тьмы. Ну а это, как я считаю, было с их стороны уже точно лишним.
Именно поэтому решил заняться ими в первую очередь. Притом сейчас, имея самые различные Дао, я мог попробовать потренироваться на них, стараться бить не просто стандартными умениями, а стараться вкладывать в удары саму силу известных мне концептов.
Всё это, конечно, было в новинку для меня и поэтому получалось пока довольно сумбурно, но понимание Дао чисто интуитивно давало представление о том, как правильно это делать.
Ну и лучше всех крошить нежить у меня получалось, когда я старался вкладывать в удар именно концепт жизни, так как он был противоположен самой сути противостоящих мне тварей. Другие концепты, конечно, тоже немного влияли, но их действия были не столь заметны. Да и в целом я думаю, что, чтобы стараться вкладывать в энергию нужный тебе посыл, мне нужно будет еще долго и упорно тренироваться.
Добив толпу ревенантов, выпустил уже свою нежить и рабов, так чтобы они зачистили те руины, в которых я сейчас оказался. Ну и, конечно, награбили тут каких-нибудь сокровищ… Хотя на последнее, судя по состоянию зданий и наличию разумной нежити, можно не рассчитывать.
А также они должны будут запасти в оружии для меня немного опыта, убив двенадцать местных костяных химер (F). Так как эти мелкие создания после устроенного мною тут сражения быстро попрятались, по большей части банально закопавшись в местный песок. Ну а самому мне убивать их, пытаясь выкопать или еще как-то достать из-под земли, было откровенно влом. Да и зачем, если у меня имеется такое количество помощников?
Ну а не убив десяток этих мелких созданий, миссию мне не закрыть. Впрочем, пока тут происходит зачистка местности, можно заняться гораздо более интересным делом, а именно местным аристократом, который и проворачивал всё это время аферы с призывом других игроков, да и собрать выпавшие с остальных вампиров и личей карты мне бы тоже не помешало.
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Собираю выпавшие с убитых врагов карты и тут же слышу идущий от главного лича мысленное предложение.
— Не убивай меня. Если ты это сделаешь, система назначит на тебя миссию, так как ты убьешь призвавшего тебя игрока. — Передал мне плененный противник, используя что-то вроде телепатии для общения.
— Ничего страшного… У меня полно помощников, которые смогут тебя прикончить, ну а я потом заберу доставшийся с тебя опыт и выпавшую с тебя карту. А еще лучше будет, если ты сейчас примешь вызов на поединок. По крайней мере, это сильно бы сохранило нам с тобой время.
— У меня есть «Инвентарь», где я храню самые ценные свои предметы, поэтому, убив меня, ты просто их навсегда потеряешь. А вот если ты пообещаешь сохранить мне жизнь, как и тому жалкому вампиру, что ранее ты отпустил, то у меня найдется также чем заплатить за свою жизнь. — тут же передал он мне.
— Ты смотри-ка… Неси другим добро, и оно непременно к тебе вернётся… Неужели это правило и в самом деле работает? И то, что я тогда не поддался жадности и не добил передавшего мне информацию вампира, играет теперь на меня?
Ведь, насколько я понял, заставить принять лича поединок у меня всё равно не выйдет. Да даже имей и практикуй я пытки, как такое провернуть с мёртвым личем, который и боли просто не чувствует? И выходит, что при его убийстве я тогда просто получу один из его случайных навыков, притом не факт, что он будет полезный или не такой, который у меня уже есть. Правда, тогда я получу ещё кучу опыта и, возможно, сумею похитить пару единиц веры или божественной силы. Ведь сложно поверить, что у столь могущественного существа таких параметров нет. Идентификация же ни его параметров, ни навыков, естественно, не показывала.
Правда, опыт в таком случае гораздо выгоднее получать банально в больших количествах, уничтожая более слабую нежить, чем единичных, но высокоуровневых игроков. Вот, например, я за то время, пока нахожусь здесь, если учесть с тем, что добыли мои рабы, зачищая местные руины, уже заработал порядка семидесяти тысяч Системных очков! Притом большую часть из них получил не с убитой мной высшей нежити, а всё с тех же ревенантов, которых паслось здесь в районе сотни. Поэтому те пять тысяч Системных очков, что я получу при убийстве такого лича, смотрелись на этом фоне достаточно блёкло.
Именно поэтому, думаю, тут есть на что поторговаться…
— Ну что ж… Выкладывай, что ты можешь мне предложить.
— Ну, во-первых, я отдаю тебе все свои сумки работорговцев с четырьмя с половиной сотнями отличных рабов! — начал лич.
— Эй! Стоп! Всё, что на тебе надето, и так уже мое. В том числе и твои бывшие сумки, вон те красивые кольца, а также омулеты и твое оружие, и это не обсуждается! Говори лучше за те ценности, что спрятаны у тебя именно в инвентаре.
— Как скажет господин. — Не стал спорить со мною лич. Видимо, он очень сильно хотел выжить, что готов был пойти почти на всё что угодно. — У меня есть карта Дао Смерти ©.
— Так… И это всё? — удивился я.
— Кроме этой карты, я готов передать господину невероятно редкий навык!Абсолютный сброс системных откатов (С++). Этот навык способен сбросить любые откаты с С-ранговых умений и, естественно, навыков рангом ниже. И, что самое главное, он имеет свой собственный откат всего в три дня! Через которые его можно будет использовать снова!
— И в чём тогда подвох? — удивился я. Ведь у меня тоже было умение, способное перезагружать С-ранговые навыки, вот только в отличие от этого его можно было использовать только один раз в месяц.
— Стоимость его использования будет стоить пять тысяч священных системных очков… Но и это не всё. — тут же продолжила эта хитрая нежить, понимая, что стоимость использования навыка несколько снизила ее ценность в моих глазах и надо срочно предложить еще что-то, что точно меня заинтересует. — Ведь я готов предложить вам за свою жизнь, кроме этих карт, еще семь камней души, что мне с таким трудом получилось добыть!
Я же, если честно, уже был готов отпустить его только за предложенные им карты, обдумывая тот факт, что пусть и за весьма дорогую цену, но я теперь с двумя такими умениями смогу использовать «Абсолютных клонов» практически постоянно! А также те все чисто Системные навыки, что работали без затрат энергии с моей стороны, но имели долгий откат. Это что, теперь я смогу использовать своих «Клонов», потом активировать бесплатный откат, еще раз активировать «Клонов», после чего за 5000 ОС вновь откатить их. А перезагрузиться ли тогда вместе с клонами и бесплатный откат? Вопрос… Но в любом случае перспектива такого завораживала. Но а то, что я буду тратить при этом по пять тысяч Системных очков, это уже ерунда, ведь в любой более-менее серьезной заварушке я заработаю гораздо больше.
— Хорошо… Я согласен отпустить тебя за эти две карты и полсотни камней душ! — всё же решил я немного поднять ставку. И лич, к моему удивлению, на нее согласился!
Они что, здесь умеют сами производить камни душ? Хотя кто их знает, может и могут. Да я и сам знал, как их можно получать. Ведь именно этим и занимался тот людоящер, за голову которого была назначена системная награда. Правда, кроме получения камней душ, тот еще мухлевал с удвоением опыта после первой миссии, за что, в общем-то, и поплатился.
Впрочем, условия были уже озвучены, и менять их было уже поздно. Иначе всё доверие ко мне сразу полетит коту под хвост, и никакой сделки просто не будет, а я не мог так рисковать.
Далее я, заранее заблокировав пространство, убрал с него свои «Цепи жизни», после чего послал одного из рабов, чтобы тот снял с его тела всё самое ценное, что ранее не было убрано в инвентарь. Ну и заодно положил рядом с ним его собственные кости.
Ну а потом я дал ему соответствующее слово, он выдал мне оговоренное, и я его отпустил, после чего лич быстренько прирастил себе ранее срубленные моим умением конечности, поднял из остатков тел убитых ревенантов какую-то костяную кроказябру и, ловко на нее взобравшись, ускакал на ней в закат. По всей видимости, на то, чтобы создать полноценный портал после моих «Цепей», сил он еще не накопил, а покинуть меня хотел как можно скорее, справедливо опасаясь, что я могу и передумать.
Ну а проводив удаляющегося всадника взглядом, я обратил внимание на Румира, который разложил передо мной двенадцать F-ранговых мечей.
— Ваше заданье выполнено, владыка, — поклонившись, проговорил он.
Дотрагиваюсь до ближайшего.
Внимание! Вы получили 2 ОС!
Прогресс выполнения миссии (1/10).
Отлично. Тут же дотрагиваюсь еще до восьми мечей, доводя прогресс миссии до(9/10). Ну а остальные убирая в свою пространственную складку телекинезом.
Теперь, как только захочу отсюда свалить, мне достаточно будет достать только последний из клинков и получить опыт за десятую убитую химеру. Двенадцать же мечей с опытом убитых химер я заказал чисто на всякий случай. Вдруг увижу какого-то сильного врага, решу взять в руку меч, чтоб закрыть миссию, а противник возьми и выбей его у меня из рук. Ну или еще как-то мне возьми и подгадь. А тут у меня рас и всегда есть запасные.
Понимаю, что бред, конечно… Но последнее время почему-то начинает хотеться во всем перестраховываться.
Так… Ну а теперь, судя по тому, что мое чувство опасности начало как-то недвусмысленно ворочаться, мне пора отсюда срочно валить. Ведь сбежавший вампир уже успел нажаловаться местному лорду, и вскоре тот примчится сюда, чтобы вернуть в это славное место закон и порядок. Свой закон и порядок, естественно, и лучше бы мне, наверное, в это время будет находиться отсюда как можно дальше.
Собираю назад всю свою небольшую армию и открываю портал к своему портальному якорю, что стоит на карте, которую уносит в сторону намеченной цели мой «Горыныч», что всё это время на максимальной скорости летел прочь отсюда.
* * *
Вышел из портала я на огромной высоте, но тут же подхватил себя «полётом» и запрыгнул на спину дракона.
На этот мир постепенно опускался закат, и я за долгое время вновь позволил себе немного расслабиться и просто сидеть и наслаждаться окружающим меня видом. Почему-то последнее время всё мое внимание только и было сосредоточено только на прокачке, сборе системных очков и способе получения новой силы. А между тем жизнь прекрасна во всех своих проявлениях, и я сам, не замечая этого, упускал многие прекрасные моменты.
Вот сейчас, например, два местных расположенных рядом с друг другом светила заходили за горизонт, разукрашивая как сами облака, так и местность внизу в самые причудливые очертания. Притом если одна звезда была вполне похожа на наше солнце, то вторая была насыщенного красного цвета.
Притом и скалы внизу имели сразу несколько необычных цветов, начиная от практически черного и заканчивая породами с синеватым оттенком.
И таким видом действительно хотелось наслаждаться…
Материальная мана!
И что мне, собственно, мешало это сейчас делать? Да, удобного седла у меня для дракона не имелось, но ведь я могу всегда сам создать такое кресло, что будет идеально повторять очертания фигуры моей тварюшки и при этом дарить мне необходимый комформ из своей собственной маны!
Сказано — сделано! И вот я, потратив всего порядка девяти тысяч единиц маны, создал себе шикарное кресло с удобными подставками для ног. После чего достал бутылочку колы и коробку попкорна. И да, среди всех моих многочисленных съестных припасов были и такие. Пользы, конечно, от них никакой нет… Но моему прокачаному организму повредить уже ничего подобного было не способно, а сейчас почему-то хотелось именно чего-то такого.
Ну а потом просто медленно продолжал свой полет, наслаждаясь просто тем, что я нахожусь здесь и сейчас…
* * *
Согласно полученным мною данным, мир, в котором я сейчас находился, назывался Азарат. И когда-то это был довольно цветущий регион. Ровно до того момента, как примерно несколько тысячелетий назад так называемая «Желтая река» или, как ее еще называют, «Река душ» не пробилась в этом самом месте в нашу реальность. Притом, насколько я понял, произошло это не просто так, а этому процессу произойти помогли какие-то внешние и весьма могущественные враги.
Так вот. С тех пор в этом мире появились два огромных разлома, ведущих куда-то в планы смерти. А саму планету практически полностью затопили потоки некротической энергии и миллионы душ, что в виде призраков вырвались тогда из разлома.
Богиня же, что отвечала тогда за этот мир, не смогла закрыть эти прорехи и отступила на один из небольших континентов, который и прикрывает от энергии смерти до сих пор.
Остальная же территория заполнилась нежитью и тысячами голодных духов, что только благодаря сильному некротическому окружающему фону со временем могли расти в своей силе, становясь только больше и сильнее.
Именно поэтому в этом мире такая сильная нежить. Ведь даже если сравнивать с Саром, где личи невысоких уровней были вершиной местной пищевой цепи, то здесь некротический фон был гораздо сильнее, и пропитан он был концептами смерти, которые заметно отличались от того, что смог в свое время создать Гоблинский бог.
Так вот, сейчас в этом мире царило шаткое равновесие. Внутри двух огромных разломов сидели старшие мёртвые боги А-ранга, которые не лезли на местную богиню, а та, в свою очередь, больше не старалась прикрыть разломы, ограничившись только управлением подконтрольной ей землёй.
При этом откуда в разломах взялись старшие боги, пришли они откуда-то или зародились уже здесь, скинутые мне данные информации не имели. Да, впрочем, мне это было не особо и важно.
Важным было еще и то, что кроме старших богов у разломов крутились и хищники поменьше, что были всего лишь В-ранга. Впрочем, и они редко когда покидали столь лакомые на добычу владения, предпочитая отжираться весьма крупными крошками с барского стола, что оставляли им старшие боги.
Вся же остальная территория была поделена на самые разные сектора и охотничьи зоны, главными в которых, как правило, становилась самая сильная нежить.
Да и места эти были совсем не пустые, ведь «Река душ» не только била исключительно в двух местах. Пользуясь истончившейся гранью между реальностями, в этом мире в разных частях пробивались и, так сказать, небольшие родники. Из них тоже периодически вырывались различные призраки и другие потусторонние сущности. Но и их уже, как правило, контролировали те самые Темные лорды, ну или просто монстры, чья сила позволяла им это делать.
От в сторону одного из таких родников, отмеченных на карте, я сейчас и двигался.
Во-первых, мне как продвинутому адепту пространства просто было интересно посмотреть на такое место, как щель между различными слоями реальности, а во-вторых, там можно было как поохотиться, добывая опыт, так и попробовать помедитировать, попробовав поднять свое Дао смерти на второй этап.
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На то, чтобы добраться до нужного места, у меня в итоге ушел почти целый час. Оба местных светила окончательно зашли за горизонт, украсив небо своими разноцветными бликами и делая его невероятно сказочным и красивым. Впрочем, и внизу скальные выступы с редкими участками красноватого песка закончились, и впереди потянулся настоящий лес!
Притом помеченная на карте точка, где пробивался один из мелких прорывов на план смерти, был полностью скрыт этим самым весьма жутковатым даже с высоты моего полёта лесом, достигавшим в этом месте просто невероятной высоты.
Ну и сами деревья, что могли расти при столь насыщенном фоне концептами смерти, тоже вызывали совсем немало вопросов.
Древнее Некротическое дерево (
D). Уровень 8.
Разглядел я в мельтешении чёрной листвы один из силуэтов. Правда, в отличие от своих «конторских» собратьев, эти растения вообще никак не шевелились, будучи ещё полностью заросшие чем-то вроде чёрного подобия мха.
И вот соваться в такой лес мне почему-то совсем не хотелось. Ну вот прям вообще никак. Поэтому я отлетел немного от этого места в сторону, где жуткие растения заканчивались и начиналась невысокая каменная гряда, после чего, выставив охрану уже из своей собственной нежити, разжег небольшой костерок.
После этого призвал своего пепельного лича и вампиршу.
— Что думаете по поводу этого места?
— Я чувствую идущие с того направления сильные эманации смерти. — сразу указала вампирша на возвышающийся невдалеке лес.
К этому времени уже окончательно стемнело, но яркие звездные скопления и сразу три небольших луны хорошо освещали окружающее пространство. Так что даже обычный человек достаточно неплохо бы при таком освещении ориентировался, не говоря уже о тех, кто владеет ночным зрением, ну или просто поднял свое восприятие хотя бы выше десятки.
— И еще я думаю, что со стороны того леса вполне возможно, что к нам могут наведаться какие-нибудь нехорошие гости, — высказался лич. — Я чувствую внимание, обращенное на нас именно оттуда, вот только его источник от меня ускользает, будто он очень хорошо и качественно скрыт.
— Ясно… Ну а как вам здесь обстановка в целом?
— Для нежити это просто райское место, господин, — тут же отозвалась Назира. — Уверена, что если остаться жить недалеко от такого разлома, то просто за счет поглощения местного фона можно расти как в силе, так и в уровнях. Вот только я думаю, что у такого хорошего места наверняка уже есть свой хозяин, и он, скорее всего, невероятно силен.
— Ясно. Ну тогда пока отдыхайте и наслаждайтесь этим самым фоном, а мне пока надо будет немного подумать, — отпустил я их.
На карте этот пролом, кстати, был помечен как дикий… То есть не подконтрольный местному лорду, кем бы он там ни являлся. Именно поэтому, собственно, я и отправился именно сюда.
И кстати…
Пока вспомнил, выпустил из сумки тех девятерых игроков, что пришли на миссию вместе со мной.
Пока они находились в сумке, чары вампиров, ранее влиявшие на их сознание, уже успели спасть, поэтому они сразу схватились за оружие, разбежавшись в разные стороны.
Ха… Друг другу они по понятным причинам тоже совсем не доверяли. А ещё они наконец-то обратили внимание на несущую немного в стороне охранную службу нежить, после чего резко передумали отбегать от костра, вернувшись назад и с опаской косясь теперь уже в ее сторону.
И их можно было понять. Чего только стоили лежавшие невдалеке и имевшие просто огромные размеры Высший цзянши ©. Уровень 11, Высший Некромеханоид (С++). Уровень 25 или Кровавый дракон (С+). Уровень 12, что развалились неподалеку, никак не реагируя на действия игроков, но тем не менее зорко продолжая контролировать округу, в том числе используя время от времени сканирование и «Взгляд мертвеца», что помогал им видеть невидимое.
И кстати, при активации такого взгляда их глаза периодически загорались потусторонним синим свечением, что для меня было вполне себе нормальным и привычным явлением, но вот стандартного игрока всего лишь обычного Е-ранга такое наверняка пробирало, заставляя чуть ли не инстинктивно бежать от такого грозного существа как можно дальше. Вот только бежать тут было особо и некуда, ибо нежить находилась вокруг нас повсюду, и единственное безопасное место, казалось, это как раз мой небольшой костерок, который как будто бы отпугивал тварей, не давая им сюда подойти.
— Вы, наверно, уже поняли, что, придя на миссию в этот мир, вы попали в ловушку. — Добавив в голос маны, нарушил я наступившую тишину. — Но так получилось, что вам повезло. Нашлись те, кто покарали этих подлых злодеев.
— На данный момент вы никому ничего не должны, — поэтому берите свое оружие и идите уничтожать костяных химер, что прячутся вон в тех каменных грядах. Ранее, пролетая над этим местом, я уже сканировал округу и понял, что этих созданий там более чем достаточно. — Ну а теперь не буду вас задерживать. И кстати… Не вздумайте обижать кого-то из моих стражей, они вам этого, скорее всего, не простят… Удачи вам в завершении этой миссии!
После этого игроки потихоньку, все еще опасаясь как меня, так и мою нежить, выдвинулись в указанном мной направлении. Помогать им выполнять их задания я не собирался. Да и вообще считал то, что я их просто так отпустил, чуть ли не благотворительностью. Ведь по сути они уже практически были пленены. Разве что только рабских ошейников они, в отличие от других рабов, пока еще не носили.
Единственная, кто осталась, так это была хобгоблинша…
— Когда-то я знала одного человека по имени Кречет… — издалека начала она.
— Привет, Ори! Я тоже не ожидал тебя тут встретить. Смотрю, ты взяла еще несколько уровней.
— Мои успехи ничто по сравнению с твоими… — начала было она, но потом быстро поправилась: — Точнее, с вашими успехами, СТАРШИЙ!
И да… Тот я, которого знала она в подземельях «Древнего города», и я теперешний были для нее чуть ли не совершенно два разных человека.
— Всё идет и меняется. Кто знает, быть может, мы еще с тобой не раз еще пересечемся на своем пути.
Мы с Ори не были друзьями. Обменивались информацией как-то пару раз, ну и не пытались друг на друга нападать, что уже было для того мира весьма солидным прогрессом.
— Могу ли я вам быть чем-то полезна, СТАРШИЙ? — с каким-то неестественным блеском в глазах спросила она.
И я даже на мгновение задумался, но как напарник она была для меня слишком слаба, да и не мог я ей доверять свою спину, скажем, как той же Алие. — Нет. Спасибо, Ори. Как я говорил ранее, никто из вас мне ничего не должен. Мне самому было выгодно разобраться с той нежитью. Поэтому смело можешь идти убивать химер, не опасаясь удара в спину с этой стороны.
Впрочем, она еще какое-то время немного медлила. После чего, видимо, приняв какое-то решение, резко скинула с себя куртку, обнажив довольно-таки привлекательные, не менее четвертого размера груди!
— Я сильная воительница! — гордо заявила она. — Хорошо прокачала сразу два вида мистической энергии, достигла звания Великого мастера в своей Боевой школе и подняла свои характеристики выше, чем кто-либо другой. И я очень красивая! Поэтому согласна сделать с тобою новое потомство, которое будет сильнейшим и еще прославит своими подвигами нас в веках! И заодно достойно скрашу ваше пребывание в этих жутких местах, СТАРШИЙ!
Афигеть… — только и подумал я. И, кстати, глядя на эти стоячие крупные груди, мне на мгновение захотелось даже согласиться, но потом перед глазами встал образ Алии, и это мимолетное желание моментально прошло.
— Тебе пора идти, Ори! — высказал я ей после недолгой паузы.
После чего девушка молча кинулась, схватила свою одежду и, так и не проронив ни слова, убежала в сторону ближайшей каменной гряды.
У меня же в душе было какое-то неприятное чувство… Вроде и сделал всё правильно, а всё равно на душе как-то не так…
Впрочем, долго мне заниматься самокопанием не дали, так как мои стражи известили меня о нездоровом шевелении со стороны ближайшего темного леса.
Да и я сам уже видел, как это пространство буквально забурлило от переполнявших его некромонстров. И вся эта лавина неторопливо двинулась в нашу сторону. Притом на этот раз эту немалую армию возглавлял.
Реликтовый Банши (С+). Уровень 131.
А это значило как минимум, что меня решил посетить сам хозяин этих жутковатых мест.
Ну а потом на меня обрушился по-настоящему дикий ужас! Настолько сильный, что мне, несмотря на все свои ментальные защиты, хотелось вскочить и сломя голову бежать, не разбирая дороги, главное, чтобы оказаться сейчас как можно дальше отсюда.
—ЖИВОЙ ЧЕЛОВЕК ЗАШЕЛ В МОИ ВЛАДЕНИЯ! ХА-ХА-ХА!!! — прокатился над округой не то крик, не то шелест, вызывающий дрожь и еще больше леденящий душу.
А из хлынувшего вслед за армией монстров тумана начали выступать всё новые и новые банши.
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Вот только я сумел сжать свою волю в кулак и перебороть явно навеянное на меня со стороны давление.
Да, у меня были прочнейшие ментальные защиты, но перед этим невероятно древним и могущественным существом даже они начинали давать слабину, словно прогибаясь под его незримой и невероятно мощной древней силой.
Усиление намерений!
Вот только на этот раз я вкладывал свою Волю не в усиление какого-либо умения, а в попытку мысленно окружить мое сознание дополнительным коконом из чистой Воли. И это действительно помогло, окончательно вытесняя из меня навеянный извне ужас.
Да и кого мне тут бояться⁉ Того, кто уже однажды умер, так и не сумев сохранить свою жизнь⁉ Да и самый главный страх… То, что такое бестелесное существо сумеет захватить мое тело и я стану в нем просто рабом, существующим где-то на задворках собственного сознания, у меня уже отсутствовал.
С последними умениями я не просто не боялся такого, но даже, пожалуй, и обрадовался бы, попытайся кто из призраков такое проделать. Ведь при этом я смог бы его просто переварить, пустив на энергию, или даже пользоваться его собственными способностями, используя в качестве обычной батарейки.
— ХО-ХО-ХО! — тут же уже гораздо более спокойно то ли прошелестел, то ли вовсе как-то просвистел призрак.
— А ты и в самом деле невероятно силён, человек, что сумел выдержать объединённую силу ментального давления сразу нескольких могущественных банши, — после недолгой паузы вскоре продолжил он.
— Не сочти это за нападение, но я не мог тебя не проверить. И должен сказать, что ты с успехом прошел это испытание. Да и глупо было договариваться с тобой, если бы ты оказался слабаком и можно было бы всё у тебя забрать элементарно силой, — достаточно нагло заявил он мне. — Но тем не менее я здесь без своей боевой оболочки стою перед тобой, можно сказать, с голыми руками.
Хотя мне довольно сложно было представить, какая у этого призрака может быть вообще боевая оболочка.
В остальном же, вроде, выкатившаяся из мрачного леса разношёрстная армия не проявляла ко мне или моей нежити какой-либо агрессии. Хотя тут, должен сказать, было на что посмотреть, ибо, кроме весьма многочисленных призраков, тут были и скелеты, и что-то весьма похожее на уже виденный в Саре «Ужас Смерти», но больше всего здесь имелось всевозможных созданий, сотворённых с использованием местной мёртвой древесины и совершенно жуткого колдовства, сумевшего намешать в этих созданиях всё что угодно.
Мертвый голем древесной плоти (
D). Уровень 17.
Что-то вроде смеси мертвого дерева, смешанного с костями каких-то странных существ, а также глины и обычного камня. Видимо, у местных умельцев просто не хватало подручного материала… Или тех же костей, которым здесь, по сути, просто неоткуда было пополняться. Ведь из прорыва лезли только сами призраки, не имеющие материальных воплощений. Именно поэтому большинство весьма жутковато выглядящих монстров обозначалось как…
Некродревень (D). Уровень 8.
Или вон как тот…
Древесный некро-голем (D). Уровень 14.
— В таком случае присоединяйся к моей компании у костра. Я с удовольствием пообщаюсь со столь древним и могущественным существом, как ты, — коротко поклонившись, предложил ему я.
— Уверен, что нам найдется что с тобой обсудить и о чем поторговать. Тхар-Наш обложил мои небольшие владения своими войсками, в результате чего мое общение с остальным миром практически свелось на нет.
— А ведь мне нужны тела живых людей, в которых бы мог вселиться как я сам, так и ближайшие мои помощники. И если ты поделишься со мной некоторыми своими живыми слугами или рабами, я тебе за них щедро заплачу!
Понятно… Призракам хотелось захватить себе новые тела. Доступа к которым у местных бестелесных не было. Вот только отдавать кого-то даже из своих рабов на столь ужасную участь я не собирался. Ведь души прежних хозяев в этом случае будут пожраны или будут заперты в своем теле, словно в тюрьме. Но такой участи я никому из подчиненых мне существ, естественно, не желал, считая ее даже хуже самой смерти.
— Нет. Рабов и слуг я своих не отдаю… — сразу заметил весьма посерьезневшую физиономию призрака, а чувство опасности после этих слов неприятно так зашевелилось. — Но у меня есть множество недавно убитых тел, что ранее принадлежали довольно могущественным игрокам.
После этого неприятное ощущение от чувства опасности довольно сильно ослабло, хоть и не исчезло полностью. Впрочем, по лицу призрака я понял, что у нас, скорее всего, получится договориться.
И должен сказать, что так оно в результате и вышло. Главного Банши, который подчинил себе эту некро-рощу с небольшим ручейком прорыва желтой реки, звали Арат-Дейко. И он хоть и был заперт на достаточно скромном по меркам этого мира пространстве, как оказалось, имел свои уши во многих окружающих бастионах смерти. Именно поэтому он знал, что я как минимум уже дважды, дав свое слово, сдержал его, отпустив того Лича и Вампира.
Именно поэтому он вообще решился со мною сотрудничать, а не просто напал, отгоняя от своих владений, как он это обычно делал с другими своими гостями. Впрочем, все его прежние гости были нежитью, поэтому, скорее всего, он бы банально меня атаковал, постараясь захватить мое тело, ну или, наоборот, продолжил бы отсиживаться в своей роще, если бы решил, что я для него слишком опасен.
В общем, я скинул ему практически все свои тела, которые я ранее набирал для того, чтобы позже попытаться поднять их в виде достаточно сильной нежити. Впрочем, тела самых ранее невероятно могущественных существ вроде парочки полубогов-людоящеров, тушки феникса или тела духовных тварей, достигших в своем развитии В-ранга, я себе, конечно же, оставил. Также скинул ему пару сотен самых разных Е и D ранговых навыков, которые лично для меня уже не представляли никакого интереса, но были просто незаменимы для призраков, ведь связи с системным магазином у них не было и, следовательно, большим разнообразием навыков они просто не обладали. Ну а эти умения, я думаю, они, имея кормушку вроде своего небольшого прорыва, подпитывающего их дополнительным опытом, потом уже сами смогут развить до более высоких рангов и заметно при этом усилиться.
В ответ же я получил себе пускай и временного, но союзника, что принес мне несколько Системных клятв о том, что в ближайшее время я буду на этой территории в полной безопасности. А это было достаточно ценно, ведь Арат-Дейко предупредил меня, что местный лорд также следит за неподконтрольной ему рощей и наверняка уже знает о том, что я здесь нахожусь.
Второе, я получил от него сразу несколько карт сДао Смерти ©, которые не были в этом мире такой уж большой редкостью. А вотТелепатию (С, 1/1) было уже через Системный магазин не купить, а вот среди высокоразвитых Банши, как выяснилось, ею многие обладали, поэтому взял у них себе сразу несколько таких карт. Ну а также тут мне досталась и гораздо более редкая карта с сильнейшим даром интуитивного управления огнем.Пирокинез (С, 1/1).
Ну и последнее, мне было позволено приблизиться и помедитировать прямо у самого разлома. Банши чувствовал, что я тоже обладаю Дао Смерти ©, вот только это дао у меня было всего первого ранга, а тут мне представлялась довольно редкая возможность его себе повысить!
Что же касаеться негативных сторон такого усиления, то его я не боялся, так как оно было бы уравновешено моим Дао жизни ©, которое к данному моменту уже находилось на втором этапе.
Далее я отозвал почти всю свою стражу, оставив только Горыныча, и смог долететь на нём прямиком до нужного места, причём огромные некро-деревья, сплошным ковром укрывающие ранее эту поляну, перед нами как бы просто расступились, слушаясь приказов своего хозяина.
Сам прорыв был скорее похож на слабо светящуюся трещину в земле длиной порядка всего двадцати метров и около метра в ширину. Ну и здесь уже концептом смерти не просто как-то фонило… Тут он был преобладающим, и даже мне со своим «Дао смерти» поплохело бы здесь, реши я просидеть тут, скажем, сутки, ну а за месяц бы нахождения в этом месте я, несмотря на всю мою сверхмощную регенерацию и прочие защитные навыки, облез бы, поседел и в конце концов бы просто умер.
Сейчас же эта концентрация играла только мне на руку. Для начала уселся недалеко от края разлома и, чтобы постараться немного привыкнуть к его воздействию, наполнил опытом и изучил несколько карт. В том числе и недавно выменяную у Лича «Абсолютный сброс системных откатов» (С++).
Абсолютный сброс системных откатов (С++). Позволяет снимать откат у умений равного и ниже рангом. Стоимость 5000 ОС. Откат: 3 дня.
И тут же воспользовался им, проверяя, как именно он работает, и заодно снимая кулдаун со своего бесплатного «Просветления».
Кстати, пока сидел, из пролома успело вылететь несколько десятков довольно слабых призраков. Правда, они тут же пожирались дежурившими неподалеку своими более развитыми сородичами, если такое слово применительно к призракам вообще, конечно, уместно. А еще, глядя на это, становилось понятно, как именно они тут зарабатывают свой опыт. Впрочем, это было их личное дело, и вмешиваться я тут ни во что не собирался, сконцентрировавшись в основном на своем будущем прорыве.
Ну а когда почувствовал, что я уже готов, призвал терпеливо ожидавших всё это время в стороне Банши.
Так! Поехали…
Разгон сознания!
Катализатор!
Просветление!
В данный момент мой мозг вновь поднялся до высот и скоростей, сравнимых с суперкомпьютером, и даже превосходил их. Ну а просветление делало картину окружающего мира предельно понятной просто на интуитивном уровне.
Тут же окружившие меня Банши активировали свои «Ауры Смерти», которые буквально сдавили меня своими еще более насыщенными концептами.
Я же, из последних сил сдерживая их давление, достал одну из ранее вымененных карт.
Внимание! Вы хотите активировать карту Дао Смерти?
Да
/Нет
Соглашаюсь, ощущая, как в меня дополнительно снисходит понимание из этой карты. Однако мне всё ещё чего-то совсем чуть-чуть, но не хватает, и я терплю неприятный провал.
Вот только «Просветление» всё ещё действует, а давление Банши не ослабевает. И я выхватываю следующую карту.
Внимание! Вы хотите активировать карту Дао Смерти?
Да/Нет
Даю согласие и только сейчас понимаю, что нахожусь буквально на грани. А между тем банши только еще более усилили свое давление, и я понимаю, что прекращать его они не намерены. А значит, если я не прорвусь, они просто попытаются меня убить. И в этот момент осознания приходит непомерная ярость и злость.
Ах вы лживые призрачные твари! Хотите прикончить меня⁉ Тогда я сам вас убью! И вы сами познаете смерть от моей руки! Не знаю, о чем я тогда точно думал, но моя ярость нашла выход в жгучем желании нести им всем только смерть!
Внимание! Ваше Дао Смерти повысилось естественным образом +1 (2).
А вокруг меня разлилось мое непоколебимое намеренье убивать всех вокруг! От которого призраки просто бросились в разные стороны!
Внимание! Вы познали Ауру смерти!
Внимание! Известность +10 (208).
Вот только не все сумели от меня сбежать, ибо моя сила просто хватала и убивала многих из них, даря блаженство и принося им окончательную смерть.
Внимание! Ваша аура смерти увеличивает свой ранг! +1 (2)
И лишь когда вокруг абсолютно никого не осталось, я наконец-то успокоился, пытаясь прийти в себя…
И, наблюдая укоризненный взгляд «Горыныча», которому также пришлось отскочить от меня как можно дальше, чтобы самому не пострадать.
А в стороне тем временем раздались вполне себе материальные хлопки. Это хозяин этого места завис в воздухе и довольно хлопал в свои призрачные ладоши. Притом, в отличие от стандартных призраков, они и не думали проходить сквозь друг друга, а ударялись, будучи вполне материальными, да и не могли бы они иначе создать такой звук.
— Я знал, что у тебя получится! — довольно прошипел он. — Ну а твоя аура аж просто само заглядение.
— Твои банши пытались меня убить.
— Ну а ты как думал еще иначе поднять этот концепт? — не стал даже очевидного отрицать он. — Впрочем, всё это сейчас не имеет никакого значения. Ибо вслед за тобою к моим владениям явились наши главные враги.
Конец пятнадцатой книги. Продолжение: https://author.today/work/500083


    Краткая Таблица персонажа

    Краткая Таблица персонажа
Кречет
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID: Z-702.
Истинное имя: Максим Евгеньевич Шатких. (скрыто)
Старое системное имя: Махаон (скрыто)
Возраст: 29 лет.
Раса: Человек 96%, неизвестно 1%, бог 0.5%, нефилим 2.5%.
Ранг расы: Е+.
Пол: мужской.
Статус: вольный игрок.
Уровень: 319 (?/6380 Очков Системы).
Доступно: ? Очков Системы (ОС).
Очки заслуг: 21500.
Параметры:
Сила: 25/30. (+37 от Боевой формы С-ранга) Итого: Сила 62. (Снятие барьера 400 ОС)
Ловкость: 25/30. (+37 от Боевой формы С-ранга) Итого: Ловкость 62. (Снятие барьера 400 ОС)
Живучесть: 57/75. (+37 от Боевой формы С-ранга) Итого: Живучесть 92. (Снятие барьера 800 ОС)
Выносливость: 30/30. (+37 от Боевой формы С-ранга) Итого: Выносливость 67. (Снятие барьера 400 ОС)
Восприятие: 36/50. (+37 от Боевой формы С-ранга) Итого: Восприятие 73. (Снятие барьера 600 ОС)
Интеллект: 24/25. (+37 от Боевой формы С-ранга) Итого: Интеллект 61. (Снятие барьера 500 ОС)
Удача: 75/75. (Снятие барьера 1000 ОС)
Дополнительные параметры:
Инстинкты: 5 /10.
Интуиция: 75/75. (Снятие барьера 1000 ОС)
Стабильность (мана): 100%
Стабильность (ци): 100%
Стабильность (прана): 40%
Родословная: (К): 4. (Родословная Кречета) ( Родоначальник) (Носители родословной могут снять два любых барьера и получают при рождении параметры Плоть, Духовная энергия и Мудрость)
Родословная (Б): 1. (Божественная родословная)
Родословная Древнего Бога! (ДБ): 2. (Пробуждение Истинной крови, Улучшенное владение праной)
Родословная Нефилима 5. Вам гораздо легче преодолевать различные Системные барьеры. Шансы на успешное перерождение значительно повышены. Улучшенное сродство с ветром.
Родословная Грозовых обезьян 3. Ваше сродство с электричеством невероятно высоко.
Родословная Водяного дракона 2. Увеличивает сродство с водой.
Родословная (Бессмертная): 1. Облегчает манипуляции с Духовной энергией.
Родословная «Хозяина насекомых» 0. (Была дважды сожжена) Вы можете чувствовать присутствие младших насекомых поблизости от себя. Младшие насекомые будут стараться не нападать на вас, если вы сами не станете угрожать их жизни)
Божественная Сила: 343. (Ви)
Изначальная духовная энергия (бессмертная): 226.
Истинная кровь (Изначальная прана): 15.
Божественная пси: 74.
Мудрость: 517/750.
Духовная энергия: 804/1000.
Плоть: 291/500.
Воля: 102/250.
Разум: 155/250.
Свободные очки: 247.
Известность: 208.
Производные параметры:
Мана: 51700+5000 (2 Кольца верховного мага и Кольцо Архимага) +2100 (можно почерпнуть из запасов Высшего астрального помощника) Итого:58800. (не считая колец накопителей и амулетов)
Ци: 77600+6100 от артефакта «Слеза истинного бессмертного». Итого:83700. Изначальная ци: 22600.
Прана: 29100+5900 от артефакта «Великий кулон из окаменевшей крови истинного дракона». Итого:35000. Истинная прана:1500.
Ви: 10200. (Воля) +34300 (Божественная сила) Итого:44500.
Пси:15500. Божественная пси:7400.
Божественная энергия, хранящаяся в двух В-ранговых артефактах:75000.
Божественная энергия, хранящаяся в Кольце (В) и Мече (В):250 000+100 000.
Всего в хранилищах Божественной энергии425 000 единиц Божественной маны.
Особенности:
Вольный статус игрока (С, 1/1) — особенность, наделяющая правом самостоятельно выбирать миссии или не участвовать в них.
Самовосстанавливающаяся энергосистема (С, 1/1) (особенность). Позволяет невероятно быстро восстанавливать любые энергетические травмы. Увеличивает устойчивость ваших энергетических центров и энергоканалов к разного рода повреждениям.
Зарождающая Душа (C, 5/5). (Идеальная, золотая душа)
Великий магический дар (С, ⅗).
Великий сосуд вечности (С, ⅖). Качество сосуда: Превосходное (А++). Качество тела: Очень высокое (В-).
Чертоги Разума (D, ⅘).
Росток Воли (E, ⅕).
«Потомок богов»! — Пока божественная сила в ваших жилах не угасла, вы никогда не будете знать старости и болезней.
Трансформация костей (С, 1/1) — позволяющая сделать кости практически неразрушимыми. Регенерация костной ткани.
Невероятно прочное тело (С+). Особенность. Циркулирующие по вашему телу потоки праны не дают нанести вашему организму хоть какие-либо повреждения, моментально препятствуя этому.
Слияние душ (С, 1/1). Вы можете сливать разные типы души воедино, повышая их ранг и стабильность. Души в любой момент могут быть разъединены обратно. Потребляет при использовании Мистическую энергию.
Дао смерти (С, ⅖). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии смерти.
Аура Смерти второго ранга!
Дао пространства (С, ⅖). Дает инстинктивное познание этого концепта и многократно увеличивает эффективность магии данной направленности.
Дао времени (С, ⅖). Дает инстинктивное познание этого концепта и многократно увеличивает эффективность магии данной направленности.
Дао меча (С, ⅖). Дает инстинктивное познание этого концепта и многократно увеличивает эффективность магии данной направленности.
Дао жизни (С, ⅖). Дает инстинктивное познание этого концепта и многократно увеличивает эффективность магии данной направленности.
Сродство с электричеством (D, ⅘). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии электричества.
Сродство с Пожиранием (D, ⅘). Дает инстинктивное понимание процессов поглощения и усвоения самых разных энергий, концептов и особенностей.
Сродство с концептом «Познание» (D, ⅗). Дает улучшенное понимание самых разных проходящих рядом процессов.
Сродство с холодом (D, ⅖). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии холода.
Сродство с водой (D, ⅖) — увеличивает эффективность магии данной направленности.
Сродство с ветром (D, ⅖) — увеличивает эффективность магии данной направленности.
Сродство с броней (D, ⅖) — увеличивает эффективность вашей брони и вашего с ней взаимодействия.
Сродство с огнем (D). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии огня.
— Абсолютный внутренний контроль маны (D+, 1/1). Вы можете полностью контролировать магические потоки, протекающие в вашем теле.
— «Фонтанирующий источник (E, 1/1)» (пассивное). Увеличивает регенерацию вашей маны и увеличивают предел мудрости (+3).
— Духовное существо (D) — Отныне вы Духовное существо. Ваши кровь и тело пропитываются Духовной энергией и могут служить основой для некоторых артефактов. Вам намного проще управляться с потоками ци. А ваши потомки в любом случае унаследуют этот дар. Предел Духовной энергии (+3)
Ранг Духовных корней повышен до А-.
— «Духовные кости (D)». Предел духовной энергии: +5. Вы — духовное существо. Ваши кости пропитываются ци и могут служить основой для артефактов.
— Абсолютный внутренний контроль праны (D+, 1/1) — вы можете полностью контролировать потоки праны в своем теле.
— Дополнительный поток сознания (D+, ⅕). Позволяет расщепить разум, давая одной из частей обрабатывать поступающие данные в фоновом режиме. Дополнительных потоков: 1.
Идеальная гибкость и устойчивость энергоканалов (D+, 1/1). Особенность позволяет сделать ваши энергоканалы значительно более эластичными и при этом более прочными, что многократно понижает вероятность их повреждений.
Невероятная реакция (D), Невероятная ловкость (D), Прочные мышцы (D), Прочная кожа (D), Качественная закалка внутренних органов (D).
Устойчивость к радиации (Е, 1/1). Особенность. Делает ваш организм устойчивым к радиации и спонтанным мутациям, вызванным ей.
Репутация с Герой: 590 ЕР.
Некоторые новые умения, изученные героем.
Абсолютный сброс системных откатов (С++). Позволяет снимать откат у умений равного и ниже рангом. Стоимость 5000 ОС. Откат: 3 дня.
Великий круговорот праны (С, ⅕) — потоки праны начинают с бешеной скоростью циркулировать по вашему организму, принося бодрость, силу и энергию, а также делая ваше тело невероятно прочным. Сила, реакция, ловкость, скорость и восприятие во время действия умения многократно возрастают. Расход праны от 2000 единиц в минуту. (Дальнейшее развитие «Энергетика»).
Просмотр линий судьбы(С, ⅕). Вы можете, сосредоточившись на том либо ином действии, с большим шансом предугадать те либо иные события. Просмотреть возможные последствия ваших действий, а также вероятности возможного развития событий. Навык требует большого количества мистической энергии. При использовании маны или ци имеет 30% эффективности. При использовании Ви имеет 50% эффективности. При использовании эфира имеет 100% эффективности. (Дальнейшее развитие «Прогнозирования событий»).
«Великая Магическая Трансцендентность». Вы способны очищать и сгущать свою магическую энергию, переводя ее в разряд Божественной. Коэффициент очистки 5:1.
Искуственное просветление (С++). Умение вводит вас в искусственное состояние познания и обмена информации с окружающим миром. Стоимость 1000 ОС. Длительность 10 минут. Откат 1 час.
Сканирование разума и памяти (D, ⅕). Вы можете прочитать память другого существа.
Абсолютный клон (С++, ⅖) — владелец навыка может на 3 минуты создать одного или несколько своих абсолютных клонов, в зависимости от своего расового ранга или развития навыка. Клоны являются полноценными существами, идентичными личности своего хозяина. После окончания действия умения все они вновь сливаются со своим хозяином, передавая ему всю свою память и весь накопленный ими опыт. Внимание! Так как клоны являются полноценной личностями, при их смерти от системного оружия противник также будет получать за них опыт, который после объединения будет вычитаться из общего количества. Заработанный клонами опыт должен превышать опыт, потраченный при их смерти! Внимание: существо, расовый ранг которого В, не может создать свои копии с помощью этого умения. С-ранговое существо сможет создать с помощью умения одного клона. D-ранговое существо сможет создать двух своих клонов, и так далее. Плюс один дополнительный клон. Откат умения: 1 месяц.
Бессмертный (С+, ⅖) — позволяет моментально воскреснуть после смерти, даже если ее причиной стало Системное оружие. Перемещает тело в радиусе тридцати метров в наиболее безопасную зону. Переносит вместе с телом всё надетое на нем оружие и снаряжение. Игнорирование урона, поражающего душу. Откат: 1 день.
Сфера обречённости (С++). Позволяет создать отдельную область пространства, напрямую подчинённую владельцу навыка. Заключённое в нём существо не способно вырваться из данной области и в течение времени лишается всех своих энергетических, а при желании владельца и жизненных сил. Вкладывая в сферу большее количество энергии, можно дополнительно увеличить её прочность и силу воздействия. Минимальная стоимость 10 000 маны и 10 000 Божественной маны.
— Слепой прыжок (D+, ⅕). Вы можете переместиться в случайный пригодный для жизни мир. Однако риск велик, поскольку его обитатели могут не обрадоваться вашему появлению.
— Расторжение Договора (С+, 1/1). Вы можете разорвать договор с Системой, вернувшись к статусу, в котором находились до его заключения.
— «Любимец удачи (С+, 1/1)» (пассивное, по умолчанию). Даёт плюс пять процентов к шансу на воскрешение системными способами.
— Замена лута (С, 1/1). Позволяет до трех раз заменить выпавшую карту до ее материализации. Откат: неделя.
Сродство с истинным пламенем (С+, 1/1). (Особенность). Позволяет источать и поглощать истинное пламя. Значительно снижает повреждения при данном типе урона. Минимальные требования: Великий Сосуд Вечности (C, ⅕), Сродство с огнем (D), Иммунитет к огню (D, 1/1).
Временная сфера (D+, ⅕) — создает временную сферу радиусом до 12 метров вокруг точки. Время внутри сферы течет в триста раз быстрее, создавая впечатление того, что внешний мир замер. Флуктуации времени. Попытка пересечь границы активированного барьера вызывает резкое старение объекта. Срок действия — 2 часа внутреннего времени. Откат — 10 минут. Стоимость активации: 250 ОС.
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