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    Глава 1 А пир продолжается

    Глава 1 А пир продолжается
Время действия: 12 октября
Место действия: Газовый гигант
Доступно (250\2020 +200\200)
Пси: 34.111\34.111
Чи: 4023\4023
Ви 4144\4144
Прана 4451\4451
Пси (ИТ) 6123\6123
Эфир (ИТ) 1905\1905
Ци (ИТ) 3891\3891
Божественная пси: 209
Ускорение разума! — Время замедлилось, позволяя во всей подробности прочувствовать как на тебя несется три твари колоссальной мощи. Хотя… Это раньше я серьезно опасался встречи с практиками зарождающейся души. В башне. Я был слабее, а люди на данном этапе обычно очень талантливы, если достигли его сами.
Здесь же, хоть эти монстры и обладали огромными запасами энергии, у меня ее все равно было больше, не говоря уже про навыки. Вот так спокойно я и перешел ту грань, после которой существа подобного уровня для меня лишь добыча!
Внимание! Пространство заблокировано!
Воля ужаса! - Меня начало жечь нехорошим предчувствием, причем очень нехорошим. Шаг воли, мимо. Я сместился, но предчувствие лишь отсрочилось, не исчезнув. А битва, оказывается, еще может быть интересной! Не став тратиться на разблокировку и бегство, я просто остановился, готовясь принять удар на себя. И ждать его пришлось не долго. Твари вновь сблизились, а энергия вокруг меня стала уплотняться, пока мгновенно не взорвалась тисками, что попытались смять мое тело в шарик.
Аура защиты(1)
Развеивание магии (10 ОС)
Доступно (240\2020 +200\200)
Это была дистанционная техника, самонаводящаяся, чем-то похожая на черный гроб. Вот только исполняли ее несистемные существа. Причем трое разом. Я ощущал что каждый из них нехило вложился в эту атаку, что могла уничтожить очень сильную защиту. Но синтез ауры, света защиты и развеивания магии, что могла дестабилизировать вот такие вот сильные техники, смогли нейтрализовать их коллективную технику. Хотя и с трудом. Я чувствовал что вложи они процентов на десять больше, и пришлось бы юзать высший доспех, а то и новую высшую ауру С ранга.
Воля ужаса! — В следующий миг в меня ударили лазеры из ци, а на разум обрушился ментальный удар. Кальмарчики были чертожниками, что вкупе с четвертым этапом ци крайне неплохо. Но вот свои комнаты они обычно не развивали, вернее шли по пути уплотнения проекции, однако сейчас не до этого! Я жаждал испробовать свои силы в полную мощь!
Резчик пространства! - Колоссальный объем пси излился наружу, перемещаясь к правому киту и формируясь в десятки порезов, каждый из которых нес в себе всепожирающий свет! Мгновение, и моя атака ушла в духовный покров, заставляя тело кальмара вспыхнуть от конфликта энергий, а в ментале пронесся вой ярости.
Шаг воли!
Шаг воли! — Мне удалось его ранить, но несерьезно. Зато в этот момент к нам рванула вся остальная стая. Видимо, старички поняли что я не так прост и захотели завалить меня мясом. А вот такое мне не нравилось. Против сотен противников у меня тупо не хватит энергии. А значит все надо сделать быстро!
Сопряжение!
Черный гроб!
Черный гроб!
Черный гроб!
Дезинтеграция разума!
Шаг света!
Резчик!
Свет разрушения! — В один момент я пропустил через себя колоссальный объем энергии, истратив почти весь свой резерв всех сил. Три огромных черных гроба закрыли по половине тел гигантов, заставляя их энергетику разрушаться, а тела обгорать. Но даже это не было для них концом. Неприятная рана, но не смертельная. А вот весь свой оставшийся запас я слил сначала на дезинтеграцию, чтобы кальмары потеряли ясность мыслей, а потом чтобы переместиться к самому изранненому киту, после чего направил всю свою пси в клинок, перерубая ему голову. Блокировка пространства спала сама собой, когда я активировал черное погребение!
Внимание! Вы убили Высшего кальмара-кита ©
Вы получили 1534 ОС (1640\2020 +200\200)
Внимание! Вы получили среднее отклонение ци
Внимание! Вы получили среднее отклонение воли
Применение сразу трех техник погребения, в каждую из которых я вбухивал много тысяч единиц энергии, не могло остаться без последствий. Но сейчас было важнее иное! Черное марево распалось, выпуская донельзя взбешенных и испуганных китов, но меня сейчас интересовала только зарождающаяся душа убитого. Что опять же, скользнула вниз.
Шаг воли
Временной барьер! (50 ОС)
Доступно (1590\2020 +200\200)
— Ек!
Но я тут же настиг ее, активировав временной барьер. У меня больше почти не было энергии, а ее восполнение было не мгновенным, хоть и очень быстрым. И уже следующие удары кальмаров могли меня прибить, или, по крайней мере, заставить использовать системные высшие защиты. Лучше уж на барьер потратиться. Правда, тут же возникла новая проблема. Но воля ужаса меня предупредила, что нужно резко затормозить, чтобы не размазаться по стенке барьера, ведь все мы двигались до этого с огромнейшей скоростью. А вот марево души размазало по черной поверхности сферы, правда она тут же попыталась собраться обратно, но было видно что чуть дунь, и душа просто развалится
Внимание! Время работы барьера сокращено (7.32)
Передать опыт!
Шаг воли!
Удар.
Внимание! Вы убили Зарождающуюся душу кальмара-кита ©
Вы получили 1232 ОС (1232\2020 +200\200)
Слив опыт в призванного на мгновение некроса, я добил бедолагу, уже готовясь снова взять уровень, но сейчас опыта было намного меньше. Наверняка, часть развеялась от удара, что и сыграло свою роль в подсчете опыта. Однако, не стоило расслабляться. За семь минут мне предстояло полностью восстановить все энергии.
Пожирание!!!
3…
2…
1…
Шаг света!
Резчик пространства!
Свет разрушения! — Киты не ожидали столь скорой атаки, да и были не в лучшей форме, после такой чудесной техники. А вот я успел полностью восстановиться!
Внимание! Вы убили Высшего кальмара-кита ©
Вы получили 1635 ОС (1635\2020 +200\200)
Шаг света!
Дезинтеграция разума!
Дезинтеграция разума! - Одного кальмара я тут же прибил, а вот второй мне нужен был живым. Добей я их, и выполнил бы только половину задания. А мне нужна была еще пятерка таких существ, которых так же надо было искать. Да и в целом, подчиненный кит зарождающейся души лишним не будет! На то, чтобы пробиться сквозь его броню ци, мне пришлось вбухать огромнейшее количество энергии, но результата я все же достиг, после чего портал сумки с трудом, но переместил внутрь себя эту тушу.
Передать опыт! — И теперь оставалось лишь добить ускользающую душу второго кита. Я специально не атаковал мечом в район средоточий, чтобы сразу не убить обе составляющие врага. Да и вообще, души китов оказались очень живучими. Они не только не погибали от протыкания системным оружием их тушек, но и могли нормально плавать в таких ураганах. А ведь я знал что на начальных стадиях души, особенно на ци, крайне нестабильны и могут умереть буквально от ветерка.
Внимание! Вы убили Зарождающуюся душу кальмара-кита ©
Вы получили 3256 ОС (3256\2020 +200\200)
Внимание! Вы получили 102 уровень (1236\2040 +200\200)
Вам доступно 4 очков параметров
Передать опыт! — Наконец, моя главная проблема оказалась решена. Почти.
Шаг воли
Шаг воли
Портал - Рванувшись вниз, я начал перемещать оба тела в сумку. Внутренний хомяк даже здесь не давал покоя. Однако, ничего еще не закончилось. Хотя часть стаи, видимо, начала разбегаться, другая часть продолжила переть на меня, готовясь атаковать. И счет шел на секунды. Однако, тут уже было все просто!
Невидимость!
Резчик пространства!
Дезинтеграция разума!
Пожирание!
Нужно было признать, что киты этапа ядра были грозными монстрами. Огромный запас энергии, мощные лазеры, высокая маневренность… Но все это было бесполезно против меня.
Шаг света!
Поглощение света! - Вот я оказываюсь на спине очередной твари, пуская внутрь нее импульс поглощения, после чего мне остается подождать секунд десять, прежде чем ее душа полностью восстановит мне мою пси. Или почти полностью.
А в этот момент я активирую резчик, перерубая голову соседней твари. Причем моя пси в этот момент невероятно уплотняется, выстраивая со мной какое-то подобие канала. Что позволяет мне получить ОС
Внимание! Вы убили кита-кальмара (D)
Вы получаете 431 ОС
Правда, так их убивать было невыгодно, а потому я или обрывал их жизни мечом, чьей длины в три метра вполне хватало для этого, или гасил их разумы точными ударами псионики, после чего закидывал в сумки. Это был пир!
Пожирание!
Пожирание! - Мир погрузился в круговерть применения техник и праздник живота, когда опыт и добыча текли рекой. А мне лишь оставалось вовремя передавать опыт некросам. Однако, все имело свою цену.
Внимание! Вы получили среднее отклонение разума!
К моменту когда остатки стаи разлетелись, я уже был близок к серьезным последствиям из-за перенапряжения. Благо, все закончилось. После чего я наконец позволил себе уйти на заслуженный отдых, переходя в свой домен разума.
Внимание! Вы входите в домен разума!
Использовать сейчас пси было не самым хорошим решением, потому я просто лег, запуская круговорот праны, которую я почти не использовал в прошедших боях. В целом, все было просто феноменальнейше отлично! Реки опыта и добычи текли ко мне, позволяя в кратчайший срок стать невероятно сильным. Более того, мне уже скоро перестанет хватать некросов, чтобы хранить в них опыт. В итоге пришлось встать и призвать остальных рабов, перераспределяя очки системы к ним, и освобождая стальных бессмертных. Однако, часть из накопленного, я все же решил потратить, доведя абсолютно все навыки школы до третьего уровня.
Внимание! Вы желаете улучшить навык «Свет Боли» (D+ 2\5) 2000 ОС
Да
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития
1 Увеличение мощности
2 снижение затрат
3 Увеличение точности воздействия
4 Увеличение дальности
5 Усиление ментального воздействия
Внимание! Вы выбрали 1 Увеличение мощности
Для начала я улучшил свет боли. Кстати, надо бы его активнее впихивать в свой стиль боя, а то с китами я полагался больше на дезинтеграцию, то есть точечное воздействие, пускай и более сильное. Но сейчас постараюсь это исправить. Оставалась только материя света. Навык который я использовал реже всех. Вернее не так. Я его использовал часто. Просто не обращал на это внимания, применяя не как индивидуальное умение, а просто как базу для других техник. Ведь именно материя света позволяла моим атакам принимать нужную форму и не распадаться со временем.
Внимание! Вы желаете улучшить навык «Материя света» (D+ 1\5) 1000 ОС
Да
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития
1 Увеличение прочности
2 снижение затрат
3 Увеличение долговечности
4 Увеличение контроля
5 Снижение времени создания
Внимание! Вы выбрали 1 Увеличение прочности
Внимание! Вы желаете улучшить навык «Материя света» (D+ 2\5) 2000 ОС
Да
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития
1 Незначительное увеличение прочности
2 снижение затрат
3 Увеличение долговечности
4 Увеличение контроля
5 Снижение времени создания
Внимание! Вы выбрали 4 Увеличение контроля
Наконец, все свои школьные навыки я поднял до текущего предела, после чего позволил своему телу просто отдыхать, восстанавливаясь. Все же, постоянные нагрузки, использование энергий, радиация, все это давало о себе знать. Благо, что лечение полностью могло нивелировать побочки от излучения.
Далее я стал задумываться о том, насколько мне вообще задержаться в этом мире? День, неделя, месяц? Хотя со временем, если я не пройду перерождение, даже опыт потеряет смысл. А вот поглощение душ тварей на пси нет. Но и оно замедлится. Это пока что я нагонял свои слабые места в культивации своей проекции, возможно еще смогу неплохо развить систему пси в своем теле, но рано или поздно прогресс замедлится. А вот набрать карт зарождающихся душ может быть невероятно полезно.
Ведь данный ресурс может помочь мне как в развитии пси, так и ци. С ними, даже переход на стадию зарождающейся души самому, не выглядит таким уж невероятным. Я мог продолжить создавать колонны и сейчас. Но, если я хотел пройти этот путь идеально, мне нужно было кое что еще. Сейчас у меня был контроль над ци D ранга. Но если я хотел идеала, мне нужен был контроль С ранга. Прошлый навык я получил за первенство на пятидесяти разума. Но вот в ци, помимо того, что в иллюзорном теле вообще бонусов почти не давали, я был на земле далеко не первым. А значит, идеал будет требовать жертв, то есть десяти тысяч очков опыта. Стоит ли тратиться ради мифической прибавки к качеству? Ведь даже для зарождающейся души оно практически никак не повлияет. Сложный вопрос.
Отдохнув несколько часов и восстановившись, я вновь перешел в сферу медитации, где плотность света сейчас была на небольшом уровне, окутывая иллюзорное тело, но не травмируя его. Однако, эту систему давно нужно было модифицировать.
Собрав энергию, что копилась в этом шаре плазмы, я начал новый виток преобразований, создавая внутри короны своей звезды плотное ядро, но полое внутри. По сути, я создал скорлупу из невероятно плотного света. И смысл заключался в том, чтобы корона продолжала копить энергию, а вот внутри ядра я мог играться с плотностью и параметрами, без надобности изменять все солнце.
Образец совершенства сделал свое дело, и сейчас я соединил проекцию вместе с иллюзорным телом, телепортируя внутрь солнца новую жертву!
Поглощение света!
…
Поглощение света!
Увлекаться я не стал, но в итоге опять сделал неплохую прибавку к резерву.
Разум +4 (126\250)
Разум (ИТ) +5 (66\100)
Однако, уже сейчас стало заметно, как результаты уже ухудшаются. Для основной проекции уж точно. А вот иллюзорное тело по-прежнему очень хорошо прокачивалось, позволяя заменить долгие медитации или сеансы слияния с каплей на такие поглощения. После культивации я снова немного отдохнул, попутно добив последние единицы духовной силы.
Духовная сила (ИТ) +1 (39\50)
После чего мне предстояла ответственная работа!
Извлечь! — Огромная израненная туша появилась на границе моего чертога, находясь в бессознательном состоянии. Или нет! Как только я начал формировать аватар света воля ужаса предупредила меня об атаке, но я действовал на упреждение, ударив сначала резчиком, а потом сменив тактику и надавив телекинезом, вместе со светом боли!
Душа кита все это время пряталась внутри, хотя я надеялся что она тоже как-то отрубилась. А сейчас она попыталась атаковать и сбежать. И я даже не стал ей мешать, наблюдая как после неудавшейся атаки облачко ци улетает в пустоту. Убить? Первой была именно такая мысль. Но интуиция подсказывала что не зря за убийство души дают и опыт и карту с самой душой. Что это значит? А то что часть энергии идет на опыт, и только часть остается в карте. А если я хотел заполучить весь потенциал, следовало поглотить душу напрямую. Следующий вопрос, пустить ее на ци или разум. Создать новые колонны тоже было заманчивой идеей. Хотя бы потому, что тогда я смог намного больше духовной силы поглощать и переваривать. Но для такого подошла бы лучше карта, с возможностью вытягивать силу постепенно. А пока…
Шаг воли
Телекинез! - Я оказался рядом с убегающим облачком, сжимая его стальной хваткой пси. Кит тут же заверещал, даже пытаясь о чем-то договориться. Но мне с ним не о чем было говорить. И я просто вернулся в сферу, располагая утрамбованную энергетическую фигуру кальмара в центре. Хм… Кажется, его душа была даже не первого уровня. Скорее второго. Но лишившись тела, она ничего не могла поделать с моим телекинезом.
Чувствую, мне снова придется получить сильные отклонения! — Подумал я, мысленно готовясь к поглощению и настраиваясь на вечную мелодию. А в это время свет внутри ядра начал уплотняться, готовясь сожрать новую жертву!


    Глава 2 Все скоро завершится, так или иначе

    Глава 2 Все скоро завершится, так или иначе
Время действия: 13 октября
Место действия: Газовый гигант
Доступно (250\2040 +200\200)
Пси: 35.230\35.230
Чи: 4023\4023
Ви 4144\4144
Прана 4451\4451
Пси (ИТ) 7421\7421
Эфир (ИТ) 1905\1905
Ци (ИТ) 3903\3903
Божественная пси: 209
Разум +7 (133\250)
Разум (ИТ) +8 (74\100)
В итоге, я оказался прав касательно качества души, если ее поглощать напрямую, а не из карты уже после осушения. И ценой новых отклонений я смог очень неплохо поднять свои резервы. В таком темпе, и до второго божественного барьера мне будет добираться не очень долго. Наверно.
После чего мне уже ничто не мешало внедрить свой аватар во все еще живую тушу кита. Но даже если бы та и умерла, наверно я смог бы ее поднять. Другое дело, что после такого память могла не сохраниться в нужной мере. А вот что мне действительно опечалило, так это закрытость данного мира!
Внимание! Вы не можете снять координаты закрытой локации!
А я уже надеялся что данный мир станет мой постоянной кормушкой для фарма ценнейших ресурсов. Но это лишь означало что я должен взять максимум от текущей миссии.
Внимание! Вы покидаете домен разума!
Все что мне оставалось, так это крепко прижаться к спине кальмара, пока тот нес меня в поисках новых стай. Память жертвы подсказывала, что новых мелких объединений, где во главе стоит один или пара китов зарождающейся души, здесь больше нет. Вернее, их поиски займут слишком много времени, ведь стаи постоянно кочуют, к тому же ветра их гонят по экватору, заставляя огибать всю планету и возвращаться на место. И такие путешествия могут занимать долгие дни и ночи. К тому же, смена суток здесь занимала очень много времени, а уж ближе к полюсу, где я и находился, сейчас вообще были белые ночи, и свет звезды мог не потухать многие месяцы.
В итоге, мы направлялись к огромной стае, что располагалась в особенном месте. Там, где из нижних слоев океана на поверхность поднимается много энергии. Киты делили ци на верхнюю, что исходит от солнца, и нижнюю что поднимается из глубин океана. И это деление было полностью обоснованно. Ведь духовная силы звезды была крайне агрессивна, а вот нижняя более спокойной и пригодной для развития.
Поэтому кальмары иногда опускались очень низко, чтобы помедитировать в толще газа, или наоборот, ненадолго поднимались наверх, чтобы хапануть острой энергии. И то и то требовало усилий. Для вылета на верхние границы атмосферы им приходилось тратить очень много энергии, ведь на своих плавниках там уже не поплаваешь. Ну а внизу их просто могло утянуть гравитацией. Хотя вроде бы, истинный бессмертный находится где-то очень глубоко. Чуть ли не в центре планеты, хотя это явно преувеличение.
Было ли умной идеей лезть к огромной стае? Ну троих китов я завалил разом, а значит и пятерку смогу. После чего смогу легко покинуть эту миссию, или остаться и дальше фармить. Хотя и не факт. Возможно, система меня сама выкинет после выполнения условий.
Чтобы не терять времени, я сосредоточился на работе с праной, вновь насыщая ей все тело и порождая хаос, но теперь это был программируемый хаос, в котором воля сосредотачивалась на достижении определенных целей. А к тому же я постоянно использовал лечение, выправляя ситуацию с радиацией.
Однако, скоро стало понятно что чего-то не хватает. На нашем пути все так же попадались мелкие твари, с которых можно было неплохо собрать опыта. Но самому каждый раз отвлекаться было очень муторно. Тогда можно было забыть о медитации.
В итоге я достал парочку кальмаров, которые мне показались самыми сильными, и внедрил в них аватаров, после чего уже они стали охотиться на всяких тварей, оглушая их и подтаскивая к «авианосцу». Мне лишь оставалось либо добивать их мечом, либо складывать в сумку.
В итоге, такой тип охоты мне так понравился, что я даже приказал снизить скорость передвижения и создал еще три аватара, устроив настоящую охоту. А киты с аватарами отлетали от меня на значительное расстояние, просеивая пространство.
Становилось даже непонятно, как и почему Система здесь еще не победила. Ведь с такими возможностями по фарму опыта любой игрок-кальмар мог раскачаться буквально за месяцы, став неубиваемой убермашиной. И всякие там угрозы Бессмертного о том, что если стая не выдаст или не уничтожит предателя, то казнены будут все, особой роли тут играть не должны были. Но почему-то играли.
А мне оставалось лишь пожинать плоды победы и продолжать медитировать. В итоге, когда аватар был уже уверен что мы почти долетели, я смог еще немного улучшить свое тело.
Внимание! Вы самостоятельно повысили характеристику живучесть +1 (20\20)
Внимание! Вы достигли третьего предела параметра живучесть!
Стоимость разблокировки (200 ОС)
Желаете разблокировать третий предел параметра живучесть?
Да.
Доступно (50\2040 +200\200)
Внимание! Успех! Вы пробили третий предел параметра живучесть! (20\30)
Когда аватар услышал своих сородичей, я убрал кальмаров охотников, готовясь к бою. Сейчас не следовало экономить, ведь как знал аватар, в этой стае должно было быть аж восемь китов зарождающейся души. Это можно было даже назвать Школой. По крайней мере, там были очень строгие иерархические связи. Слабые занимались сбором добычи, вычищая все окрестности, и передавали их старейшинам, а те все свое время тратили на медитацию, иногда погружаясь невероятно глубоко. Зато эта стая была в полной безопасности, даже если на нее рискнули бы напасть ястребы высоких этапов. А тем кто долго работал, старейшины даже помогали, погружая их на огромную глубину и там своего рода, передавая знания и подстраховывая.
Меня, а вернее кита, уже заметили. Более того, я не исключал возможности что беженцы из прошлой стаи уже могли сюда добраться и рассказать новости. Благо, о возможностях подчинения они не знали. Но в целом могли догадываться, если уже сталкивались с игроками.
— Шрррр…. — Аватар уловил запрос приветствие и как мог ответил, ссылаясь на ужасное самочувствие и сильные травмы. Последующий обмен сообщениями подтвердил что здесь уже знают о гибели его стаи и даже поинтересовались, не привел ли он за собой хвост.
Невидимость
Отвод глаз. — Я прильнул к спине как мог, готовясь к атаке. Но мой транспорт еще долгие минуты сближался с центром огромного урагана. Здесь, на смешении двух потоков ветров и двух слоев атмосферы, образовывалась весьма спокойная область. Если таковой можно было считать огромнейшее торнадо. В общем это был какой-то аналог глаза на Юпитере, только с весьма слабым ветром. Зато сюда засасывало кучи добычи.
Мой кит сблизился с одним из вожаков, обмениваясь сообщения. И, судя по всему, тот даже стал о чем-то догадываться. По крайней мере, от аватара я понял что другой кит крайне удивлен манерой общения моей марионетки. О нет! Нас раскрыли!
Ускорение разума
Сопряжение!
Шаг света!
Блокировка пространства
Черный гроб!
Свет разрушения! — Потратив с секунду на просчет всех вариантов, я выработал тактику, поняв что пространство все же лучше заблочить. А то этот кальмар был очень прытким и мог даже попытаться телепортироваться. Но в итоге я возник над ним, заключая область его средоточия в черный гроб. Вернее пытаясь, потому как его броня крайне неплохо справлялась с такой атакой. Но вот огромное копье из света разрушения, которое я вонзил ему в район мозга, он уже остановить не мог. А следом я добавил и системным мечом, перерубая шею.
Внимание! Вы убили предводителя Кита-кальмара ©
Вы получили 2022 ОС (2022\2040 +100\200)
Освобожденного лимита едва хватило чтобы не перейти на новый уровень, а новый опыт я тут же слил в некроса, предварительно опять их разгрузив и нагрузив остальных рабов. Но, то что я и предполагал, случилось. В последний момент кит издал пронзительный вой, расходящийся, кажется, на километры. Однако, я был к этому готов.
Телекинез!
Шаг света!
Резчик пространства!
Мой черный гроб, как и раньше, не смог уничтожить душу кита, что опять же, была на удивление слишком плотной для его уровня. Но и убивать ее сейчас я не хотел. Это было бы чревато новым уровнем и потерей опыта. Вместо этого, я просто сжал ее телекинезом, окружая коркой света разрушения, после чего притянул к себе и телепортировал в свой домен, располагая внутри ядра-солнца. Пришлось заранее убрать оттуда иллюзорное тело, создавая темницу. Темницу душ.
Такое обычно было доступно только с В ранга. Я имею в виду пленение и выпивание душ напрямую для развития Разума. Но сейчас за счет школы я подошел к данной возможности весьма плотно. И было бы глупо ей не воспользоваться.
Со всех сторон ко мне рванули другие члены стаи, причем, чем ближе они располагались к центру, тем сильнее были. Так что первыми меня бы атаковали те, кто находится на пике ядра. На самой границе, после которой они сами могли бы повести за собой стаю. И хотя добыча была бы просто огромна, сейчас у меня были иные приоритеты.
Портал! — Убрав подчиненного кита в сумку, я тут же рванул вниз. Туда, где на огромной глубине располагались остальные вожаки. Пускай, битва с ними будет не очень то и легкой, судя по тому, что я видел в образах эфира, но моя победа неизбежна!
Шаг света
Шаг воли! - Я начал ускоряться, спускаясь вниз, а меня пока что не атаковали. Обычные особи пока не способны были меня увидеть. Но это легко могло измениться, создай они мощные поисковые волны на малой дистанции.
Мимо меня проносились облака, настолько густые, что уже непонятно было, они все еще легче воды? Или уже плотнее? По крайней мере, я ощущал очень сильное сопротивление среды. Но это не мешало мне камнем падать вниз, оставляя преследователей за собой.
Техники уже начинали сбоить, по крайней мере невидимость и свет всевидения. На него приходилось тратиться все больше. А целей я так и не видел. Да я их в принципе мог и пропустить, если они бы сдвинулись на несколько километров, но судя по знаниям кита, вожаки располагались четко по центру.
И когда окружающая среда начала давить на меня так, что казалось еще немного и я лопну, как шарик под прессом, снизу вынырнули сразу семь огромнейших туш, намного превосходящих размерами даже того, кого я завалил наверху.
Погружение в поле негативных вариантов! — Что-то чуйка нехорошо заворочалась, и я еще раз попытался увидеть будущее. Но ничего конкретного не разглядел. Ладно, справимся.
Ускорение разума!
Сопряжение!
Высшая аура Защиты!
Черный гроб
Молния!
Стабилизация пространства!
Шаг света!
Свет разрушения! — я выложился на полную, волей ужаса просчитывая варианты и выбирая цель. После чего ударил молниями и парочкой черных гробов, выпивая свои резервы. Да и активация высшей ауры защиты С ранга съело буквально пять тысяч резерва, причем именно божественной пси. Однако, по иному было никак! Стабилизировав пространство, я переместился к самому слабому противнику, легко выдержав его плевок ци С ранга. Атака врага просто размазалась по моей защите схожего этапа. Хотя свет защиты такое уже не выдержал бы. А следом я оборвал и жизнь гиганта, перерубив его мечом. С улучшением материи света, и мои атаки стали немного лучше, позволяя мне с большей эффективностью концентрировать свет именно на лезвии!
Внимание! Вы убили предводителя Кита-кальмара ©
Вы получили 2101 ОС (2001\2040 +200\200)
Времени на передачу опыта, как и на поимку души, у меня не было. Но вот слить опыт все же надо было!
Желаете улучшить навык «Дезинтеграция разума» (D 2\5) 2000 ОС
Да
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития
1. Общее усиление воздействия
2 Снижение затрат
3 увеличение дальности
4 Незначительное улучшение преодоления различных защит
5 Повышение контроля
Внимание! Вы выбрали 1. Общее усиление воздействия
В следующее мгновение меня вновь сдавило тисками, которые одновременно превратились в сияющее марево из ци. Кажется, теперь я понимаю, что чувствуют жертвы внутри техники погребения! Потому что сейчас даже моя высшая аура защиты трещала по швам, распадаясь. Но я мог ей и помочь.
Развеивание магии (10 ОС)
Всего десять очков, а мощь духовной силы, что пыталась меня развоплотить, упала в два раза. Да и сама техника кальмаров не предполагала длительного воздействия. Со стороны это вообще выглядело как вспышка сверхновой, что не оставляла от врага ничего! Но наконец я снова получил возможность телепортироваться, что ранее блокировалась этой самой техникой. Причем так сильно, что на мгновение даже стабилизация мне не могла помочь!
Высшие оковы! (10 ОС)
Восполнение резервов!
Пожирание!
Шаг света!
Дезинтеграция разума!
Свет разрушения!
Внутри домена мое иллюзорное тело сейчас буквально выпивало горы камней и накопленный в звезде свет, восполняя резерв. Но долго так продолжаться не могло. У всего были свои пределы. Однако, пока что я мог использовать умопомрачительные запасы чтобы провести еще серию атак, закончившихся вогнанным мечом в голову еще одной твари!
Внимание! Вы убили предводителя Кита-кальмара ©
Вы получили 2203 ОС (2183\2040 +200\200)
Внимание! Вы получили 103 уровень! (164\2060 +200\200)
Вам доступно 6 очков характеристик
И к сожалению, на этот раз, резерва мне все же не хватило. Но сейчас не стоило о таком задумываться! Вокруг уже кружились десятки змей и шаров из ци, что являлись самонаводящимися техниками. Но на них я даже не обращал внимания, потому как свою броню они пробить не могли. Но времени было мало. Очень мало. Высшая аура могла держаться только десять секунд, часть из которых уже прошли.
А на меня снова обрушилась коллективная атака. Сверхновая из ци сдавила меня со всех сторон, но я так же парировал ее развеиванием, а еще добавил обычную ауру. Обычно такие системные техники не складывались, но здесь, когда даже они начинали проминаться, это могло помочь от преждевременного прекращения работы. Пусть лучше обычная аура лопнет, чем высшая!
Я побеждал. Но это был бой на истощение. И как бы крут я ни был, я не смог вечно использовать пожирание! А время течет! Пока меня били звездой, телепортироваться я не мог! Да и после приходилось вливать кучу энергии чтобы пробить обычную блокировку!
Шаг света!
Черная дыра (10 ОС) — Снова я кидаю системную технику в одного из врагов, чтобы немного его замедлить, а сам уже перемещаюсь к третьему, вонзая в него оружие! Но перед этим стоит немного слить опыта! И я выбрал один из навыков, не глядя выбирая первый пункт в предложении из списка
Желаете улучшить навык «Силовая ковка» (Е 1\5) 200 ОС
Да
Внимание! Вы выбрали 1 Общее усиление!
Внимание! Вы убили предводителя Кита-кальмара ©
Вы получили 2103 ОС (2055\2060 +200\200)
И того три врага уже убиты, а я уже находился на пределе, в плане поглощения и перекачки энергии. Но пока аура действовала я не имел права отступать и терять такое преимущество! Снова в меня бьет коллективная техника, а откуда-то с боков протискиваются и самонаводящиеся атаки. После чего меня бьет лазером!
Развеивание магии (10 ОС)
Но за это время я должен слить опыт, в какие-то навыки.
Желаете улучшить навык «Погружение в поле негативных вариантов» (D+ 1\5) 1000 ОС
Да
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития
1. Общее усиление воздействия
2 Снижение затрат
3 увеличение общей глубины сканирования
4 увеличение глубины во времени
5 Повышение точности
Внимание! Вы выбрали 1. Общее усиление воздействия
Желаете улучшить навык «Шаг воли» (D+ 1\5) 1000 ОС
Да
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития
1. Увеличение дальности
2 Снижение затрат
3 увеличение скорости
4 увеличение контроля
5 Возможность маневрирования в шаге
Внимание! Вы выбрали 1. Увеличение дальности
Желаете улучшить навык «Идентификация» (Е 1\5) 200 ОС
Да
Времени на размышления почти не было, а потому я почти мгновенно подтвердил улучшение навыка эфира и шагов воли, которыми я сейчас тоже активно пользовался как альтернативой телепортации. Плюс нужно было слить еще пару стоне хоть куда-то! Наконец давление на меня снизилось, что позволило совершить финальный рывок, к четвертому врагу!
Стабилизация пространства!
Шаг света!
Черный гроб!
Свет разрушения!
Молния!
Из последних сил я ударил в новую цель, буквально чувствуя как энергоканалы выжигает в обоих телах!
Внимание! Вы убили предводителя Кита-кальмара ©
Вы получили 2156 ОС (2001\2060 +200\200)???
И только после этого я смог позволить себе небольшой отдых!
Временной барьер! (50 ОС)
Следующие пол часа я восстанавливался, слил опыт в некросов, а так же продумал свою тактику. В целом, отпущенного времени мне хватало чтобы образец совершенства залатал энергоканалы и позволил вновь несколько раз применить пожирание на полную катушку!
3…
2…
1…
Барьер распался, оставляя меня наедине с еще тремя тварями, которые, неожиданно, захотели убежать. И просто телепортировались, возникая уже где-то в вышине. А моему разуму предстояло решить задачу. Ведь здесь, в округе, должны были болтаться четыре зарождающиеся души, которые я должен был добить. Иначе задание не засчитается. Но если я рвану вверх, то потеряю их. В итоге, мне было просто невыгодно догонять оставшихся кальмаров. Вместо этого первоочередной задачей было поймать беглецов! И хотя с момента начала боя прошло не больше десятка секунд, в моем свете всезнания я наблюдал только парочку душ, да и те активно пытались сбежать!
Призвать! — Рядом со мной появился подчиненный аватаром кальмар, чье зрение было намного лучше, а я рванул шагами за убегающей добычей, более ни на что не обращая внимания!
Шаг света
Шаг света!
Шаг воли!
Телекинез! — Еще одна душа отправилась в темницу, а рядом там уже стояли мои клоны, готовые в случае чего, предотвратить побег. А я рванул в обратную сторону, догоняя вторую цель, что уже успела улизнуть из сферы контроля. Но через десяток секунд я все же смог ее догнать и поймать.
Далее вся надежда была на аватара, сможет ли он найти остальных? Смог! И я рванул следом, еще через тридцать секунд хватая третьего беглеца. После чего оставался только последний. А затем можно будет и догнать оставшихся, разобравшись и с ними.
Вот только тут чуйка нехорошо зашевелилась, когда рефлексы, завязанные на постоянное применение воли ужаса, дали знать, что через десяток секунд произойдет нечто, что мне очень не понравится. А эфир? Технику погружения я использовал несколько минут назад, но она ничего не показала.
Погружение в поле негативных вариантов! — Я продолжал лететь, вот только то что я увидел, сразу же заставило меня почти сразу попытаться сбежать, даже плюнув на защиту. Потому что то ощущение силы и могущества, которое я увидел в образе, не могло принадлежать существу четвертого этапа. Только пятого.
Погружение в поле негативных вариантов! - Еще несколько раз я судорожно активировал технику, а потом, увидев образы, и приняв решение, силой воли заставил себя не убегать, вместо этого продолжая преследование последнего беглеца и переправляя его в темницу.
Ну вот и все. С учетом пойманных душ задание выполнено на девять пунктов из десяти, а смогу ли я выжить и продолжить его, зависит только от моих действий, удачи и безумия.
Внимание! Пространство заблокировано! - В следующую секунду я понял что даже со стабилизацией не смогу сбежать, или это будет крайне трудно. А сверху прямо надо мной возникла новая туша, и исходящая от нее энергия не позволяла сомневаться в том, что это существо В ранга.


    Глава 3 Риск и награда

    Глава 3 Риск и награда
Время действия: 14 октября
Место действия: Газовый гигант
Доступно (250\2060 +200\200)
Пси: 35.230\35.230
Чи: 4023\4023
Ви 4144\4144
Прана 4451\4451
Пси (ИТ) 7421\7421
Эфир (ИТ) 1905\1905
Ци (ИТ) 3903\3903
Божественная пси: 209
Ускорение разума!
Слияние!
Обновление навыков!
Сознание еще сильнее замедлилось, позволяя все еще раз обдумать и понять всю глубину той ошибки, которую я совершил. Но это так, юмор, хотя возможно и предсмертный.
Чем было продиктовано мое решение? Жадностью? Тем что я уже убивал младшего бога? Поехавшим сознанием? В первую очередь я принял решение на основе погружения в негативные варианты. Пускай и на краткий миг, но там я увидел то, что можно было принять за победу. И эфир даже подсказал путь для достижения этого варианта. Ядерный взрыв! Пускай тварь огромна, пускай она невероятно сильна, но это всего лишь монстр. Монстр что никогда ранее не сталкивался с такой угрозой и не имеет навыков чтобы предвидеть или улизнуть от опасности.
А потому мне оставалось только выложиться на полную, чтобы не сдохнуть раньше. Но и действовать совсем уж банально я не мог. Если я сейчас просто запульну вверх ядеркой, выставив таймер, монстр наверняка ее собьет, причем взрыва тогда не произойдет. Но и медлить не стоило! Капля уже вошла в слияние, даруя огромный поток энергии, а навыки D ранга обновились, что позволило мне начать действовать.
Высший доспех!
Высшие путы!
Черная дыра!
Мое тело покрылось защитой, а две ультимативные техники возникли вокруг врага. И пускай они не могли ему практически ничего сделать, это давало мне время!
Извлечь! — В моих руках оказался рюкзак, внутри которого покоился тактический ядерный боезаряд. Инструкции я помнил. Было много способов активации. По переданному через радиосигнал коду, по пульту управления, что на небольшой дистанции этот код мог отправить. Или вручную установить таймер. Самое поганое что могло произойти, местная атмосфера могла что-то поломать! Не говоря уже о затухании радиосигналов! Пальцы пробежались по кнопкам, открывая все заглушки и предохранители. Стоило признать, управление было сделано таким, что сверху можно было уронить штангу и ничего бы не поломалось и не активировалось.
Удар! — Монстр не стал ждать, но, на удивление, ударил не ци, а разумом. Псион. Вот только он уже находился на этапе домена, и его удар был чудовищно силен. Но не для меня!
Создать аватар света! — Для подстраховки, действуя на грани возможной скорости, я создал аватара, внутри оболочки из материи света и напитав его чудовищным количеством энергии! У меня было два плана! Первый, чтобы тварь попыталась меня сожрать! Пускай у нее и должны были быть куча дистанционных атак, но с большим шансом он мог попытаться притянуть меня к себе. Пускай и в виде трупа! Для такого шанса не жалко было истратить и возрождение феникса!
Ну а второй вариант, просто отправить к нему бомбу с помощью аватара! И чем дальше я размышлял, тем больше склонялся ко второму варианту!
— Давай! — Мысленно закричал я, после чего аватар, подхватив сумку, рванул в сторону, удаляясь из зоны атаки. Энергии ему точно хватит на пару минут, а больше и не надо!
Шаг воли
Шаг воли
Шаг воли! — В следующее мгновение уже мне пришлось спасаться бегством, уходя от лазерного луча такой мощности, что и С ранговая аура меня бы не спасла!
— Смерть! Ты умрешь! — До разума пытались достучать мысли, которые кит мне транслировал, причем весьма злорадно.
Сопряжение!
Стирание из реальности! — Хотя противник и не был игроком, но подобные существа могли развить интуицию и естественным образом, даже без эфира. Поэтому я не поскупился, стирая свои действия! Кроме того, мне нужно было создать что-то, что замаскирует моего аватара. Чтобы это был не единственный энергонасыщенный сгусток!
Временной барьер! (50 ОС)
Создать аватаров!
Снова применив барьер, восстановленный за счет отката навыков, я начал сливать всю энергию капли, создавая новых аватаров! Очень много аватаров! Десятки! Сотни! И в каждого я вбухивал энергию, так много, чтобы они могли долететь до цели, не развеявшись от какого-нибудь метафорического взмаха щупальцем!
Естественно, капле такой расклад не понравился, она не желала просто так давать силу! Но на десять минут ее хватило, а потом я разорвал связь и заставил наследие школы вновь поделиться силой лишь перед самым концом!
Временной барьер разрушен!
Сотни светящихся шаров рванули во все стороны, расходясь веером. Каждый из них, в обычных условиях, мог просуществовать долгие часы и даже вести бой. Что вкупе с новой особенностью могло позволить даже собирать через них опыт. Но сейчас это были лишь сигнальные ракеты, призванные отвлечь внимание! В этот момент враг сам ухнул вниз, активируя новую технику!
Стабилизация пространства
Шаг света! - На мгновение я смог чуть прорвать блокировку, уходя в сторону и наблюдая как техника, почти такая же звезда, которой меня и пытались прессовать прошлые враги, тут же рассеивается, не поймав меня. Кит пока что со мной играл! Играл, пробуя разные техники! А я мог лишь убегать, полагаясь на предвидение. Потому как никакие защиты здесь не сработают! Часть аватаров попала под раздачу и исчезла, но остальные рванули вверх, стремясь достичь врага!
В следующий момент я почувствовал как от твари рванула мощная волна ци, что еще больше заблокировала пространство, не давая мне вообще никаких шансов на побег. И все что мне оставалось, так это пытаться разорвать дистанцию своих ходом. То есть падать вниз!
— Епт! — В следующую секунду я увидел как из кальмара выскальзывают десятки энергетических шаров, а воля ужаса дала четко и ясно понять! Каждый из них, мощнейшая техника с самонаведением! И ото всех сбежать я не смогу! Да и никакая защита не поможет!
Ускорение разума! — Сознание вышло на предел, поддерживая связь с аватаром и через волю ужаса контролируя, как близко он сможет подобраться! Остальные шары тоже были со мной связаны, но на них я не обращал внимания! Три секунды! Аватары сближаются с китом! Две! Вот первые уже вонзаются в его защитное поле и просто развеиваются! Одна… Я ощущаю что в следующий момент что-то произойдет, и все силы шара света уходят на то, чтобы еще сильнее сблизиться и перемкнуть провода. Это намного проще чем тыкать на кнопочки!
А сам я в это время все свои силы пускаю на защиту! Вся энергия капли идет в свет отрицания, раздувая его до непомерных размеров и создавая своего рода шар вокруг моего тела!
Аура защиты! — И в последнюю долю секунды я закрываю глаза, хотя защита и так почти полностью погрузила меня во тьму, не пропуская даже свет!
…
…
…
— … — Звука не было, ведь и его защита отсекла. Зато было ощущение пси, аура всевидения, которая просто исчезла, на миг оставляя меня в полнейшей абсолютной тьме! А следом пропала блокировка пространства, позволяя мне скользнуть в мир пси. Но делать этого сейчас я не стал! Просто выждал мучительно долгие секунды, после чего ужал защиту до нормальных размеров.
На каком расстоянии я был от взрыва? Три сотни метров? Пять? Не важно! Сейчас нужно было завершить начатое! Огромное количество энергии было сожрано на защиту, но успокаивало то, что враг получил на порядки больше урона!
Вокруг творился какой-то хаос, газ шел волнами, расходящимися во все стороны под неестественными углами, а ураганные потоки закручивались в странные спирали, но сейчас не время было для любований.
Шаг света
Шаг света!
Шаг света! - Ориентируясь на источник энергии, что светил ярким пятном, я появился около туши, что сейчас неестественно зависла в странном наклоне, светясь от переполняющей ее ци. И все же взрыв не прошел бесследно! Я это ощущал интуицией.
Резчик пространства!
Телекинез!
Свет разрушения! — Не обращая внимания на отклонения и перерасход энергии, я пускал весь свет капли, формируя два типа атак! В огромное тело тут же полетели десятки клинков! Часть из них были системным оружием, что я напитывал чудовищным количеством энергии и телекинезом вгонял в тварь, что сейчас не могла нормально защищаться. А часть были чистым светом!
Однако, воля ужаса и мимолетное погружение в эфир подсказали что это неверная тактика! Да, я наношу врагу урон, но он его может пережить! А его защита восстанавливается! Нужно было принципиально иное!
Шаг света! — И отбросив осторожность я просто появился вплотную к телу практика божественной трансформации, вгоняя в него свой меч и пуская внутрь чистый свет капли! Тут же меня ударило чудовищной волной ментала и ци, но свет защиты, черпая силу из капли, выдержал уже ослабленную атаку! А счет шел на секунды! И…
Туша просто исчезла из нашего слоя реальности, сбегая с поля боя! Финал? Ну уж нет! Сейчас я знал куда он ушел. Чувствовал! И это было его ошибкой!
Внимание! Вы входите в домен разума! — Мое тело тоже провалилось в домен, но тут же опало на пол, а вот проекция из чистого света рванула вдогонку за китом, что пытался сбежать по бездне!
Блокировка пространства! — Уже я попытался заблочить его новые попытки сбежать, а дальше все слилось лишь в азарт преследования! Враг был почти повержен!
— Откуп! — Под конец он попытался вновь связаться ментально, поняв что и здесь ему спасения не будет, но меня уже было не остановить! Огромное копье из света просто вошло в кальмара, начав выпивать его божественную ци!
Внимание! Вы поглотили 3 ед изначальной ци
Внимание! Вы поглотили 1 ед изначальной ци
…
Внимание! Вы поглотили 4 ед изначальной ци
А следом я добавил и удар мечом, чтобы не терять ценнейший опыт! Еще с секунду тварь пыталась огрызаться, но ее остатков энергии уже не хватало на такое! После чего, к нескончаемому потоку поглощаемой божественной энергии добавилось и получение опыта!
Внимание! Вы убили божественного кальмара-кита (В)
Вы получили 26.765 ОС (26.895\2060 +200\200)
Внимание! Вы получили 104 уровень! (24.835\2080 +200\200)
Внимание! Вы получили 105 уровень! (22.755\2100 +200\200)
Внимание! Вы получили 106 уровень! (20.655\2120 +200\200)
Внимание! Вы получили 107 уровень! (18535\2140 +200\200)
Внимание! Вы получили 114 уровень! (3135\2280 +200\200)
Внимание! Вы получили 115 уровень! (855\2300 +200\200)
Доступно 30 очков характеристик!
Божественная пси +31 (240)
Разум +8 (141\250)
Внимание! Вы убили существо, стоящее на этапе божественной трансформации, но его душа все еще жива!
Вырваться из ощущения втекаемой в тебя энергии, что возводила твои силы на новый ранг могущества, было тяжело. Но подсказка системы была как раз! Я убил врага не полностью! Его душа успела сбежать! И я ее сейчас даже видел! Отдав клону мысленный приказ поймать тушу, я рванул следом, быстро нагоняя огромный фантом из энергии, размером с человека! Тот судорожно пытался удрать, выжимая из себя все силы. Но я был быстрее!
Телекинез!
Резчик пространства! - Окружив душу своей энергией, я сжал ее со всех сторон, неожиданно понимая, что не давай мне капля сейчас столько сил, и моих собственных умений могло не хватить чтобы сдержать такую мощь! Даже без тела тварь была ужасающе сильна!
— Бессмертный убьет тебя, если ты меня убьешь! — До сознания долетела яростная мысль! Кстати, весьма здравая! Я снова применил погружение в поле негативных вариантов, и вот тут то мне прям стало очень и очень нехорошо! Образы эфира были крайне мутны, но я видел там что-то очень нехорошее! Кажется, даже отблеск того, как я встаю у алтаря после своей смерти.
И что мне делать? Отпускать бессмысленно! Убивать сразу изначально я не планировал. Хотя сдержать такую тварь в темнице будет крайне непростой, я бы даже сказал, невыполнимой задачей! Разум начал метаться, ища подсказки! И очевидный вариант был только один!
Через волю ужаса я понял, что если сейчас добью этого кита, то прогресс миссии повысится! Отлично! Осталось добить все души в темнице и я смогу свалить! Однако, время еще было, а жаба не могла допустить подобного! Это же сколько опыта уйдет впустую на увеличение уровней! Но какие у меня варианты? Чтобы выполнить задание, нужно всех убить! Сбежать просто подальше, не завершая миссию? Тоже можно обдумать!
Неожиданно в сознании мелькнуло предположение, почерпнутое из условий некоторых миссий, о которых я мельком слышал.
Шаг света! - Оказавшись рядом с темницей и все еще удерживая душу этапа трансформации в жестких тисках, я решил начать эксперименты с обычных пленников.
— Подчинись или будешь уничтожен! — Ударил я мощной волной ментала внутрь сферы, концентрируясь на одном из китов, что висел, окружаемый жарким светом! Мое предположение строилось на том, что если с душами провести некоторые трансформации, то система может засчитать прогресс за их уничтожение. Например подчинить их аватаром. За поглощение душ прогресс тоже шел. А еще я слышал про тонкие моменты миссий, где взятие в плен врага тоже означало его ликвидацию.
Желаете предложить существу вне системы (кальмар кит © Зарождающаяся душа) стать вашим рабом?
Да!
Внимание! (кальмар кит © Зарождающаяся душа) согласился стать вашим рабом!
Прогресс миссии (5\10)
Я даже убрал душу в карту, но ничего не поменялось. А образы из эфира не давали расслабляться. Однако, я понял что есть кое что еще!
Призвать
Хотите предложить существу (кальмар кит © Зарождающаяся душа) стать героем и получить имя!
Да!
— Соглашайся! — новый мысленный приказ и я трачу десять очков системы, в поле имени вбивая «Кит 1»
Прогресс миссии (6\10)
Счетчик неожиданно мигнул и изменился, подтверждая выполнение, хотя я на такое уже и не рассчитывал! Отлично! Через пару минут уже все оставшиеся души стали героями! Их даже не нужно было делать рабами, тратя карты.
А вот с главным кальмаром пришлось повоевать, заставляя стать рабом! Тот тянул время, надеясь на спасение. И в чем-то он был даже прав. Если я сейчас же не сбегу с этого места, произойдет что-то плохое! Но противиться медленному изжариванию он уже не мог, согласившись!
Внимание! Герой кальмар-кит (В) 2 уровень (божественная душа) согласился стать вашим рабом!
Прогресс миссии (10\10)
Внимание! Миссия выполнена! Желаете покинуть локацию?
Как бы грустно сейчас ни пищали внутренние хомяк и жаба, о том что можно просто схорониться, а потом продолжить фарм, но сейчас рисковать и дальше я не был готов. И так план был перевыполнен на тысячу процентов. А потому, более не став оттягивать, я отозвал всех клонов, подтверждая перенос!
Миссия завершена! Вам положена награда!
Оценка вклада…
Ваш вклад признан очень значительным!
Вам полагается навык С+ ранга!
Внимание! Вы получаете навык «Отрицание защиты» (С+ 1\5)
«Отрицание защиты» (С+ 1\5) - Навык что позволяет вашему оружию или энергии пройти насквозь почти любую энергетическую защиту, не заметив ее и достигнув цели. Требует божественной воли.
Этот кратки миг нахождения в пустоте без боли и ощущения тела. Когда можно купить у системы навыки. Рандомные… Потому я здесь никогда и не задерживался. Но сейчас мне неожиданно отсыпали с барского плеча ценный навык. Такое отрицание действительно может здорово помочь при борьбе с равным противником, если он хотя бы в несколько раз будет лучше пробивать броню.
Завершить! - И вот я уже снова стою в своем домене, мучаясь от сильной боли. Все же я опять перенапрягся с разумом, что не могло пройти без последствий!
Но стоило признать, миссия оказалась просто феноменальной. Я вынес четыре зарождающиеся души вживую и еще три на карте, одну этапа трансформации. Тридцатку тварей D ранга, что покоились в сумке. И больше двадцати тысяч опыта, запасенных в рабах! И это не считая того, что я получил во время миссии! Правда, чую, за новую бомбу Шива стребует очень много. Но что поделать!
Первым делом я занялся рабами, призывая их по одному и перенося опыт в алтарь. Затем заглянул в свой сад, проверяя ревенантов! И пришлось задержаться там на часик, наводя порядок. Нет, в целом все было нормально, нежить не устроила бунт и не сошла с ума. Почти. На одно создание все же стало меньше, но как мне поведал ревенант, которому я оставил сумку с кормом для рыбок, тот сошел с ума и стал нападать на других, после чего его и прибили!
В остальном же, я проверил состояние своих творений. У кого-то дела шли не очень хорошо. А плоть начала разлагаться. Кто-то наоборот, даже прогрессировал. Еще двое смогли пробудить ци. Правда пятеро в результате этих же попыток чуть не сдохли и получили серьезные травмы…
Что касается растений и животных, то с ними все было в полном порядке. Все же домен был особым местом и здесь некоторые вещи подправлялись в нужную сторону самой системой.
А вот потом мне предстояла самая сложная часть. Посетить домен Шивы и выторговать у него новую бомбу. И лучше помощнее и штуки три. Или пять. Но на переговоры снова ушел мой клон. И вернулся не быстро, принеся неутишительные известия!
Во-первых, божество сразу же попыталось отжать у меня душу божественной трансформации. Причем в наглую, аргументируя тем, что мне она бесполезна и поглотить ее я не смогу! Но когда он получил отказ, тот тут же снова попытался надавить, уже склоняя меня к тому, чтобы я выдал ему некросов. И чем больше тем лучше. На что снова последовал отказ. И не то чтобы я так сильно чтил наши договоренности с жестянками. Нет. Но сейчас я все больше склонялся к выводу, что именно некросами стоит выкупать филактерию Вариссы. Больше нечем. И отдавать их за почти просто так отказывался категорически!
Тогда Шива вновь надавил чтобы я согласился на башню. И снова отказ. После чего терпение божества стало заканчиваться. Но как-то договориться мы все же смогли. За два тактических снаряда я должен был отдать две зарождающиеся души. А так же кучу карт, набитых мной с волколаков, Плюс, передать индусам десять тысяч опыта. Благо, это все было с тем учетом, что я больше не должен вытаскивать их на миссии. То есть те договоренности, что я заключил по прибытии на Землю, закрылись сами собой. Возможно, меня опять надули, но мне так было даже спокойно. Теперь я не обязан тратить кучу времени чтобы тащить армию паровозом и нести за всех ответственность.
Возможно, десять тысяч опыта было даже намного меньше, чем мы смогли бы набить на этой гипотетической миссии, а теперь я стал почти полностью свободен. Так что, подумав, результатом переговоров я остался доволен. После чего мой клон унес к Шиве две души, а вернулся с двумя радиоактивными рюкзаками. Опыт и карты я должен был передать напрямую.
Конечно, у меня была еще куча дел, что я мог переделать в своем домене, но я и так подзадержался, а потому не стал медлить, возвращаясь на Землю, к Вариссе. Вот только воля ужаса подсказала что на той стороне мне что-то не понравится!
Невидимость
Отвод глаз
Переход! - Я возник в номере отеля, вот только Вариссы здесь не было. Зато на полу и стенах осталась кровь, мебель была уничтожена, а местами лежали значки, видимо используемые в криминалистике, от чего внутри начала клокотать ярость!


    Глава 4 И снова дом

    Глава 4 И снова дом
Время действия: 14 октября
Место действия: Макао
Доступно (815\2300 +200\200)
Пси: 39.130\39.130
Чи: 4023\4023
Ви 4144\4144
Прана 4451\4451
Пси (ИТ) 7421\7421
Эфир (ИТ) 1905\1905
Ци (ИТ) 3903\3903
Божественная пси: 240
Благо, я отчетливо ощущал свою псионическую метку, поставленную на жену. И судя по всему, она находилась недалеко. Буквально менее чем в километре.
Шаг света! - Исчезнув из номера, я перенесся в пространстве, и даже не выходя в реал, несколько раз совершил повторный переход, наконец нащупывая светом всевидения нужную область. Но не сразу, сначала я наткнулся на нечто невидимое, купол, который с расстояния было не рассмотреть. Вот туда то я и шагнул, выходя в очередном номере, правда уже не таком роскошном. А на кровати сидела и Варисса, в руках у которой при моем появлении появилось копье, но тут же пропало. Рядом находилась ее марионетка Заррайна, что видимо и поставила этот купол невидимости в энергетическом спектре.
— Наконец-то! Ты почему так долго не возвращался! — С долей укоризны заявила демоница, спрыгивая и сжимая меня в объятиях, стараясь раздавить ребра.
— Был немного занят. А что у тебя тут произошло? — Варисса тут же отстранилась, сделав недовольную мордашку.
— Один урод, местный игрок меня заметил. Увидел что я с другого мира. И начал наезжать! Я ему даже документы показала! А он не поверил и привел стражу. И они сразу захотели меня пленить… — В голосе Вариссы читалось неподдельная злоба и возмущение.
— Я даже никого не убила! Представляешь? Только немного раскидала, а потом сюда переселилась, решив не отсвечивать.
— Покажешь воспоминания? — С получением нового ранга в псионике я уже мог читать и мысли, так что аккуратно коснулся разума Вариссы, считывая воспоминания. Процесс был в новинку, а потому шел с трудом. Но основные моменты я увидел. И хотя китайцев можно было понять, но и у меня внутри начала клокотать ярость.
— А что ты делал? Опять завалил младшего бога- Пошутила она, увидев мой уровень.
— Именно. И ты даже не представляешь насколько! — Теперь уже я учился упаковывать воспоминания в образы и мягко перекидывать их жене. А потом мы плавно переместились на кровать, компенсируя разлуку.
Интерлюдия
Кингжао Вэн развалился в кресле, морщась от духоты. Да и в целом от ситуации. Пока Цинь Лун был на миссии в других мирах, он, один из его помощников, был вынужден остаться на Земле, решая кучу бумажных вопросов.
И ладно бы он просто сидел на своем месте, но позавчера случилось чп, что выдернуло его из уютного офиса и заставило примчаться лично. Один из игроков, Шаян, не самый слабый, но и не сказать чтобы сильный, десятого уровня, наткнулся, по его словам, на вторженца из иного мира. Демоницу. И хотя информация оказалась правдивой, от этой истории неприятно пахло.
Если все подытожить, то неделю назад в один из элитных отелей заселилась пара людей. Или не людей. Но они оба пробивались по базе как игроки и члены гильдии, правда, оформленные буквально на днях, что само по себе тоже не очень пахло. Местные органы тут же нарыли, что парочка просто отдыхала и обворовывала казино в особо крупных объемах. Еще одна головная боль, благо уже не его. А самих казино и законодательства.
По запросу из Индии, откуда родом и числились игроки, внятного ответа не пришло. Только то, что это точно «хорошие» и «сильные» игроки. И да, у одной из них рога есть, но у некоторых игроков бывало что и похуже.
Четыре дня назад парень пропал, да и «демоница» не часто выбиралась из номера, но Шаян с ней пересекся, когда тоже решил шикануть в мировом центре роскоши и раврата. Ну и он вызвал группу спецназа, рассудив что та, кто обозначается как демон, точно является врагом.
Точных инструкция на этот счет не было. Все же обычно монстры вызывали на себя миссии, своими действиями. Или ими занимались более компетентные личности. Но получилось что получилось. И группа спецназа превратилась в инвалидов. Частично. Им еще почти не досталось, в отличие от самого Шаяна, который лишился ноги и руки, а так же получил и другие травмы. После чего демоница растворилась, по заверениям, выпрыгнув в окно.
Ситуация вызвала бурю. Подключились спецслужбы. Все камеры во всем городе мониторились, вот только никаких следов ни женщины, ни ее спутника, не было. А Индия тупила, не желая давать пояснений свыше нормы. Неожиданно по спине у Кингжао прошелся холодок, сигнализирующий о намерении его атаковать. Навык не подводил. И это значило только одно. Атака!
В последний момент игрок вскочил, покрываясь доспехом маны и выставляя меч. С его двадцатым уровнем он считался сильным игроком. Так что и сейчас надеялся выкрутиться.
Взгляд дракона! — Вопреки ожиданиям, невидимки в комнате не оказалось. Да и холод исчез. Враг решил сбежать? Но в следующую секунду прямо посреди комнаты вспыхнул свет, выпуская фигуру человека. И Кингжао его узнал, тот самый исчезнувший спутник, зарегистрированный в индии!
Игрок. Человек (Е)??? уровень
Блинк
Сияние меча! - Командир игроков тут же исчез, оказывая у врага за спиной и нанося удар меча, напитанного энергией! Вот только лезвие уперлось в ладонь, неожиданно выставленную в блоке, а самого китайца парализовало. Что-то ударило по мозгам, практически заставляя потерять сознание, и лишь с ужасом наблюдать как ладонь сжимается в кулак, с треском кроша металл.
Следом его тело отбросило в сторону, впечатывая в стену, а в комнате мгновенно стало темно. Весь свет медленно начал утекать, оставляя огромные апартаменты во Тьме. И только фигура человека все окутывалась ореолом свечения!
— Кто ты? Что тебе надо? — Вэн через силу все же смог взять себя в руки, и уже отправил сообщение своему отряду, готовясь бежать. У него тоже была телепортация. И, возможно, он сможет ей еще воспользоваться, если подгадать момент!
— Твой подчиненный напал на мою жену. И мне это не нравится. — Заговорил незнакомец, и каждое его слово ввинчивалось в сознание, порождая темноту в глазах. Более того, Вэн понял что сейчас все его тело сковывает липкий ужас. И с каждой секундой он становился все сильнее. Вот у него уже дрожат колени. А вот ему так плохо, что он даже шевельнуться не может.
— Где он? — Вопрос ударил по голове набатом.
— Не… Скажу. — Все же смог выдавить из себя лидер отряда, надеясь что помощь скоро прибудет.
— Ты уверен что это стоит твоей жизни? — Новый вопрос, и сознание пронзает еще более чудовищный ужас.
— Он… — Наконец китаец сломался, пытаясь выговорить место, но губы не слушались.
— Можешь не продолжать, отель Лазурного неба. — Игрок с неизвестным уровнем, кажется, прочитал его мысли. Потом замолчал, но следом продолжил.
— Только представь. Я возвращаюсь из иного мира, где ты не прожил бы и десяти секунд. Я сражался и убивал врагов сотнями, я повергал существ, сравнимых по силе с младшими богами… А тут оказывается что мою жену захотели убить! — Вэн хотел было выдавить из себя, что ее хотели только задержать, но не смог, через пелену ужаса ощущая как намокают штаны.
— А сейчас мы поступим вот как. Я уйду, а ты сейчас же отдашь приказ о прекращении преследования моей жены. И если вдруг окажется что у властей Китая остались еще какие-то претензии к нам, то я вернусь и убью тебя. И мне за это ничего не будет. Никто в этом мире кроме богов не сможет меня наказать. Но и они не станут из-за такой мелочи. Ты меня понял? — Человек замолчал, а Вэн мог лишь судорожно пытаться кивать, не в силах выносить эту пытку ужасом.
— Отлично. Надеюсь на твою рассудительность. — Фигура вспыхнула ярчайшим светом, от которого все тело, казалось, мгновенно покрылось ожогами, а потом просто исчезла. И прибывшие через минуту бойцы застали только самого командира, что судорожно пытался прийти в себя.
А еще через десять минут он попытался набрать Шаяна, которого Гуань Юй уже полностью исцелил. Но телефон никто не брал
…
Время действия: 14 октября
Место действия: Макао
Доступно (815\2300 +200\200)
Пси: 39.130\39.130
Чи: 4023\4023
Ви 4144\4144
Прана 4451\4451
Пси (ИТ) 7421\7421
Эфир (ИТ) 1905\1905
Ци (ИТ) 3903\3903
Божественная пси: 240
— ААААА!!! — Фигура человека полетела вниз, прямо в бездну, удаляясь и истошно вопя. Я мог бы его и убить, не понеся никакого наказания. Наверно. Да и инстинкты, подогретые своими властью и силой, подсказывали так сделать. Но, все же он не сделал чего-то очень плохого, намеренно, по крайней мере.
Телекинез! — Заодно можно и потренироваться. Я начал вытаскивать китайца, закинув его на край платформы. Была идея отдать его Вариссе. Или привлечь ее к экзекуции. Но она же реально его прибьет, дай ей волю. А вот если вот так поиграть, то и чувство справедливости и гордости уже не так будет ущемлено. И мораль не будет убита. Конечно, я мог решить всю проблему банальным аватаром света, подчинив главного китайца. Но все же решил этого не делать.
— Я! Я не! — залепетал китаец. Но я лишь сидел в кресле, указав на него пальцем и снова сдвигая телекинезом к краю.
— ААА! — И новый крик, когда он свалился за грань.
Через пол часа я вернул игрока в его номер, но, кажется, ему потребуется психотерапевт. И краситель для волос.
…
— И какие у нас теперь планы? — Варисса не стала вдаваться в подробности того, как я наказал обидчиков.
И я рассказал об изменившихся планах касательно Индии. В процессе торгов я не стал отпираться что прикупил навык для передачи опыта. Шива для проформы подавил на моего клона, но ничего сделать не мог и не хотел. В итоге я был обязан лишь передать десять тысяч единиц опыта. Из двадцати пяти тысяч. И можно было не тратить свое время на миссии. А вот потом… Откладывать перерождение и дальше было бессмысленно. Контрпродуктивно. Так говорили и логика и интуиция, которой я сейчас старался очень доверять. Практики Эфира вообще не могли ей не доверять. И, по сути, кроме мелких приготовлений, у меня оставался только один вопрос. Безопасность моей жены.
Ну не мог я ложиться спать на пару месяцев, зная что она не будет сидеть дома, а рванет на миссии. Но и заставлять ее этого не делать я не мог. Сейчас я как никогда чувствовал ее эмоции. Она чахла в моей тени. И даже если я начну давать ей больше опыта чем забираю сам, это будет не выход. Изменить я ее не мог. Приказать? Заставить? Можно было бы. Но этот путь тоже не закончится ничем хорошим.
— И что ты предлагаешь? — Переспросила Варисса, не понимая к чему я веду.
— Выкупить твою филактерию за сердца некросов. Сейчас. Я уже достаточно силен. Товар ценен и точно того стоит. А если вдруг не хватит, у меня есть еще что предложить. — Конечно, душу божественной трансформации я отдавать не хотел от слова совсем. Но любовь всей моей жизни стоила того.
Варисса закусила губу, сомневаясь.
— Ты убьешь их ради такого? — В вопросе не было гуманизма. Только расчет. Некросы были ценны. И не только как расходники. Если прикупить им навыков, выправить отклонения в развитии ци… В перспективе это были существа, чей потенциал намного превосходил С ранг.
— Да. Но и не думаю что их потребуется много. Два, три сердца, это хорошая цена.
— Возможно, но будь моя филактерия у одного из младших богов… Было бы легче. Но я отдала ее жрецу Айдзана. А его беспокоить по таким вопросам вряд ли будут. Вернее затребуют большую цену. Или. Опять же, попытаются убить.
— Да, но риск есть всегда. А алтарь этого стоит. — Припечатал я.
— Спасибо. — Демоница аж засмущалась, приобнимая меня. После чего мы с минуту просто не разрывали объятия.
— Так куда мы теперь?
— В Индию. — Я переместил нас сначала в домен, а потом потянул на себя потоки капли, активируя технику.
Тропа бездны! — Один из моих маяков был в Индии на базе. И хотя сейчас дальность прыжка была раз в десять больше рекомендованной, я все равно рискнул, вливая в технику божественную энергию. Процесс шел долго, но через десять минут круговорот энергии стабилизировался, открывая туннель. Понимание архитектуры иллюзорного пространства здорово мне помогло. А воля ужаса подсказывала что эксцессов не случится!
Шаг воли! — На несколько секунд мы оказались в туннеле, но выкинуло нас уже в реальности, на краю полигона.
— Довольно быстро! — Прокомментировала Варисса.
— Кажется, Брахман уже вернулся. Так что можно идти и радовать его халявой. — Усмехнулся я, доставая смартфон. Жрец действительно уже завершил свою миссию и узнав о моем возвращении, пригласил к себе. Я не стал отказываться, но на этот раз взял с собой и Вариссу. И через час мы уже сидели за столом, заставленным новыми деликатесами.
Игрок. Человек(Е) 100 уровень. Брахман.
— Смотрю, ты неплохо собрал дань с новых миров. — Прокомментировал я, ведь до этого у жреца был лишь восьмидесятый уровень. Да и это было не все. Подозреваю, дань с целого мира могла исчисляться сотнями тысяч очков опыта или их эквивалентом. А то и миллионами.
— Но ты все еще впереди. Расскажешь о своих новых подвигах? — В голосе жреца чувствовалась зависть, со смесью удивления и уважения. В общем, ничего нового. Ужин прошел за рассказами и в целом разговорами о том что творится в мирах. Как в нашем, так и в других.
— Слышал, у Василия какие-то проблемы. Каин отсутствует, улетев разбираться в Акрополь, мир архонтов. — Обронил Брахман.
— Кстати, не знаешь какого он уровня? — Снова предпринял я попытку узнать.
— Никто не знает. Но по подозрениям, он на пике. Восьмой или девятый уровень. Не ниже. Иначе мы бы не отправлялись сразу во много миров. — Сделал логичное заявление Брахман.
…
— Завтра устроим передачу. Я составлю списки и распределю навыки. — Брахман мановением руки убрал толстые стопки карт с волколаков, которые я ему передал. Жаль, но так же быстро слить десяток тысяч опыта я не мог. И пришлось ждать завтрашнего дня. Часть опыта с другого мира уже была распределена между самыми перспективными бойцами. Но и моя десятка, даже если была меньше, все равно лишней отнюдь не была.
Внимание! Вы входите в домен разума! — Но вместо номера, мы направились в домен, где я наконец приступил к новым техникам медитации, сосредоточившись теперь именно на своем основном теле и насыщая его энергией пси. Конечно, постоянное применение техник тем более в таких объемах, само по себе заставляло плоть адаптироваться. Да и пассивка D ранга у меня была. Но сейчас я занялся данным вопросом именно всерьез.
А вот иллюзорное тело отдыхало, одновременно клепая запасы камней. Божественная пси снова скакнула, до двухсот сорока. До следующего граничного значения не хватало всего десятки. А ведь там должен был быть бонус! И получить оставшееся было проще простого. Всего то и надо добить божественную душу, в которой еще немало этой энергии. Но нельзя. Тогда опыт уйдет почти впустую. А вот уже после перерождения… В целом у меня было несколько вариантов. Поглотить душу напрямую, получив максимум энергии, но такой способ подходил только для разума с поглощением. С духовной силой я не настолько крут чтобы жрать такую душу и пихать в дантянь. Меня порвет как шарик.
Или сначала ее убить, получив кучу опыта, а потом залутать и карту, которая, скорее всего, обязательно дропнется. И вот ее уже можно будет вытягивать медленно, пустив на духовную силу. Но, опять же, только после поглощения всех остальных душ. А для этого мне нужно время и абсолютный контроль ци. На который я, в общем-то, могу потратиться и сейчас. Нужно ли мне вообще возиться с этим качеством? Ведь я уверен что могу сформировать все колонны и сейчас. А там и ядро появится. С ним уже поглощение ци от соленоидов станет намного проще. Но нет. Глупо упускать такой шанс, что достается единицам из целых мириадов.
Создать врата в домен! — Затратив божественную пси я создал портал, куда мы с Вариссой и перешли. После чего она ушла медитировать к колодцу чакры. А я засел за алтарь, выискивая способность.
«Абсолютный контроль ци» (С+ 1\1) — Дает почти абсолютный контроль над духовной энергией.
В итоге пришлось отдать десять тысяч пятьсот очков, чтобы приобрести данную особенность. После чего я транспортировал из иллюзорного мира свое второе тело и соленоиды. Пока я был в малом домене, поддерживать врата с иллюзорным доменом я мог сколько угодно. А так же прошелся по трофеям с газового гиганта, доставая тела и выковыривая из них кристаллы. Особенно те, что находились внутри китов зарождающейся души. И самое главное…
Великий кристалл духовной силы! 231.661 ед
Булыжник из туши самого жирного кальмара внушал… В итоге у меня собралось три карты зарождающейся души, три соленоида четвертого этапа. Около сорока маленьких соленоидов. Колодец ци. Идеальный контроль. Вполне себе сет под названием «рояль», который оставалось только реализовать. Чем я и занялся, входя сознанием в иллюзорное тело.


    Глава 5 Колонны

    Глава 5 Колонны
Время действия: 14 октября
Место действия: Малый домен
Доступно (815\2300 +200\200)
Пси: 39.130\39.130
Чи: 4023\4023
Ви 4144\4144
Прана 4451\4451
Пси (ИТ) 7421\7421
Эфир (ИТ) 1905\1905
Ци (ИТ) 3903\3903
Божественная пси: 240
В прошлый раз я истратил целую душу чтобы улучшить одну колонну и создать вторую. И хотя обе они получились прекраснейшего качества меня такой размен не устраивал от слова совсем. Да, качество требует жертв, но и тратить ракету для того, чтобы добраться на работу было нерационально.
Сколько колонн я смогу создать сейчас, использовав новую душу из карты? Хороший вопрос. Но использовать я буду именно душу уже после убийства, очищенную и выданную системой. Самому жрать души это еще научиться надо.
Кроме того, следовало определиться с интересными вопросами. Какое учение использовать за основу? Пытаться ли создавать по две колонны разом, что было немыслимо в обычной ситуации, но с моим контролем я чувствовал что смогу это потянуть. Стоит ли докупить еще какие-либо особенности?
Небесная алхимия! — Сейчас мне нужны были изначальная ци и божественная воля. Много воли. Потому как она тоже играла ключевую роль в управлении процессом.
Внимание! Вы улучшили «Писание золотого света» (F 5\5)
Внимание! Вы улучшили «Писание духовной молнии» (F 5\5)
Доступно (455\2300 +200\200)
До максимума у меня уже было прокачано учение пожирания. Но сейчас я так же довел до предела знания о пути света и молнии. Именно эти три пути я и хотел совместить в нечто единое, наиболее мне подходящее. А вот путь дьяволификации с использованием праны я рассматривал как что-то вторичное, годное для прокачки ци в спокойной ситуации без прорывов. Но оттягивать более не имело смысла. Тем более, что завтра утром я должен был явиться на раздачу опыта. Начинаем!
Большую часть божественной силы я распределил именно в волю, потому как источников ци и без того хватало. После чего передо мной зависла карта, которую я прижал вплотную к средоточию
«Зарождающаяся душа» (С 1\5)
Извлечь! - Я отдал приказ, но не на мгновенное извлечение всей души, а на медленный, насколько это было вообще возможно, поток энергии! Тут же карта начала выпускать поток чистейшей энергии, и, кажется, теперь я даже чувствовал разницу с душой механоида, у которой был намного более неприятный привкус.
Ускорение разума! — Моим главным противником было время. Именно оно ограничивало срок подачи качественной энергии. А потому действовать нужно было быстро!
Пожирание! - Совокупность идеального контроля, который позволял мне феноменально контролировать силу, пожирание, и воля, что сейчас готова была скрутить реальность как мне хотелось, заставили всю поступающую энергию перетекать в дантянь, а там разделяться на два сгустка. Да, я решил делать колонны попарно. Иначе мне просто не хватило бы времени.
Одновременно я настраивался, придавая чужой силе свои концепты. В первую очередь свет! И не только чужой. Мои запасы энергии так же уже насытились им до предела, готовые отозваться на малейший приказ. Но пока что я их не трогал. Основа колонн, их сердцевина, должна была состоять только из самой качественной энергии!
Уплотнить! - Я отдал приказ, после чего воля закрутилась потоком, начав давить на заготовки. Которые пока что представляли собой небольшие ядрышки энергии в средоточии, что наматывали на себя все больше и больше энергии! Постепенно, понимая что и такой поток силы я прекрасно перевариваю, я потянул на себя и остальные ресурсы!
Пожирание! - Ци от соленоидов и от божественного кристалла резким рывком пришла в движение, втекая во все мое тело и по широким меридианам устремляясь туда-же, где и начала уплотняться вокруг новых образований!
Минута! — Я уже ощущал как ци давит и надрывает энергосистему. Но пока что это все было неважно! В центре средоточия, сверху и снизу, уже были две колонны. Это оказалось легко. Пока что. Но их качество меня не устраивало.
Духовная сила +7
Духовная сила(ИТ) 46\50
Да, это были хорошие колонны, даже чуть лучше чем при системном создании. Но я был бы удовлетворен только пятеркой параметра за каждую. А потому напрягся. Сейчас наступал самый ответственный момент. Уплотнение колонн!
Пожирание! - Втянув в себя океан энергии, как мне показалось, я сосредоточился на своей воле, превращая ее в яростный свет, что тут же ударил по средоточию, впиваясь в колонны и заставляя всю свободную энергию буквально втрамбовываться в них!
Удар! — И ци оседает на двух колоннах!
— Арх! — Новый импульс воли, и моя энергия начинает трамбоваться, конденсируясь на новых образованиях, а вокруг создается буквально водоворот. Два водоворота, что стаскивают к себе силу.
Внимание! Вы получили малое отклонение ци
Дантянь начинает нехорошо болеть, давая знать что он плохо выдерживает такое давление, особенно воли. Но я продолжаю, входя в состояние потока и заставляя силу уплотняться.
Духовная сила +1 (47\50)
Колонны, уже почти что завершенные, выглядят как чистый свет, утрамбованный до плотного состояния и способный хранить в себе энергию. Но я продолжаю давить, заставляя все новые и новые порции силы просачиваться внутрь, а сверху уже создаю корку из воли, чье предназначение не дать колоннам взорваться, пока они не застынут!
Духовная сила +1 (48\50)
Духовная сила +1 (49\50)
На этом моменте можно было бы и закончить, но я уже вошел в транс, эмоции ярости и непреклонности бурлили, усиливая воздействие ви. И я не мог остановиться.
Духовная сила +1 (50\50)
Внимание! Вы достигли третьего предела параметра Духовная сила В иллюзорном теле (50\50)
Стоимость разблокировки 1000 ОС
В этот момент я наконец остановился, прекратив поглощать ци от карты и позволив ей изливаться в воздух. А все мое внимание сосредоточилось на двух пылающих сгустках энергии. Стоило мне отпустить контроль и они бы мгновенно взорвались морем плазмы. Ведь там было не десять единиц параметра ци. А намного-намного больше. Резерв в данном случае был меньше основы, в которой он хранился.
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «духовное основание» (Е 4\5)
Потянулись мучительные секунды когда моя воля крепкой хваткой держала новые органы, а те постепенно остывали, принимая нормальный вид. И хотя весь процесс занял всего несколько минут, для под разгоном это длилось очень долго. К тому же, энергия из карты все еще утекала вникуда.
Наконец, воля ужаса подсказала что колонны можно отпускать. Пускай и не до конца, но они стабилизировались. После чего я тут же приступил к новому этапу, не желая терять времени.
Пожирание! — я попытался втянуть из воздуха всю ци из карты, которая успела рассеяться. После чего направил ее туда же. Однако, сейчас у меня было две сложности. И вопрос. Создавать одну, пятую колонну, или сразу две. Пять колонн я точно не видел своим пределом. Но предполагалось что на шестую или седьмую, если таковая будет, придется потратить вторую карту души. К тому же, сложность создания такого количества колонн проистекала из ограниченного объема средоточия. А располагать колонны рядом было нельзя.
Погружение в поле негативных вариантов! — Слив резерв эфира, я увидел смутные ощущения, но на их основе решил что рискнуть все же можно.
Поэтому, не теряя времени, я приступил к новому раунду. Четыре колонны были растащены к стенкам дантяня, насколько это возможно, а бурный поток энергии, что я только что втянул, начал прессоваться моей волей в две новые заготовки.
Принцип был уже отработан и все что мне оставалось, просто повторить то что я уже делал. Только сейчас мне мешал барьер. Я уже был готов поглотить опыт из алтаря и пробить его, ибо тратить на такое запас энергии из карты я видел нерациональным. Но он неожиданно промялся сам собой, просто когда я надавил сильнее, стягивая качественную ци и волю к двум новым образованиям.
Внимание! Вы самостоятельно пробили третий предел параметра Духовная сила в иллюзорном теле (51\100)
Это был невероятный успех, от которого я даже рассмеялся, однако почти сразу же пришлось стать серьезным. Ограничение в пять колонн не зря считалось эталонным. И хотя поначалу формирование заготовок не вызвало проблем, то сейчас с каждой секундой я ощущал как мне становится все хуже. Сопротивление новых образований все нарастало, как будто я упирался в невидимую стену.
Духовная сила +1 (52\100)
Ситуация начинала принимать не очень хорошие обороты, так что пришлось выложиться на максимум, буквально наполняя дантянь своей волей!
Внимание! Вы получили среднее отклонение параметра Духовная сила!
Далее процесс напоминал балансирование на канате, когда каждый неверный шаг может привести к срыву. Колонны вибрировали, конфликтуя друг с другом, как магниты, которые попытались расставить рядом друг с другом и одинаковыми полюсами!
Пожирание!
Духовная сила +1 (53\100)
Духовная сила +1 (54\100)
Но процесс шел. Водовороты энергии затягивали в себя ци, и из соленоидов, и из припасенных кристаллов. И она превращалась в свет, что втекал внутрь колонн, наполняя их силой. Кроме того, я пытался вплести в энергию и концепт молнии, но уже по остаточному принципу. Основной мой путь состоял из света. Ну и пожирания!
Духовная сила +1 (55\100)
Духовная сила +1 (56\100)
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «духовное основание» (Е 5\5)
Желаете преобразовать особенность «духовное основание» (Е 5\5) в «духовное ядро» (D 1\5)
Предложение звучало заманчиво. Я и так достиг очень много. Создал невероятно качественные колонны. Мое ядро точно должно было получиться «золотым», то есть очень высокого качества! Но нет. Я просто смахнул предложение, продолжая давить на силу своей волей. Я и сам был Волей, что определяла реальность!
В этот момент поток энергии из карты закончился, обрубая мне качественный материал. Но это было предсказуемо и я просто начал активнее поглощать все остальное!
Духовная сила +1 (57\100)
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «духовное основание» (Е 6\5)
Желаете преобразовать…
Система наконец засчитала и шестую колонну, но я все еще был непреклонен!
Пожирание! - сейчас я буквально растворился сознанием в энергии, ци и воле, что бурлили яростным океаном, омывая две новые колонны. Колонны, которые я еще мог улучшить!
Внимание! Вы получили большое отклонение параметра Духовная сила!
Внимание! Вы получили малое отклонение параметра Воля!
Кажется, мое средоточие вот вот готово было порваться. А следом детонировать и колонны. Ведь взрыв одной с большой вероятностью разрушит и другие, после чего придется начинать заново. Но… Я был непреклонен!
Духовная сила +1 (58\100)
И только когда стало ясно что дальше нет ничего кроме разрушения, я остановился, из последних сил сковывая две новые колонны своей волей и разумом! Потекли мучительные минуты, во время которых любая мелочь могла привести к катастрофе. Но, постепенно, все успокаивалось. И через пол часа, когда все шесть оснований полностью успокоились, я позволил себе вернуться сознанием в реальное тело.
Я смог! Я сформировал шестую колонну, причем уникального качества. И на этапе основания я уже имел почти шесть тысяч резерва, что было просто феноменально!
Предложение о создании ядра все еще маячило в сознании, но, обдумав его, я отказался. Возможно во мне сейчас говорит не разум, но после восстановления я желал создать и седьмую колонну. Хотя бы попытаться. А даже если не получится, остатки от второй карты души можно будет пустить на создание ядра. Да, я хотел взять от развития ци максимум, даже если это будет опасно.
Остаток дня и ночь я провел в саду, возясь с ревенантами и ставя на на них опыты. Плюс немного помедитировал. Но нужно было возвращаться в реальность.
Шаг света! - Уходили мы с базы в иллюзорный мир, и так же вышли, вот только оказались уже примерно в километре над поверхностью земли да и сильно в стороне.
Шаг света
Шаг света! — Но довольно быстро я перенес себя и Вариссу обратно, после чего направился в торжественно обставленный зал, а Варисса ушла в номер.
Брахман уже был на месте, выдав мне распечатанные листы с тем, кому и сколько передать опыта. Плюс, узнав, что я его буду собирать с некросов, решил устроить и демонстрацию личному составу, того, кто обитает в башне.
И опять, когда игроки заняли свои места в подобии актового зала, на меня устремились десятки и сотни взглядов, а я стал ловить смесь из мыслей, образов и ощущений. Здесь же была и Нилам и Айна, и Чакрам, с которым я пересекся взглядом, уловив его опасения. Все же, после того как девушки получили от меня карты, было логично дать им их насытить чтобы они не лежали просто так.
— Сегодня… Торжественный день… Победа Земли… Наш герой… После долгих миссий… Ради всеобщего блага… Достойные…
Брахман толкал речь, но, кстати, она оказалась не такой уж и длинной. После чего последовало «награждение». Указанные игроки, среди которых были как матерые ветераны, так и откровенные новички первых уровней, выстроились в четкую очередь, а мне лишь оставалось выдавать им нужное количество опыта, иногда в несколько заходов чтобы они подняли уровень навыков. Десять тысяч на сто человек, это не так уж и много. Но вполне неплохо.
Призвать раба!
Поглотить опыт
Отозвать раба! - Вид некроса игроков впечатлил, особенно его ранг и уровень. Но для меня это было рутиной.
В итоге, чуть больше за пол часа мы управились, после чего Брахман снова позвал меня на разговор.
— Ты не передумал насчет башни? — Снова начал он разговор.
— Нет. — Отрезал я. Понимая что именно мир скверны является моим шансом на возвышение. Если там еще всех стражей не сожрали мои приемники.
— Жаль… — Жрец явно очень надеялся и хотел видеть меня в союзниках в башне.
— Ты сейчас отправишься туда, или будет продолжать искать обычные миссии?
— Нужно смотаться еще в пару миров. Но сколько это займет времени, я не знаю. В любом случае, если я передумаю, то сообщу.
— Ладно. Желаю тебе удачи.
— И тебе. Кстати, у меня завалялось три женщины. Две женщины и архонтка. Начальных уровней. Навыков нет. Обещал их где-то выпустить, но не знаю где. — Вспомнил я про балласт из мира эльфов. — И еще одна эльфийка, сильная, но беременная. Нужна?
— Опять? Ладно. Через пол часа подойди к медицинским боксам. Их примут. Алгоритмы работы с иномирянами уже придумали и даже отработали. — Недовольно заявил жрец.
Разговор был завершен, после чего мне оставалось только подождать, а потом сдать группе оперативников пленниц. Артикару я предварительно призвал, поинтересовавшись ее мнением. Еще до этого я собирался ее отпустить, но выяснил что в свой мир возвращаться она не собирается.
— Я могу освободить тебя. Это мой мир, если будешь сотрудничать и соблюдать законы, то тебе должны предоставить неплохие условия. Извини, но искать нужный мир эльфов я не буду.
— Я согласна. — тут же дала согласие Эльфийка.
После чего я дошел до указанного места, сдав их всех оперативникам.
— Это мой мир. Я отпускаю вас и передаю этим людям. Выполняйте все их указания и соблюдайте законы. Тогда через время вы станете свободными жителями этого мира. И вот. — Я телекинезом протянул им по несколько мусорных карт. Мусорных для меня, хотя на земле они все еще стояли огромных денег.
— Благодарю. — Я не стал их дослушивать, направившись к Вариссе, после чего мы снова прыгнули в домен. А так же выпустил в саду рабов, чтобы отдыхали и клепали кристаллы.
Сейчас мне следовало полностью восстановиться в иллюзорном теле, после чего можно было приступать и к созданию ядра. А далее меня ничего не сдерживало в посещении мира Вариссы.


    Глава 6 Духовное ядро

    Глава 6 Духовное ядро
Время действия: 15 октября
Место действия: Малый домен
Доступно (455\2300 +200\200)
Пси: 39.130\39.130
Чи: 4023\4023
Ви 4161\4161
Прана 4451\4451
Пси (ИТ) 7421\7421
Эфир (ИТ) 1905\1905
Ци (ИТ) 5832\5832
Божественная пси: 240
Первым делом я решил наконец снова распределить полученные очки параметров в боевую форму. Хотя при перерождении их и придется перенаправить в энергетические параметры, но сейчас было выгоднее именно снова стать сильнее. К тому же, по много раз размышляя, какие энергии улучшать, я пришел к выводу что стоит сосредоточиться на главном, на Разуме. Именно шанс достичь вершин и следующих уровней домена мог дать настоящее могущество. Но и вкладываться сейчас я не хотел, по одной простой причине. За это время, в том числе в процессе самого перерождения, я мог еще повысить Разум самостоятельно.
Активировать боевую форму
Доступно 30 ОХ
Сила: 14\15 +25= (39\40)
Ловкость: 30\30 +10= (40\55)
Интеллект: 20\25 +25 = (45\50)
Живучесть: 20\30 +25 = (45\55)
Выносливость: 15\20 +25 = (40\45)
Восприятие: 30\30 +5 = (35\55)
Ловкость (бф) + 15
Восприятие (бф) + 15
Ловкость: 30\30 +25= (55\55)
Восприятие: 30\30 +20 = (50\55)
На время трансформ я утек из тела, обрубая с ним связь, и вернулся через пару часов, вставая и ощущая просто невероятнейшую простоту и точность движений. Да и скорость восприятия мира и качество было просто запредельным. Кажется, я кожей мог почувствовать ветерок, что порождал бы подкрадывающийся враг за пару метров.
Следом я продолжил улучшать свою сферу медитации. Вообще давно пора была полностью перестроить домен. В планах было изменить гравитацию, и вместо обычной, что тянула вниз, создать нормальный многослойный мир, как луковицу. А там уж гравитацию можно было направить в центр, чтобы ходить как по планете, или наоборот, наружу. На текущем ранге и уровне сил это мне было вполне подвластно.
Правда, следом шли наполеоновские планы с созданием десятка слоев, каждый из которых будет отдельной экосистемой со своими законами! Идей было столько, что они все не умещались даже при текущем огромном размере моих владений. Но, главное, все это потребовало бы целых дней, если не недель работы и колоссальных объемов энергии. А вот результат появился бы очень сильно позднее!
Но, ничто не мешало мне начать это делать уже сейчас, потихонечку. Предупредив Вариссу, что упорхнула в свою комнату, я притянул к себе потоки капли, зависнув рядом со своей сферой медитации. После чего взял контроль над всем доменом, ощущая каждую его стенку и перегородку.
После чего, сначала медленно, а потом все увереннее, архитектура поплыла, меняя свои очертания. Стены комнат трансформировались, где-то ужимаясь, а где-то наоборот, начиная расти и создавая сферические перегородки, что окружали центр моих владений. Отдельно нужно было удерживать все растения и живность, вместе с бассейнами, чтобы их не утрамбовать случайно в лепешку. Такие манипуляции тратили немало сил, так что я начал пить энергию из солнца, меняя реальность.
В последнюю очередь следовало изменить гравитацию. Это было уже чуть сложнее, но полностью мне подвластно. Сначала на территории всего домена сила притяжения вообще исчезла, а потом я сосредоточился, задавая новый центр внутри моей сферы медитации!
Еще пол часа ушло на доработку и шлифовку. В итоге у меня получилось пятнадцать внешних слоев, толщиной под три метра, внутри которых я и хотел впоследствии создавать экосистемы. Всех растений и животных, кроме самых ценных образцов, вроде винограда с божественной пси я расположил на первом, самом внешнем уровне. Вернее на том, на котором уже была крыша. Территория посадок сразу же увеличилась, так что у растений появились новые возможности для экспансии. Если им еще грунта насыпать. Или сделать так чтобы растения сами его создавали из пси. И опять меня тянет на многодневный срыв в творчество.
На втором ярусе я создал океан, залив весь этаж водой под два метра. Объем конечно получился просто колоссальным, но ладно. Морским животинкам будет где поплавать. Все остальные ярусы пока что остались пустыми. Кроме гостевого, который шел уже следом за пятнадцатью техническими. Там я насоздавал комнат и вывалил все что может понадобиться, то есть кровати, кресла и прочие вещи. А вот дальше шла уже чисто моя вотчина. Еще один личный этаж, под которым уже располагалось ядро.
С ним я тоже конкретно поработал, увеличив диаметр до пятнадцати метров, а диаметр внутреннего ядра до десяти. Да, плотность энергии очень сильно упала, но зато в перспективе храниться здесь может очень много. Да и количество рано или поздно перейдет в качество. Оставалось только снова наладить подпитку энергией кристаллов с разумом. Потом изменить самый внешний слой, сделав его полностью непрозрачным, чтобы ни грамм света и энергии не покидал мой домен. Потом, естественно, снова наладить систему наблюдения. По сути, весь внешний слой стал одним супер-чувствительным глазом, который я подключил к новому разумному кристаллу, ну и к себе, чтобы сразу узнать о гостях…
В общем, по мелочи, но провозился я почти сутки, пока не получил хотя бы примерную заготовку нормального домена. Ах да, и еще я смог запрятать его в подпространстве, за счет навыка архитектуры скопировав технику, что прятала домен в одну точку, так что со стороны его не только не было видно, но и наткнуться на него было нереально. Почти.
За это время иллюзорное тело полностью восстановилось, что позволило вновь приступить к прорыву. И я снова задумался о том, целесообразно ли тратить вторую карту зарождающейся души чтобы сформировать еще одну колонну и ядро? Ведь я мог перейти на новый этап и без этого. Но нет, пускай сейчас получение высокого качества энергосистемы и не давало никаких плюсов, кроме разве что чуть большего резерва, но на поздних этапах это может стать тем, что позвоолит прогрессировать дальше.
Устроившись поудобнее я перегнал почти всю божественную силу в волю, а остальную часть в ци. И подтащил к себе соленоиды. Плюс, все это я делал уже внутри ядра медитации. И за счет перенастройки скорлупы ядра, ци изнутри практически не могла просочиться наружу. Да, воздействовать с помощью разума на духовную силу я мог пока плохо, но здесь количество и плотность внешнего слоя заменило качество. Так что я мог почти не бояться потерь.
Зарождающаяся душа (С 1\5)
Погружение в поле негативных вариантов! — Для начала я проверил будущее. После улучшения навыка образы стали намного четче. Но все равно, без повышения качества эфира ничего конкретно четкого я увидеть не мог. Однако и этого хватало чтобы понять что успех возможен и даже весьма вероятен! Сосредоточившись и настроившись на нужный лад, войдя в такт с внутренней мелодией, я вновь активировал процесс.
Начать поглощение! — Из карты вырвался поток уже привычно обжигающей и невероятно плотной силы, а я уже на опыте направил ее в средоточие, обволакивая волей и заставляя превращаться в свет, ассимилироваться и стягиваться в единую точку. Это было сложнее! Уже шесть колонн практически не оставляли места для нового образования, и входили в резонанс и друг с другом и с новой колонной. Но, с другой стороны, сейчас я создавал только одно основание, а не два. Так что божественная воля легко держала весь дантянь в стальной хватке!
Духовная сила (ИТ)+1 (59\100)
Две последние колонны дали лишь по плюс четыре энергии. Но сейчас и это было бы прекраснейшим результатом.
Духовная сила (ИТ)+1 (60\100)
Колонна дрожала, вибрировала, даже визжала в ощущениях энергии, но продолжала уплотняться. А у меня получалось все лучше и лучше. В какой-то момент я полностью ушел сознанием в дантянь, лишь любуясь как водоворот из света впитывается в новую колонну, что сияет изнутри чистейшей энергией! Это было сложно, но я уверенно шел к успеху, выжимая из себя все соки!
Духовная сила (ИТ)+1 (61\100)
Сейчас стало ясно, что на восьмую колонну я не стану замахиваться. Да, это в теории было возможно, но я интуитивно ощущал что семь это мой предел. Дальше могло случиться все что угодно. И сейчас я уже работаю на пределе, буквально выжимая из себя всю волю.
Внимание! Вы получили малое отклонение ци
Внимание! Вы получили малое отклонение воли!
Духовная сила (ИТ)+1 (62\100)
Получив четыре единицы я понял что дальше идти тоже бессмысленно. Да, возможно. Но крайне сложно. Лучше потратить остатки зарождающейся души, впихнув их уже в ядро. И как только я это решил, тут же направил всю волю на удержание и стабилизацию, наблюдая как семь колонн выстраиваются в стройную конструкцию, три сверху, три снизу, и одна, еще пылающая диким светом, ровно в центре
Внимание! Вы самостоятельно повысили уровень особенности «духовное основание» (Е 7\5)
Желаете попытаться трансформировать особенность «духовное основание» (Е 7\5) в «духовное ядро» (D 1\5)?
Разогнанным сознанием я отметил как поменялась формулировка, если в прошлый раз слова «попытаться» не было, то сейчас оно присутствовало. А значит, система намекала, что такой объем энергии она может и не стабилизировать нормально. Но я этого сейчас не боялся. Лишь дал себе несколько секунд отдыха, а потом подтвердил выбор!
Начинается попытка сформировать духовное ядро!
Я знал и понимал суть этого процесса. И мог бы сделать сам. Но не отказал себе в удовольствии понаблюдать как это совершает система, чуть приотпустив контроль. Мое средоточие тут же наполнилось ци, очень густой, тягучей, что заполонила все пространство. Мои колонны тоже стали отдавать силу вовне. Но вот здесь уже не стоило медлить.
Пожирание! - я вновь подхватил потоки ци из карты, направив их по меридианам в дантянь и буквально вдавливая своей волей внутрь средоточия. Кажется, это чуть нарушило механизм системы, но не сильно.
Еще несколько секунд туман густел, а потом начал остывать, создавая корку прямо под поверхностью дантяня. Скорлупа… С каждой секундой эта оболочка твердела, создавая заготовку под ядро и впитывая огромные объемы ци. А я лишь продолжил пожирать все возможные запасы до которых мог дотянуться, трамбуя их внутрь и добавляя своему ядру окрас стихии. Формирование ядра было критическим моментом на пути выбора своего Дао. Если ранее путь можно было сменить, то вот ядро уже получало окрас той силы, которой практик шел. И сейчас я всеми силами превращал свою ци в свет и молнию.
Еще через пару десятков секунд скорлупа затвердела, но все еще оставалась пластичной и горячей, после чего начала сжиматься. А я лишь поддал жару, создавая вокруг оболочку из божественной ви, что одновременно и поддерживала ядро, и переправляла внутрь новую ци. Я ощущал что все идет правильно. Энергия зарождающейся души прекрасно переваривалась в ядре, тоже становясь частью его стенок. Это было самой сутью перехода на новый этап, создать ядро из прочной энергетической стенки.
А потом последовал громкий треск, после чего мое средоточие будто заполнили раскаленной лавой. Это лопнула первая колонна, отдавая всю силу в ядро. Если то не обладало бы достаточной прочностью, то энергия прорвала бы себе путь на выход, уничтожая энергосистему.
Остальные колонны тоже начали трещать, но окутанные густым туманом, в котором сохранялась и моя воля, пока держались. А ядро лишь сильнее сжималось, впитывая в себя новые ресурсы!
— Треск. — Вторая колонна лопнула, а я продолжал вливать в ядро энергию карты и давить своей волей.
— Треск. Треск — Вот лопнула третья колонна и почти сразу же еще одна, последняя. А я ощутил что если бы не сдавливал ядро волей, оно могло бы надломиться. Но я лишь усилил нажим, благо, через несколько секунд поток термоядерной силы из карты закончился. И я дал себе передышку!
— Треск! — Пятая колонна лопнула оглушительно, а я продолжал ощущать себя как котенок, что выпил пару литров молока, сжав их в своем желудке до размера наперстка.
— Треск! — Шестая колонна буквально превратилась в свет, что попытался выжечь все на своем пути.
— Треск! — И наконец лопнула последняя колонна, отдавая свою силу, что начала густеть. Ядро еще плотнее сжалось, в том числе и от моих манипуляций. Ведь чем выше плотность, тем лучше результат. Еще с минуту продолжались процессы загустевания и конденсации, после чего система разразилась сообщениями!
Внимание! Вы успешно сформировали «Духовное ядро» (D 1\5)
Духовная сила (ИТ)+12 (74\100)
Качество вашего ядра: исключительное!
Во всех учениях упоминалось что качественное ядро имеет золотой цвет. А слабое обычно излучает лишь блеклый свет. Но мое ядро пылало ярчайшим светом, принимающим ослепительно белый цвет с отблесками золота, пробивающимися из его глубин.
Еще десять минут ядро остывало, начиная медленно вращаться. В чем была отличительная особенность ядра от предыдущих этапов, так это в том, что оно само порождало круговорот энергии, вытягивая ее из окружающего мира. Практик третьего этапа мог прогрессировать в богатой духовной среде даже во сне. Пускай это и не гарантировало прогресс качества.
Конечно же, у меня возникли мысли не остановиться и на этом, запихнув внутрь еще что-нибудь. Но тут интуиция четко подсказала, что риск того не стоит. И так я получил невероятную прибавку.
К тому же, моя ци действительно стала состоять из света и молний, пускай и частично, но этого хватало чтобы само существование ядра обжигало дантянь и меридианы. Так что мне предстоит еще долго привыкать к новому этапу. Вернее моей энергосистеме.
Что же касается дальнейшего развития, то тут все пока что было туманно и требовало долгого времени. Ядру нужно было «настояться», прежде чем оно будет пригодно к дальнейшему улучшению качества. Да и все меридианы обязательно надо закалить и расширить, если я не хочу потерять качество.
— У тебя получилось? — Варисса не стала пытаться пробиться через сферу энергии, но ее мысленный посыл легко дошел до меня.
— Да. — Ответил я, оставляя иллюзорное тело на своего аватара и давая ему поручение в щадящем режиме поглощать ци и следить за ядром. А потом открыл портал, впуская демоницу внутрь.
— Ух! Ну здесь и парилка. — Варисса оценила плотность и качество энергии пси.
— Согласен. Так что думаю, можешь попытаться побыть здесь, пока я применяя поглощение света. — Моя жена и так неплохо развивалась на пути пси, с моей помощью, но сейчас можно было попробовать передать ей и часть поглощенной энергии. Хоть это и будет сложно, но попытаться точно стоило.
У меня оставалось в сумке еще тридцать два существа D ранга, плюс один кит с аватаром света. Но держать его дальше я не видел смысла. Да, он был силен, но не обладал навыками, а в кислородной атмосфере дольше пары минут не протянул бы. В итоге я снова начал поглощение, доставая оглушенных существо по одному.
Поглощение света! — В последний момент я попытался выкинуть часть втекающей в меня энергии, перенаправив ее к Вариссе. А та уже подхватила ее пожиранием. Но результат пока что был так себе. И я получил немного, и Варисса еще меньше. Но продолжать эксперименты точно следовало.
Поглощение света!
Поглощение света!
Поглощение света!
Поглощение света!
Поглощение света!
Поглощение света!
Разум (+1) 142\250
Разум(ИТ) (+2) 76\100
В итоге, истратив семь существ и снова заработав небольшое отклонение, я повысил резервы суммарно на три пункта. И Варисса на один. Не самый выгодный обмен, ведь сейчас мы истратили, по сути, три с половиной тысячи очков опыта. Страшная цифра! Но эксперименты требовали жертв. Тем я нащупал и то, как можно делиться вытягиваемым потенциалом, правда с большими потерями. Да и в целом, хомяк шептал чтобы больше я таких экспериментов не смел проводить.
Ну а после я снова занялся праной, желая снова улучшить характеристики. Как минимум в возможности улучшения живучести и выносливости я не сомневался. А там следом может и интеллект удастся еще раз поднять.


    Глава 7 Знакомство с родней

    Глава 7 Знакомство с родней
Время действия: 15 октября
Место действия: Малый домен
Доступно (455\2300 +200\200)
Пси: 39.540\39.540
Чи: 4023\4023
Ви 4161\4161
Прана 4451\4451
Пси (ИТ) 7721\7721
Эфир (ИТ) 1905\1905
Ци (ИТ) 7432\7432
Божественная пси: 240
Разум + 3 (145\250)
Разум (ИТ)+ 1 (77\100)
Я опять проводил сеанс поглощения, но с каждым разом результат был все хуже. Хотя и некоторый запас для роста все еще имелся. Свое иллюзорное тело, я чувствовал, можно было довести до сотки просто за счет долгих медитаций и поглощения света капли. А вот с основным резервом все было чуть хуже. Но эти проблемы я буду решать позже.
А пока что мне оставалось закрыть только один сложный вопрос перед перерождением. Филактерия Вариссы. Мы еще раз откровенно поговорили и она, естественно, не стала прислушиваться к моим уговорам провести все это время спокойно. Но я на такое и не надеялся уже. Так что, подавив раздражение, я перешел к обсуждению нюансов посещения ее мира. Чужаков там не очень жаловали, но я со своей внешностью вполне мог сойти за своего. То есть за обычного человека, которых в ее мире тоже хватало.
Их мир был древним. Но от прошлой истории не сохранилось почти ничего. Примерно три тысячи лет назад их цивилизация пала, вместе со своими богами, после чего планета стала лишь охотничьей локацией. Миром с особым статусом, куда, с одной стороны, иногда наведывались игроки, зачищающие местных, с другой же, система не позволяла туда направлять армии вторжения других богов, а посылаемые игроки часто сами могли стать добычей местных, что жили только войной.
Все изменилось в тот момент, когда один из жителей мира смог стать богом. Сначала младшим, а потом и старшим. Айдзан. Тот кто вернул этому миру величие, а заодно, каким-то образом, поставил его на рельсы дьяволификации. Да, Ксан, так назывался мир, изначально был насыщен праной, но вот волю начал внедрять именно Айдзан, превращая игроков в демонов, а потом и поехала массовая селекция, что за полторы тысячи лет неслабо так изменила генофонд, вплоть до отращивания рогов. В целом, их мир не вел каких-то особо сильных войн на уничтожение, хотя конфликты происходили постоянно.
Обсудили мы и линию поведения со жрецами и посещение родни Вариссы. Хотя она к ним и не испытывала особо теплых чувств, особенно к отцу, но в целом не было ни одной причины скрываться от них. Оставалось только приготовить ресурсы, которые я и собирался использовать. И для этого нужно было нарушить слово. Да, я убивал тысячами, иногда тех, кто не давал к этому повода. Но вот так нарушать данное же собой слово… Однако, никаких колебаний не было. Моя жена была мне дороже договоренностей с рабами. Вначале я хотел прибить пару стальных, достав их сердца, но потом понял что это лишнее. Возможно, им удастся сохранить жизнь, если бог сочтет их более нужными в таком виде. Все могло быть. А даже если нет, все равно бесполезно лишать их сердца стальной обертки, с этим всегда успеется.
Далее оставалось лишь переправиться на родину моей жены. И для этого мы вернулись в реальность, где она применила карту возврата, вытаскивая меня с собой в свою личную комнату. А оттуда она уже могла спокойно бесплатно перенестись в свой родной мир. Оставалось только решить вопрос с маскировкой. С чужаков всегда и везде спрос был выше. Начиная от того, что их можно в чем-то несправедливо обвинить и заканчивая тем, что их вообще можно убить без причины. Конечно, в Ксане все было не настолько плохо, но и выставлять напоказ свою инородность было бы величайшей глупостью.
Выдавать себя за D рангового демона я не мог, а отращивать рога было очень долго. Но, в теории, возможно. Не зря же я взял свойство морфизма в навыке исцеления. Пол годика трудов, и у меня могут появиться рога не хуже чем у Вариссы. Опять же, в теории. А потому я выставил минимально возможный уровень, что позволяла поставить средняя ложь, и спрятал все проявления пси, оставив только чакру, волю и прану. Внешне, жители могли вообще не отличаться от людей, если у них в роду не было сильных игроков.
Игрок. Демон (Е) 65 уровень.
Но на том конце нас ждали бы небольшие неприятности. Ничего серьезного, просто Вариссу вернуло бы на то место, откуда она и уходила, и это было не поместье ее рода, а своего рода коммуналка, как я понял. Да, как я успел выяснить, моя жена под конец очень серьезно рассорилась с родней, и в первую очередь из-за своего тогдашнего избранника. Так что им приходилось кантоваться в таких местах.
Невидимость
Отвод глаз — Через миг мы уже стояли в комнате, а я рассматривал местных обитателей и архитектуру. Вокруг находилось несколько людей. Ну как людей.
Юнит. Демон (Е) 2 уровень
Юнит. Демон (Е) 3 уровень
Герой. Демон (D) 2 уровень
По сути, это были обычные люди, чуть загорелые. Да и у высокорангового пробивались совсем коротенькие рожки. Или скорее намек на них. Нас никто заметить тут не мог, и Варисса повела меня к выходу, давая разглядеть убранство, сначала соседней комнаты, а потом и коридора.
Если не брать в расчет отсутствие электричества на каждом шагу, то помещения выглядели очень даже неплохо. Как советская поликлиника что шестьдесят лет стояла без ремонта. А через минуту мы уже стояли на мостовой, вымощенной брусчаткой. И скинули невидимость.
Вокруг небольшой улочки стояли трех-пяти этажные здания, а обстановка напоминала хронику века этак двадцатого. Вроде и дома нормальные, бетон, стекла, качественные мостовые… В конце улицы я даже заметил автомобиль, хотя скорее это была самоходная телега, максимум карета. А для контраста, с другой стороны улицы медленно вкатилась повозка, запряженная каким-то ящером. Освещение тоже имелось. Правда внутри фонарей были энергетические кристаллы маны. Видимо, она была для этого здесь более пригодна чем прана или воля.
Варисса замерла, а в ее эмоциях я чувствовал ностальгию и смятение. Да, еще недавно что-то подобное ощущал и я, едва ли не сильнее. Бытие игроком сильно меняет. Заставляет черстветь и становиться монстром. Но даже у монстров, по крайней мере некоторых, есть то, что они могут назвать домом.
Прохожие почти не обращали на нас внимания. Обычные работяги первых уровней, хотя и вторых третьих было на удивление много. Торговцы, ребятня. Если на нас и кидали взгляды, то только из-за специфической одежды и статуса игроков.
— Пройдемся? — Спросила моя жена и естественно кивнул, расслабляясь и рассматривая окрестности. Здесь действительно был высокий фон праны, чуть меньше чакры, совсем немного ци. Ну а дальше все было в микроскопических количествах, как почти везде.
А мы просто направились вперед, по тратуару, которые здесь тоже были. Причем, земным коммунальщикам не помешало бы здесь поучиться класть плитку, чтобы она не вспучивалась хотя бы пол года. Хотя, наверно, таких плохих рабочих тут просто пустили бы на опыт.
— Вот банк. Но документов у меня нет. Можно восстановить через сканирование у жрецов в храме, но все равно там у меня ничего ценного не осталось. — Моя жена ностальгировала, возможно, так задавливая стресс от предстоящих переговоров со жрецами. Ведь вероятность их резкой негативной реакции на такое предложение была не нулевой. И перед этим я обязательно еще раз использую предсказание эфира.
Особенно бросалось в глаза наличие высокого среднего уровня. Третьи, четвертые, пятые. Хотя это могло объясняться большой воинственностью местных. Тут активно существовала практика по которой даже юниты после обучения, своего рода службы в армии, где их гоняли и тренировали, участвовали в миссиях, перетаскиваемые в сумках. Многие гибли. Зато оставшиеся становились сильнее, а особо отличившиеся могли продолжить карьеру уже в качестве игроков. Довольно неплохая тактика набора воинов. Да и этот мир был богат на монстров.
Проходя мимо торговых рядов, я светом всевидения увидел в ящике под одним из столов гору монет, а потом напрягся, переправляя их в бездну, а потом в руку. И передал Вариссе, что в этот момент засмотрелась на лавку с фруктами. В архитектуре города угадывалось его военное назначение. Здесь было несколько колец стен, все дома имели зарешеченные окна, и создавалось впечатление, что все тут готово к штурму. А в центре возвышался храм, отдаленно похожий на пирамиду. И, кстати, я чувствовал что он так же работает сборщиком энергии.
Еще минут двадцать мы просто гуляли, пока Вариссе это не надоело.
— А теперь можно и встретиться с родными. — Заявила она, и я подхватил ее, взлетая на крышу. А там уже призвал летающую лодку, активируя невидимость и подкидывая в топку кристаллов маны. Кстати, именно их у меня было маловато в виду того, что сам я ими не пользовался. Надо бы напрячь рабов.
Вопреки опасениям, никто нас атаковать не стал, хотя в этом городке должно было хватать игроков и просто сильных демонов, что могли бы видеть сквозь иллюзию. Хотя это был и далеко не самый большой город.
А путь нам предстояло держать, не сказать чтобы близкий. Около пары сотен километров. Аристократы вообще звери такие, им подавай личный лес с десятком деревень и усадьбой. Хотя у рода Эрсан их было всего пять. Я имею в виду деревень. Но и то я удивился. До этого думал что родичи моей жены менее богатые. Хотя что значат деревни в мире где ценность представляют очки системы? Почти ничто. Разве что организовывать разведение скота на убой, но и тут были проблемы. Зачастую система отказывалась давать опыт за убийство животных из своего же мираЮ особенно если они росли в неволе. Эти правила были весьма рандомными, и их постоянно пытались обойти, но все равно это доставляло сложностей.
— А ты говорила, небольшая усадьба… — Произнес я, разглядывая трехэтажное строение из белого камня, солидных таких размеров. И еще с десяток строений поменьше, раскиданных по огромной территории. Плюс, вокруг расстилались десятки и сотни километров дикого леса, от которого сильно фонило чакрой, а некоторые деревья достигали под сотню метров в высоту. До лесов скверны они явно не дотягивали, но были им родственниками. Да и местная фауна была завезена оттуда же. Еще на заре правления Айдзана. И все это принадлежало роду Эрсан.
— Что? Я сразу сказала что из бедного аристократического рода. И молодого. — Я чувствовал как Варисса волнуется. Все же, для нее родственные связи много значили. И положительного и серьезно отрицательного. Так что я не мог предсказать чем все закончится. Даже после неоднократного применения эфира.
Убрав лодку, мы просто спрыгнули, оказываясь на дороге и направляясь к стене поместья. Правда деревянной, но все же. А на входе нас уже ждала парочка стражников, с небольшими рогами.
Юнит. Демон (D) 6 уровень
Юнит. Демон (Е) 21 уровень
Довольно высокие уровни для стражников, да и экипировка у них была хорошая. Свет всевидения показывал и кольца. Хотя, если тут на поток поставлена охота в местных лесах и если монстрики скверны сохранили хотя бы десятую часть своей плодовитости и крутизны, то опыт тут должен литься рекой.
— Кто такие? — Грубо начал старший демон, смотря на нас бычьим взглядом. — По какому праву вы зашли на территорию дома Эрсан?
— Ты сдурел? Не узнаешь дочь главы? — От Вариссы неожиданно шибанула волна воли, сбивая неготового к такому демона, правда сзади его подперла стена.
— Какого? — Опешил он, а потом замер. Повисла немая сцена.
— Вы же мертвы. — Начал он, и я действительно видел в его мыслях смятение, как и то, что он уже сообщил через навык группы о том что сюда пришел кто-то, кто как две капли воды похож на Вариссу. И ждать оставалось недолго.
— Живее всех живых! А ты забыл как следует себя вести? — Моя жена вернулась в родную среду, из милой девушки, что смотрит сериал и кушает чипсы, превратившись во взъяренную фурию.
— Простите, старшая. — Оба стражника чуть поклонились, но бдительности не теряли. А я наконец ощутил мощную сканирующую волну из воли, прокатившуюся сквозь меня. Такая могла засечь и пси силу, которую я скрывал лишь в системной информации. Подумав, я убрал прану из отображения, но вернул пси, правда урезав ее до нормальных значений. А прану на фоне остальных энергий спрятать было полегче.
В этот же момент я ощутил как фигура на большой скорости влетает в мою сферу света, а потом увидел и глазами того, о ком мне рассказывала моя жена.
Свободный игрок. Демон © 41 уровень. Даркол Эрсан
Демон резко приземлился, накрывая своей аурой воли всю округу. Он действительно внушал. Сорок первый уровень говорил о том, что он уже может доводить свои навыки до С ранга. Хотя аура воли соответствовала только Древу. А значит, у него лишь одна особенность находится на четвертом этапе. Чакра.
Да и внешний вид не мог оставить равнодушным. Бугрящееся мышцами тело имело под два с половиной метра ростом, а рога, невероятно массивные, завивались назад. Что вкупе с красноватой кожей и злым, прожигающим взглядом, должно было внушать ужас.
Идентификация! — Я все еще не мог читать навыки других. Досадное упущение. Да и сейчас сканирование не показало размер резервов и характеристики, просто выдало факт наличия чакры, воли и праны. Но это я и так чувствовал. И снова на мгновение повисла тишина, в которой через меня еще пару раз прокатилась волна сканирования.
— Мы все думали что ты мертва. Но я рад что ты все же каким-то образом вернулась. Если это ты… Какого цвета была лента на твоем первом копье? — Огромный демон все же начал разговор. Я не смог увидеть его эмоций, а лезть напрямую в мозги было бы глупостью. Но и по тону было ясно, что он удивлен и обрадован. Но сомневается. Ведь после подтверждения от жрецов о смерти, возвращения быть не может.
— Никакого. Я ее сорвала в самом начале, отец. — Кажется, обстановка потеплела, но обнимашек не последовало.
— Тогда как ты вернулась? Жрец заявил что твоя смерть окончательна.
— Параметр известность. Он позволяет возродиться. И если ты достаточно силен, то ты будешь иметь шанс вернуться домой. — Произнесла Варисса. И тут же добавила. — Вы узнавали про Каста?
В груди екнуло чувство ревности. Нехорошо так. Но, примерно так же, а если точнее, то еще хуже, ощущала себя Варисса когда я решал вопросы с Айной и Нилам. Да и по другому быть не могло. Хотя в душе и тлел уголек страха. Еще давно. Шанс воскрешения через филактерию не более пяти процентов. Потому я и не рассматривал возможность выживания Айны. Но что, если как в сериале, окажется что и ее бывший выжил. Или остается возможность его вернуть. На такое я уж точно тратиться не буду, даже если не сомневаюсь в том, что Варисса к нему не вернется. Или буду?
— Про него сообщили тоже самое. — Тон демона стал на пару порядков хуже, давая понять как от относился к этому самому Касту.
— Но, вижу, ты успела завести нового слабака. — Я конечно не спец по отношениям демонов, но разве так должен вести себя отец что встретил вернувшуюся с того света дочь? Уж его тон точно не вязался с действиями.
— Пойдем. Нам надо многое обсудить. И отпраздновать. — Тон главы рода вновь стал ровным. И он развернувшись, направился к поместью, входя в ворота, что распахнулись сами собой, вернее от воли демона. А я шагнул следом, уже понимая что сейчас произойдет.
— А тебя я не приглашал! — По мне ударил ураган из энергии, должный отбросить мою тушку на десяток метров и одновременно заставить потерять сознание. Да и внутренние органы могло отбить насмерть. Но… меня лишь оттащило на пару шагов назад. После чего заговорил уже я.
— А я все же пойду со своей женой, старик… Или она не пойдет с тобой. — Оба стражника тактично отступили в стороны, убираясь из зоны поражения. Они прекрасно понимали что игрок моего уровня их раскидает запросто. А вот демон медленно развернулся, оскалившись. Но обратился к своей дочери.
— Твой прошлый избранник хотя бы знал свое место. Но сейчас… Сейчас ты притащила полностью отбитого. Да еще и из другого мира. Я прав? — На что Варисса промолчала. Мы все уже обсудили заранее. В этот момент к месту действия со стороны главного здания прибыли новые лица. Четверка демонов прибыла телепортацией, или техниками перемещения, пускай и Е ранга. И еще две женщины прибежали на своих двоих.
— Еще один шаг, букашка, и твой жизнь оборвется. И если ты не хочешь сдохнуть, советую проваливать из этого мира. Пока я добрый. Все же не каждый день возвращается потерянная дочь. — Демон расплылся в оскале, а его слова пытались проморозить свою душу.
На что я лишь расплылся в таком же диком оскале, давая волю эмоциям, что обычно хорошо контролировал. И сделал небольшой шаг вперед.


    Глава 8 Выяснение отношений

    Глава 8 Выяснение отношений
Время действия: 15 октября
Место действия: Мир Ксан
Доступно (455\2300 +200\200)
Пси: 39.540\39.540
Чи: 4023\4023
Ви 4161\4161
Прана 4451\4451
Пси (ИТ) 7721\7721
Эфир (ИТ) 1905\1905
Ци (ИТ) 7432\7432
Божественная пси: 240
— Варисса? Отец, может не стоит? — По обрывкам речи было понятно что это, кажется, собрались родственники моей жены, коих было крайне немало. Но, конфликт уже было не остановить.
Я бы и сам уже не отказался от драки, полностью уверенный в своей победе. Эфир показывал мое превосходство, а Варисса мне рассказала о навыках своего отца и чуть больше чем за год он не мог чрезмерно усилиться. Он копил силу столетиями, ползя до сорок первого уровня, а потом стаскивая все ресурсы для улучшения навыков до С ранга и приобретения новых. Но даже так их у него было крайне немного. А школой он обладал такой же что и моя жена.
— Наглый псион. Кажется, придется тебя убить. От своих слов отказываться нехорошо. Но перед смертью можешь попытаться меня ударить. — Демон реально хотел меня убить. В этом я не сомневался. Не самый приятный тип… Хочет чтобы я его ударил? Естественно, он подразумевал псионику, и я не стал ему отказывать в таком удовольствии.
Дезинтеграция разума! — Прокачанный навык, в том числе и со способностью проходить защиты, сначала ударил в невидимую стену, потом все же проломил ее, но так и развеялся, не нанеся вреда врагу. У тестя стоял ментальный щит, на воле. Да и он сам крайне хорошо оперировал ви, так что мог и сам заблокировать удар.
— Неплохо. Но теперь настало время умирать. — В этот момент демон уже покрывался боевой формой, становясь еще больше и массивнее. В чем вообще был смысл идти по пути увеличения размеров? Как ни банально, но это облегчало развитие параметров. Сила, живучесть, даже иногда объемы энергии, хотя там все и было крайне сложно. Карлик может достигнуть сотни единиц в силе, но ему потребуются невероятные усилия и он будет десятки раз бить в свои барьеры. А великан достигнет такой вершины, практически не заметив препятствий. Но таким путем шли только обычно практики жизненной силы.
Каким бы неприятным типом не был демон, но его бахвальство не помешало ему вспомнить про боевую форму. Даже видя мой уровень и параметры, он не стал играть. К тому же, не знаю, намеренно или нет, но он оставлял мне возможность сбежать картой возврата. Банально потому что блокировкой пространства не обладал.
Активировать боевую форму. — Я тоже не терял время, покрываясь псевдоплотью, а все зрители мгновенно отодвинулись на несколько метров, создавая область отчуждения. Я уже погрузился в изучение вариантов от воли ужаса, понимая что и у демона она есть. Аналог D ранга. Но, мгновения затишья не могли длиться вечно.
Ускорение разума
Даркол не стал телепортироваться, вместо этого рванул вперед шагами, доставая огромное копье и создавая ветер. Техника школы стихиальных демонов, что могла уместиться как в один разрез, так и в сотню, накрывая целый строй. А на С ранге она вообще выглядела ужасно, буквально взрывая пространство.
Шаг света! — Я не стал пытаться принять ее на щит, пропуская мимо и давая возможность выкосить всю траву на многие десятков метров. После чего врубил свет боли, буквально засвечивая округу нескончаемым сиянием и ощущая как оставшиеся зрители активируют защиту чтобы спастись от излучения и прячутся за стенами. Хотя и это им не сильно помогало.
А демон уже снова налетел на меня. Но сейчас помимо атаки на меня наложилось еще что-то. Воля сгустилась вокруг тела, начиная удерживать меня на одном месте. Связывание. А через мгновение меня должно было пронзить чудовищным уколом энергии.
Ускорение разума!
Но, кажется, довольно играть. Бой неожиданно мне надоел. Да, отец Вариссы был силен. Его параметры намного превосходили мои, чего не сказать про энергии. А С ранговые навыки позволяли уничтожать почти любых врагов. Но…
Стирание реальности
Игнорирование защиты
Свет разрушения
Резчик
Эфир стер мое действие, не дав демону почувствовать угрозу, а несколько тысяч единиц божественных воли и пси создали одно лезвие, что врубилось в торс и прошло насквозь вспыхнувший доспех из чакры. После чего я мог наблюдать как верхняя половина торса продолжила лететь вперед, осознавая свой проигрыш. Вспышка света и тело исчезает, чтобы возникнуть вновь. А я ощущая как старый демон хочет сбежать, поняв что наткнулся на монстра.
Шаг света!
Блокировка пространства
Молния
Я возник рядом, блокируя возможность перемещения и буквально ощущая страх того, кто недавно считал меня на своем фоне букашкой. А теперь все поменялось. В следующую секунду Даркол взорвался техниками.
Реальность наполнилась ужасным звуком, что сам по себе разрушал броню и слабые техники, а так же пытался уничтожить само тело и даже погрузить разум в беспамятство. Это были вибрации стихии, которые я уже видел в исполнении Вариссы. Правда сейчас они были в десятки раз мощнее. Тело демона вспыхнуло ярчайшим доспехом, а я понял что старик активировал разгон, раскочегаривая свой великий сосуд на максимум.
Из его рук скользнули четыре змея, небольшой толщины, вот только каждый из них был С ранговой техникой, даже обладающей зачатками разума. А, ну да. А еще демон покрылся С ранговой системной защитой, а на меня уже опускалась D ранговая ультимативная техника, должная буквально взорвать мое тело.
Я, кажется, специально медлил, чтобы все же увидеть на что способно существо что пару сотен лет заставляло своих детей воевать, при этом само отсиживаясь дома. И он был силен. Но с моим текущем уровнем могущества это уже не выглядело чем-то впечатляющим.
Свет отрицания!
Игнорирование брони.
Молния
Молния
Молния
Молния — Я даже не стал активировать системные защиты, лишь вбухав в свой свет больше энергии. Сейчас иллюзорное тело как по маслу впитывало почти всю энергию соленоидов, передавая ее мне. Или на техники в момент сопряжения, или перегоняя в пси.
Четверку змеев, что хотели меня сожрать, я уничтожил молниями. Стоило признать что без награды за миссию, без игнорирования брони, я бы их не смог так уничтожить. Как и разрубить демона. Пришлось бы возиться намного дольше. Но сейчас четыре колбаски просто взорвались, когда их прошил заряд. А техника демона, та густая воля что попыталась меня прикончить, через три секунды развеялась. Правда, я не отказал себе в удовольствии симулировать затруднение. Просто упал, заставляя свою защиту мерцать. Мне нужно было лишь дождаться когда с Даркола спадет щит, который сейчас даже игнорирование не могло нормально пробить.
Воля ужаса. - И снова мне приходится уходить в сторону, пропуская уже укол, от которого я защититься бы не смог. Но пора кончать.
Стирание из реальности
Игнорирование брони
Резчик пространства
Свет разрушения — Техники жрали немало энергии. Даже очень много. Так что я тут же применил пожирание восстанавливая резервы. А потом отменил свет боли, позволяя остальным увидеть картину боя.
Даркол лежал без рук и ног, которые я отрубил резчиком, хотя на это и пришлось вбухать огромные резервы. И вот сейчас его разум уже не был закрыт, позволяя уловить прекрасный суповой набор из ужаса, обреченности и яростной ненависти, что буквально сжигала его изнутри. Больше он ничего не мог сделать, ни сбежать, ни вызвать подмогу. Навык полученный с кинокефала блокировал и карты рабства и возврата. Отмени я блокировку и тут же демон исчез бы, оставив вместо себя парочку рабов, но я не давал ему такого шанса.
— Нет! Мы можем откупиться! — До сознания долетела мысль, отправленная через волю. Скорее истеричный крик. Хотя и не от Даркола, а от одного из демонов помладше. Пара из которых рванули к нам, но уже я предостерег их.
— Стойте где стоите. Или умрете! — псионический удар фразой сработал и парочка остановилась, но, в первую очередь, потому как они понимали что не смогут ничего сделать. А вот Даркол не пытался откупиться. Понимал что это бессмысленно. И, кажется, копил силы для последнего удара, смертельного.
Серафим: Ты уверена что не хочешь его смерти? Сейчас все можно устроить разными путями. Смерть, подчинение аватаром, рабство. — Я еще раз спросил у своей жены то, о чем мы много раз говорили. Она не испытывала теплых чувств к отцу, скорее даже наоборот. И вариант с его устранением или подчинением выглядел вполне заманчиво. Получить ресурсы целого рода, позволить Вариссе самой стать его главой по праву сильного…
Варисса: Нет. Не стоит. — Я чувствовал что она колебалась, решая как поступить. Я бы принял любое ее решение, но сейчас в ней возобладал морализм.
— Букашка? Кажется это ты ей являешься. — Сделал я шаг вперед, оказываясь над врагом.
— Ты пару сотен лет только и сидишь, не участвуя в миссиях, но при этом плодишь потомков, которых и заставляешь сражаться и приносить тебе добычу… А сам паразитируешь на них. Сколько из твоих детей уже погибли? Десятки? — сейчас я говорил то что сам думал, просто потому что мог.
— Твоя наглость и желание власти не знают границ, демон.
— Ты просто мерзкий старик, и я бы хотел убить тебя, и сделал бы это с радостью, но твоя дочь почему-то попросила оставить тебе жизнь. И даже не делать своей марионеткой. Не думаю что это что-то изменит в твоем сознании, ты обязан ей жизнью. — Закончил я свою речь. И вовремя. Если бы протянул, обрубок мог бы превратиться в смертельную бомбу.
Варисса уже появилась рядом, встречаясь взглядом с отцом, и в ее глазах я видел превосходство. То самое чувство, когда ты встал над тем, кто долгие годы попирал тебя пятой.
Остальные зрители тоже приблизились, давая мне их получше оценить. Повисло новое напряжение. Я ощущал страх, ненависть, ярость. Но все они понимали что атаковать меня будет их последним решением в жизни.
Игрок. Демон (D) 45 уровень. Дайвира Эрсан
Игрок. Демон (D) 36 уровень. Ксорот Эрсан
Игрок. Демон (D) 19 уровень. Дорша Эрсан
Игрок. Демон (D) 19 уровень. Танкар Эрсан
Игрок. Демон © 4 уровень. Врашна
Герой. Демон (D) 14 уровень. Ксарата
Герой. Демон (D) 11 уровень. Фарлейна
Помимо них были и несколько других действующих лиц, но именно это, как я понял, была родня. Сам Даркол в это время не стал разлеживаться, подтащив волей свои конечности, которые начали весьма быстро прирастать к телу. Хотя это и заняло несколько долгих минут.
Вокруг царила тишина. Такая, что могла раздавить камаз и разрезать сталь. А сзади к Вариссе подошла Ксарата, герой четырнадцатого уровня, что ее приобняла. Это была ее мать, вторая жена из трех. Даже странно что Варисса вначале поставила условие об отсутствии гарема.
Наконец Даркол смог подняться, хотя пока что и с трудом. А я почувствовал как он наконец берет себя в руки, пытаясь задавить ярость, страх и обиду. После чего демон неожиданно поклонился.
— Благодарю за сохранение моей жизни. И приношу свои извинения. Вижу, ты нашла достойного мужа, дочь. — Начал он говорить. Было видно что слова он с трудом выдавливает. И, возможно, не потому что он врал. Просто такое существо попросту не привыкло просить прощения и признавать поражение. Настолько, что даже говорить об этом ему тяжело. Однако, как мне показалось, отчасти он был искренним. И вероятность попытки меня убить, сдать властям или отравить я видел крайне малой. Правда, это не мешало мне периодически применять погружение в поле негативных вариантов.
— Прошу прощения, старший. Я не смог оценить ваш уровень сил, но сейчас приглашаю в свой дом и готов принести дары за обиду. Как вам обращаться? — Наконец Даркол полностью взял себя в руки, уже переведя разговор на поле политики. Однако, было видно, что произошедшее еще надолго отпечатается в его сознании.
— Серафим. Надеюсь ты или кто-то другой не отправили весть о помощи? — Поинтересовался я.
— Отправил, нескольким соседним глав родов, но сейчас заявил что проблема уже решена. И я не сообщал о вашем иномирском происхождении. — Все же демон был проницателен. Хотя учитывая мою внешность и наличие пси первым параметром догадаться об этом было несложно.
— Ладно. Веди. — Обратился я уже к Вариссе, что гордо направилась вперед, заставляя всех остальных, включая и своего отца, идти по бокам.
Через минуту мы уже входили в парадный вход, оказываясь в богато уставленной гостинице. А я услышал как демон распоряжается накрыть стол в срочном порядке. В итоге, через еще пару минут мы расположились в столовой, где я бесцеремонно уселся на центральное место за столом, но, естественно, ни у кого даже мысли не возникло о том что я не имел на это право. Демоны уважали силу. Даже, возможно, сильнее чем в остальных системных мирах. Нет, если я сейчас пойду захватывать аристократов, информация рано или поздно просочится жрецам, да и остальные сплотятся чтобы выбить наглого чужака. С этим на Ксане все было в порядке. Спускать с рук чужакам преступления или сотрудничать с ними никто не думал.
Но в данной ситуации я особо не опасался. Никто не умер, а со стороны все выглядит максимум как переворот власти когда дочь наняла сильного игрока чтобы тот выдавил ее отца. Потому сейчас Даркол даже жаловаться не будет. Ему и не помогут скорее всего, оставив личные разборки в семье без внимания.
— Прошу принять этот подарок. Надеюсь, между нами более не будет вражды. Даркол отлеветировал ко мне пластину.
Освобождение пространства (С+ 1\5) — Позволяет снять с пространства блокировку, восстановив все типы пространственных перемещений. Навык требователен к качеству и количеству энергии воли
Насыщение (8.453\10.000)
Получить на халяву такой навык действительно было не плохо, правда, мне он уже был бесполезен, а вот Вариссе в самый раз. И я быстро в домене призвал некроса, получив с него опыт и отозвав обратно, после чего полностью насытил карту и так же протянул ее Вариссе.
Слуги, что вели себя тише воды и с заправской выучкой, быстро расставили приборы и стаканы с соком, от которого я чувствовал сильный фон чакры. А неплохо тут кушают. В воздухе снова начала виесть тишина, но слово взяла Варисса.
— Начну с рассказа о том, как мне удалось выжить. — далее она в общих чертах рассказала о своей последней миссии, башне, ее структуре, и тому, что нашла меня. Правда, действительно, без подробностей. Для всех остальных я так и оставался загадочным псионом без предыстории, но с огромным уровнем сил. А Варисса, кажется, чувствовала себя превосходно, упиваясь возвращением и тем, что теперь она стоит над Дарколом. Пускай пока что и не за счет личной силы, но за счет меня.
— Мы вернулись чтобы попытаться выкупить мою филактерию. Думаю, то что мы можем предложить, должно заинтересовать жрецов. — Опять же, вдаваться в подробности она не стала. А вот о чем она решила растрепать, так это о мире скверны. Правда, этот вопрос мы тоже обсуждали.
— Отец. Примерно через несколько месяцев, точный срок неизвестен, мы планируем отправиться туда. Попытаться. Но с учетом наличия навыка и знаний о параметрах миссии, вероятность этого немаленькая. Если ты сможешь собрать желающих в группу, будет неплохо. Моя цена, десять тысяч очков с каждого. Все что сверху можешь брать себе. — Моя жена начала реализовывать грандиозный план того, как мы можем заработать на переправку в мир скверны других.
В целом, план имел место быть. Посещение такого мира для сильных обладателей чакры само по себе являлось невероятным шансом. Но и тонких моментов хватало. Навык формирования миссии могли попытаться отобрать, как уникальное умение. Да и жрецы могли подключиться. Однако, все это не имело бы смысла, если мы не сможем сейчас выкупить филактерию.
К этому моменту слуги принесли главные блюда, выставляя тарелки с мясом и ракообразными, в которых я узнал тварей скверны, правда, раз так в несколько меньше чем помнил. Крабики были вообще мелкими, да и все остальное уже не впечатляло. Но на вкусе это сказаться не должно было.


    Глава 9 Политика

    Глава 9 Политика
Время действия: 15 октября
Место действия: Мир Ксан
Доступно (455\2300 +200\200)
Пси: 39.540\39.540
Чи: 4023\4023
Ви 4161\4161
Прана 4451\4451
Пси (ИТ) 7721\7721
Эфир (ИТ) 1905\1905
Ци (ИТ) 7432\7432
Божественная пси: 240
Очень скоро все скатилось снова туда, куда оно обычно и скатывается, в политику, экономику, связи. Еще час назад мы были врагами, а сейчас Даркол из кожи лез, пытаясь замутить для себя выгоду. Благо, по этому поводу мне можно было не особо запариваться. Только слушать, что предлагают другие. Даркол осторожно поинтересовался, чем таким Варисса собирается выкупать свою филактерию. Ведь такая сделка происходила крайне редка. По сути, только на уровне легенд и слухов.
— Источники энергии очень высокого качества, что могут быть интересны младшим богам, или даже Самому Айдзану.
И здесь началось осторожное обсуждение возможностей. Демон быстро смекнул что наличие той, кто сможет сама покупать навыки, может неимоверно их всех усилить. Конечно, давить на Вариссу он уже никак не мог, но взаимовыгодное сотрудничество еще никто не отменял, раз уж моя жена оказалась против его подчинения. Но тут были и проблемы. Было ясно, что даже если сделка и произойдет, Вариссе не разрешат торговать навыками и подрывать монополию жрецов. Не говоря уже о том, что на уникальные навыки, лимитированные для ее мира, она вообще даже смотреть не должна. Да их там и не будет в списке. Это у нас их еще не успели раскупить, а здесь, даже если носитель уникальной способности умрет, высвободившийся лот будет куплен в ту же миллисекунду одним из младших богов или жрецом.
Однако, возможно, небольшие лазейки все же останутся, если не наглеть. И для этого Даркол был готов подключить свои связи. Да, даже десятка игроков сорокового уровня на С ранге ничто против бога. Но они, все же, имеют хоть какой-то минимальный политический вес. Достаточный хотя бы для того, чтобы нас не попытались сразу же убить. По крайней мере, тогда у нас будут очень хорошие шансы уйти на своих двоих, даже если мы получим отказ.
На этом фоне обсуждения возможного посещения мира Скверны как-то терялось. По слухам, сильнейшие игроки этого мира иногда туда пробирались, даже с покровительства жрецов. Но навыков выбора миссии было крайне мало, и рисковать ими ради такого не решались особо. Это тоже было еще одной проблемой, из-за которой нас могли попытаться устранить. Однако и скрывать это не имело смысла. Жрецы все равно увидели бы наш набор навыков. Я лишь слушал, мотая на ус новую информацию. А попутно решил наконец улучшить навык эфира, чтобы минимизировать риски.
Желаете улучшить навык «Погружение в поле негативных вариантов» (D+ 2\5) 2000 ОС
Да
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития
1. Общее усиление воздействия
2 Снижение затрат
3 увеличение общей глубины сканирования
4 увеличение глубины во времени
5 Повышение точности
Внимание! Вы выбрали 4 увеличение глубины во времени
После чего мои запасы снова показали дно. У одного из некросов была только еще одна тысяча опыта. Мелочь… Наконец, после роскошного обеда, Варисса упорхнула куда-то вместе с матерью, оставляя меня одного. Но, естественно, вниманием меня не обделяли.
— Прошу, я провожу вас в гостевые покои. — Ко мне подошла Дайвира, старшая сестра Вариссы аж сорок пятого уровня. Моя жена была пятым ребенком в семье. Вернее пятым из текущего состава, кто не умер и не сбежал. Еще ее два старших брата сейчас были на миссии. Хотя, в целом, в рабстве тут особо никого не держали. Но строгая система была выстроена.
Детей обучали, готовили. И если видели в них потенциал, то делали игроками, снабжая весьма хорошим сетом навыков, а потом отпускали на миссии, с которых они должны были возвращать роду затраченные на них средства с процентами. А после можно было быть полностью свободным, или остаться, чтобы сохранять поддержку и в надежду на наследство. Но учитывая статус свободного игрока и четвертый этап чакры, глава рода мог прожить и пару тысяч лет. Но не вечно. Карт бессмертия здесь не было, а если и были, то выдавались лишь избранным. А других способов тоже особо не наблюдалось.
— Позволите вопрос, старший? — Начала Дайвира, но что я кивнул.
— Так Варисса теперь ваша главная жена? Ведь вы познакомились недавно. — Вопрос, кажется был вполне обычным. Но интуиция тут же указала на подоплеку.
— Главная, и единственная. Так что если ты хотела прощупать возможность встать рядом с Вариссой или Даркол хотел сбагрить мне еще одну из своих дочерей, то это бесполезно. — Судя по всему я угадал, хотя и не ломился ей в голову, а от поверхностного сканирования она была прикрыта. Пускай только и Е ранговым навыком, как я мог предположить.
Гостевые покои располагались в боковом крыле, имея свою гостиную и выход в сад, где я и расположился, снова применяя погружение в поле негативных вариантов. Все же сейчас ситуация была не самой спокойной. Стражники и прислуга, чьи эмоции я уже ощущал, были на взводе. Скорее всего, шепотки о том, что глава рода проиграл чужаку, уже могли начать ползти, даже под страхом смерти. Но чтобы передать такую новость даже не нужно было об этом говорить, достаточно было бы выразительных взглядов.
— Могу я вам чем-то угодить? Разговором, если желаете? — Вроде бы сестра моей жены уже поняла что пытаться бесполезно, но в данном случае это скорее было этикетом. А я подсознательно оценил ее внешность. В целом они были похожи с Вариссой. Но и отличий хватало. Кажется, у них были разные матери. Дайвира была и выше и неуловимо более хищной. Рога, зрачки, черты лица и мускулы. Она более отличалась от людей и видимо была дочерью от женщины С ранга. Хотя и родилась всего лишь с D. Но наследие демонов было не очень устойчивым, как я мог предположить. Тем более, что это было лишь третье поколение. Нет, развиваться на пути чакры и воли их предки стали сильно раньше, с тысячу лет. Но вот реальной силы и статуса аристократа достиг лишь отец Даркола, что не отсиживался дома, а потому сгинул на одной из миссий.
— Не знаю. Расскажи о Вариссе. Было бы интересно послушать. — Слуги опять принесли поднос с фруктами, хотя зачем это было делать после обеда из десятка блюд, я не понимал. Но сгреб половину подноса в кольцо, как и за обедом, проверив на ядовитость навыком. Дайвира начала ничего не значащую светскую беседу, в том числе пытаясь выяснить информацию и про меня и мой мирю Причем весьма филигранно и ненавязчиво. В переговорах она точно было профи.Но потом я почувствовал приближении Вариссы, которая вошла в сад, вместе с еще одной девочкой, на вид лет восьми, хотя у нее тоже уже начинали пробиваться рожки
Юнит Демон (D) 1 уровень
— Познакомься. Это моя сестра, Крисс. — Варисса подняла ее на руки, от чего девочка задрыгала ногами, ей явно такое не нравилось, но это не могло остановить мою жену от продолжение экзекуции.
— Пусти! — Наконец моя жена разжала руки, отпуская сестру с высоты пары метров, но та легко спружинила, как будто так и надо, после чего приняла серьезный вид, что выглядело комично, и слегка поклонилась.
— Приветствую старшего! — Этикет тут вбивали с самого детства. Как и физическую подготовку. Сцена вышла забавной, от чего я улыбнулся.
— Привет. — Посчитав формальности соблюденными, девчушка достала копье из пространственного кольца, правда, несистемное. Да и сделанное под детское телосложение.
— Смотри как могу! — младшая сестренка снова переключилась на Вариссу, тыкая копьем в воздух, от чего на его кончике еле заметно что-то сверкнуло в видимом спектре. Несмотря на малый возраст она уже могла пользоваться чакрой и волей, что и логично, учитывая ее родителей. Правда, резервы пока что должны были быть крохотными.
— Молодец! — Кажется, Вариссе этого не хватало. Помимо кровавых сражений, ей, оказывается, нравится нянчиться с сестрой, что я сейчас четко ощущаю.
— Атакуй! — Варисса выставила палец, создавая на нем едва видимую змею из чакры, что устремилась к девочке. На что-то серьезное там энергии не хватило бы, но и так в случае попадания сильный ожог был бы гарантирован.
— Кья! — Крисс с грозным видом разрубила снаряд, кажется, вложив в это, все свои крохи запасов ви, что вылилось в едва заметном энергетическом отсвете.
— Еще! — Потребовала девочка и Варисса продолжила создавать снаряды, что начали гоняться за ее сестрой. А я просто наконец расслабился, чувствуя какое-то умиление. Но не прекращал использовать погружение в поле негативных вариантов.
Создать аватар! — Через десять минут Варисса скинула свою сестру на меня, а я просто автоматизировал процесс, создав несколько дронов из света, что летали вокруг и щипались едва заметными вспышками света. И не позволяли себя достать копьем. Кажется, Дайвира первоначально напряглась, беспокоясь за свою сестру, но на фоне общей обеспокоенности от моего присутствия это уже почти не чувствовалось.
— Так нечестно! Я не могу их достать! — Крис уставилась на меня с выражением вселенской обиды.
— Ага! Потому что враг всегда может оказаться сильнее. — Выдал я наставление, а пара дронов зашли сзади, начав атаку легкими пучками света. После чего девочка наконец не выдержала и приняла решение тактически отступить.
Мы ждали пока Даркол заручится поддержкой знакомых, потому как это нам действительно не помешало бы. Но уже завтра мы планировали приступить к попытке, направившись в храм в том же городе, куда и прибыли. К вечеру в поместье прибыл еще один демон, с которым я пересекся, идя на ужин.
Игрок. Демон © 41 уровень. Шардан
Новый аристократ уже был поменьше размерами, да и тянуло от него праной, а вот чакра, видима, была лишь третьим параметром. Мгновение когда наши взгляды пересеклись, и на меня начинает давить его воля. Не слишком агрессивно. Но он явно меня прощупывает. В ответ я лишь черпаю божественные запасы воли, так же выставляя их напоказ и насыщая область вокруг себя, пытаясь уже самостоятельно погрузить противника в кисель своей силы. А сам улыбаюсь…
И пускай демон так же находился на этапе древа, он в полной мере смог оценить мою силу. Пару секунд напряжение нарастало, а воздух густел, насыщаясь энергией, двумя аурами, что пытались передавить друг друга. А потом демон прекратил прощупывание, как и я. Еще мгновение, и через меня прокатывается сканирующая волна. А я отвечаю тем же. Новый демон не должен был увидеть мои запсы божественной пси. Но я дал ему прочувствовать и качество и количество моей воли, что явно не соответствовало показываемому резерву. Так что выводы он сделал.
— Приятно увидеть что род Эрсан нашел достойную пару для своей дочери. — Демон не стал развивать конфликт дальше, ограничившись почти дружественным прощупыванием. Но, наверняка, Даркол намекнул что давить на меня не стоит и может быть фатально опасно.
— Мое имя Шардан. Шардан Вартог.
— Серафим.
— Без рода или титула? Ни в коем случае не умаляю ваши качества, но обычно игроки вашего уровня происходят из сильных кланов. — Кажется, это был неправильный демон. Уж слишком вежливо он разговаривал, тяня плавную речь.
— Я первый в своем роду. Первый игрок. — не стал я далее углубляться в подробности того, что Система пришла в наш мир недавно.
— Достойно уважения. — Кажется, у демона были какие-то планы, возможно, реализуемые, будь у меня за спиной клан. Странно, он должен был тоже понимать или догадываться что я из другого мира. Хотя ничто не мешало вести торговлю и с существами с другого конца галактики, особенно если они могут так просто перемещаться между разными планетами. Мы уже направлялись в столовую, а сбоку выпорхнула Варисса, после чего произошел стандартный обмен любезностями и мы сели за накрытый стол.
…
— Я тоже не слышал о достоверных случаях выкупа филактерии, и мне так же было бы интересно посмотреть, что жених Вариссы приготовил для выкупа. — Кажется, хотя здесь я мог опираться только на тон, Шардан сомневался в том, что у меня есть что-то значимое.
— Сердца нежити, к которым приложил руку практик этапа Вознесения, вернее, поместил туда часть своей силы. А потом умер. Думаю, в демонстрации нет необходимости. Ведь ядра еще внутри стальных некросов, а оценить их потенциал со стороны почти невозможно. И лишь боги или практики ци с высочайшей чувствительностью могут увидеть и хоть как-то извлечь их потенциал. — Произнес я, еще раз размышляя над новым вопросом. А смогу ли я использовать сердца некросов? Пока что у меня их не было, без стального тела впридачу. Да и, подозреваю, одного лишь контроля не хватит чтобы их уничтожить. Поглощение света? Уже намного интереснее. Возможно, моя жадность перевесит опасения и остатки совести, и тогда я это попробую.
— Если это так, то действительно может получиться. Но, боюсь, сложностей будет очень много. Скорее всего, Вариссу в таком случае заставят поступить на службу и будут контролировать. Да, и в таком случае это для нас будет выгодно, но сложностей не избежать. — Заключил Шардан. Странный тип. В противовес Дарколу он вел себя как шаблонный аристократ из какого-нибудь романа. Сегодня он велиречаво беседует, а завтра подсыпет яд в бокал. Но погружение в поле негативных вариантов ничего интересного не показывало. Кроме разве что спальни, в которой я буду со своей женой.
В итоге, все важные моменты были обсуждены. Остальные аристо не прибыли, но по дальней связи искренне заверили, что если что, то они впишутся. То есть, если нас убьют за такую наглость, то они будут тихо между собой бурчать, недовольные зажравшимися жрецами. По крайней мере, именно так я понял.
На Ксан уже опустилась ночь, показывая яркое звездное небо и две луны, правда, довольно маленькие. А я с Вариссой расположился в саду, доставая из кольца чашки и заваривая в них кофе, полученный еще на осколке.
— Спасибо. — Только и произнесла моя жена, хотя в ее эмоциях я ощущал намного большее. А она знала что я это ощущал. Ее возвращение домой прошло просто прекрасно, учитывая какие вообще варианты могли произойти. Самое сложное было впереди, завтра. Встреча со жрецами. Нападения со стороны аристократов, даже если сюда их прибудет еще десяток, я не боялся. От них всегда можно будет сбежать. Да и вероятность этого маленькая. Даркол оценил мою силу и не решится рисковать снова. Даже чужими руками. Такие существа слишком осторожны, и оступившись раз готовы сотню лет более не рисковать. И даже возможная добыча с меня здесь ничего не поменяет.
— Хочу еще раз сразиться с шарами света! — К нам притопала Крисс, притащив боевой арбалет. И снаряжая его болтом. Кажется, там сила натяжения была килограмм под восемьдесят, но и это воплощение милоты трудностей не боялось, снарядив его, упершись ногами в дугу, а руками оттолкнувшись от перил беседки. В общем, выдала усилие в два раза больше своего веса, что казалось почти невозможным.
— Откуда ты его стащила? — Варисса вырвала арбалет, убирая его в свое кольцо. — Тебе еще рано из такого стрелять! И здесь нельзя. Только на стрельбище!
— Ну, Варисса!!! — Крис законючила, но я создал наконец небольшого аватара, отправляя его в полет и заставляя пуляться вспышками света. От чего мелюзга быстро сбежала, растеряв запал.
— Как насчет переместиться в спальню? — Наконец предложила моя жена. И я от такого не стал отказываться, допивая бодрящий кофе. Все равно спать мы не собирались. И пускай завтрашние трудности подождут завтра.
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    Глава 10 Выкуп
Время действия: 16 октября
Место действия: Мир Ксан
Доступно (455\2300 +200\200)
Пси: 39.540\39.540
Чи: 4023\4023
Ви 4161\4161
Прана 4451\4451
Пси (ИТ) 7721\7721
Эфир (ИТ) 1905\1905
Ци (ИТ) 7432\7432
Божественная пси: 240
Погружение в поле негативных вариантов! — Еще одно применение техники. После улучшения до третьего ранга образы стали намного плотнее, а так же пробивали реальность намного глубже во времени. Но. Сейчас я как никогда понял что моего качества эфира не хватает для нормального прозрения. Все равно что пытаться использовать пластилиновый нож. Как хорошо его не затачивай, а резать хорошо он не будет.
И даже использование божественного эфира помогало не очень, да, я смог заглянуть очень глубоко, но вот образы оставались расплывчатыми. Я не мог их нормально интерпретировать, видя одновременно и успех и проигрыш, и даже самые невероятные варианты, которые, казалось бы, были невозможны в принципе.
Даркол и Шардан стояли рядом, как и Варисса. Прохожие косились на нас, видя двойку сильных аристократов и еще двух сильных игроков у входа в храм. Но, откладывать и далее не было смысла. Как и в том, чтобы пытаться использовать вместо себя клонов. Ведь основной удар, в случае неудачи, упадет на Вариссу, через ее связь с филактерией. Но, мы были готовы пойти на такой риск.
— Приветствую вас, лорд Даркол, Лорд Шардан. Что вас привело к нам?
Герой. Демон (D) 28 уровень. Жрец Айдзана
Встретивший нас жрец не мог похвастаться ни высоким уровнем ни рангом. Однако, по статусу, был уже на равне с аристо. Или, по крайней мере, мог себя вести с ними на равных. На меня с Вариссой он не обратил особого внимания, но переговоры должен был вести я.
— Нам нужен кто-то из старших жрецов для обсуждения очень важного дела. — произнес я, уже понимая что просто не будет.
— И что же это за такое важное дело, что ты осмелился просить о таком? — Тон демона поменялся, а через меня наконец прошла едва ощущаемая волна сканирования, которую я мог ощутить лишь благодаря идеальному контролю своей пси.
— Я хочу предложить выкупить у меня нежить, цзянши, в чьих душах есть энергия ци этапа вознесения. А может быть и частичка души самого бессмертного. Насколько знаю, они могут быть полезны не только для практиков этапа трансформации, но и для младших богов. — Мой ответ заставил демона задуматься.
— И ты можешь ее продемонстрировать? Если ты ошибся, в оценке того, что хочешь продать, то лучше тебе уйти сейчас. — Скепсис в голосе демона так и читался. — А вы, я полагаю, прибыли чтобы урвать свою прибыль? Вы можете поручиться за то, что он прав? — Обратился он уже к Дарколу и Шардану.
— Могу. Но это бессмысленно. Ты все равно не сможешь их оценить. Однако, я уже продавал их в другом мире. Так что ручаюсь за истинность своих слов. — Отрезал я.
— Хорошо. Я вызову старшего Заргота. — Наконец сдался служащий. — Следуйте за мной. — Мы направились за встречающим, спускаясь куда-то вниз, в боковой проход, а потом оказались в одном из залов, предназначенных, явно для бесед. Ждать пришлось не очень долго. Всего пять минут. После чего комнату накрыло аурой силы.
Свободный игрок. Демон © 89 уровень. Заргот Шан
Новый жрец вышел прямо из телепортации, тут же оказываясь в кресле напротив нас и уперевшись в меня взглядом. Сознание попыталось сдавить стальными тисками, в которых я ощутил волю четвертого этапа. А через тело прошла мощная волна. Игрок восемьдесят девятого уровня внушал намного сильнее чем Даркол, хотя ростом его не особо превосходил. Но черты лица… Его кожа скорее напоминала чешую дракона, и, полагаю, по прочности превосходила сталь. А зрачки пылали энергией.
— Значит вы где-то откопали торговца с уникальными ресурсами. И захотели сбыть его товар. — Протянул он, обращаясь к аристократам.
— Показывай. — Это уже обращались ко мне. Я не стал спорить, положив на стол карту рабства с некросом, и тут же активировал навык.
Снятие привязки! — С собственной картой это оказалось проще простого, и теперь некрос стал ничейным.
— Ха. Значит башня… — Произнес жрец, давая понять что он в курсе происхождения некросов. Это одновременно настораживало и внушало надежду.
— Сколько у тебя таких? И что вы хотите? -последовал наконец главный вопрос. А я напрягся, ускоряя разум и вникаясь в волю ужаса.
— Выкупить ее филактерию. — Я указал на Вариссу. — А я готов предложить два некроса. — Повисла тишина, в которой демон коротко рассмеялся.
— Это неприемлемо. Айдзан не отдает души своих последователей, тем более за такую маленькую цену. Но, кажется, у тебя должно быть больше таких стальных.
— И все же, я настаиваю. Сколько некросов ты хочешь? — Продолжил я, находясь в напряжении.
— Тысячу. Тогда можно подумать. — Жрец оскалился, понимая что цена невозможна. Хотя если я отправлюсь в башню, то смогу собрать и столько. Но это в мои планы не входило.
— Три, и это последняя цена. Или мы расходимся. — Конечно, я был готов отдать и всех девятерых, но так торговля не велась.
— Расходимся? Нет. Ты чужак, что решил будто можешь прийти в храм моего покровителя и диктовать свои условия. Ты уйдешь только если отдашь всех своих некросов. — Атмосфера тут же потяжелела, причем в прямом смысле. Удушающая аура, наполненная властью и жестокостью, заполонила все, пытаясь сломать разум.
— А вы. Не вмешивайтесь. Если не хотите умереть здесь. — Обратился жрец к аристократам. Все приобретало совсем уж скверный оборот.
— А ты уверен что сможешь меня остановить? Если через десять вздохов я не получу от тебя согласия, этот храм и этот город превратятся в пепел. Нападешь на меня, и я не стану ждать и десяти вдохов! — Процедил я, идя вабанк. Тело засветилось от мощности света отрицания, а я собрал воедино свою волю, представляя как активирую временной барьер, одновременно вытаскивая оба ядерных заряда и включая их. Взрыв произойдет еще внутри барьера, так что помешать мне никто не сможет. А Вариссу я уберу в стазис, поместив карту в картотеку. В худшем случае, я вернусь у алтаря, не потеряв ее. Пространство в следующий миг буквально проморозило, а демон наконец стал серьезным.
— Ты не посмеешь! — Он явно ощутил угрозу и понял серьезность моих намерений.
— Посмею! Я вернусь у алтаря. А вот тебе, если выживешь, придется отвечать за разрушение города, который я уничтожил из-за твоей глупости! — Я буквально ощущал покалывание во всем теле и разуме, предупреждающие о смертельной угрозе. Но это была не воля ужаса. Она молчала. Кажется, это просто была интуиция, подкрепленная эфиром. Время текло буквально по крупицам, отсчитывая время. А я не расслаблялся, действительно намереваясь привести в исполнение свою угрозу.
— Хорошо. Давай договариваться. — Наконец жрец сдался. А значит, он не рискнул попытаться убить меня мгновенно.
— Пять сердец. И она становится жрецом.
— Не подходит. Она должны быть свободна. — Отрезал я.
— Это невозможно. Или. Она должны будет покинуть этот мир навсегда.
— Это уже лучше. Но я отдам три сердца.
— Твоя жадность и глупость могут привести к тому, что ты не получишь ничего. А я постараюсь чтобы Айдзан убил ее. — Ситуация все накалялась.
— Три сердца и она покидает мир. Окончательная цена. — Я вновь применил погружение в поле вариантов и интуиция подсказала давить до последнего. Еще несколько секунд, когда меня буквально пытались прожечь взглядом. А потом я мысленно начал отсчитывать пять секунд до взрыва.
— Хорошо! — Процедил демон.
Внимание! Ваша репутация с богом Айдзан незначительно повышена.
Внимание! На вас наложена божественная метка «Враг демонов»
«Враг демонов» — Вы привлекли к себе внимание самого бога, что сделал вас своим врагом. При посещении его мира, он тут же узнает об этом, а на вас будет сформирована миссия!
Метку стоило ожидать. Как и то, что точно такая же сейчас наложилась на Вариссу. А вот предыдущее сообщение с повышением репутации было неожиданным.
Еще пять секунд ничего не происходило, а затем по мыслесвязи с Вариссой я понял что она перестала числиться слугой Айдзана, а в руках жреца появился камень филактерии, что он бросил на стол. Я же выложил еще две карты с некросами, снимая привязку.
— Лучше вам уходить отсюда. И никогда больше не появляться в нашем мире. — Процедил Заргот. С чем я был абсолютно согласен. И, схватив Вариссу за руку, активировал перенос к алтарю.
Доступно (355\2300 +200\200)
И только применив еще несколько раз погружение, я наконец понял что все закончилось!
— У нас получилось! — Я подхватил еще не пришедшую в себя девушку, закружив вокруг себя.
— Да. — Она крепко обняла меня, а я почувствовал как ей тяжело дались эти минуты. И хотя все наши договоренности с ее отцом пошли прахом, но сейчас я об этом не думал. Кроме того, если мы не могли вернуться, то, возможно, могли наши марионетки. А даже если и нет, всегда можно отправить рабов. Так что, возможность торговли была не потеряна. Плюс, в любом другом мире, что привечал торговцев, мы тоже могли развернуться.
— А теперь пообещай, что если ты израсходуешь возрождение, то после этого будешь сидеть в безопасности на Земле. — Задал я условие, ради которого готов был на все.
— Хорошо. Обещаю. — Варисса посмотрела мне в глаза, а потом мы слились в поцелуе.
…
— Держи. — Я передал Вариссе девять филактерий, а потом призвал и одного из некросов, поглощая последнюю тысячу запасенного опыта и передавая его жене. Помимо тысячи на насыщение возрождения было бы крайне неплохо поднять изначальный ранг филактерии для улучшения шансов. В случае Вариссы, у которой не было больших объемов божественной силы, это было просто необходимо. А для улучшения до четвертого ранга нужно было затратить три тысячи сто очков опыта. Которые надо было где-то достать. Но у меня как раз была нежить.
Перейдя в сад, я прошелся взглядом по своим творениям, смотря как у кого идут успехи. Дефектных образцов тоже хватало. Кто-то начинал гнить, кто-то деградировал разумом. В парочке тварей я ощутил дикое желание есть. Хотя мои творения и были не нежитью и не живыми, в привычном понимании этого слова в еде они почти не нуждались. Вернее, возможно, она была бы им нужна, но позже, и в небольших количествах, так что я отдал приказ главному ревенанту впоследствии раздать им оставшиеся трупы. Но у парочки явно был нарушен метаболизм.
Внимание! Вы убили умертвие плоти (Е) 7 уровень
Внимание! Вы убили ревенанта (D) 8 уровень
Внимание! Вы убили ревенанта (D) 2 уровень
…
Внимание! Вы убили ревенанта (D) 6 уровень
Внимание! Вы убили ревенанта (F) 16 уровень
Однако, избавляясь от лишних ртов, вернее от лишних потребителей энергии, я набрал всего тысячу очков системы. А для еще двух тысяч мне пришлось доставать трофейных китов.
Внимание! Вы убили кальмара-кита (D)
Вы получили 703 ОС
Внимание! Вы убили кальмара-кита (D)
Вы получили 721 ОС
Внимание! Вы убили кальмара-кита (D)
Вы получили 681 ОС
В итоге Варисса улучшила филактерию до четвертого ранга и слила вместе все камни кроме последнего. Оставался последний шаг. А вероятность успеха у нее была всего семьдесят восемь процентов.
Погружение в поле негативных вариантов!
Воля ужаса! — Примерно пол часа я пытался медитировать чтобы понять будущее. И кое что все же понял. Так что мы переместились в иллюзорный мир, а я заставил Вариссу поглотить столько света капли, сколько она вообще сможет. После чего она и подтвердила финальное слияние.
Я замер, наблюдая как камень течет, принимая новую форму. Несколько секунд и я вижу мысли Вариссы о том, что все получилось. Единственное что ей оставалось, это перечислить тысячу единиц опыта ради одного возрождения.
— Все получилось. — Кажется, моя жена до сих пор не могла поверить в успех, и сейчас находилась в прострации. Но я снова сжал ее в объятиях, после чего мы опять пропали на несколько часов.
Вернуться в родовую локацию
Доступно (401\2300 +200\200)
Мы возникли в своей комнате на базе, после чего Варисса сразу же применила малую карту возврата, чтобы перенести алтарь в свою комнату. Пускай это и затратило сотню опыта, но я на этом настоял.
Через минуту она уже вернулась, снова бросившись меня обнимать от избытка чувств. А мне на душе стало грустно. Сейчас уже ничто не сдерживало меня от перерождения. Тянуть и дальше было полностью бессмысленно. А значит, на пару месяцев моя жена останется одна, и точно не будет сидеть на месте, рискуя своей жизнью.
Оставалось только уладить небольшие вопросы. Чтобы Варисса могла жить здесь, на базе, ни в чем не нуждаясь и отдыхая между миссиями.
— Грустишь по своему дому? — Задал я вопрос, ощущая мысли, что так и не выходили у не из головы.
— Немного. Хотя мы такое и предполагали. — ответила демоница. Все же, по матери и своей сестре она скучала, я это ощущал.
— Возможно, в будущем, сможешь с ними увидеться. Как минимум связаться через других игроков с ними еще можно. — Успокоил я ее. Достаточно купить рабу навык межпланетарного перемещения и его можно послать в любой мир. Конечно, в таком случае возникнут сложности с его попаданием на внешнее поле боя, если мир не особо гостеприимен, как Ксан, но и это можно решить.
— Когда думаешь начинать? — Спросила Варисса про предстоящее перерождение.
— Хотелось бы оттянуть, но это бессмысленно. Так что улажу дела и отправлюсь в домен.
— Не хочешь воспользоваться помощью Шивы? Вроде он весьма благосклонен к тебе? — Варисса переживала, ведь шансы на перерождение никогда не бывали стопроцентными.
— Нет. — Хотя я и понимал, что это поднимет вероятность, да и Шива не станет меня убивать. Но становиться еще более должным я не хотел от слова совсем. Так что планировал справиться своими силами.
— Пошли. Надо переговорить с Брахманом. — Я уже получил от него ответ в мессенджере, что он свободен. И через пять минут мы входили в его кабинет, где жрец Шивы медитировал. С его статусом всю бумажную волокиту он уже должен был сбросить на подчиненных. А я ощутил от Брахмана эманации разума и воли, которых ранее не было. Но для его уровня обзавестись новыми энергиями было как раз логичной идеей, и, видимо, сейчас он занимался их самостоятельной прокачкой.
— Я собираюсь перерождаться. — Заявил я.
— Воспользуешься помощью покровителя?
— Нет. Справлюсь сам.
— Глупо. — Заявил жрец.
— Мне нужно оставить Вариссу, пока меня не будет.
— Кажется, Китай сильно ругался, но они все же заявили что конфликт улажен, хотя в следующий раз потребовали нас предупреждать о таких гостях. Я видел запись с камер бойцов. Что ты там сделал, что они решили не развивать конфликт? — Жрец наконец решил вспомнить об этом инциденте.
— Просто поговорил с одним игроком, подчиненным Цинь Луня. — Ответил я, но, естественно, Брахман мне не поверил.
— Ну да, ну да. Она собирается мотаться по миру? Я не смогу за ней следить на расстоянии. — Варисса фыркнула, но жрец не обратил на это внимания.
— Нет. Но я буду отправляться на миссии в другие миры. Мне просто нужно место на базе, чтобы отдыхать. — Успокоила его моя жена.
— Тогда ладно. И желаю тебе удачи. Но подумай над возможностью помощи Шивы. Он не потребует ничего в замен.
— Хорошо. — На этом разговор завершился, а мы отправились в свой номер, желая насладиться последним моментом перед расставанием.
Однако, через десять часов я все же заставил себя сделать последний шаг. Но, перед этим следовало передать своей жене все ресурсы.
Предложить игроку Варисса стать членом вашего культа?
Да
Моя жена согласилась, после чего я выдал ей полные права, вплоть до убийства всех членов культа кроме себя. А потом передал и все карты стазиса со своими клонами и рабами. Предварительно так же включив их всех в культ, что давало Вариссе полный над ними контроль. Себе я оставил только Брана и цзянши с Морша, с ними я не был уверен в их верности, как с марионетками. Мои клоны помогут Вариссе, а так же смогут использовать и рабов, давая ей полноценную армию. Конечно, теперь, с появлением алтаря, она и сама могла создать культ, но вот количество его членов было строго завязано на количество божественной силы, а ее у Вариссы появилось только пять единиц вместе с алтарем.
На этом я не остановился, передавая ей, вернее своим клонам, и всех роботов и даже один ядерный заряд. Было ли это глупо? Нет. Все эти ресурсы просто пылились бы во время моего перерождения, а так они будут работать, давая кучу опыта. И пускай он весь пойдет Вариссе, но это было лучше чем оставлять их без дела. Боялся ли я того, что получив от меня все, она исчезнет? Тоже нет. За это время мы невероятно сроднились. Я видел ее эмоции, чувства, мысли. Это было невозможно. К тому же, последним козырем оставался культ. Чтобы получить власть над веми остальными она тоже стала его частью.
Наконец мы попрощались…
— Будь предельно осторожна.
— Хорошо. Ты тоже. — В последний раз я поцеловал ее, а потом исчез, ныряя в иллюзорный мир.


    Глава 11 Перерождение

    Глава 11 Перерождение
Время действия: 16 октября
Место действия: Иллюзорный мир
Доступно (401\2300 +200\200)
Пси: 39.540\39.540
Чи: 4023\4023
Ви 4161\4161
Прана 4451\4451
Пси (ИТ) 7721\7721
Эфир (ИТ) 1905\1905
Ци (ИТ) 7432\7432
Божественная пси: 240
Перед перерождением мне еще предстояло сделать немало. Как минимум довести все характеристики до двадцати пяти и собрать сет особенностей. Кроме того, нужно было решить где именно я буду перерождаться.
С одной стороны, идеальным местом был системный малый домен. В нем моя власть была безгранична, а никакая угрозы извне не могла мне грозить. Кроме того, четыре колодца силы могли прекрасно помогать моему телу. Правда пришлось ложиться бы внутри комнаты, ведь в саду располагались ревенанты. И терять сознание на пару месяцев рядом с ними было так себе идеей. Даже сама вероятность благоприятного исхода, как подсказывала интуиция, внутри домена будет больше.
Но, был и другой вариант. Псионический домен. В теории более опасный, ведь даже свернутый в точку и расположенный в безжизненной бездне Земли, он не исключал до конца вторжение. Однако, и плюсы тут тоже были огромны. Внутри своих владений я мог лечь в ядре солнца, таким образом оказываясь в самом центре уплотненной сверхкачественной пси. Она не только подняла бы резерв за такой срок, но и благоприятно повлияла бы на тело. Причем я даже затруднялся сказать насколько большой будет польза. Но явно во много раз больше чем если бы я лежал даже рядом с четырьмя колодцами.
В итоге, я все же решился на второй вариант. Но следовало хорошо подготовиться. В частности, я планировал улучшить свои владения, насадив здесь разной живности, и создав еще кристаллов, что будут ее создавать. Или просто задать новые команды уже существующим разумам. Глупо будет терять два месяца работы капли, что производит столько энергии. Всю ее поглотить я не смогу, никак. А значит остатки должны будут куда-то деваться. И лучше все это время они будут уходить на развитие путей сада и зверинца, чем просто в кристаллы.
Обдумав все, я разделился с телом, оставляя его в ядре медитации, и одним потоком сознания запуская циркуляцию праны и воли по организму, чтобы еще поднять характеристики. А вот моя проекция вылетела на окраины домена, начиная творить.
Пятнадцатый внешний слой уже был занят хаосом живности, в который кристаллы лишь добавляли новых ужасных творений. А четырнадцатый представлял собой море. Сейчас же, на тринадцатом уровне, я начал заново создавать сад, но уже лишенный насекомых. Только деревья и растения, плодовые, или те, которые мне просто нравились. Сюда же я перенес и божественный виноград.
Я не спешил, прорабатывая все до мельчайших подробностей, что одновременно позволяло не израсходовать всю энергию. Засаживать всю поверхность, что была очень большой, мне не нужно было. Я просто создал минимальное количество растений, в том числе прописав им и создание грунта из отмерших листьев. Сейчас на каждое деревце, на каждое семечко, я не стеснялся тратить кучу времени. Ведь спешить мне некуда было.
Следом я занялся двенадцатым этажом, желая создать что-то принципиально новое. В итоге с моих рук упал кристалл. Живой кристалл, чья суть существования заключалась в накоплении энергии. А когда он достигал критической массы, то должен был умереть, рождая из своего тела несколько новых кристаллов. Вот только каждый «ребенок» должен был быть в десяток раз энергонасыщеннее родителя. По крайней мере, такие законы я попытался заложить. А как оно будет в реальности, сложно сказать.
На одиннадцатом слое я остановился и решил творить что-то принципиально новое. Но для этого нужно было разобраться с кристаллами. Всех уже существующих я распределил на прошлые этажи, а здесь захотел создать нового работника.
Что я хотел воплотить? О… Я задумался создать новый принцип развития живых созданий. Создать Небо, что убивало бы недостойных и давало шанс талантливым. Выглядеть это должно было так. Созданный мной разум наблюдал бы за целым слоем, отмечая время жизни каждого растения. Если растение жило слишком долго, но не накопило нужного объема энергии, то импульс пси его убивал бы, распыляя на энергию. А если растение смогло показать хороший результат, то другой импульс даже помогал ему, отдавая команду на создание потомства. После чего счетчик обнулялся, но чуть сокращался, так что даже сильные экземпляры не могли бы жить вечно.
Задумка была грандиозной, но потребовала огромных усилий по созданию такого мощного разума, что мог бы следить за целым этажом. Но я справился. А после перенастроил потоки света, распределяя их по всем слоям. Но, в то же время, создал Закон, что стягивал силу с краев домена к центру. Так что чем ближе к ядру, тем мощнее был фон.
Не успокоившись и на этом, я создал еще один питомник, так же насытив его большим объемом силы и установив еще одно Небо, что должно было убивать животных, или наоборот, помогать им. Ну а на девятом слое я создал океан. Тоже с Небом. Все это затрачивало огромные объемы энергии, но и я создавал все это не мгновенно, а в течении нескольких дней.
Далее был восьмой слой. По теории, сейчас было самое время заняться созданием разумных. Но если начну, то не удержусь от воплощения какой-нибудь кошкодевочки из аниме. А делать этого сразу после расставания с женой как-то было гнусно. Даже если Варисса когда-то сама разрешала, при условии что я буду держать это не на виду.
В итоге я пока остановился, засадив оставшиеся этажи растениями и живностью, но по минимуму. После чего продолжил дорабатывать «элитные» этажи. Те, на которых я решил провести эксперимент с «Небом». С момента начала работы прошло уже четыре дня, и такая отсрочка дала свои плоды.
Внимание! Вы самостоятельно повысили параметр Духовная сила Иллюзорного тела +1 (75\100)
Внимание! Вы самостоятельно повысили параметр Разум Иллюзорного тела +1 (78\100)
Внимание! Вы самостоятельно повысили характеристику Живучесть +1 (21\30)
Внимание! Вы самостоятельно повысили характеристику Живучесть +1 (22\30)
Внимание! Вы самостоятельно повысили характеристику Живучесть +1 (23\30)
Внимание! Вы самостоятельно повысили характеристику Выносливость+1 (16\20)
Внимание! Вы самостоятельно повысили характеристику Интеллект+1 (21\25)
За это время иллюзорное тело продолжало поглощать духовную силу из соленоидов, направляя ее в ядро, а оттуда уже выводя для раскачки каналов. Да и Разум рос просто от нахождения внутри ядра медитации. А вот мое реальное тело превозмогало. Часть божественной силы я снова пустил на прану и волю и безостановочно насиловал организм, устраивая ему промывание жизненной силой на пределе возможного. Однако, результат того точно стоил. Однако, возникал вопрос, стоит ли и дальше тратить дни или может даже недели, чтобы поднять характеристики еще. Так то я могу ждать и год, культивируя своими силами. Но это было бы величайшей глупостью. А потому я лишь еще немного сосредоточился на интеллекте, одновременно используя и архитектуру жизни и катализатор.
Катализатор!
Свет жизни!
…
Катализатор!
Свет жизни!
Внимание! Вы самостоятельно повысили характеристику Интеллект+1 (22\25)
На этом я решил что с меня хватит и начал перераспределять очки характеристик.
Сила: 14\15 +25= (39\40)
Ловкость: 30\30 +25= (55\55)
Интеллект: 22\25 +25 = (47\50)
Живучесть: 23\30 +25 = (48\55)
Выносливость: 16\20 +25 = (41\45)
Восприятие: 30\30 +20 = (50\55)
Во всех параметрах я должен был достичь двадцати пяти. Можно было чуть больше, но не обязательно. Например в интеллекте со сдвинутым пределом мне не было смысла платить за слом барьера на двадцати пяти, ведь после перерождения это откатится.
Внимание! Ваш параметр Живучесть достиг 25!
Выберите бонусный навык из списка:
— ' Качественная трансформация клеток ( E+, 1/1)' Даёт втрое больше лет жизни за каждое очко живучести.
— «Псионическая трансформация клеток» ( E+, 1/1)' Увеличивает эффективность каждой единицы живучести, продлевает жизнь и улучшает восстановление. Минимальные требования: чертог разума.
— «Жизнестойкость ( E+, ⅕) » Позволяет вашему организму намного лучше сопротивляться любым негативным воздействиям.Минимальные требования: малый сосуд вечности.
Вы выбрали особенность «Псионическая трансформация клеток» ( E+, 1/1)'
Внимание! Ваш параметр силы достиг 25!
Выберите бонусный навык из списка:
— «Качественная трансформация мышц и костей» ( E, 1/1)' Увеличивает эффективность каждой единицы силы, сглаживает негативные эффекты от роста параметра.
— «Псионическая трансформация мышц и костей» ( E+, 1/1)' Увеличивает эффективность каждой единицы силы, сглаживает негативные эффекты от роста параметра. Минимальные требования: чертог разума.
— «Вечная сила ( D+, 1/1)» Укрепляет ваши мышцы, позволяя им работать практически не уставая Минимальные требования: малый сосуд вечности.
Вы выбрали особенность «Псионическая трансформация мышц и костей» ( E+, 1/1)'
Внимание! Ваш параметр Интеллект достиг 25!
— «Качественная трансформация мозга ( E, 1/1)» Увеличивает эффективность каждой единицы интеллекта, позволяет адаптироваться к большим потокам информации. Сглаживает негативные эффекты от роста параметра.
— «Псионическая трансформация мозга ( E+, 1/1)» Увеличивает эффективность каждой единицы интеллекта, позволяет адаптироваться к большим потокам информации. Сглаживает негативные эффекты от роста параметра.Минимальные требования: чертог разума.
— «Вечный мозг ( D+, 1/1)» Укрепляет ваш мозг, улучшая его работу и обеспечивая восстановление. Снижает практически до нуля вероятность инсультов или деменции.Минимальные требования: малый сосуд вечности.
Вы выбрали особенность «Псионическая трансформация мозга ( E+, 1/1)»
Внимание! Ваш параметр Выносливость достиг 25!
Выберите бонусный навык из списка:
— «Качественная трансформация дыхательной системы ( E, 1/1)» Повышает эффективность каждой единицы выносливости, сглаживает негативные эффекты от роста параметра.
— «Псионическая трансформация дыхательной системы ( E+, 1/1)» Повышает эффективность каждой единицы выносливости, сглаживает негативные эффекты от роста параметра. Минимальные требования: чертог разума
— «Воля к жизни ( E+, 1/1)» Увеличивает устойчивость к ранениям, в том числе нанесённым системным оружием.Минимальные требования: росток воли
Вы выбрали особенность «Псионическая трансформация дыхательной системы ( E+, 1/1)»
Трансформации происходили не мгновенно, а потому даже когда я завершил перераспределение характеристик, ничего пока что не поменялось. Хотя все тело и жутко ломило. Опыт на пробитие барьеров я взял, снова убив нескольких китов. И в итоге мои параметры сейчас выглядели так.
Сила: 30\30+9= (39\55)
Ловкость: 30\30 +25= (55\55)
Интеллект: 25\25 +22 = (47\50)
Живучесть: 30\30 +18 = (48\55)
Выносливость: 30\30 +11 = (41\55)
Восприятие: 30\30 +20 = (50\55)
Даже с метаболизмом демонов такие трансформы, особенно в силе, заставили меня вспомнить о голоде и сожрать, кажется, месячную норму еды. Но я специально пихал ее в себя, понимая что это для перерождения лишним не будет. Я даже рассматривал возможность купить навык для набора жира, но все же решил так не заморачиваться.
Внимание! Вы завершили «Псионическую трансформацию дыхательной системы ( E+, 1/1)»
Подождите…
Поздравляем! Вы прошли через шесть базовых псионических трансформаций тела!
Проверка…
Ваши параметры соответствуют требованиям!
Подождите…
Внимание! Вы получаете особенность «Тело Псиона ©»!
Ваша известность повышена на 3 единицы! (41)
Внимание! Некоторые особенности были поглощены!
Тело Псиона
Ранг: C+
Уровень: ⅕
Тип: особенность
Описание:
Мифическое тело, идеально подходящее для изучения и использования Разума. Увеличивает эффективность прокачки всех физических и мистических параметров.
Свойства:
— Гармония ( C). Сглаживает негативные последствия развития семи параметров: силы, ловкости, интеллекта, живучести, выносливости, восприятия и разума.
— Псионическое тело ( C). Увеличивает эффект навыков, основанных на пси. Разум: +10.
— Совершенное тело ( D). Увеличивает эффективность действия семи параметров и шансы на успешное перерождение.
— Псионическая регенерация ( D) . Позволяет восстанавливаться при наличии пси.
— Связь ( D). Повышение уровня тела псиона повлечёт за собой улучшение всех связанных с ним особенностей и навыков.
Наконец что-то внутри меня завершилось, но это послужило лишь началом новой метаморфозы. Все тело начало меняться, насыщаясь энергией пси и преобразуясь. Настолько сильно, что резерв почти мгновенно вырос еще на десять пунктов. Пока я читал описание этого тела псиона.
Разум: 155\250
Пси: 40.500\40.500
Ощущения были просто неописуемыми. Как будто до этого все тело было больным, а сейчас по нему растеклась небывалая легкость и простота. Я ощущал как мой контроль над пси внутри тела возрос, а каналы пси начали прорастать сами собой. В общем, изменения были обширными и затрагивали все аспекты. Стало понятно, что данная особенность может мне здорово помочь при прохождении перерождения, о чем собственно и было написано в описании.
Немного привыкнув к новым ощущениям, я стал наконец непосредственно готовиться к перерождению. И здесь тоже были тонкие моменты. Обычно, существа находятся в беспамятстве во время этого процесса. Даже если они обладают Душой, что обычно может действовать в отрыве от тела, система ее все равно усыпляет. В том числе это нужно и для более качественного протекания процессов. Однако, с псионами могли быть и чуть иные варианты. Например, я был уверен что если запущу процесс пока моя проекция вне тела, то смогу в таком виде и остаться. Вопрос, надо ли оно мне, рисковать качеством перерождения. Но над этим мне не пришлось размышлять, потому как у меня был иной способ!
— Создать аватар света! — Я не поскупился, создавая нескольких очень мощных аватаров, один из которых поместил прямо внутрь себя, а остальных в иллюзорное тело. При нужде, если вдруг кто-то вломится в мой домен, аватар внутри меня сможет даже воспользоваться системными функциями, открыв портал в системный домен и эвакуировав меня. Хотя вероятность такого стремилась к нулю. По сути, я сделал одержимым самого себя.
Кроме того, аватар сможет снабжать мое тело водой, что тоже будет неплохо. В общем, я полностью решил вопрос заботы о своей тушке. Наконец я расположился в самом центре своего ядра медитации, перенаправляя на еще одного аватара работу по управлению насыщенностью внутри ядра. Сейчас я чувствовал что мощность света вокруг можно поднять. Причем очень сильно.
Тут же энергия начала давить на мое тело. Все пространство заполонило сиянием, которое было не очень приятно терпеть даже мне, его хозяину. Легкие обжигало одновременно холодом пси и яростью света. Но именно так у меня был шанс на дальнейшее развитие, пока я лежу. А мой аватар должен был постепенно повышать давление, создавая условия для прогресса.
Я разделся, лег на приготовленный матрас, слил опыт в одну из карт, и вновь открыл меню перерождения. Но не став смотреть на остальные варианты, выбрал последний.
— Перерождение в Высшего Дану — (С, Прыжок через ранг). Вероятность успеха: 88 %. Вероятность смерти: 3 %.
Высший Дану © Предел характеристик(25) Предел опыта(100) Очков параметров за уровень(5)
Описание: Раса, что идеально подходит для развития на пути Разума
Требования: Наличие 100-го уровня, Наличие просветленной пси.
Конечно, в теории, перерождение на D ранг, и уже потом на С, могло дать намного больше очков характеристик, при меньших затратах опыта. Но это отодвинуло бы критически для меня важный момент получения С ранговых навыков школы. Ведь после перерождения в Дану мне для этого понадобится вложить всего восемьдесят тысяч очков системы, а на D ранге для этого же, придется насобирать сто восемьдесят тысяч. Еще раз все обдумав, выдав указания аватарам, применив погружение в поле негативных вариантов… В общем, выдохнув, я подтвердил перерождение.
Внимание! Перерождение начинается!
Процедура сброса физических параметров…
На сознание тут же набросилась сонливость, но я пока что не отключался. А вот в интерфейсе происходили метаморфозы. Параметры всех телесных характеристик начали падать, медленно, но неумолимо. Да и я ощущал какую-то вялость во всем теле. Хотя если порассуждать, это было странно. Зачем системе убирать параметры, чтобы потом их восстановить? Но над этим вопросом я не стал задумываться, позволяя всему идти своим чередом. А сам я сосредоточился на свете, что обжигал тело и энергосистему, одновременно насыщая меня энергией.
И, в какой-то момент, сознание полностью растворилось в великом ничто, уходя на покой.
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Интерлюдия.
Игрок. Высший эльф. © 41 уровень. Закрасатар Гордмир
Портал мигнул, выпуская воина дома Гордмир на поле брани. В последнюю сотню лет на их мир стали намного чаще нападать чужаки, что почуяли слабость мира Дорт, ведь их боги начали грызню между собой, что иногда приводила даже к сражениям между эльфами одного мира на вражеских территориях.
Сейчас же Закрасатар появился на крыше одного из домов, уже находясь в невидимости, откуда смог оценить всю открывающуюся картину. Огромное село, размерами за сотню домов, сейчас пылало, погружаясь в хаос. Почти все местные, естественно, были убиты. Гордмир был уже не молод, как никак разменял пятую сотню лет, но даже сейчас от такой картины у него становилось тяжело на сердце.
Участников миссии (87\100)
Участников миссии (84\100)
Но сейчас не было времени на рефлексию. Враг был силен и, возможно, даже этой миссии на сотню участников не хватит. Но его долг сделать все возможное, убив как можно больше врагов, а потом, возможно, отступив.
Пару секунд он разглядывал поле боя, отметив множество деталей. Враги были разношерстны, в основном ящеры, причем с технологическим оружием. Не то чтобы Закрасатар его боялся, но помнил что нужно быть осторожным. Однако большую опасность представляли два десятка точек, кружащих в вышине. И судя по тому, как корчился вон тот эльф, на котором скрестились почти невидимые нити, испускаемые стальными птицами, они тоже могли принести немало проблем.
Участников миссии (81\100)
Враги были сильны. Судя по тому что он видел, каждый из них обладал весьма обширным набором навыков, что позволяли им проводить зачистку и побеждать эльфов одного за другим. Но хватит терпеть это!
Блинк!
Сияние клинка!
Эльф возник за спиной у волколака, который показался ему достойной целью. Вот только меч, напитанный энергией оружия, сформированной в С ранговый навык, ушел мимо, не попадая по врагу! Собака феноменально почувствовала угрозу и решила сбежать!
Блинк!
Блинк! - С каждым перемещением эльф все сильнее и неумолимее догонял врага, понимая что тот не сможет бегать вечно. И ничего не может ему противопоставить, даже не в силах увидеть нападающего. Вокруг кипели бои, и враги побеждали, но Закрасатар был уверен что хотя бы парочку врагов он сможет убить, а может и больше, перед тем как отступит картой возврата. Умирать в сражении с целой армией он все же не собирался.
Блинк!
Внимание! Пространство заблокировано!
После очередного прыжка, эльф неожиданно влетел в область плотного пространства, хотя, вроде бы, должен был почувствовать это заранее! Но не ощутил. Как и ментальный удар, что впился в голову, заставляя терять сознание!
Тело эльфа, что пятьсот лет шел по пути могущества, пропало, падая в портал сумки В ранга. Но этого даже никто не заметил, ведь фигура, которая и нанесла удар, находилась под С ранговым отводом глаз, что позволял скрывать почти любые действия.
…
Участников миссии (11\100)
Оставшиеся защитники мира Дорт сбежали или попрятались. Или, были подчинены. Десятки вторженцев, забирая с собой трупы, оперативно стянулись в одну точку, исчезая в невидимости. И на разоренное село опустилась тишина, в которой более ничего не происходило.
Если не считать все такой же невидимой женщины-эльфа, что достала карту возврата. А сзади ее приобняла другая фигура, демоница, что и командовала всей армией.
Через секунду марионетка уже оказалась в личной комнате, а оттуда переместилась в родной город, где проживали сотни тысяч эльфов. Здесь даже были подобия высотных домов, в одной из квартир которых и возникла марионетка, принесшая с собой вражеского игрока. Ту, которая ненавидела этот мир и готова была сполна отплатить эльфам.
Через десять минут город наполнился паникой, перемежаемой ароматом смерти, что исходил с десятков улиц. Неготовые к вторжению эльфы, вернее не готовые к такому массовому вторжению столь подготовленных врагов, умирали десятками и сотнями. А многих брали в плен, лишая конечностей или сознания. После чего упаковывали в сумки. В ломах города, попавших под зачистку царили хаос и смерть
Участников миссии (998\1000)
Будь местные боги менее заняты междуусобной борьбой, они, возможно, смогли бы направить на место пробоя лучших игроков, снабдив их божественной защитой. Но в итоге на месте трагедии оказались вытянуты случайно эльфы. И пускай некоторые из них были сильны, и иногда даже побеждали врагов, многие оказались слишком слабы и послужили лишь кормом для ненасытной армии врага.
Активировать среднюю карту возврата!
Варисса оказалась в личной комнате, сгибаясь под тяжестью сумок. Ей уже не хватало даже В рангового артефакта, чтобы вытаскивать всех пленных. И приходилось это делать в сумках предыдущего уровня, да еще в спешке.
Но результаты того стоили! Только за одну эту миссию она получила неимоверное количество опыта, карт и рабов. А так же отомстила эльфам. Пускай и не тем самым, что ее убили, но их миру в целом.
Да, возможно это было чрезмерно опасно, но алтарь, стоящий в углу личной комнаты, давал уверенность в своих силах и позволял не оглядываться на риск, беря от всех возможностей максимум прибыли.
А сейчас ей предстояло самое главное. Разобраться со всеми пленниками. Кого-то можно было подчинить новым навыком«Аватар воли» (С+1\5) , кого-то принять в культ, тем самым тоже подчинив под страхом смерти. Хотя такие рабы годились только как мясо, но мясо элитное.
Ну а остальные пошли бы на очки системы или развитие воли. Ее навык поглощение стихии, к сожалению, пока что находился только на третьем уровне D ранга, и хотя прекрасно восполнял резервы, но вот в плане развития был похуже чем у Серафима его поглощение света. Однако, навык«Пожирание Воли» (С+ 1\5) , хоть и был опасным, но позволял обменивать жизни врагов на развитие резерва и укрепление ви. А после она могла бы отдохнуть, создавая из самых сильных трупов нежить…
В обычный мир она не спешила. На базе ей уже не очень были рады, видя ее постоянно растущий уровень. Ее боялись, и этот страх был обоснованным, даже если они не знали про ее истинные возможности, что за последние пару месяцев взлетели на невероятную высоту. Миссия сменялась миссией, зачастую без отдыха. Миры шли один за одним, люди, эльфы, архонты, гоблиноиды. Слизни и пауки. Она убивала всех. Бесконечная гонка, в которой она пока что побеждала, с каждым разом становясь сильнее и пополняя свой арсенал навыков
Время действия: 3 января
Место действия: псионический домен
Внимание! Первичная адаптация завершена!
Перераспределение завершено успешно!
Уровень: 1 (0/???)
Ранг: не определен, завершите перерождение.
Раса: не определена, завершите перерождение.
Внимание! Не потраченные в процессе перерождения очки параметров будут безвозвратно утрачены!
Желаете распределить оставшиеся свободные очки вручную (116)?
Да/Нет
Неожиданно я вновь пришел в себя, отрываясь ото сна, в который плавно перетекла медитация. Сейчас я уже не ощущал свое тело никак, находясь в полной пустоте. Конечно, я мог бы пытаться бороться, или и вовсе оставить проекцию вне тела, но зачем, если у меня были аватары. И если сейчас я все еще был жив, значит как минимум, меня никто не съел в иллюзорном мире. Зато, я мог посмотреть логи, чтобы понять что со мной было в этот момент. Что там у нас?
Внимание! Сброс параметров завершён!
Свободных очков параметров: 224
Внимание! Сброс параметров Боевой Формы завершен!
Свободных очков параметров: 299
Сила: 1\25
Ловкость: 1\25
Интеллект: 1\30(+5 предел)
Живучесть: 1\25
Выносливость: 1\25
Восприятие: 1\25
Интуиция: 1\25
Удача: 1\25
Первоначально все характеристики сбросились, оставив мне только по единичке в каждом параметре, и по пятерке в боевой форме, ведь она сама по себе эту пятерку первоначально и давала. И, на данном моменте, перераспределение должно было пройти автоматически, заполняя все физические характеристики до предела. Но! Не в моем случае.
Внимание! Пользователь не отвеча…
Внимание! Установлена связь с пользователем
Начато ручное перераспределение параметров…
Такая возможность, самому выбрать во что вкладываться, была настолько редка, что я о ней и не слышал даже. Но в моем случае надежды оправдались и аватар получил ручное управление над процессом. Однако, почему-то решил его проигнорировать!
Сила: 25\25
Ловкость: 25\25
Интеллект: 25\30 (+ 5 предел)
Живучесть: 25\25
Выносливость: 25\25
Восприятие: 25\25
Интуиция: 25\25
Удача: 25\25
Я изначально надеялся на такой вариант и дал четкие указания, если будет возможно, оставить свои параметры интеллекта, живучести и выносливости на десятке. Да, это сделало бы меня намного слабее, но я смог бы довольно быстро восстановить их вручную, тем самым считерив и сэкономив очки характеристик для энергии! Но аватар, почему-то, не стал этого делать, оставив запас лишь в интеллекте. Что могло заставить его сделать такой выбор, я пока что не понимал.
Внимание! Ваш навык «Боевая интуиция» (Е 2\5) был поглощен навыком «Воля ужаса» (С 1\1)
Внимание! Ваша особенность «Трансформа дыхания» (Е+ 1\1) была поглощена особенностью «Анаэробный метаболизм» (D+ 1\1)
Внимание! Ваш навык «Пожирание энергий» (Е 1\5) был поглощен навыком «Небесная алхимия» (С+ 1\1)
Внимание! Ваш навык «Связь чакры и разума» (Е+ 1\5) был поглощен навыком «Небесная алхимия» (С+ 1\1)
Внимание! Ваша особенность «Плотные мышцы» (Е 1\1) была поглощена особенностью «Сверхплотные мышцы» (D 1\5)
Внимание! Ваш навык Укол молнии (Е+ 1\5) был поглощен навыком «Молния воли» (D 1\5)
Внимание! Ваш навык «Пси-удар» (E, ⅕) был поглощен навыком «Дезинтеграция разума» (D 3\5)
Внимание! Ваш навык «Регенерация энергоканалов» (E, ⅕) был поглощен навыком «Образец совершенства» (С+ 1\5)
Внимание! Ваш навык «Стабильный очаг (E, 1/1)» был поглощен навыком «Образец совершенства» (С+ 1\5)
Внимание! Ваш навык «Подсечка» (Е+ 1\5) был поглощен навыком «Телекинез» (D+ 2\5)
Внимание! Не потраченные в процессе перерождения очки параметров будут безвозвратно утрачены!
Желаете распределить оставшиеся свободные очки вручную (116)?
Да/Нет
Помимо прочего, некоторые навыки, что были похожи, автоматически прошли слияние, убирая дублирование. Именно в этот момент я и пришел в себя, получая возможность распределить очки параметров энергетику. А что там у меня с энергиями!
Разум: 178\250
Чакра: 42\55 (+5 предел)
Воля 41\60 (+10 предел)
Плоть 46\60 (+10 предел)
Божественная сила: 10
Божественная пси: 237
Иллюзорное тело
Разум(ИТ): 100\100
Эфир(ИТ): 30\30
Духовная сила(ИТ) 100\100
Хо!!! Я уставился на свои параметры, не веря своим глазам. Да, я и надеялся на их рост, учитывая что я ложился в самый центр средоточия божественной пси, плюс обложился соленоидами, а мое иллюзорное тело оставалось под контролем аватара света, что должен был помогать ему развиваться! Но даже так результат превзошел все мои ожидания!
Разум в основном теле скакнул больше чем на двадцать пунктов, со ста пятидесяти пяти до ста семидесяти восьми! Плоть и чакра тоже поднялись на две единицы! Но самое главное происходило в иллюзорном теле! Запас разума в нем уперся в первый божественный барьер! Да там все три параметра дошли до своих максимальных значений! Разум у меня был на семидесяти, как и духовная сила. А эфир всего девятнадцать!
На этом фоне потеря трех единиц божественной пси уже не вызывала никаких негативных эмоций. Тут же я полез в логи, разбираться что случилось, и прокручивая десятки сообщений о поднятии параметров на единицу.
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «духовное ядро» (D 2\5)
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «эфирный бассейн» (F 4\5)
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «эфирный бассейн» (F 5\5)
Желаете преобразовать особенность «эфирный бассейн» (F 5\5) в «эфирное озеро» (Е 1\5)
Внимание! Ваша особенность «эфирный бассейн» (F 5\5) заменена на «эфирное озеро» (Е 1\5)
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «духовное ядро» (D 3\5)
Внимание! Зафиксировано большое(47%)\среднее(51%) отклонение Разума!
Больше всего меня порадовало развитие ядра, и хотя я знал что оно должно и будет увеличивать резерв, но я не ожидал столь качественного роста. Тем более было неожиданно, что мой аватар смог улучшить эфир, переведя его на новый ранг.
Еще несколько минут я переваривал все произошедшее, до сих пор отрезанный как от своего тела, так и даже от аватаров. Но нужно было наконец распределить все свободные очки характеристик! И вот сейчас я наконец понял, почему аватар не стал выполнять мои указания. Он наверняка успел зафиксировать рост моей энергетики и понял что первоначальный план не имеет смысла. Ведь если я не вложился бы в интеллект, живучесть и выносливость, то сейчас бы получил кучу очков, которые просто бы в меня не влезли, и сгорели бы!
Немного напрягало странное отклонение Разума. Да, я должен был лежать в центре концентрированной области пси, что была мягко говоря, не очень дружелюбна. И. Похоже, немного перестарался. Но это я смогу оценить позднее.
Желаете распределить оставшиеся свободные очки вручную (116)?
Да/Нет
Разум: 178\250
Чакра: 42\55 (+5 предел)
Воля 41\60 (+10 предел)
Плоть 46\60 (+10 предел)
Божественная сила: 10
Божественная пси: 237
Иллюзорное тело
Разум(ИТ): 100\100
Эфир(ИТ): 30\30
Духовная сила(ИТ) 100\100
Первым делом я стал закидывать очки в основной резерв Разума. Сейчас я не ощущал средоточие своей энергии. Система хорошо постаралась, зачем-то отрезая меня от любой информации. Параллельно я начал развивать и остальные силы, ведь мне хватало очков на все!
Желаете вложить 10 очков параметра в Разум?
Да!
Желаете вложить 10 очков параметра в Волю?
Да!
Желаете вложить 10 очков параметра в Чакра?
Да!
Постепенно я увеличивал резервы, с каким-то детским восторгом наблюдая за тем, как цифры растут, поднимая мою силу на недосягаемый уровень!
Внимание! Вы первый в вашем мире достигли 50 единиц Воли! Вы получаете особенность
«Абсолютный контроль воли» (С+ 1\1) — Вы получаете феноменальный контроль над волей!
Внимание! Ваша особенность «Идеальный контроль воли» (D 1\1) поглощается особенностью «Абсолютный контроль воли» (С+ 1\1)
Внимание! Ваш параметр воля достиг 50 единиц.
Внимание! Свойства вашей Воли меняются!
Ваша Воля прошла качественную трансформацию!
Выберите бонусный навык из списка:
— Овеществленная Воля (D+, ⅕). При должном контроле вы можете использовать свою волю для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограничено.
— Воля подавления (D+, ⅕). Позволяет заставить окружающих существ подчиниться вашей воли.
— Воля жизни (D+, 1/1). Пропитывает ваше тело и душу Волей, которая будет стараться удержать вас в живых даже при критических ранах или поражении системным оружием.
И тут же я получил навык за первенство в пятидесяти воли, что сделал почти бесполезной покупку идеального контроля. А потом мне предложили и выбор просто за достижение этой планки. Овеществление мне было не нужно. Воля подавления могла бы дополнить псионику, но я выбрал последний пункт. Лишняя возможность выжить, особенно в случае с системным оружием лишне не будет!
Вы получили особенность Воля жизни (D+, 1/1).
Внимание! Вы первый в вашем мире достигли 50 единиц Чакры! Вы получаете особенность
«Абсолютный контроль чакры» (С+ 1\1) - Вы получаете феноменальный контроль над чакрой!
Внимание! Ваш параметр Чакра достиг 50 единиц.
Внимание! Свойства вашей Чакры меняются!
Ваша Чакра прошла качественную трансформацию!
Выберите бонусный навык из списка:
— Овеществленная Чакра (D+, ⅕). При должном контроле вы можете использовать свою чакру для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограничено.
— Стихиальная регенерация (D+, ⅕). Позволяет в случае серьезной травмы запечатать ее чакрой, что одновременно начнет ускоренную регенерацию, которая позволит зарастить рану прямо на глазах
— Пучок света (D+, ⅕). Позволяет создать из вашей чакры атакующий луч света, прожигающий все на своем пути!
И снова на меня валятся подарки. Быть первым в целом мире сразу на нескольких путях было неимоверно выгодно. И вот я снова получаю абсолютный контроль и выбор. И снова останавливаясь на регенерации.
Вы выбрали Стихиальная регенерация (D+, ⅕)
Внимание! Ваши навыки Стихиальная регенерация (D+, ⅕) и «Великая регенерация демонов» (D+ 1\5) объединяются в особенность «Великая стихиальная регенерация демонов» (D++ 1\5)
«Великая стихиальная регенерация демонов» (D++ 1\5) - Прививает невероятную регенерацию, способную восстановить любое ранение в кратчайшие сроки. Потребляет чакру, волю и прану.
Неожиданное объединение с повышением ранга аж до двух плюсов было странным. Но такое иногда могло происходить, если навыки были похожи или идеально дополняли друг друга.
Внимание! Вы первый в вашем мире достигли 50 единиц плоти! Вы получаете особенность
«Абсолютный контроль плоти» (С+ 1\1) - Вы получаете феноменальный контроль над плотью!
Ваша особенность «Идеальный контроль праны» (D 1\1) поглощается особенностью «Абсолютный контроль плоти» (С+ 1\1)
Внимание! Ваш параметр плоть достиг 50 единиц.
Внимание! Свойства вашей Плоти меняются!
Ваша Плоть прошла качественную трансформацию!
Выберите бонусный навык из списка:
— Овеществленная Плоть (D+, ⅕). При должном контроле вы можете использовать свою плоть для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограничено.
— Тело из плоти (D+, 1/1). В случае утери частей тела, позволяет на время заменить их плотной энергией из плоти и воли, будь то конечность или орган
— Кровавые плети иссушения (D, ⅕). Позволяет создать из вашей плоти и воли плети, что смогут убивать и иссушать противников, передавая вам их жизненную силу.
На этот раз выбор был поинтереснее. Тело из плоти явно была очень качественным навыком, что мог бы тянуть и на С ранг. На время заменить свои органы праной? Насколько мне подсказывала интуиция, это позволило бы какое-то время жить и без сердца, а энергия сама бы продолжала качать кровь. Но расход энергии будет просто чудовищный. Однако, такая возможность дорого стоит!
Вы выбрали Тело из плоти (D+, 1/1).
Внимание! Ваши навыки Тело из плоти (D+, 1/1) и Воля жизни (D+, 1/1) сливаются в навык «Демоническая воля к жизни» ( D++, 1/1 )
«Демоническая воля к жизни» ( D++, 1/1 ) - Ваши прана и воля будут стараться удержать в вас жизнь, даже при критических повреждениях, в том числе ранениях системным оружием, и даже при утрате органов
Навыки неожиданно слиплись, выдавая новый, но уже более качественный.И оставался последний момент, которого я ждал с замиранием сердца! Однако, Разум повышался не мгновенно, а потому у меня было время на все остальные манипуляции
Дополнительные возможности
Желаете сменить основную энергетическую систему?
(вероятность успеха — 71%, шанс провала — 10%, шанс гибели — 19%)
Да/Нет
Дополнительная возможность была интересной. Но даже если бы шанс был стопроцентным, я бы не согласился. Ведь на пути пси мой потенциал еще был огромен, и было бы глупо его гробить ради развития другой энергии
Поздравляем! Условия перерождения выполнены!
Желаете пробудиться?
Да/Нет
Более не колеблясь я нажал да, резко пробуждаясь в реальном теле.
Поздравляем! Перерождение прошло успешно!
Уровень: 1 (0/100 + 100\100)
Изначальная раса: человек ( E+).
Ваша новая раса: Высший Дану (C+)!
Подождите…
Внимание! Вы получили достижение «Прыжок через ранг»!
Описание: немногие решаются переродиться, и ещё меньше тех, кто способен шагнуть через ступень. Известность: +3 (44)
Подождите…
Внимание! Вы получили достижение «Первый Дану»!
Описание: вы первый представитель Дану в вашем мире. Известность: +5 (49)
И тут же на меня обрушился целый водопад ощущений, причем не очень приятных. А аватары были готовы поделиться воспоминаниями, но я пока что их игнорировал.
Первым что я почувствовал, было ощущение топки паровоза, в которую меня положили чтобы кремировать. Именно такая ассоциация пришла первой. А все потому, что плотность энергии пси и духовной силы вокруг была просто зашкаливающей. Но одним мысленным усилием я изменил плотность энергии в ядре, мгновенно очистив его от пси. С духовной силой оказалось сложнее, но и ее влияние на меня было меньше.
Следом накатили ощущения тела. Тяжесть в голове, дичайший голод, жажда… Казалось что рот превратился в высушенную мумию. И это при том, что аватар периодически давал мне пить, хоть и понемногу.
Но самые главные изменения были в энергетике. Постепенно восстанавливая картину происходящего я понял что аватар не стеснялся поддавать жару. Именно поэтому мой резерв и скакнул на пару десятков единиц. Это же позволило закалить мое тело, сделав его в разы более устойчивым к моей же собственной энергии. Но это дало и побочные эффекты.
Сейчас я ощущал себя так, как будто моя кожа сгорела до черноты на солнце. Только вот кожей дело не ограничивалось, и казалось что сгорело все тело, вплоть до внутренних органов.
Внимание! Ваш параметр Разум достиг 250!
Внимание! Вы первый в своем мире чей параметр Разум Достиг второго божественного предела!
Вы получаете возможность попытаться улучшить особенность «Домен Разума» (С 1\5)
Постоянно растущий резерв тоже вкладывал свою лепту в ощущения. Но он наконец прекратился, оставляя меня с предложением улучшить свой домен. Причем, предложение исходило не от первенства, а в принципе от достижения этой планки. А вот за первенство уже никакого бонуса не дали, что выбивалось из общей картины и было обидно. Интуиция подсказала что предложение будет висеть долго, но не вечно. А потому стоит поторопиться. И попытаться взять новую высоту.
Но для начала я все же заставил себя встать, ощущая гамму новых чувств и рассматривая свое тело. Первое что я ощутил, так это невероятная плотность пси силы внутри моей плоти. Она буквально наполняла каждую клеточку организма, внутри которого уже была развернутая сеть энергоканалов разума, сформированных естественным образом, а так же за счет особенности Тела псиона. Казалось, в каждом грамме плоти я держу гигатонны света, готового излиться наружу.
Следом пришли ощущения абсолютного контроля над праной, волей и чакрой, что давало ощущение всемогущества. И лишь затем я начал осмотр своего тела, создав перед собой зеркало и разглядывая в нем эльфа. Вернее Дану.
Черты лица остались узнаваемыми, но сильно вытянулись и заострились. Да и в целом я сейчас был невероятно худым. Сразу же почувствовался измененный прикус, что стал идеально ровным. А открыв рот я увидел идеальный ряд острых зубов. Скорее даже клыков, способных рвать сырое мясо как пластилин.
Телосложение тоже поменялось. Я стал еще выше, уйдя за два метра, примерно до двух метров двадцати сантиметров. А мышцы приобрели иную конфигурацию. Каждый мускул был похож на многожильный кабель, собирающий в себе тысячи проводков.
Поменялись и формы тела. Брюшная полость стала меньше, но в тоже время покрылась невероятным прессом из двенадцати кубиков. Да и во всех мышцах и связках чувствовались невероятная мощь и гибкость, спресованные до невероятно маленьких размеров.
Но наконец я перестал любоваться собой в зеркале, заливая внутрь несколько литров воды и тут же приступая к еде. Заворота кишок с моим то телом и особенностями пищеварения я мог не бояться…


    Глава 13 Второй божественный предел

    Глава 13 Второй божественный предел
Время действия: 3 января
Место действия: псионический домен
Доступно (0\100 +100\100)
Пси: 49.700\49.700
Чи: 5500\5500
Ви 6000\6000
Прана 5800\5800
Пси (ИТ) 10.000\10.000
Эфир (ИТ) 3.000\3.000
Ци (ИТ) 10.000\10.000
Божественная пси: 237
Наконец я закончил набивать желудок топливом, и сел думать о том, что же мне делать дальше. Проверив статистику культа я с отмершим сердцем увидел что Варисса жива. Правда, мимолетного взгляда хватило чтобы понять, что она не осторожничала все это время!
— О ё… — Моя жена уже имела сорок девятый уровень. А вот армия рептилоидов значительно так сократилась. Зато, я с удивлением обнаружил в рядах своего культа несколько десятков новых существ, в первую очередь высокоуровневых эльфов, но и других игроков хватало. Это как же она все это время веселилась, если столько всего нахапала? Кажется, наша встреча будет очень интересной. Но если честно, сейчас я был просто счастлив. И от успешного перерождения и от открывающихся возможностей и от того, что с Вариссой все хорошо.
Наконец я связался с иллюзорным телом, ощущая изменившиеся энергосистемы. Самые большие метаморфозы претерпели меридианы духовной силы. Они невероятно распухли, одновременно грубея и из веревочек превращаясь в канаты. А в центре всего этого находилось ядро, похожее на раскаленное солнце, что постоянно стаскивает к себе всю доступную силу, пытаясь ее поглотить. Мой аватар просто прекрасно справился со всеми задачами, развивая резервы. Насыщенность иллюзорного тела пси тоже была на высоте, позволяя черпать из него запасы в огромных количествах. Ну а небольшое средоточие эфира стало в несколько раз глубже и шире, явно улучшим мои возможности по предсказанию.
Не смог я удержаться и от созерцания изменений в своем домене. И нет, я даже не стал перемещаться на внешние слои, хотя уже знал что там произошли огромные преображения. Но даже центральный слой, солнце, сильно изменилось. Судя по часам я провел в отключке два с половиной месяца. И за это время поток божественной пси успел настолько насытить светило, что мне даже становилось неуютно находиться рядом. Если такая штука рванет, мало не покажется даже мне. А вот мой личный слой был засыпан камнями энергии, как пси так и ци. Иллюзорное тело тоже имело пределы по поглощению, так что аватар сливал все остатки в запасы, обеспечив меня годовой нормой кристаллов.
Однако, возникал вопрос, как поступить. Передо мной висело предложение о попытке прорваться на второй уровень Домена Разума. При этом я уперся в барьер Разума. Интуиция подсказала что это не критично. Ведь сейчас система лишь поможет мне накопленное количество перевести в качество, если я буду достаточно талантлив. Совсем другим вопросом была попытка пробить второй божественный барьер.
Желаете попытаться пробить второй божественный барьер Разума (1000 ОС)?
Шансы: крайне малые
Я уже не надеялся что смогу отделаться просто медитацией и заплатить тысячу очков. Это будет намного, намного сложнее. Но даже так, совместить эту попытку с переходом на второй уровень мне казалось весьма здравой идеей. Вот только нужно было разработать план.
Образец совершенства! — Я направил почти весь поток божественной силы на этот навык, пытаясь как можно скорее привести себя в порядок, пока у меня было время. А сам связался с иллюзорным телом, запуская предвидение.
Погружение в поле негативных вариантов!
Погружение в поле негативных вариантов!
Погружение в поле негативных вариантов!
И действительно, с переходом на этап озера, мой эфир уплотнился, давая намного более плотные и качественные образы. Вот только в данной случае и этого оставалось недостаточно. Но, постепенно, план складывался. А мое тело восстанавливалось в рекордные сроки, как физически, так и энергетически.
Среднее отклонение Разума заменено на малое!
Наконец проблема почти исчезла, а я понял что тянуть дальше не будет иметь смысла. Нужно начинать попытку прорыва, пока есть такой шанс. Но для этого мне нужен был опыт. Очень много опыта! И я как раз припас его для себя.
Извлечь!
Герой. Душа божественной трансформации(кальмар-кит) (B) 2 уровень
Передо мной зависла огромная душа божественного кита, которая сразу же попыталась связаться со мной, понимая что я уже транспортировал его туда, где ему истинный бессмертный не поможет. Но я не стал его слушать, ведь мне сейчас нужен был опыт. Да, возможно, поглощение такой души напрямую и дало бы невероятный результат, вот только я сомневался что навык поглощения света выдюжит такое. Ну или я сам надломлюсь.
Свет разрушения
Игнорирование защиты
Телекинез!
Меч рассек божественную душу, несмотря на ее защиту, мгновенно впитывая ее в себя, а меня снова затопило волной энергии, одновременно сжигающей и дающей невероятные ощущения!
Внимание! Вы убили Героя. Душа божественной трансформации(кальмар-кит) (B) 2 уровень
Вы получили 44.317 ОС (44.317\100 +100\100)
Вы получили 2 уровень (44.217\200 +100\100)
Вы получили 3 уровень (44.017\300 +100\100)
…
Вы получили 26 уровень (11.717\2600 +200\200)
Вы получили 27 уровень (9.117\2700 +200\200)
Вы получили 28 уровень (6.417\2800 +200\200)
Вы получили 29 уровень (3.617\2900 +200\200)
Вы получили 30 уровень (617\3000 +300\300)
Вам доступно 145 очков характеристик!
Божественная пси + 69 (306)
Ваша божественная родословная увеличена +1 (3\10)
Пси +43
Пси: 56.643\56.643
Ваше достижение «убийца богов» обновлено!
Известность +10 (59)
Внимание! Ваша известность достигла 50
Вы получаете
достижение «Представитель IV»
«Представитель IV» — Ваша слава вышла за пределы родного мира. И не только открывает новые возможности, но и накладывает обязательства…
Внимание! Ваш параметр Божественная пси достиг 250!
Вы получаете возможность попытаться расширить Малый домен!
Вы получаете «Возможность создать навык» (С++)
«Возможность создать навык» (С++) — Вы зашли далеко на пути становления божественности и может запросить у Системы создание вашего личного навыка, задав его характеристики. Чем лучше вы понимаете концепты и механизмы, вложенные в навык, тем выше будет его качество. Рекомендуется за основу брать уже имеющиеся навыки. Полученный навык будет требователен к объемам божественной энергии
На какое-то время я потерял контроль, не готовый к такому потоку энергии. Видимо, перерождение и снижение лимита сыграли свою роль. Но через несколько секунд я начал приходить в себя, осмысливая произошедшее. Что-то такое я и предполагал. Душа божественной сущности аж второго уровня должна была быть намного питательнее его тушки. Но я не представлял насколько. Зато сейчас моих лимитов точно хватит для оплаты всего нужного. Даже для поднятия навыков D ранга на четвертую ступень. В воздухе застыла карта, которую я сразу же подобрал.
Душа божественной трансформации (В) - Содержит очищенную от личности владельца божественную душу, которую можно попытаться поглотить или ассимилировать.
Помимо опыта я получил и ценнейший ресурс, который уже можно было попытаться поглотить. Или для Разума, через навык школы, или напрямую для своей духовной силы. И пока что я не был уверен в том, что выберу. Самочувствие у меня было, мягко говоря, не самое лучшее. Но медлить тоже было нежелательно.
Открыть врата в Домен! — Из своей комнаты мне нужен был алтарь, чтобы сделать запасы опыта. А далее я начал доставать китов, которых у меня было еще семнадцать штук, и убивал их, собирая опыт в алтарь.
Вы убили кита-кальмара (D)
Вы получили 611 ОС
…
Вы убили кита-кальмара (D)
Вы получили 921 ОС
Вы убили кита-кальмара (D)
Вы получили 598 ОС
В итоге я собрал чуть меньше двенадцати тысяч опыта, оставив еще одного кита. Опыт с него просто никуда не поместился бы.
(2951\3000 +300\300)
Алтарь (10.000\10.000)
А следом я вновь задумался, решая, какие ресурсы использовать для прорыва. Божественная душа почти бы гарантировала результат, но я сомневался, стоит ли ее тратить на пси, все же тогда будут намного больше и потери, чем нежели я использовал бы ее по назначению. В итоге я решил ее придержать, а для прорыва использовать зарождающиеся души. Две из них были еще живы и находились в картах рабов, а одна была уже очищена. Но, перед этим так же стоило улучшить поглощение света
Желаете улучшить навык «Поглощение света» (D+ 3\5) 3000 ОС
Да
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития
1 Незначительное общее усиление
2 Ускорение процесса
3 Снижение затрат
4 Более глубокое чтение памяти
5 Незначительное улучшение поглощения потенциала
Внимание! Вы выбрали 2 Ускорение процесса
Доступно (51\3000 +200\300)
Улучшение прошло штатно, после чего я уже был готов попытаться совершить прорыв. Оставив свое тело на окраинах домена, я вновь переместился в самый центр ядра медитации, пытаясь поймать нужный настрой.
Небесная алхимия! - Сейчас, помимо пси, мне нужна была и воля, что помогала бы контролировать процесс.
Впустить свет! — Я отдал команду, позволяя невероятным потокам света отделиться от короны солнца и войти в ядро.
Пожирание! — Я втянул в себя всю эту обжигающую силу, сосредотачиваясь на ее переваривании и на том, чтобы моя проекция стала плотнее и качественнее. Сейчас я уже точно понимал что слияние с каплей не даст особых бонусов, скорее наоборот, может запороть попытку из-за ее тесного контакта с моей проекцией. Нет, для прорыва она бы прекрасно помогла, но вот в деле улучшения этапа домена, этапа моей души, она бы лишь мешалась. Или, был другой путь, пожертвовать большим объемом божественной силы и капля сама возведет меня на второй уровень. Но этот способ мне не подходил.
— Слияние с доменом! — Помимо работы со своей проекцией, было бы неплохо расширить свои территории. Ведь это были взаимосвязанные вещи. Плотность моей энергии определяла и то, какой объем Тьмы я контролирую, и наоборот это тоже работало. Так что сейчас я буквально стал всем доменом, надавливая на его границы. И хотя пока они мне не поддавались, это был лишь вопрос намерения и затрат энергии.
Желаете попытаться улучшить особенность «Домен Разума» (С 1\5)
Да!
Желаете попытаться прорваться через второй божественный предел (1000 ОС)
Да
Доступно (51\3000 +200\300)
Алтарь (9.000\10.000)
Я подтвердил оба действия одновременно, заранее просчитав что они друг другу не помешают, скорее даже наоборот! Тут же Система начала свое дело, одновременно пытаясь уплотнить мою проекцию, сделать ее более качественной, и раздвинуть размеры моего домена. Но, становилось ясно, что если полагаться только на систему, результата я не получу.
Поглотить свет! — Из окружающих меня стенок, состоящих из чистой энергетической плазмы и диаметром в десяток метров, в меня потекли обжигающие протуберанцы, которые я направлял в свою проекцию. В свою душу, где они и истаивали, тратясь на попытку взойти на новый ранг.
Пси+1
Пси+1
Резерв начал расти, но на фоне той монолитной стены, в которую я упирался на втором божественном пределе, они почти ничего не значили.
Извлечь!
Поглощение света!
Герой. Зарождающаяся душа Кальмара-кита © 53 уровень
Передо мной возникла душа, обращенная в героя. Но ее тут же сдавило чудовищным водоворотом света, который начал разлагать проекцию кита, чтобы передать его силу мне. А я лишь подготовился к удару, понимая что энергии будет много!
Пси+1
…
Пси+1
— Арх! — В меня ударил мощнейший поток силы, переданный поглощением света. Но глобально это ничего не поменяло. Резерв скакнул, но до пробоя было еще далеко. Да и проекция моя, хотя и уплотнялась, но я чувствовал что процесс идет тяжко.
Внимание! Провал. Вы не смогли пробить второй божественный предел!
Желаете попытаться прорваться через второй божественный предел (1000 ОС)
Да
Доступно (51\3000 +200\300)
Алтарь (8.000\10.000)
Попытка пробиться окончилась неудачей, но я тут же активировал ее вновь, тратя тысячу очков опыта. А сам сосредоточился на вечной мелодии, одновременно наваливаясь всем своим сознанием на край своего домена и расширяя его границы!Все зависло в хрупком равновесии. Я ощущал как мне не хватает совсем чуть чуть, чтобы достичь успеха!
Пси: 56.693\56.693
В этот момент я осушил и запасы иллюзорного тела, уминая их в своей душе. А затем продолжил давить на барьер.
Пси: 56.697\56.697
Внимание! Провал. Вы не смогли пробить второй божественный предел!
Желаете попытаться прорваться через второй божественный предел (1000 ОС)
Да
Доступно (51\3000 +200\300)
Алтарь (7.000\10.000)
Снова неудача, но на этот раз я нахожусь совсем близко! Новая трата опыта и я уже больше не сдерживаюсь от слова совсем, втягивая в себя большую часть всех запасов, что накопилась в домене за время моего сна. Вся моя проекция погружается в светящийся шар солнца, который пытается выжечь меня в ничто…
Внимание! Успех! Вы повысили уровень особенности «Домен Разума» (С 2\5)
Внимание! Успех! Вы пробили второй божественный предел!
Вы получаете навык «Великий внешний контроль Разума» (С++ 1\1)
«Великий внешний контроль Разума» (С++ 1\1) — Дарует вам феноменальный контроль над энергией пси даже на огромных расстояниях от вас
Разум +1 (251\500)
Разум+1 (252\500)
Разум+1 (253\500)
Разум+1 (254\500)
Пси: 57.000\57.000
Пока наконец моя душа не изменилась, в том числе во многом и с системной помощью став разом намного плотнее и стабильнее! А энергия теперь хлынула в нее широким потоком, заполняя освобождающееся место. Я же еще некоторое время продолжал давить на грань домена. Но тот и сам неожиданно начал легко раздвигаться, увеличивая мои владения на несколько десятков метров.
Зафиксировано большое отклонение разума!
Зафиксировано малое отклонение воли!
На отклонение я уже больше не обращал внимания, просто убрав излишки энергии и позволяя себе расслабиться! Я сделал это! Я пробил второй божественный барьер! Невероятное деяние, которое я превратил в реальность! От радости хотелось прыгать, но я продолжал парить, осваиваясь с новыми силами.
Изменение уровня этапа домена отображалось не только в циферках. И заключалось не только в резерве. Сейчас я ощущал что моя энергия снова стала намного качественнее, а это будет влиять и на все мои способности. Вплоть до того, что на многие из них я буду тратить меньше энергии, за счет ее качества.
Следующий час я приходил в себя, выправляя отклонение и раздвигая границы домена. После прорыва на второй ранг души это стало невероятно просто. Я лишь черпал энергию и направлял ее вовне, на границу шара, от чего он расширялся, давая мне контроль над большей территорией. А новый навык Великого внешнего контроля лишь упрощал это, хотя в полной мере я мог бы его оценить только в реальности, здесь же я и так полностью имел всю власть внутри своего домена.
А дела, которые нужно было сделать, все не заканчивались. Одна только возможность запросить и получить навык С++ ранга уникальный и сделанный под меня, стоила невероятно дорого. И сейчас размышлял, чтобы выдумать такое, что сделает меня еще сильнее. Одновременно я активировал боевую форму, чтобы вложить в нее новые очки характеристик.
Вам доступно 145 очков характеристик!
Сила: 25\25+5= (30\50)
Ловкость: 25\25 +5= (30\50)
Интеллект: 25\30 +5 = (30\55)
Живучесть: 25\25+5 = (30\50)
Выносливость: 25\25 +5 = (30\50)
Восприятие: 25\25 +5 = (30\50)
Процесс был не быстрым, но в результате я затратил сто двадцать очков, снова доведя свою боевую форму до предела!
Сила: 25\25+25= (50\50)
Ловкость: 25\25 +25= (50\50)
Интеллект: 25\30 +25 = (50\55)
Живучесть: 25\25+25 = (50\50)
Выносливость: 25\25 +25 = (50\50)
Восприятие: 25\25 +25 = (50\50)
Вам доступно 25 очков характеристик!
После чего у меня еще оставалось двадцать пять очков характеристик, но вот их я вкладывать не спешил. Потрачу позже, на те параметры реального тела, что не могу поднимать сам. В это время я продолжал увеличивать домен, расширив его примерно до ста пятидесяти метров, после чего снова уперся в барьер.И наконец решил создать этот самый навык!


    Глава 14 Развитие ядра

    Глава 14 Развитие ядра
Время действия: 4 января
Место действия: псионический домен
Доступно (51\3000 +200\300)
Пси: 57.000\57.000
Чи: 5500\5500
Ви 6000\6000
Прана 5800\5800
Пси (ИТ) 10.000\10.000
Эфир (ИТ) 3.000\3.000
Ци (ИТ) 10.000\10.000
Божественная пси: 306
Но перед созданием навыка, продолжая размышлять о его сути, я решил потратиться и снять пределы с физических характеристик.
Сила: 25\25 (700 ОС)
Ловкость: 25\25 (900 ОС)
Интеллект: 25\30
Живучесть: 25\25 (400 ОС)
Выносливость: 25\25 (600 ОС)
Восприятие: 25\25 (700 ОС)
Удача:25\25 (1000 ОС)
Интуиция: 25\25 (900 ОС)
Стоило это все немало, но опыта у меня пока что было достаточно, так что я стал поочередно срывать свои пределы, что падали довольно просто. Правда, опыт почти полностью закончился. Зато, после снятия барьеров, следующий возникал не на тридцатке, а на пятидесяти.
Алтарь (1.400\10.000)
Сила: 25\50
Ловкость: 25\50
Интеллект: 25\30
Живучесть: 25\50
Выносливость: 25\50
Восприятие: 25\50
Удача:25\50
Интуиция: 25\50
А я наконец решился, активировав новую возможность!
Создание навыка! - Тут же в голове открылся конструктор, в котором я должен был мысленно указать то, что желаю. Это могла быть любая способность, о которой я только мог подумать, вот только чем невероятнее был бы запрос, тем больше был шанс получить какую-то неработающую фигню. Попросишь тупо бессмертие, чтобы тебя не могли убить системным оружием, тебе выдадут навык сопротивления системному оружию, но стоит ли на такое тратить этот шанс, если сопротивление в любом случае будет не абсолютным и тебя все равно зарежут, просто на несколько секунд позднее?
Защита, атака. Я рассматривал разные вариант, в том числе меня привлекала возможность затребовать что-то на эфире. Навык, что позволит видеть будущее невероятно глубоко, или будет подсказывать как лучше поступить. Но риск ошибиться и получить что-то не то, был слишком велик. А потому я остановился на самом банальном варианте. Атака!
Что у меня было самое мощное? Свет разрушения. Черное погребение. Молния. Дезинтеграция разума. Игнорирование защиты. Именно эти навыки лежали сейчас в основе моей разрушительной мощи. И я мог попробовать их соединить воедино. Но, подумав, молнию С ранга из чакры я оставил за бортом, решив сосредоточиться только на пси и воле.
Моя фантазия полетела вперед, беря за основу черное погребение. Самонаводящаяся техника, от которой нельзя убежать. Только в данном случае она должна работать на разуме и воле. А вместо тьмы, она будет состоять из света. Добавим туда игнорирование защиты, что сделает ее еще смертоноснее. Сыпанем ментального воздействия, взятого одновременно и от дезинтеграции и от аватара света! Чем дальше я усложнял конструкцию, тем отчетливее становилось понимание, что навык может потерять свою силу, распылившись на множество граней. Но последним штрихом я добавил возможность погружать врага в мир бездны… И… Конструктор закончился, но система кажется, зависла, на пол минуты. После чего продолжила.
Введите название навыка!
«Погребение света» (С++ 1\5) — ввел я самое подходящее название.
«Погребение света» (С++ 1\5) - Заключает врага в область пространства, состоящую из сверхплотной энергии пси концепта света и воли, что разрушают разум, плоть и энергию внутри себя. По желанию может захватить разум врага или попытаться переместить пространство с ним в иллюзорный мир. Навык требует больших объемов божественных пси и воли.
Информационный пакет, о применении навыка, был на удивление большим. Конечно, он не дотягивал до навыков школы, которые, кажется, я мог бы применять и без системы, по крайней мере базовые. Но понимание данного умения у меня было довольно хорошим, что открывало простор для маневра в бою. Не удержавшись, я активировал навык, в качестве цели вытащив из сумки один из трупов
Погребение света! — Огромный объем божественных энергий испарился из средоточий, а труп кита буквально оказался внутри вспыхнувшей сверхновой, которая исчезла через секунду, не оставляя внутри области действия ни намека на материю. Да, цель была так себе, но я прочувствовал навык во всей красе, поняв что мог бы свести разрушение до минимума, вместо этого направив всю силу на подчинение врага!
Следующим у меня в плане стояло разобраться с духовной силой. Мое иллюзорное тело чувствовало себя прекрасно. Никаких отклонений. А у меня было три души из ци. Одна в карте, одна еще живая, и одна с убийства кита божественной трансформации. Всего этого, по моим ощущениям, вполне хватало чтобы довести ядро до пика. Конечно, я мог бы оставить его в покое и дальше, еще месяца на четыре. Край через год оно бы достигло пятого уровня. Но ждать столько я не собирался.
Небесная алхимия! — Нырнув в иллюзорное тело я прогнал по меридианам густой свет своей ци, ощущая как тело лучится мощью духовной силы. Ядро за это время потяжелело и стало испускать намного больше света. А сейчас я направил весь поток божественной силы и все остальные источники энергии на ядро, начав проминать барьер.
Ци+1
Ци (ИТ) 10.001\10.001
Совокупная мощь таких объемов энергии и моего абсолютного контроля позволяли творить чудеса, пробивая барьер. Однако, я знал, что чем дальше, тем сложнее это будет. Потому заранее решил озаботиться наличием опыта, если я все же решусь за это заплатить. У меня оставался один обычный кит, и одна тушка подчиненная аватаром света, что ранее принадлежала киту зарождающейся души.
Внимание! Вы убили кальмара-кита (D)
Вы получили 704 ОС (755\3000 +200\300)
Внимание! Вы убили предводителя кальмара-кита ©
Вы получили 2212 ОС (2967\3000 +200\300)
Постепенно я стал наращивать темпы, закручивая свое ядро и пихая в него все больше энергии. А так же начал применять волю, создавая с ее помощью давление, что заставляло энергию ци послушно оседать в ядре, делая его плотнее. Нельзя сказать что процесс был легким.
Пожирание!
Зафиксировано малое отклонение духовной силы иллюзорного тела
Образец совершенства
Сейчас я сжирал все те горы кристаллов, что мой аватар накопил, не решаясь самостоятельно пытаться прорвать эту планку. Я же сейчас делал все возможное на пределе своих сил. Однако, этого было недостаточно. Через сутки такой напряженной медитации я смог лишь довести резерв до восьмидесяти единиц. А сидеть так еще неделю в мои планы не входило.
Ци (ИТ) 10.081\10.081
Погружение в поле негативных вариантов!
Проверив все предвидением, я достал сначала обычную карту с заключенной в ней душой. И, на этот раз, не стал вытягивать из нее силу постепенно, вместо этого отдал другой приказ.
Извлечь! — Сгусток ци вытек из карты, формируясь в душу кита, однако, разума там уже не было. Зато было море энергии, которую я тут же схватил и одним рывком затянул в свой дантянь, а затем, надавив волей, затянул душу внутрь ядра. Будь я обычным практиком, совершить такое было бы почти невозможно. Но с моим потенциалом, крепостью ядра и волей, в которую я сейчас перегнал большую часть божественной силы, это было мне под силу!
— Арх! — Процесс был сложным. Ядро начало дико светиться, разгораясь от запихнутого в нее топлива. Это было как будто в обычную печь закинули бочку напалма, и вот он начинает гореть, да так быстро, что это уже похоже на взрыв, что может разметать всю печку по кирпичику!
Пожирание!
Образец совершенства! — Но сейчас я стальной хваткой сжал ядро, поддерживая его стенки, и направляя всю мощь своей энергоситемы на переваривание!
Ци+1
Внимание! Вы самостоятельно прорвали первый божественный предел параметра Духовная сила в иллюзорном теле.
Духовная сила +1 (102\250)
Духовная сила +1 (103\250)
Духовная сила +1 (104\250)
Духовная сила +1 (105\250)
Духовная сила +1 (106\250)
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «Духовное ядро» (D 4\5)
Процесс шел просто отлично, что и неудивительно, ведь я тратил на него ценнейшие ресурсы.
Духовная сила +1 (107\250)
Духовная сила +1 (108\250)
Духовная сила +1 (109\250)
Духовная сила +1 (110\250)
Духовная сила +1 (111\250)
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «Духовное ядро» (D 5\5)
Желаете преобразовать особенность «Духовное ядро» (D 5\5) в «зарождающуюся душу» (С1\5)
И вот, казалось бы, я достиг пика. Уже вторая энергия готова выйти на четвертый этап, что считалось невероятным достижением. Но я чувствовал что это не предел! А потому не стал подтверждать предложение, вместо этого продолжая переваривать душу и используя погружение в негативные варианты.
Духовная сила +1 (112\250)
Духовная сила +1 (113\250)
Духовная сила +1 (114\250)
Духовная сила +1 (115\250)
Духовная сила +1 (116\250)
…
Духовная сила +1 (125\250)
Зафиксировано среднее отклонение духовной силы!
И того я потратил душу на приобретение двадцати пяти единиц параметра. Не самый лучший размен, как мне казалось. Но я успокаивал себя тем, что это скажется на качестве. Однако, сейчас нужно было дать образцу совершенства восстановить мою энергосистему. И я наконец получил время чтобы проинспектировать свои владения, перемещаясь на пятнадцатый этаж.
Внешний слой встретил меня бесконечным мельтешением живых организмов. Огромная живая биомасса постоянно куда-то ползла, летела, сражалась. Производила почву. Кристалл-смотритель этажа за это время прекрасно постарался, создавая новых тварей, что встраивались в экосистему. Я ощущал, что если поглощу все это, то смогу еще немного поднять резерв. Но это было нерационально. Лучше позволить всему этому существовать и дальше, ведь в процессе жизнедеятельности твари тоже постепенно улучшали плотность энергии в моем домене.
Следом я осмотрел море, что так же кишело тварями, особенно отметив находчивость кристалла в создании мелких рачков, что служили кормом, при этом сами плодились постоянно за счет фона энергии. Потом я прошелся по саду, срывая самые интересные и спелые плоды. А так же с интересом отметил что божественный виноград наконец дал потомство, что тоже унаследовало от него часть силы.
А вот следом начиналось самое интересное. Одиннадцатый этаж. Питомник растений, за которыми наблюдало Небо. Самих растений здесь было не так уж и много, зато каждое из них просто лучилось неимоверным количеством энергии, как будто я лично прикладывал к ним руку, насыщая пси. Эксперимент уже показал свои удачные результаты, несмотря на не очень большой срок. Далее следовал зверинец и океан. Там дела уже были похуже. Ведь разнообразие умерло, оставив всего с десяток видов, что были самыми приспособленными и сжирали остальных. Так что я дал кристаллам корректировку, хотя сам не понимал нужна ли она. Может отсутствие разнообразия было нормой, учитывая что выжившие образцы были самыми сильными.На всех следующих этажах, фон хоть и был насыщенным, но они не могли похвастаться особым разнообразием или силой конкретных созданий.
Пока энергосистема ци все еще выправлялась, я решил вновь заняться некромантией,поднимая тела китов. Правда, поселить их в системном домене я вряд ли смог бы. Все же их тела не были приспособлены для кислородной атмосферы. И даже если после поднятия они там и смогут существовать, то с большими сложностями. Вытащив первую тушу, я перегнал божественную силу в прану и волю, начав процесс
Великая архитектура жизни! — Где должны располагаться сосуд вечности и очаг чакры у данных созданий, я не знал. Но интуиция подсказала более благоприятные места. А абсолютный контроль энергий невероятно упростил процесс, позволяя практически не напрягаться и давая приятное чувство полного контроля. Прана за минуту создала средоточие, пронзив тело реками, а воля от моего малейшего приказа пришла в активное состояние, заставляя тело ожить!
Ревенант (D) 7 уровень
Полученное существо было полностью под моим контролем, вот только данное тело не предназначалось для передвижения по твердой поверхности, от слова совсем. Но я продолжил эксперимент, открывая врата в системный домен и перемещая умертвие туда. А потом сразу вернул, ощущая по нашей связи воли, что тело ревенанта там долго не выдержит. В итоге, этот материал годился только на сбор опыта. Чем я и занялся, предварительно выгребая из своего сада горы кристаллов праны, которые собрали мои ревенанты. С ними все тоже было более менее нормально. Но нескольких бракованных, что начали деградировать за эти пару месяцев мне тоже пришлось убить.
Внимание! Вы убили Ревенант (D) 7 уровень
Вы получили 220 ОС (1187\3000 +200\300)
Алтарь (4.900\10.000)
И снова я увлекся, ведь трупов у меня с газового гиганта было просто огроменнейшее количество! Только самых обычных, которые при жизни были D ранга, у меня было пятьдесят штук, и с них я собрал одиннадцать тысяч опыта, пуская его на развитие навыков.
Внимание! Желаете улучшить навык «Тело света» (D+ 3\5) 3000 ОС
Да!
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития!
1 незначительное увеличение общего усиления
2 снижение затрат
3 незначительное улучшение воздействия на химические процессы организма
4 улучшение воздействия на умственные процессы
5 улучшение регенерационного эффекта
Внимание! Вы выбрали 4 улучшение воздействия на умственные процессы
Внимание! Желаете улучшить навык «Аватар света» (D+ 3\5) 3000 ОС
Да!
Внимание! Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития!
1 Сила навыка незначительно комплексно увеличивается
2 Затраты на навык снижаются
3 Повышается автономность аватара света
4 Незначительно повышается способность к подавлению разума жертвы
5 Снижается расход на поддержание аватара света
6 Аватар света получает режим маскировки
Внимание! Вы выбрали 6 Аватар света получает режим маскировки
Желаете улучшить навык «Шаг света» (D+ 3\5) 3000 ОС
Да
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития
1 Незначительное увеличение дальности
2 Снижение затрат
3 Повышение общего контроля над техникой
4 Улучшение состояния наблюдения из иного слоя реальности
5 незначительно улучшение навигации в Бездне
Внимание! Вы выбрали 4 Улучшение состояния наблюдения из иного слоя реальности
Внимание! Вы желаете улучшить навык «Свет всезнания» (D+ 3\5) 3000 ОС
Да
Навык усилен. Выберите вектор развития
1 Незначительное увеличение радиуса
2 более детальное сканирование
3 незначительное снижение потребления пси
4 Углубление ментальных способностей
5 снижение заметности сканирования
Внимание! Вы выбрали 5 снижение заметности сканирования
Внимание! Вы желаете улучшить навык «Свет Жизни» (D+ 3\5) 3000 ОС
Да
Внимание! Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития
1 незначительное увеличение эффективности
2 снижение затрат
3 увеличение контроля
4 увеличение эффективности для иных существ
5 омолаживающий эффект
6 улучшение морфизма
Внимание! Вы выбрали 3 увеличение контроля
В навыке аватара я наконец выбрал маскировку, и тут же применил умение, проверяя результат. Теперь аватар мог действительно стать невидимым, причем как сам по себе, так и ему передался мой навык невидимости, основанный на пси.
А в шаге света основной фишкой данного умения была возможность видеть что происходит в реальном мире, оставаясь на ином слое. И вот ее я и выбрал при улучшении. В технике сканирования я наконец решил что было бы неплохо снизить заметность, а для лечения, поколебавшись, выбрал улучшение контроля.
Но и это было не все. У меня еще оставались пять туш китов зарождающейся души и одна туша божественной трансформации. И, сделав небольшой отдых, я приступил к ним, предвкушая какая нежить из них выйдет!
Начал я с туш китов зарождающейся души, сосредотачиваясь и накачивая первое тело энергией!


    Глава 15 Зарождающаяся душа

    Глава 15 Зарождающаяся душа
Время действия: 5 января
Место действия: псионический домен
Доступно (1021\3000 +300\300)
Пси: 57.000\57.000
Чи: 5500\5500
Ви 6000\6000
Прана 5899\5899
Пси (ИТ) 10.000\10.000
Эфир (ИТ) 3.000\3.000
Ци (ИТ) 12.500\12.500
Божественная пси: 306
Наконец тело вздрогнуло, возвращаясь к жизни и уже самое прогоняя прану по своим каналам.
Ревенант © 9 уровень
Результат конечно был хорошим, но… Я надеялся на что-то более интересное, чем просто туша С ранга, пускай она и обладала большим объемом энергии. Так что я приступил к новой попытке.
Ревенант © 10 уровень
Ревенант (D) 21 уровень
Ревенант (D) 24 уровень
Ревенант © 8 уровень
В итоге я получил еще пять ревенантов, но никакого применения им не видел, кроме как отправиться на опыт.
Внимание! Вы убили Ревенант © 9 уровень
Вы получили 630 ОС
…
И собрал еще три тысячи опыта, после чего приступил к главному. К туше божественного кита. На нее я не поскупился в энергии, впервые приступая к работе со столь качественным материалом. Но проблему могло создать то, что внутри этого тела все еще было очень много ци. Она буквально пропитывала всю плоть, настолько, что ее можно было использовать как пилюли для слабых практиков. Можно было попытаться вытянуть всю эту ци наружу, но я решил так не делать. Вместо этого просто не стал насыщать тело чакрой, ограничившись праной и волей.
Архитектура жизни! — Сейчас процесс шел намного медленнее, ведь эта плоть готова была принять в себе невероятное количество жизненной силы. Чем я и пользовался, пожирая кристаллы крови целыми горстями и переводя их через себя.
Внимание! Вы естественным образом повысили параметр Плоть +1 (59\60)
Внимание! Вы получили «сродство с жизнью» (D 1\5)
Получение нового сродства было полным сюрпризом, но приятным. А после сообщения я действительно понял что ощущаю жизнь и все ее процессы лучше, после чего продолжил сливать просто невероятное количество энергии, растрачивая свои запасы. Но когда через двадцать минут туша вздрогнула, я понял что все это было не зря!
Высший цзянши- ревенант © 32 уровень
По связи воли я ощущал как прана расходится мощными волнами, но на этом процесс не закончился. Неожиданно, место средоточия ци, откуда я ранее извлек кристалл, начало регенерировать, создавая систему циркуляции ци и сразу ядро. Но вот что меня больше удивило, так это попытка твари на меня напасть.
Правда, ее пучок из праны меня абсолютно не впечатлил. Хотя и был примерно D ранговым. Контроль воли не сработал, что было и предполагаемо для такой твари. И хотя я все еще мог ее подчинить, но мне это опять же, было не нужно.
Внимание! Вы убили Высший цзянши- ревенант © 32 уровень
Вы получили 2240 ОС (2240\3000 +300\300)
С него даже выпала карта, причем, что удивительно, большого сосуда вечности. Хотя сам я обладал лишь средним. А у меня снова появился опыт, как раз на то, чтобы улучшить два своих самых главных навыка.
Внимание! Вы желаете улучшить навык «Свет Бытия» (D+ 3\5) 3000 ОС
Да
Внимание! Начинается испытание школы! Сделайте свой свет нерушимым!
Сейчас я был почти уверен в успехе. Не знаю что именно во мне поменялось, может закалка моего тела и души в сфере медитации в течении месяцев. Но сейчас я ощущал концепт этого навыка намного лучше. И мне оставалось лишь принять системную помощь, направив всю энергию на улучшение своей защиты.
Тело буквально перестало просматриваться, превратившись в сплошной слой света. Это уже можно было назвать доспехом, или даже скафандром, что по прочности превосходил любую материю. Правда и жрал очень много.
Внимание! Успех! Вы улучшили навык «Свет Бытия» (D+ 4\5)
Внимание! Вы желаете улучшить навык «Свет Аннигиляции» (D+ 3\5) 3000 ОС
Да
Внимание! Начинается испытание школы! Сделайте свой свет всесокрушающим!
Что сильнее? Нерушимая защита или всесокрушающая атака? Сейчас я мог это проверить, на одной ладони уплотнив свет для защиты, а на другой создав полную противоположность. Полное разрушение. И свел ладони вместе, концентрируясь на том, чтобы нанести рану самому себе. Это уже было сложнее. Требовало полной самоотдачи. Гармонии и понимая сути света. Но через пару минут руку пронзило болью, испарив в моей ладони идеально круглое отверстие.
Внимание! Успех! Вы улучшили навык «Свет аннигиляции» (D+ 4\5)
Зато я наконец смог оценить слившийся навык регенерации, который мгновенно залил рану чакрой, праной и волей. А навык на пране так и вообще сделал эту заплатку настолько плотной и функциональной, что я мог не обращать на нее внимания. Но за минуту регенерация уже вернула все в идеальное состояние.
А мне оставался последний шаг на пути моего развития. В ближайшее время, как минимум. Поглощение новой души, и, возможно, создание зарождающейся души. Вернее в переходе на четвертый этап ци я не сомневался. Но весь вопрос заключался в том, смогу ли я достигнуть нового уровня в качестве ядра? Системные учения почти не давали зацепок для выхода за пределы качества. Вернее не фокусировались на этом моменте. И если для колонн выйти за пределы было понятным шагом, просто создай шестую колонну. То вот для ядра это было намного сложнее и непонятнее. Просто улучшать его плотность и расширять меридианы? Подозреваю, на это могут уйти месяцы. А мне нужно было что-то более применимое.
И снова я ушел в медитацию эфира, пытаясь найти ответы в смутных образах. И, как ни странно, это получилось. А ответ был банален и давно лежал в моих догадках. Мой путь внутреннего солнца на пути пси был, по сути, универсальным для многих энергий. Создай шар и трамбуй его, чтобы увеличить плотность и качество. И сейчас, чтобы улучшить свое ядро, я собирался попытаться создать внутри одного ядра, другое ядро, повторив свои изыскания с созданием множества слоев внутри солнца. Вот только я понимал что сделать это будет сложно. Очень сложно. Но все же возможно.
Небесная алхимия! — Почти всю силу я перевел на волю, настраивая себя на то, что придется снова превозмогать. А потом начал накачку ядра энергией ви, заводя энергию внутрь самого ядра и выстраивая там новую сферу, что должна была стать новым контуром уплотнения энергии. Это было опасно. Даже очень. Но с абсолютным контролем в обеих силах я вполне мог это реализовать!
Карта раба
Герой. Кальмар-Кит (зарождающаяся душа) © 54 уровень
Призвать!
Дезинтеграция разума
Телекинез
Пожирание! - На этот раз я поглощал уже не обкоцанную душу из трофейной карты, а полноценную, со своим сознанием. Переваривать такую было в несколько раз сложнее. Но ударив ее менталом, я добился того, что душа стала нестабильной и неспособной к сопротивлению, а потом затянул ее в ядро, ощущая как средоточие духовной силы буквально взрывается от такого объема энергии!
Духовная сила +1 (126\250)
…
Духовная сила +1 (129\250)
Но мне было нужно не просто переварить душу. Мне нужно было сделать нечто намного более сложное. И я полностью сосредоточился на своей воле, сродняясь с ней и направляя всю свою мощь на изменение реальности, заставляя энергию трансформироваться и создавать новую сферу. Ядро вибрировало, скрипело, надламывалось. Но я продолжал давить, одновременно контролируя процесс через волю ужаса и эфир. Минута… Вторая… Третья. Новая сфера становилась все плотнее, захватывая свободную силу на свое развитие!
Духовная сила +1 (149\250)
…
Духовная сила +1 (150\250)
Внимание! Зафиксировано большое отклонение духовной силы!
Внимание! Зафиксировано среднее отклонение воли!
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «духовное ядро» (D 6\5)
Желаете попытаться трансформировать особенность «духовное ядро» (D 6\5) в «зарождающаяся душа» (С 1\5)
Я замер, позволяя себе насладиться успехом! Я сделал это! К тому же, резерв все еще рос, ведь новая душа была намного лучше предыдущей. Но… Чем дальше, тем хуже были мои ощущения. Я создал невероятное двойное ядро. Вот только удержать его не мог. Оно не стабилизировалось. И стоило мне отпустить энергию, как оно рвануло бы, уничтожив мое иллюзорное тело и разорвав его на клочки. Ситуация была, мягко говоря, не очень, но тут как раз моим спасением была новая трансформация!
Духовная сила +1 (162\250)
Да!
Внимание! Начинается процесс формирования души!
Я продолжал удерживать волей свое ядро, одновременно ощущая как Система в самом центре буйства энергии начинает творить что-то невероятное. Суть этапа создания зарождающейся души заключалась в том, чтобы сроднить ци со своим телом и разумом, а потом перенести этот отпечаток в средоточие, сформировав на его основе душу. И для этого нужно было как обладать достаточным качеством энергии, так и прекрасно слить ее со своим телом и разумом.
По последнему пункту я не особо соответствовал требованиям, хотя в данном теле у меня и мозга то не было от слова совсем. Но, как я понимал, матрица будет браться с моей псионической проекции, которую я предварительно полностью затолкал в иллюзорное тело.
От меня сейчас требовалось только поддерживать целостность ядра, чем я и занимался. Но когда чужая душа полностью исчезла, а плотность энергии начала катастрофически падать, я начал снова поглощать энергию из всех доступных источников!
Пожирание! - сейчас у меня был огромный соблазн поглотить божественную душу, но риск не выдюжить все еще был велик, а потому я окончательно решил отложить ее ассимиляцию на потом. Сейчас же я поглощал камни, давая топливо для души.
Еще через минуту внутреннее ядро начало распадаться, втягиваясь в гуманоидную фигуру, похожую на ребенка. При переходе на четвертой этап ядро обычно полностью разрушалось, служа пищей для души. Но… Прошла минута. Вторая. А ядро хоть и было почти пустым, но его внешняя оболочка не разрушалась!
Внимание! Успех! Вы сформировали «зарождающуюся душу» (С 1\5)
Качество вашей души (Идеальное!)
Духовная сила + 16 (181\250)
Внимание! Происходит перерасчет уровня!
Ваш уровень был повышен (+6)
Вы получили 36 уровень!
(511\3600 +300\300)
Все завершилось, оставляя меня осмысливать результат. Я снова превзошел все ожидания, сформировав душу, причем очень качественную, а так же, каким-то образом, сохранив ядро. Это было аномалией на пути развития. Но, интуиция подсказывала что это скорее хорошо, нежели плохо. Так же новой неожиданностью стало повторное принудительное повышение уровня. За шесть левелов я потерял тридцать очков характеристик, которые теперь будут стоять намного дороже. Зато, этот скачок приблизил меня к моменту, когда я смогу улучшать навыки до С ранга.
После чего я сосредоточился на своей душе. Миг, и вот мое сознание снова дробится. Часть меня находится в иллюзорном теле, а часть уже спокойно висит в пустоте.
Я-зарождающаяся душа выглядел как небольшая фигура, скорее детская, что было отличительной чертой на пути развития ци. А еще моя душа лучилась ярким золотым светом, сразу давая понять каким путем я шел. Я потянул на себя потоки ци, поглощая их. Ощущения были странными, не такими как в виде проекции, даже когда я в псионической проекции выходил в реальный мир. Душа из ци была уязвима, но, в то же время, я ощущал что она намного плотнее, чем у обчных практиков. Возможно даже в несколько раз!
Наконец я наигрался, вернувшись в ядро, и снова ощущения были непередаваемые. До этого момента дантянь был для меня пространством, но пространство воображаемым. А сейчас я мог ощущать его изнутри, хотя там концепции размера и начинали сбоить, поэтому я не мог сказать, какой объем он занимает. Но моей душе там было комфортно.
После чего я-проекция пси покинул тело, давая аватару инструкции на дальнейшее развитие. С энергией соленоидов уже не представляло труда улучшить качество и всех меридианов, да и в целом плотность ци в теле вывести на новый уровень.
А у меня, в принципе, больше не оставалось неотложных дел, так что я мог возвращаться. Новый взгляд на информацию культа, и стало ясно что Варисса сейчас находится на миссии. Хотя интерфейс культа и давал минимум информации, но я мог отслеживать уровень, а по нему понять, что моя жена недавно поглощала опыт. На минуту я задумался, а потом все же решил закрыть гештальт, о котором мысли закрадывались уже давно. А то что я за псион этапа домена такой?
— Создать! — Пси начала уплотняться, воплощая образ девушки из какой-то популярной игры, которая первая всплыла в памяти. Идеальная фигура, лисьи ушки, декоративные хвосты из энергии. А затем и разум. Я не стал перегибать ни в одну сторону. Ни в примитивизм, когда получился бы тупой андроид, ни в усложнение, когда полученная личность начнет терзаться смыслом бытия. А идеальный контроль и второй этап домена позволяли воплощать свои идеи с потрясающей скоростью. Через десяток минут девушка встрепенулась, осмотрелась, а потом провела руками по своей фигуре.
— Привет. Так и будешь стоять? Ня! — Наконец спросила она, полностью понимая свое предназначение, но нисколько от этого не расстраиваясь. Даже наоборот.
Через несколько часов удовлетворения своих фантазий я создал из пси что-то навроде карты стазиса, помещая туда девушку. Все же показывать ее Вариссе я не хотел. А потом наконец, вышел в реальность, возникая в своей комнате.
Достал телефон и хотел уже было написать Брахману, но там уже было сообщение от него, в котором он уведомлял что отправляется наконец в башню, как и большая часть игроков, в первую очередь ветеранов. А за главного здесь остается Сахель. И напоминал что я всегда имею возможность тоже туда попасть с одним из телепортов. Соблазн согласиться был огромным. Даже очень. Но я напомнил себе что навыки могут дать лишь ограниченное могущество. И если я хочу большего, то следует рискнуть. Сахелю я написал что вернулся, после чего отложил смартфон.
Свет всевидения раскинулся на многие десятки метров, давая информацию обо всем, включая расположение людей. Ну, пойдем узнаем, что там изменилось за мое отсутствие. Выйдя в коридор я направился по направлению к столовой. Потому как молодому организму все еще нужны были калории.
Игрок. Человек (Е) 3 уровень
Игрок. Человек (Е) 1 уровень
— А!!! — Двойка индусов, одного из которых я не помнил даже в лицо, вышла из-за угла. И новенький впал в шок, наконец увидев мой ранг и уровень. Его мысли пошли кругом, начиная от вторжения эльфов и заканчивая мыслью о том чтобы тыкнуть меня копьем.
— Привет. Не советую нападать. — Я наконец решил изменить информацию о себе, выставив расу человек и уровень восьмидесятый. Так будет меньше проблем.
— Приветствую. Это Серафим! Тебе о нем рассказывали. — Более опытный игрок просветил новенького, а в его мыслях я уже ощущал зависть и страх.
— Расскажете что произошло за последние пару месяцев?
В столовую я уже шел, узнав все новости. С Землей все было хорошо, настоящее затишье. А вот пантеон наконец-таки начал полномасштабное вторжение в башню, забрав большинство игроков. Но ничего критично важного не было. Так что мне нужно было лишь дождаться Вариссу. Не захотев снова быть в центре внимания я активировал отвод глаз, набирая себе еды и садясь обедать.
А после вернулся в комнату, начиная медитацию праны. Сейчас, после получения абсолютного контроля и сродства с жизнью, мои параметры все еще имели шанс на естественное повышение, так что не стоило забрасывать практику.
Но через половину суток, рано утром, я ощутил как рядом со мной вновь появляется метка на Вариссе. Моя жена вернулась, вот только находилась она где-то на полигоне.
Шаг света!
Шаг света! - За пару шагов я переместился к своей жене, возникая на безлюдной площадке и мы встретились взглядами. А я понял как сильно волновался за нее.
Игрок. Демон (D) 50 уровень. Варисса.
— Вижу, перерождение прошло успешно? Или нет? — Варисса стала намного сильнее. Я ощущал это, даже пока что не видя ее навыков. Фигура, телосложение, ощущение ауры воли. Все изменилось. Даже ее разум теперь был под монолитным щитом, так что я не мог ничего почувствовать. Где-то чуть дальше находилась еще одна фигура, но под невидимостью, видимо, прибывшая вместе с моей женой.
— Успешно. А ты, я вижу, не теряла времени. — С одной стороны я был безмерно рад за нее, с другой же понимал, что она наверняка сильно рисковала.
— Именно. И теперь я намного сильнее. — Я уже было хотел подойти, обнимая жену, но в этот момент она исчезла, а в полной тишине от воли ужаса, моя шея оказалась рассечена росчерком копья.


    Глава 16 Воссоединение

    Глава 16 Воссоединение
Время действия: 6 января
Место действия: Индия
Доступно (511\3600 +300\300)
Пси: 57.000\57.000
Чи: 5500\5500
Ви 6000\6000
Прана 5945\5945
Пси (ИТ) 10.000\10.000
Эфир (ИТ) 3.000\3.000
Ци (ИТ) 18.100\18.100
Божественная пси: 306
Свет отрицания
Тело света
Сопряжение
Блокировка пространства
телекинез
Тело на автомате вспыхнуло светом, покрываясь защитой и насыщая себя энергией. А телекинез буквально проморозил воздух в десятке метра от меня, одновременно блокируя пространство. Регенерация же тут же залила разрез смесью энергий, что почти мгновенно восстановили рану, даже не дав вытечь из нее крови. Но Варисса уже стояла в десятке метров, держа в руке копье.
В первое мгновение инстинкты взвыли, желая уничтожить врага. Быстро и жестоко. Но одновременно сознание пронзила вспышка страха и понимания. Будь удар на десяток сантиметров точнее и я бы умер, пускай и не до конца. Возрождение феникса меня вернуло бы. Но не факт что надолго. И, возможно, пришлось бы вставать у алтаря. Еще пару секунд разум, подгоняемый вспыхнувшей волей, успокаивался, пытаясь прийти в норму. Но наконец я взял себя в руки.
— И что это было? — Наконец задал я вопрос, пытаясь справиться с этим мерзким чувством, чувством своей беспомощности, пускай и кратковременной, но ее я не ощущал уже давно, успев привыкнуть к тому, что у меня все под контролем.
— Всего лишь демонстрация моей силы, муж. Теперь я уже не буду обузой и не нуждаюсь в постоянной защите. — Варисса улыбнулась, оскалившись.
— Довольно глупо, учитывая что у меня есть контроль над культом и я мог сильно испугаться. — Проговорил я, успокаиваясь. Все же, моя жена, чтобы получить полный контроль над мааршцами, согласилась стать частью системного культа, а это давало мне над ней власть, вплоть до системного мгновенного убийства.
— Я верила в твою разумность. Так что, теперь ты не будешь постоянно пытаться оставить меня за спиной? — В глазах моей жены начали плясать те самые огоньки, что были в начале нашего общения, но со временем пропали.
Я, конечно, находился немного в шоке. И от произошедшей ситуации, и от того, что Варисса смогла полностью стереть себя из предвидения. Без эфира это было крайне сложно, и требовало как минимум пару навыков С ранга. На мгновение дико захотелось атаковать в ответ, показав свои возможности. Я по прежнему должен был быть намного сильнее по объемам энергии, и вкупе с навыками я мог бы ее победить, почти в любом случае. Но я снова подавил этот порыв.
— Хорошо. Постараюсь. — Ответил я, силой воли удерживая себя чтобы тоже не выкинуть какую-нибудь глупость и отменяя навыки. Невидимая фигура приблизилась, исчезая в портале сумки моей жены, после чего Варисса одним шагом сократила дистанцию, попытавшись сжать меня в объятиях. И я не стал противиться, тоже обняв ее.
Внимание! Вы входите в домен Разума!
Момент страстного поцелуя, и я чувствую как защита разума с нее спадает, а я снова устанавливаю ментальный контакт. Более того, сейчас связь вдруг стала на порядок сильнее, буквально соединяя наши разумы. Сразу стало ясно что это какой-то навык, основанный на пси и воле, но нам сейчас было не до этого. Варисса попыталась вцепиться мне в шею, но я повалил ее на кровать, оказываясь сверху и впиваясь поцелуем в ее шею.
…
Кажется, сейчас наши порывы страсти были даже намного сильнее чем раньше. И яростнее. А объединение разумов лишь давало еще больший накал эмоций и близости. И даже понимание того, что сейчас моя жена стала во много раз сильнее и приобрела, наверняка, кучу навыков, что могли позволить ей меня убить, лишь добавляло страсти. Однако, физически она все еще была слабее меня.
Часы текли за часами. Вот Варисса оказывается сверху, но я не стесняюсь сжать ее бедра пальцами, создавая разряды молний воли и заставляя ее стонать, но потом она резко уплотняет защиту из своей воли, что стала в ней намного сильнее, и уже сама сжимает мою шею, наполняя мое тело вибрациями стихии, что пытаются меня обездвижить и затруднить оперирование энергиями. А в ее эмоциях, в ее взгляде, когда наши глаза оказываются напротив, я ощущаю азарт и желание продемонстрировать свою силу. Несколько минут мы продолжаем давить, играя в перетягивание каната, а потом я снова сбрасываю ее, но она успевает вцепиться в меня зубами, прижав к себе…
Только часов через пять мы наконец в исступлении закончили этот марафон, сначала развлекаясь в телах, а потом и в псионических проекциях, после чего просто растянулись на кровати, а я прижал девушку к себе, наслаждаясь моментом.
Игрок. Варисса вступила в ваш рейд
Теперь я снова мог увидеть ее навыки, и полные характеристики, с удивлением просматривая строки С ранговых умений. Блокировка пространства, вместе со стабилизацией, которую я ей передал в мире Ксан, Аналог игнорирования брони на воле, ментальный удар, Разгон сознания, взгляд воли, похожий на мой свет всевидения, отвод глаз, совмещенный с невидимостью, подчинение разума на воле, абсолютные контроли энергий,обмен энергий и аналог образца совершенства, стихиальная броня С ранга, пожирание воли, аналог моего поглощения света… И это были не все С ранговые навыки, не говоря уже о D ранговых. И я до сих пор не увидел ничего, что стерло ее действия из предвидения, видимо, эта способность была завязана на ту фигуру, которую она держала рядом. Ее реальные характеристики ушли не очень далеко за пятнадцать пунктов, зато С ранговая боевая форма уже была заполнена на плюс двадцать пять. В общем, моя жена стала настоящим монстром, не сильно мне уступая в боевой мощи.
— Ты обещала не рисковать. А из того что я вижу, ты должна была прибить несколько младших богов. — Осуждающе произнес я, на что демоница лишь начала лучиться гордостью и довольством.
— Я не такая отбитая. Я тщательно задавала параметры для миссии, чтобы всегда была возможность сбежать картой и не встречаться с кем-то настолько сильным. И много раз сбегала, почти всегда, когда чувствовала угрозу. Но с алтарем, покупкой навыков, и армией, я получила возможность развиваться очень быстро. Спасибо. — Она нежно поцеловала меня, вопреки обыкновению, не сведя все к укусу.
— И я не истратила возможность алтаря, и собрала новую армию. Я молодец?
— Молодец. — Прижал я ее покрепче, начав гладить по голове.
— Создала новую марионетку, снабдив ее эфиром? — Высказал я предположение, самое логичное, объясняющее ее внезапную атаку.
— Да. — Варисса потянулась к сумке, к одной из двух, и выпустила свою марионетку, что сбросила невидимость, оказавшись эльфийкой.
Игрок. Эльф © 41 уровень
— У нее не было иных энергий кроме маны, и я, захватив ее в самом начале, решила потратиться на развитие эфира. А после можно будет провести перерождение, по крайней мере, попытаться сменив энергию. Пока что у нее эфирное море, и три навыка, один аналог твоего стирания из реальности, но он действует на область, второй аналог твоего погружения, а третий позволяет предвидеть будущее на небольшой дистанции, а я через ментальную связь могу увидеть всю картину боя на минуту вперед.
Я мысленно присвистнул, подсчитывая сколько очков опыта моя жена потратила на все это. И выходило что-то около трех сотен тысяч. Да и третий этап эфира потребовал явно больших вложений, будучи второй энергией. Зато явно позволял намного лучше оперировать предвидением.
— Умница. — начал я делать ей массаж.
— А еще я собрала две сумки B ранга. И набрала армию из пленников. Эльфов в первую очередь. — Варисса продолжала вываливать на меня откровения. И если на первую сумку В ранга ей хватало и переданных мной С ранговых, то вот на вторую она насобирала сама. Как и еще много-много ресурсов… Теперь у нее было тридцать единиц божественной силы. Моя передача ей единицы божественной пси открыла возможность поглощать этот параметр у других. Вот только у нее, из-за отсутствия капли, система снабжала ее стандартной божественной силой. И даже при убийстве существа с просветленной пси, насколько я знал механику, ей дали бы выбор, поглотить ее так или преобразовать в стандартную божественную силу.
Наконец Варисса выпустила и моих клонов, а я получил возможность прочесть их память, укладывая в сознании воспоминания о десятках миссий. Варисса реально была осторожна, грамотно подбирая миры. Люди, гоблиноиды, архонты, различные монстры. Она была и в закрытых мирах, типа охотничьих локаций, а армия позволяла зачищать огромные территории от монстров, что не могли ничего противопоставить. А вот в конце она начала жестить, вымещая свою месть на эльфах. Эти несколько миссий действительно были опасны, но и принесли невероятное количество опыта и трофеев.
Своих клонов я убрал в карты стазиса, а потом мы продолжили валяться, наслаждаясь друг другом. Я не боялся предательства. Ощущая ее мысли, ее эмоции, даже после демонстрации, что она устроила, которая лишь подтверждала что она имела возможность убить меня, но не воспользовалась ей. А Варисса ощущала мои мысли, млея под массажем.
Следующие сутки мы тоже ничего не делали, просто отдыхая. А я понял что несмотря на упертость моей жены, эти два месяца нелегко ей дались. Постоянное напряжение, постоянные миссии и бои, командование армией. Да, она была осторожна, но все равно ходила по грани, рьяно желая догнать меня. И я понимал ее желание. А сейчас, она просто расслабилась, наконец позволяя себе чувствовать себя со мной наравне. Или не очень.
— Ты тоже очень быстро растешь. Сама же говоришь что еще немного и получишь Древо воли. — Варисса снова начала комплексовать, узнав что я пробил сразу два божественных предела и выведя ци на четвертый этап. Она за это время подняла средний очаг чакры на третий уровень, увеличив резерв до семи тысяч, а в воле скакнула аж до четвертого уровня, за счет навыка пожирания воли, который вместо ОС давал ей прибавку к резерву. Опасный путь, как она сама призналась. Этот навык воли давал немало побочек, в том числе и психических.
В разуме она находилась на втором уровне комнаты, и имела резерв в три тысячи. Довольно неплохие параметры для игрока ее уровня. К тому же она имела возможность восстанавливать резерв за счет убийств и быстрого пожирания, чего подавляющее большинство игроков были лишены.
— Но разрыв лишь увеличивается! — Проконючила моя жена, снова меня кусая.
— Переместимся в мир скверны и ты быстро меня нагонишь в чакре. — Попытался я успокоить ее, но не вышло.
— Ага. А ты будешь еще быстрее.
Но наконец настал момент, когда мы начали решать вопросы по дальнейшим действиям. Отдыхать слишком долго мы уже не могли чисто психически.
— Я думаю, можно отправиться в тот мир эльфов, тем более что у Вартилона там остались ценные заначки. Возможно, мы сможем и там найти желающих заплатить за посещение мира скверны, хотя там распространять такую информацию может быть опасно. Но можно попытаться связаться с твоим миром. Там желающих, даже без гарантии шансов, будет немало. — Высказал я свои мысли. Подчиненный мной когда-то эльф мог неплохо сыграть, как минимум выбив из своих знакомых долги. Оставалась только проблема со сбежавшим эльфом, который видел и знал что я победил. Но эту проблему мы как-нибудь решим.
— Можно попробовать. Вопрос только, кого послать на Ксан. В целом можно отобрать нескольких эльфов, рисковать, посылая туда наших марионеток, не стоит. А место встречи выбрать в том же мире эльфов. Все же он торговый и туда можно прибыть. Но давай займемся этим чуть позже. Я хочу отдохнуть. Поможешь мне пробить барьер в разуме?
— Конечно. Прошу! — Я создал портал, перемещая нас в ядро медитации, а потом материализовал подобие экрана, на который вывел шкалу плотности энергии.
— Можешь сама регулировать насыщенность энергии. — Похвастался я жене. Та осмотрелась, но вокруг был лишь свет, что уплотнялся в короне звезды, готовый стать топливом для прорыва.
— Неплохо — Оценила Варисса, пододвигая шкалу, от чего потоки плазмы начали просачиваться внутрь, насыщая фон концентрированной энергией капли.
Я тоже лег, переводя часть божественной силы на прану и волю, и начиная насыщать свое тело потоками энергии.
Внимание! Вы самостоятельно повысили параметр Плоть +1 (60\60)
Вы достигли пятого предела параметра Плоть
Стоимость разблокировки 1000 ОС
Сейчас возникал резонный вопрос. Да. Я могу пробить все свои пределы сам. Даже первый божественный предел разума в иллюзорном теле не станет для меня слишком сложной задачей. Но стоит ли тратить на это время, если я могу пойти на новую миссию и там за день заработать опыта на слом всех пределов?
Вопрос хороший и философский, заставляющий задуматься о сложных аспектах развития. Но пока что, раз Варисса захотела сама пробить предел разума, то и мне не стоит терять время.
Внимание! Вы самостоятельно повысили параметр Духовная сила +1 (182\250)
А мой аватар продолжал поглощать ци и расширять меридианы, прогоняя по ним энергию нового этапа. Моего внимания требовали, кажется, все энергии. Но я сосредоточился именно на пране, насыщая свое новое тело божественной плотью.
Архитектура, абсолютный контроль, приток божественной силы, энергия из монет, сейчас всего было достаточно. Так что я не стал сдерживаться, применяя телесный хаос и закаляя свои органы и внутренние ткани. А потом занялся и сосудом, так же улучшая качество плоти рядом с ним, что тоже сильно влияло на возможность дальнейшего развития.
Барьер проминался, но все же это был пятый барьер, и его вот так просто нельзя было миновать. А потому под конец суток я забрал у капли уже весь ее поток энергии, готовясь к новому напряженному прорыву!
Воля окутала сосуд, направляя свое воздействие на его размягчение, но в то же время поддерживая его стенки от разрушения. А внутрь хлынула прана, вскипяченная все той же волей. На десяток секунд сосуд погрузился в хаос, закипев, а потом я выкинул энергию, проводя ее по телесным рекам и сливая во внутренние органы. Дал сосуду отдохнуть, и снова ударил в центр водопадом силы, заставляя стенки растягиваться, а сам сосуд изменяться, уплотняясь. Волны шли одна за одной, выжигая мясо и средоточие, что однако, быстро восстанавливались. Пока наконец барьер не пал.
Внимание! Вы самостоятельно повысили параметр Плоть +1 (61\85)
Внимание! Вы самостоятельно пробили пятый предел параметра Плоть
Но на этом я не остановился, собираясь завершить начатое и погружая сосуд в медленное томление на небольшом огне, одновременно сливая всю волю и представляя как она заставляет сосуд увеличиваться, но уже не вширь, а исключительно внутри самого себя. Хоть средоточие праны и казалось самым «материальным», но я теперь хорошо знал и понимал что и оно представляет из себя «измененное» энергетическое пространство, просто данный его аспект раскрывается хорошо лишь на поздних этапах.
К тому же, я наконец начал пытаться придать своей пране концепт. Это было намного сложнее чем с ци, не говоря уже про чакру. Но, кажется, мне удалось заложить самые основы для того, чтобы моя прана стала праной света!
Внимание! Вы самостоятельно повысили параметр Плоть +1 (62\85)
Внимание! Вы улучшили особенность «средний сосуд вечности» (Е 3\5)
Теперь уже три моих энергосистемы находились на третьем уровне второго этапа. Тоже почти невероятное достижение, заставляющее задуматься о том, где вообще лежат границы моего потенциала, пускай и обеспеченные наследием школы и божественным артефактом. Сейчас я понимал что смогу как минимум довести все энергии до первого божественного барьера, а то и прорвать его. А вот что будет дальше, непонятно. Чем выше, тем сложнее будет. И уже второй предел на двухсот пятидесяти может стать нерушимым для всех энергий, кроме разве что ци. Хотя… Ничего нерушимого не существует. Нужно просто выжить и стать сильнее.
Варисса все еще медитировала, экспериментируя с плотностью энергии и тем, направлять силу в тело, или все же напрямую в проекцию. Но через пару часов закончила и она, пробив свой предел в тридцатке.
— Я справилась. — Радостно потянулась она, морщась от неприятных ощущений. Все же ради такого ей пришлось поглощать очень много энергии.
— Отлично. — Мы об чувствовали что хотели, а потому тут же избавились от одежды, начиная новый раунд отдыха.
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    Глава 17 В новый путь
Время действия: 8 января
Место действия: Домен разума
Доступно (511\3600 +300\300)
Пси: 57.000\57.000
Чи: 5500\5500
Ви 6000\6000
Прана 6232\6232
Пси (ИТ) 10.003\10.003
Эфир (ИТ) 3.001\3.001
Ци (ИТ) 18.211\18.211
Божественная пси: 306
Кстати, у меня для тебя подарки. Еще одна сумка В ранга и вот эти навыки. — Варисса протянула мне артефакт и четыре карты.
«Оценка угрозы» (С+ 1\5) — Позволяет определить угрозу для пользователя исходящую от конкретного существа. Позволяет узнать все навыки и особенности цели.
Насыщение (10.000\10.000)
«доспех ци» (D+ 1\5) — Техника защиты, позволяющая окутать свое тело покровом из духовной силы
Насыщение (500\500)
«Клинок ци» (D+ 1\5) - Атакующая техника, формирующая клинок из духовной силы
Насыщение (500\500)
«Шаг ци» (D+ 1\5) - Техника перемещения, позволяющая переместить свое тело за один шаг на много метров.
Насыщение (500\500)
— Спасибо. — Я поцеловал жену, принимая подарки и тут же их все изучая. Сейчас, когда у меня появился такой запас духовной силы, базовые техники на нее действительно уже не будут лишними. Зря я конечно продал С ранговые техники с механоида, хотя они не сделали бы меня намного сильнее, но закрыли бы полностью нишу духовной силы.
Оценка угрозы! — Применил я навык, используя Вариссу как цель.
Угроза средне-высокая
Вероятность нападения Низкая
Просканировать навыки не удалось
Предполагалось, что на основе навыков это умение пояснит основные моменты, которых стоит опасаться, но моя жена была прикрыта С ранговым скрывающим навыком, так что вышел облом. Но, по крайней мере, уровень угрозы был оценен верно.
Далее мы решили провести инвентаризацию рабов. Вернее, Варисса стала показывать мне свою армию. За это время от двадцати пяти мааршцев осталось только тринадцать. А из старых рабов умер только Виаршан, каджит из башни. А вот с боевыми роботами был вообще швах. Наземные кинжальщики полегли почти в полном составе. Воздушные сократились на половину, из атакующих. Разведывательные дроны были в порядке, но они не могли атаковать.
Однако, размен в принципе был неплохой. Ведь Варисса насобирала сорок рабов. Сорок! Среди которых были и эльфы сорокового уровня, настоящие монстры! Хотя средний состав, естественно, был сильно ниже. Да и моя жена почти не обеспечивала их навыками, держа как мясо. А вот старый костяк рабов, некросов и мааршцев были элитой, но их число тоже сокращалось.
И все же, тяжело было осознавать насколько мы сильнее обычных игроков. Наличие алтаря позволяет игроку в кратчайшие сроки вознестись на невероятную вершину, откуда он за несколько сотен лет может стать младшим богом. Или умереть, столкнувшись на своем тернистом пути с кем-то равным по силе.
— На колени! — Голос Вариссы наполнился силой воли, и десяток эльфов рухнули на пол, не понимая где они оказались.
Игрок. Эльф © 22 уровень
Оценка угрозы!
Угроза средне-низкая
Вероятность нападения низкая
Враг опасен только если вы будете беспечны
Далее умение вывело список всех навыков, и я смог оценить арсенал эльфа. В целом, ничего убойного. Но если я подставлю шею на отрубание, он естественно, сможет меня убить.
— Если что, пленников можно подсократить. Тебе же немного осталось до возможности перехода на С ранг. — Предложила Варисса. Я и сам об этом думал. Еще семь тысяч очков опыта и моего резерва хватит. Еще четыре, и вот уже я получу С ранг. Тот, который захочу улучшить. Даже не представляю, как скакнет в качестве моя школа…
— Пока не стоит. Но у тебя остались трупы?
— Немного, но есть. Займешься некромантией?
— Да. Но позже. — Я задумался, над тем чтобы продолжить сидеть в домене и заниматься неспешным развитием и прокачкой энергий, а так же поднятием нежити для сбора очков системы.
— Думаю, стоит еще раз посетить эльфов, мир Варлатон. — Подытожил я, понимая что сидеть здесь мне будет скучно.
— Согласна! — Варисса улыбнулась, а в ее мыслях я прочитал предвкушение массовых убийств.
Но еще с час мы потратили на то, чтобы попытаться считать образы в эфире. У Вариссы, вернее у ее марионетки, это получилось на порядок лучше. Но все равно ничего толкового мы не увидели. Однако, для места сбора желающих посетить мир скверны мы решили выбрать не Варлатон, с его заносчивыми эльфами, а Ноордол, еще один торговый мир, уже архонтов. Там было в разы спокойнее.
Если эльфы постоянно норовили прибить гостей в подворотне, или отправить их на рынок рабов, а на прибывших сильных демонов могли бы сагриться, то Ноордол, по описанию, более походил на Маарш. Нет, особо высоких технологий там не было, но вот социальные конструкты там были выстроены понадежнее. Оставался последний вопрос, как передать послание демонам, которые знали о мире скверны и готовы были рискнуть всем ради попадания туда. Остальным предлагать данную авантюру было почти бессмысленно. Не поймут.
В итоге план действий был разработан, и я открыл врата в домен, а там уже ввел координаты мира Варлатон, прихватив с собой и Вариссу.
Открыть портал (100 ОС)
Доступно (411\3600 +300\300)
Внимание! Вы прибываете на внешнее поле боя мира…
И шагнув в портал мы оказались на пустынной равнине, где изредка росли деревья или высокие кустарники. А пройти нам нужно было примерно с километр. Не так уж и много.
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Я лишь поменял название своей расы и снизил резервы до средних, больше не став корректировать свои отображаемые энергии и навыки, что оставались на планке сильного, но не чрезмерно игрока. А для большей аутентичности, мы призвали еще троих эльфов, а Варисса быстро им объяснила что тут и к чему. И тоже чуть сменила системную информацию. Ее навык хоть и не был уникальным, но тоже мог помочь сменить системную информацию, подкорректировав, например, имя. Все же была, хоть и маленькая, вероятность, что нас внесли в какие-то базы.
В итоге мы направились прогулочным шагом к указанной точке, и не доходя до нее пары сотен метров, увидели группы игроков, патрулирующих округу. А сзади нас пасла еще одна невидимая фигура, находящаяся на удалении в пару десятков метров. Группа, что встала у нас на пути, состояла из пятерки эльфов, главный из которых имел сорок первый уровень.
Игрок. Эльф © 41 уровень. Дмирал
Оценка угрозы!
Угроза средняя
Вероятность нападения ниже среднего
Обладает очень мощным ультимативным навыком, способным вам навредить.
Умение выдало расклад, а потом я и нашел в списке С ранговую ауру, о которой и было предупреждение.
— Кто такие? С какой целью прибыли? — Естественно, и Варисса и я постоянно проверяли будущее погружением в поле негативных вариантов. Но сейчас все должно было пройти хорошо.
— Нам нужно решить кое-какие торговые дела в вашем мире, старший. — Вежливо ответил я, и чистую правду. Ведь мои дела тоже можно было назвать торговыми. Извлечь прибыль из нападения на себя в прошлый раз.
— Прибыл торговать рабами? — Кажется, эльф был в хорошем расположении духа, но вот его разум был закрыт, что и логично.
— Возможно, пока не знаю. — Что-то все же его насторожило.
— Ты псион. А таких недолюбливают. Так что если начнешь чудить, на тебя быстро найдут управу. Ты понял? — Пси я не скрывал. Просто потому что помимо сканирования системной информации с очень большой вероятностью меня могли сканировать другими методами. А спрятать свою пси, даже с идеальным контролем, я пока не мог. И расхождение с системной инфой вызвало бы намного больше вопросов, чем просто сильный псион.
— Я все понял, старший. — И снова вежливость.
— Можете проходить. — дал добро таможенник. И мы направились далее, а Варисса убрала в сумку остальных эльфов, скрыв это действие под своей невидимостью, после чего светящееся марево перенесло нас в стены обширного храма, где в нашу сторону уже двигался новый эльф.
Герой. Высший эльф © 41 уровень. Жрец Дзарактра
— Приветствую гостей нашего мира. — Произнес он вежливо, но было видно что он насторожен, пытаясь прощупать наш уровень сил и оценить в целом.
— Приветствую. — Я знал что за посещение мира нужно было заплатить налог, и протянул несколько карт D ранга в качестве платы. Вроде бы, их цена соответствовала моему уровню сил и статусу. Ведь чем сильнее был посетитель, тем больше он мог заплатить.
— Впервые у нас, уважаемый?
— Да. Мое имя Серафим — Я не стал врать. Да и был мысленно уверен что «у него» да и в принципе в этом городе я впервые.
— Надеюсь, не нужно объяснять что в гостях следует себя вести вежливо. — Я первоначально не стал пытаться косить под местного. Если система выкинула меня здесь, значит видела во мне чужака для этого мира.
— Конечно.
— Тогда готов предложить вам обсудить торговые вопросы с купцами, которые расположены в соседнем зале. У всех них высочайшее качество товара и за честность мы ручаемся. А так же там вы сможете найти практически любой навык или запросить его покупку у жрецов.
— Благодарю. — Не став затягивать, мы направились к выходу из храма, проходя мимо роскошно обставленного зала с небольшими отделами, где располагались либо торговцы от самих жрецов, либо те, кто им много заплатили.
Пересекая высоченную арку свода, выполненную в стиле, похожем на античный, мы вышли на яркое солнце, освещающее огромный город, расстилающийся перед нашими глазами. Каменные строения, высотой до пяти этажей, широкие улицы, причем реально широкие, размером с эстакаду, и постоянное мельтешение жителей, что здесь так же активно вели торговлю. Не спеша мы спустились по ступенькам, направляясь в сторону ближайших строений.
— На тебя поставили метку? — Спросила Варисса.
— Точно не знаю, но что-то такое я ощутил. — Вспоминая едва заметное ощущение внутри, произнес я. Глупо было полагаться что на такого сильного игрока не поставят следилку. В прошлый раз мы попали сюда обходным путем, через настоящий планетарный портал. А вот сейчас уже официально, что накладывало свои ограничения.
— И что тогда будем делать? — Спросила моя жена уже мысленно.
— Думаю, не стоит ничего менять. Задерживаться здесь мы не будем, сделаем свои дела, и свалим. — После недолгих размышлений пришел я к выводу. Конечно, собственное чувство могущества пьянило. Я могу убить или подчинить почти любого. Даже очень сильных игроков. И это будет относительно легко. Главное, не заиграться и не проморгать момента опасности, когда за тобой явится реально сильный враг, с поддержкой своего бога.
— Тогда идем посмотрим, чем здесь торгуют? — Спросила демоница и я согласился.
Ассортимент здесь, на рынке, был намного, намного больше чем в том захудалом городке, где мы оказались ранее. А добираться до него отсюда было половину суток. Это если на лодке. Или час на флаере. Но, в лавках, ничего интересного мы, естественно, не нашли. После чего вернулись в храм.
У Вариссы накопилось немало трофеев. И пускай некоторые из них можно было раздать нашей армии, но не все было так просто. Мааршцам навыки на мане просто не подходили, как и некросам. А усиливать эльфов сверх необходимого не было нужды. В итоге у моей жены сейчас было много балласта. За его происхождение мы не боялись, как и за рабов. Ведь в этом мире Варисса набедокурить не успела, попадая в иные эльфийские миры.
Внутри храма, под высокими сводами, торгаши располагались в подобии отдельных магазинчиков, разделенных декоративными стенами. Естественно, нас интересовали не навыки, а что-то более редкое. Например трофеи в виде душ четвертого этапа.
Герой. Эльф © 15 уровень. Рогадон
— Приветствую, чем могу помочь? — Нам улыбнулся очередной продавец, когда я задержался перед витриной, рассматривая карту с заключенной в ней душой мудреца, аналогом зарождающейся души. Вообще, ци значительно отличалась от других сил тем, что с нее почти всегда, вернее просто часто, выпадали души. А вот с другими силами это происходило гораздо реже. Почему? Неизвестно. Хотя мне еще повезло с китами. С одной стороны они были разумны, что позволяло им формировать душу, а с другой не имели навыков, что могли бы выпасть вместо души. А вот в мире скверны я никогда выпадения души чакры с монстров не видел. Просто потому что у них ее, возможно, и не было. Да, они могли находиться на четвертом этапе и не иметь души, или она была так слита с телом, что умирала вместе с ним. Да и монстры с другими энергиями часто шли иным путем, долго не формируя душу, даже формально находясь на четвертом этапе. В общем, все было сложно.
— Интересуют карты душ. На каких энергиях есть?
— Смотрю, вы адепт сразу множества древних путей, уважаемый… — Продемонстрировал он осведомленность.
— Я как раз коллекционирую их. Есть души мудреца, зарождающиеся души, несколько кровавых, и даже одна из чакры. Правда, она не здесь, но если потребуется, ее быстро доставят. А вот на пси, к сожалению, нет.
— А душа воли есть? — Поинтересовалась Варисса.
— Нет, к сожалению. Слишком редкий товар. Я такой никогда и не видел.
— Мне не помешала бы душа из чакры. — Задумчиво произнесла Варисса мысленно.
— Тогда бери. — Ответил я. Все же все трофеи были у Вариссы. — А вот я хочу прикупить кровавую душу, состоящую из праны. Конечно, с моим средним сосудом пожирать такое было рановато, да и сам я неплохо прогрессировал. Но почему бы не купить.
— Мы купим у тебя одну душу чакры и плоти. А возможно и на ци. Если сойдемся в цене. — Варисса уселась в кресло, давая понять что сейчас начнется долгий торг. Я не вмешивался, позволяя Вариссе сбивать цену, торгуясь за каждую карту, даже если они были Е ранга.
— Старший, ваша слуга совершенно не разбирается в ценах и требует невозможного. — Через десять минут взмолился эльф, но я его проигнорировал.
— Я его жена! И за оскорбление цена только что снова упала! — Взвилась Варисса.
Наконец, через еще десять минут они окончательно сошлись в цене. И демоница начала выставлять стопки карт.
— Кстати, мне всегда было интересно. Если бы кто-то смог добыть душу божественной трансформации, сколько бы она стоила? — Поинтересовался я невзначай.
— Пятого этапа? Такое не продается. Или продается младшим богам.
— И все же.
— Я не знаю цены на такую вещь, но, думаю, не меньше ста тысяч, учитывая ее уникальность. — Задумался эльф. Как и я. О том, а не попытаться ли такое продать. Хоба, и у тебя уже куча ресурсов. Но нет, план был провальным. Сразу по многим пунктам, начиная от попыток отобрать такой товар и заканчивая потерей в цене. Уж если продавать, то надо было договариваться с Шивой. В этот момент другой эльф принес наконец карту, и мы забрали три пластины.
«Стихиальная душа» — Содержит очищенную душу из чакры (Стихии — Кровь, огонь). Душу можно извлечь и поглотить.
«Кровавая душа» — Содержит очищенную душу из праны. Душу можно извлечь и поглотить.
«зарождающаяся душа» — Содержит очищенную душу из ци. Душу можно извлечь и поглотить.
— Приятно было иметь с вами дело. — Произнес Рогадон, хотя было видно что торговля ему не очень понравилась. В минусе он не остался, но планировал срубить больше навара.
Более ничем торговать мы не планировали, а потому направились за пределы города, где нас никто не мог потревожить. Где я достал лодку, и под невидимостью мы пролетели с десяток километров, приземлившись на поле, засаженном чем-то похожим на горох. Нужно было решать вопрос со связью с миром Ксан, и у нас были на это наметки.
Несколько минут мы применяли техники эфира, разбираясь с запросом, а потом я применил навык, доставшийся мне с кинокефала.
Призыв о помощи (500 ОС)


    Глава 18 Просьба о помощи

    Глава 18 Просьба о помощи
Время действия: 8 января
Место действия: Варлатон
Доступно (411\3600 +300\300)
Пси: 57.000\57.000
Чи: 5500\5500
Ви 6000\6000
Прана 6232\6232
Пси (ИТ) 10.003\10.003
Эфир (ИТ) 3.001\3.001
Ци (ИТ) 18.211\18.211
Божественная пси: 306
Призыв о помощи (500 ОС)
Доступно (11\3600 +200\300)
Задайте условия призыва о помощи!
Активация навыка сожрала пять сотен очков, оставив меня практически без ничего. Зато теперь я мог попытаться запросить определенные условия под того, кого вызываю. Или под тех. Но, опять же, результат не был гарантирован.
— Демон или демоны из мира Вариссы. Цель — убийство эльфов.
Сформировал я запрос, исходя из того, что подсказывал нам эфир. С одной стороны, условий должно было быть минимум. С другой же, нужно было прописать условия, и если бы я высказался например про переговоры, то система была бы менее благосклонна к данному вызову. Ей же не выгодно создавать порталы ради беседы. А вот если я прописал убийства, она уже вправе и штраф за невыполнение навесить, так что свою прибыль она не упустит.
Запрос принят. До прибытия помощи (24:59)
Конечно, срок был так себе. Находись вызывающий в критической ситуации, и помощь к нему не успеет. Но в целом нас это устраивало. Никуда не спеша, мы достали столик и пару кресел, усевшись ждать. Начинать заниматься сейчас некромантией или чем еще, было нерационально. Только втянешься в процесс, а уже пожалуют гости.
До прибытия помощи (3:29)
— кажется, у нас будут проблемы. — Произнесла Варисса, после чего с помощью своего навыка создала общий канал мыслей и со своей марионеткой, давая мне увидеть образы эфира. Действительно. Кутерьма боя, техники. В общем, гости будут не очень дружелюбными, несмотря на то, что мы даже не собирались на них нападать.
— Ты не будешь против убийства твоих соплеменников? — Спросил я на всякий случай.
— Сначала лучше на них посмотреть, а потом уже, если что, можно и напасть. — Демоница не отличалась гуманизмом даже к демонам из своего мира.
До прибытия помощи (0:19)
Раз уж боя было не избежать, то я снизил свой уровень вообще до двадцатого, заменив домен на чертог. Так меня не будут воспринимать всерьез. А Крата, марионетка с эфиром, и еще пара эльфов стояли сбоку. Я и сам применил погружение в поле вариантов, но ничего нового не засек. И вот он, момент прибытия.
В чистом поле, вокруг нас, с задержкой в несколько секунд появилась семерка существ, некоторые из которых были в невидимости.
— Не стоит прятаться. Это я вас вызвал. — Произнес я, вкладывая в голос пси. Последовала небольшая пауза, но потом большинство игроков проявились, кроме одного, что стал смещаться к нам за спину. У него был неплохой отвод глаз, но мой свет всевидения его засекал, не говоря уже про С ранговый навык Вариссы, который позволял видеть этого ассасина насквозь, а через связь разумов мы мгновенно обменивались информацией.
Игрок. Демон © 41 уровень
Игрок. Демон © 21 уровень
Игрок. Демон (Е) 41 уровень
Игрок. Демон (D) 19 уровень
Игрок. Демон (D) 21 уровень
Игрок. Демон (D) 23 уровень
Игрок. Демон © 41 уровень
В скрыте же оставался еще один демон сорок первого уровня. А нам попалась сильная кампашка. Очень сильная. И логично что договориться не получится. В моем сознании на автомате вспыхнуло желание защитить Вариссу, на что от нее пришел предостерегающий посыл. И я вынужден был согласиться с тем, что она и сама может все сделать. Вернее, мы просто распределим обязанности.
— Эльф… И зачем же ты призвал помощь? И как это сделал? — Начал разговор самый высокоуровневый, своим тоном давая понять насколько он недоволен, и что он здесь главный, а от его благосклонности будет зависеть моя жизнь.
Оценка угрозы
Угроза средняя
Вероятность нападения высокая
Скорее всего попытается сбежать, когда атакующий навык D ранга не сработает
Я уже оценил прибывших, как и они меня. Среди них только у двоих была чакра, да и то, только у одного на первом месте. Остальные шли путем праны. Особо сильных навыков у них не было, у двойки сороковых было по одному С ранговому атакующему умению. Но не более. В общем, по меркам обычных игроков это были невероятно сильные твари, но не наш взгляд.
— Нам нужно чтобы вы передали послание в свой мир Ксан, вы же из него? А как я это сделал, ты наверняка знаешь. Система же тебе сказала. А такую помощь можно запросить через навык. — Спокойно ответил я, не скрывая ничего и уже понимая к чему все идет.
— А не слишком ли ты нагл, остроухий? — Тихом голосом, но казалось, как будто он это проревел, спросил главный. Но не дождавшись моей реакции, продолжил.
— Система сказала что мы должны убить как минимум десять эльфов, и это просто чтобы вернуться без штрафов. А лучше двадцать. — И у тебя есть для нас столько рабов? — Вопрос был резонным. И предложи я это, может быть можно было бы и разойтись. Хотя кого я обманываю.
— Нет. Но мы заплатим картами за вашу активацию карт возврата. — Произнес я предложение, на что Демон лишь недобро ухмыльнулся, продолжив.
— И мне категорически не нравится, младший, что ты просто так вытянул нас на миссию, просто потому что тебе нужны были посыльные. Кто стоит за тобой? — Демон вел разговор осторожно, а все его подчиненные были напряжены и постоянно сканировали окрестности. Но это не помешало ему вложить в слова столько воли, что обычный человек уже лежал бы без сознания.
— За мной никто не стоит. Я сам по себе. И мне нужно чтобы ты связался с родом Эрсан провинции Северной Закрандар. Сделаешь? — Продолжал играть я.
— Не знаю, кем ты себя возомнил, эльф, но я не собираюсь этого делать! — Зло произнес демон, хотя я и раньше знал что в этот момент время разговоров закончится.
Оставались последние секунды. Марионетка Вариссы уже стерла нас всех из предвидения, хотя массовое стирание, естественно, работало намного хуже личного. Цели мы уже распределили, и бездействовать и дальше не было смысла, тем более что воля ужаса в этот момент подсказала что невидимка у меня за спиной попытается срубить мне голову.
Ускорение разума!
Свет отрицания
Сопряжение!
Стирание из реальности
Блокировка пространства!
Игнорирование брони
Погребение света!
Я не стал мелочиться, сразу выложившись на полную и сливая почти весь свой резерв одновременно в две техники! Два ярчайших шара света одновременно поглотили и предводителя группы и невидимку, что был уже за моей спиной. Но, вместо уничтожения, я сосредоточился на отключении их разумов и перемещении их в иллюзорный мир. Одновременно я выпустил своих клонов, предоставив им и Вариссе развлекаться со всеми остальными.
Энергоканалы вспыхнули резью, но сейчас даже такие траты были мне по плечу, а я сосредоточился только на формировании и управлении техниками, внутренне прыгая от восторга. Ведь у меня все получалось!
Воля ужаса вспыхнула, предупреждая об опасности, причем серьезной. Но я лишь уплотнил свет отрицания, одновременно восстанавливая резерв пожиранием через иллюзорное тело, что стало намного крепче и энергопроводимее.
Через пять секунд все было кончено! Оставляя меня осознавать насколько же просто мы захватили такой отряд. Двоих самых сильных демонов, с трудом, но я смог подавить новой техникой. Свет погребения был поистине невероятным умением. И только сейчас я смог оценить весь его потенциал.
Одна техника. Всего одна техника, пускай и выпив почти полностью резерв в три сотни божественной энергии, но нейтрализовала двух сильных игроков четвертого этапа, даже при том что они имели ментальные щиты и обладали волей. Захоти я убить их, и они бы уже были мертвы. И никакие их защиты, D или даже С ранга, им не помогли. Сбежать они тоже не смогли. Телепортацию я блокировал, а стенки погребения не дали им уйти своим ходом…
К тому же, я ощутил как великолепно возрос мой контроль над техниками. По всей видимости, из-за получения навыка внешнего контроля пси, за пробитие второго божественного предела. Все остальное сделала Варисса и ее слуги. Ну и мои клоны помогли. Все же, у моей жены, при всем ее ужаснейшем арсенале, все еще было очень мало энергии. Но я успел оценить, как филигранно она сработала.
Третий по силе демон свалился, не в силах противостоять С ранговому ментальному удару, сдобренному игнорированием защиты. Еще одного демона свалила Заррайна, тоже менталом. Вернее вывела из боя на несколько секунд, но Вариссе хватило этого, чтобы достичь цели и запихнуть его в сумку порталом.
С остальными разобрались мои клоны и несколько выпущенных рабов, что применили ауры и поотрубали демонам конечности, обездвижив их и отобрав карты возврата. Применяемые ими техники особого вреда не нанесли. Да. По мне шибануло системной техникой D ранга. Но мой свет 4 уровня того же этапа легко справился с этой заразой. Хорошо, не легко, но все же.
В домене я уже связался с иллюзорным телом, беря над ним контроль и оказываясь у двух тел. Они все же обгорели, покрывшись корочкой, да и их энергетикам досталось неслабо, но самое главное, я смог их погрузить в беспамятство, после чего начал создавать аватаров света, подчиняя два тела.
— Твоя новая техника? Погребение света? — Подошла ко мне жена, уже собрав всех в сумки.
— Да. — Отвлекся я от подчинения разумов двух высокоранговых игроков, гадая, не приведет ли это к повторному наложению метки за превышение лимита.
— Впечатляет. От двух сильных игроков ничего не осталось… Что с ними будем делать теперь? — Все же, наши планы были весьма вариативны. Да и оставался главный вопрос, нужно ли нам вообще пытаться продать переход в мир скверны. Может мы гоняемся за копейками, когда можем вот так вот прийти и убить любого, забрав все себе.
Следующие десять минут мы обсуждали детали, наконец выработав план. Варисса все же настаивала на том, чтобы мы связались с ее семьей. Возможно кто-то из ее братьев, возможно тех двух самых сильных, с которыми мы так и не повстречались, захочет отправиться с нами. Плюс и с других можно будет стребовать очень много за такое.
А отправить мы можем демонов, подчиненных моими аватарами. Более того, я мог провернуть и более интересную авантюру. Отправить их домой, чтобы они там собрали все накопленные ресурсы, а потом принесли их мне. Да, ради такого их придется снабдить навыками планетарного перемещения D ранга. Но судя по тому, что успели раскопать аватары касательно главного, Чхвандола, он был не бедным и успел насобирать множество ресурсов.
Варисса, несмотря на то что это были люди из ее мира, против не была. В ее логику полностью вписывалось, что они хотели нас убить, а потому сами станут ступеньками для нашего возвышения. Оставалось только разобраться с их трофеями, но это мы могли сделать по пути в более спокойную провинцию, родину Вартилона.
Поднявшись повыше, и прихватив с собой Вариссу, я уже на высоте пары километров призвал флаер, и в нем мы могли достигнуть нужной точки менее чем за час. Или за пару часов, если не выходить за звуковой барьер.
А по пути мы распотрошили личные вещи отряда, не то чтобы там были какие-то богатства, но даже сумки, в том числе и одна С ранга, были неплохим дополнением. После чего мы отдельно поработали с каждым пленником. Во-первых, собрали со всех опыт, поделив его пополам.
Доступно (1237\3600 +300\300)
Но вышло не так уж и много. Не трогали мы только командира, так как его нужно было отправить в родной мир, но позже. Когда я снабжу его навыком портала. С остальными же мы не стали заморачиваться, как и со вторым невидимкой, хотя он тоже был невероятно силен, но вот никакими капиталами не обладал, вкладывая все в себя. И просто подчиняли, заставляя принять поединок. Варисса тоже обзавелась С ранговым поединком из трофеев.
Внимание! Желаете предложить игроку Демон © 41 поединок?
Да.
После начала поединка, что прекрасно работал даже внутри летящего флаера, я приказал аватару чтобы кровавая душа демона вышла наружу, после чего смог наблюдать, как красная дымка отделилась от тела, в районе груди, взмывая вверх. Сразу же стало понятно, что хотя пока мой контроль над ней и сохраняется, но это может долго не продлиться. Все же аватар мог находиться либо в теле либо в душе, хотя последнее, скорее всего, разрушило бы душу. Так что ее я просто поместил в карту стазиса, а вот тело добил.
Внимание! Вы убили игрока Демон © 41 уровень
Вы получили 1435 ОС (2672\3600 +300\300)
И, естественно, опыта мне дали намного меньше, ведь примерно половина из него находилась в самой душе. Однако, я смог заполучить хорошие навыки.
«Демонический клинок» (С+ 1\5) — Позволяет сформировать из вашей праны и воли невероятно острый клинок, как самостоятельно, так и на кромке оружия. Наследие школы «Пути Демона»
«Подавление» (D 1\5) - Позволяет ударить вашей воле сразу по множеству врагов, заставляя их пасть ниц
«Демоническое пожирание» (С+ 1\5) - Позволяет поглотить душу и энергосистему жертвы, пуская их на усиление ваших параметров праны и воли
Неожиданно, мне в выборе попался навык школы, хотя такое бывало нечасто. Подавление я взял без особого энтузиазма. А вот навык пожирания тоже неплохо дополнит мои способности к поглощению чужих сил, даже если он менее качественный чем поглощение света.
Внимание! Вы убили игрока Демон (D) 23 уровень
Вы получили 724 ОС (3396\3600 +300\300)
Внимание! Вы убили игрока Демон (D) 19 уровень
Вы получили 598 ОС (3994\3600 +300\300)
Внимание! Вы получили 37 уровень! (334\3700+ 300\300)
Вам доступно 30 очков параметров
Остальных убила Варисса, тоже собрав ценные карты. Но я пока на новые навыки тратиться не стал. Моей главной текущей целью было взять еще один уровень, получив возможность улучшать навыки до С ранга. Варисса даже предложила и всех остальных отдать мне, но я отказался, решив делить все поровну.
Никаких проблем с нашим полетом не было, систем пво здесь не наблюдалось, а потому, ориентируясь на память Вартилона, через еще пол часа мы достигли указанного города. Того, в котором и появились в прошлый раз. А потом как обычно, отозвать флаер, и вот мы падаем, приземляясь примерно в километре от цивилизации. А я призываю подчиненного мной эльфа.
Герой. Эльф © 9 уровень. Вартилон
План мы уже продумали заранее. У Вартилона было много «друзей», и была крыша. А у той крыши крышей уже были жрецы. На жрецов нам лезть рано, но вот пощипать местных воротил, что курировали нелегальный бизнес, мы сейчас вполне были в состоянии. А после мы планировали наконец свалить в более спокойный мир архонтов.
Сейчас вариативность действий зашкаливала. Но после нового сеанса предсказаний было решено что Вартилон просто сообщит о себе своей верхушке, которая его естественно вызовет чтобы узнать как он выжил и сбежал. А вот тут вот уже появимся мы, накрыв округу блокировкой и поймав самых жирных игроков и героев, что и курировали множество проектов, в том числе и отлов иномирян.
Теперь уже я изменил системную информацию, убирая пси, чтобы во мне не увидели псиона. А более редкое сканирование здесь должно было встречаться намного реже. Но, перед этим, я решил сделать кое что еще.
Создать аватара света!
Пожирание
Пожирание
Пожирание! - Передо мной набухал огромный шар из материализованного света, несущий в себе гигантские объемы энергии. Все просто, я наконец хотел испытать свои возможности по созданию бомб. Аватар и так мог применять все навыки школы, плюс я чувствовал что он сможет повторить и простой ментальный удар. Но простой не значит слабый.
Через пол часа три сильнейших аватара были у эльфа в сумке, а еще один я запихнул прямо в него, сделав и ходячую бомбу. Теперь оставалось только восстановить резервы и шахида можно было отправлять к его начальству!


    Глава 19 Грабь награбленное

    Глава 19 Грабь награбленное
Интерлюдия.
Свободный игрок. Эльф© Издангар 42 уровень
Негласный глава всего криминала города Северный Лордон и всех его окрестностей, отдыхал в бассейне, в своем особняке, и разговаривал с с Лиринтаром, одним из крупнейших теневых торговцев живым товаром, когда ему по чату команды пришло сообщение от одного из доверенных лиц.
Касательно одного неприятного эпизода, что случился уже примерно три месяца назад. Тогда одна из групп захвата была вырезана почти в полном составе. Они не смогли оценить угрозу, посчитав псионического архонта и демоницу добычей себе по силам. Но те таскали с собой целую армию, да и сами, кажется, скрывали свой уровень сил.
Сбежал только Альмирис, сразу поняв что запахло жареным. Как же тогда Издангар был зол… Он был просто в ярости, в первую очередь на Вартилона, что не смог оценить уровень чужаков. И вот сейчас выясняется, что наводчик как-то выжил, и приперся обратно. Это все не очень хорошо пахло. Случиться могло все что угодно, начиная от того, что он откупился и заканчивая тем, что враги его подчинили, решив рискнуть и попытаться напасть на его банду.
Прозрение угрозы! — Издангар применил навык предчувствия опасности, жаль, не на легендарном эфире, а просто С ранговый, но тоже уникальный. Угрозы не было. Только смутное беспокойство. Хотя… Еще после пары применений он понял что лучше к беглецу не приближаться, рядом с ним может быть что-то не очень хорошее.
Издангар: Гордал. Допроси его. Пожестче. Что-то с ним нечисто. И будь осторожнее!
Издангару не давало покоя это смутное ощущение неправильности в ощущениях от навыка. Как будто с возвращением наводчика связано что-то плохое, но что, он понять не мог. Сообщить Исильдору? Но жрец, берущий себе огромный процент со всей их деятельности, не обрадуется, если его вытащить просто так. Так что это были скорее теоретические размышления. В этот момент на улице оглушительно бахнуло, а в окна ударил ярчайший свет, промораживающий душу и обжигающий все органы чувств! Нападение!
Издангар вылетел из бассейна за пару секунд облачаясь в броню и позволяя краем сознания поразмышлять о том, почему навык прозрения угрозы не сработал. Лиринтар, этот старый торгаш, сразу же покрылся защитой, бездарно сливая энергию, и призвал телохранителей, что взяли его в кольцо. Девушки в бассейне завизжали, но на них сейчас никто не обращал внимания.
Издангар: Исильдор, нападение на базу. Какая-то чертовщина. — Отправил он короткое сообщение жрецу, предпочтя оказаться дураком чем недооценить угрозу. Но и на улицу он не спешил, не желая приближаться к неизвестной угрозе. Взрыв состоял не из маны, праны или ци. Да и на чакру не похоже. Значит пси? В империи было не так много псионов, да и он вроде никому не переходил дорогу. Только если их не притащил этот урод!
Кирэлион: Был взрыв! Вартилон притащил бомбу. Наши полегли! Но он походу тоже. Наши действия?
Издангар и так сканированием видел ситуацию. И Вартилон действительно тоже сейчас лежал, пораженный взрывом энергии. Но что-то было не то.
Вспышка! - Вокруг эльфа все затопило нескончаемым сиянием, что в первые мгновения попыталось пробиться к разуму, но, натолкнувшись на С ранговую защиту, вдруг изменило спектр действия, попытавшись уничтожить его тело!
Рывок! — Тело уходит в сторону на рефлексах, но телепортироваться он уже не может. Пространство стало густым.
Высший доспех © - Защитная техника дает разуму доли мгновения на передышку, обеспечивая защиту.
Карта возврата! — Не работает. Придется справляться своими силами. Что происходит вне техники Издангар не знал. Его восприятие, даже магическое, оказалось слепо. И он мог лишь пытаться убежать, избежав добивающего удара. Хотя под такой защитой никакой удар не сможет его убить. Новая попытка телепортироваться и вновь пространство закрыто. А в следующее мгновение он почувствовал как сама реальность проминается, утягивая его куда-то вниз. Свет исчез, оставляя лишь тьму и забирая опору из под ног.
Внимание! Пространство заблокировано! - Но и здесь он не мог сбежать. С момента таки не прошло и секунды, а ситуация уже принимала скверный оборот.
— Что тебе нужно? — Издангар наконец увидел врага, и тут же понял что находится в иллюзорной бездне, хотя никогда не видел ее прежде. Выбраться отсюда самостоятельно он сможет только с картой возврата. Но пока что пространство было блокировано и исправить этого он не мог. В свое время поскупился на подобный навык. Но действовать нужно было быстро. Пока работает высшая защита. Враг не стал отвечать, просто ожидая когда с него спадет техника. А значит время играет против него.
Полет
Шаг
Рассекающая аура! - Пускай он и находился черти где, а враг явно был на своей территории, но Издангар все еще был опасен, и мог приподнести множество сюрпризов. Рывок к врагу, но псион лишь смещается в пространстве, еще рывок, но тот снова уходит. Рывок!
— Рааа! — Эльф вошел в состояние дикой ярости, понимая что его состояние безвыходно и ничто не может помочь. А враг, лишь усмехаясь, протянул руку, после чего Издангара сдавило энергией. Пускай защита все еще работала, но больше он не мог двигаться, просто зависнув в пустоте.
Последнее мгновение действия ауры прекратилось, оставляя босса криминального мира один на один с врагом и осознанием собственной участи. А потом нескончаемый свет поглотил его тело, ломая сначала плоть, потом энергетические потоки, а следом и разум.
Время действия: 9 января
Место действия: Варлатон
Доступно (334\3700 +300\300)
Пси:24.000\57.000
Чи: 5500\5500
Ви 6000\6000
Прана 6232\6232
Пси (ИТ) 10.003\10.003
Эфир (ИТ) 3.001\3.001
Ци (ИТ) 18.211\18.211
Божественная пси: 306
Шаг света! — Я вернулся в реальность, после того как закинул тело криминального авторитета в сумку. Он мне очень пригодится живьем. Более всего меня заинтересовал его навык защиты, который даже мое погребение пробить не смогло, и это при том, что обычный С ранг оно щелкает как орешки.
А здесь Варисса со своими слугами уже почти все закончила, глуша шестерок этого авторитета и кидая их в сумки. Особое наше внимание привлек эльф в каком-то уж очень роскошном кафтане, и судя по воспоминаниям Вартилона, это была огромная шишка, торгующая рабами.
Призвать рабов! - Материализовал я некросов и остальных рабов.
— Зачистите тут все! Как обычно! — Отдал я приказ, а сам достал эльфа, пускай и немного уже запеченного до хрустящей корочки.
Создать аватар света! — Подчинение прошло штатно, и я начал вычерпывать информацию, ища упоминания о тайниках или прочих интересных штуках. Но все самое интересное эльф хранил внутри пространственной складки, объемом кубометр и привязанной к его душе. Сотни карт с оружием, рабами и навыками, от которых внутренний хомяк начал тереть лапки. Но когда из памяти я наконец выудил подтверждения того, что уже запихнутый в сумку Вариссой модник действительно был работорговцем и таскал с собой кучу товара, то хомяк вообще впал в экстаз.
— Я чувствую что-то нехорошее. По нашу душу придет жрец. — По мыслесвязи сообщила Варисса, пока наши слуги собирали все ценное.
— Сколько у нас времени? — Я тоже применил погружение, и так же увидел моменты боя против очень сильного противника.
— Примерно минут пять.
— Убежать получится.
— Как ни странно, да. — После небольшой паузы ответила моя жена.
— А победить? — тут уже и я подключился, потому как мои шансы на победу были намного выше чем у Вариссы, а предсказание на себя работало намного лучше чем с другими.
— Не знаю. Ясно только что бой будет обширным. — К этому моменту я был почти уверен что смогу победить. Однако, возникал вопрос, а надо ли оно мне. Побеждать какого-то жреца. Ведь в моей голове уже зрел другой план. За секунду я передал его по мыслесвязи Вариссе. А потом мы быстро собрали обратно всех рабов и рванули по направлению к городу. Использовали лодку, чтобы не привлекать внимания с ее невидимостью. Можно было и телепортацией, но это потребовало бы колоссальнейшего расхода энергии. А пока что мы могли ее восполнить.
— Пожирание! — Я восстановил резервы, а потом попросил жену достать торговца. Лиринтар. На его разуме тоже стояла мощная броня. Но она лопнула, когда я начал вливать в него море пси, одновременно пожирая ману и тут же перерабатывая ее в другие энергии.
Создать аватар света!
В чем был мой план? Захапать как можно больше живого товара перед красочным побегом. Не весь товар Лиринтар таскал с собой. Скорее наоборот. Но вот у его слуг в городе находились просто сотни единиц разумных всех рас и мастей. И воспользовавшись личностью Лиринтара, мы могли их всех забрать.
Лиринтар: Всем! Срочно сбор на нашей точке! Всех рабов в сумки и карты! Немедленно! Или сдохните!
Мы с Вариссой судорожно погрузились в эфир, проверяя не слишком ли мы заигрались. Может пора валить? Но нет. Через пару минут мы уже спрыгнули на город, под невидимостью. Приземлившись во дворе богато выглядящего дома.
Свет всевидения! — Нас засекли и даже атаковали, не обращая внимания на сообщения работорговца о том, что мы свои. Но сейчас это было уже не важно.
Дезинтеграция разума!
Погребение света! — Я снова выдал почти весь свой резерв, погружая всех эльфов в округе в беспамятство. Да и Варисса тоже хорошо приложилась менталом.
Телекинез! - Вместо того чтобы бегать и собирать десятки сумок, я просто раскинул энергию, уплотняя ее и стаскивая все это к себе.
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «Телекинез» (D 3\5)
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «Телекинез» (D 4\5)
Сообщения были неожиданными, но сознание отметило что это прямое следствие получение идеального внешнего контроля, который был тесно связан с телекинезом. Внутренний хомяк бился в эпилептическом припадке, смотря как десятки сумок С ранга с товаром исчезают в моем домене.
Пожирание! — а я не забывал восполнять энергию, размышляя о том, стоит ли продолжать данный аттракцион невиданного обогащения. Но ту вмешалась Варисса.
— Что-то, совсем плохо. Пора убегать.- Только произнесла она, после чего все действительно стало совсем плохо.
Внимание! Пространство заблокировано! — Короткой проверкой я понял что сейчас сбежать не получится никак. Блокировка была чрезмерно сильна. Вот мы и доигрались! а жрец тоже мог ограниченно блокировать предчувствие воли ужаса.
— Кто это тут посмел гадить в моем городе? — Прогрохотали небеса. Вернее парящая в вышине фигура.
Игрок. Высший эльф © 52 уровень. Жрец Дзарактра
Разум тут же вошел в боевой режим, откидывая ненужные сожаления. Мы не стали отвечать, сразу атакуя. Варисса применила системный навык С ранга, погружающий врага в аналог гроба, только на чакре. У этого ее навыка был огромный откат и плата, но он как раз и применялся для таких критических ситуаций.
— У нас будет один удар, пока он не знает про эфир! — По мыслесвязи произнесла моя жена и я понял ее задумку мгновенно. Пока что она не стирала себя из реальности, и жрец, скорее всего, как и большинство игроков, полагался на предвидение. Правда, даже без него, наши шансы были не очень велики. Ведь сейчас он спокойно терпел буйство стихии, что распалось через пару секунд.
Призвать рабов!
Погребение света! — Для отвлечения я выкинул партию рабов, но потом понял что жить им осталось недолго. Жрец, все так же вися в воздухе, хотел применить что-то убойное и массовое, что должно было прикончить призванных мной игроков. А потому я применил погребение, сбивая ему каст и заставляя фигуру камнем упасть вниз. Правда, до победы все еще было далеко!
От жреца во все стороны наконец ударила чудовищная волна маны, так что на долю секунды даже я лишился контроля над энергиями, а следом мимо моего лица пронеслось марево оружия, разделяя меня со смертью на жалкие сантиметры. Но все же я успел уклониться, задействовав шаг воли, который смог все же сработать.
— Давай! Мысленный крик Вариссе и я сам применяю стирание из реальности, хотя сейчас моя связь с иллюзорным телом так же была ослаблена блокировкой пространства!
Слияние с каплей! - Отдаю приказ я, активируя свой козырь и меня переполняет энергией.
А в следующее мгновение меч входит мне в сердце, пронзая сознание холодом пожирания души. Время еще сильнее замедляется, а я буквально ощущаю как жрец, чья фигура стоит передо мной, уже вот сейчас готов разрезать меня на две половинки. Или взорвать. Или одним взмахом рассечь и голову. Но энергия капли и недавно полученный навык на воле дают мне эти мгновения, дают отсрочку перед осушением. И ей нужно воспользоваться на максимум.
Телекинезом я сжимаю меч врага, не давая ему двинуться, а свет капли уже жадным зверем перетекает в его тело, стремясь сожрать его суть. Но враг сопротивляется. А потом и отпускает меч, оставляя его во мне, а сам готовя новую убойную атаку, что набухает на его левой ладони и явно готова взорвать меня. Победить его каплей не удалось! Но…
Взмах меча входит эльфу в затылок и рассекает его до паха, игнорируя высококлассную защиту, а я одним рывком вырываю из себя меч и уже ощущая как в мое тело переливается опыт, буквально охватываю телекинезом две половинки тела, а моя пси, уплотняясь, проводит через себя потоки света от капли, что снова хватает уже умершее тело, пытаясь выпить из него все доступные силы! Миг, и половинки тела уже опадают, более не интересные капле света, а впереди стоит архонт Бран подчиненный аватаром, чей навык С ранговой оружейной ауры и завершил этот бой.
Внимание! Вы убили Игрок. Высший эльф © 52 уровень. Жрец Дзарактра
Вы получили 3120 ОС (3454\3700 +300\300)
Вы поглотили 24 ед божественной силы
Вы потеряли 12 ед божественной пси
Божественная пси +12 (318)
Пси:58.200\58.200
Внимание! Вы заслужили гнев и ненависть Дзаракта!
На вас наложена метка «Враг бога»! Последствия вариативны!
Тело летит в домен, вместе со всеми побрякушками и картой, что выпала со жреца.
— А вот теперь точно пора! — Хватаю я Вариссу и активирую переход в личный домен
(3354\3700 +300\300)
— И после этого ты обвиняешь меня в чрезмерном риске! — Высказала демоница свое мнение, одновременно залепляя рот поцелуем. А я, не обращая внимания на регенерирующее сердце, что буквально было разорвано на две части, отвечаю на него. Но с моими навыками регенерации такое повреждение зарастет за несколько десятков секунд. Кажется, даже если мне отрубить голову несистемным оружием, я смогу спокойно ее телекинезом приставить обратно и прирастить.
Следующие несколько часов мы сбрасывали стресс, отрываясь по полной. Но потом желание рассмотреть все то, что нам удалось захватит с собой, стало сильнее. И мы начали инвентаризацию.
С поместья бандитов мы захватили около сорока эльфов, среди них были как и те, кто состоял в банде, так и просто служки или даже рабы. Плюс еще многие были в картах, так что подсчет уточнялся. Плюс оттуда мы вынесли много добычи, в первую очередь С Издангара и торговца Лиринтара.
Плюс уже в городе мы захватили около двадцати эльфов, тоже из банды, а вот у них в сумках и картах… Ох е… По итогу вышло, что мы заполучили около двух сотен рабов, различных рас и уровней. И что с ними делать, я пока не представлял. Самым интересным вариантом было пустить их на опыт, наконец переводя свои навыки на С ранг. Но остатки совести все же говорили что им можно найти иное применение, хотя бы перепродать. Создавать из них армию было бессмысленно. Сейчас мы достигли той стадии, когда просто мясо нас сильнее не сделает. А чтобы вывести его из ранга мяса придется очень сильно вкладываться.
Так же мы заимели и множество ценных навыков, как уже на картах, так и еще в живых носителях, одни только защиты С ранга чего стоили. Однако и тут была засада. Они все были на мане. Лишь часть навыков использовали прану или что другое. И вот тут я уже реально задумался над открытием маны в своем иллюзорном теле. Всего-то десять тысяч очков. Вот только сейчас я ее все равно купить не мог. Такие особенности, с повышенной стоимостью, должны были насыщаться напрямую из резерва игрока. Или их можно было купить в башне или скверне за очки заслуг. Помимо этого, мы заимели и некоторые ценные артефакты. Как минимум у жреца и торговца были С ранговые кольца, а их личные вещи мы еще продолжали перебирать.


    Глава 20 Рывок в навыках

    Глава 20 Рывок в навыках
Время действия: 9 января
Место действия: Малый домен
Доступно (3354\3700 +300\300)
Пси:24.000\58.200
Чи: 5500\5500
Ви 6000\6000
Прана 6232\6232
Пси (ИТ) 10.003\10.003
Эфир (ИТ) 3.001\3.001
Ци (ИТ) 18.211\18.211
Божественная пси: 318
После того как мы немного отошли от стресса, решено было заняться реализацией всего награбленного. В первую очередь мы по отработанной схеме начали убивать всех эльфов, по крайней мере, тех кто состоял в банде. И начал я с самого Издангара. Да, он был неплох, но не обладал уникальным атакующим умением, а потому и смысла оставлять его, как Брана, я не видел. Скоро я сам должен буду получить С ранг.
Внимание! Вы убили игрока Эльф © Издангар 42 уровень
Вы получили 2940 ОС (6294\3700 +300\300)
Вы получили 38 уровень! (2594\3700 +300\300)
Вам доступно 35 очков характеристик!
Поединок закончен! Выберите 3 навыка
Я подхватил три карты С ранга, в том числе и защиту, которая частично была системной, а частично требовала маны, причем обычной, а не божественной, что делало ее еще круче, раз она обладала такой крепостью при подобных затратах. Вторым навыком я выбрал прозрение угрозы, тоже на мане. А потом и клинок маны. С жреца тоже выпала защита С ранга, но уже требующая божественной энергии.
А дальше все слилось в череду убийств, опыт от которых я сливал в алтарь. Тех, кто не был похож на бандита, но был захвачен из особняка, я допрашивал. И некоторых мы оставляли в живых, а некоторых, кто давал повод себя убить своими действиями, мы пускали в расход.
Внимание! Вы убили игрока Эльф © 41 уровень Лиринтар
Вы получили 2870 ОС
Внимание! Вы убили героя Эльф © 9 уровень Вартилон
Вы получили 630 ОС
…
В итоге, только моя доля со всех бандитов составила семнадцать тысяч очков, хотя Вариссе досталось на несколько тысяч меньше, но тоже очень неплохо. Из этой суммы я сразу же купил навык системной навигации, чтобы демон Чхвандол мог к нам вернуться после своей миссии. И изучил уникальный навык.
Внимание! Вы изучили навык «Пространственная складка» (С+ 1\5)
«Пространственная складка» (С+ 1\5) - Создает область пространства в один метр кубический, привязанный к вашей душе, где вы можете хранить вещи и пустые пространственные артефакты.
А вот затем я приступил к самому главному!
Желаете попытаться улучшить навык «Свет бытия»(D+ 4\5) 4000 ОС
Да
Внимание! Начинается испытание школы! Сделайте свою защиту абсолютной!
Четыре тысячи очков системы исчезли без гарантии успеха, а я понял что на этот раз все будет намного сложнее. Настолько, что сейчас важна каждая секунда и каждое малейшее усилие!
Потоки света окутали тело, создавая многослойную защиту. Свет наполнял тело, фиксируя его в первоначальной форме, которая должна была противиться любым негативным изменениям, а после и вернуть все к исходному виду, если например, тело окажется разрубленным. Следующий слой создавал невероятно тугое поле, способное остановить что угодно. Ну а внешний слой пытался отклонить любую атаку, уводя ее в сторону. Все это я понял мгновенно, из знаний школы, плюс, сейчас уже не было единственно правильного пути. Я мог вложить в этот навык что-то свое. То, в чем был хорош. Обладай я хорошим сродством с пространством, а не его зачатком первого уровня, можно было бы добавить и этот концепт. Но меня хватило лишь на то, чтобы вписать в свет бытия пожирание, что должно было рассеивать любые энергетические атаки, ударившие по защите.
Внимание! Успех! Вы улучшили навык «Свет бытия»(D+ 5\5)
Внимание! Ваш навык «Свет бытия»(D+ 5\5) трансформируется в «Свет бытия»(С+ 1\5)
В последний момент Система помогла сама, выводя навык на абсолютно иной уровень и закрепляя в нем все то, что я успел сделать или наметить. После чего я ощутил как защита стала в несколько раз крепче, и теперь, казалось, она сможет сдержать все что угодно. Несколько минут я привыкал к новым ощущениям, а потом запустил новое улучшение
Желаете попытаться улучшить навык «Свет аннигиляции»(D+ 4\5) 4000 ОС
Да
Внимание! Начинается испытание школы! Сделайте свою атаку всепожирающей
И снова на меня обрушились образы и ощущения, а я попытался воплотить их в реальности. Свет разрушения давался мне сложнее света защиты, вот и сейчас я ощущал что не успеваю. Я вкладывал в энергию концепт пожирания, молнии, меча, я пытался воплотить в своей силе полное и тотальное уничтожение, пожирающее само пространство.
Внимание! Провал. Вы не смогли улучшить навык «Свет аннигиляции»(D+ 4\5)
Осознавать что ты не справился, потратив четыре тысячи опыта, было крайне неприятно, но я не остановился, подтверждая попытку вновь.
Желаете попытаться улучшить навык «Свет аннигиляции»(D+ 4\5) 4000 ОС
Да
Внимание! Начинается испытание школы! Сделайте свою атаку всепожирающей
Теперь я был ближе. Уже прошел половину пути и мне оставалось только реализовать свое преимущество, сосредоточившись на своей пси. На свое свете. Вокруг моего тела плясали десятки языков плазмы, способных мгновенно испарить любую сталь. Но этого было пока что мало. И тогда я вновь, как и в прошлый раз, активировал на себе свет бытия, а потом ударил разрушением по самому себе, полностью отдаваясь процессу и желая убить себя. Нащупывая этот путь, когда атака выйдет на тот же уровень что и защита.
Внимание! Успех! Вы улучшили навык «Свет аннигиляции»(D+ 5\5)
Внимание! Ваш навык «Свет аннигиляции»(D+ 5\5) трансформируется в «Свет аннигиляции»(С+ 1\5)
Внимание! Вы улучшили свое «Сродство с пожиранием» (D 4\5)
В последний момент я резко прекратил давить, понимая что иначе превращу свое тело в ошметки из пепла. А потом сформировал на руке шарик света, вглядываясь в него и ощущая заключенную в нем мощь. Вот только теперь этот шар был абсолютного черного цвета, он просто не излучал ничего, и не отражал свет, пожирая все, до чего дотягивался. И это было прекрасно!
Несколько минут я завороженно смотрел на свой свет разрушения, осознавая новые возможности, а потом погасил его, переходя к следующему улучшению. У меня оставалось опыта еще на один навык, и сейчас я был в задумчивости. Самыми интересными кандидатами были тело света, шаг света и поглощение света. Сила, скорость, или возможность стать сильнее. В итоге я решил что возможность сбежать будет пока что полезнее.
Желаете улучшить навык «Шаг света» (D+ 4\5) 4000 ОС
Да
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития
1 Незначительное увеличение дальности
2 Снижение затрат
3 Повышение общего контроля над техникой
4 незначительное улучшение состояния наблюдения из иного слоя реальности
5 незначительно улучшение навигации в Бездне
Внимание! Вы выбрали 3 Повышение общего контроля над техникой
Внимание! Вы улучшили навык «Шаг света» (D+ 5\5)
Ваш навык «Шаг света» (D+ 5\5) трансформируется в «Шаг света» (С+ 1\5)
Описание навыка почти не изменилось, но теперь я интуитивно понимал что смогу покрыть за один шаг более километра. Дальность увеличилась скачкообразно на порядок, пускай и за счет увеличения расхода энергии.
Варисса сейчас тоже тратила опыт, но решила пустить его на повышение уровня или поглощала врагов с помощью навыка пожирания воли. Так что сейчас у нее уже был пятьдесят третий уровень, и она должна была получить девять очков характеристик.
Перед моей женой с недавнего времени тоже уже стоял вопрос перерождения. Вот только до этого момента ей было бы неплохо развить очаг чакры до великого, а уже потом пытаться сменить энергосистему. И когда ей это делать, если мы собираемся в мир скверны, было непонятно.
Ну а пока она занималась вкладыванием очков параметров, я направился в сад, доставая тела эльфов и демонов. Начал с демонов. Ведь они при жизни обладали праной, а значит перерождение должно было пройти намного лучше. Более того, они могли сохранить и свои навыки. Вопрос навыков для нежити вообще остро стоял. Ведь без них она не годилась в качестве армии. А вот как их получить, было интересным вопросом. Я предполагал что если сам на хорошем уровне овладею навыками на пране, то смогу их передать и своим творениям, как до этого передал им хороший контроль, за счет которого они и смогли научиться создавать камни.
Архитектура жизни! — Переведя божественную силу на прану и волю я приступил к поднятию трупов, фокусируясь на том, чтобы максимально стереть им личность, но все же оставить навыки и умения.
Ревенант (D) 5 уровень
Начал я с самого слабого демона, который при жизни был Е ранговым. А сейчас по связи через волю я с удовлетворением отметил что у существа остались некоторые навыки, правда немного, и частично они поменялись. После чего я отдал приказ, и нежить продемонстрировала свои умения. Взмахнула рукой, создавая кровавые снаряды, а потом и за один шаг преодолела пять метров, используя технику перемещения. Конечно, это все еще был детский лепет и против сильных противников и армия из таких ревенантов будет бесполезна, но задатки уже были положены.
Ревенант (D) 6 уровень
Ревенант (D) 7 уровень
Ревенант (D) 7 уровень
Ревенант © 7 уровень
Ревенант © 5 уровень
Из демонов ревенанты вышли довольно умными, но как и предполагалось, личности я им стер, а потому особой агрессии в них не было. А вот С ранговые существа смогли сохранить намного больше навыков, правда, как я понял, навыки не сохранялись в первозданном виде. Скорее система оценивала их личный контроль в том или ином умении при жизни, а потом на этой основе выписывала новые навыки, более подходящие нежити. Так что отдав приказы, я отправил их к колодцам, медитировать. А сам принялся за трупы эльфов, с головой погружаясь в работу.
Внимание! Вы самостоятельно повысили параметр Духовная сила +1 (183\250)
Внимание! Вы самостоятельно повысили параметр Плоть +1 (63\110)
За это время сами поднялись прана и духовная сила, которую иллюзорное тело продолжало поглощать из соленоидов. В итоге, через сутки, моя армия пополнилась на еще шесть десятков особей. Но опять же, такое число мне было не нужно, и я вновь проредил самых слабых, убив в общей сложности пять десятков тварей. И на этом заработал еще почти восемь тысяч опыта, продолжив улучшать свои навыки.
Внимание! Желаете улучшить навык «Тело света» (D+ 4\5) 4000 ОС
Да!
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития!
1 незначительное увеличение общего усиления
2 снижение затрат
3 незначительное улучшение воздействия на химические процессы организма
4 незначительное улучшение воздействия на умственные процессы
5 улучшение регенерационного эффекта
Внимание! Вы выбрали 5 улучшение регенерационного эффекта
Внимание! Вы улучшили навык «Тело света» (D+ 5\5)
Внимание! Ваш навык «Тело света» (D+ 5\5) трансформирован в «Тело света» (С+ 1\5)
«Тело света» (С+ 1\5) - Техника, что дает невероятный контроль над своим телом, насыщая его вашей энергией!
Описание стало лишь короче и проще, но активировав технику я коротко рассмеялся.
Тело света! — По всем мышцам, по всем тканям разлилась невероятная мощь. Энергия наполняла все тело, давая ощущение всемогущества. Даже разум сейчас ускорялся на уровне D ранговой техники, но без негативных эффектов. А уж про остальные возможности, вроде контроля мускулов или биохимии можно было даже не задумываться. Миг, и вот уже мое сердце не бьется, вернее я знаю что оно сделает следующий удар через пару минут. Или… Через мгновение пульс подскакивает до пяти ударов в секунду, а голова наполняется дикой яростью и желанием действовать, но через пару секунд и это проходит, уступая место спокойной ясности. А я легко протыкаю свою ладонь иглой из света, вообще не ощущая боли. Ее я теперь могу отключать полностью. И конечно, этот навык давал еще множество возможностей, с которыми мне только предстоит разбираться.
Желаете улучшить навык «Поглощение света» (D+ 4\5) 4000 ОС
Да
Сила навыка увеличена! Выберите вектор развития
1 Незначительное общее усиление
2 незначительное ускорение процесса
3 Снижение затрат
4 Более глубокое чтение памяти
5 Незначительное улучшение поглощения потенциала
Внимание! Вы выбрали 3 Снижение затрат
Внимание! Вы улучшили навык «Поглощение света» (D+ 5\5)
Внимание! Ваш навык «Поглощение света» (D+ 5\5) трансформирован в «Поглощение света» (С+ 1\5)
«Поглощение света» (С+ 1\5) - Позволяет разрушить душу жертвы, восстановив свой резерв Разума и увеличив свой потенциал на пути пси. В момент поглощения позволяет поглотить разум жертвы.
Описание так же изменилось несильно. Но я подсознательно ощущал что теперь эффективность данного умения будет намного выше.
Доступно (411\3800 +300\300)
— Как успехи? — Ко мне подошла Варисса, поняв что я закончил с навыками.
— Отлично.
— Кажется, я подобралась к пику четвертого уровня на пути ростка воли. Еще немного, и он скакнет на пятый, а потом система переведет его на этап древа. Но мне не помешали бы еще несколько жертв и камни божественной воли. — Мы все еще поддерживали мысленную связь, но скорее на уровне ощущений.
— Сейчас сделаю камней. И достану старые запасы. Кого будешь убивать, эльфов, или могу поделиться нежитью.
— Пока подумаю. Можно попробовать и нежить, посмотреть как пойдет. — Варисса находилась в задумчивости и предвкушении. А я материализовал из домена запасы камней воли. Мое иллюзорное тело под управлением аватара за время перерождения наделало запасов. Но и этого мне показалось мало, так что я перевел божественную силу в волю и начал клепать камни, попутно сливая небольшую часть проходящего через меня потока на развитие праны. А Варисса улеглась о мне на колени, требуя поглаживаний.
— А если получится, думаешь потом и душу чакры поглотить? — Спросил я, ощущая ее намерения.
— Да. — Задумчиво произнесла моя жена и достала карту. У нее был и навык пожирания от школы, но он скорее просто восстанавливал резервы. А вот увеличивал их по остаточному принципу, намного хуже поглощения света. А вот пожирание воли, хоть и работало отлично, будучи С ранговым, но увеличивало резерв только воли.
Попутно я начал экспериментировать с новым телом света. Активировал его на минимум, начав насыщать мышцы энергией. Я и ранее предполагал что данный навык может помочь в прокачке характеристик, но сейчас он просто был обязан развивать тело. Даже стало жалко, что все мои характеристики уже задраны до двадцати пяти. Будь они на десятке, и, чувствую, смог бы сам поднять силу сразу на несколько пунктов.
Но и сейчас я продолжал фокусироваться на мышцах, выплескивая в них кучу гормонов. Естественно, я не обладал знанием о том, какие сейчас биохимические процессы идут в организме. Просто чувствовал что если залить такой коктейль в обычного человека, он сможет грузовик тащить. А уж мне это давало еще большее усиление, не знаю насколько, но сейчас реальные параметры моей силы были далеко за тридцать за счет расхода энергии пси.
Наконец мне надоело делать массаж Вариссе и уже я лег, отдыхая, а моя жена наконец научилась делать прекрасный энергетический массаж, после получения абсолютного контроля воли. Мы просто отдыхали, примерно половину суток, пока Варисса не сочла горку камней воли достаточной.
После чего я подобрал ей нескольких умертвий, которых она убила одного за одним, просто прикладывая к руку, на которой вилась густая дымка воли. Но и этого не хватило, так что потом пришлось доставать еще десяток эльфов, которых постигла та же участь. После чего демоница замерла, направляя очень сложный процесс. Развитие воли. Я ощущал ее дикую ярость, которая клокотала где-то в глубине ее души. Но сейчас помочь ничем не мог. Только наблюдать. А потом по мысле-связи я уловил как система наконец засчитала переход на пятый уровень и предложила трансформировать росток в древо. А моя жена начала спешно поглощать кристаллы воли, чтобы повысить качество источника при переходе.
Процесс затягивался. Я мог лишь отслеживать как растет ее резерв, сначала поднявшись до сорока семи, от поглощений, а потом и в процессе трансформации скакнувший до пятидесяти трех. Предел был сдвинут на пятьдесят пять. После чего Варисса наконец открыла глаза, а я ощутил как ее аура уплотняется. В ее эмоциях сейчас ощущались просто ураган радости, смешанной с чем-то темным, чувство собственного превосходства, власти, могущества. Желание поглотить еще души других существ.
— Надеюсь, ты осталась в порядке. А то что-то твой взгляд выражает в мою сторону какой-то немного гастрономический интерес. — Пошутил я. На что Варисса даже обиделась, при чем резко. И надавила своей волей. Правда, на меня такое не работало. И, поняв это, она наконец пришла в себя, после чего последовали новые обнимашки. И даже больше.
— Будешь сейчас пытаться повысить чакру? — Спросил я, обнимая девушку.
— Да. Не стоит оттягивать. — Варисса накинула куртку, посерьезнев и приготовившись, села рядом, а потом карта в ее руках осыпалась пылью, выпуская небольшую гуманоидную фигуру из чакры, которая переливалась кровавыми отсветами. В этой душе были стихии крови и огня, о чем даже было написано.
Миг, и фигуру сжимает плотной пленкой чакры и воли, а потом демоница буквально вдавливает ее в свое средоточие чакры, а на лбу у нее выступает пот. Я лишь могу наблюдать за этим процессом, размышляя об увиденном. Да, психическое состояние Вариссы. хоть она это и старается не показывать, в последнее время немного пошатнулось, за счет постоянного поглощения воли. Но, с другой стороны, она уже прошла самый сложный этап, ведь именно росток считался самым опасным и узким местом. А вот уже на этапе древа адепты более стабильны.
Я — исключение. Подозреваю, что превосходство моей энергии пси и ее влияние на разум блокируют намного более слабую волю. Но я помню как меня штормило в башне, и в теории могло быть еще намного хуже.
Резерв чакры у Вариссы начал скачкообразно расти, и было видно что ей сложно. Но воля третьего этапа отлично могла сдерживать энергию, не давая ей уйти не в то русло. почти сразу она подобралась к пределу на семидесяти пяти, и сразу же оплатила его прорыв, который не очень гладко, но завершился успехом. А через десять минут система засчитала улучшение большого очага до четвертой ступени. Резерв продолжил расти, но, добавив себе двадцать единиц, остановился. А финального улучшения качества так и не произошло, от чего разум моей жены вспыхнул яростью и желанием убивать.
— Спокойно. Все хорошо. — Я обнял ее, пытаясь передать теплые чувства.
— Купим или найдем еще одну, и ты прорвешься. — Сейчас ее резерв составлял уже больше девяноста и она вплотную подобралась к первому божественному пределу, что само по себе было огромным достижением. с другой стороны, этот предел может стать проблемой, не дав ей нормально перейти на великий очаг пока она его не пробьет. Но я был уверен, что если она уже так смогла развиться, причем сама. То и он не станет для нее проблемой. Эта проблема решаема, в крайнем случае, покупкой новых особенностей.
— Хочешь подарок? — Спросил я, еще раз все обдумав. Все же, мы теперь с Вариссой становимся очень желанными целями для убийства, за счет уникальных навыков, которыми обладаем. Одна только передача опыта является невероятной ценностью. И все это надо замаскировать. И хотя у моей жены и был С ранговый навык сокрытия, я хотел обезопасить ее еще сильнее.
— Какой? — Тут же заинтересовалась она.
— Малая ложь. — Хотя Шива и запретил мне выкупать уникальные навыки, но он сейчас далеко. И даже если заметит, не думаю что его гнев будет чрезмерным, в крайнем случае откуплюсь.
— Хочу. — Не сомневаясь ответила моя жена, и мне пришлось прибить еще одного эльфа, а потом я купил у алтаря эту карту, передав ее Вариссе.


    Глава 21 Мир архонтов

    Глава 21 Мир архонтов
Время действия: 10 января
Место действия: Малый домен
Доступно (411\3800 +300\300)
Пси: 24.000\58.200
Чи: 5500\5500
Ви 6000\6000
Прана 6346\6346
Пси (ИТ) 10.003\10.003
Эфир (ИТ) 3.001\3.001
Ци (ИТ) 18.322\18.322
Божественная пси: 318
Выберите точку назначения
Родовая локация (бесплатно)
Паломничество школы (бесплатно)
Мир в пределах кластера (вариативно)
(311\3800 +300\300)
Я ввел координаты, после чего мы с Вариссой шагнули на ту сторону, оказываясь на внешнем поле боя.
Внимание! Вы на внешнем поле боя мира…
Вам присвоен гостевой статус! Для переноса в мир достигните указанной точки.
Мы наконец то решили переместиться в мир Ноордол, принадлежащий архонтам. А я попутно размышлял, сколько же всего миров находится в нашей галактике? И ведь я мог перемещаться только между мирами сектора, а в нашей молодой галактике их было четыре. И между секторами перемещаться практически никто не мог. А следственно и информация между ними не передавалась. Да даже внутри одного сектора инфа все равно дробилась. Например в посещенных мной мирах практически никто не знал про империю Изура, хотя этот бог архонтов находился вроде как на четвертом уровне и являлся гегемоном, что захотел подмять под себя Землю… Как обычно, путь нам преградили игроки. Архонты, хотя и эльфов тут хватало.
— Назовитесь. Кто вы и зачем пришли? — Вперед вышел эльф аж сорокового уровня. Учитывая что, скорее всего, родился он архонтом, то это было большим достижением.
Игрок. Эльф © 41 уровень. Нортал. Жрец Даракта Кровавого.
— Серафим. Прибыл по торговым делам. — Ответил я, четко пообещав себе что в этом мире гадить я не буду. И постараюсь никуда не впутываться. А то я уже стал преступником в двух торговых мирах, и если так пойдет и дальше, то мне некуда будет податься для торговли. В этот момент мне грубо попытались вломиться в голову, так что даже щит D ранга треснул. Но я легко вымел чужую пси, не дав ей коснуться своего разума. Вариссе было сложнее, но ее я тоже прикрыл, создавая помехи.
— А не слишком ли ты борзый? — Отреагировал командир, хотя попытка влезть в мозги исходила от другого эльфа.
— А не слишком ли нагло лезть в голову сильным гостям, что пришли торговать. — Возразил я.
— На гостях обычно нет метки богоубийц. — Процедил жрец, показывая что занимает должность не номинально, а реально снабжен каким-то очень сильным сканированием, раз пробил среднюю ложь. При этом не побоялся надавить на игрока с таким достижением. Самоубийца. Но надо бы ее качнуть на С ранг.
— А на мне есть. Прибил парочку божественных тварей. — Я оставался невозмутимым, а вот архонты явно впечатлились, но доброты им это не добавило. На мгновение мне даже показалось что все скатится куда-то не туда. Или, по крайней мере, нас попытаются взять на испуг, как при прибытии на Маарш. Но обошлось.
— Ладно. Проходите. Наш мир рад дорогим гостям. — Отступил эльф, открывая дорогу. И мы направились далее, наконец возникая внутри какой-то беседки, затянутой сверху густым виноградником. Хотя беседка по размерам могла дать фору любому зданию, возвышаясь на десятки метров и создавая полусферу. А свет всевидения здесь почему-то работал очень плохо, но этого хватило чтобы понять что стенки этой конструкции не разрубить даже самыми сильными умениями С ранга.
Игрок. Эльф. С (41) уровень. Горвул. Жрец Чирдина Мудрого
А рядом уже находился новый жрец. Как я знал, в этом мире осталось три изначальных бога, Даракт кровавый, что и стоял во главе пантеона, имея четвертый уровень, Чирдин мудрый, вроде бы второго уровня. И Эландраль, тоже второго. Плюс была куча младших богов, впрочем, как и обычно для древних миров.
— Приветствую. Вы впервые тут. Так что объясните каковы ваши цели и намерения. — Сразу же взял он быка за рога.
— Торговля, возможно встретимся с нашими друзьями из других миров, которые прибудут позже. — Не стал я увиливать.
— Хорошо. Вам запрещено покидать стены города. Если вы это сделаете, то станете нашими врагами и мы будем вправе вас убить. Вам это понятно?
— Да.
— Если вы нападете на кого-то или используете свои ментальные навыки чтобы кого-то к чему-то принудить, вас постигнет та же участь. Это понятно?
— Да. — Я отметил что уровень безопасности здесь повыше чем в Варталоне, где эльфы и в ус не дули, ни на свою преступность, ни на чужаков.
— Отлично. Тогда заплатите налог, аналог тысячи очков системы и изучите эту карту. Жрец телекинезом протянул мне пластину.
Законы и обычаи мира Ноордол (F 1\1)
Я и раньше знал что тут будет немалый налог, но все же немного удивился. Однако спорить не стал, доставая две карты D ранга и изучая навык. В целом ничего особенного в законах не было. Все как везде. Шаг влево, шаг вправо, и вот ты уже не дорогой гость, а злейший враг. Зато в навыке так же была и информация по торговому городу Чудран, в котором мы и находились. И первым делом решено было направиться и снять себе жилье, хотя для этого нужно было обзавестись деньгами. Но с этим проблем вообще не было.
Шаг света! — Наконец таки я смог в полной мере оценить улучшения, хватая Вариссу за руку и исчезая из этого слоя реальности. А мое восприятие рывком сместилось вверх, показывая город с высоты. Мысленный рывок, и вот я уже приблизился к торговым рядом. Рывок, и вот восприятие зависает на улице, а я наконец завершаю шаг, оказываясь уже в полукилометре от точки начала техники.
— Круто! — Оценила Варисса, для которой произошедшее показывалось только круговертью в верхних слоях бездны. А я вот был впечатлен намного больше. Теперь я могу переместиться хоть на десяток километров, и выйти с точностью до сантиметра в нужной точке. В продаже такую телепортацию не найти…
Следующие пару часов мы оценивали ассортимент, примериваясь где что можно купить или продать. Здесь были как карты и артефакты, так и нужные вещи, включая высокотехнологичные. Не такие как на Маарше, конечно, но вот автоматы кустарного производства здесь были. Как и не очень сложная электроника. Главное что меня поразило, так это то, что при уровне технологических возможностей примерно чуть выше отлива металла в песке, они умудрялись создавать нечто, чего не было на Земле.
Так, я тут увидел настоящие вечные фонари, работающие на каком-то волновом резонансе. В общем, если их не убирать в изолированную камеру при абсолютном нуле, то это по сути были вечные двигатели. Да, на что-то мощное их не хватит, но вот светить они могут тысячи лет, при этом обладают офигенным запасом прочности. И никакой магии. Только физика. Все это еще раз убеждало, что в какой-то момент земная физика пошла не по тому пути, закопавшись только в узкие области и не замечая чего-то иного. Или не желая замечать.
Но нас интересовали места сбыта товара или обмена на что-то ценное. В мире скверны все равно наши стопки карт с маной обесценятся. А вот тут их можно сбагрить.
— Приветствую уважаемых игроков. — Встретила нас архонтка сорокового уровня. И мы начали торг.
В основном конечно торговалась Варисса, споря по каждой карте, так что еще через час мы уходили с местными деньгами, выплавленными из золота, а так же с еще двумя картами.
«Зарождающаяся душа» (С 1\5)
«Стихиальная душа» (С 1\5)
Пускай мы и теряли, в пересчете на Ос, огромные суммы. Но это было неизбежно. Сейчас даже D ранговые навыки для нас были мусором, кроме редких экземпляров что можно было пустить на усиление рабов или в перспективе на меня, если я все же открою ману. А вот души могли нам помочь в развитии.
Погуляв еще с час и прикупив всякой мелочевки, типа тех же фонарей, одежды или предметов быта, мы направились в жилой комплекс. Город здесь представлял собой кольцевую структуру. В центре располагался храм, окруженный садом. За ним шли элитные районы, где и находились торговцы и жилье для чужаков. Но, в отличие от города на Маарше, во внешнем кольце вполне себе жили местные и никто не мешал попытаться снять квартиру там. Но с нашими финансами ютиться в тесной комнатке мы уже не хотели.
Шаг света! - И через несколько десятков секунд мы уже вышли перед трехэтажными коттеджами с личным садиком, и, что самое главное, вполне себе рабочей сантехникой и снабжением водой. Съем такого дома, в пересчете на ОС, стоил ой как немало. Очков десять в сутки. Но мы не стали по такому поводу париться и заплатили за двадцать дней. После чего пошли обживаться.
Улыбчивый торгаш, эльф начальных уровней, распинался про качество жилья, стены, что почти невозможно пробить сканированием, хотя мой свет всевидения вполне нормально сквозь них проходил, лишь немного ослабляясь. А так же напоминал что здесь нужно вести себя вежливо. Или группа захвата скрутит и утащит без возможности откупиться. Наконец он покинул уже наш дом, а я наконец призвал подчиненного демона.
Игрок. Демон © 41 уровень Чхвандол.
Настоящий аристократ и глава рода Нект, что в отличие от Даркола, отца Вариссы, не боялся ходить на миссии, из-за чего и поплатился. Наличие воли в нем, причем пикового древа, меня смущало. Кажется, перейди он в ней на четвертый этап, и мой аватар не смог бы его подчинить. Да и сейчас сохранялся шанс что то-то пойдет не так. Но иного варианта не было.
Аватар принял карту с навигацией и изучил ее, после чего исчез, активируя карту возврата. Его задача была проста, связаться с Дарколом, передать что мы находимся здесь, и будем ждать двадцать дней. А потом вернуться к нам, по возможности прихватив с собой все ценное, что он копил сотни лет.
После чего мы с Вариссой устроили совместную медитацию эфира, пытаясь понять, а сможем ли мы вообще попасть в мир скверны. Это был очень важный вопрос, потому что последнее время мы только и жили предвкушением этого. Но могло быть и так, что мы не сможем в него попасть. Или для этого придется истратить десятки или сотни попыток. Однако, просто так, понять это, даже с марионеткой Вариссы с эфирным морем, мы не могли. Такое будущее, зависящее от благосклонности системы и на другом краю галактики, просматриваться не хотело. Только смутные образы, которые запросто могли оказаться и по большей частью и были лишь шумом, который мы как галлюцинации, пытались превратить во что-то осмысленное.
Еще оставался вопрос с пленниками, который мы и начали решать, направившись договариваться о сбыте эльфов. Это был сложный момент. Вообще самым логичным решением было их всех убить, или поглотить. В общем, использовать как расходный материал. Лишь некоторых оставив на перспективу в качестве слуг. Но все же, почему-то, обрекать их на такой конец не хотелось, я имею в виду тех, кому просто не повезло стать рабами, ведь там были и люди и представители иных рас. И хотя перепродажа тоже была не лучшим вариантом, но я все же решился на нее. А Варисса, даже если думала иначе, не стала мне препятствовать. Несмотря на все сотни убийств, что я совершил, сейчас я не хотел в конец откидывать мораль, пускай уже и такую серую, и желал дать этим рабам хоть какой-то шанс.
В итоге мы провели допрос вообще всех рабов, оставив лишь тех кто мог быть полезен или тех, кого было не жалко пустить на опыт, с моей, уже весьма темно-серой моралью. А вот остальных понесли в сумках на продажу.
Переговоры о выкупе более сотни рабов шли долго. Крайне долго. Каждого нужно было оценить, потом поторговаться, договориться о цене. Мы со своей стороны поставили четкое условие что примем оплату либо в очках системы либо в картах душ, а на сдачу, так и быть, возьмем накопители энергии. Однако, я не стал отказываться от того, чтобы посмотреть списки навыков, которые здесь тоже были на планшете. Хоть этот мир сам и не мог производить такую электронику, но вот покупать ее никто не мешал.
И на удивление, один навык меня заинтересовал, так что я не поскупился заплатить за него вместо одной из душ. Тем более, что он, возможно, был для нас ценнее.
«Объединение энергосистем» (С+ 1\1) - Позволяет двум существам объединить свои энергосистемы на небольшой дистанции, тем самым получив возможность обмениваться энергиями и прогрессировать.
Насыщение (8.911\10.000)
По сути это была парная культивация, но только высочайшего ранга и без привязки к одной силе. Так что я не задумываясь добавил ее в список покупок. Здесь были и другие вариации, например магическая пуповина, что позволяла так же передавать энергии, но уже на значительных расстояниях. Однако, она больше подходила именно для восполнения резервов в группе, а не для культивации. А у нас вопрос восполнения почти не стоял. Кроме этого, мы выторговали следующие карты и артефакт накопитель праны на десять тысяч, хотя его нам выдали скорее как подарок вдовесок к крупнй сделке.
«зарождающаяся душа» (С 1\5)
«Кровавая душа» (С 1\5)
«Душа воли» (С 1\5)
Накопитель праны (D) (10.000\10.000 ед праны)
Помимо прочего нам предоставили и жутко редкий товар, хотя, подозреваю что он был и жутко не ходовым.
«Душа воли» (С 1\5) — Душа, состоящая из воли, частично очищенная от воспоминаний, но сохранившая свои стремления.
У Вариссы тут же загорелись глаза при взгляде на эту карту, и логично было бы ей эту карту и отдать. Но не сейчас. А позже. Все же нужно было быть осторожным на пути ви, особенно с поглощением вот таких вот частично очищенных душ.
После чего мы вернулись в номер, уже под утро, и, оставив на всякий случай метку портала, свалили в мой псионический домен. У меня снова не было опыта, а барьеры с энергий надо было снимать. И даже если опыт появится, я скорее потрачу его на перевод навыков на С ранг, чем на барьеры. Вот и получалось, что их надо пробивать вручную.
Варисса облюбовала мою сферу медитации, усевшись развивать резерв пси, для нового поглощения души на чакре ей было пока что слишком рано. Да и нужно было запастись опытом для попытки пробить барьер. Да и своих клонов я выпустил сюда же, пусть тоже повышают резерв за счет капли.
А сам я задумался над тем, на чем же мне сосредоточиться. Путей было много. По сути, каждая из энергий сейчас требовала развития или слома барьера. Самым перспективным было сломать первый божественный барьер Разума в иллюзорном теле. Это в перспективе даст мне огромный резерв пси. Но я чувствовал что без капли, без слияния с ней, я это не потяну. А вот самым простым путем было развивать прану, в которой я уже мог достичь предела на восьмидесяти. Правда, на прану у меня почти не было навыков, имеется в виду боевых. Но и просто резерв не помешает. У меня так же уже было две души из жизненной силы. Но со своим средним сосудом мне будет сложновато их поглотить. Или я мог пойти другим путем.
Призвать.
Желаете предложить поединок?
Внимание! Вы убили Цзянши\Некроголем © 10 уровень
Вы получили 700 ОС (1011\3800 +300\300)
Я убил цзянши, подчиненного еще на Морше, в бою я его почти не использовал. Да и в целом он не приносил пользы. А опыт сейчас мне понадобится. Плюс я убил парочку рабов, которых было не жалко, чтобы изучить два навыка
«Демоническое пожирание» (С+ 1\5) - Позволяет поглотить душу и энергосистему жертвы, пуская их на усиление ваших параметров праны и воли
Желаете изучить навык «Демоническое пожирание» (С+ 1\5)?
Да
Доступно (110\3800 +300\300)
Внимание! Вы изучили навык «Демоническое пожирание» (С+ 1\5)
Желаете изучить навык
«Объединение энергосистем» (С+ 1\1)
Да
Доступно (21\3800 +300\300)
Внимание! Вы изучили навык «Объединение энергосистем» (С+ 1\1)
Объем данных был не очень большой. В пожирании я просто понял как надо активировать эту технику и направлять поток энергии в средоточие праны. А объединение энергосистем был скорее системным навыком, облегчающим оперирование силами. После чего я решил начать с нежити, парочку ревенантов я таскал с собой.
Призвать
Ревенант (D) 5 уровень
Демоническое пожирание! — Активировал я технику, ощущая как она слизывает огромное количество воли и праны, проводя их через руку, а потом выплескивая энергии в тело нежити. Да, как способ убийства эта штука была весьма затратна. Зато она мгновенно выпила все средоточия нежити, в том числе и чакры, и вернула эту энергию обратно, мгновенно убивая существо.
Прана + 16
Воля + 7
Результатом я в первый момент был недоволен. Но потом посчитал, прикинул, и понял что я зажрался. Для обычного демона, уже достигшего высоких уровней, у которого каждое очко характеристик было на вес золота, это был ценнейший дар. Но больше изводить нежить на это я не стал. А достал карту.
«Кровавая душа» (С 1\5)
В целом, механизм должен был быть похож на поглощение души из ци. Конечно, я был слабоват. Но и для духовных оснований я тоже душу использовал, пускай и слабенькую. Так что поехали!
Переведя на время всю силу в божественную волю, я приготовился страдать, но потом активировал тело света и мягко убрал болевые ощущения, хотя энергетика продолжит страдать, и отрезать ощущения боли от праны было бы плохой идеей, ведь тогда я могу потерять контроль. Но вот заморозить нервные окончания не помешает.
Сгустив волю вокруг сосуда, и предварительно прогрев его хаосом, я извлек душу. Причем всю разом, интуитивно понимая что так потери энергии будут меньше.
Извлечь!
Демоническое пожирание!
Кровавая дымка мгновенно впиталась внутрь груди, уходя к сосуду, и попутно обжигая плоть. Но сейчас было не до таких мелочей. По сути, навыка пожирания уже хватало чтобы нейтрализовать большую часть возможного вреда, остальное делали абсолютный контроль и давление воли. А попутно я направил все свои усилия на увеличение качества сосуда, улучшая его внутреннюю емкость.
Плоть+1
Плоть+1
…
Конечно, я мог бы довести прану до первого предела и сам, за счет долгих медитаций, но давно уже решил что зачастую не стоит все растягивать и чрезмерно экономить.
Внимание! Вы получили малое отклонение Плоти!
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «средний сосуд вечности» (Е 4\5)
Внимание! Вы получили среднее отклонение Плоти!
Внимание! Ваш параметр Плоть достиг 75! Вам положен выбор бонусов
—
'
Наследование (С, 1/1)
'Вы можете пересадить наследнику ваш сосуд вечности и пять
способностей по выбору.
—
«Переселение
(С, 1/1)
»Позволяет переместить свой разум и сосуд вечности в иное существо, захватив его тело
—
«Морфизм
(D, 1/1)
»Наделяет вас даром менять свое тело
На секунду я отвлекся на выбор бонусов. Наследование как обычно шло лесом. А вот над навыком переселения я задумался. На первый взгляд он так же выглядел отвратно, но… Если я вдруг раздобуду тушку настоящего младшего бога? Интуиция подсказывала что переселение, особенно на пране, выглядеть будет крайне нелицеприятно и похлеще чем в фильме про Чужого. Но теоретическая возможность это сделать… Однако, в итоге, я счел что вероятность того что этот навык реально понадобится, крайне малой. А потому я выбрал морфизм, пуская на второй поток сознания свалившиеся образы по управлению изменениям своего тела.
Вот только, возникал вопрос, где мой навык за первенство в семидесяти пяти? Если я его не получил, значит кто-то из землян меня в пране догнал и перегнал, что мне жутко не понравилось, но было логично.
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «средний сосуд вечности» (Е 5\5)
Желаете преобразовать «средний сосуд вечности» (Е 5\5) в «большой сосуд вечности» (D 1\5)
Плоть+1 (81\85)
Внимание! Вы получили большое отклонение плоти!
Пика этапа я достиг как-то неожиданно быстро и легко, обогнав чакру и волю. Видимо, сказались наличие архитектуры и прочих улучшений. Но сейчас я задумался, стоит ли тратить вторую душу на попытку выйти за предел, или плюнуть и сразу перейти на новый этап. На возможность достижения четвертого этапа это, по сути, не должно было влиять. Это уже дальше, когда ты попытаешься выйти за системные возможности и начать двигаться к пятому этапу, вот тогда то качество и сыграет свою роль. В итоге я решил не сдаваться и продолжить идти качественным путем, даже если это потребует много ресурсов.
Образец совершенства! - сейчас мясо вокруг сосуда полностью выгорело, а энергоканалы повредились, но боль я ощущал лишь отдаленно, заблокировав ее, и через несколько часов все должно было выправиться.


    Глава 22 Скука

    Глава 22 Скука
Время действия: 12 января
Место действия: Малый домен
Доступно (21\3800 +300\300)
Пси: 24.000\58.200
Чи: 5500\5500
Ви 6045\6045
Прана 8125\8125
Пси (ИТ) 10.003\10.003
Эфир (ИТ) 3.001\3.001
Ци (ИТ) 18.322\18.322
Божественная пси: 318
Выждав время я приступил к поглощению и второй кровавой души, что уже было немного сложнее. Сосуд достиг пика на втором этапе и продвинуть его дальше без разрушения было довольно сложно. Предварительно я долго готовился, просматривая будущее эфиром, примериваясь, раздумывая на чем мне сосредоточиться в момент поглощения. Я уже близко подошел к пределу, на восьмидесяти пяти. И решил что опять лучше заплатить системе, чем самому корячиться. Так что пришлось доставать нескольких эльфов и убивать их, заполучая опыт.
Доступно (1234\3800 +300\300)
Но наконец я достал карту стазиса с еще «живой» кровавой душой, и одним махом запихнул ее в средоточие, давя волей и фокусируя все свое намерение на улучшении качества и внутренней энергоемкости сосуда.
Плоть+1
…
Внимание! Вы получили малое отклонение Плоти!
Плоть+1
…
Внимание! Вы самостоятельно повысили параметр плоть +1 (85\85)
Вы достигли шестого предела параметра плоть
Стоимость разблокировки 1000 ОС
Да
Доступно (234\3800 +300\300)
Я подтвердил оплату, одновременно еще сильнее надавливая волей, процесс шел не очень хорошо. Оно и понятно, ведь я пытался выйти за общепринятые пределы. Но все же барьер рухнул, сдавшись под напором энергии и открывая мне доступ сразу к первому божественному пределу.
Внимание! Успех! Вы пробили шестой предел параметр плоть (86\110)
Внимание! Вы получили среднее отклонение Плоти!
Внимание! Вы получили большое отклонение плоти!
Сосуд трескался, горел огнем, пытался взорваться. Но я продолжал давить, аккуратно вводя внутрь волю и заставляя прану подчиниться моему желанию. Душа только что иссякла, но я продолжил втягивать в себя энергию из камней и монет, пуская ее на дело. И в конце концов средоточие жизненной силы все же достигло того уровня, который был замечен системой.
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «средний сосуд вечности» (Е 6\5)
Желаете попытаться преобразовать «средний сосуд вечности» (Е 6\5) в «большой сосуд вечности» (D 1\5)
Я позволил себе улыбнуться, а потом с чистой совестью подтвердил предложение, впрочем, не отпуская контроля воли, ведь даже сейчас риск еще не миновал. Система наполнила средоточие праной, а потом заставила сосуд пойти трещинами, чтобы через секунду он окончательно распался, превращаясь в тугую энергию. Облако сверхконцентрированной жизненной силы чуть увеличилось в объеме, захватывая новые области организма и трансформируя их под себя. А потом шар энергии начал обрастать новыми стенками, своего рода сменив себе «раковину» как морские раки, когда им становится тесно. Я лишь наблюдал, подстраховывая процесс и давая приток новой энергии.
Внимание! Вы получили особенность «большой сосуд вечности» (D 1\5)
Качество сосуда: Превосходное
Плоть+8 (98\110)
Еще один шаг на пути становления монстром, что идет сразу множеством путей, был выполнен. Еще одна энергия перешла на третий этап. Сейчас я ощущал как моя прана стала в несколько раз плотнее, что облегчит все манипуляции. Плюс, на этом этапе, она начнет изменять организм уже сама. Вначале кости начнут трансформацию, в первую очередь те, и в тех местах, где проходят телесные реки. Так что через какое-то время мои позвонки приобретут благородно бордовый оттенок. Оставив свое тело под управлением аватара я переместился в виде проекции к Вариссе, которая все это время медитировала, выправляя последствия поглощения чакры.
— Будешь пытаться снова? — Спросил я.
— Да. Я в одном шаге. Глупо было бы откладывать. — Моя жена была наполнена решимостью.
— Тогда набери опыта на попытку. — Все же, она была уже близка к божественному пределу. И самым лучшим вариантом было сначала пробить его, а потом уже пытаться перейти на великий очаг. Но это потребовало бы очень много времени. А плата в тысячу ОС, даже если не пробьет его, то точно ослабит, облегчив следующие попытки.
Через час демоница наконец решила что она готова. А я перевел всю божественную силу на чакру и сел рядом, приобнимая ее сзади. Подходил момент испробовать новый навык объединения!
Объединение энергосистем! — Я активировал умение, одновременно входя в тесный ментальный контакт с Вариссой. Так я понял что она могла сопротивляться объединению, пока оно еще не вошло в силу. А дальше наши энергетические системы, общие, то есть чакра, воля и разум, вошли в сопряжение, как бы формируя очень эфемерные, но от того не менее прочные и энергоемкие каналы. Я аккуратно толкнул от себя чакру, ощущая как она перетекает в девушку передо мной без потерь, хотя если бы я делал это самостоятельно, то значительная часть энергии просто рассеялась бы в воздухе. А так сила как будто телепортировалась из моих меридиан в ее, не нанося им вреда.
Новые возможности вызывали восторг! И первые десять минут мы просто экспериментировали. Так я делился с ней энергией разума, от чего ее резерв пси стал быстро расти, потом я потянул на себя ее чакру и волю, что превосходили мои собственные энергии на один этап. Навык был просто чудесный, реально соединяя две энергосистемы попарно в единое целое. Более того, аккуратно примерившись я понял что могу волей создавать воздействие внутри моей жены. То, которое мне было нужно. Процесс своего рода был очень интимным, ведь мы получали доступ к энергосистемам друг друга, и одним импульсом могли нанести серьезнейшую травму…
— Готова? Я буду помогать. — Мы уже обсудили общие действия, я перевел большую часть энергии в божественную волю, а остальное в чакру и был готов, в первую очередь, удерживать ее очаг чакры своей энергией ви, не давая ему травмироваться.
— Да. — Варисса достала сгусток чакры из карты, тут же его поглотив, а я, не трогая ее чакру, лишь направлял свою, и сконцентрировался на воле.
Чакра+1 (92\105)
Чакра+1 (93\105)
Чакра+1 (94\105)
Внимание! Вы получили малое отклонение чакры
Чакра+1 (95\105)
Чакра+1 (96\105)
Я лишь поддерживал очаг, не давая ему травмироваться и насыщая своей волей. а вот с чакрой работала моя жена и я ей не мешал. Но пока что улучшалось лишь количество, а не качество.
Чакра+1 (97\105)
Чакра+1 (98\105)
Внимание! Вы самостоятельно улучшили особенность «большой очаг чакры» (D 5\5)
Желаете попытаться трансформировать «большой очаг чакры» (D 5\5) в «великий очаг чакры» (С 1\5)
Наконец она достигла пика и получила предложение, вот только с таким малым запасом при таком переходе произойти могло все что угодно. Но Варисса не стала колебаться, подтвердив улучшение. а я попытался вложить в свою волю желание преодолеть барьер.
Чакра+1 (99\105)
…
Чакра+1 (105\105)
Внимание! Вы достигли первого божественного предела!
Стоимость разблокировки 1000 ОС
Вероятность разблокировки (очень маленькая)
Желаете попытаться пробиться через первый божественный предел (1000 ОС)
Да
Демоница заплатила опытом, но больше ничего делать не стала. Лишь сосредоточилась на том чтобы поглощать от меня потоки чакры и направлять их в очаг, где в это время система пыталась сформировать душу. Процесс затягивался, идя уже десять минут. Но, наконец, стал известен результат.
Внимание! Успех! Вы получили особенность «Великий очаг чакры» (С 1\5)
Внимание! Провал. Вы не смогли пробить первый божественный предел
Чакра (10.589\10.589)
Однако, несмотря на неудачу и то, что переход на четвертый этап дал сильно меньше десяти единиц параметра, это позволило неплохо расшатать предел. Я бы сказал даже феноменально его ослабить, всего лишь с одной попытки. Такое ощущение, что вторая попытка уже точно должна будет увенчаться успехом. Моя жена замерла, оценивая изменения, а потом аккуратно испробовала новую способность, и от ее тела отделилась оранжевая дымка, повторяющая ее контуры тела.
— Поздравляю. — Я убрал потоки чакры, чтобы нечаянно не навредить ей, а Варисса, рассмотрев свою проекцию из энергии, вернулась в тело, и развернувшись ко мне, впилась поцелуем.
…
— Так и будем тут двадцать дней сидеть? — Наконец спросила она, прижавшись ко мне.
— А ты хочешь на миссию? Уже? — После моего перерождения Варисса явно хотела отдыха и спокойствия, но сейчас, кажется уже успела соскучиться по крови.
— Можно. Все равно делать особо нечего. — Она потянулась, зевнув.
— Хорошо. Я тоже так думал. Но для начала я думал поглотить еще одну зарождающуюся душу. — Произнес я. Да, постепенно я вставал на «темный» путь, развиваясь за счет поглощения душ. И сейчас у меня было две карты с душами из духовной силы, не считая божественную душу. Но ее поглощение я все откладывал. Просто потому что чем сильнее я буду, тем больше потенциала она мне даст. В идеале ее вообще нужно было использовать на четвертом или даже пятом уровне зарождающейся души, чтобы получить шанс шагнуть на этап трансформации. Но о таких далеких вещах я пока не задумывался.
А просто слился с иллюзорным телом, прогоняя ци по меридианам, что за это время стали еще толще и прочнее. И проверил как там поживает моя душа и ядро. Душа, как и обычно, дремала, не испытывая скуки или чего-то прочего. А вот ядро было все еще аномалией. Да, я мог сломать его и скормить душе. Но это я всегда успею. Более того, за это время ядро стало намного толще и плотнее, восстанавливая свои изначальные кондиции. Так что я уже склонялся к тому, чтобы вообще его не трогать, позволив выполнять свои функции.
Зарождающаяся душа (С 1\5)
Извлечь!
Я рассмотрел дымку, похожую на дракона. Да это и был дракон, длинный, с шестью лапами и огромной пастью. Надеюсь, после такого я не обрасту чешуей.
Пожирание! - На ци у меня не было специализированного навыка для поглощения. Но он мне и не нужен был. Это на пране со вторым этапом мне нужны были костыли, а сейчас, уже сам обладая душой, я мгновенно затянул всю энергию в дантянь, начав ее переваривать внутри ядра. Путь Пожирания говорил что вражеские души надо сначала порвать на мелкие куски, чтобы она не сопротивлялась, а потом аккуратно тянуть силу из каждого куска, медленно и осторожно. Так результат будет лучше. Плюс полученную силу еще надо усвоить в своей душе, а это тоже было непросто.
А вот путь золотого света, четких указаний про поглощение душ не давал. Но, минимальные додумки позволяли понять и эту грань пути света. По которой я и пошел, начав превращать чужую душу в свет. Я просто наполнил ядро сиянием, заставляя свет проходить через ошметки души, попутно превращая и ее энергию в свет. А этот свет уже затягивался моей душой, становясь ее частью.
Внимание! Вы получили малое отклонение духовной силы
Духовная сила + 19 (202\250)
Количество энергии, опять же, меня не очень порадовало. Но я себя успокоил тем, что сейчас получил не только количественный рывок, но и качественный. Плюс этот процесс уже стал настолько простым, что все ограничилось лишь малым отклонением. А потому, выждав еще немного, я достал и вторую карту.
Зарождающаяся душа (С 1\5)
Извлечь!
Пожирание!
На этот раз фигура уже была гуманоидной, и, вроде бы, принадлежала ящеру. Но процесс прошел так же легко. Почти
Внимание! Вы получили среднее отклонение духовной силы
Духовная сила + 21 (223\250)
Чувствовалось, что с каждым разом это становится труднее, так что между поглощениями лучше все же было давать себе отдых.
— И куда мы направимся? — Спросил я у жены, потому как не представлял, какую миссию сейчас лучше будет запросить.
— Как насчет мира, где можно будет получить трофеи на воле?
— Боюсь, таких крайне немного. Нас не закинет на Ксан? — Высказал я свои опасения. Все же данная сила была крайне редкой, самой редкой после эфира, и нас вполне могло отправить на ее родину, что было бы крайне плохо, учитывая висящие на нас метки. Просить Шиву об их уничтожении я не стал. Такие божественные метки не снимаются, и работают не через внедрение энергии в тело или душу, а на системном уровне. Так что это было бесполезно или потребовало бы колоссальных затрат.
— Пропишем в условие. — Возражение было логичным и мы оба начали подготовку, используя эфир. К сожалению, опять же, пока мы не могли заранее предвидеть условия миссии. Только примерно определить в каком направлении нам надо двигаться.
— Только я сначала повышу удачу, на всякий случай. — Вспомнил я про бесхозные очки параметров. Вкладывать их в основные физические параметры я все равно пока что не хотел, надеясь на самостоятельное развитие.
Удача: 25\50
Вам доступно 35 Очков параметров!
Удача +25 (50\50)
Поздравляем! Ваш параметр Удача достиг пятидесяти!
Выберите бонусный навык из списка:
'
Повышение уровня сложности (С-, 1/1)'Даё
т возможность повысить уровень сложности текущей миссии. Не всегда возможно. Ранг, требования и награда будут изменены. Откат: месяц.
«Оптимальная точка высадки
(
D
, 1/1)» . Позволяет оказаться на одной из наиболее подходящих для старта точек.
«Мародер (
D, 1/1)
» Позволяет немного улучшить шанс выпадения лута и его качество
Выбор навыков меня не очень порадовал. Но я выбрал Мародера. Остальные навыки, хоть в принципе и были интересными, но редко используемыми. После чего ничего нас уже не сдерживало. Да и удачу я поднял в надежде что это повлияет на миссию, не подвинув мне что-то неприятное.
Использовать решили мой навык тропы удачи. Но, для этого, снова пришлось чуть сократить пленников, чтобы набрать очки опыта.
Тропа удачи (500 ОС)
Доступно (107\3800 +300\300)
Сформулируйте желаемые условия миссии
— Мир где есть добыча на энергии воли, миссия где мы не привлечем внимания богов и откуда мы сможем легко уйти.
Принято. Начат поиск миссии
Оставшееся время мы просто медитировали, а я прогонял по телу новую, более плотную прану. А через пол часа система наконец таки дала ответ.
Вам назначена миссия «война против демонов» (С+)
Описание: Демонические легионы вновь захватывают миры, не останавливаясь ни перед чем! А их божество нарушило правила, даровав своим слугам чрезмерную силу!
Цель: Найти и уничтожить вражеских жрецов (нарушителей правил) (0\3)
Участников (78\100)
Срок: Нет
Награда: Вариативно
Наказание: Нет
До начала (9:59)
Я тут же показал текст миссии Вариссе через мыслесвязь, понимая что мы опять влипли во что-то нехорошее. Снова мне выдают миссию С ранга, кидая в какую-то заварушку. От чего чуйка начинает нехорошо шептать.
— Это не твой мир? — Спросил я наконец, а Варисса уже погружалась в образы эфира, полученные от марионетки. Я тоже применил погружение, получая смутные образы полей, лесов, и других игроков. Миссия была совместной, что тоже было для меня впервые. Кроме разве что мира скверны, но это отдельная история.
— Нет. Не должен быть. — Уверенно заявила Варисса. — И только не вздумай попытаться меня здесь оставить. — тут же добавила она.
— Хорошо. — Вынужден был я согласиться.
— Можешь узнать, там сработает великая карта возврата? — С жреца эльфов мы получили так же и карту возврата С ранга, что должна была вытащить нас из любой дерьмовой ситуации, наверно.
— Нет. Не вижу. — С раздражением ответила моя жена.
— Тогда не будем тормозить. — Подытожил я и обнимая ее подтвердил перенос в личную комнату.
А я ведь так и не воспользовался функцией расширить свой домен, после достижения двухсот пятидесяти в божественной пси. Но несмотря на такой срок предложение не исчезло. Однако, этим мы будем заниматься позже.
Оказавшись перед порталом я уже мог применить волю ужаса чтобы точно узнать некоторые моменты. Карта возврата сработала бы. Но только С ранга, что уже говорило об очень нехорошей тенденции. Значит системе позарез нужно было чтобы мы все выполнили условие.
На той стороне был обычный мир, и то хорошо. И даже врагов вроде как не наблюдалось. Так что мы не стали медлить, оказываясь на той стороне.
Ускорение разума
Тело света!
Варисса же применила свой навык отвода глаз, что скрыл и ее и меня. А затем мы шагнули в портал. Встретил нас вполне обычный пейзаж, даже красивый. Огромные леса, похожие на секвои, гористая местность, буйность растительности. И укрепленное поселение вдалеке, окруженное деревянной стеной. Я бы сказал что это был форт. Плюс тут был реально насыщенный фон праны, которая ощущалась в каждом растении. А еще на некотором удалении от нас появилась парочка игроков, один эльф и ящер. Плюс еще один как минимум был в невидимости. Но в этот момент произошло кое что плохое. А именно, Вариссе пришло сообщение о принудительной выдаче миссии с теми же условиями!
— Вот же! — Внутри вспыхнула ярость на систему, что выждала нужное время и лишь потом повесили миссию. Второй карты возврата С ранга у нас не было!
— Похоже, отступить не получится. — Проговорила Варисса.
14-ый томhttps://author.today/work/471615


    Таблица персонажа

    Таблица персонажа
Серафим(…)
Общий ID: неизвестен
Локальный ID: Z-967
Истинное имя: Дмитрий Сергеевич Ситцев
Возраст: 26 лет
Раса: Высший ДануС+
Пол: мужской
Уровень: 38
(107\3800 +300\300)
Доступно: 10 очков параметра
Параметры*:
Сила: 25\50
Ловкость: 25\50
Интеллект: 25\30
Живучесть: 25\50
Выносливость: 25\50
Восприятие: 25\50
Удача:50\50
Интуиция: 25\50
Разум: 254\500
Чакра: 55\55 (+5 предел)
Воля 60\60 (+10 предел)
Плоть 98\110 (+10 предел)
Божественная сила: 10
Божественная пси: 318
Иллюзорное тело
Разум(ИТ): 100\100
Эфир(ИТ)
: 30\30
Духовная сила(ИТ) 223\250
Пси: 58.200\58.200
Чи: 5500\5500
Ви 6045\6045
Прана 9800\9800
Пси (ИТ) 10.003\10.003
Эфир (ИТ) 3.001\3.001
Ци (ИТ) 18.322\18.322
Божественная пси: 318
Родословная (Б): 3
Для расы людей 10 — максимально возможное природное значение. Первый барьер.
Известность: 59
Достижения:
«Больше, чем человек.» Вы превысили границы вашей расы. Ваш расовый ранг повышен! (E+)
«Убийца Чудовищ II.» Вы убили десять существ, стоящих на высшем смертном ранге силы. Это достойное деяние! Известность: +2 (3).
«Представитель» — вы достаточно известны, чтобы ваше слово что-то значило даже вне вашего родного мира. Для тех, кто может видеть…
«Убийца богов» (2)
«Шагнувший за грань»! -один из ваших параметров превысил первый божественный барьер. Границы следующего предела возвращены к норме.
Навыки Системы:
«Игрок» ©
«Интуитивно понятный интерфейс» (C, 1\1)
«З
апрос к базе данных» (E 1/1) - Позволяет получать информацию о существах из базы данных. Скрытый навык.
«Справка» (C, 1\1)
«Язык Системы» (F, 1\1)
«Боевая форма» (Е-D-С 1\1)
(пси\чакра) - Позволяет покрыть все тело слоем псевдоплоти. Дает увеличение предела физических характеристик (+10/+15/+25), дает увеличение физических характеристик(+1/+2/+5). Дает слотов под навыки С(0/1) D(0/3) Е(6/10) Стоимость активации (5000 ед э). Стоимость поддержания вариативна.
(фасетчатые глаза, резерв пси, резерв чакры, дополнительная пара рук, резерв ви, Герметизация)
Сила: 25\25+25= (50\50)
Ловкость: 25\25 +25= (50\50)
Интеллект: 25\30 +25 = (5 0\55 )
Живучесть: 25\25+25 = (5 0\50 )
Выносливость: 25\25 +25 = (5 0\50 )
Восприятие: 25\25 +25 = (5 0\50 )
Энергетические особенности
Основного тела:
«Домен разума» (С 2\5)
«Средний очаг чакры» (Е 3\5) (стихии — света, пожирания, молнии)
«Росток воли» (Е 3\5)
«Большой сосуд вечности» (D 1\5)
Иллюзорного тела:
«Эфирное озеро» (ИТ) (Е ⅕)
«Зарождающаяся душа» (ИТ) (С ⅕)
Учения:
Пси.
«Знание пси» (F, 5/5) - Совокупность знаний о пси силе и способах ее развития.
«Учение внутреннего солнца» (F 5\5) — Техника развития Разума, основанная на создании внутреннего солнца(ядра). Позволяет достичь этапа светоча
«Учение внутреннего сада» (F 5\5) - Техника развития Разума, основанная на взращивании растений. Позволяет достичь этапа светоча
«Учение внутреннего зверинца» (F 5\5) — Техника развития Разума, основанная на создании живых существ из пси силы. Позволяет достичь этапа светоча
«Учение внутреннего компьютера» (F 5\5) — Техника развития Разума, основанная на создании вычислительных устройств внутри своего владения. Позволяет достичь этапа светоча
«Учение Тела разума» (F 5\5)
«Учение конденсации разума» (F 5\5)
«Учение Тьмы разума» (F 5\5)
Чакра.
"Скверный свиток стихии' (F 3\5) — Техника развития чакры, принадлежащая расе скверных. Позволяет достичь этапа среднего очага чакры.
«Свиток Пожирания стихии» (F 3\5) — Техника развития чакры, основанная на пожирании очагов чакры и камней. Позволяет достичь этапа великого очага чакры.
«Учение стихиальных демонов» (F 2\5) - Учение о синергетическом развитии чакры и воли. Позволяет достичь этапа большого очага чакры и древа воли
Прана.
«Учение древних богов» (F 5\5) — Техника развития праны, позволяющая, в теории, стать древним богом.
Воля.
«Путь демонов» (F 5\5)- Содержит знания о путях развития праны и воли, созданных демонами
«Свиток яростной воли» (F 5\5) — Техника развития Воли, сосредоточенная на развитие через негативные эмоции
«Свиток Воли света» (F 5\5) — Техника развития Воли, основанная на сродстве с концептом света
Эфир.
«Учение конденсации информации» (F 1\5)
«Учение эфирного колодца» (F 1\5)
«Учение эфирных подземных ручьев» (F 1\5)
«Учение расширения эфирного сосуда» (F 1\5)
«Учение слияния с полем эфира» (F 1\5)
«Учение безбрежных просторов» (F 1\5)
«Учение хаотических ветров» (F 1\5)
«Учение скольжения информационного поля» (F 1\5)
«Учение уплотнения информации» (F 1\5)
Ци.
«Писание духовного пожирания» (F 5\5)
«Писание дьяволификации» (F 2\5)
«Писание золотого света» (F 5\5)
«Писание духовной молнии» (F 5\5)
«Писание о ста металлах» (F 2\5)
Оружейные навыки
«Мастерство меча» (Е, ⅖)
«Мастерство нагинаты» (Е, ⅘) — Дает мастерство во владении нагинатой.
«Мастерство копья» (Е, ⅕)
«Мастер стиля ардан» (Е 1\5) — Обучает пользователя стилю боя Ардан, считавшемуся слишком жестоким и грязным — Минимально адаптирует организм.
«Владение луком» (F, ⅗) - Прививает навыки владения луком. — Минимально адаптирует тело под выбранное оружие.
«Рукопашный бой» (F, ⅕) - Прививает навыки рукопашного боя. — Минимально адаптирует тело.
«Метание оружия» (F, ⅕) - Прививает навыки метания холодного оружия. Минимально адаптирует тело.
«Огневая подготовка» (F, 1\3) — Прививает навыки обращения с огнестрельным вооружением.
Языки.
«Язык гоблинов» (F, 1/1) - Содержит знание языка гоблинов одного из миров
«Нечестивый язык» (F, 1/1) — Язык, принадлежащий одной из внешних фракций Бессмертных.
«Английский язык» (F 1\1)
«Хинди. (Индийский язык)» (F, 1/1)
«Язык скверных» (F 1/1) — Содержит знание языка скверных
Особенности.
Ранг Е.
«Чувство пси» (E-, 1/1) — позволяет ощущать пси энергию.
«Пси зрение» (Е 1/1) - Позволяет видеть пси энергию
«Чувство чакры» (E-, 1/1) — позволяет ощущать потоки чакры.
«Чакра-зрение» (Е 1/1) - Позволяет видеть потоки чакры
«Чувство воли» (E-, 1/1) — позволяет ощущать волю
«Зрение воли» (Е 1/1)- Позволяет видеть волю
«Чувство праны» (E-, 1/1) — позволяет ощущать жизненную энергию.
«Прана-зрение» (Е 1/1)- Позволяет видеть прану
«Духовное зрение» (Е 1/1)- Позволяет видеть ци
«Эфирное зрение» (Е 1/1) - Позволяет видеть эфир
«Сияние вечной мелодии» (Е 1\1) (особенность) Позволяет слышать сияние вечной мелодии. И оно либо даст тебе внутреннюю гармонию, или поработит своей чарующей музыкой. Требует наличия Разума.
«Совершенные движения» (Е+ 1\1) (особенность) Все ваши осознанные движения становятся невероятно точными. Требует наличия Разума
"
Неугасающий разум" (Е+ 1\1) — Избавляет от потребности во сне. Позволяет контролируемо засыпать. Требует наличия пси.
«Долголетие» (Е 1\1) — (особенность) Замедляет процессы старения в пять раз
«Стихиальное пищеварение» (Е+ 1\1) (особенность) — Перестраивает ваши органы пищеварения, укрепляя их с помощью чакры. Имеет множественные последствия.
«стихиальный метаболизм» (Е+, 1/1) Перестраивает функции вашего организма, позволяя использовать для его работы чакру. Сильно снижаются потребности в еде. Пока у вас достаточно чакры, вы меньше зависите от пищи.
Улучшенная ловкость
(особенность Е 1\1) . Ваши связки и сухожилия становятся гораздо прочнее и эластичнее, чем предусмотрено природой.
«Пассивное увеличение разума» (Е+ 1\1) Разум+3
«Концентрированное воздействие» (Е+ 1\1) — Ваша воля намного сильнее воздействует на окружающую вас реальность. Как на объекты, так и на живых.
«Эластичность сосуда» (E+, 1/1). Уменьшает вероятность повреждения сосуда вечности при перегрузках.
Ранг D.
«Чувство просветленного (D 1\1)» (особенность). Даёт возможность чувствовать и видеть просветленную пси и божественную силу. Повышает чувствительность к пси.
"
Стихиальный иммунитет" (D 1\5) (особенность) — Покуда в вашем теле есть запас свободной чакры, она будет уничтожать и перерабатывать все болезни и яды, даруя вам невероятную сопротивляемость множеству негативных эффектов.
«Древний родовой дар» (45%)(D 1\1) — Ваша чакра способна нести в себе намного больше различных дао, или даже несколько родовых даров.
«Сильные танкецу» (особенность D+ 1\1) — Ваши танкецу (выходы энергоканалов наружу тела) становятся намного качественнее и шире. Увеличивает проводимость энергии.
«Закалка разума» (особенность D 1\1) — Трансформирует ваш разум и сознание, улучшая все их качества. Ускоряет реакцию и скорость мышления, делает разум более выносливым и устойчивым. Предел параметра интеллект +5. Минимальные требования:Комната разума (E).
«Сверхплотные мышцы» (D 1\5) - полностью меняет структуру ваших мышц делая их невероятно плотными и компактными
«Кости воли» (D 1\5) — Изменяет ваши кости с помощью воли, делая их невероятно крепкими и способными лучше проводить ви. После вашей смерти их можно будет использовать как артефакты…
«Закалка плоти» (D 1\1) - Изменяет ваше тело на клеточном уровне, делая его более приспособленным к пране
«Телесные реки» (D 1\1) — Изменяет вашу энергосистему плоти, создавая сеть развитых прана-каналов
«Тело Жизни, Воли и Разума» (D+ 1\1) - Изменяет ваше тело, делая его хорошо приспособленным под взаимодействие с энергиями жизни, воли и разума. Снижает риск травм тела и источников энергии. Предел разума +5 Предел воли +5 Предел плоти+5
«Анаэробный метаболизм» (D+ 1\1) (Особенность) — Перестраивает ваш организм, позволяя не дышать. Незначительно повышает живучесть и выносливость. Для работы требует прану.
«Великий метаболизм демонов» (D+ 1\1) — Практически полностью убирает потребность в еде и существенно снижает потребность в воде. Использует для поддержания организма прану и волю.
«Телекинез» (D+ ⅘) Прививает вам навыки пси телекинеза
«Оплетка меридиан» (D+ 1\1) — Изменяет ваши духовные меридианы, делая их шире и намного крепче
«Великая стихиальная регенерация демонов» (D++ 1\5) - Прививает невероятную регенерацию, способную восстановить любое ранение в кратчайшие сроки. Потребляет чакру, волю и прану.
«Демоническая воля к жизни» ( D++, 1/1 ) - Ваши прана и воля будут стараться удержать в вас жизнь, даже при критических повреждениях, в том числе ранениях системным оружием, и даже при утрате органов
«Мародер» (
D, 1/1) Позволяет немного улучшить шанс выпадения лута и его качество
«Морфизм
(D, 1/1)
»Наделяет вас даром менять свое тело
Ранг С.
«Потомок богов» (С 1\1) — Пока божественная пси в вашем теле не угасла, вы никогда не будете знать старости и болезней.
«Воля духа, Бессмертная плоть, Тело стихии, неугасающий разум» (С+) - Вы идете сразу четырьмя древними путями, ваши таланты значительны, и скорее всего, передадутся потомкам. Предел плоти: +5 Предел чакры: +5 Предел разума: +5 Предел воли: +5
«Любимец удачи» (С+, 1/1) . Даёт плюс пять процентов к шансу на воскрешение системными способами.
«Абсолютный контроль пси» (С, 1/1)'. Вы получаете практически полный контроль над своей пси
«Абсолютный контроль воли» (С+ 1\1) — Вы получаете феноменальный контроль над волей!
«Абсолютный контроль чакры» (С+ 1\1) - Вы получаете феноменальный контроль над чакрой!
«Абсолютный контроль праны» (С+ 1\1) - Вы получаете феноменальный контроль над плотью!
«Абсолютный контроль ци» (С+ 1\1) — Дает почти абсолютный контроль над духовной энергией.
«Тело Псиона» (С+ 1\5, особенность) Мифическое тело, идеально подходящее для изучения и использования Разума. Увеличивает эффективность прокачки всех физических и мистических параметров.
Свойства:Гармония ( C). Сглаживает негативные последствия развития семи параметров: силы, ловкости, интеллекта, живучести, выносливости, восприятия и разума.Псионическое тело ( C). Увеличивает эффект навыков, основанных на пси. Разум: +10.Совершенное тело ( D). Увеличивает эффективность действия семи параметров и шансы на успешное перерождение.Псионическая регенерация ( D) . Позволяет восстанавливаться при наличии пси.Связь ( D). Повышение уровня тела псиона повлечёт за собой улучшение всех связанных с ним особенностей и навыков.
Сродства и Дао.
«Сродство со светом» (D 5\5) - Вы лучше понимаете концепт света
«Сродство с пожиранием» (D 4\5) - Вы лучше понимаете концепт пожирания
«Сродство с молнией» (D 2\5)- дает сродство со стихией молний
«Сродство с Тьмой» (D, ⅕)
«Сродство с пространством» (D 1\5)
«Сродство с мечом»
(D 1\5)
«Сродство с жизнью» (D 1\5)
Навыки ранга F.
«Адаптивное зрение» (F, 1/1) — Незначительно изменят глаза, делая их более адаптивными к разным условиям.
«Взломщик» (F 1\3)
«Выживание в дикой местности» (F 1\3)
«Чистое тело» (F 1\1) — Медленно удаляет всю грязь с тела и позволяет не заботиться о гигиене. Затрачивает любую мистическую энергию.
«Отказ от потомства» (F 1\1) Активируемый навык. Позволяет исключить шанс появления потомства.
Навыки ранга Е
Нейтральные.
«Детектор Лжи» (Е 1\1) (активное). Позволяет воспринимать мельчайшие детали поведения и мимики собеседника.
«Берсерк (82%) Боевой транс(75%)» (Е 1\5) (навык) Активизирует все ресурсы организма, выводя его на пиковый уровень. Вводит сознание в измененное состояние, отключая все лишнее и распаляя эмоции ярости и ненависти. После применения происходит упадок сил и возможны негативные последствия. Не рекомендуется частое использование. Длительность — вариативна (примерно 5 минут). Откат: 2 часа.
«Кристаллизация энергий» (Е 1\5) (навык) Позволяет кристаллизировать мистические энергии
«Осушение» (Е 1\1) Вы принадлежите к Системе. Прикоснувшись к умирающему врагу, вы можете получить 40 % его духовной и жизненной силы.
«Картографирование» (Е, ⅕) Позволяет переносить местность вокруг на карту. Открывает дополнительную вкладку интерфейса. Позволяет обмениваться картами с другими игроками, при наличии у них аналогичного навыка.
«Мгновенное Исцеление» (Е+ 1\5) — Позволяет мгновенно привести тело в идеальное состояние. Не лечит энергосистемы. Стоимость (5 ОС) Откат 10 дней.
«Дальняя связь» (Е 1\5) - Позволяет установить текстовый канал связи с одним существом. Связь поддерживается на значительном расстоянии
«Мгновенная смерть» (Е 1\1) — позволяет мгновенно умереть по собственному желанию. Значительно увеличивает шансы на воскрешение
«Проверка ядов»(Е+ 1\5) - Позволяет определить наличие ядов и условную пригодность пищи.
«Именование» (Е+ 1\1) - Позволяет наделить существо статусом героя и даровать ему имя. Стоимость: 10 ОС. 100 ед любой энергии
Пси.
«Поле сокрытия» (Е 3\5) (навык) Позволяет создавать поле отвода глаз, стирая себя и предметы внутри области из восприятия окружающих существ. Работа навыка вариативна и зависит от многих факторов. Навык Разума. Потребляет пси силу.Снижение затрат\ Увеличение эффекта на конкретное существо
«Идентификация» (Е 2\5) (навык) Позволяет определять особенности объектовСистемы . Количество получаемой информации вариативно и зависит от конкретных условий. Для активации требует зрительного или физического контакта. Навык Разума, для активации требуется Пси
"
Двойственное присутствие" (Е 1\1) (навык) — Позволяет одномоментно присутствовать и в реальности, и в клетке разума
"
Прорыв из бездны" (Е 1\5) (навык) - Позволяет выйти из клетки разума, несмотря на препятствия.
«Плотная материализация» (Е+ 1\5) (навык) - Позволяет вкладывать во все ваши творения в клетке разума намного больше энергии.
«Псионическая память» (Е 1\1) Вы можете идеально запоминать определенную информацию, тратя на это свою пси.
«Псионическая выносливость» (Е 1\1) Медленно поддерживает выносливость, затрачивая пси силу
«Второй поток сознания» (Е 1\5) — Позволяет распараллеливать ваше сознание. Потребляет пси силу
Чакра.
«П
ожирание чакры» (Е 3\5) (навык) — Позволяет незначительно развивать свой очаг чакры за счет пожирания очагов чакры, извлечённых из недавно убитых существ. Результат зависит от срока смерти существа и может иметь негативные последствия.Снижение негативных эффектов Растягивание во времени эффекта поглощения
"
Разгон чакры" (Е 2\5) (навык) — Позволяет на время невероятно ускорить выработку чакры за счет ресурсов организма. Может иметь катастрофические последствия.Незначительный контроль над процессом.
"
Копание" (Е 1\5) (навык) — Позволяет с помощью чакры воздействовать на почву, выкапывая ямы. Требует наличия чакры.
"
Магнит" (Е 1\5) (навык) — Позволяет с помощью чакры примагничивать свое тело к другим объектам настолько сильно, что становится возможно ходить по потолку.
«Гарда стихии» (Е 1\5) — Позволяет покрыть кисть слоем чакры, защищающей от атак
Воля.
«Силовая ковка» (Е 2\5) — Позволяет воздействовать на предметы своей волей, меняя их свойства1 Общее усиление!
Навыки ранга D
Нейтральные.
«Тропа удачи» (D+ 1\1) Позволяет мысленно сформировать запрос желаемой миссии и оплатить ее поиск любым количеством доступных ос (минимум 10), после чего вам будет назначена миссия. Параметры миссии и их соответствие запросу зависят от многих факторов, но в первую очередь от насыщения ос.- откат 10 дней. И помните, тропа удачи не всегда будет к вам благосклонна
"
Возрождение" (D 1\5) (навык) - В момент смерти возрождает носителя, перенося его тело со снаряжением в самое безопасное место в радиусе двадцати метров. Стоимость активации 20 ОС. Откат (3 дня)
«Выходной» ( D 1\1) — в течение суток миссии от Системы не поступают. Нельзя использовать в случае, если миссия уже заявлена. Откат: неделя.
«Восполнение резервов» (D+ ⅕) Позволяет мгновенно восполнить 3000 ед. любой энергии. Нельзя совмещать с похожими навыками того же ранга. Откат: Сутки
«Защитная аура» (D+ ⅕) Позволяет на время покрывать свое тело очень прочной защитной аурой, не тратящей внутренней энергии. Срок действия минута. Действие можно дробить по времени на отрезки не менее десяти секунд Откат: Сутки
«Перезагрузка навыков» (D+ 1/1) Позволяет снимать откаты со всех навыков схожего ранга и ниже. Откат: месяц.
«Оружейная аура» (D 1\5) — Позволяет окутывать ваше оружие всепрорезающей аурой. Время действия 30 секунд. Есть возможность дробить применение ауры на отрезки не меньше пяти секунд.
«Рейд» (D 1\5) - Позволяет создавать группу численностью до 10 существ и координировать их действия с помощью общего чата, работающего в некоем радиусе.
«Системная навигация» (D, 1\1). Вы можете перемещаться из Личной Комнаты, введя координаты. Стоимость перемещения вариативна.
«Снятие координат» (D, 1\1). Вы можете получить координаты мира, в котором находитесь.
«Средняя ложь» (D+ 1\5) Позволяет подменять Системную информацию об игроке, включая характеристики, список навыков и количество свободных ОС. Позволяет подменять имя и статус. Менять ранги расы и игровой (от F до С). Изменять уровень, но не более чем на 50 пунктов.
«Картотека» (D 1\1) — Создает область пространства, привязанного к душе, в котором можно хранить десять системных карт
«Пожирание» (D++ 1\1) — Позволяет очень эффективно и быстро поглощать любую энергию и усваивать доступные вам энергии.
«Снятие привязки» (D+ 1\5) — Позволяет снимать привязку с предметов системы. Требует согласие хозяина. Без согласия хозяина шансы критически падают. С предметами выше рангом чем навык шансы падают. При использовании возможно разрушение предметов.
«Передача опыта» (D+ 1\1) - Позволяет поглощать и передавать опыт другим существам. Требует прикосновения к объекту передачи. Стоимость — 10 ед любой энергии.
«Несгораемый запас опыта» (D+ 1\1) - создает дополнительный лимит опыта, равный одной десятой от вашего текущего лимита, округленной до целых сотен, но не меньше 100. При изменении уровня данный лимит не тратится. Позволяет использовать лимит для покупок и улучшения навыков
Пси.
"
Сфера Тьмы" (D+ 1\5) (навык) — Позволяет окутывать свою клетку разума Тьмой, делая практически незаметной ваше присутствие в бездне.
«Подавление животных» (D+ 1\5) (навык) - Позволяет в широких пределах влиять на инстинкты и поведение, и нервную систему некоторых животных. Воздействие на разумных и прочих существ может быть снижена и вариативна.Минимальные требования («Чертоги разума» D)
«Сканирование стихии и разума» (D+ 1\5) (навык) — Позволяет сканировать пространство с помощью пси и чакры. В первую очередь позволяет находить живых существ и источники чакры. Требует значительного количества пси и чи.
«Катализатор» ( D, ⅕). Позволяет временно перенаправить ваш разум в параметр интеллект, увеличивая способности к мышлению. Барьер не является ограничением. Возможна отмена действия навыка. Соотношение: 1 к 2. Срок: час.
«Очищение от меток» (D+ 1\5)
— Позволяет очищать тело и душу от различного спектра меток. Стоимость 1000 ед пси.
«Временной барьер» (D 1\5) - Позволяет создавать сферу радиусом пять метров, внутри которой время будет ускорено относительно внешнего мира настолько, что снаружи пройдет лишь одно мгновение. Время действия техники 30 минут. Затраты 1000 ед пси, стоимость 50 ОС. Откат 1 час.
«Черная дыра» (D 1\5) — Позволяет в небольшой области создать невероятно сильное поле сжатия, сминающее все в одну точку. Стоимость 1000 ед пси. 10 ОС Откат 10 дней
«Высшие оковы» (D 1\5) - Позволяет на несколько секунд сковать врага невероятно прочными энергетическими путами, заблокировав все его движения. Стоимость 1000 ед пси. 10 ОС Откат 10 дней
«Ускорение разума» (D 3\5) - Позволяет невероятно ускорить свой разум, затрачивая на это пси силу. Внимание! Возможны негативные последствия.1 более глубокое ускорение 2 Снижение негативных последствий
«Высший доспех» (D 1\5) - Позволяет на десять секунд окутать себя доспехом, который почти ничто не сможет повредить. Стоимость 1000 ед пси. 10 ОС Откат 10 дней
«Тропы Бездны» (D+ ⅕) Позволяет открывать порталы к заранее установленным якорям, в широких пределах изменяя их настройки. Позволят создавать якоря из пси силы. Дальность вариативна. Рекомендуемой количество якорей (5) Большое число может привести к саморазрушению имеющихся.Внимание! Переход происходит через нижние слои бездны, со всеми вытекающими проблемами! Чем дальше происходит телепортация тем выше шанс застрять в бездне. Рекомендуемое расстояние (не более 1000 км)
«Развеивание магии» (D+ 1\5) - На краткий миг создает защитный кокон вокруг пользователя, который нарушает работу почти всех вражеских заклинаний.Стоимость 1000 ед пси. 10 ОС
«Нематериальность» (D+ 1\5) — Позволяет на время стать нематериальным вместе со всем снаряжением и проходить сквозь объекты. Требует много пси. Затраты зависят от времени, обстановки и количества снаряжения, что переходит в нематериальность.
«Невидимость» (D+ 1\5) — Позволяет скрывать некоторую область вокруг себя, изолируя почти все типы излучения, в том числе и звук, и делая носителя полностью невидимым. Тратит пси
«Дезинтеграция разума» (D 3\5) - Техника на стыке сил разума и воли, что уничтожает разум врага, на которого вы обратили свой взор. Эффект вариативен и зависит от дистанции и вложенных энергий.4 преодоление различных защит \ 1. Общее усиление воздействия
«Ментальный доспех» (D 1\5) - Защищает ваш разум от любых внешних негативных воздействий. Требует наличия разума и воли.
Чакра.
«Отступление» (D+ ⅕) Позволяет оставлять на местности метку для портала. Позволяет создать портал и переместиться к метке в пределах одного мира. Стоимость: 1000 ед чакры. Портал требует очень краткое время на активацию и малый срок жизни. Откат: 10 дней
Воля.
«Молния воли» (D 1\5) - позволяет создавать и управлять молниями, сотканными из вашей воли и способными плавить даже металл.
«Искусство молний воли» (D 1\5) - дает обширные задатки для развития магии молний, основанных на воле
«Шаг воли» (D+ 2\5) - Позволяет напитывать свое тело волей, невероятно ускоряя свое перемещение в пространстве, за каждый шаг преодолевая десяток метров1. Увеличение дальности
Прана.
«тело демона стихии, воли и плоти» (D+ 1\5) - Ваше тело способно на невероятное усиление, используя энергии плоти, чакры и воли.
«Демоническая ядовитая аура»(D 1\5) - Позволяет всем своим телом начать испускать энергетический яд и управлять им. При контакте с жертвой эта энергия будет ее парализовывать, физически и энергетически. Требует больших объемов праны.
Эфир.
«Погружение в поле негативных вариантов» (D+ 3\5) — Техника, что позволяет собрать информацию из окружающего мира, выделив основные варианты и сущности, несущие угрозу и в меньшей степени, поняв благоприятные варианты. Навык требователен к количеству эфира.4 увеличение глубины во времени 1. Общее усиление воздействия
«Видящий Путь» (D+ 1\1). Особенность Эфира. Пассивно обостряет вашу интуицию, позволяя лучше прокладывать свою судьбу
Ци
«Духовная молния» (D+ 1\5) - Позволяет концентрировать вашу ци в удар молнии
«Доспех ци» (D+ 1\5) — Техника защиты, позволяющая окутать свое тело покровом из духовной силы
«Клинок ци» (D+ 1\5) - Атакующая техника, формирующая клинок из духовной силы
«Шаг ци» (D+ 1\5) - Техника перемещения, позволяющая переместить свое тело за один шаг на много метров.
Навыки ранга C
Нейтральные.
«Возрождение феникса» ( C+, ⅕) — Позволяет возродиться в случае смерти. Переносит тело со всем снаряжением в самое безопасное место с радиусе 50 метров. В месте смерти высвобождается невероятно горячее пламя, маскируя исчезновение тела и испепеляя все живое. Позволяет выжидать до 30 секунд перед возрождением.
В случае смерти от системного оружия возрождает с потерей характеристики удача, эквивалентно награде в характеристиках за два уровня. Повышает шансы на сохранение души. Стоимость активации(100 ОС) можно оплатить заранее. Можно отключить для корректной работы иного навыка возрождения. Можно отключить возникновение пламени. Откат(20 дней.)
«Клон стихии, разума и воли» (С+) — Позволяет создавать своего клона, и помещать в него часть своего сознания. Создание клона возможно на базе живого тела, мертвого тела, или из смеси энергий. Создание клона требует огромного количество энергии. Созданный клон может использовать 1 навык С ранга, 3 навыка D ранга, 10 навыков Е ранга и 25 навыков F ранга. Созданный клон в некотором радиусе может иметь ментальную связь с оригиналом и поддерживать обмен энергией. Клон может существовать отдельно, подпитываясь энергией из внешних источников. Качество клона может быть весьма вариативно и зависеть от множества факторов. Максимальное количество клонов (3)
«Небесная алхимия» (перегонка) (С+) — Позволяет преобразовывать один тип энергии в другой, если вы обладаете типом энергии, в которую хотите превратить исходную. Так же позволяет вам преобразовывать энергии высшего порядка (Божественные) в схожие типы божественных энергий, с некоторой потерей количества. Предупреждение: Для начала или смены трансформации высших энергий, тратится существенное время.
«Поединок»
(С
1/1) Позволяет устраивать поединки, настраивая условия в весьма вариативных пределах. Позволяет получить с проигравшего противника три карты способностей с выбором из десятка, в который с большой вероятностью войдут самые сильные способности проигравшего. При смерти владельца карта «Поединок» выпадет с 99% вероятностью и с максимальным насыщением.
«Образец совершенства» (С+ 1\1) — Снижает риск энергетических травм. Позволяет исцелять энергетические травмы ускоренном темпе. Задействует для каждой энергосистемы ее же тип энергии или другую, более подходящую энергию, если она есть в наличии.
«Призыв о помощи» (С 1\1) - Навык позволяет запросить помощь, указав необходимые параметры для призыва союзного существа или существ. Через некоторое время будут подобраны кандидаты, которым будет назначена или предложена миссия, в соответствии с вашими запросами. Стоимость активации (500 ОС)
«Объединение энергосистем» (С+ 1\1) - Позволяет двум существам объединить свои энергосистемы на небольшой дистанции, тем самым получив возможность обмениваться энергиями и прогрессировать.
«Оценка угрозы» (С+ 1\5) — Позволяет определить угрозу для пользователя исходящую от конкретного существа. Позволяет узнать все навыки и особенности цели.
«Пространственная складка» (С+ 1\5) - Создает область пространства в один метр кубический, привязанный к вашей душе, где вы можете хранить вещи и пустые пространственные артефакты.
Пси.
«Псионическая метка» ( C, 1/1) — позволяет накладывать пси печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток как в реальности, так и в Бездне. Ваши последователи могут получать заложенную в них информацию.
«Пустой разум» ( C+, 1/1) — позволяет вам слиться с тьмой, скрываясь от обитающих в ней тварей. Требует пси-энергии.
«Сфера контроля» (С 1\5) (навык) — Позволяет создавать огромную зону, в которой все ваши пси воздействия становятся намного сильнее. Требует значительного количества пси.Минимальные требования («Чертоги разума» D)
«Передача просветления» (С+ 1\1) - Вы можете передать часть своей просветленной пси в объект или другому существу, вложив в нее свои знания, ощущения или приказы. Коэффициент передачи 2 к 1.
«Великое поле упокоения» (С 1\5) — Позволяет создавать излучение, подавляющее, ослабляющее, парализующее и упокаивающее все проявления некромантии и немертвых. Требует сродства со светом. Потребляет много пси.
«Архитектура иллюзорного пространства» (С+ 1\1) — Содержит знания, талант и понимание того, как можно воздействовать на пространство в иллюзорном мире.
«Резчик пространства» (С+ 1\5) - Позволяет создавать из своей пси невероятно острые и точные атаки, способные разрезать тысячи врагов!
«Псионика» (С, ⅕) Дает феноменальные возможности по взаимодействию с разумами других существ.
«Слияние с пси» (С+, 1/1) пси на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
«Высшая аура защиты» (С+ 1\5) - Навык что позволяет на десять ударов сердца окутать свое тело почти неразрушимой броней. Стоимость 10 ОС 5000 ед божественной пси. Откат: сутки
«Стабилизация пространства» (С+ 1\5) - Позволяет в некоторой области стабилизировать пространство, делая его пригодным для всех типов перемещений. Навык требователен к качеству и количеству пси.
«Врата в Личный Домен» (С+) позволяет открыть врата в личный домен в точке выхода. Время действия: 5 минут. Стоимость: 10.000 божественной пси. Откат: сутки.
«Погребение света» (С++ 1\5) - Заключает врага в область пространства, состоящую из сверхплотной энергии пси концепта света и воли, что разрушают разум, плоть и энергию внутри себя. По желанию может захватить разум врага или попытаться переместить пространство с ним в иллюзорный мир. Навык требует больших объемов божественных пси и воли.
«Великий внешний контроль Разума» (С++ 1\1) — Дарует вам феноменальный контроль над энергией пси даже на огромных расстояниях от вас
Воля.
«Воля ужаса» (С 1\1) - Позволяет чувствовать любые угрозы, способные нанести вред носителю, их силу, характер, направление и источник.
«Отрицание защиты» (С+ 1\5) - Навык что позволяет вашему оружию или энергии пройти насквозь почти любую энергетическую защиту, не заметив ее и достигнув цели. Требует божественной воли.
Чакра.
«Искусство нежизни школы Траккат» (С+) - Комплекс возможностей и знаний, сосредоточенных на поднятии, управлении и трансформации нежити и големов. Использует энергии чакры, воли и праны.
«Молния чакры» (С 1\5) - Позволяет сформировать свою чакру в удар молнии! Требует сродства с молнией и высокого качества энергии
Прана.
«Великая архитектура жизни» (С+ 1\5) - Совокупность знаний и понимая работы с праной и волей, что дает обширные возможности работы с живыми существами и неживой материей. Позволяет создавать квазиживых существ. Поднимать умертвий и ревенантов, создавать големов. Позволяет управлять созданными существами посредством Воли. Позволяет изменять посредством Воли и Праны живых существ. Навык требователен к объему и качеству энергий.
«Демоническое пожирание» (С+ 1\5) - Позволяет поглотить душу и энергосистему жертвы, пуская их на усиление ваших параметров праны и воли
Ци.
«Блокировка пространства» (С 1\5) — Позволяет в некотором радиусе заблокировать любые пространственные перемещения, в том числе и работу пространственных артефактов. Потребляет ци. Навык требователен к качеству духовной силы
«Черное погребение» (С 1\5) — Навык на стыке ци и воли. Заключает противника в область искаженного пространства, что разрушает энергетику и пронзает врага тысячью игл. Навык требователен к ци и воле
Эфир.
«Стирание из реальности» (С+ 1\5) — Навык эфира. Работает в пассивном и активном режиме. В пассивном режиме затрудняет просчитать ваши действия в будущем и в прошлом, а так же сильно затрудняет любые системные попытки получить о вас информацию. При активном использовании делает практически невозможным получение о вас какой-либо информации с помощью любых навыков прозрения. Требует много эфира
Навыки школы Яростного Света
«Свет Жизни» (D+ 4\5)- Позволяет диагностировать и излечивать повреждения тела любого рода. Эффективен в первую очередь для гуманоидов и для собственного тела, в иных случаях эффективность снижена. Потребляет пси. Дополнительно. Наследие школы «Яростного света»зачатки морфизма\увеличение эффективности\ 3 увеличение контроля
«Свет Боли» (D+ 3\5) Позволяет создавать пси ауру, воздействующую га все органы физического и магического восприятия, а так же напрямую на разум жертв, ослепляя и дезориентируя их, а так же внедряя в их разум нужные вам эмоции.Усиление ментального воздействия \ 1 Увеличение мощности
«Свет Всезнания» (D+ 4\5) Позволяет создавать ауру из вашей пси силы и манипулировать ей. Аура работает как сканер, давая информацию об окружающем мире и поверхностно сканирует разум живых существ. Позволяет незначительно влиять на существ внутри ауры или сосредотачивать ее на разуме противника, пытаясь прочитать его мысли или что-то внушить.1 увеличение радиуса\3 снижение потребления пси\ 5 снижение заметности сканирования
«Свет Аннигиляции» (С+ 1\5) — Ваша пси сила способна превращаться в свет, разрушающий любую материю
«Свет Бытия» (С+ 1\5) - Навык защиты, что позволяет вам напитывать все свое тело пси силой, защищающей вас от любых повреждений и стремящейся восстанавливать целостность вашего организма
«Материя света» (D+3\5) — Позволяет превращать вашу пси в материальные объекты с различными свойствами4 Увеличение контроля 1 Увеличение прочности
«Тело света» (С+ 1\5) — Техника, что дает невероятный контроль над своим телом, насыщая его вашей энергией!
"Аватар света (D+ 4\5) - Позволяет создать конструкт из своей пси силы, который может путешествовать вне тела, продолжая поддерживать связь. Позволяет вести разведку, атаковать на расстоянии, или, возможно, подчинить своему разуму иное тело.Повышается способность к подавлению разума жертвы\Сила навыка комплексно увеличивается\невидимость
«Поглощение света» (С+ 1\5) - Позволяет разрушить душу жертвы, восстановив свой резерв Разума и увеличив свой потенциал на пути пси. В момент поглощения позволяет поглотить разум жертвы.
«Шаг света» (С+ 1\5) - Техника телепортации. Позволяет превратить свое тело в свет и перенестись на огромное расстояние. Позволяет уйти из основного слоя реальности, попытавшись перенестись в Бездну. Позволяет на время исчезнуть из основного слоя реальности, продолжив наблюдать за ним.
Сокровища
Иллюзорное тело ста путей
Тип: имплант.
Ранг: B.
Размер: неизвестно
Материал: скрыто.
Описание:
Иллюзорное тело, существующее в бездне
Свойства:
— Духовный Имплант. Автоматически внедряется в душу Владельца.
— Источник просветления. Наделяет владельца параметром«Просветленная пси» +10 ед.
— Иллюзорное тело. Создает в бездне новое тело из пси энергии, пригодное для открытия энергетических особенностей, как новых, так и для дублирования существующих. Стоимость развития энергетических параметров для иллюзорного тела не зависит от параметров исходного тела, однако, первой энергосистемой иллюзорного тела считается пси. Открывает дополнительный резерв пси силы, способный к развитию и увеличению.
— Сто путей. Упрощает возможность получать новые сродства и дао, не зависимые от основного тела и души
— Синхронизация (Наложение) . Для передачи энергии между иллюзорным телом и реальным требуется входить в режим синхронизации(наложения). Режим наложения затрачивает просветленную пси, позволяя обмениваться энергиями между иллюзорным и реальным телом.
— Восстановление. При уничтожении иллюзорного тела, оно восстановится через некоторое время, однако, может потерять часть накопленной емкости и качества энергосистем.
— Воплощение и дематериализация. — Для использования режима наложения иллюзорное тело должно быть воплощено в основном слое бездны. При его дематериализации наложение невозможно. Воплощение и дематериализация иллюзорного тела тратят много времени.
— Покров тайны — Наличие иллюзорного тела почти невозможно определить вне бездны
Малый Алтарь (Личный)
Описание:
Ранг: 1
Свойства:
— Конденсирует Зарождающуюся Божественность.
— Вероятность притянуть Душу Владельца: 30%(неактивно).
— Вероятность притянуть душу адепта: 3 %.
— Вероятность спонтанного воскрешения: 5 %.
— Отказ от миссии (100 ОС). Вы достаточно могущественны, чтобы отказаться от Системной Миссии.
— Создание Священного Оружия (1000 ОС).
— Доступ к личной комнате (100 ОС). Позволяет перенестись в личную комнату.
— Доступ к Серверу (1 ОС\час). Алтарь позволяет создать канал связи в пределах личной комнаты.
— Формирование карты (n ОС). Позволяет получить навык в виде карты. Уровень карты не может быть выше, чем ранг игрока. Стоимость вариативна.
— Власть I. Позволяет посвящать Адептов (0\50).
— Фундамент. Каждая единица Божественной силы дает возможность дополнительно посвятить одного адепта.
— Посвящение. Присоединение филактерии, с заключенной в ней душой, позволяет принять адепта без учета лимитом.
— Прочность I. Алтарь почти невозможно повредить случайно.
Дополнительное свойство:
— Зарождающаяся душа (1\1). Разовый шанс притянуть Главную Душу — 99 %. (активно)
— Воскрешение (1000 ОС). Позволяет наделить хранящуюся в алтаре душу физической оболочкой.
Насыщение:
Осколков: 0\1000
Резерв: 0\10.000 ОС
Адептов:
0\60
Владелец:
— Серафим
Карты.
«Зарождающаяся душа» (С 1\5)
«Кровавая душа» (С 1\5)
«Душа воли» (С 1\5)
Карта хранения (С-) — Содержит флаер модели «Виверна 21»
Карта хранения (С-) — Содержит 150 дронов разведчиков
Карта хранения (С-) — Содержит 30 дронов «Шершень»
Карта хранения (С-) — Содержит 30 механоидов «кинжальщик»
Карта Раба * много штук
Ранг: E
Описание:
— Позволяет заключить рабский контракт. Требуется подтвержденное согласие Существа.
— Позволяет поместить Раба в карту, прикоснувшись к нему.
— Возврат в карту (10 ОС) — позволяет вернуть раба в карту, вне зависимости от расстояния.
— Стазис. Существо в карте не подвержено влиянию времени.
— Последнее дыхание. Тяжелораненый раб может вернуться в карту, если находится в радиусе пяти метров.
— Приказ и Наказание.
Резерв:
0\10
Вещи.
Накопитель праны (D) (10.000\10.000 ед праны)
Небесный корабль (D+ 1\1)
Тип: Артефакт
Описание: Небесное судно, что может перевозить до десятка пассажиров.
Управление: Хозяин судна может отдавать приказы артефакту, управляя его полетом
Защита от ветра: За счет расхода маны может защищать пассажиров от потоков ветра
Сфера невидимости: За счет расхода маны может сделать корабль невидимым
Топка (3.445\10.000 ед маны): Позволяет запасать энергию маны и использовать ее для полета
Владелец: Нет
Сумки
Сумка Правителя ( B) ×3
Класс:B.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
5-й уровень сумки.
Свойства:
— Скрадывает объём. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями любые предметы. Сумка экранирована, поэтому даже запрещенные вещи вряд ли будут замечены высшими сущностями.
— Позволяет переносить между локациями живых существ, погружая их в анабиоз. Ограничение: не более 100. Максимальный срок: нет.
— Абсолютная Маскировка. Сумка может менять форму, размер, цвет, материал и системную информацию.
— Позволяет переносить пространственные артефакты более низкого ранга. Бонусы от сумок не складываются, задействуется максимальный.
— Врата. Позволяет помещать и извлекать объекты через портал.
— Привязка и Защита. Открыть сумку может только Владелец. В случае, если попытаться сделать это силой, содержимое может быть уничтожено.
— Прочность V. Артефакт практически невозможно уничтожить.
— Самовосстановление. Артефакт способен восстанавливаться со временем.
— Неприметность. Артефакт обладает способностью отводить от себя внимание.
— Призыв. Владелец имеет право призвать артефакт обратно, если находится в пределах одного мира. Откат: 10 дней.
Владелец: Нет
Сумка мародера (1\7)* много
Класс: E
Тип: артефакт системы, масштабируемый
Описание:
— Скрадывает объем. В 20 раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями предметы Системы.
— Позволяет переносить предметы, не относящиеся к Системе, в родовую локацию(83 %).
— Замедляет порчу хранимых внутри предметов.
— Позволяет переносить сумки рангом ниже.
— Масштабируемый (1\7). Есть возможность повысить ранг, путем объединения идентичных предметов.
Сумка контрабандиста (1\7)*много
Класс: D
Тип: артефакт системы, масштабируемый
Описание:
— Скрадывает объем. В 50 раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями несистемные предметы.
— Замедляет порчу хранимых внутри предметов.
— Позволяет переносить сумки рангом ниже.
— Масштабируемый (1\7). Есть возможность повысить ранг, путем объединения идентичных предметов.
Сумка работорговца (1\7)*много
Статус: артефакт системы, класс С
Описание:
4й уровень сумки.
Свойства:
— Позволяет переносить между локациями любые предметы.
— Запрещенные вещи считаются контрабандой и могут вызвать гнев охраняющих миры высших сущностей.
— Позволяет переносить между локациями живых существ, погружая их в анабиоз. Ограничение: не более 30. Максимальный срок: 30 дней.
— Масштабируемый (1). Есть возможность повысить ранг, путем объединения идентичных предметов.
— Маскировка. Сумка может менять видимый уровень и название.
— Позволяет переносить пустые пространственные артефакты низшего ранга.
Оружие.
Длинный меч ©
Повышенная острота (III)
Повышенная прочность (III)
Длинный меч Духа (С+)
Материал: неизвестная пластмасса
Длина: 3 м
Вес: 5 кг.
— Повышенная прочность (IV)
— Повышенная острота (III)
— Управление инерцией — Позволяет увеличивать или ослаблять силу инерции, затрачивая ци
Хранилище ци (0\10.000)
Нагината (D)
Оружие F и Е рангов (много)
Кольца.
Духовное
Пространственное кольцо (D)
Псионическое
Пространственное кольцо (D)
Пространственное кольцо
Ранг:E *много
Описание:
Пространственный артефакт.
Свойства:
— Неприметность. Когда кольцо на пользователе, оно не привлекает внимания.
— Содержит скрытое пространство, объемом кубический метр.
— В пятьдесят раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу.
— Позволяет перемещать предметы в Родовую Локацию.
— Масштабируемость. Позволяет повышать ранг кольца посредством насыщения ОС.
— Окно. Позволяет создать портал в «Хранилище».
— Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
— Привязка.
— Изменяемый размер. Позволяет Владельцу изменять размеры артефакта в некоторых пределах.
Насыщение:
0/500 ОС
Пространственное кольцо
Ранг: С.*3
Описание:
Пространственный артефакт.
Свойства:
— Неприметность. Когда кольцо на пользователе, оно не привлекает внимания.
— Содержит скрытое пространство, объёмом пять кубических метров.
— В триста раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу.
— Позволяет перемещать несистемные предметы между локациями.
— Масштабируемость. Позволяет повышать ранг кольца, посредством насыщения ОС.
— Окно. Позволяет создать портал в «Хранилище».
— Инвентаризация. Позволяет Владельцу видеть содержимое хранилища.
— Привязка.
— Изменяемый размер. Позволяет изменять размеры артефакта в широких пределах.
Насыщение:
0/10000 ОС.
Владелец: Нет
Энергетические механизмы.
Соленоид (С—) (Х3) — Удачное творение технологий, способное вырабатывать ци, примерно сопоставимого качества с нижней планкой этапа зарождающейся души.
Соленоид (D) (Х30)
Задание «Наставничество» прогресс (12\10)
Описание: Школа нуждается в талантливых последователях
Минимальные условия: До паломничества в школу, посвятите школе яростного света десять учеников.
Награда: Вариативно
Штраф за провал: Вариативно, смерть.
Время: 100 лет


    Том 14 Персонажи

    Том 14 Персонажи
Игрок. Демон (78%) (D) 53 уровень Варисса Эрсан
Игрок. Драконид © 7 уровень. Даарш — Клон гг. Псионик этапа домена. Школа Молнии разума. Великий мастер меча
Игрок. Псионический архонт (D) 50 уровень. Грок — Клон гг. Псионик домена, обладает школой Тьмы и пространства, великий мастер меча.
Игрок. Арахноид (D) 71 уровень - Клон ГГ
игрок. Архонт (D) 21 уровень. Бран — Бывший клон ГГ Имеет оружейную ауру С ранга
Игрок рептилоид (D) 18 уровень. Цунрот — Бывший клон ГГ. Сейчас контролируется только аватаром света. Имеет стандартный хороший набор навыков вместе с аурами
Игрок. Демон © 41 уровень Чхвандол. — Демон что прибыл на миссию, вызванную гг, подчинен аватаром.
Игрок. Темная Дану © 21 уровень. Заррайна — Клон Вариссы. Псионик этапа чертогов. Школа иллюзий и менталистики.
Игрок Эльфийка © 11 уровень. Эгдраль Марионетка Вариссы
Игрок. Эльфийка © 41 уровень. Крата Марионетка Вариссы, обладает эфирным морем
Игрок. Человек (Е) 51 уровень. Зортен — Раб Брана (клона гг)
Архонт (D) 8 уровень. — Барратон
Король золотых обезьян (D) 6 уровень Хирап
Игрок. Эльф. © 9 уровень Эркандаль
Игрок. Стихиальный человек (Е) 41 уровень Даркор
Игрок. Кинокефал © 9 уровень. Варраш
Игрок. Хобгоблин (Е) 44 уровень Рыш
Юнит. Человек (Е) 8 уровень. Глен
Юнит. Человек (Е) 7 уровень. Кирин
Герой Некрос © 27 уровень. Дерн
5 героев-некросов.
Игрок. Рептилоид (D) 25 уровень. Мардык (десятник, подчинен аватаром)
Игрок. Рептилоид (D) 26 уровень. Ортог (десятник, подчинен аватаром)
+ 13 мааршцев воинов
+120 ревенантов в домене
+40 боевых эльфов, принадлежащих Вариссе
+ 100 пленников в сумках
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