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    Статистика и экипировка Николая, на момент 173 главы.
Николай Савиков. Уровень 32.
Мировой рейтинг: Место 4 +40 к выбранной характеристике]
Класс — (??? — Трансформатор)
Звание — [Первооткрыватель деревни Москва»: +1 ко всем характеристикам.]
Достижения — [Первый убийца Голема плоти. Сила+3]
Сила 35(50)
Ловкость 44(65)
Живучесть 29(36)
Выносливость (SP) 36/(62)
Дух (MP) 35/(90)
Интеллект 41
Стойкость 65(65)
Талант 6(6)
Удача 4(4)
Навыки:
—???
—???
—???
— «Трансформация» (активный навык 4 уровня)
— «Глаза восприятия» (бонусный пассивный навык)
— «Увеличение ловкости» (пассивный навык 3 уровня) [+10 ловкости]
— «Ускорение» (активный навык 3 уровня)
— «Предчувствие опасности» (пассивный навык 2 уровня)
— «Трансмутация» (активный навык 2 уровня)
— «Контракт» (активный навык 1 уровня)
— «Контроль гравитации» (активный навык 3 уровня)
— «Пожирание» (активный навык 2 уровня)
— «Психопортация«(активный навык 1 уровня)
— «Зачарование«(пассивный навык 1 уровня)
Экипировка:
— [Ожерелье Выносливости (снаряжение 2 уровня). Поднимает выносливость на 7 пункта. Экипируется на шею.]
— [Защитный костюм (снаряжение 3 уровня) + 10 ко всем характеристикам.]
— [Шипованные перчатки (снаряжение 2 уровня), сила +10. Могут выдержать удары монстров до 15 уровня. Прочность 25/25.]
— [Обитые сапоги (снаряжение 2 уровня.) Ловкость +8. Могут выдержать удары монстров до 10 уровня. Прочность 25/25]
— [Пространственное кольцо (снаряжение 6 уровня). Дух +15]
— [Сабля Гнева, версия 2 (оружие 3 уровня). Эта сабля была улучшена и теперь стала еще крепче и острее, чем раньше. Может создавать Завесу]
— [Малое кольцо Таланта (снаряжение 4 уровня.(Оч. редкое)] Талант +3
— [Малое кольцо Ловкости (снаряжение 1 уровня.) Ловкость +3
— [Кольцо Ловкости (снаряжение 1 уровня.) Ловкость +5
— [Медный браслет (снаряжение 1 уровня.) Выносливость +3
—[Серебряный браслет. (снаряжение 1 уровня) Выносливость +6]
—[Малый Брелок Удачи (особое снаряжение первого уровня) Удача +1]
—[Кроличья лапка (особое снаряжение второго уровня) Удача +3]
—[Малая Пряжка Живучести. Живучесть +2]
* * *
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    Глава 174. Летний Эвент. Часть первая
Сказать, что это сообщение меня удивило — это ничего не сказать. Сразу же после него со вспышкой света прямо посреди главной площади Деревни Новичков появился огромный чёрный столб примерно 20 метров в высоту. Который своим появлением разрушил несколько лавок Игроков, которые стояли посередине, а некоторых даже и ранил. Но не это важно. Сразу же после этого к этому черному столбу, который был разрисован различными рунами, начали выбегать различные НПС из своих магазинов и прикладывать к нему руку. И с их стороны тут же послышались удивленные возгласы:
— Награды в этот раз очень хороши!
— Чем они заслужили такие хорошие награды!?
— Эх, если бы они были у нас в своё время…
Интересно! Тут же, как и многие другие Игроки, подбежал к этому черному столбу и приложил к нему руку. И сразу же после этого, я получил информацию об этом мировом Летнем Эвенте “Духовный мир”, который стартует в моём мире в 12 ночи. В чем его суть? Засыпая после 12, твоё сознание перенесёться в некий Духовный мир и получишь некий новый облик, собственно, вообще все будут начинать в одинаковом стартовом облике. Как он будет выглядеть тут не говорилось, но чем сильнее ты будешь становиться, убивая других Игроков или же пожирая шары опыта, наподобие тех, что вылетали после убийства зомбарей, тем больше будет меняться твоя форма и ты будешь становиться сильнее и тем самым, ты сможешь заработать, всё больше и больше Очков. Но самое главное даже не это, а то, на что эти Очки рейтинга можно было обменять. Среди всего того списка наград, которые там можно было увидеть, одними из лучших были те, что могли увеличить ваши характеристики причём навсегда.
Например, за 100 тысяч очков можно было приобрести +1 к любой характеристике навсегда. Также можно было увеличить свой уровень, стоимость подобного увеличения равнялась 250 тысячам очков, но только вплоть до 30-го уровня. Случайное снаряжение золотого ранга стоимостью в 1000000 очков. А вот Белая шкатулка к примеру стоила всего 500 очков. Серебряная — 25000. Золотая — 100000. Красная — 250000. Также тут присутствовали и другие награды. К примеру, здесь можно было приобрести Зелье Прорыва, которое стоило 250 тысяч очков, что говорило о том, что его было достаточно сложно получить. Такс! — тут же начал мысленно прикидывать я. Чтобы я хотел получить из всего этого в первую очередь? Посмотрев по сторонам, я увидел, что многие Игроки уже начали бежать в сторону платформы переходов, чтобы сообщить своим группировкам о том, что им стало известно. Сомневаюсь, чтобы подобные чёрные столбы появились в моём мире. А если и да, то это точно было только в центре больших городов. Выходит, существовал и подобный способ получения наград и своего рода стимулирование Игроков становиться сильнее. Попробовал спросить у НПС о том, какие именно награды им так понравились? Но они просто меня проигнорировали. Хм… Запрет Системы? видимо так. Значит с наградами не всё так просто. Надо будет подумать на эту тему, но немного позже.
Но если честно, то мне и вправду захотелось поучаствовать в подобном Мировом Летнем Эвенте. И именно это я и сделаю, как только он начнется. Да и выходило так, что раз начинался Летний Эвент, то есть и осенний, зимний и весенний? Вполне вероятно. Но на данный момент у меня были другие дела. Осмотревшись по сторонам и увидел, что всё же не все Игроки ушли с площади, большая часть, всё же осталась торговать дальше. Да и куда спешить? До начала Эвента, ещё было прилично так времени. Однако общей темой для обсуждения, была именно тема этого Эвента. Достаточно быстро, я нашёл нужных мне Игроков, ведь они предусмотрительно написали своё имя на куске ткани и растянув их между двух палок, установили их около своих лавок. Обменявшись с ними, я приобрел несколько нужных мне книг навыков, которые очень пригодятся мне в дальнейшем. После чего я сразу же отправился в сторону профессионального центра и как раз увидел, как мне навстречу бежит Морти.
— Ты тоже слышал это сообщение!? — спросила она у меня, как только подбежала ко мне, немного запыхавшись.
— Да, слышал. Думаю, это хорошая возможность стать сильнее, — ответил с улыбкой ей я, — Ты уже получила свою профессию?
— Да, я стала Кристальным Магом! — с явной гордостью в голосе, ответила мне девушка.
[Редкий класс:Кристальный маг . Позволяет использовать силу магических кристаллов как в атаке, так и в защите. Считается достаточно сильным классом для магов. Особенность: Многое зависит от предрасположенности к данному виду магии]
Собственно, вот и всё, что было написано по поводу этого класса. А т. к. у нее уже имелся навык, который давал ей очень сильную защиту или атаку, то этот класс дополнительно её усилил.
— Хороший выбор. Ты молодец, — похвалил я девушку, на что она радостно улыбнулась, — Подождёшь меня около платформ перехода? А я скоро подойду.
— Хорошо, но не задерживайся слишком долго! — покладисто ответила она мне и побежала в нужную сторону.
Я же тем временем зашел в несколько лавок, чтобы поинтересоваться, можно ли у них приобрести трупы сильных Игроков или же преступников. Услышав мой запрос, они не очень сильно удивились и даже никто из них не спросил зачем мне эти трупы. Клиент готов платить деньги за трупы? Его дело. Однако они все мне отказали, сказав, что просто не могут предоставить мне подобное. И для этого мне надо обратиться к Айларам, которые и заведовали этим вопросом в деревне, а точнее к главному Айлару, который по совместительству, также являлся своего рода старейшиной этой деревни, если можно так сказать и мог управлять всем тем, что в ней происходило.
И для этого у него имелся специальный Знак Владения, который он мог использовать, чтобы значительно увеличить свою силу. Услышав эту информацию, я даже несколько удивился. Почему же тогда Азар смог так легко уничтожить прошлого главного Айлара? Хм… Возможно перед нападением, он что-то сделал, что не позволило тому использовать свой Знак Владения. Немного расстроившись, что не смог приобрести нужные мне трупы, я одновременно был доволен тем, что смог обменять и приобрести некоторые полезные книги навыков, включая и те, которые усилят лично меня. И дойдя до платформ переходов, я вместе с Морти встал на случайную платформу и нас перенесло обратно. И с той стороны, всё было спокойно. Марк сидел на полу и внимательно смотрел в сторону прохода, периодически поглядывая в сторону Лиары, которая перерисовывала и даже фоткала на телефон те руны, которые были нанесены на арку перехода.
— Вы тоже слышали это сообщение? — сразу же поинтересовалась она у меня, как только мы оказались рядом с ними.
— Да, мы слышали. Думаю, как и все в нашем мире. И это будет хорошая возможность значительно усилить наши силы… — ответил я и в кратце рассказал ей и остальным о том, что мне стало известно об этом Эвенте. — Ты мне лучше скажи, у нас получится перенести арку перехода?
— Да, думаю, это вполне возможно. Но скорее всего нам придется полностью демонтировать арку вместе с кусками пола в который он врос. И только после этого перенести. Возможно, для этого даже потребуется строительная техника, — немного задумчиво, ответила мне девушка.
— Строительная техника? Зачем? Можно обойтись и без техники, — сказал я.
И достав свою саблю подошёл к арке, после чего без особых проблем воткнул её в пол словно в кусок мягкого масла и вырезал кусок пола вокруг той части к которой крепилась эта арка перехода, после чего проделал ту же самую манипуляцию и с другой стороны арки перехода. Закончив с этим делом, я прислонил свою правую ладонь к этой арке и активировал свой усиленный навык Контроля Гравитации, максимально уменьшив её вес. И таким образом, она будет весить не больше 200–300 кг, что будет мне вполне по силам. Поудобнее её перехватив, я с некоторым трудом, но всё же смог приподнять её над полом. При этом, как только она потеряла соприкосновение с поверхностью, арка перехода перестала работать и погасла.
— Это нормально? — тут же спросил я у Лиары. Которая смотрела на меня широко раскрытыми глазами.
— Да, всё в порядке, когда она встанет параллельно полу, она вновь заработает.
— Ну ты конечно даешь Командир! — несколько удивлённо воскликнул Марк, наблюдая перед собой эту картину.
— Отлично! — сказал я, после чего попросил Марка, — Марк, выбей вон ту стену, я точно не пройду через коридор.
— Хорошо, Командир! — тут же вскочил на ноги он и подбежав к двери, начал наносить удары, — Взрывной удар! Взрывной удар, Взрывной удар! — тут же послышалось с его стороны, когда он начал бить стену, словно это была боксерская груша.
После каждого его удара от стены отлетали большие куски кладки. И буквально через несколько минут, он уже выбил достаточно большой проход через который, я смогу пройти без особых проблем. Поудобнее перехватив арку перехода, я конечно же попытался убрать её в пространственное кольцо, но у меня не получилось этого сделать. Жаль, конечно, но чего-то подобного я и ожидал. Внимательно осмотревшись по сторонам, я почти сразу нашёл достаточно большой грузовик, рядом с ближайшей стройкой, на котором обычно и перевозили подобные громоздкие конструкции. И крепко схватив арку, полетел в его сторону, после чего опустил её в кузов машины, на водительском сиденье, можно было увидеть труп мужчины, который видимо и был водителем. Обыскав его карманы, нашёл ключи от машины после чего завёл её и дождавшись остальных, мы поехали в сторону базы. Решив выбраться в начале из города и доехать по шоссе. Даже удивительно, что у нас получилось это сделать так легко. Если она и вправду будет работать, то это будет очень хорошим подспорьем для нашего дальнейшего развития. И тогда тоже самое, можно будет проделать и с другими известными мне арками перехода. Тем временем уже подступал вечер и уже скоро, мы все сможем принять участие в этом Эвенте Духовного Мира. Интересно, на что это будет похоже?
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    Глава 175. Мир Духов. Начало
Добрались мы до базы достаточно быстро и без особых проблем на пути. Разве что периодически приходилось очищать путь от зомбарей, которые преграждали нам путь или же сдвинуть небольшие заторы из брошенных машин. Но это уже даже считалось некой обыденностью, которую ты встречаешь по пути и не более того. Грузовую машину мы остановили за территорией небоскрёба, чтобы мне было удобнее перенести её на нижний этаж парковки. Да и светить лишний раз Арку Перехода, будет не самым умным решением. Дополнительно к этому, пока мы ещё ехали по городу, я вышел из машины и сорвал огромный рекламный плакат, которым и укрыл арку от лишних глаз. Выйдя из машины, проделал с аркой ту же манипуляцию, что и до этого и уменьшив её вес, перелетел вместе с ней через забор и спустил её на третий этаж парковки, где успешно и установил возле одной из стен. Причём она сразу же заработала. И почти сразу, я услышал совсем неожиданное для меня сообщение от Системы:
[Поздравляем! Вы частично выполнили первое условие, для создания собственного поселения. Установите Кристалл Основания Деревни для окончательного создания деревни и получения Знака Владения. Требования:
Кристалл Основания Деревни 0/0
Арки перехода в соседние Системные Деревни Новичков 1/3]
Хм… Основать собственную Деревню Новичков? И получить Знак Владения? Очень интересно! Пока не совсем понятно, что именно мне это даст, но если она будет похожа на Системные деревни, как их обозначила сама Система, то это будет очень даже неплохо. И возможно мне станут доступны те магазины и лавки, которые там находились. А если я смогу наладить и начать торговлю с другими Игроками… То это позволило бы нам получить постоянный поток Монет Выживания! Не говоря уже о прочих выгодах владения подобной деревней. Где найти ещё одну Арку перехода я знал, да и найти третью думаю тоже проблемой не будет. Но вот где найти этот Кристалл Основания Деревни? Может он есть в наградах за Летний Эвент? Но я точно просмотрел все награды и такой там точно не было. Может они откроются потом? Или же когда я подниму свой уровень? Ведь многое в деревне было завязано именно на это в плане доступа к лучшему снаряжению и прочему. Ладно время покажет, прав я или нет. После этого, я для пробы приложил руку к Арке Перехода и попытался получить информацию у Системы. И в этот раз мне удалось это сделать. Собственно, именно этого я и ожидал после прошлого её сообщения.
[Арка Перехода . Настроена на переход в деревню под номером 124632674. Чтобы изменить пункт назначения, введите новые координаты деревни.Внимание! Нужно разрешение от главы той деревни для установки канала перехода.Заряд : 480/500]
Т. е. я могу менять координаты? Это тоже может пригодиться. Сразу же крепко-накрепко запомнил координаты той деревни в которой, я могу напрямую контактировать с Игроками. Было бы неплохо сделать её основой для создания своей сети продаж снаряжения из Системы и покупки нужных мне предметов у других Игроков. Однако в Арке Перехода появился заряд, что несколько расстроило, но я мог решить эту проблему, подключив её на подзарядку к Морозному Цветку. Эх… Вот бы найти ещё один Морозный Цветок. Но его так просто не найти. Я и этот-то получил только потому, что он вырос здесь самостоятельно. Тут же набрал Таню и поставил ей задачу подключить Арку Перехода на подпитку от Морозного цветка. Само собой при содействии Лиары и Максима со стажёром.
— Хорошо, я всё сделаю, — ответила мне Таня и обняла меня, — Лучше скажи, как ты? — с беспокойством в голосе, спросила она у меня.
Сразу понял, о чём она и ответил ей с теплотой в голосе:
— Со мной всё в порядке не волнуйся. Частично я за ребят уже отомстил, а те, кто всё это устроил… Ещё ответят за это своими жизнями, поверь мне! — уверенным голосом в котором появились стальные нотки, я дал обещание ей и самому себе.
Еще немного поговорив с Таней, я отправился наверх в свой кабинет. Дел для меня пока не было, поэтому я сразу же зашёл на форум Сверхов в поисках дополнительной информации об этом Эвенте Мира Духов. Но нашёл там только досужие размышления на тему, не более. И ничего нового, я не узнал. Немного подумав, я вызвал к себе Андрея и обсудил с ним предстоящую защиту нашей базы во время этого Эвента. Ведь если все Игроки будут в нём участвовать к примеру в принудительном порядке, тогда наша база, да и не только она окажется в очень невыгодном положении. И если в это время на нас нападет большое количество зомбарей, а защищать нас будет некому, то мы просто умрем в своих собственных кроватях. Поэтому надо принять некоторые меры защиты в этом отношении. К примеру те, кто будет стоять в карауле, не будут участвовать в этом Эвенте. По крайней мере в самый первый день. Но они всё же получат определённое вознаграждение с нашей стороны, чтобы им было не так обидно. И дополнительно это погасит любое недовольство, которое может у них возникнуть по этому поводу.
За всеми этими делами незаметно наступила полночь. И я уже находился в кровати вместе с Таней и сразу же после того, как я закрыл глаза, передо мной появилось сообщение от системы, что не могло меня не радовать:
[Желаете принять участие в Летнем Эвенте: Духовный мир?
Да/Нет]
Само собой, я нажал на “да”. И моё сознание померкло, чтобы спустя мгновение, я осознал себя в совсем новом месте, а самое главное в новом теле. Всё вокруг меня было в белом тумане. Осмотревшись по сторонам, я увидел, как вдалеке от меня летают подобные мне шары. Да-да, я и сам стал подобным летающим шариком, небольшого размера. Также я сразу же заметил, что по центру каждого шара, была видна своего рода мишень с красной точкой в центре. И именно в них окружающие меня шары и пытались ударить друг-друга с помощью прозрачных и вполне человеческих рук. С правой стороны от места моего появления в этом туманном мире, я увидел достаточно большой шар, который был примерно в 2 раза больше, чем остальные. И в данный момент, его окружила стайка из более мелких шаров с громкими криками:
— Лучше сам отдай Шар Опыта! — кричали мелкие шары большому.
— Да пошли вы все в жопу! Он мой! — ответил им грубый мужской голос.
А дальше началась битва в которой стая из мелких шаров всё таки победила, правда ценой нескольких из них. Но они от этого явно не расстроились. После того, как они ударили по его мишени три раза, он выплюнул из себя белый шар опыта, который тут же поглотил другой шар, став немного больше. А побеждённый Игрок в свою очередь растаял белой дымкой, чтобы вновь переродиться в этом мире, но уже в другом случайном месте.
Да-да, тут не было окончательной смерти. После того, как вы нанесли или же пропустили три удара в живот от своего противника, то вы просто появлялись в другом месте этого мира, теряя всё своё развитие и начиная с самого начала. Эти знания стали мне доступны сразу же после того, как я оказался в этом теле.
И тут я увидел, как на меня обрати своё внимание шар, который находился сбоку от меня. Конечно сам он думал, что я его не вижу и очень увлечен просмотром действий других шаров. И подкравшись ко мне сзади, он попытался попасть по моей мишени. Но я этого ждал и немного отлетев назад, тут же два раза ударил по его собственной мишени.
— Ах ты гад! Ты что делаешь?! — тут же вскричал рассерженный женский голос, когда она осознала, что её атака со спины явно провалилась.
— Ты сама на меня напала, так что не жалуйся, — ответил ей я и полетев в её сторону, уклонился от её удара и вновь ударил её по животу.
С громкой бранью она исчезла, а на её месте оказался небольшой белый шарик опыта, который я тут же быстро сожрал. От этого, я тут же несколько увеличился в размере, собственно, как и скорость моего полёта. Осмотревшись по сторонам, я нашёл следующую свою жертву и полетел в его сторону. А и да, после поглощения того маленького белого шара опыта, я получил 10 Очков Рейтинга. Мда… Чтобы получить хорошие награды, придётся как следует постараться, — отметил я для себя и со всей силой в врезался в выбранный мною шар и тут же нанёс серию ударов по его животу и поглотив оставшийся после него шар опыта полетел дальше. А вот дальше, на меня обратил внимание шар, который был в три раза больше чем я.
— Вот же чёрт! — мысленно ругнулся я и стал улепетывать от него, как можно скорее. Через некоторое время, я всё же ушёл от погони и атаковал следующий шар. И надо сказать, что тут не работали навыки из Системы. И можно сказать, что все начинали в равных условиях. Что с одной стороны, открывало возможности для дальнейшего роста новых и более слабых Игроков. Но вот для таких Игроков как я, это скорее было неудобством. И тут рядом со мной появился достаточно большой Белый Шар опыта и в мою сторону, тут же развернулись ближайшие ко мне шары.***
Буду вам очень благодарен, если вы поставите Лайк этой книге. Тем самым, вы мне очень поможете. Заранее спасибо)
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Тут же понял, что дело запахло керосином, особенно когда в мою сторону начало лететь огромное количество шаров. Поэтому я оперативно сожрал этот шар опыта и немного увеличившись в размере, начал улепетывать от той толпы, что летела в мою сторону с гневными криками:
— Эй ты, круглый! А ну стой!
— Остановись и отдай шар по-хорошему!
— Остановись, сволочь!
— Догоню — убью! — кричали мне вслед эти неадекватные Игроки, которые видимо вошли в раж и думали, что я остановлюсь только из-за того, что они мне об этом кричат.
Пфф! Остановиться и отдать им мои шары опыта? Да хрена с два! Тем более, что после поглощения, я стал ещё больше и быстрее. И я решил воспользоваться этим моментом наполную и спокойно от них убежал, пройдя через границу региона. А вот тут думаю, надо пояснить несколько подробней. Этот Духовный Мир был разделен на множество регионов и каждый Игрок начинал свой путь в каком-то из них случайным образом. Сколько их было всего — неизвестно. Но точно несколько тысяч, если не десятков тысяч. Ведь они должны были вместить в себя миллиарды(!) людей из моего мира. И я вот уже долетел до туманной границы региона и не раздумывая влетел в неё. После чего меня перенесло в случайный регион и я избавился от погони.
— Фух! Вроде пронесло, — понял я и осмотрелся по сторонам.
Этот регион был похож на тот, где я был до этого, за исключением того факта, что шары, которые тут находились, были примерно того же размера, что и я. Совпадение? Не думаю. Зрелище которое открылось мне сразу после перемещения было достаточно внушительным, ведь передо мной тысячи и тысячи шаром сражались друг с другом. А если кто-то из них вдруг становился слишком крупным и большим, то его тут же валили толпой более мелкие шары. От чего этот неудачливый Игрок тут же отправлялся на перерождение. То тут, то там периодически возникали шары опыта разных цветов. Я видел белые, красные и даже золотые шары опыта, за которые в данный момент и велись самые жаркие схватки. Кстати за съеденный мною шар опыта, я получил 100 очков рейтинга, что было очень даже неплохо, но до нужного значения, было ещё очень далеко. И да, я забыл упомянуть один важный факт: время в этом мире шло немного по другому по отношению к реальному. А если быть более точным то оно было x2. Допустим, когда в этом мире минует два часа, то в реальном мире пройдёт всего час.
Видимо, это и даст необходимое время Игрокам, чтобы за 7 дней или же раньше они успели набрать желаемое количество очков на ту или иную награду. Однако, только в том случае, если ты будешь достаточно удачлив и силен. Немного подумав, я тут же понял, что врубаться в эту зарубу, которая происходила на моих глазах, будет не совсем умно с моей стороны. Потому что я прекрасно видел, как с теми, кто достиг достаточно большого размера, быстро расправилась большая толпа. Поэтому, я начал продвигаться вдоль границы этого региона. И когда передо мной появился новый Игрок в виде достаточно большого шара, я уже знал, что мне надо делать. И подлетев к нему на “крейсерской скорости”, врезался в него всем своим телом, чем тут же его оглушил и дезориентировал. После чего тут же нанёс быстрые удары по его животу, а точнее, по центру мишени, которая там находилась. И вот он выплюнул шар опыта, который я тут же сожрал и как только он истаял белой дымкой. Я полетел дальше придерживаясь этой тактики. Пару раз меня конечно и самого атаковали, причем даже в несколько шаров. Но в этой битве, хоть я и пропустил один удар по животу и хоть и с трудом, но я всё же смог удержать шар опыта от того, чтобы он не вылетел из меня. Да и я был больше чем они, а значит и сильнее, поэтому я вначале справился с одним из них, а после и со вторым. И сожрав их шары опыта, стал ещё сильнее. И тут неожиданно, я услышал звериный рёв!
Обернувшись в ту сторону, я увидел как посреди большой кучи шаров один из них изменил свою форму и стал самым настоящий призрачным Волком, но с руками по бокам. И он тут же начал пожирать окружающие его шары, очень быстро с ними расправляясь одновременно кусая и нанося по ним удары лапами и руками. Хм… Увидев это дело, я несколько удивился, но во мне тут же всплыли знания об этом изменении шарообразной формы на звериную. Это просто один из Игроков достаточно развился и перешел на первую стадию развития, получив 10-й уровень и став гораздо сильнее и быстрее окружающих его неуклюжих шаров. К примеру у меня на данный момент был всего лишь 6-й уровень. Но и я только недавно начал. После этого в разных местах начали появляться и другие призрачные звери, такие как: змеи, медведи, барсуки, хомяки(вот же не повезло кому-то) и даже призрачные вороны.
Правда, все они были достаточно большого размера и превышали своих земных собратьев на земле примерно в 1,5 — 2 раза. И мишени теперь были у них на животах, до которых, ещё надо будет каким-то образом умудриться. Я же тем временем продолжил атаковать тех, кто появлялся у границы региона. И через некоторое время получил 8-й уровень, став гораздо больше и быстрее. И тут на меня обратил внимание призрачный медведь, который, как раз разобрался с ближайшей кучей шаров и понёсся в мою сторону.
— Отстань от меня, косолапый! — тут же крикнул я ему, пытаясь, как можно быстрее от него уйти.
— Догоню и сожру тебя…. Колобок! — ответил он мне и заржал звериным смехом.
Стоп, а почему его голос кажется мне знакомым!?
— Байбл, это ты? — тут же остановился я и обернулся в его сторону.
— Командир!? — вскричал он, как только добежал до меня.
— Да, это я. Как ты умудрился, получить 10-й уровень так быстро? — тут же поинтересовался я у него с любопытством его рассматривая.
— Я это… Сожрал один золотой шар опыта и с пятого левела сразу же стал 10-м! — гордо ответил он мне и сел на задницу, что в его нынешнем облике выглядело достаточно забавно.
— Тогда понятно. Давай тогда поохотимся вместе? У меня немного осталось до 10-го.
— Давай, но меня скоро перекинет в другой регион.
— С чего это?
— Фиг знает, но таковы правила. Получишь 10-й, поймешь. Давай тогда ускоримся, — ответил он мне и внезапно заревел на ближайшие к нам шары, от чего те явно впали в некий ступор и замерли на месте, а он в свою очередь быстро до них добежал и начал разрывать их на куски, даже не пытаясь попасть по их мишеням, просто разрывая их лапами, словно это были обычные мыльные пузыри.
— Оглушающий рёв? Похоже на то, — отметил я для себя этот момент и полетел за ним, поедая оставленные им для меня шары опыта.
И вместе, мы начали тотальное уничтожение ближайших к нам шаров и достаточно быстро, я получил 10-й уровень и превратился…
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Возможно, вы подумали, что я превратился в медведя наподобие Байбла? Или же допустим, того же волка, а может быть и вовсе тигра или льва царя зверей? А может, ещё кого-то из известных хищных животных, которые обитали в моём мире. Но нет, я превратился в Глути. Да-да именно в того, кто стал моим тотемным животным. И скорее всего именно это и повлияло на то, кем я стал в мире духов. Сразу же после моего перевоплощения Байбл посмотрел в мою сторону, а я оказался гораздо ниже, чем он. Ведь хоть размер моего тела был и больше, чем у оригинального Глути, но не намного. И Байбл возвышался надо мной, как настоящая гора.
— Командир… Это ты? — спросил он, — А чего ты такой мелкий!? — сказал он и сразу же заржал.
На его неприличное ржание многие, летающие около нас сферы духов посмотрели на нас как больных и улетели в разные стороны, опасаясь к нам приближаться. Я же тем временем начал усваивать ту информацию, которую получил после своего превращения и перехода на первую стадию развития.
Во-первых, как и говорил мне Байбл, через некоторое время нас насильно перебросит в другой регион к более сильным Игрокам, которые также перешли на первую стадию развития. Но существовал небольшой зазор по времени, которым можно было воспользоваться, чтобы максимально увеличить свои силы и не оказаться раздавленными другими Игроками сразу же после перемещения. Тут же прислушавшись к себе и попытался найти навык или же способность, наподобие той, которая была у Байбла, типа его рёва, который оглушал окружающих врагов. Но я так и не смог ничего найти. Хм… Может быть, я получил его способность бестелесности? Посмотрев в сторону Байбла, который до сих пор ржал и даже упал на спину от хохота, я подошел к нему и ударил его по ноге своей правой лапой, представляя, что она стала бестелесной и мой удар пройдёт сквозь него. Но ничего из этого не вышло и я просто сделал небольшой тычок по туше Байбла, который он наверняка и не заметил во все. И да, у меня тоже росли человеские руки с правой и левой стороны моего нового тела. И я бы даже мог перемещаться только на них и был бы очень похож на какого-нибудь персонажа из фильма ужасов. Мда… Подобного, я совершенно не ожидал. Но что уж тут поделаешь? Будем работать с тем, что есть.
После этого я протестировал свою скорость. И должен сказать, что с этим аспектом у меня всё было нормально и я был достаточно быстр. Добравшись до ближайшего шара, очень ловко врезал ему по животу, попав каждым ударом туда, куда и хотел. А после того как он растаял, я сразу же съел его шар опыта. И почти сразу же после этого, я ощутил странное ощущение, будто бы справа от нас, примерно в 100 метрах должен будет появиться большой белый шар опыта, примерно через 20 секунд. Немного ошеломленный этим знанием, я быстро обернулся в сторону Байбла и сказал:
— Харэ ржать, засранец! Давай вставай и побежали в ту сторону! — скомандовал я ему и указал направление, — Нет времени объяснять!
— Хорошо, Командир! — ответил он и тут же вскочил на все свои четыре лапы он, я же тем временем взобрался по его телу и устроился у него на макушке. После чего ударил его задней ногой и сказал:
— Нно!
Услышав мои слова, Байбл видимо несколько обиделся, судя по его виду, но всё побежал в указанном направлении. И когда мы добежали до нужного места, там и вправду появился белый шар опыта, который я оперативно и сожрал, поделившись примерно пополам вместе с Байблом.
— Ого! Вот это нам повезло, Командир!
— Не повезло, — ответил я ему ухмыльнувшись, — Я чувствовал, что он там появится, — огорошил я его своими следующими словами.
— Неужели!? Да ты гонишь! Тогда где появится следующий? — тут же спросил он у меня.
Вновь попытался прислушаться к себе, но так и не понял, где появится следующий шар опыта. Тут же начал анализировать, что мне нужно сделать для того, чтобы понять, где именно он появится. И почти сразу же я понял, что для того, чтобы это сделать, мне нужно было убить одного из Игроков и пожрать его шар опыта. Тут же сообщил об этом Байблу. И тот, словно болид Формулы 1, правда достаточно большой, понёсся в сторону ближайших шаров и сходу раздавил одного из них своей огромной лапой и растаяв, он оставил после себя маленький шар опыта, который он сразу подхватил с земли и поднял ко мне. И как только я его поглотил, то сразу же ощутил, что в 150 метрах впереди нас должен появится, ещё один шар опыта.
— Прямо 150 метров вперёд, — тут же скомандовал я Байблу и мы понеслись в указанном направлении.
И там и вправду оказался синий шар опыта, который мы быстро сожрали и разделили. После этого мы стали придерживаться этой тактики, чтобы поедать все шары опыта, которые были вблизи нас. Поначалу это не привлекало никакого внимания, но потом окружающие нас Игроки, которые тоже перешли на первую стадию развития, обратили на нас внимание и даже подбежали ближе.
— Эй вы! Откуда вы знаете, где появятся шары опыта? Я заметил, что где бы вы ни находились, они именно там и появляются.
— Нам просто везёт! — отмахнулся от них Байбл, — Идите, гоняйтесь за мелкими, — и пренебрежительно махнул лапой в сторону появляющихся то тут, то там новых шаров или по иному сфер Игроков.
— Ты нам всё расскажешь или мы вас разорвём! — сказав это вперёд вышел наглый волк и посмотрев в нашу сторону, оскалил внушительный ряд своих зубов.
Рядом с ним стоял кабан и огромный питон, примерно трёх метров в длину.
— Вы и вправду хотите с нами сражаться? — посмотрев в их сторону зарычал Байбл.
— Да, хотим. И лучше вам рассказать свой секрет или мы за себя не ручаемся! Правильно парни!?
— Да-да!
— Говорите нам правду или умрите!
— Да пошли вы в жопу! — ответил им Байбл и развернувшись на месте, побежал от них как можно быстрее.
Все же с тремя Игроками, а также с теми, кто наблюдал со стороны, а их было уже не менее 10 зверей, было бы очень сложно справиться.
— Что делать, Командир? Они нас преследуют! — спросил у меня Байбл и уклонился от кислотного плевка, которым в нас плюнул питон.
— Что делать, что делать, беги давай! — ответил ему я и даже попытался его пришпорить.
— Командир, ну ты блин…
Дальше последовала непереводимая нецензурная брань, но он всё же ускорился и мы побежали прямо к туманной границе региона.
— Держите их! Они хотят пересечь границу региона! — начали кричать окружающие нас звери.
— Они знают секрет о том, где появляются шары опыта!
Из-за их криков, другие звери тоже начали обращать на нас внимание. И когда нас уже начали окружать со всех сторон, Байбл сказал:
— Командир, извини. Но меня сейчас перенесёт в другой регион, — сказал он мне, после чего он тут же начал таять белым дымом и пропал, собственно, как и волк, который перешёл на первую стадию вместе с ним.
Упав на землю, я не растерялся и тут же начал закапываться в призрачную землю.
— Стой, не уйдешь! — вскричали мои преследователи, но не особенно рьяно, видимо, они всё-таки думали, что находил шары опыта не я, а Байбл, который выглядел гораздо мощнее, чем я.
Я же тем временем осознал, что могу передвигаться под землей, без особых на то проблем. И раз Байбл меня покинул, то я начал передвигаться туда-сюда прямо под землей и собирать шары опыта, которые появлялись прямо надо мной. Конечно перед этим, я атаковал из под земли один из шаров и поедал его шар опыта, заработав на этом не маленькое количество очков. За следующие 30 минут, я смог собрать, ещё целых 10 шаров опыта и получил уже 14-й уровень. Сказать, что скорость моего развития была огромна — это ничего не сказать. И к этому моменту, я уже заработал больше 15 тысяч очков и когда я поглотил очередной шар опыта, то почувствовал, что меня перекидывает в другой регион. Немного подумав, я вновь залез под землю. И возможно, что когда меня перекинет в другой регион, то я всё ещё останусь под землей. А через несколько секунд, моё тело растаяло и я оказался в другом месте.
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И да, я и вправду оказался под землей, как и думал. Отлично! После этого, я аккуратно подобрался к поверхности и высунув голову наружу, осмотрелся по сторонам, чтобы понять, где именно я сейчас нахожусь. Должен сказать, что этот регион отличался от других. Он был больше всего похож на призрачный лес с огромными деревьями, метров так в 100 в высоту, а может быть и больше, ведь их верхушки терялись, где-то наверху. Однако внизу, всё же было много свободного пространства и кустов или же буреломов, практически не было видно. То тут, то там раздавались звериные ревы вперемешку с благим русским и не только матом. Осмотревшись вокруг я увидел, что игроки, прошедшие первую стадию развития и получившие облик зверей, сражались друг с другом не только ради того, чтобы пожрать своего противника и стать сильнее или же получить шар опыта, но также и за шкатулки сокровищ, которые тут появлялись время от времени.
Они были белыми, серебряными и золотыми, по крайней мере те, которые я увидел. Как только шкатулку открывали из неё могло появиться какое-нибудь оружие или же броня, которая принимала форму того зверя, который её надевал, отчего зверь становился гораздо сильнее, чем до этого. Хм… А могу ли я ощутить, где появятся шкатулки? Ведь они появлялись также рандомно, как и шары опыта, прислушался к себе, но так и не смог ощутить, где именно появится шкатулка, собственно, как и шар опыта. Тогда наверное, мне надо убить кого-нибудь из прошедших первую стадию развития поглотить их шары опыта и посмотреть, смогу ли я что-то из этого получить. Быстро наметил себе жертву и “забурившись” под землю оперативно поплыл к нужному месту. Там как раз сражались 2 зверя, один выглядел как упитанный бегемот, а другой был обезьяной, которая буквально забивала его своими кулаками.
И так как последний был более проворным, то спокойно уклонялся от прямолинейных атак бегемота и уже практически, вбил его в землю ударами своих кулаков. Причём, он даже не пытался попасть в мишень на его пузе, потому, что до неё было практически невозможно добраться и просто забивал своего противника используя силу. И вот в один момент бегемот не выдержал и рухнул своим пузом на землю. Я же только и ждал этого момента и оказавшись прямо под его тушей, нанёс серию быстрых ударов прямо в красную точку на его животе, от чего тот сразу же растаял, а обезьяна с недоумением на морде смотрела на это всё. Но после того, как он увидел, что его противник растаял, а его шар опыта исчез, где-то под землей, он сразу же понял, что его обокрали! Забрав его добычу буквально у него из-под носа. И это было особенно обидно, ведь он приложил столько усилий для того, чтобы избить этого чертова бегемота.
— Кто ты!? Отдай мой шар опыта! — крикнул он с сильной яростью в голосе, после чего начал наносить бешеные удары по земле, где и скрылся вор, который похитил его добычу.
Само собой, меня там уже давно не было и я спокойно сменил свою позицию дальше под землю и немного вбок от этой бешеной обезьяны. После чего тут же поглотил шар опыта, который мне достался после убийства того бегемота и съев его прислушался к себе. И тут же ощутил, что могу направить полученную энергию на поиск либо шкатулки, либо же шара опыта, после чего этот поток энергии исчезнет и мне придется добыть новый, чтобы найти место их появления. Думаю, надо обзавестись несколькими хорошими вещичками, так мне будет проще расправляться с другими игроками, — решил я. После чего захотел узнать, где появится шкатулка. И тут же ощутил, что она появится примерно в 200 метрах от моего местоположения, буквально через несколько минут.
Поэтому мне надо было спешить, чтобы не опоздать. Тут же понёсся в ту сторону, плывя так быстро, словно я бежал по ровной поверхности. Земля передо мной буквально расходилась в разные стороны или же это я проходил через неё без особых на то проблем. Теперь мне стало понятно, как именно Глути смог передвигаться под землей с такой огромной скоростью. Добравшись до нужного места осмотрелся по сторонам и увидел, что недалеко было несколько Игроков, которые в данный момент сражались с другой большой группой. Не стал обращать на них никакого внимания и после того, как появилась шкатулка, тут же ухватил ее цепкими лапами и затащил под землю.
— Эй, что это было!? — крикнул один из тех, кто атаковал более меньшую группу. Обернувшись в его сторону товарищ ответил:
— Не обращай внимания, нам нужно быстрее с ними закончить и перейти к следующей группе, иначе мы не получим хорошие награды.
— Да, ты прав. Что-то я отвлёкся, — ответил он, после чего после чего они продолжили атаковать меньшую группу. Вдобавок к численному преимуществу на них были надеты некоторые элементы снаряжения из Системы, на одном была броня, наподобие того защитного костюма, который Игроки надевали для защиты от зомби вируса и повышения собственных характеристик, также у кого-то была булава, у кого-то дубинка новичка, а у кого-то даже меч, которыми они и кромсали своих противников у которых было меньше снаряжения из Системы. Я же, тем временем, открыл шкатулку, понадеявшись на удачу Глути, которым я в данный момент и был, желая получить что-нибудь для защиты, потому, что с атакой у меня особых проблем не было. Со вспышкой света шкатулка исчезла и передо мной появился Защитный Костюм.
— Пока всё идёт, очень даже хорошо, — мысленно ухмыльнулся я и экипировал его на себя просто прикоснувшись к нему рукой. И тот тут же изменил свою форму под меня и теперь, я был несколько более бронированным хорьком больших размеров, чем до этого. Конечно, это до сих пор не особо внушало, но не это важно. Дело в том, что мне нужно больше защиты, чтобы если меня вдруг поймают, я смог выдержать несколько ударов и ускользнуть от них уйдя под землю. Всё же, окружающие меня звери-игроки, были гораздо большего размера, чем я. И это и было их преимуществом передо мной, но и мне было грех жаловаться, прямо скажем. Благодаря тому, что я мог находить шкатулки и шары опыта, со временем, я смогу стать настолько сильным, что уже никого не буду бояться. А если я к тому же получу способность Глути наподобие его неосязаемости… То это будет просто-напросто неприкрытое читерство. Не знаю правда, на какой стадии моего развития это будет возможно. До следующей стадии развития мне оставалось ещё примерно 4 уровня и она должна будет случиться на 20-м уровне.
На самом деле, это было несколько похоже на ту же Систему развития, что и в реальности, когда с получением 10-го, 20-го, 30-го или же 40-го уровня игрок мог получить что-то важное, наподобие профессии или же стать сильнее, совершив Прорыв, а после и Эволюцию.
Ладно, пока отбросил эти лишние мысли в сторону, после чего тут же подобрался к той группе, которую я видел недалеко от себя, и прислушавшись к тому, что происходило сверху, после чего аккуратно выглянул наружу и увидел, что 6 зверей уже добивают группу из 4-х. Двоих те уже почти потеряли и те лежали на земле, не способные пошевелиться, но остальные двое яростно сопротивлялись. Пока они были в пылу схватки, я тут же добрался до упавших и ударил их по животам, после чего они истаяли, а их снаряжение упало на призрачную землю. Не растерявшись, тут же забрал их щит и меч, сразу же став гораздо более защищенным чем до этого. Не забыв поглотить и шары опыта. На экипировку оставшихся членов этой группу, я особо не рассчитывал, потому, что те уже проиграли, после чего выигравшая сторона осмотрелась по сторонам и не нашла тел двух других, почти добитых Игроков. Но почти сразу они поняли, что именно произошло.
— Кто это сделал!?
— Покажись, скотина!
— Это не честно, верни нашу добычу! — кричали они в ярости.
Но мне, опять же, было абсолютно всё-равно, что они там кричали. Да и я уже направлялся в сторону другой сражающейся группы. Немного изменив свой изначальный план, так как снаряжение, я смогу получить и от Игроков и думаю, надо сконцентрироваться именно на сборе шаров опыта. Всё же, чем быстрее я получу 20 уровень, тем легче мне будет в дальнейшем. Съев один из шаров опыта тех, кого я только что убил, я захотел узнать местоположение шара опыта и почти сразу я получил отклик: 150 метров прямо. Но вот проблема заключалась в том, что шар опыта появится на высоте примерно пяти метров, рядом с деревом. Ладно, посмотрим, что можно будет с этим сделать, — решил я и ринулся в нужную сторону.
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Добравшись до нужного места, аккуратно высунул голову из земли и сразу же увидел, что рядом с этим деревом яростно сражалось несколько Игроков, буквально отрывая куски призрачной плоти противника. Точнее только одного из них. Причём одним из них был волк, которого я уже видел. Ведь это именно он вместе с другими Игроками преследовал меня и Байбла, когда они заметили, что мы забираем себе почти все шары опыта, что появляются в регионе. А вот против него сражалась самая настоящая призрачная черепаха! Да-да, не удивляйтесь. Призрачная черепаха, которая после каждого своего удара пряталась под свой панцирь избегая ответной атаки противника. И даже я не смог сходу придумать, как можно уничтожить эту черепаху в прямой схватке один на один. Да и её мишень точно была на пузе, но она также была достаточно тяжела, чтобы её было не так легко перевернуть на спину и быстро уничтожить. Да и Игрок который превратился в этой черепаху, явно знал о своей слабости, а поэтому вцепился в землю таким образом, чтобы его было очень сложно оторвать от земли. Хм… Только вот как он тогда будет атаковать? Или же он решил уйти в глухую защиту?
— Чёрт, так нечестно! Выходи и сражайся со мной напрямую! Тупая черепаха! — кричал волк в сторону черепахи, чтобы спустя мгновение оттуда послышался немного приглушённый женский голос:
— По-твоему, я идиотка? Моя сила в защите. Не можешь пробиться через мою защиту, иди прочь или я тебя уничтожу!
И сразу же после этого с его стороны последовала стремительная атака, когда голова черепахи с огромной скоростью вырвалась из под панциря и благодаря длинной шеи ударила волка прямо в морду, от чего тот даже отступил на несколько шагов назад, после чего она также быстро скрылась обратно, словно это было не голова черепахи, а самая настоящая змея, стремительные атаки которых, я видел в разных видеороликах о животных.
— Арр! — зарычал волк, после чего по-человечески сплюнул на землю и помчался к другому Игроку с ходу его атаковав.
— Ааа! Не жри меня! Помогите! — сразу же послышалось испуганные крики с той стороны, но на подобные крики которые периодически слышались то там то тут, уже никто не обращал внимания.
Увидев, что её противник ушел, Анастасия с облегчением выдохнула и уже собралась уйти подальше от этого волка, который внезапно напал на неё, когда неожиданно, она получила удар прямо по мишени, которая находилась у неё на животе.
— ЧТО..!? — начала было кричать она, но после первого удара, последовало ещё два не менее быстрых, после чего она истаяла, недоумевая, как и главное кто? Отправил её на перерождение.
Само собой, тем кто нанёс по ней серию быстрых ударов из-под земли был я. На самом деле, пользуясь такой стратегией, я смогу набрать очень большое количество очков рейтинга, заодно получив необходимые мне шары опыта Игроков, чтобы получить возможность отследить места появления шкатулок и шаров опыта. Интересно, а после этого Эвента, весь полученный нами опыт… Будет перенесён на наши реальные тела? Хотя нет, чего это я? Такого точно быть не может. Ведь тут опыт набирался намного быстрее, чем в реальном мире и если бы это было так, то тогда раскачавшиеся Игроки смели бы зомби не особо напрягаясь. А это явно не входило в планы создателей Системы.
Жаль только, что у этой черепахи не было снаряжения из Системы. Возможно, она только недавно тут появилась и ещё не успела его заполучить. А теперь и не получит, пока вновь не прокачается до 10 уровня. Хех. Тем временем, я внимательно осмотрелся по сторонам. Вроде бы никто не заметил того, что я сделал. Но как же мне не хватает моего особого зрения… Так бы мне было легче искать новые цели, но что уж тут поделаешь? Буду работать с тем, что есть.
После этого, я тут же погрузился под землю и попытался пройти сквозь корни этого дерева и даже сквозь его ствол примерно также, как я проходил сквозь призрачную землю. Но нет, я только больно ударился лбом и у меня не получилось этого сделать.
— Черт! Видимо мне всё же придется выбраться на поверхность, — несколько расстроенно подумал, не забывая отсчитывать время и как только они почти пришло, я резко выпрыгнул из под земли и начал взбираться по дереву, словно какая-то белка. Особых проблем с этим делом у меня не было, потому, что у меня были достаточно острые когти, как на руках, так и на ногах или же можно сказать, лапах. Взобравшись на нужную высоту, я дождался появления шара опыта и оттолкнувшись от ствола дерева, прямо на лету сожрал достаточно большой синий(!) шар опыта, после чего сразу услышал сообщение от системы:
— Вы получили 1000 очков Рейтинга.
И я не мог не порадоваться этому сообщению. Когда же я оказался у самой земли, то рыбкой нырнул под землю. Конечно, некоторые Игроки увидели краем глаза то, что тут произошло. Но наверно посчитали, что мне просто очень повезло. А так-как, я исчез под землей, то у них не было никакого шанса поймать этого пронырливого Игрока.
Да и если так подумать, то я не видел среди тех Игроков, которые прошли первую стадию развития, кого-то, кто бы тоже мог путешествовать под землей, наподобие тех же кротов или чего-то подобного. И это было очень хорошо.
Тут же захотел узнать, где появится следующий шар опыта. И он появиться в 300 метрах от той точки, где я сейчас нахожусь. Спустя небольшой промежуток времени, я уже оказался около нужного места. И выглянув наружу, я увидел, что там сражалось несколько достаточно больших групп Игроков. И в данный момент, они рвали друг друга на части и бешенно ревели при этом. Кого там только не было: медведи, волки, кабаны, обезьяны и даже вроде бы я услышал рык льва, который явно был одним из сильнейших Игроков в этом сражении. Он рычал прямо в морды своих противников, от чего те замирали на мгновение, чем тот и пользовался, чтобы оторвать часть плоти у своего противника с помощью удара своей призрачной лапы.
— Достаточно жестокое сражение, — мысленно отметил я. И пока позволяло время, я добрался до ближайшего поверженного противника и нанёс серию быстрых ударов ему по пузу. И после того, как он исчез, его шар опыта также пропал, после того, как я забрал его себе. А в этом время, его противник с негодованием воскликнул:
— Эй! А где мой шар опыта!?
Но на его крик никто не обратил внимания. А спустя несколько секунд, на него напал другой Игрок, не дав ему разобраться в этом вопросе. И это играло мне на руку. Ту же самую процедуру, я проделал с ещё двумя поверженными Игроками, оставив их противников, без добычи. А вот их шары опыта, я не поглощал, а можно сказать оставлял их в своих щеках, от чего они достаточно сильно раздулись. И теперь я был похож на хомяка, который запасся зернами на зиму, но так-как мне это особо не мешало, то я просто забил на этот момент. Ведь поглощать все эти шары опыта просто так, не узнав месторасположение другого шара опыта или же шкатулки сокровищ, будет просто глупо.
После этого, я опять оказался в том месте, где появится шар опыта и дождавшись его появления, быстро выпрыгнул из-под земли и сразу же его сожрал, после чего опять же нырнул назад, едва разминувшись с лапой льва, который оказался ближе всех к этому шару опыта. Более того, он даже умудрился меня ранить! От чего я почувствовал нешуточную боль в задней правой лапе. Но всё же я успел уйти под землю. Черт! Не ожидал такой быстрой реакции от этого льва.
Сверху же послышался яростный вой, который был направлен в то место, где я и исчез под землей. Но я был в курсе об этой его атаке, поэтому сразу же ушел в сторону, как только оказался под землей. Посмотрев в сторону своей раненой лапы, я сразу же понял, что нужно сделать и поглотил ещё один шар опыта, после чего моя рана начала затягиваться прямо на глазах, от чего я испытал нешуточное облегчение. Мне бы совсем не хотелось умирать и начинать всё сначала. Особенно, когда я успел достичь немалых успехов. Примерно так я и начал передвигаться от одного места поля боя этого региона к другому, забирая себе то, что я мог себе позволить. И нисколько этого не стеснялся. Всё же это был один из единственных жизнеспособных вариантов, как я мог получить нужный мне опыт и очки рейтинга.
Да и я никогда не забывал, что мне нужно просто “море” очков Рейтинга, чтобы получить хорошие награды. Возможно, я даже смогу основать собственную деревню, благодаря этому. Также не стоит забывать, что существовали дополнительные награды для тех, кто займёт по итогу место в топ 10 по количеству набранных очков рейтинга. После того, как я перешёл на первую стадию, у меня появилось знание о том, что первая десятка получит особые награды от Системы. Какие именно было неизвестно, но думаю, что это не может быть чем-то плохим. Особенно, когда для этого придется придётся приложить большое количество усилий.
Я этого ещё не знал, но через некоторое время на форумах появятся гневные темы о том, что в одном из регионов появился Алчный демон, который похищает добычу у других и скрывается под землей сразу же после этого. Некоторые даже договорились, что соберутся вместе, чтобы поймать этого Алчного демона и убить его за то, что он похитил их добычу.
Но пока я этого не знал. А даже если бы и знал, то ничего бы не изменилось в моей тактике. Самых больших успехов в этом Эвенте достигнут самые сильные и хитрые Игроки. И в данный момент, я могу быть только хитрым. Но возможно, я всё же смогу стать сильнее, чтобы напрямую сражаться со своими противниками. Но только после того, как пройду ещё одну стадию развития, а может быть и не одну. Тем временем, мой уровень уже достиг 19 спустя 5 часов подобной тактики. Некоторые Игроки, конечно, пытались собраться кучками и сразу же добивать своих противников зная, что у них могут похитить добычу. Но я всё равно находил для себя новые цели, по большей части из тех, кто только появился в этом регионе, после чего быстро с ними расправлялся. А через некоторое время, я один из первых получил 20 уровень и прошёл свою вторую стадию развития, получив интересную способность. Да, очень интересную и неожиданную для меня способность.
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[Поздравляем! Ведомые Алчностью, вы развили в себе новую способность — Алчность. Получаемые очки опыта и рейтинга увеличены на 50 %]
Ого! Очень хорошая, я бы даже скахал просто прекрасная способность! — с широкой улыбкой на лице отметил я для себя. Также после перехода на вторую стадию развития, немного увеличился размер моего тела и когти на передних лапах, а задние, такое чувство, что стали немного более крепкими. Но самое главное это то, что теперь я смогу качаться и набирать очки ещё быстрее, чем остальные Игроки. Просто замечательно! Скорость моих движений стала также быстрее и пока меня не перенесло в новый регион… Да-да, это вновь произойдет через некоторое время. Мне нужно выжать из этого региона, как можно больше опыта. Поэтому я продолжил свою, можно сказать, партизанскую деятельность, выскакивая из-под земли и атакую то одного, то другого Игрока, после их устранения, я забирал их опыт и нырял обратно под землю. И забрав следующий шар опыта, я проделывал всю ту же самую процедуру заново.
И да, конечно я слышал гневные крики и различный мат в мою сторону, но не обращал на это никакого внимания. Скорее всего они просто мне завидуют. Да, точно завидуют, потому, что не могут сделать того же самого, что и я. Неудачники, хах. Через некоторое время, когда я почувствовал, что меня сейчас перенесёт в новый регион, я уже успел получить 21-й уровень, что было очень даже неплохо. Хотя если честно, то я ожидал, что смогу получить больше. Но всё же сложность получения уровней после второй стадии значительно увеличилась, хоть и не так сильно, как в реальном мире. К этому моменту мои заработанные очки Рейтинга равнялись 60-ти тысячам. Вроде и не особо много немного, но надо понимать, что я набрал их очень быстро по сравнению с другими Игроками. По крайней мере, я на это надеюсь.
Когда меня наконец перенесло в новое место, то само собой, я находился под землей. Отлично! И в этот раз всё получилось так, как я того и хотел. Но начав выбираться на поверхность я понял, что сверху, что-то лежит и мешает мне пробраться выше. Осмотревшись по сторонам, я был несколько шокирован увиденным, потому, что больше всего это было похоже на синие(!) вперемешку с черными монетами выживания. Тут же запросил информацию у Системы по поводу синей монеты выживания:
[Синяя монета выживания. Более ценная монета, чем черная. Курс обмена 1 к 5]
Да я богат! С трудом успокоил бешеное биение своего сердца, после чего сразу же услышал над собой чьё-то мощное дыхание.
— Фьюх! — был шумный вдох.
А потом:
— Фуух! — шумный выдох.
Не понял? Кто это там надо мной так шумно дышит? Тут же замер на месте и прислушался к своему окружению. Но это мерное дыхание продолжалось, без изменений. Эта тварюга явно спит. Почему вообще надо мной тварюга? Неужели это какой-то Игрок, который тупо устал и уснул во сне? Хотя нет, быть этого не может. Потому, что если даже судить по его дыханию, то это реально огромная тварь. И я очень сомневаюсь, что кто-то успел прокачаться до 10-й или какой там возможно стадии развития, чтобы стать таким огромным. Очень медленно и осторожно выбрался наружу, раздвигая в разные стороны монеты, которые лежали достаточно толстым слоем на земле этой пещеры, — отметил я для себя, как только выбрался наружу. Но самое главное не это.
Перед собой я увидел самого настоящего призрачного, мать его за ногу, дракона. Да-да, не удивляйтесь. Именно дракона. В длину он был не меньше, чем 15 метров. Но самое главное, что он перекрывал своей призрачной задницей, выход наружу. Ну, и что мне теперь делать? Сражаться с ним? Сейчас мне точно рано с ним сражаться. Если он проснётся, то убьет меня за одно своё движение. А может и просто сожрёт, лениво двинув своей пастью. Да и почему, я вообще оказался здесь, а не в новом регионе!? Ладно, спокойствие только спокойствие. Стоять наверху точно небезопасно. Вдруг он просто приоткроет свои глаза и увидит меня боковым зрением. А я находился сбоку от него. Поэтому, я аккуратно забрался обратно и даже сдвинул обратно монеты выживания над собой. Посидев некоторое время внизу, мне в голову не пришло никакой дельной мысли, что делать. Но потом, чисто по наитию, можно даже сказать инстинктивно, я взял одну из черных монет выживания, после чего положил её себе в рот и захрустел, словно это была какая-то чипсинка, чтобы сразу же после этого услышать сообщение от Системы.
[Вы съели чёрную монету выживания, принадлежащую Древнему Призрачному Дракону. Очки рейтинга +37.5]
И тут же понял, что я только что сделал. Я смог получить очки рейтинга только за то, что сожрал эту монету, причем, чёрную. Тут же взял синюю монету и попытался съесть и её, чтобы понять, сколько я смогу получить очков рейтинга. Ведь она ценилась больше, чем черная. Она была более жесткая, чем черная монета и напоминала достаточно жесткий сухарик. Но всё же, я смог её спокойно сожрать и проглотить, чтобы сразу после этого услышать сообщение от Системы:
[Вы съели синюю монету выживания, принадлежащую Древнему Призрачному Дракону. Очки рейтинга +375]
Получается, я и вправду могу получать очки рейтинга за эти монеты? И их тут просто прорва. Если дракон не проснется, то я смогу тут же вырваться в лидеры, чуть ли не в первую ночь. Да и вряд ли, он заметит исчезновение десятка другого монет? Тут же начал пожирать вокруг себя все монеты, которые попадались мне на глаза. Было просто замечательно, что мне не хотелось при этом пить, чтобы запивать все эти монеты, иначе я бы точно не смог этого сделать. Но такой проблемы не было, поэтому я начал поедать одну монету за другой, игнорируя сообщения от Системы, которые сыпались на меня валом. Что ж, посмотрим, к чему это всё приведет. Интересно, а если меня убьёт дракон, то я тоже потеряю все свои очки рейтинга и уровни? Или будет как-то по-другому? Ведь это явно не Игрок. Брр! Тут же отогнал от себя эти мысли в сторону и продолжил увлекательное дело, погружаясь всё глубже и глубже под землю.
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Не знаю точно, сколько времени прошло, но через какое-то время я упёрся, можно сказать в каменный пол, который находился под всей этой грудой монет выживания. Тут же посмотрел на свои очки рейтинга и увидел, что на данный момент у меня уже было 100 000 очков Рейтинга.
— Отлично! — тут же ухмыльнулся я. Когда получаешь что-то бесплатно, не прилагая к этому особых усилий, это всегда приятно. А в данном случае, ещё и крайне полезно. Тут же продолжил проедать себе путь продвигаясь вперёд и стараясь поедать только по несколько монет из каждого ряда. И когда я дошёл до одной из стен этой пещеры и упёрся в одну из них, то просто повернулся и пошёл вдоль неё, опять же поедая только около 1–2 рядов монет, которые встречались мне по пути. Зачем я это делал? А затем, что если я буду поедать эти монеты только в одном месте, то эта груда монет выживаний банально просядет в одном месте и может привлечь внимание Древнего Призрачного Дракона.
И мне бы этого совершенно не хотелось. Эта зверюга явно была мощнее, чем те рейд боссы, которых я уже встречал в реальном мире. И я просто уверен, что у него есть не только мощь его физического тела или даже скорее Призрачного тела. Да думаю, именно Призрачного тела. Собственно, как и у меня в данный момент. И хоть я сейчас и походил на Глути, но всё же скорее являлся своего рода призраком моего Тотема, собственно, как и остальные Игроки. Хм… А не может ли быть так, что таким образом мы развиваем свои души? Немного подумал над этим, пока занимался монотонным поеданием монет, но не смог прийти к определенному выводу по этому вопросу. Ладно, потом об этом подумаю, — решил я и продолжил “увлекательное” пожирание монет. А через некоторое время, я уже сделал полный круг вдоль стенок этой пещеры и начал постепенно его сужать, чтобы максимально долго не вызывать подозрений у этого Дракона, который всё это время спокойно себе дрых. И я отчётливо слышал его дыхание, даже находясь внизу и если бы оно даже хоть чуть-чуть но изменилось, то я бы сразу же это заметил.
И да, очки моего Рейтинга росли как сумасшедшие. Жаль конечно, что я заодно не получал опыта и не увеличивал своё развитие. Но по большому счету, большой уровень мне был сейчас и не особо нужен в том плане, что вся суть этого Эвента была в том, чтобы в конечном итоге заработать, как можно больше очков Рейтинга. И тогда, я смогу приобрести как можно более хорошие вещи из него. Та же возможность получить +1 уровень была очень даже неплохой. Ведь я уже знал, что была своего рода граница, при которой мне скорее всего будет очень сложно перейти с 39 уровня на 40, разве что я съём свой Фрукт эволюции. Но и тогда у меня были определённые опасения в том, что я могу банально не пережить этого перехода на новую ступень эволюции. А для того, чтобы всё прошло гладко, мне нужно было получить как можно больше опыта, после того, как я получу 39 уровень.
И возможно, каким-нибудь образом дополнительно усилить своё тело. Что-то мне подсказывало, что именно там и кроется возможность переживать такие сложные и опасные для жизни Игроков Прорывы и Эволюции. Но как это сделать, было пока непонятно. И всё же мне кажется, что в этом Эвенте я смогу получить то, что мне нужно. Моя интуиция просто “кричала” мне об этом. И я решил прислушаться к этой своей бессознательной части и сделать все от себя зависящее, чтобы получить, как можно большее количество очков.
В определённый момент, я уже настолько сузил круг пожирание монет до того места, над которым и спал этот Дракон, а это был ровно центр этой пещеры. И неожиданно перед моими глазами появился какой-то люк. Самый настоящий люк, который был сделан из самого настоящего золота. На всей его поверхности, были выгравированы непонятные мне руны. С любопытством посмотрел в его сторону и прислушавшись к тому, что происходит сверху, но всё было спокойно Дракон до сих спал. Может ли быть так, что он как раз таки и защищал этот люк? Вполне возможно. Аккуратно подобравшись к этому люку, попытался приподнять его крышку. Я бы даже сказал, что что-то внутри меня, очень сильно хотело, чтобы я это сделал. И я просто не смог удержаться, чтобы хотя бы не попробовать это сделать. В итоге я всё же смог приподнять его крышку, но буквально на несколько миллиметров и с большим трудом, после чего сразу же почувствовал, что меня начало засасывать(!) внутрь. В этот момент я понял, что что-то явно идёт не так! Ведь я всё ещё не успел сожрать все монеты выживания этого Призрачного Древнего Дракона! Тут же попытался опустить эту крышку люка обратно, но я так и не смог этого сделать. А буквально через мгновение моё тело непонятным мне образом просочилось в миллиметровую щель под этим люком и исчезло в тёмном проходе который там виднелся. Крышка сверху закрылась и я оказался в полнейшей темноте.
Чёрт! И как это могло со мной произойти? Чтобы я просто так полез открывать этот чёртов люк? Да быть того не может, это было совсем на меня не похоже. Что-то явно сподвигло меня на этот поступок. Только вот что? И главное зачем? Через несколько мгновений, я вновь почувствовал, что моё тело вернулось к его привычному размеру. После чего, я даже начал ощущать движение воздуха вокруг себя и сразу же понял, что в данный момент я путешествую по какому-то тёмному туннелю, опускаясь всё ниже и ниже. Можно сказать, что это была своего рода горка, по которой я ехал. Глаза мои ничего не видели. Само собой, я попытался притормозит свой спуск, но всё вокруг меня было очень скользким и мои лапы и руки, просто не могли не за что зацепится.
Не знаю, сколько точно продолжался этот мой спуск в полнейшей темноте, но через какое-то время, я увидел отблески света в конце этого длинного тёмного туннеля. И как только я из него вылетел, то оказался в огромном своего рода зале, который явно был не меньше, чем общая площадь 10 стадионов из моего мира, а в высоту он точно был не меньше 100 метров. Но самое главное было не это, а то… Что всё это пространство было заполнено костями. Тут было просто море костей различных животных и других невообразимых существ. Средни них, так же виднелись человеческие кости, с небольшим отличием в виде одной глазнице вместо двух или же костяного рога, который рос их лбов. Больше всего они были похожи на останки каких-то демонов, судя по тому ощущению, которое у меня возникало при взгляде на них.
И от них буквально веяло какой-то первобытной яростью и смертью. И чем-то ещё непонятным мне в данный момент. Внимательно осмотрелся по сторонам и увидел, что в центре этого большого пространства, которое служило своего рода кладбищем для всех этих скелетов, находился Алтарь. Присмотревшись к нему, я понял, что он был очень похож на тот самый Алтарь, который я уже встречал во время получения своего класса в разрушенном храме. Он был очень похож, но имелось небольшое отличие. Он явно был выполнен из кости неизвестного мне существа и был почти целым, только пара небольших трещин виднелась на его постаменте. Как только я посмотрел на этот костяной Алтарь, то почувствовал движение в своём разуме. А спустя мгновение образ того Алтаря, который находился у меня в голове вылетел наружу(!), не причинив мне при этом никакого вреда и увеличившись в размере, полетел в сторону костяного Алтаря, который при приближении моего начал светиться белым цветом. И из него тоже вылетел иллюзорный образ Костяного Алтаря и с огромной скоростью полетел в сторону моего.
— Нехорошо! — подумал я и сразу же нырнул в кости, которые были разбросаны вокруг меня, всеми силами пытаясь протиснуться как можно глубже, чтобы избежать последствия столкновения этих Алтарей.
— БУУМ! — послышалось сверху и вся эта подземная пещера затряслась.


    Глава 180. Третий лишний? Не думаю!

    Глава 180. Третий лишний? Не думаю!
Сразу же после этого я почувствовал, как сверху начала распространяться своего рода огненная и призрачная сила, судя по тем ощущениям, которые у меня возникли. Это призрачное тело моего тотемного животного было очень чувствительно к этим моментам, просто уверен, что если бы я был в своём настоящем теле, то я бы точно не смог этого определить. По крайней мере в данный момент времени. Она распространилась по всей площади этого огромного зала-пещеры и буквально превратило в пыль сантиметров 20 тех костей, которые находились по всему его периметру. И сразу же после этого, послышались громкие гневные выкрики древних существ. А по-другому их и не назовешь.
— Как ты посмел явиться сюда!? — в ярости закричал холодный голос.
— Ты знаешь, зачем я здесь, — послышался в ответ другой не менее древний, но спокойный голос.
— В этот раз я не буду подчиняться! Никто из ныне живущих не достоин иметь мою силу. Времена, когда я подчинялся тебе прошли. Да и сейчас ты всего лишь осколок от целого. Так что даже не рассчитывай подчинить меня! — вновь закричал, холодный потусторонний голос.
После этого, сверху вновь произошло столкновение двух Алтарей. Пробираясь сквозь все эти кости, я отошёл подальше и выбравшись на поверхность сразу же посмотрел наверх. И там в данный момент мой и этот призрачный Алтарь, можно сказать бодались своими аурами? Да именно на ауру, которая появились вокруг этих Алтарей это и было похоже больше всего. У одного она была можно сказать Призрачная, а у другого содержала в себе какой-то огонь в перемешку со светом, который с некоторым трудом, но всё же сопротивлялся призрачному давлению другого Алтаря. При этом было видно, что один пытался подавить другого.
— Хм… И что это за фигня? — несколько озадаченно подумал я, наблюдая эту картину. У меня в голове и вправду находилось некое древнее сознание? Которое каким-то образом оказалось в этом Алтаре в глубинах моего разума!? Сказать, что меня это совсем не устраивало, это ничего не сказать. Да и как я вообще их понимаю? Ведь они явно говорили не на русском. Тем временем Призрачный алтарь усилил своё давление на “мой” Алтарь. И на его поверхности даже появилась небольшая трещинка и как только она там появилась, я ощутил сильную боль в своей правой руку. Еле сдержав рвущийся наружу крик, я перетерпел это неприятное ощущение и вновь посмотрел наверх.
Мы с ним ещё и связаны подобным образом? Просто “отлично”! А дела шли не очень хорошо. Судя по тому, что я понял из их разговора условно мой Алтарь, хочет подчинить себе этот Призрачный. И судя по всему, раньше это уже происходило, но сейчас это явно будет не так просто. Но принесёт ли это мне какие-то выгоды? Что-то очень сомневаюсь. Да и что если эта сила захочет завладеть моим телом? Нужно хорошенько над этим подумать. Да и надо помнить, что когда на нём появилась та трещинка, я ощутил повреждения своего тела. И у меня буквально появилась трещина на правой руке из которой, даже начала течь призрачная кровь белого цвета.
И если этот Алтарь потерпит поражение, то я точно пострадаю и даже могу и вовсе умереть. И не факт, что мой Откат поможет мне в этом вопросе. Я вполне могу оказаться в самом начале этой пещеры, допустим всего за несколько секунд их первого столкновения. Ну и что же мне тогда делать? Тут же начал осматриваться по сторонам, чтобы понять, могу ли я как-то помочь своему Алтарю? Тем временем, они явно продолжали своё общение. Но я их не слышал по непонятным мне причинам. Но даже когда я их не слышал, то прекрасно видел некое дрожание воздуха, которое исходило от одного к другому. Но в этой огромной области ничего кроме этого Призрачного Алтаря и всех этих костей не было. Кости? Хм… Немного подумав, я взял в свою призрачную человеческую руку ближайший ко мне череп с рогом на лбу и со всей силы запустил его в сторону Призрачного Алтаря. С небольшой белой вспышкой, он ударился об него и истаял черным пеплом. Но при этом, на это видимо всё же была задействована некоторая доля сил. Как я это понял? Да просто исходя из его реакции:
— Да как ты только посмел!? Кинуть в МЕНЯ череп!? — вновь послышался его холодный и злой голос, — Если ты ещё раз попробуешь это сделать, то я тебя уничтожу!
И сразу же после этой его угрозы из этого Призрачного Алтаря появился своего рода призрачный щуп, который с огромной скоростью понёсся в мою сторону. Я было даже испугался, но в этот момент из “моего” Алтаря появилась огненная рука, которая успела перехватить этот его щуп.
— Не останавливай меня Светлый Ублюдок!!
— Ты не уничтожишь моего Носителя! — спокойным голосом, произнёс Светлый Алтарь. В нём даже своего рода чувствовалось бушующее пламя, которое могло быть исторгнуто в любой момент времени.
— Фух! Вроде пронесло, — тем временем подумал я. Но раз этот Призрачный Алтарь так отреагировал на мой бросок то возможно, это поможет моему Алтарю? На котором уже вот-вот должна была появиться ещё одна трещина, не знаю откуда, но я это просто чувствовал. Тут же наклонился и подобрал ещё несколько черепов и начал с огромной силой кидать их в сторону Призрачного Алтаря. И хоть они так же исчезали, превращаясь в чёрный пепел, но меня это нисколько не останавливало. Даже наоборот, да и костей вокруг было очень много. Вначале я кидал всего одной рукой, но немного приноровившись подключил и вторую, но даже этого судя по всему, было не совсем достаточно, чтобы перетянуть чашу весов в сторону Светлого Алтаря с которым я был связан.
Немного подумав, прыгнул в сторону небольшой горки из костей и перевернувшись на спину удобно устроился в полулежачем состоянии. И сразу же после этого, я начал запускать лежащие вокруг кости не только с помощью призрачных рук, но и при помощи своих лап. И делать это было очень легко и увлекательно, ведь лапы Глути очень хорошо гнулись в обе стороны.
— Ха-ха-ха! Да я реинкарнация Гора и даже лучше! Ты хотел меня уничтожить!? Да я сам тебя уничтожу! — закричал я в сторону Призрачного Алтаря, чем явно ещё больше его разозлил. Отлично! Пускай злиться и теряет над собой контроль, нам это точно будет выгодно.
Тем временем, усилившийся поток костей продолжал лететь в сторону Призрачного алтаря. И по всей видимости, тот даже начал несколько паниковать. Ведь его аура, хоть и медленно, но начала уменьшаться в размере.
— Смертный! Хватит кидать в меня эти кости! Что они тебе сделали!? Они были принесены мне в жертву. То, что ты делаешь, — это богохульство! Немедленно прекрати!
Само собой, я не стал слушать выкрики этого Призрачного алтаря, но также я прекрасно помнил о том, что сказал другой Алтарь. А именно то, что он называл меня своим Носителем? Очень интересно! Почему он не назвал меня своим хозяином и господином? Но и рабом или слугой, он тоже меня назвал. И по всей видимости, я пока ничего не мог сделать с этим фактом, по крайней мере, на данный момент. Продолжая кидать кости в сторону Призрачный Алтаря, я периодически перебирался с одной кучи костей на другую. И примерно через час аура Призрачного алтаря сильно ослабла. И теперь уже мой алтарь, находился в более выгодном положении.
— Ты говоришь, что я только отголосок прошлого себя, но и ты не лучше. Твоей силы не хватает даже, чтобы защититься от этого потока костей. Сдавайся и подчинись мне, пока не стало слишком поздно! И я не буду относиться к тебе слишком плохо.
— Думаешь, я не знаю тебя!? Я не сдамся и буду бороться до самого конца! — прокричал холодный голос, — Вы сами вынудили меня это сделать.
—Техника Смерти: Призрачное пламя!
Вскричал он, после чего на одной из костей недалеко от меня появилось самое настоящее пламя чёрного цвета, от чего та начала гореть и вокруг неё начала образовываться… Маленький кусочек Призрачной Ауры!?
—Техника Смерти: Поглощение Пламени!
Сразу же после активации ещё одного навыка или же техники, этот кусочек Призрачной Ауры полетел в стороны призрачного Алтаря и впитался в его ауру, которая тут же стала хоть и немного, но сильнее.
— Нехорошо! — мелькнуло у меня в голове. И что мне теперь делать? И вот спустя мгновение, загорелась ещё одна кость прямо рядом со мной и я тут же к ней подбежал и чисто по какому-то наитию закинул её себе в рот, надеясь, что смогу её проглотить и потушить это пламя. И да, так и получилось, а сообще от Системы это только подтвердило:
[Вы поглотили Призрачное пламя и получили Опыт]
— Что!? Как ты смог поглотить Призрачное Пламя!? — невольно вздрогнул холодный голос, — Это невозможно! Ты явно не из расы смерти. Как тебе это удалось? Ответь мне, смертный!
Само собой, я ничего ему не ответил, так-как и сам не знал, как это у меня вышло. Но как только это Призрачное Пламя появилась на ещё одной кости, то я тут же к ней подбежал и сожрал в несколько укусов.
Поняв, что его план на которые он и делал основные ставки не вышел, Призрачный Алтарь замолчал, а спустя несколько мгновений я увидел, как у физического воплощения этого Алтаря, который находился в центре этого моря костей, ровно посередине появился и начал открываться своего рода чёрный глаз. И сразу же после этого, он выкрикнул:
— Техника Смерти: Уничтожение Разума!
И из этого глаза, тут же вылетел чёрный луч энергии, который сразу же полетел в сторону моего Алтаря. И хоть вокруг него и появился своего рода защитный барьер, но было видно, что долго он не выдержит.
— Помоги мне Носитель! Или мы умрём вдвоём! — тут же раздался в моей голове, древний голос Светлого Алтаря.
Умрём вдвоём? Но разве этот чёрный лучь, просто не уничтожит сознание этого Алтаря? Но всё равно, надо было что-то решать и осмотревшись по сторонам, я почти сразу заметил среди костей, необычную кость серебряного(!) цвета, думаю она вполне подойдёт решил я и подбежав к ней тут же её схватил и со всех ног понёсся в сторону Призрачного Алтаря. И подбежав к нему с правой стороны, взобрался на его постамент и со всей силы вонзил эту кость в этот чёрный глаз. Из которого тут же начала течь черная призрачная кровь.
— А-А-А!!! Да как ты посмел!? Я убью тебя убью!! — тут же закричал тот от сильной боли.
Но самое главное, что его атака была прервана и теперь, настал наш черед для атаки:
—Техника Кровавого Света: Сожжение Разума! — раздался древний голос Светлого Алтаря.
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Сразу же после этого я увидел, как у Светлого Алтаря посреди его полупрозрачного образа, открылся глаз красного цвета из которого вылетел кроваво-светлый луч, который тут же вонзился в Призрачный Алтарь.
— Стой! Хватит! Я готов подчиниться! — вскричал холодный голос в котором однако, уже слышались некоторые нотки паники.
— Уже слишком поздно, мой старый друг. Уже слишком поздно! — раздался голос со стороны Светлого Алтаря.
— Нет, ты не можешь меня уничтожить! Ты знаешь правила! — вновь вскричал холодный голос в тот момент, когда этот кровавый луч пронзил его Аурную защиту и вонзился прямо в него.
После чего последовали громкие вопли боли со стороны Призрачного алтаря, которые однако постепенно затихали. Видимо, эта техника Кровавого Света и вправду выжгла его разум? Даже просто по тем оговоркам, которые были со стороны Призрачного алтаря, а также этой техники, особенно, той части, что это была техника Кровавого(!) Света. Не простого, а именно Кровавого. Прямо намекало о том, что этот “Светлый” Алтарь совсем не подходит для того, чтобы существовать в моём разуме.
После того, как голос Призрачного Алтаря полностью стих, я почувствовал, что Светлый Алтарь сконцентрировал своё внимание на мне любимом. Чего больше всего опасается тот, у кого есть возможность путешествовать назад во времени со своими собственными воспоминаниями? Правильно! Того, что кто-то разрушит твой разум, а только после этого убьёт. И вернётся назад не личность, а амёба. Если бы в этом призрачном теле Глути у меня бы был мой навык Предчувствия опасности, то я просто уверен, что в данный момент он бы подавал мне однозначные сигналы. А потому, я тут же обратился к этому Алтарю:
— Уважаемый Светлый Алтарь! Я благодарен вам за спасение моей никчёмной жизни! — сказал я ему и даже поклонился в пояс, — Скажите, как мне к вам обращаться и чем я могу быть вам полезен? — с подобострастным выражением на лице, я обратился к нему.
Да, да. Я решил сыграть доверчивого дурачка, который ничего не понимает и даже не подозревает, о возможной опасности. А если я не прав в своём предположении, то ничего страшного. Но вот если я прав… То лучше мне быть максимально осторожным при общении с этой древней и жестокой сущностью. Тот же некоторое время молчал, видимо несколько удивлённый моей реакцией:
— Не стоит благодарности, я должен был спасти своего Носителя. Так что, я и так бы это сделал. Можешь называть меня Старым Мастером. Однажды меня звали именно так, — с легкой ностальгией в голосе ответил мне Старый Мастер доброжелательным тоном, после чего продолжил, — Жаль терять Призрачного Алтарь. Если бы мы смогли забрать его с собой, то это дало бы тебе большие преимущества в будущем. А так он вскоре сможет переродиться, хоть и без памяти в совершенно отдалённом от нас месте.
От этой информации мысли в моей голове замелькали с огромной скоростью. Хм… Получается, он всё же не уничтожил его окончательной смертью? И он сможет возродиться в другом месте, но без своих воспоминаний? Видимо так, — решил я и тут же спросил:
— Неужели ничего нельзя сделать? — расстроенным тоном, спросил я Старого Мастера. И чего он старый? Он же Алтарь…
— Что-то сделать? Не знаю… Если бы мы смогли найти Злобную душу, обуреваемую ненавистью, тогда бы мы смогли поместить её в Призрачный Алтарь и остановить развоплощение Призрачного Алтаря полностью его себе подчинив, — немного подумав, ответил он мне и почти сразу же продолжил, — Но ваш мир только вошёл в Систему и никаких Злобных душ там быть просто-напросто не может. Да и в мои времена, они встречались очень и очень редко, только в тех местах, где было много энергии смерти наподобие этого, — закончил он, видимо имея в виду этот огромный зал, где и находился Призрачный Алтарь.
Немного подумав и даже нахмурив при этом брови, показывая, как сильно я задумался над решением этой проблемы. После чего нерешительным голосом сказал:
— Старый Мастер! Возможно, я могу помочь в решении этой проблемы.
— И как же? Только не говори мне, что у тебя есть Злобный Дух?
— Да, вы правы. У меня есть Злобный дух. И он захватил одного из моих подчиненных! И в данный момент, он находится в его теле.
— Расскажи мне подробнее! — тут же скомандовал(!) он мне заинтересованным тоном.
— Да, конечно. Дело было так… — далее я вкратце рассказал ему о том, что убил своего врага, а тот после уничтожения своего физического тела вселился в одного из моих подчиненных и захватил его тело. И по логике вещей в данный момент, он должен был испытывать огромную ненависть ко мне. И тем самым, он вполне подходил под описание Злобного Духа.
— Думаю, это может нам помочь, — довольным голосом, ответил мне Старый Мастер.
— Правда? Это просто отлично! Но Старый Мастер, он же мой враг, он точно будет вам подчиняться после того, как вы поместите его в Призрачный Алтарь? — с уважением в голосе, спросил я у него.
— Да не волнуйся об этом. После того, как мы его туда поместим он пройдёт через очищение души Призрачного Алтаря и займёт место того старого идиота, что был там до него. В данный момент мои силы ограниченны, но я всё равно смогу дать тебе доступ к твоему настоящему телу. Но у тебя будет всего секунда, чтобы достать то тело, которое тебе нужно. Ты сможешь это сделать?
— Да, смогу! — тут же ответил я ему с уверенностью в голосе.
— Хорошо, тогда будь готов. — сказал он мне, после чего произнес властным тоном:
—Техника Кровавого Света: Искажение!
После чего прямо надо мной, появился столп света, который падал на мою фигуру. И я тут же ощутил, своё настоящее тело, которое в данный момент, спокойно себе спало в моём мире. Помня, что у меня мало времени, тут же достал из своего Пространственного кольца тело Стила в котором в данный момент и находился Красавчик. Этот ублюдок даже и не знает, что его ждёт в скором времени. Хехе. А спустя секунду столб света пропал, а Старый Ублюдок, явно потерял очень много своей ауры и в данный момент, он выглядел гораздо слабее, чем до этого. Что тоже было просто отлично.
— Злобный Дух точно находится в этом теле? — спросил он у меня на всякий случай.
— Да, так и есть. Но не пострадает ли мой подчинённый? — с беспокойством в голосе спросил я у него, — Он очень полезен! — на всякий случай добавил я в конце.
— Он не пострадает, так что не волнуйся. Мы только извлечём из него Злобного Духа.
— Хорошо! — с некоторым облегчением в голосе, ответил ему я, — Что мне нужно делать?
— Положи его тело рядом с Алтарём и больше ничего не делай.
— Хорошо! — ответил я и оттащил тело Стила, куда мне и сказали.
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Причём надо отметить, что Стил оказался в этом призрачном мире Эванта в своём настоящем теле. Что было, очень интересно! — отметил я. Но всё же пока решил отодвинуть эти размышления в сторону. После этого Старый Мастер, как он себя называл сказал:
— После извлечения этого Злого Духа и очищения его души, я впаду в забытье, чтобы восстановиться. После этого я вернусь в глубины твоего сознания, так же, как и этот Призрачный алтарь. Главное, чтобы ты не сопротивлялся. Понял меня?
— Да, Старый мастер! Я сделаю всё так, как вы и сказали, — подобострастно ответил ему я и ещё раз поклонился.
По всей видимости, когда он находился внутри моего сознания, он не мог видеть того, что происходило снаружи. Иначе он бы точно не повелся на эту мою игру. Всё же у меня был намного более решительный характер. По крайней мере, как мне кажется. И такое поведение, мне точно не было свойственно.
— Хорошо, я доверюсь тебе, — тем временем сказал Старый мастер, после чего произнес властным тоном.
— Техника Кровавого Света: Извлечение!
После чего с его стороны опять вылетел кровавый призрачный луч и попав на тело Стива, полностью его окутал, чтобы через мгновение из него начал появляться Красавчик, который там находился.
* * *
— Что!? Нет! Нет! — закричал он в приступе паники, — Что происходит!? — вскричал он не понимая, почему его вытаскивают из тела, которое стало для него убежищем.
На самом деле, Красавчик хотел шантажировать своего главного врага, чтобы тот предоставил ему новое тело, а лучше несколько в разных концах города, куда он сможет переместить своё сознание, избежав окончательной смерти. Но теперь, это по всей видимости, не получится сделать! Осмотревшись по сторонам, он увидел два странных на вид Алтаря и какого-то зверя, который смотрел на него странным взглядом.
— Что тебе надо, ублюдок!? Отпусти меня немедленно! — вскричал он в сторону Алтаря, увидев откуда именно бьёт тот луч энергии, который достал его из тела этого Стила.
* * *
— Да как ты смеешь!? Кто тебе разрешил так говорить со Старым мастером!! — вставил свою пару копеек я, возмущённым тоном.
— Успокойся Ученик, — раздался голос со стороны Старого Ублюдка.
Ученик? Не помню, чтобы я соглашался стать его учеником, — мысленно отметил я, но не стал его поправлять.
— Зачем слушать того, кто вскоре потеряет себя? — тем временем продолжил Старый Ублюдок, после чего луч энергии оставил Стива в покое и схватив душу Красавчика, которая зависла над ним с огромной силой толкнул его в сторону Призрачного алтаря.
— Нет! Нет! Остановитесь! Не делайте этого! — вновь закричал Красавчик в панике.
Само собой, слушать его никто не стал и после того, как он влетел в сторону Призрачного алтаря, светлый алтарь вновь активировал свой навык.
— Техника Кровавого Света: Очищение Призрачной Души!
Сразу же после этого, вновь послышались громкие панические крики со стороны Красавчика. И постепенно, его призрачное тело начало растворяться в этом Призрачном Алтаре, а точнее в его образе, который начал становиться всё более реальным, прямо как тогда, когда он начал сражаться против Светлого Алтаря.
— Всё Ученик мой, я всё сделал. Через некоторое время всё завершится. У меня больше нет сил, поэтому некоторое время я буду недоступ. Постарайся не умереть и сохранить м… своё тело в целостности.
— Хорошо, Старый Мастер! Ваш Ученик приложит к этому все свои усилия! — ответил я ему и вновь поклонился в пояс.
Сразу же после этого, аура вокруг Светлого Алтаря полностью пропала и он начал медленно опускаться в мою сторону. Подождав некоторое время, я спросил:
— Старый Мастер, вы тут? У меня возник очень важный и срочный вопрос! Прошу ответьте!
Но с его стороны не было никакого ответа. Для пробы я даже кинул в него кость, чтобы убедиться, что он точно заснул и не видит того, что происходит вокруг. Кость даже пролетела сквозь него, абсолютно того не задев.
Что ж отлично! — решил я и спокойным шаго пошёл в сторону физического воплощения Призрачного алтаря и ухватив его своими призрачными руками, начал со скрежетом поворачивать его в сторону Светлого Алтаря. И как только он оказался в нужном месте, я вытащил ту серебряную кость из глаза и прерванный ею луч черной энергии вновь полетел в сторону Светлого Алтаря.
— Посмотрим, как тебе это понравится. Старый Ублюдок! — мысленно ухмыльнулся я.
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Кто-то мог бы конечно спросить, почему я решил избавиться от этого Светлого Алтаря? Когда он ещё ничего плохого мне не сделал. Но всё дело в том, что позволять некой древней сущности существовать у меня в подсознании и иметь возможность атаковать меня подобной техникой Сожжения Разума или же Очищения души, мне совершенно не хотелось. Прямо от слова “совсем”. Да и судя по тому, что я видел, он явно не был умудренным жизнью старым учителем, который хотел бы научить меня чему-то полезному. И скорее всего, если я правильно всё понимаю, то он был бы не прочь захватить моё тело и уничтожив или поработив моё сознание. Это единственное, что приходило мне на ум в первую очередь. И поэтому, я лучше рискну, но избавлюсь от этой проблемы раз и навсегда. Чем оставлю, всё как есть.
Как только луч этой чёрной энергии долетел до Светлого Алтаря, вокруг него не возникла аурная защита, как я того опасался. Хех. Видимо, он и вправду впал в спячку? И в данный момент восстанавливал свои силы, уверившись в том, что я не причиню ему никакого вреда и всё пойдет по запланированному им плану. Тем временем луч уже вонзился в образ Светлого алтаря и поначалу всё было тихо, но потом всё же раздались громкие крики ярости.
— Да как ты посмел атаковать меня!? Жалкое ничтожество! — вскричал Светлый Алтарь, после чего вокруг него появился небольшой слой его аурной защиты, которая однако была очень быстро уничтожена чёрным лучом энергии и атака на его разум была продолжена.
— Нет, нет! Я не могу потерять всё, когда так близок к успеху! Запретная Техника: Сжигание Сущности! — вновь вскричал он с нотками ярости и одновременно страха в голосе.
И после этого, он и вправду начал сжигать сам себя. А вокруг него вновь возникла его аурная защита, но это не прошло для него даром и всего за 20 секунд размер Алтаря уменьшился примерно на 30 %.
— Ха! Видимо ты этого совсем не ожидал!? Жалкое ничтожество! Хоть мне и пришлось пожертвовать частью моего развития, теперь ты не сможешь меня уничтожить. Как только эта атака прервётся, я покажу тебе, почему нельзя злить старших! — с неприкрытым презрением в голосе, обратился ко мне Светлый Алтарь, который по всей видимости, уже успел немного успокоится.
И совершенно зря. Ведь само собой разумеется, что я ожидал, что он будет сопротивляться. Так как же я мог на него напасть не подготовившись к этому моменту? И не составив несколько планов. Думаю пора начинать к реализации первого плана, решил я и выплюнул из своего рта небольшой кусочек кости, на котором до сих горело чёрное пламя. И примерившись запустил её в ближайшую от Призрачного алтаря кучку костей и как только она туда попала, то пламя тут же перекинулось на ближайшие кости и начала быстро разгораться. И над всеми этими горящими костями, начала появляться та самая тёмная аура, которую видел до этого.
— Что это ты делаешь? Откуда у тебя Призрачное пламя!? Ты это заранее спланировал!? — в гневе вскричал Светлый Алтарь, но я даже не стал ничего ему отвечать.
Зачем, мне говорить с будущим трупом? Правильно! Незачем. Пламя разгорелось очень быстро и охватило всю эту большую кучу очень быстро, ведь ему совсем никто не мешал. В тоже время Призрачный алтарь в котором находилась очищающаяся душа Красавчика, чисто инстинктивно начала поглощать эту чёрную ауру, отчего он явно начал становиться гораздо сильнее и даже его размер, хоть и понемногу, но начал увеличиваться. А чёрный луч Разрушения разума получил дополнительную порцию энергии и с ещё большей силой продолжил атаковать разум Светлого Алтаря.
— Нет! Подожди! Давай договоримся? Вместе мы сможем достичь больших вершин, только не уничтожай мой разум! — вновь и в явной панике вскричал Светлый Алтарь.
Я же тем временем, лишь холодно посмотрел в его сторону.
— Почему ты молчишь? Хочешь получить уровни? Вы всегда хотите получить уровни! Если хочешь, то я могу тебе дать много уровней! И открою тебе секрет Системы! Хочешь знать секрет Системы? — словно торговка на базаре, начал торговаться Светлый Алтарь, — Если ты уничтожишь мой разум, то ничего из этого не получишь! — вновь вскричал он явно ослабевшим голосом, — Давай договоримся!
Но в ответ, он услышал только тишину с моей стороны. И когда целостность сознания Светлого Алтаря, была уничтожена, то он лишь горько вскричал, чтобы замолкнуть навсегда. Сожалел ли я об этом? Нисколько. И даже его предложение по поводу того, что он мог поделиться какими-то там секретами Системы или дать мне возможность получить уровни, конечно, были несколько соблазнительными, но я был не в том положении, чтобы пытаться получить их от него. Просто потому, что я просто не знал, как вновь активировать эту атаку уничтожения разума со стороны Призрачного алатыря. И если бы я её остановил, то не факт, что она продолжилась бы дальше, если бы всё пошло наперекосяк. Попробовать заключить с ним Контракт? Смешно! Мой навык, явно был слишком слаб для этого дела. Да и скорее всего, Светлый Алтарь тут же напал бы на меня сразу после прекращения атаки. А раз я не мог ничего изменить, то лучше доделать начатое дело до конца.
И тут неожиданно для меня у меня начала сильно болеть голова и в меня начал вливаться большой поток информации. В конце концов, я всё же не смог сдержать свой вопль и упав на чёрную землю начал кричать:
— АААААА!!!
Ведь в мою голову, явно насильно начали впихивать огромный объём информации, которой раньше у меня не было. И этой информации, было очень много! И она проносилась мимо моего разума очень быстро. Из-за чего, я практически не смог ничего запомнить, а через некоторое время и когда боль полностью отступила, я почувствовал, как в моей голове начал появляться некий блок воспоминаний к которому у меня не было доступа. Хм… И что это такое? Попытался сломать его силой моего разума, но у меня не получилось этого сделать. Не хватает духа или интеллекта? Тут же мысленно перераспределил свои 40 очков в Дух, но и это не помогло, поэтому, я тут же вернул их в Стойкость. И да мне почему-то стала доступна моя таблица характеристик, но показатели моего призрачного тела, явно были очень далеки от моих реальных.
Очень надеюсь, что это не Светлый Алтарь, попытался сохранить часть своего сознания в моём разуме. Однако, я также получил некоторую полезную информацию из всего этого потока. Видимо это и вправду были осколки сознания Светлого Алтаря, которые я умудрился каким-то образом поглотить и теперь они хранились в моём подсознании. Видимо это связано с тем, что мы были с ним связаны? Вполне возможно. И да, теперь я знал, как можно применить некоторые техники с помощью Светлого Алтаря.
Думаю, они ещё не раз могут пригодиться мне в будущем. Также я теперь точно знал, что мне нужно сделать, чтобы захватить под свой полный контроль Призрачный алтарь, собственно, как и Алтарь Кровавого Света, а он назывался именно так. Посмотрев в сторону Стила, я увидел, как он начал медленно исчезать, возвращаясь в наш мир. Ведь живые существа не могли здесь находиться в своём настоящем теле. Да и судя по той информации, которая всплывала у меня в голове с ним всё будет хорошо и он появится в том месте, откуда он и появился в этом Призрачном мире. И даже не спрашивайте меня, как это будет сделано. Я этого не знаю.
Посмотрев в сторону Призрачного алтаря и на то огромное количество призрачной Ауры Пламени, которые он поглощал, я понял, что мне нужно спешить. И чтобы полностью завладеть им, мне нужно оставить в нём частичку своего сознания с помощью достаточно сложного и затратного навыка, который стал мне доступен при помощи Светлого Алтаря. Мысленно подключившись к Светлому Алтарю, я активировал следующую технику:
—Техника Кровавого Света: Овладение! — крикнул я.
И со стороны Светлого Алтаря полетел луч бело-кровавой энергии, которая вонзилась прямо в верхушку Призрачного Алтаря. А я почувствовал, как из меня было “вырвано” 10 характеристик 5 из Духа и 5 из Стойкости. Из-за этого у меня вновь начала раскалываться голова, надеюсь, что всё это было сделано не зря. Через некоторое время, боль начала утихать. А я почувствовал, что могу контролировать Призрачный алтарь. И хоть мне и не были доступны все его функции, т. к. я был слишком слаб для того, чтобы контролировать то, что было в нём сокрыто, собственно, то же самое касалось и Светлого Алтаря. И теперь, я могу контролировать и тот алтарь и этот. Закончив с этим делом, я позволил вначале Светлому алтарю уменьшиться в размере и влететь мне между бровей, а после этого и призрачному. А после того, как они оказались в глубинах моего разума и начали летать там по кругу. Мне пришло сообщение от Системы:
[Поздравляем, Игрок! Вы успешно получили части наследия Кровавого и Призрачного пламени! Вами открыта новая характеристика — Телосложение. Вы приобрели новое качество своего тела. Развивайте его дальше, если хотите выжить]
Тут же открыл таблицу своих характеристик и увидел, как в самом низу было указано:
Николай Савиков. Уровень 32.
Мировой рейтинг: Место 4 +40 к выбранной характеристике]
Класс — (??? — Трансформатор)
Звание — [Первооткрыватель деревни Москва»: +1 ко всем характеристикам.]
Достижения — [Первый убийца Голема плоти. Сила+3]
Сила 35(50)
Ловкость 44(65)
Живучесть 29(36)
Выносливость (SP) 36/(62)
Дух (MP) 30/(90)
Интеллект 41
Стойкость 60(65)
Талант 6(6)
Удача 4(4)
Телосложение 12 (Призрачное пламя: 1, Кровавый Огонь 1)
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— Очень интересно! — невольно воскликнул я. Когда услышал эти сообщения от Системы и увидел, что у меня появилась новая характеристика Телосложения.
Причём она равнялась 12, что было на 2 больше, чем средний показатель у Игроков моего мира, который равнялся 10, если исходить из показателей других характеристик. Там также сообщалось о новом качестве моего тела и что мне нужно его развивать, чтобы выжить. Подобных сообщений от Системы, я ещё не получал. А значит к нему нужно отнестись с максимальной серьёзностью. Также было интересно то, что находилось в скобках рядом с новой или скорее открытой мною характеристикой: Призрачное Пламя, Кровавый Огонь. Хм… Интересно, что они могут мне дать? — невольно задался вопросом я, само собой кроме техник этих Алтарей, которые я уже видел в их исполнении. Также я начал смутно ощущать связь со своим реальным телом, которая до этого момента, явно была заблокирована некими силами, скорее всего Системой. У меня даже создавалось такое ощущение, что я могу в любой момент переключиться со своего настоящего тела на это Призрачное, которое я получил участвуя в этом Эвенте.
Ладно, пока я решил откинуть эти размышления в сторону и спрыгнув с постамента Призрачного алтаря, можно сказать “рыбкой” нырнул в бушующее пламя среди костей, которое распространялось по всей этой огромной площади. А так-как, я уже овладел и можно сказать подчинил Призрачный Алтарь, то вызванное им Призрачное Пламя уже не могло нанести мне никакого вреда, чем я и воспользовался. В бешеном темпе поглощая ту Призрачную Ауру или же Пламя, которая образовалась над этими костями и также получая большое количество опыта для этого призрачного тела.
[Вы поглотили Призрачное пламя и получили Опыт]
[Вы поглотили Призрачное пламя и получили Опыт]
…[Вы поглотили Призрачное пламя и получили Опыт]
Один за одним начали сыпаться сообщения от Системы, которые даже начали мне несколько мешать. Жаль, что их нельзя было отключить. Ведь нельзя же..? Тут же мысленно произнёс:
— Отключить сообщения о получении опыта за поглощение Призрачного Пламени!
Но поглотив следующий кусок Призрачной Ауры, я однако вновь услышал:
[Вы поглотили Призрачное пламя и получили Опыт]
Черт! Ну и ладно. Раз я не могу решить этот вопрос, то просто буду его игнорировать. Тем временем мои уровни начали набираться очень быстро. Очень жаль, что весь этот опыт нельзя было передать моему реальному телу. Иначе, я бы очень быстро занял первую позицию в Мировом рейтинге и возможно, не только её. Однако я совсем не считал, что так сильно повезло только мне, наверняка и другие удачливые Игроки моего мира, должны были столкнуться с некоторыми замечательными возможностями для их дальнейшего роста. Однако всё же вряд ли кто-то из них смог получить что-то такое же хорошее, как и я. И хоть потеря 10 характеристик болью отдавалась в моём сердце, ведь это было эквивалентно 5 уровням, но всё Тем временем, я уже достиг 29 уровня, а через некоторое время, получил и 30 и перешёл на следующую стадию Развития. Чтобы сразу же ощутить, что у меня появилась новая способность Глути, которая очень сильно могла помочь мне в данный момент. Что это было?
Это была своего рода засасывающая сила, которая могла поглотить всё в пределах своей досягаемости. Ну точнее как всё? Только то, что было достаточно легко поглотить и тем самым усилить себя. Ведь Глути и его призрачный образ могли развиваться и таким вот образом. Поэтому, я тут же открыл рот и начал втягивать в себя всю ту Призрачную Ауру, которая находилась вокруг меня. И буквально за несколько секунд, я полностью потушил ближайшую ко мне кучу костей и тут же переключился на следующую, продолжая поглощать Призрачную Ауру до тех пор, пока она и вовсе не закончилось. Конечно, до некоторой части этой огромной территории я всё же не успел добраться и Призрачная Аура, которая там была просто растворилась в пространстве. Конечно, было несколько жаль терять всю эту ауру… Особенно когда мне совсем немного не хватило, чтобы получить 40 уровень и перейти на 4 стадию развития, став намного сильнее, чем сейчас.
Кстати об этом! Моё тело также изменилось, причём достаточно значительно. И в данный момент, я мог передвигаться на двух ногах, став несколько похож на гуманоидное существо, да и сил в моём теле явно прибавилось. К сожалению, я не мог посмотреть характеристики моего нового Призрачного тела, но думаю, они были не так уж и плохи. Да и кто знает? Возможно в будущем у меня появится подобная возможность. Закончив поглощать эту ауру, я внимательно осмотрелся по сторонам, ища то, что могло быть скрыто под этой грудой костей, которая уже превратилась в достаточно толстый слой чёрного пепла. Но нет, ничего интересного я там не обнаружил и поэтому быстрым шагом отправился в сторону Призрачного Алтаря, который находился посередине этого подземного зала. И мне надо было спешить, так-как я ощутил, что уже совсем скоро меня должно будет перенести в другой регион, после того, как я перешёл на 3 стадию развития.
Но я совершенно этого не хотел, по вполне понятным причинам. Ведь я не забыл о том, что наверху находится Древний Призрачный Дракон = море опыта и огромное количество монет выживания, на которых он и спал. И в данный момент у меня уже были идеи, о том, как можно использовать этот момент. Поэтому, я максимально сконцентрировался и попытался хоть и не на немного, но отдалить своё перемещение в другой регион. Точно не уверен, но мне показалось, что у меня и вправду получилось это сделать. Причем, достаточно легко. Неужели это связано с тем, что я получил наследство Призрачного Алтаря? И в данный момент нахожусь, можно сказать в мире призраков и призрачных существ.
— Думаю, это точно связано, — решил я. Дойдя до Призрачного Алтаря, я внимательно его осмотрел, после чего подобрал серебряную кость, которая несколько напоминала небольшой такой костяной стилет и без лишних рассуждений, вновь воткнул его в тот чёрный глаз из которого и появился тот чёрный луч Разрушения Разума. И как только я это сделал, то поудобнее за него ухватился и вырвал его оттуда. И практически сразу же после этого, оттуда посыпалась уже знакомая мне пыль от Высших Камней Душ.
— Аха-ха-ха! — тут же разнёссся мой довольной смех, как только я увидел эту картину.
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Ведь я знал, что она была очень ценна, хоть и не знал, насколько именно. По причине того, что никто мне об этом не говорил. Но теперь имея подобный запас, я смогу использовать её более правильно. Тут же начал собирать её в большую кучу и для этого даже сломал алтарь, надломив его посередине. В конечном итоге передо мной оказалась небольшая кучка пыли от Высших Камней Душ, которую однако мне ещё надо было переправить в реальный мир. Ведь, если я её поглощу, то хоть наверняка и получу огромное количество опыта, но всё это будет бесполезно. Потому, что после того, как этот Призрачный Эвент закончится, то это призрачное тело потеряет любую связь с моим реальным телом. Поэтому мне было совершенно не выгодно тратить этот ценнейший ресурс на развитие этого призрачного тела. Особенно, когда эту пыль можно будет потратить на огромное количество полезного снаряжения как для меня, так и для моих людей. Тут же мысленно прислушался к себе, а точнее к Светлому Алтарю, который находился в моём сознании. И да, я мог использовать ту технику, которую использовало то древнее сознание и связать своё реальное тело с этим призрачным и тем самым открыть доступ к моему пространственному кольцу на несколько мгновений. Однако в данный момент, я мог сделать это сделать всего два раза, после чего силы этого Алтаря подойдут к концу и мне нужно будет поглотить кроваво-светлый Огонь, чтобы вновь иметь возможность использовать техники этого алтаря, если я конечно не хочу тратить свои очки характеристик для активации той или иной техники.
Та техника Овладения, которую я использовал для подчинения Призрачного Алтаря, была несколько уникальна и по-любому требовала вложения характеристик того, кто хотел это сделать. Немного подумав, спокойным голосом произнёс:
—Техника Кровавого Света: Искажение!
После чего, я ощутил связь со своим реальным телом намного более отчетливо. И тут же убрал в своё пространственное кольцо, как Пыль от Высших Камней Душ, так и остатки самого Алтаря, возможно они ещё могут пригодиться в будущем. Заодно, я также не забыл поместить внутрь пространственного кольца небольшой клочок Призрачного Пламени. Думаю в будущем, оно мне точно ещё ни раз пригодится. На самом деле, я едва успел это сделать. И если бы не мои достаточно мощные мыслительные способности, то я мог бы просто не успеть всё это проделать за те несколько мгновений, что стали мне доступны. Но я смог, а значит пора предпринять следующие шаги. Посмотрев наверх, я почти сразу нашел глазами тот лаз, из которого выпал до этого и быстро помчался в ту сторону.
И с помощью моих когтей, которые вылезли из моих можно сказать, полу-человеческих рук, я начал карабкаться наверх вонзая их в твёрдый камень и ясно ощутил, что точно стал сильнее, а та слизь, которая мешала мне зацепиться пока я скользил по этому тоннелю вниз, теперь не могла мне помешать. Когда я вцепился когтями в стенки этого тоннеля, под ними на мгновение вспыхивало призрачное пламя, которое и сжигало всю эту слизь. Хм… Таким вот образом проявляются те дополнительные свойства моего тела? Видимо так оно и есть. Будет совсем неплохо дополнять мои атаки с помощью атак призрачного или кровавого пламени. А открыв свою таблицу характеристик, я увидел, что Призрачное пламя которое раньше равнялось 1, но после поглощения такого огромного количества Призрачной Ауры, оно теперь равнялось 2. Совсем неплохо! — довольно подумал я и продолжил карабкаться наверх. А спустя примерно 20 минут, я уже находился на самом верху и аккуратно приподнял крышку этого люка, хоть это было сделать и сложнее, чем до этого, но всё же я выбрался наружу и аккуратно опустил её на место. И сразу же прислушался к своему окружению.
— Фьююх! Фууух! — слышалось сверху размеренное дыхание.
Видимо, дракон всё ещё спал. Попытаться его убить и заработать кучу опыта и очков рейтинга? Это конечно было бы совсем не плохо, но вот только, как мне это сделать? Мои когти явно не пробьют его чешуйчатую броню, а он меня схарчит или же раздавит первой же своей атакой. Нет, лишний риск мне точно не к чему! — решил я и отойдя в самый дальний от него угол этой его пещеры и того люка, который он по всей видимости и должен был охранять, но явно не справился с этим моментом, потому, что беспробудно дрых. Мысленно приготовившись и выдохнув, я вновь использовал Технику Кровавого Искажения, правда теперь я активировал её мысленно. И сразу же активировал своё пространственное кольцо, прямо напротив своего рта и начал жадно втягивать в себя все те монеты выживания, которые здесь находились. И хоть мне и не удалось перебросить все монеты что тут были, но примерно половину монет, которые здесь находились, я умудрился в итоге перенести.
И когда я этот делал, то в округе был слышен достаточно громкий звук монет, которые они создавали при своём движении, от чего Древний Призрачный Дракон тут же проснулся. И посмотрев чётко в мою сторону, он яростно взревел и сразу же выдохнул в мою сторону разрушительное тёмное пламя, которое было намного сильнее, чем то, которое я использовал для поджига костей внизу. Само собой, я ожидал, что это произойдет. А потому, ещё до того момента, как это пламя добралось до меня любимого, я полностью убрал те усилия, которые прилагал для того, чтобы остаться в этом месте. И спустя мгновение, моя фигура исчезла, а на то место, на котором я только что стоял, обрушился разрушительный поток пламени. Но меня это уже не волновало, потому, что меня перенесло в новый регион.
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Сразу же после перемещения первым делом, что я сделал, это шумно выдохнул:
— Фух!
Повезло, что мой план увенчался успехом. А ведь стоило мне задержаться там всего на мгновение… То быть бы мне сожженным этим Древним Призрачным Драконом. И тогда бы мне пришлось начинать всё сначала, что очень бы затруднило получение большого количества очков рейтинга, а также получения наград от этого призрачного Эвента. Само собой, я осознавал и сознательно шёл на этот риск, ведь я понимал, что мне просто необходимо перенести в реальный мир Монеты Выживания для того, чтобы я мог позволить себе не тратить ценную пыль от Высших Камней Душ и использовать её более экономно. Уверен, что она ещё ни раз удивит меня возможностями её применения. Одно то, что она являлась, можно сказать, сердцевиной для использования сил того или иного Алтаря, которые в данный момент крутились у меня в сознании, говорило о том, что возможности её применения, очень широки.
Ладно, потом об этом подумаю, — решил я и внимательно осмотрелся по сторонам. В этот раз, я не был под землей. Точнее, как не был… Я был под землей, но вообще всё вокруг меня находилось под землей. Подняв голову наверх, я увидел, что потолок находился минимум в нескольких километрах надо мной, если не больше. Всё вокруг напоминало огромную, не не так, просто ОГРОМНУЮ пещеру, наполненную большими сталактитами белого цвета, которые при этом светились слабым белым светом, освещая это тёмное пространство. И в какую бы сторону я не посмотрел, но так и не мог увидеть конца этой пещеры, а точнее, этого подземного региона? И словно отвечая на мой невысказанный вопрос, я услышал сообщение от Системы:
[Поздравляем, Игрок! Вы первый из своего мира, кто переместился в 3-й Регион: Подземной Скорби. Время расхождения с вашим миром увеличено в х3 раза. До возвращения назад осталось: 18:43:20]
Так я первый? Хех. Совсем не плохо! Так же у меня появился таймер, который покажет мне, когда меня вернёт в мой реальный мир. То, что тут время бежало в 3 раза быстрее, было просто прекрасной новостью. Но неужели это всё, что Система предоставит мне в качестве награды за подобное достижение? Дальнейшее сообщение Системы меня несколько порадовало.
[В связи с тем, что вы были первым, кто перешёл в 3-й регион. Вам дарована одна возможность игры в Колесе Фортуны]
После этого передо мной вновь появилось полупрозрачное колесо с различными номерами, которые постоянно крутились. И мне надо было выбрать один из номеров. И я не стал ничего менять и вновь выбрал тот же номер, что и в прошлые разы.
— Номер 777! — вслух сказал я.
После этого этот номер вылетел из этого колеса и полетел в мою сторону, чтобы исчезнуть у меня между бровей.
[Выбранная вами награда, будет получена после возвращения в реальный мир]
Услышав это сообщение, я принял его к сведению и внимательно посмотрев на то, как исчезает это колесо, я вновь обратил своё внимание на моё ближайшее окружение. В данный момент я находился рядом с огромным белым сталактитом и с первого взгляда можно было сказать, что это был своего рода безжизненный подземный регион. Но только на первый взгляд. Жизнь тут имелась и я смог в этом убедиться достаточно скоро. Каким именно образом? Пока я стоял на месте, а как оказалось, делать этого здесь было непозволительной роскошью, то услышал сверху шум рассекаемого воздуха, словно, что-то падало прямо на меня! Тут же поднял голову вверх и увидел, как на меня опускается огромная чёрная сколопендра или что-то подобное и в данный момент, она уже практически вцепилась мне в голову.
Тут же резко присел и кувыркнулся в бок уходя из под атаки, после чего вновь оттолкнулся ногами и совершив обратное сальто, выпустил когти на руках и приземлившись на эту сколопендру сверху, которая в данный момент врезалась в землю, буквально начал крошить её на мелкие части своими когтями.
— Вжи! Вжиии! — начала визжать эта сколопендра или тварь, очень похожая на неё.
В длину она была примерно 2 метра и вся была покрыта хитиновой бронёй черного цвета. С некоторым трудом, но мне удалось пробиться через эту её природную защиту и начать резать её мягкую белую плоть и даже вырывать целые куски мяса из неё. И я продолжал это делать до тех пор, пока она окончательно не сдохла. Причём кровь у неё была не красного цвета, а зелёного. И судя по тому, что я видел, главной её атакой являлось не физическое воздействие на противника, а скорее чем-то наподобие сильнейшей кислоты, возможно в перемешку с ядом. Как именно я это понял? Да просто мои когти начали несколько “плавиться” от воздействия её крови. Тут же сконцентрировался и попытался сжечь те капли, которые попали мне на когти. И должен сказать, что у меня это вновь получилось можно даже сказать, практически естественным образом. Когти запылали Призрачным Пламенем, правда всего лишь на мгновение, но вся попавшая на них кислотная кровь полностью исчезла. Однако, это не исправило повреждения моих когтей. И на одном из них даже появилась небольшая трещина, настолько сильно было разрушающее воздействие крови этой твари. К тому моменту, как я с ней закончил, она уже перестала визжать и испустила свой последний дух. Но к моему изрядному удивлению, она не исчезла, а осталась лежать прямо на земле, покрытой можно сказать, мелкой белой же травой. Хм… И почему же она не исчезла? Неужели я не получу за неё опыт или очков рейтинга?
[Поздравляем, вы убили Ядовитую Сколопендру и получили 15 очков Рейтинга]
Услышав это сообщение, я не мог не обрадоваться. Всё же это была достаточно хорошая награда. Другой вопрос, что дальше так продолжаться не может. Если я убью ещё парочку подобных Сколопендр, то мои когти придут в абсолютную негодность. И чем я тогда буду сражаться? Непонятно. Надо будет подумать над решением этой проблемы, причём как следует. Однако Опыта, я также не получил, что было несколько жаль. Ведь, если бы я его получил, то смог бы залечить эти свои повреждения на когтях. Но т. к. я оказался в этом регионе первым, то это означало, что тут не было других Игроков, а значит шары опыта от них, я тоже не смогу получить. Немного подумал над тем, что мне нужно делать дальше. На самом деле, решение было достаточно простое. Мне просто нужно и дальше убивать обитающих тут тварей и зарабатывать очки рейтинга и возможно, даже смогу получить какие-нибудь хорошие предметы, которые после я смогу перенести в реальный мир.
Почему я так решил? Всё из-за только что выбранной мною награды, которая будет мною получена после завершения после завершения этой первой ночи. Да и кто знает, может я всё же смогу “подзарядить” свой Светлый Алтарь и перенести всё полученною мною в реальный мир. Да и следующие 18 часов, пройдут достаточно быстро. И они явно будут наполнены борьбой с теми существами, которые обитали в этом Подземном Регионе Скорби. Интересно и почему это они скорбят? Не уж то по своей незавидной участи обитать здесь, не видя света солнца? Кто знает… Но это точно не изменит того факта, что я буду убивать их при первой же встрече. Ведь благо моего мира и его жителей мне гораздо важнее, чем эти страшные твари. Ладно-ладно. Слишком уж пафосно. Наиболее важным для меня было моё личное благо и само собой, благо моих родных и подчинённых. Да думаю именно в таком порядке. Конечно, кто-то может сказать, что я эгоист. Но мне если честно пофиг.
Тем временем, я осознал, что на меня могут напасть сверху и отволок тушу этой Ядовитой Сколопендры немного подальше и начал её разделывать, словно заправский мясник. Для этого дела, я даже отколупал часть её хитина и обрезав её с помощью своих когтей я в итоге получил, своего рода нож, который и использовал вместо своих когтей. Можно сказать, что эта задумка оказалась очень успешной, потому что хитин этой же твари не растворялся от воздействия её же кислоты, что было вполне логично.
Зачем я разделывал эту тварину? Во-первых, мне пришла в голову отличная идея, как обзавестись оружием для уничтожения других подобных или более сильных созданий, которые здесь обитали. И для этого мне нужно было добраться до костей этой сколопендры. Использовать её хитин в качестве оружия, было бы не очень хорошим решением, потому, что он всё же был достаточно хрупок, особенно при ударе о более твёрдую поверхность. От чего, он бы очень быстро пришёл в негодность и я бы мог остаться без оружия в какой-нибудь важный момент боя, что конечно же, меня совершенно не устраивало. Тем временем, я наконец-то добрался до черепа этой твари, который был не особо большой и имел очень странную форму. Приложив некоторые усилия, мне всё же удалось вырвать его из этого тела и очистив его с помощью пламени, я в буквальном смысле этого слова надел(!) его на свою правую руку, а точнее на кисть. И получил в итоге костяной кастет с несколькими острыми шипами на его поверхности.
— И по кому бы мне им вмазать? — вслух вопросил я, после чего выбрал случайное направлении и пошёл искать, подходящего кандидата. И само собой, остатки сколопендры, я полностью утилизировал втянув их в себя. От чего я даже почувствовал приятное тепло, распространившееся по всему моему телу.
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Пока я шел в неизвестном для меня направлении, то осторожно осматривался по сторонам, особенно не забывая посматривать наверх, ведь сверху на меня могла упасть ещё одна Ядовитая Сколопендра. И к слову, я просто не мог не задаться вопросом по поводу того, почему у этой сколопендры вообще был скелет! Но если как следует подумать, то ответ был достаточно очевиден. Ведь это был совсем другой, отличный от моего мир, тем более Призрачный. И скорее всего это была просто напросто сколопендра-мутант, которая тут обитала. И наверняка, я встречу ещё достаточно много различных существ, которые внешне напоминают тех, что существуют в моем мире. Но вот именно, что напоминают, а не являются ими. Для проверки своего костяного кастета, я нанёс удар по ближайшему сталактиту и увидел, что в ней появилась всего лишь небольшое после моего удара. Хм… Интересно, насколько же твердой должен быть этот сталактит, раз мой достаточно сильный удар, оставил на ней всего лишь небольшое углубление? Особенно учитывая тот факт, что у меня имелся 39 уровень и я был достаточно силен. И можно сказать, находился на грани перехода в следующий регион.
Но если честно, то я не хотел туда отправляться, по крайней мере точно не сейчас. Ведь, имея весомые преимущества перед другими Игроками, мне хотелось бы выжать из этого региона всё, что только возможно и уже после, последовать дальше, опять став первым Игроком, что перейдет в четвёртый регион. А вот получится ли у меня это сделать или нет, большой вопрос. Но я постараюсь. Благо, моя способность путешествовать под землёй и наносить внезапные удары прямо из под ног моих противников, может решить почти все вопросы, особенно, если враги не будут этого ожидать. А уж я постараюсь сделать так, чтобы именно так оно и было. Неожиданно, я услышал рёв двух больших зверей, которые сражались неподалеку от меня.
— Рааааа!
И не менее мощное рычание:
— Грррр! — слышалось с их стороны.
Тут же сменил направление своего движения и с огромным интересом отправился в их сторону, чтобы через некоторое время осторожно выглянуть из-за сталактита и посмотреть, что именно там происходит. А в данный момент на большой можно сказать поляне сражались два существа, один из которых был не меньше 3 метров в высоту. А его противник, был не менее 5 метров в длину. Кто именно это был? Больше всего это напоминало схватку огромной гориллы и огромного древнего аллигатора, которые в данный момент пытались убить друг друга. Древний аллигатор, бил своим хвостом по жесткому телу обезьяны, та же в свою очередь наносила по аллигатору достаточно мощные удары своими огромными кулаками. И в данный момент никто из них не мог перехватить инициативу в свои руки и закончить схватку выйдя из неё победителем. Ведь они были практически равны. А их налитые кровью глаза, могли устрашить практически любого, кто стал бы свидетелем этой битвы. Даже мне стало немного не по себе, когда я представил, что могу начать сражаться с кем-нибудь из них. В данный момент, я бы точно проиграл любому из них. И возможно, даже в моём реальном мире, я бы тоже мог проиграть той же горилле или этому призрачному аллигатору. Особенно, если бы моя верная сабля не смогла бы пробить их защиту. Примерно таким образом и прошли следующие два часа, когда я внимательно за ними наблюдал и ждал подходящей возможности.
И тут в один прекрасный момент горилла, судя по всему, решила пойти ва-банк и нанесла сильный удар в сторону этого аллигатора, своей правой рукой. Тот же в свою очередь широко открыл свою пасть и явно хотел откусить руку этой огромной гориллы. Но получилось так, что именно этого горилла и хотела. После нанесения молниеносного удара, его рука проникла глубоко в глотку этому древнему аллигатору. И судя по всему, нанесла немаленький ущерб. А из-за того, что его рука практически полностью находилась в теле аллигатора, то тот просто не смог сомкнуть свои челюсти достаточно сильно и откусить руку гориллы, которая застряла в его глотке. Само собой, от этого он впал в бешенство и начал резко дергаться из стороны в сторону. Тем временем, обезьяна начала со всей силы бить аллигатора. Вначале по голове, потом по корпусу своей оставшейся свободной левой рукой.
Дальше больше, она прыгнула вперёд и навалившись всей массой своего тела, перевернула этого аллигатора на бок и сразу же вонзила свою левую руку в пузо аллигатора и ухватившись за что-то внутри, изо всех сил начала тянуть это наружу. В последний момент своей жизни аллигатор видимо понял, что не сможет выйти победителем из этой схватки и своим последний и отчаянный рывком, он резко дёрнулся всем телом и всё-таки смог оторвать руку этой обезьяны, от чего та горестно взвыла и от сильнейшей боли, нанесла ещё несколько ударов по уже точно трупу этого древнего хищника. Но всё же, он явно был доволен тем, что в итоге он всё же смог победить столь грозного противника, хоть и с ущербом для своего тела. То, что она держала в своей левой руке вырвав его из тела аллигатора, было его сердцем, которое явно было для чего-то нужно этой горилле.
Само собой, видя, что эта Горилла была сильно усталой, а так же серьёзно раненой. Я не мог не попытаться воспользоваться этой ситуацией. И в момент, когда из его оторванной руки потекла кровь, а горилла вырвала сердце древнего аллигатора из его груди, я бесшумно появился за спиной этой гориллы и присев, мощно оттолкнулся ногами от земли и оказался на его правом плече. И не теряя времени, сразу же нанёс мощный удар своим кастетом в сторону его правого уха, надеясь этим ударом повредить мозг этой гориллы. В момент моего удара, эта горилла, явно что-то почувствовала и попыталась меня скинуть со своего тела. Но куда этому однорукому инвалиду справиться со мной? Тем более, что в левой руке у него было сердце, которое он по всей видимости, очень хотел сожрать. Само собой, я не хотел допускать этого момента. Судя по всему, таким образом он сможет излечить свои раны. Иначе зачем бы он это делал, находясь в ситуации, когда из его правого плеча, бил достаточно мощный поток из его жёлтой(!) крови? Так что, это было вполне логично.
Поэтому сразу же после того, как я нанёс удар кастетом ему в голову, который к моему огромному сожалению, застрял внутри его башки и мне пришлось оставить его там. Я выпустил когти из двух своих рук и покрыв их пламенем, буквально засадил каждый из этих когтей в глаза этой обезьяны, чем сильно их повредил. Само собой, ему это особо не понравилось:
— РААААА!!!! РАААА!!!
Но теперь, он точно не сможет ничего видеть. От всего этого, Горилла ещё громче заорала, после чего его тело начало буквально раскаляться. Да-да, вы не ослышались. Именно что раскаляться, причём до красна. И мне пришлось спрыгнуть с него, сделав кувырок назад. Если я конечно не хотел в буквальном смысле этого слова, сгореть от этого сильнейшего жара. Последняя агония? Надеюсь, что так, — мелькнула мысль у меня в голове. Но подойти к этой обезьяне ближе, я явно больше не мог и очень жаль, что у меня не было какого нибудь дальнобойного оружия, оно бы сейчас очень пригодилось.
У меня даже появилось такое ощущение, что в любой момент, он может банально взорваться. Хм… Неужели он хочет поступить словно камикадзе и в буквальном смысле попытаться забрать своего врага вместе с собой на тот свет? Очень не хотелось бы, чтобы это было так, — мелькнула мысль у меня в голове. После чего, я вынужденно опустился под землю с помощью крайне полезной способности Глути. Однако в этом регионе это сделать было несколько сложнее чем в прошлых, но всё же я мог перемещаться под землей достаточно быстро, что не могло меня не радовать. Тем временем, горилла наверху видимо всё же сожрала сердце и начала бешено орать. Конечно мне было очень интересно, что именно там происходит. Поэтому отдалившись от Гориллы метров так 100, я аккуратно выбрался на поверхность, возле другого сталактита, чтобы посмотреть, что именно там происходит.
В данный момент, Горилла стала полностью красной и буквально пылала жаром. А сожрав сердце аллигатора, её краснота перешла в накалённо белый цвет и те повреждения, которые я ей нанес, включая и две пустые глазницы, начали очень быстро восстанавливаться и там вновь появилось два больших, налитых кровью глаза. Также ее рост несколько увеличился, примерно на метр. Да и череп, также не остался без изменений, он несколько вытянулся наверх и там образовались ещё две новые глазницы и глаза соответственно. И теперь у этой обезьяны было аж 4 глаза, а также 4 руки вместо двух. Странно то, что у неё не выросли дополнительные ноги и не только они. Хех. И как только жар вокруг неё начал спадать, эта обезьяна явно стала гораздо сильнее, чем до этого. Хм… Она только что перешла на свою четвёртую стадию развития? Судя по всему, так оно и есть, — мелькнула мысль у меня в голове, после чего я резко опустился под землю, увидев, как эта обезьяна безошибочно нашла меня и яростно взревела прыгнув в мою сторону.
И не останавливался до тех пор, пока крики обезьяны сверху, которая явно начала беситься и пытаться до меня добраться, раскапывая землю, не перестали быть едва слышны. А через некоторое время, крики обезьяны полностью стихли. Прислушавшись к тому, что происходит сверху, я не смог услышать ничего подозрительного. После этого я выбрался наверх, соблюдая максимальную осторожность и увидел, как фигура этой обезьяны стала полупрозрачной и исчезает. Хех. Видимо её всё же переносит в следующий регион! Как я и думал. Тем временем эта обезьяна кинула на меня злобный взгляд, явно меня запомнив, чтобы в будущем отомстить за попытку своего убийства. Но мне было абсолютно всё равно на подобные угрожающие взгляды, поэтому, я просто проигнорировал этот момент. И переведя свой взгляд увидел, что Горилла оставила труп этого аллигатора практически нетронутым и подойдя ближе, я начал осматривать его на предмет того, что можно использовать из его тела в качестве оружия, раз уж я лишился своего кастета.
Первым делом, меня привлекли два верхних и два нижних его клыка, которые были не меньше, чем 50 см в длину, это и вправду были достаточно большие клыки. Видимо и он тоже был, призрачным аллигатором мутантом. С некоторым трудом, но я всё же смог их вырвать из его челюсти, после чего положил их рядом с собой. На всё про всё у меня ушло чуть больше получаса, потому, что это реально было сложно сделать. Остальные его зубы меньшего размера, меня тоже заинтересовали. И я их тоже выбил несколькими ударами своих кулаков. Зачем я это сделал? Да потому что хоть они и были меньше, чем эти 4 клыка их всё равно можно будет использовать, метая их в своих врагов, сделав из них, что-то наподобие кинжала или чего-то подобного. Внимательно осмотрев тело аллигатора, я понял, что ничего здесь больше меня не интересовало, а поэтому я применил способность Глути и буквально через пяток секунд на этом месте больше не было трупа древнего призрачного аллигатора, а я ощутил ещё больший приток теплой силы, которая начала распространяться по моему телу.
При этом, я явно не получил ни опыта, ни очков рейтинга, что было достаточно странно. Но я уже привык, что даже при поглощении с помощью моего навыка Пожирания, я ощущаю прилив непонятных сил от поглощенных противников. Что-то мне подсказывало, что это было совсем неплохо и ещё может пригодиться мне в будущем. И тут у меня появилось ощущение, словно примерно в 2 км от того места, где я сейчас нахожусь, скоро появится Игрок, который прошёл 3 стадию развития. Решил довериться этому ощущению и сразу же метнулся в ту сторону. Чтобы успеть его встретить со всей возможной любезностью. Мысленно ухмыльнулся я и прибавил ходу.
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Отступление. Крейг. Состояние: радость, предвкушение, гордость.
Да! Я смог! Я уничтожил всех своих противников! Хоть и пришлось пожертвовать для этого, всеми моими невольными помощниками. Хах, но на то они и помощники, чтобы помогать главному герою и пожертвовать своими жизнями или в данном случае возможностями для того, чтобы я прошел дальше? Да, думаю именно так и должен думать и поступать с подчиненными настоящий Правитель, коим я себя и считаю. С предвкушением начал ожидать перехода в следующий регион, который должен был унести меня с этого поля битвы с секунды на секунду. В данный момент, я уже смог встать на ноги и теперь был похож на получеловека, полульва… Неважно! Я полностью был доволен своим внешним обликом, а также способностями, которые у меня были. Первая способность, которую я получил при переходе на Первую стадию развития, была: Оглушительным рёвом — который в прямом смысле этого слова, оглушал моих противников хоть и на короткое, но время и я мог успеть до них добраться и разорвать ударами своих когтей.
Вторая способность — Боевой рёв — который аннулировал страх у тех, кто был рядом со мной и они бесстрашно бросались вперёд, не боясь за свою жизнь и защищая того, кто издал этот рев. Конечно, об этом нюансе я не стал никому сообщать, но не суть важно. Благо, это помогло мне первым перейти в чётвертый регион. И как подсказывает мне моя интуиция, я смогу получить очень многое, если окажусь там первым. Да, именно так и произойдет. По-другому и быть не может. Интересно, какую способность я получу после того, как перейду в следующий регион? Я чувствовал, что во мне копится новая сила, но какая ещё непонятно. Возможно, это связано с тем, что мои характеристики были слишком неравномерны, что касалось моего интеллекта. Думаю, будет правильным решением по возвращении вложить в него пару очков для улучшения моих результатов и осуществления более интуитивного управления моими навыками, которые у меня есть в данный момент и которые появятся в будущем.
Как только я оказался в новом регионе, то сразу же понял, что он был гораздо темнее чем прошлый и все вокруг освещали какие-то огромные камни, похожие на скалы или же сталактиты, или как они там назывались? Которые светились белым светом. И почти сразу же после этого, я услышал сообщение от Системы:
[Поздравляем! Вы второй, кто перешёл в чётвертый регион: Регион Подземной скорби. В качестве награды, вы получаете одну игру в Колесо Фортуны]
Как только я это услышал, то громогласно рассмеялся и закинул голову наверх. Это был мой триумф! И я точно заслуживал этой награды. Жаль, конечно, что тут упоминалось, что я только второй(!) кто появился в этом регионе. Черт! Это конечно мешало моим планам, но думаю, что можно будет найти этого ублюдка и убив его, получить всё то, что принадлежит мне по праву, праву Правителя.
— Муа-х… — начал было смеяться я, как внезапно почувствовал, что мне под подбородок, который я запрокинул, вонзается что-то острое!?
А через мгновение, я ощутил, что мои глаза темнеют и я теряю контроль над своим телом. А спустя несколько мгновений перед моими глазами всё мигнуло и я оказался в первом мать его регионе!
— Это точно может быть только первый регион, — ошалело подумал я после того, как увидел, как вокруг меня летали полупрозрачные летающие шары с руками.
— Чёрт! Ублюдок, кто посмел убить меня!? Я найду тебя и обезглавлю! И всех, кто тебе дорог!
— Рра! — зарычал только что появившийся полупрозрачный шар и с яростью набросился на ближайших противников. Это не конец!
Отступление закончено
До места, где появится новый Игрок, который перешёл в четвёртый регион, я добрался достаточно быстро, полностью вложившись в скорость и даже побежав на четырёх лапах. Можно даже сказать, что спринтеры, которые существовали в реальном мире, позавидовали бы моей скорости, которая точно была на уровне с мировыми рекордами, если не быстрее. Причем, это касалось не маленького расстояния, а целых двух километров. И то я едва-едва успел и добравшись до определённого места, где он должен будет появиться, я тут же опустился под землю, на расстояние примерно 10 см от поверхности земли и замер в ожидании. И тут из пустоты появился новый Игрок. Это я понял после того, как услышал, как он сделал несколько шагов, словно стабилизируя своё тело в новом пространстве. Было ясно слышно, как он шумно дышал, словно был чему то очень рад? А вот сейчас, он наверняка получил сообщение от Системы. А я всё ждал. Ждал, чтобы услышать то, что очень хотел услышать.
И как только послышалось своего рода шевеления воздуха, если можно так сказать, от того, что что-то крутилось, я резко выпрыгнул прямо у него из под ног и вонзил зуб древнего призрачного аллигатора прямо ему под подбородок, который он закинул наверх, явно пытаясь захохотать, как злодей из дешёвого фильма. Это он зря конечно.
Больше всего, он был похож на полульва ии скорее драного кота, хех. Нашел время смеяться, когда оказался в новом опасном регионе, — невольно посетовал я и покачал головой. Не надо так. После этого, я быстро вырвал свой импровизированный клинок из его головы и пинком ноги отбросил его труп примерно на пяток метров в левую сторону. И встав на место, где он только что стоял, принял ту же самую позу, что и он, слегка приподняв подбородок. И внимательно наблюдал за колесом фортуны, которое до сих пор крутилось. И как только я встал перед ним, оно на мгновение замерло, но потом всё же продолжило крутиться.
— Номер 777! — произнёс я вслух уверенным голосом. Надеясь, что то, что я задумал, выгорит. И выбранный мною номер остановилась в определённом месте, своего рода секторе? Который до этого не был мне виден. Но в данный момент, я увидел, что колесо было разделено на сектора разных цветов — красный, зеленый, синий и чёрный. И в данный момент выбранный мною номер, остановился на зелёном секторе. А моя награда вновь улетела мне между бровей и я услышал сообщение от Системы.
[Выбранная вами награда, будет получена после возвращения в реальный мир]
После того, как я услышал это сообщение, Колесо Фортуны начало медленно истаивать в воздухе, пока полностью не пропало. Йес! Получилось! И раз уж я находился в таком положении, то решил не сдерживаться.
— Муа-ха-ха-ха! — послышался в тишине региона мой злодейский смех, который я однако не особо то и тренировал до этого.
Немного отсмеявшись, я всё же не забывал наблюдать за окружающей обстановкой, чтобы на меня кто-нибудь не напал. И как только успокоился, перевёл свой взгляд на труп этого львёнка и подойдя к нему, пинком ноги перевернул его на спину. Внимательно его осмотрев, тут же начал снимать с него свои военные трофеи. Первым на глаза мне попался круглый щит, который имел немного конусную форму ближе к центру, на нём был выгравирован самый настоящий лев. Хех, лев со львом? Забавно. Далее я обратил внимание на защитный костюм, который также имелся на его остывающем теле. Защитный костюм — это конечно хорошо. Но вот голову, он совсем не защищает. И тут надо, что нибудь придумать. Ведь иначе, я мог бы распрощаться со своей головешкой что здесь, что в реальном мире, если бы удар был нанесён мне точно в голову или шею. Конечно только в том случаи, если бы я не был экипирован в свой Магический доспех. Но для повседневного ношения, он не особо то и подходил.
После того, как я забрал все предметы его снаряжения, я открыл рот и с помощью навыка Глути поглотил его тело, вновь ощутив приятное тепло, которое распространилось по моему призрачному телу. Если честно, то я уже догадывался, для чего это было нужно. Но посмотрим, что покажет будущее. Прав я или нет, докажет момент, когда я использую Фрукт Эволюции. Откинув лишние мысли в сторону, я посмотрел на шар опыта, который остался после него, после чего поглотил его и ощутил, что в данный момент я могу почувствовать, где в данный момент появится шар опыта, либо же снаряжение из Системы, которое присуще этому региону.
Помня свой план, что в данный момент я не хочу уходить из этого региона, пока не добуду здесь максимальное количество очков Рейтинга, а также не дождусь следующего Игрока, который прибудет сюда. Ведь раз я и второй Игрок получили шанс игры в Колесо Фортуны, то имеет смысл предположить, что и третий Игрок может получить шанс игры в Колесо Фортуны. И мне очень бы хотелось получить и этот шанс для себя любимого. Могу себе только представить, насколько этот львёнок должен быть зол на того, кто украл у него эту возможность. Да и не только её. Откинув его на самое начало. Но побеждает сильнейший и хитрейший. Пожелав узнать, где появиться Шкатулка Сокровищ, я ощутил, что она появиться примерно в 500 метрах от меня через 2 минуты и тут же побежал в нужную сторону. Нельзя терять время.
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Примерно на полпути, пока я бежал в нужную сторону, осторожно обходя окружающие меня сталактиты, чтобы сверху на меня не упали какие-нибудь ядовитые сколопендры или еще чего похуже, я неожиданно ощутил сбоку от себя сильный порыв ветра. Повернув голову в ту сторону, я не успел среагировать, когда почувствовал мощный удар, который врезался мне прямо в бок. От этого сильного удара меня отбросило в сторону и я врезался в ближайший сталактит.
— Кха! — резко выдохнул я и пытался втянуть в себя воздух.
При этом, я все же успел несколько прийти в себя и посмотреть, кто именно меня атакует. Больше всего это создание было похоже на своего рода кенгуру с перекачанными ногами, которое по всей видимости и ударила меня одной из них и в данный момент неслась вперёд, чтобы нанести последний добивающий удар правой лапой, которая больше всего была похожа на копыто. Не долго думая, я воспользовался возможностью своего призрачного тела и буквально исчез в сталактите, который находился позади меня, сразу же отойдя на несколько десятков сантиметров вглубь него. Дальше просто не получилось. И сразу же после этого я почувствовал, как по этому сталактиту нанесли сильнейший удар и в нём появилась достаточно серьёзная вмятина, никак не меньше 10 см вглубь. Ничего себе! Что это за кунг-фу кенгуру выискался? Ничего. Ты ещё пожалеешь, что напал на меня! — мысленно усмехнулся я и кривясь от боли в левом боку, которая постепенно сходила на нет, я опустился прямо под землю и продвинувшись немного вперёд, оказался прямо под этим кенгуру, который недоумённо замер рядом со сталактитом, видимо не совсем понимая, куда это пропала его добыча?
Приготовившись и подождав, пока затянутся некоторые трещины в моем призрачном теле, а я ясно их ощущал, я резко выпрыгнул из под земли и попытался уже проверенным ударом прямо под подбородок убить эту тварь. Но в самый последний момент, она каким-то звериным движением смогла уклониться от моего удара, из-за чего я оставил на нём только глубокую царапину на его морде. После этого, он вновь попытался нанести по мне удар своей правой лапой. Но я ожидал подобного хода с его стороны и когда удар понёсся в мою сторону, я резко опустился под землю, но не полностью, а только по колено и пропустив этот мощнейший удар над собой, нанёс удар своим импровизированным клинком прямо по сухожилию, которое находилось прямо под коленом его правой ноги.
— Виии!! — взвизгнула эта бешеная кенгуру и отпрыгнула назад, оттолкнувшись своей левой лапой от земли.
И мы замерли прямо друг напротив друга, не совершая никаких движений. Но долго это не могло продолжаться. Я знал, что удачно его ранил. И нельзя было дать ему возможность излечить ранение своего сухожилия, если он был на то способен. Поэтому, вновь оказавшись на твёрдой поверхности, я ринулся в его сторону. Тот же совсем не растерялся и попытался атаковать меня своей левой ногой, но я этого ожидал и ушёл в бок, хоть и с большим трудом. Всё же сила его лап, а также их скорость была очень большой. Сразу же после этого взмахом клинка в своей левой руке, я отрубил ему голову. И его обезглавленное тело упало на белую траву, которая застилала всю поверхность земли в этом Подземном регионе. К слову кровь его была, тёмно-синего цвета и в данный момент она впитывалась в траву, без особых на то проблем.
— Фух, пронесло! Всё же моё кунг-фу оказалось лучше! — невольно схохмил я и внимательно осмотрев его тело со всех сторон, я заметил небольшую странность. Почему-то у меня создалось такое ощущение, что в его ногах была скрыта какая-то броня? Если судить по тому, как выглядела структура его мышц. Короче, сложно это описать. Мне показалось, что это так. И не долго думая, вскрыл его как заправский мясник. И разделав его правую ногу, я увидел, что там находится своего рода костяная пластина чёрного цвета, которая была очень похожа на поножи.
Хм… Неужели всё так, как я думаю? — не мог поверить увиденному я. После чего с большим усилием оторвал эту костяную пластину от ноги этого бешеного кенгуру и приложил её к своей правой ноге. После чего эта костяная поножа, тут же немного изменила свою форму и плотно обхватила мою правую ногу. Немного подвигав ей, я ощутил, что никаких неудобств мне это не приносит. И я вполне могу двигаться как и прежде, но теперь, я явно был более защищённым, по крайней мере в нижней части своих конечностей. С некоторым предвкушением посмотрел на левую ногу этого прыгуна и проделав с ней тоже самое, что и с правой приложил его к своей левой ноге. И тут же запросил информацию у Системы и вот что мне стало известно:
[Костяные Поножи. Часть сета Костяного Доспеха 1/5 . Соберите оставшиеся части, чтобы получить дополнительные эффекты этого сета. Эффект: Скорость ваших ног увеличена на 10 %]
— А неплохая такая бронька! — тут же отметил я, чуть ли не впервые увидев процентное увеличение какого-либо параметра. А данном случае скорости моих ног. Выходит в Системе, есть и сетевое снаряжение? И если я достану следующие 4 части этого Костяного Доспеха, то стану гораздо быстрее. Конечно только при том условии, что каждая последующая часть будет давать по +10 % к Скорости моих ног и тогда, я стану минимум на 50 % быстрее!
— Что было очень даже круто, — мысленно отметил я и ещё раз внимательно осмотрел тушу этого кенгуру, но больше не нашёл ничего интересного или полезного для себя. И использовал способность Глути к мощному втягиванию, буквально пожрал этот труп, ничего от него не оставив. И вновь ощутив приятный поток энергии, который начал распространяться по моему телу.
Если так подумать, то выходит, что некоторые существа в этом Подземном регионе, содержали в своих телах “тайный” комплект снаряжения из Системы, на подобии этих вот чёрных костяных понож? Но если вспомнить, то совсем не давно, я также получил свой костяной кастет или что-то на него похожее из трупа Ядовитой Сколопендры.
Развернувшись, я посмотрел в сторону того сталактита, по которому этот кенгуру нанёс удар и увидел, что возле него копошилось целых 5 Ядовитых Сколопендр и в данный момент, они явно хотел забраться обратно наверх, но у них не получилось сделать это быстро. Поудобнее перехватив свои костяные клинки, я ринулся в их сторону и уклонился от нескольких струй кислоты, которыми они в меня плюнули. А позади себя, я услышал шипение, видимо даже поверхность этой призрачной земли буквально растворялась от этих плевков, настолько она была сильна. Но это не изменило того факта, что без особых на то проблем, я покромсал на ленточки всех пятерых. Ведь они просто не могли по мне попасть этими своими ядовито-кислотными плевками, а с этими костяными поножами, моя скорость ещё больше увеличилась.
Да и возможность в любой момент уйти под землю, добавляла мне достаточно уверенности, для прямого столкновения с этими Ядовитыми Сколопендрами. Да и что они могли мне сделать, если в основном они рассчитывали именно на внезапность своего нападения, а в прямой схватке они были достаточно слабы. Закончив это дело, тут же начал их разделывать и через некоторое время, передо мной лежало 5 очищенных черепов, на которые я смотрел с некоторым недоумением и в то же время с интересом. Тут же попытался надеть два кастета себе на кисти, но никаких “подстроек” под мои руки не произошло.
Хм… Неужели я не прав и моя идея оказалась неверной? Повертев их и так и сяк, чисто по наитию приложил их к своему правому локтю и увидел, что процесс пошел! И этот костяной, как я раньше думал кастет, плотно прижался к моему локтю и теперь на нем появились своего рода костяные острые наросты, которыми можно было бы по кому нибудь вмазать. Тут же запросил информацию у Системы:
[Костяные Налокотники. Часть сета Костяного Доспеха 2/5 . Соберите оставшиеся части, чтобы получить дополнительные эффекты этого сета. Эффект: Удар той конечностью, на которую одета эта костяная броня, будет увеличен на 10 % проникающим уроном по костям ваших противников]
Совсем не плохо, но жаль, что они не увеличили скорость моих ударов. Но что уж тут поделаешь? Таким же образом приделал Костяной Налокотник к своей левой руке. И даже попытался их приделать к своим коленям, но у меня не получилось этого сделать. Обломс. Видимо, это из-за того, что там и так уже были одеты поножи. После этого я подумал, что можно попытаться их пристроить к своим плечам. Но и это у меня не вышло.
Но по итогу, я всё же имел 2 части Сета Костяного Доспеха. И мне очень не терпелось, собрать все 5 частей. И по всей видимости, они будут скрыты в телах тех монстров, которые существовали в этом Подземном регионе. Уже было думал направиться на их поиски, когда я вновь ощутил, что скоро в этом регионе появится, ещё один Игрок. Причём место его появления было не на поверхности земли! А примерно в 20 метрах над землей. Тут же рванул в ту сторону и добравшись до места, забрался на ближайший сталактит, как заправский скалолаз. И добравшись до нужной высоты, не спеша погрузился внутрь него в ожидании появления следующего Игрока. И спустя несколько минут в четвёртом Подземном регионе появился новый Игрок, который имел возможность летать.
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    Глава 188. Падение с небес
Отступление. Райд. Состояние: ликование, гордость, надменность.
Воспользовавшись тем, что на меня не обращают внимания, я притворился, что меня убили и дождался, пока двое орангутангов забьют друг друга практически до смерти. И когда один из них почти победил и получил золотой шар опыта, я нанёс свой внезапный удар, чем и закончил битву в этой части поля боя Третьего Региона, которые постоянно происходили в своего рода зыбучих песках, которые очень сильно замедляли всех окружающих меня Игроков. Быстро съев этот шар опыта, я наконец-то почувствовал, что прорвался на третью стадию развития и внезапно ощутил, как сзади меня выросли самые настоящие крылья! Я едва сдержал восторг, который был мне не особо мне свойственен и холодным взглядом осмотрелся вокруг, после чего резко оторвался от земли и резкими взмахами своих ярких красочных крыльев взлетел наверх и начал осматривать поле боя, что раскинулось перед моими глазами.
— Если я не избранник небес, то кто же я? — мысленно отметил я для себя, увидев, что на всем поле боя нет ни одного Игрока, который мог бы летать подобно мне. Конечно, возможно, такие ещё и появятся в будущем, но я был первым! И это самое важное. Выбрав жертву, я спикировал вниз и подняв самого доставучего из моих противников, до этого момента, а именно черепаху, которая умела стрелять своего рода ядрами наполненными водой. Поднимаясь всё выше и выше в небо, я под его недовольные и оскорбительные выкрики. Посмотрим, как тебе понравится это! Холодным голосом сказал я и отпустил его из своих когтей, после чего тот со свистом полетел вниз. И даже его почти непробиваемая защита не смогла его спасти в этот раз. В итоге он именно так он и умер, со всего размаху врезавшись в камень, на который я его и скинул. Отлично! — усмехнулся я и ринулся вниз и забрал его шар опыта, а также некоторое снаряжение. После этого я продолжил охоту на других Игроков, которые отнюдь не были слабыми, но что они могли сделать против того, кто умел летать и покорил небеса? Правильно. Ничего!
Поэтому до того момента, как меня перекинуло в следующий регион, я смог пробраться на 31 уровень. И теперь я чувствовал, что следующий регион тоже не станет для меня особой проблемой, ведь я умею летать. А это была очень редкая способность, если не уникальная.
* * *
Через некоторое время его фигура пропала из третьего региона. А у земли появилось шевеление. Игрок, который был больше всего похож на ящерицу ругнулся сквозь зубы:
— Вот же чёртов Петух!
И стремглав побежал в сторону ближайших противников, пользуясь тем, что он обладал способностью хамелеона и отлично сливался с местностью. До 30 уровня, осталось не так уж и далеко.
* * *
Не услышав последней реплики, Райд переместился в следующий регион и сразу же внимательно осмотрелся по сторонам. Но так и не заметив ничего подозрительного, он однако отметил, что его перенесло в своего рода огромную пещеру, которая простиралась на просто необъяснимое огромное расстояние. И даже находясь на высоте, я не мог увидеть конца этой огромной пещеры. Рядом со мной находился сталактит, но никакой опасности от него, я не ощущал. Поток моих мыслей прервало сообщение от Системы:
[Поздравляем! Вы третий, кто перешёл в чётвертый регион: Регион Подземной Скорби. В качестве награды, вы получаете одну игру в Колесо Фортуны. Сделайте свой выбор]
Сразу же после этого передо мной появилось полупрозрачное колесо, которое вертелось в воздухе. Хм… По видимому мне надо было выбрать номер, а точнее, один из номеров, который в итоге и остановится в одной из секций этого колеса. Интересно, что они означают? Ладно, думаю, можно выбрать номер, который обычно преследовал меня по жизни.
— Я выбираю номер 2…
Но я успел назвать только одну цифру, когда в меня что-то вонзилось с огромной силой, пройдя прямо сквозь Колесо Фортуны! Которое и загораживало мне обзор. После этого последовал, ещё один удар и ещё и ещё… В итоге в меня вонзилось не меньше 7 острых как бритва кинжалов или дротиков или чего-то, что это напоминало. Но попытавшись прикрыться своими крыльями, которые могли наносить массовые удары своими быстрыми и острыми как бритва перьями, летя вниз с огромной скоростью и пронзая моих врагов. Но я не мог ими пошевелить! По какой-то причине, я просто не мог пошевелиться, словно меня парализовало. Эти кинжалы белого цвета, были вымазаны в парализующем яде? Видимо так, оно и было. Да как он вообще посмел напасть на сына небес!? Грязный ублюдок! Мысленно выругался я.
Само собой, после этой вероломной атаки, я не смог поддерживать себя в воздухе и начал падать вниз.
— Неужели это моё падение… Падение с небес? — мелькнула мысль у меня в голове, когда я рухнул на землю то почувствовал, как некоторые призрачные кости в моём теле сломались от этого удара. Но даже тогда, я не смог выйти из этого оцепенения и пошевелить даже своей головой, не говоря уже ни о чём другом. Неожиданно, я услышал какой-то скрежет, который доносился сверху и дойдя до уровня земли он прекратился, а в мою сторону направились чьи-то шаги. Кто же это? Кто посмел атаковать меня? Покажись ублюдок!
Отступление закончено
Зная, что этот Игрок будет иметь возможность летать, я подготовился пулять в его сторону зубы крокодила, которые я предварительно обмазал, можно сказать, ядом ядовитой сколопендры. Небольшой запас которой, я взял с собой, чисто на всякий случай. Сохранив его в одном из подлокотников, который немного переплавил своим призрачным пламенем и изменил его форму в своего рода небольшую костяную бутыль с пробкой. И у него наверняка, будет свойство парализации или чего-то подобного. Даже возможно, что у моей будущей жертвы, просто остановится сердце. До его появления, я успел сделать всего 10 дротиков, мог бы и больше, но внутри этого сталактита, я хоть и мог двигаться, но очень медленно. Но думаю, этого вполне хватит. После этого, я замер на месте и начал ожидать появления своего противника. Всё же способность Глути проходить сквозь вещи и предметы, можно сказать, была своего рода читом, если, конечно, не появится кто-то, кто мог бы блокировать чужие способности или навыки. Вот тогда, это будет не особо то и применимо. И вот в тишине, послышались взмахи крыльев Игрока, которого только, что перенесло в четвёртый регион.
И дождавшись, когда перед ним появится Колесо Фортуны, я тут же наполовину вылез из сталактита. Основная часть тела осталась внутри, чтобы я имел удобную точку опоры с которой мог бы действовать. Сразу же после этого я услышал с его стороны цифру “2” и поняв, что медлить больше нельзя, начал метать в него один за другим зубы древнего призрачного аллигатора, которые в данный момент, ещё будут выполнять функцию доставки яда сколопендры. Один за одним они вонзились в его тело в начале правое плечо, потом в левое в ноги и в живот, а один даже вонзился чуть выше его сердца, если оно конечно находилось с левой стороны его призрачного тела.
На кого он был похож спросите вы? Больше всего, он был похож на петуха. Да-да, человека-петуха! Не знаю, знал ли он, как выглядел в данный момент. Но если он не знал, то скоро его будет ждать очень неприятный сюрприз.
Точнее, как вскоре? Только после того, как он окажется в этом регионе снова. Я же к тому времени, скорее всего уже буду находиться в пятом, а может быть и в шестом регионе. Интересно, сколько их всего? И какие опасности или же скрытые возможности, будут ждать меня впереди? Не терпится на это посмотреть. Спокойным взглядом проводил его фигуру, которая в данный момент падала вниз, будучи полностью парализованной, ведь он просто не смог защититься от моей внезапной атаки, особенно, когда я закрыл ему обзор. Так-как он падал, то и Колесо Фортуны начало медленно спускаться вслед за ним. Надо спешить! Решил я и полностью вылез из сталактита и вонзив свои острые когти в его поверхность, начал спускаться вниз, от чего даже послышался скрежет. И спустя несколько десятков секунд, я уже оказался на земле и пошёл в его сторону, особо не торопясь, потому что видел, что Колесо успело пройти только половину пути.
По его лицу я видел, что он изо всех сил пытается повернуться и посмотреть в мою сторону. Хочет увидеть, кто его победил? Ну уж нет приятель. Информация обо мне не должна выйти дальше этого региона. Ведь что пугает больше всего? Неизвестность! И если другие Игроки будут знать, как именно я выгляжу и на что способен, то они будут меньше меня бояться, чего мне совершенно не хотелось. Подойдя к нему, я еще раз внимательно его осмотрел и приметил красный хохолок у него на голове, как у реального петуха.
— И что это тут у нас? О! Так это же курочка KFC подъехала! — не смог сдержаться я и прокомментировал то, что вижу.
После моей фразы он весь задрожал, а в его глазах буквально начали лопаться сосуды. Спокойней приятель! Ты настолько сильно пришёл в ярость от моего комментария, что еле сдерживаешь себя? Но не это важно. Подойдя к нему, своей левой ногой аккуратно повернул его голову в бок, после чего поднял свой костяной клинок и отрубил ему башку. И тут же запульнул его тело в сторону ударом ноги, не забыв выдрать парочку перьев из его крыльев. Зачем я это сделал? А затем, что они могут мне пригодиться. И когда Колесо Фортуны уже практически опустилось на уровень земли, то я взял по пучку перьев в правую и левую руку и начал подпрыгивать на месте, плавно взмахивая руками. Со стороны это конечно, смотрелось сюрреалистично. Оказавшись прямо напротив меня, Колесо Фортуны на мгновение замерло, после чего, как и в прошлый раз опять продолжило свой ход, яже в свою очередь сказал:
— Выбираю номер 777!
Но Колесо Фортуны, всё также продолжало крутиться и не собиралось останавливаться. Хм… И что же я сделал не так? Почему я не смог выбрать награду, которую обычно выбирал? Мысли начали мелькать в моей голове с огромной скоростью и почти сразу, я нашел ту переменную которой не было в прошлый раз. Видимо дело в том, что этот петух уже успел назвать цифру 2. Но награда под номером 2 не выбралась. Видимо, он хотел назвать двузначное или трехзначное число? Надо попробовать.
— 23, — вслух сказал я.
Но колесо продолжало крутиться всё медленнее, словно оно скоро исчезнет. Окей, тогда три цифры. Ведь можно было выбрать число вплоть до 999, как подсказывала мне моя интуиция и смутные знания об этом Колесе Фортуны.
— 236! — вновь произнёс я.
И в этот раз названный мною номер начал останавливаться и в итоге остановился в красной секции этого колеса. И награда влетела мне между бровей. А я услышал сообщение от Системы, которое вновь сообщило мне, что я получу свою награду после возвращения в реальный мир.
— Что ж, отлично! — мысленно ухмыльнулся я и посмотрел в сторону трупа этого человека-петуха. Интересно, какие ништяки скрывает его тело и что я получу в итоге. Неслышной походкой, отправился в его сторону.
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Ну, что же, 3 из 3 попыток в Колесе Фортуны я успешно получил, что не могло меня не радовать. И очень сомневаюсь, что будут ещё подобные награды тем, кто прибудет в четвёртый регион после нас троих. И хоть в живых на данный момент остался только я, это по сути, не должно менять распределение наград за подобное “достижение”. Хотя возможно, это только с моей стороны кажется, что это не прям уж “достижение”, ведь я уже получил несколько шансов сыграть в Колесо Фортуны раньше. И награды были не так уж и плохи. Но для кого-то это, наверняка, была бы судьбоносная возможность, которая могла бы изменить жизнь того или иного Игрока.
Взять, к примеру моих соперников в этом призрачном Эвенте наподобие Львёнка и Петуха. Они явно не были слабы и так легко проиграли только потому, что просто не были готовы к внезапной атаке сразу же после их появления в этом регионе. Да и кто бы на их месте был готов? Не зная заранее, к этому практически невозможно подготовиться. Конечно, только если бы им не повезло и у них не было бы особого животного, которое смогло бы с места развить огромную скорость и уклониться от моей внезапной атаки. Ладно, не буду пока об этом думать. И быстро обшарил его тело ловкими движениями своих четырёх рук. Ведь мои призрачные человеческие руки никуда не пропали. И теперь, я был подобием Гора, что было достаточно удобно. Всё же иметь четыре руки более сподручнее, чем две. Однако подобные мысли появились у меня в голове только после того, как я ощутил всё удобство дополнительных конечностей в этом Призрачном Мире, где и проводился этот Эвент.
Интересно, а этот мир тоже захватила Система и теперь использует его как полигон для испытаний новых миров? Вполне возможно, если так подумать, однако разумных созданий, я так пока и не увидел. Конечно, если не считать Призрачного Алтаря, который поставил меня в достаточно тяжелое положение, но благо, я смог выйти из всего этого, без каких-либо существенных потерь с моей стороны, если конечно не считать потерей очки моих характеристик. Я бы даже сказал, что вышел с неплохими такими бонусами с вкладом в будущее.
Так вот, возвращаемся к телу Петуха. Быстро его обшарив, я нашёл на нём экипированный Защитный Костюм, который, однако, совсем не смог сопротивляться зубам Древнего Призрачного Аллигатора, которые прошили его просто насквозь и по итогу застряли в костях Петуха, что в принципе было неудивительно, ведь я атаковал его с помощью части тела достаточно сильного существа. Один на один, даже мне было бы сложно с ним справиться. А возможно, мне бы и вовсе пришлось бы улепетывать, не имея возможности победить его. Одним из предметов, который меня заинтересовал, оказалось Призрачное Пространственное Кольцо! Да-да, вы не ослышались. В этом Призрачном Эвенте, тоже были пространственные кольца, только Призрачные. Оно было полупрозрачным и имело беловатый оттенок. Внимательно на него посмотрев, я попытался проникнуть внутрь этого кольца своим сознанием и тут же оказался оглушенным очень громким криком.
— КУ-КА-РЕ-КУ!!!
От этого неожиданного крика у меня практически полопались ушные перепонки и зазвенело в ушах.
И я тут же отбросил это кольцо в сторону, чтобы немного передохнуть.
— Что это сейчас было!? — ошалело подумал я с некоторой опаской посмотрев в сторону кольца. Неужели это была своего рода защита, которая противостояла возможности проникновения в скрытое пространство в этом кольце с помощью этого громкого “ку-ка-ре-ку”-крика? Хотя… Чему тут удивляться? Если его владельцем был Петух, то скорее всего именно им и была установлена эта странная защита. И что же мне с ним делать? Просто забыть? Точно не вариант. Возможно, он хранит там какие-то интересные вещи из Системы. Да и просто разобраться в подобной защите мне бы точно не помешало. Ведь в реальном мире у меня также имелись Пространственные кольца, которые мне бы тоже хотелось защитить от возможности проникновения, кого бы то ни было. Хм… А ведь у Глути была возможность заглядывать и “шариться” в пространственных кольцах других Игроков и вытаскивать оттуда предметы.
Может быть и у меня получится это сделать? Немного подумав и сосредоточившись, кончиком когтя указательного пальца правой руки докоснулся до этого кольца, чтобы вновь услышать раздирающий мои слуховые перепонки или скорее “сознание” крик Петуха. Но по итогу у меня так и не получилось ничего оттуда достать. Это означало, что либо у меня пока нет подобной способности Глути, либо же там внутри ничего нет, что конечно, несколько печально. Но как Петух смог установить подобную защиту? Или это встроенная функция самого кольца, которое было более сложным, чем мои Пространственные Кольца? Очень интересно.
Хм… А может мне попробовать разобраться с этим делом не совсем стандартным способом? Думаю стоит попробовать и если у меня это не получится, то на время, я можно сказать изолирую это кольцо в костяной коробке, которую сделаю из костей Ядовитых Сколопендр, чтобы позже разобраться с этим делом. Что я решил попробовать? Всё очень просто.
Вновь подойдя к этому кольцу, я прикоснулся к нему ладонью. И как только послышался этот душераздирающий крик Петуха, я активировал способность Глути к затягиванию всего того, что было вокруг меня. Но в этот раз я направил эту силу не вовне, а внутрь своего сознания с тем посылом, что нужно было затянуть именно этот крик или то, что его вызывает. Не сразу, но у меня всё же получилось это сделать к моему изрядному удивлению. Но на это у меня ушло не менее 10 секунд, за которые моё сознание было практически на грани потери сознания из-за этого душераздирающего в прямом смысле этого слова крика. И кстати, если у него была подобная Звуковая Атака, то почему он не использовал её сразу после того, как понял, что его атакуют? Непонятно. Хотя возможно, он просто не успел этого сделать.
А спустя примерно 20 минут, я смог полностью избавиться от этого крика. И даже не спрашивайте меня, как именно это было сделано. Я не знаю. В данный момент, я действовал больше наугад и рассчитывал на свою интуицию, чем точно знал, что именно я делаю. Но поступать так постоянно, точно не стоило. В какой-то момент времени я понял, что мне открылся доступ к этому пространственному призрачному кольцу. И заглянув в него, я увидел достаточно небольшое пространство 5x5 метров, которое было разрисовано различными непонятными мне знаками или скорее рунами. И оно достаточно сильно отличалось от того пространства, которое было в моих пространственных кольцах.
И чем же именно, они отличаются? Пока было не совсем непонятно. Тут же начал мысленно рыскать по этому пространственному кольцу, ища тот участок, который отвечал за защиту. Но у меня так и не получилось найти его. Неужели способность Глути полностью разрушила эту возможность и теперь я не смогу узнать, как защитить свои кольца? Не уверен, но думаю, можно будет попробовать отдать это дело на откуп Лиаре с Максимом. Возможно, они смогут что нибудь сообразить по этому вопросу. Привычным мысленным усилием убрал те вещи, которые мне приходилось таскать на себе в это пространственное кольцо и надел его на средний палец правой руки. Думаю, ему там самое место, хех.
Закончив с этим делом, вновь использовал способность Глути и полностью избавился от тела Петуха. А уже несколько привычный мне поток теплой энергии нисколько меня не удивил и осмотревшись по сторонам, я решал, куда именно мне направиться. По сути своей, мне было абсолютно всё равно, но желательно пойти туда, где я смогу найти что-нибудь интересное и полезное для себя. Но как выбрать нужное направление? Осмотревшись по сторонам, не заметил ничего странного в окружающей обстановке. И в этот момент, я заметил голову Петуха, которая немного откатилась от его тела, когда я её отрубил. Хмыкнув, я подошел к ней, после чего произнес вслух:
— Слышь, Петух! Сейчас я тебя закручу. И там где твой клюв остановится, туда я и пойду. Только ты смотри, укажи мне то место, где меня будут ждать большие возможности и не будет никакой опасности! — вслух сказал я и закрутил его головешку на месте, словно бутылочку.
Через некоторое время она остановилась и её клюв указывал в правую сторону.
— Ага! — резюмировал я.
После чего голова Петуха полностью исчезла, поглощенная способности Глути, а я же бодрым шагом отправился в левую сторону. Ведь не дурак же я идти туда, куда указывает голова моего поверженного врага? Это была бы просто глупая шутка, если бы я поступил подобным образом. И примерно через полчаса пути, я вышел на берег достаточно большого и кристально чистого озера. Ну и что это тут у нас?
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Нет, правда. Оно было очень чистым, словно нарисованное в Photoshop известным ландшафтным дизайнером. Внимательно осмотрелся по сторонам, но ничего подозрительного не заметил. Однако справа и слева от него, росли не только сталактиты, но и деревья красного цвета, которые были по размеру не меньше, чем эти самые сталактиты. И с них вниз свисали длинные красные лианы? Да больше всего, это было похоже на лианы, как в джунглях. Интересно, чем эта область отличается от той, где я до этого проходил? На данный момент только наличием этого самого озера и деревьями по его краям. Аккуратно к нему подойдя, я посмотрел на него сверху и отлично мог разглядеть часть дна этого озера. Но вот только внизу оно было наполнено своего рода костями. Да, точно. То тут, то там белели части черепов или костей различных животных. Это что Озеро Смерти? Или что-то наподобие того? Хм… Немного подумав, взял небольшой камешек, который лежал неподалеку от меня и кинул его в это небольшое озеро, которое размерами, было не меньше 20 метров в длину и 20 в ширину.
Скорее, даже не озера, а небольшой такой запруды или же бассейна. Да, скорее это будет правильно всего. Не знаю даже, почему решил назвать его озером. С тихим всплеском камень упал в воду и спокойно начал опускаться вниз. И никаких особых изменений с ним не происходило. Такс, тогда нужен следующий эксперимент! — решил я и направился в сторону ближайшего сталактита. И ударив по нему ногой, я дождался, как сверху послышиться падение нескольких тел и быстро отпрыгнул в сторону, по пути располовинив одну из Ядовитых Сколопендр ловким ударом с помощью своего костяного клинка. Интересно, а костяные клинки тоже входят в костяной сет? Хотя нет, они явно не учитывались, так что скорее всего нет. А жаль, хотя возможно, они могли входить и в какой-нибудь другой сет. Но пока, мне это было неизвестно.
— Пиуу! — послышалось со стороны двух других сколопендр, когда они плюнули в меня.
Несколькими ловкими движениями, я уклонился от нескольких струй кислоты и подобравшись к ним, зарубил одну насмерть, а другую только сильно ранил и поудобнее её перехватив запульнул её в сторону этого подозрительного чистого бассейна.
— Вжиии! — послышался дикий крик со стороны этой сколопендры, когда она летела в сторону глади воды.
Неужели она боится? Ведь это явно был сильный животный страх из-за того, что оно приближалась к этому бассейну с кристально чистой водой. И вот с тихим всплеском, она упала в воду и полностью скрылась в нём. Само собой к этому моменту, я уже находился ближе к берегу и внимательно смотрел на эту ядовитую сколопендру, чтобы увидеть, как от неё буквально начали отслаиваться вначале слои её хитина, а после и мяса. И всё это бесследно растворилось в этой воде. Выходит, оно наполнено очень сильной кислотой? Видимо, так оно и есть. Однако же скелет остался полностью целым. Хм… Не растворяет кости, но растворяет живую плоть. А также, судя по всему, не воздействует на неживые объекты. Достаточно интересно! — отметил я. Но что-то мне подсказывает, что неспроста здесь находится эта лужа кислоты.
Может быть её можно как-то использовать? Вот если бы я мог как-то набрать её в какую-то емкость, то её точно можно было бы использовать для создания, какой-нибудь ловушки или внезапного опрыскивания своих противников этой сильнейшей кислотой. А материал, который она не растворяет, я уже знал. И это были кости ядовитой сколопендры, а возможно и не только её. Быстро вернувшись к трупам сколопендр, я оперативно очистил их от мяса и поглотив остатки с помощью способности Глути, а точнее, уже своей способностью, пока я находился в данном призрачном теле. И с огромным энтузиазмом начал мастерить небольшую бутыль в которую, я и помещу эту кислоту, чтобы взять её с собой. Тем более, что в данный момент у меня имелось призрачное пространственное кольцо, куда я спокойно смогу поместить, достаточно большой объём этой жидкости и она точно поможет мне ни один раз. Почему-то я был в этом просто уверен. Пока я мастерил эти бутыли, то неожиданно услышал позади себя небольшой всплеск воды и странный цокот.
Но там же не было никого в живых! От подобного звука у меня по спине побежали мурашки. Резко обернувшись назад, я увидел, что скелет ядовитой сколопендры, которую я туда недавно закинул, спокойно выбрался на берег! После чего сколопендра явно отряхнувшись от воды словно была до сих пор живой спокойно потопала в сторону ближайшего сталактита. И начала взбираться по нему наверх, чтобы занять наиболее удобную позицию для охоты. С некоторым шоком, я наблюдал за подобным явлением. Сколопендра-зомби или же скорее сколопендра-скелетон? Хм… В принципе это меня, конечно несколько удивило, но не так, чтобы заставить меня впасть в ступор. Чего только я не видел после прихода Системы! Те же зомбари, они же ходячие мертвецы, которые спокойно себе ходили сами по себе. Ну и что того, что сколопендра растворилась в этом озере, а её скелет отправился по своим делам, словно и не умирал вовсе.
Но думаю, стоит закончить эту его не жизнь и посмотреть, что будет. И сорвавшись с месте, помчался в его сторону и оттолкнувшись от земли ударом своего кулака сбил эту сколопендру на землю и подойдя к ней раздавил её череп своей ногой. Перед этим убедившись, что кислота из этого бассейна, полностью испарилась в воздухе с его костей. Но тогда почему её было так много в этом бассейне? Если она так быстро испарялась? Неужели её что-то производило? И это что-то наверняка находилось на самом дне. Очень интересная идея! — решил я и начал взбираться по ближайшему сталактиту, который был удобнее всего расположен, чтобы осмотреть весь этот бассейн с высоты. Забравшись наверх, я почти сразу же увидел, как в самом центре этого бассейна находилась своего рода небольшой чёрный объект, плохо различимый с этого расстояния. Попытался напрячь зрение, но это не особо то и помогло. И в этот момент, я чётко ощутил, как же мне не хватает моего усиленного зрения своего реального тела. Но что уж тут поделаешь?
Однако некоторые очертания, я всё же смог разглядеть. Больше всего это было похоже на некий чёрный предмет, который чем-то напоминал какой-то головной убор. Да, точно. Это наверняка был головной убор наподобие шлема. Шлем, который хранился на дне этого бассейна? Неужели это аналог эскалибура, который мне надо оттуда достать, пройдя сквозь различные препятствия? Хех, забавно. Но как именно мне это сделать? Ничего подходящего под рукой у меня не было. Вот если бы у меня была своего рода костяная удочка, которая не растворилась бы в этой кислоте и допустим костяная леска… Нет, это точно бред. Откуда я её здесь возьму? И что же тогда делать? Тут же начал прикидывать различные варианты в голове, пока мне не пришла, как мне показалась, достаточно неплохая идея. Но для этого придётся как следует постараться и поработать руками. Вновь вернувшись к остаткам этих сколопендр, которых я только что убил, а точнее к их костям.
И использовав Призрачное Пламя, я срастил один костяк с другим. После я вновь ударил по ближайшему сталактиту и обрушил вниз целый “град” из ядовитых сколопендр на землю. И быстро с ними расправившись, я избавлял их от мяса, окуная в это странное озеро с двух сторон. Это явно было быстрее, чем делать это вручную или поглощать с помощью своей способности, ведь тогда, я бы мог поглотить не только лишнее в данный момент мясо, но и его скелет. Примерно таким образом, я и начал делать достаточно длинную костяную конструкцию, которую хотел использовать, чтобы достать то, что хранилось на дне этого кислотного бассейна. И через некоторое время у меня получилось сделать достаточно длинную конструкцию из тех костей ядовитых сколопендр, которые я добыл. К этому моменту на ближайших сталактитах их уже совсем не осталось и мне даже пришлось вернуться немного назад и найти недостающие там. И когда я уже хотел использовать эту конструкцию с костяным ковшом в самом конце, чтобы достать то, что спрятано внизу, то неожиданно почувствовал, что моему реальному телу грозит нешуточная опасность. Моя интуиция буквально кричала мне об этом.
— Выйти из Эвента! — тут же вслух сказал я. И очень шустро забрался забрался на ближайший сталактит и перепрыгнув с него не ближайшее дерево, спрятался в его достаточно большом дупле.
[Вы уверены, что хотите покинуть Призрачный Эвент досрочно? Вы не сможете вернуться обратно в эту ночь]
— Да, уверен! — твердо сказал я. После чего перед глазами появилась вспышка белого цвета и я ощутил себя в своём настоящем теле, чтобы тут же откатиться в сторону от ножа, который был нацелен мне точно в сердце. Кто на меня напал!? Подняв глаза на атакующую меня тёмную фигуру, я увидел, что это была Таня!
— Какого чёрта, тут происходит!?
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    Глава 190. Неудачный заказ
Отступление. Артемис Энтрери. Состояние: спокойствие, уверенность
Никто не знал, настоящее ли это имя наёмника, который всегда выполнял заказ, за который он брался. Кто-то даже говорил, что он взял его из какой-то книги, но не суть важно. Многие считали, что он был лучшим наемным убийцей, которого только можно было нанять в северном полушарии. И само собой, его услуги стоили ОЧЕНЬ дорого.
В данный момент мне предложили хорошую награду за убийство лидера группы выживших на окраине города, где в данный момент я и находился. Думаю, это будет не особо сложно сделать, учитывая тот факт, какие я смог получить навыки и на что, я теперь способен. Ха! Другие наёмники и мои товарищи по мастерству, могут мне только позавидовать! Ведь мой класс — Теневой Ассасин!
[Редкий класс: Теневой Ассасин . Позволяет увеличивать эффективность действий и навыков маскировки при наступлении ночи. Внезапная атака может нанести дополнительный урон жертве, открывает особые навыки проникновения и устранения жертв бесшумным образом]
Как же хорошо, что этот класс очень подходит к тому, чем я и занимался почти всю свою жизнь. Организация, которая решила нанять меня в этот раз называлась Орденом Возрождения! Мда… Название конечно, оставляет желать лучшего. Но не это важно. За выполнение этой миссии, они пообещали мне хороший навык “Критическая атака 2 уровня!”, который был мне просто необходим, если я хочу продолжать заниматься убийствами. И даже после прихода этой сумасшедшей Системы, которая вторглась в наш мир… Я не хотел менять род своей деятельности! Всегда будут сильные и слабые. И я хотел быть на стороне сильных и выполняя очередной сложный заказ, каждый раз доказывать, что я сильнее всех и могу справиться с любым заданием. Таково было моё кредо по жизни.
И я старался его придерживаться. Добравшись до места, где обитала моя следующая жертва, я с некоторым трудом, но всё же смог пробраться внутрь этой охраняемой территории, которую патрулировали бывшие военные. Дилетанты! В итоге я всё же нашёл подходящее место, где был небольшой тёмный участок от прожекторов и воспользовавшись навыком “Теневая тропа” проник внутрь. Но вот проникнуть в этот чёртов небоскрёб, мне всё же будет достаточно сложно. Тут буквально всё, было в камерах. Да и моя интуиция матёрого убийцы, хоть и без соответствующего навыка, говорила мне, что мне точно не следует этого делать. Потому, что внутри находится несколько достаточно сильных Игроков, которые могут представлять для меня нешуточную опасность. А я совсем не дурак, чтобы нападать на тех, кто специализируется в прямых схватках. Моя сила была во внезапных и сокрушительных атаках, создании ловушек и заманивании туда своих врагов. В связи с чем я мог спокойно расправляться с большим количеством моих ныне почивших противников.
Поудобнее устроившись в тёмном углу и скрывшись там от лишних глаз, я использовал ещё один навык, который стал мне доступен, хоть и не принадлежал напрямую к моей ветке Теневого Ассасина. Навык назывался:
[Книга навыка 2 уровня. Кошмар . Позволяет проникнуть в сон жертвы и использовать её слабости, чтобы заставить подчиниться владельцу навыка. Ограничения: Если характеристика духа жертвы выше, чем у владельца на 10 пунктов, то навык не сработает]
Тихо прошептал название навыка:
—Кошмар!
И тут же погрузился в сон и можно сказать, вышел своим сознанием из своего тела, после чего резко помчался наверх. Времени было не так уж и много. Насколько я знал, жертва обитает на одном из верхних этажей. Добравшись до нужного, я спокойно прошёл прямо через стекло и внимательно осмотревшись по сторонам, увидел пару, которая в данный момент спала в постели и ничего не подозревала. Хах! Видно они участвуют в этом Призрачном Эвенте. Могу их понять. Я бы тоже попытал там свою Удачу. Но всё же мне был нужен навык, а также Монеты Выживания, которые мне пообещали. Целых 10000 Монет Выживания стоили затраты моих усилий.
Подлетев к этому молодому кучерявому пареньку, я мог только позавидовать его пассии, которая выглядела, прямо скажем, достаточно неплохо. Я бы даже сказал, очень хорошо. Вот везет же кому-то! Ладно, не буду отвлекаться, — решил я. И тут же попытался проникнуть в его голову, положив на на неё свои призрачные чёрные руки, чтобы сразу же после этого резко отлететь назад. Потому, что мои руки буквально начали гореть! С трудом сдержав крик, я начал быстро ими махать и пытаться затушить какое-то призрачное пламя, которое появилось на моей руке. И мне даже пришлось отделить от себя один из своих призрачных пальцев, чтобы пламя не распространялось по всему моему телу. Вот же ублюдок! Что это за защита такая? Неужели у него есть защитный артефакт? Внимательно его осмотрев, я увидел только пространственные кольца, которые тоже надо бы забрать с собой, если всё удастся. Ладно, тогда поступим по плану Б! — решил я и тут же положил свои обгоревшие руки на голову девушки, которая лежала рядом с моей жертвой.
Очень сомневаюсь, что у неё была такая же защита или что у неё больше духа, чем у меня. В этот раз всё получилось и я проник в её сон, погрузившись в её разум. После некоторых манипуляций, она можно сказать, впала в невменяемое состояние и молча села на кровати. После чего встала и отправилась в сторону кухни, взяла оттуда нож со специальной стойки и вернулась обратно. И усевшись сверху на своего парня, она двумя руками схватила нож и резко направила лезвие в сторону сердца этого урода, который смог меня ранить непонятным мне образом. Надо было спешить, потому что в любой момент он может проснуться и тогда у меня ничего не выйдет. И вот когда лезвие уже почти коснулось его груди, он неожиданно открыл глаза и резко перекатился в сторону! А удар ножа пробил их матрас. После чего он развернулся и посмотрел в сторону девушки, зрачки который должны были быть полностью черными из-за воздействия моего навыка.
— Какого чёрта, тут происходит!? — вскричал он.
Быстро прикинул шансы на то, что эта девушка под моим контролем сможет с ним справиться и понял, что никаких шансов на это просто нет, поэтому лучшим решением будет отступить. Причём срочно. Тут же невидимой никому тенью, я вылетел из головы девушки и полетел в сторону своего настоящего тела. Что-то мне подсказывало, что ситуация может развиваться в очень опасном для меня направлении. Так-как, я был профессиональным убийцей, то у меня было целых 5 планов эвакуации, если всё пойдет не так, как запланировано. Резко ускорившись, я вновь использовал “Теневую тропу” и буквально за несколько секунд, покинул территорию этой группировки и помчался в сторону города.
Конец отступления.
Внимательнее приглядевшись к Тане я увидел, что её зрачки были полностью чёрными, словно она была под чьим-то контролем! Видимо, так оно и есть. Кто-то напал на меня, использовав её? Ладно, сейчас это неважно. Мимоходом отмахнувшись от Системных сообщений, тут же мысленно активировал свой навык Ускорения. И оказавшись около Тани аккуратно вытащив из её рук кухонный нож и также аккуратно закутал её в простыни, чтобы она не смогла себе навредить. Пока я всё это делал то увидел, как её зрачки начали проясняться, а заполнявшая их чернота, стала уходить, словно сила которая ей овладела, начала отступать. Тут же подключил своё зрение и попытался найти, что нибудь странное в окружении или же в самой Тане. Но мне так и не удалось ничего найти.
И тут Таня пришла в себя. И открыв глаза, посмотрела на меня непонимающим взором.
— Коль, что случилось? — нерешительно, спросила она у меня.
— Ты только что достала кухонный нож и попыталась заколоть меня в сердце. Ты этого не помнишь? — спокойным голосом, ответил ей я.
— Что!? Я не могла этого сделать, поверь мне. Это точно была не я! — вскричала Таня, после чего явно сморщилась от боли, словно у неё болела голова.
— Хотя, постой! Мне снился кошмар, что в нашей квартире появился зомби. Я пошла на кухню, взяла нож, после чего повалила его на кровать и хотела убить его, вонзив нож в его сердце. А дальше я проснулась. Что со мной было? — с нотками страха в голосе, спросила она у меня.
— Думаю, это вражеское нападение! — быстро ответил я, — Оставайся пока тут, я с этим разберусь.
И тут же побежал в сторону панорамного окна и открыв его нараспашку посмотрел вниз с помощью своего зрения. Осмотревшись по сторонам, я увидел, как некая тёмная фигура уже практически добралась до черты города.
— Не уйдешь, ублюдок! — мысленно ухмыльнулся я и достав из пространственного кольца свой магический доспех, быстро его экипировал на себя и добавив тяги, словно истребитель помчался в его сторону. Напасть на меня и уйти просто так? Да ты верно шутишь!
* * *
Артемис Энтрери. Состояние: досада, спокойствие
Когда я уже практически добрался до города, то услышал, как сзади что-то начало гудеть, словно в мою сторону летел истребитель. Обернувшись назад, я увидел, что на меня летит самый мать его настоящий Железный Человек! Откуда у него такая технология!? Что это за навык, чёрт возьми? Быстро просчитал в голове варианты и понял, что не успеваю добраться ни до одного из моих путей эвакуации. Он явно доберётся до меня быстрее, чем я успею это сделать. С некоторой болью в сердце я осознал, что мне придётся использовать свой козырь для таких вот внештатных ситуаций. И обошелся он мне в “копеечку” и вряд ли в скором времени, я смогу достать ещё один. Но что уж тут поделаешь?
Тут же достал из кармана тёмную сферу и не раздумывая больше ни мгновения, разбил её прямо около своих ног. И примерно в этот же момент, я увидел, как в меня летит огненный мать его Шар. Он ещё и маг? На кого я вообще взял заказ!? Вот же ублюдки! Они явно меня обманули. Этого не было в той информации, что они мне предоставили. С тёмной вспышкой света, я исчез с того места и появился в своём логове. Фух, пронесло. Сомневаюсь, что я смог бы убить его один на один. Особенно тогда, когда у него было превосходство в воздухе. Ну что же. Теперь счёт выполненных мною миссий выглядит следующим образом: Успешно: 346 Провалено: 1.
* * *
Быстро долетев до этой тёмной фигуры. Не раздумывая ни мгновения, кинул в него огненный шар. После чего увидел, как тот достал какой-то тёмный шарик и кинул его себе под ноги, после чего его окутал тёмный дым и он просто напросто исчез. Чёрт! Я найду тебя, ублюдок! — мысленно ругнулся я. И опустившись точно на то место, где он исчез, я достал сотовый телефон и позвонил Марку. Который практически сразу взял трубку, ведь он был одним из тех, кто не участвовал в этом Призрачном Эвенте сегодня.
— Слушаю!
— Марк! Мне нужна твоя помощь… Выдвигайся в мою сторону, — после чего я сразу же отправил ему свои координаты смской на его телефон.
— Скоро буду Командир! Мы выследим эту суку! — ответил он мне и отключился.
Что же. Посмотрим, сможет ли он его найти при помощи своего навыка. А пока я его жду, то надо разобраться с теми зомбарями, которые уже двигались в мою сторону. Экипировав в правую руку свою верную саблю, я отправился им навстречу.
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Разобраться с этой кучей зомбарей оказалось не так уж сложно, особенно, учитывая тот уровень который был у меня и тот, который был у них. Снеся голову последним десяткам зомбарей, я увидел, что их уровень в среднем поднялся до 8–9, иногда даже появлялись 10 уровня зомбари. Которые однако, ещё не прошли свою первую эволюцию и не превратились в какого-то специального зомби по типу скоростного, силового или же магического зомби. Конечно, самый худший вариант — это зомби управленческого типа, который в потенциале может доставить больше всего проблем. В полной тишине на меня мчалось 3 силовых зомби, которые заполнили собой практически всю ту улицу, на которой я в данный момент находился. Подождав, пока они подбегут ко мне поближе, я использовал свое Ускорение и ловко увернувшись от атаки одного из них с левого бока зашел к ним на спину и забравшись на бошку одного точным ударом сабли снёс голову одному из них, после чего я перепрыгнул на плечи другого и также снёс ему башку, а последнего я укоротил на голову прямо в прыжке.
Думаю, со стороны это точно смотрелось очень эффектно. И в тоже время никаких лишних движений или лишнего позерства, я себе не позволял. Осмотревшись по сторонам, я больше не увидел никого, кто бы ко мне приближался в данный момент. Что было просто отлично. В данный момент, мне не очень то и хотелось крошить зомбарей. Однако нельзя не признать тот факт, что это позволило мне выплеснуть небольшую часть того гнева, который буквально “бурлил” во мне в данный момент, хоть я и не показывал этого внешне. Да и кто бы меня увидел, если я находился в магическом доспехе? Правильно, никто.
И всё же, что же случилось на самом деле? Самым логичным было бы предположить, что это был член Ордена Возрождения или же кто-то, кого этот чёртов орден нанял, для моего убийства. Потому, что на их базе в тот раз я его не видел. В принципе, это не особо важно. Если кто-то попытался меня убить, то единственный мой адекватный вариант, чуть ли не единственный, — это немедленно на это ответить и попытаться убить этого убийцу. Его навыки указывали на то, что скорее всего его классом было что-то на подобии скрытого убийцы или же ассасина. В принципе у меня тоже имелся ассасин на моей базе, но судя по всему, она была слабее, чем данный представитель. Хоть он и убежал от меня, поняв, что его попытка убийства не увенчалась успехом. Да и если подумать, то у него был очень страшный талант или же скорее навык — проникать в сны своих жертв и заставлять их делать то, что он хочет под воздействием кошмаров. Мда… Чем дальше в лес, тем страшнее и страннее навыки будут попадаться мне на пути.
А я всё ещё замер на отметке обычного бойца, который хоть и был ловок и силен в определенной степени, но всё же мне приходится использовать по большей части именно ближний бой. Никаких дальнобойных навыков у меня в принципе не имелось. Конечно, я мог психопортироваться, что несколько разнообразило мой стиль боя, а также давало дополнительные возможности для уклонения. Но хотелось бы конечно иметь, какой-нибудь дальнобойный сильный навык, кроме тех огненных шаров, которые я использовал с помощью Магического Доспеха. Ведь Магический Доспех может быть разрушен или же поврежден и я не смогу его использовать по тем или иным причинам. А собственная сила, всегда бы была со мной. Надо подумать по этому поводу как следует. Тот же навык управления кровью может позволить увеличить мою дистанцию с короткой на среднюю, что было бы не так уж и плохо. И я даже знал, кого именно мне надо укокошить, чтобы получить достаточно развитый навык, хоть и не со 100 % шансом. Да и моих подопытных бандюганов тоже надо прокачать и попытаться выбить из них полезные навыки.
Интересно, а есть ли какой-нибудь способ, чтобы увеличить шанс на выпадение того, что мне было нужно? Сразу в голову пришло то Зелье Удачи, которое выпила героиня одной из манг, которая была мне достаточно известна. Интересно, что случилось с тем индивидом, который смог получить такой интересный навык? Что-то от него до сих пор не было никаких известий, хотя прошло уже достаточно много времени. Неужели он сдался? Или же его навык имеет большой откат и именно поэтому, он пока никого не призвал в этот мир после прошлой попытки. Но почему такой слабый персонаж? Если бы он призвал кого-то более сильного из той же манги, то мне бы точно не поздоровилось.
Хотя, если подумать… Там наверняка существовали ограничения, которые не позволяли это сделать. Да, это было бы вполне логично. Потому что если он смог вызвать того же ванпанчмена или по иному человека-один-удар, то зомби на все всей планете исчезли бы за несколько дней, а он бы стал чуть ли не повелителем нашего мира. Однако далеко не факт, что такой сильнейший персонаж после его Призыва подчинился бы тому, кто его призвал. Что-то мне подсказывает, что там было бы не всё так просто.
Ладно, пока отбросил в сторону эти мысли и повернул голову в сторону моей базы и сразу же увидел, как ко мне прямо по бездорожью мчиться самый настоящий байк, на котором в данный момент и находился Марк. При этом, он даже курил сигару. Если добавить соответствующую музыку, то его вполне можно было бы лепить на постер или же трейлер любого боевика и он бы точно пользовался успехом. И где он только достал байк? Хотя понятно где… В городею Где же ещё? Не стал никак комментировать этот момент после того, как он подъехал ко мне и спрыгнув с байка, подбежал ко мне.
— Командир! Где эта сука!? Давай быстрее найдём её! — тут же протараторил он, использовав своё любимое ругательство.
— Он исчез, использовав какую-то тёмную сферу. Возможно, это был какой-то навык телепортации или чего-то подобного. Это произошло вот тут, — спокойно ответил я Марку и показал на кусок асфальта, на котором виднелось некое почернение от того тумана. Из-за воздействия того спасательного сокровища.
— Отлично! Тогда я сейчас попробую.Взять след ! — тут же прокричал Марк и внимательно уставился в пространство, когда его взгляд расфокусировался, чтобы спустя мгновение он вскричал:
— Нашёл!
После этого он крикнул:
—Путь! — и резко сорвался с места в сторону восточной части города, совсем позабыв, что за ним стоит байк с помощью которого, мы смогли бы добраться до цели гораздо быстрее.
Но не успел он пробежать и 10 метров, как резко остановился и недоумевающе посмотрел по сторонам:
— След пропал… — недоуменно проговорил он, — Что эта сука сделала!? — в гневе вскричал он и вновь попытался активироваться свой навык:
—Взять след! Вять СЛЕД!
Если честно, то чего-то подобного я и ожидал. Не могло быть так легко найти того, кто мог использовать такие интересные навыки и предметы из Системы. Какая же у него поддержка и кто его обеспечил всем этим? Скорее всего за ним стоит какая-то организация и если это не Орден Возрождение, то точно кто-то другой.
* * *
Тем временем Артемис Энтрери находился на своей базе и несколько удрученно думал над тем, что ему делать дальше. Ведь у него не получилось выполнить заказ в этот раз… Но и тот навык, всё равно был ему нужен, поэтому может попытаться ещё раз? И хоть я теперь и не буду тем, кто успешно выполняет заказы с первого раза, то тогда я буду тем, кто всё равно выполняет взятый на себя заказ! Несмотря на то, сколько именно раз ему потребуется для выполнения того или иного заказа. В следующий раз я подготовлюсь получше и попробую заманить его в ловушку и тогда точно его уничтожу.
— Хм? — неожиданно прозвучало из его уст, после чего он посмотрел в сторону красного шара, который стоял на подставке в его мини-мастерской, в которой он сооружал некоторые полезные для предметы. В данный момент он засветился красным цветом.
— Меня преследуют? Не всё так просто! — вслух произнёс он и усмехнувшись, несколько театрально щёлкнул пальцами, а в его руке оказался свиток, который он тут же и разорвал, чтобы спустя мгновение на него сверху посыпались своего рода полупрозрачные частицы света, которые и впитались в его тело.
И сразу же после этого, шар на его столе перестал окрашивать его рабочую зону в красный цвет и вернулся к обычному своему состоянию, когда он совершенно не светился и выглядел как обычный хрустальный шар.
— Как я мог пойти на это дело не подготовленным? Думаю, это точно их задержит. Но нельзя исключать тот факт, что в данный момент они уже знают, где именно я нахожусь. Значит, меняю дислокацию! — тут же решил он и собрав важные для него предметы из этого убежища, быстро его покинул, чтобы переместиться в новую точку схрона.
— О и ты тоже пойдёшь со мной! Ты же не думал, что я тебя здесь оставлю? Не так ли? Ладно не отвечай, это всё равно не важно… — словно опомнившись сказал он и подобрав с пола закутанную в цепи “мумию” отправился на выход.
Подобных этому мест, он создал в этом городе не один десяток чисто на всякий случай, чаще всего используя для этого заброшки и старые покинутые жильцами дома. Однако это было сделано до этой катастрофы и по сути, он сейчас мог занять вообще любой дом и очистив его от этих мерзких мертвецов, создать там свою базу. И вряд ли туда, кто-то позарится в ближайшее время.
* * *
— И что будем делать? — спросил меня Марк, обернувшись в мою сторону.
— Что делать, что делать? Вернёмся назад.
— Ты готов вот так просто сдаться? — несколько недоумевающим голосом, поинтересовался у меня Марк.
— Нет, не готов. Но в данный момент, мы всё равно ничего не сможем с этим сделать, поэтому лучше всего несколько отступить назад и подумать над решением этого вопроса.
— Хорошо. Ты командир, ты командуешь… — ответил мне несколько недовольным тоном Марк, после чего развернулся и несколько удрученно потопал в сторону своего байка и сев на него, не оглядываясь уехал в сторону базы.
Неужели он расстроился из-за того, что у него не получилось подраться? Скорее всего. Вот же боевой маньяк. Хех. Через некоторое время я также покинул это место и вернулся на базу. Раз уж я проснулся раньше положенного и до того, как закончится призрачный Эвент в эту ночь… Тогда пожалуй, настало время получить те награды, которые я смог заработать в Призрачном Эвенте за первые 3 места при переходе в 4 Регион. Вернувшись назад, я поднялся в свой рабочий кабинет и перевёл свой взгляд немного вбок, чтобы мысленным усилием вернуть те сообщения Системы, которые я отбросил при экстренном возвращении в своё тело:
[Вы желаете получить отложенную награду?
Да/Нет?]
— Да! — вслух подтвердил я.
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И примерно в этот же момент я опомнился и решил попробовать одну идею, которая мелькала у меня в голове до этого. И мысленно позвал:
— Глути! Выходи приятель.
После чего на запястье моей правой руки начал появляться в своём физическом воплощении Глути собственной персоной. И став полностью материальным, он посмотрел на меня с любопытством во взгляде, мол:
“Что хочешь, хозяин?”
Попытался мысленно ему ответить, сопровождая это образами того, что именно я от него хочу. А хотел я от него того, что бы он просто сидел рядом со мною и “поделился” своей Удачей. Само собой, он мне не ответил, но и убегать тоже не спешил.
— Если я сейчас получу что-то хорошее, то угощу тебя вкусной битой, которые ты так любишь! — на всякий случай, вслух произнёс я. Не ну а что? Вдруг это и вправду поможет.
И посадив его на колени, я начал поглаживать его начиная от голову и до конца его туловища, словно кошку какую или собаку. И надо сказать, что ему это очень понравилось. И он даже замурчал(!) в процессе, хоть и выглядел, как большой хомяк. И как раз в этот момент, я наконец-то получил награду от Системы, а точнее сразу 3 награды, которые были отложены до этого момента.
[Поздравляем! Вы получили Талант “Обучаемый. Начальный” + 10 % опыта за убийство ваших противников]
[Поздравляем! Вы получили Талант “Обучаемый. Начальный” + 7 % опыта за убийство ваших противников]
[Поздравляем! Вы получили Талант “Обучаемый. Начальный” + 5 % опыта за убийство ваших противников]
[Внимание! Может быть получен только 1 Талант с одинаковым названием. Происходит корректировка… Корректировка завершена. Ваши таланты “Обучаемый. Начальный” были изменены на “Обучаемый. Средний” + 13 % к опыту из любого источника]
— Опаньки! — а вот это уже интересно. Ведь только что, я увидел неведомую мне до этого механику изменения награды от Системы. И получаеться, что если награды одинаковые, то есть шанс того, что награды будут совмещены? И я получу более хорошую награду. Допустим, как этот вот Талант на +13 % опыта. С одной стороны, может показаться небольшим увеличением, но на самом деле, чем дальше будет расти мой лвл, тем сложнее мне будет получать опыт. Причем, тут написано +13 % к опыту из ЛЮБОГО источника. И вот тут возникает закономерный вопрос. А какие ещё есть источники кроме убийства зомбарей? Хм… Еще к этому можно отнести убийство различной мутировавшей флоры и различных изменённых зверей. Кстати! А возможно ли получить опыт от выполнения заданий или же миссий от различных НПС в деревне? Если так припомнить, то один раз я уже получал подобную миссию на захват или устранение Красавчика, от главного Айлара одной из Деревень Новичков. Но тогда почему на форумах посвящённых Системе не было никаких сообщений о том, что они вообще могут выдавать подобные задания? Ну не может же быть так, что вообще никто не попытался проверить этот момент? Надо будет попытаться это сделать, во время следующего посещения Деревни. Тем более, что я могу это сделать хоть сейчас. Ведь не даром же я переносил Арку Перехода из города к себе на базу? Хе-хе.
Возвращаясь к теме источников опыта, также была возможность получить опыт из того странного артефакта, которым воспользовался Айлар одной из деревень, когда он буквально выкачивал опыт из Игроков. И если я смогу получить на 13 % больше опыта оттуда, то это будет очень даже неплохо. Однако сомневаюсь, что у меня получится выкачать опыт из себя, а потом вновь вернуть его себе и получить на 13 % больше. Но если представиться возможность, то думаю, что можно будет попробовать это сделать.
Что можно сказать по итогу полученной мною награды? Конечно, я ожидал, что получу какое-то снаряжение из Системы. Но и улучшенный в итоге Талант, которого до этого у меня не было был очень даже неплох. И чем больше пройдёт времени, тем заметнее будет его воздействие на меня. И в сущности, он был первым полученным Талантом от Системы. Интересно, а как он выглядит в моей таблице характеристик? Тут же с любопытством её вызвал и почти в самом конце увидел следующее:
Талант 1/6:
— «Обучаемый. Средний» + 13 % к опыту из любого источника.
И само собой тут же понял, что именно означали цифры ⅙. Они равнялись моему Таланту, который в данный момент равнялся 6, вместе с кольцом Таланта которое давало мне аж +3 Таланта. Выходит, что я смогу получить ещё 5 Различных Талантов? Очень даже не плохо.
После этого, немного посидев в задумчивости. Я решил зайти на форум Сверхов и погрузился в чтение тех тем, которые в данный момент были наиболее актуальными. Как оказалось, не только я досрочно завершил этот Призрачный Эвент. Другие тоже закончили его досрочно, но в отличии от моей причины, почти все из них жаловались на то, что сложность этого Эвента была слишком большой! И конкуренция с другими Игроками, заставляла их погибать снова и снова, вгоняя их в отчаяние. Хах, неудачники! — ухмыльнулся я. Правда сразу же вспомнив, что у меня у самого тоже было мало родной Удачи. Можно даже сказать, что её вообще практически не было.
— Молодец Глути! Вот тебе вкусная бита, как я тебе и обещал, — не забыл я похвалить и Глути, который всё так же сидел у меня на коленях. Что-то мне подсказывало, что именно его присутствие и помогло мне получить подобный Талант. Можно даже предположить, что я в неком роде “позаимствовал” его Удачу. А из того, что я узнал в Призрачном Мире, то в будущем Глути станет гораздо сильнее и полезнее, чем сейчас. И судя по всему, он даже сможет принять гуманоидную форму.
— Что же ты за зверь такой? А Глути?
— Глу-глу? — только и послышалось с его стороны.
— Глу, — ответил я ему с улыбкой на лице, после чего он вернулся к своей трапезе, успев уже схомячить треть той биты, которую я ему только что дал. Вот же маленький обжора.
Вновь попытался узнать информацию у Системы о нём, но получил всё то же самое описание, что и до этого, словно в нём не было ничего особенного. Но я то уже знал, что он обладал просто огромной врождённой Удачей. Интересно, а может ли его кровь, являться важным ингредиентом для составления или даже улучшения, того же Зелья Удачи? С некоторым блеском в глазах, я посмотрел в сторону Глути. И тот, видимо, что-то почувствовав, посмотрел на меня настороженным взором, после чего резко спрыгнул с моих коленей и тут же куда-то умчался, проходя прямо сквозь стены видимо по своим делам. А так-как он был моим тотемным животным, то я совершенно не беспокоился о том, что он не вернётся назад. И позволив ему немного прогуляться.
Такс, ладно с этим закончили. Ничего интересного на форуме пока не было, кроме жалоб на то, что конкуренция слишком большая. Пожалуй, можно заглянуть в Деревню Новичков и попытаться получить некоторые предметы, которые были мне нужны. Да и не стоит забывать, что в данный момент у меня имелось большое количество монет выживания, которые находились в моём пространственном кольце. Кстати, а сколько именно? Тут же с интересом заглянул внутрь и мысленным усилием собрал все чёрные и синие монеты выживания в одну монету с новым номиналом. Итого, черных монет выживания у меня в данный момент имелось целых 65 тысяч, а синих монет выживания в данный момент было 28 тысяч 500. Прямо скажем, очень даже не мало. И это не могло меня не радовать.
Выключив компьютер, с приподнятым настроением вышел из кабинета и отправился вниз, на нижний уровень парковки, чтобы перейти в деревню новичков. По пути я поговорил с Андреем и сказал ему усилить меры нашей обороны и поискать, как именно к нам пробрался этот убийца. Скорее всего там была какая-то брешь, которой он и воспользовался. Чтобы избежать подобного в будущем, надо будет использовать не обычные способы, а какой-то особенный навык или же артефакт, который мог бы обнаружить тех, кто использует навыки из Системы. И желательно и те или иные способности, которые могли бы проявиться у одного или другого индивида. Оказавшись внизу, спокойно прошёл к арке перехода и прошёл внутрь. Перед глазами всё моргнуло и вот я уже оказался на принимающей платформе Деревни Новичков. Игроков здесь было достаточно мало. Видимо, многие участвовали в Призрачном Эвенте, желая заработать, как можно больше очков, чтобы получить неплохие такие награды от чёрных столбов в центре деревень.
Оглядевшись по сторонам, я направил свои стопы в сторону центра деревни с той же целью, что и остальные Игроки, которые уже закончили своё участие на сегодня в Призрачном Эвенте по тем или иным причинам. Добравшись до своей цели, положил правую руку на чёрный столб. После чего у меня перед глазами появился перечень наград, которые я мог получить. Быстро проскролил его сверху вниз в поисках того, могли ли здесь появиться дополнительные награды. Но к моему разочарованию, ничего нового в нём так и не появилось. Хм… Может мне стоит поднять свой уровень и тогда я смогу увидеть больше? Или мне нужно выполнить для этого какие-то дополнительные условия? Непонятно. Не стал пока ничего покупать и убрав свою руку от столба отошёл немного назад, чтобы предоставить доступ другим Игрокам. А спустя мгновение, я услышал, как надо мной кто-то пролетел и на площадь опустился Айлар с четырьмя парами крыльев за спиной. Вот ты то мне и нужен! Подумал я и потопал в его сторону и подойдя к нему обратился:
— Приветствую Уважаемого Главного Айлара этой деревни!
Услышав мои слова, он удивлённо обернулся и посмотрел в мою сторону. После чего он сделал странный жест своей правой рукой и я услышал, как звуки несколько шумной площади тут же стихли.
— И тебе привет Игрок. Что тебе нужно?
— Не знаю имею ли я права спросить. Но возможно у вас есть для меня задание?
— Задание говоришь? Есть у меня одно для тебя.
И сразу же после этого, я услышал сообщение от Системы.


    Глава 193. Повторяющееся задание

    Глава 193. Повторяющееся задание
Отступление. Базузу. Состояние: досада, скука, лень.
Со вспышкой света в самом центре деревни в скрытом от глаз Игроков месте, появился новый временный заместитель главы Айларов этой деревни, которого звали Базузу. Со скукой на лице, он осмотрелся по сторонам, после чего не мог не вздохнуть и не обращая внимание на низших Айларов, которые находились вокруг него и в данный момент приветствовали его, согнувшись по пояс, он сказал:
— Святая Система! Какая глушь! И как меня только угораздило здесь оказаться? Чёртов Псайкер! Помяни моё слово, когда я выберусь отсюда, ты за это ответишь! — с нотками гнева в голосе признёс он, после чего перевёл свой взгляд в сторону двух пара крылого Айлара, который видимо и выполнял это задание до него.
— Опиши ситуацию! — тут же сказал он ему, даже не потрудившись узнать его имя. Да и зачем ему знает его имя? Он всё равно не собирался тут задерживаться надолго.
— Состояние деревни после вероломного нападения и смерти предыдущего главы удовлетворительно…
— И как он только мог погибнуть? Вот же слабак… — не смог не прокомментировать Базузу с нотками превосходства в голосе.
— М… Мы уже смогли восполнить личный состав по охране деревни, а также возродить нескольких работников, которые в ней работали. Однако не всех из них удалось воскресить по причине того, что Предатель забрал их искру Души вместе с их жизненными силами, лишив их шанса на возрождение. Также…
— Довольно! Ты уже сказал всё, что меня интересует. Остальное я узнаю сам. Дай мне ключ доступа! — не терпящим никаких возражений голосом, обратился к нему Базузу.
— Да, конечно, глава. Вот ваш ключ! — покорно ответил тот, после чего в его правой руке появился ключ белого цвета, который он почтительно протянул в сторону Базузу.
Тот же только бросил мимолётный взгляд на этот ключ и он сразу сорвался с места и полетел в его сторону. Перехватив его прямо в воздухе, он на мгновение прикрыл глаза и почти мгновенно, ключ распался на белые частицы света и впитался в его тело. После этой нехитрой процедуры, он получил полный доступ к защитным мерам этой отсталой Деревни Новичков и внимательно просмотрел её состояние, чтобы подтвердить, что всё и вправду было в порядке. И хоть его пребывание здесь не продлится дольше нескольких месяцев, но он не позволит себе прохлаждаться и относиться к этому делу слишком уж спустя рукава. Ведь тогда это даст дополнительную возможность его врагам в причинении неприятностей его скоромной и в тоже время величественной персоне. Чего конечно, надо было избежать. Ведь кто он такой!? Он Базузу! И именно он несёт неприятности своим врагам, а не наоборот.
Отправив прочь этих бесполезных Айларов, я взлетел вверх и осмотревшись по сторонам, отправился в сторону центра деревни, чтобы посмотреть, что там происходит, своими собственными глазами. Конечно, многого я не ожидал. Ведь судя по всему, это был новый мир, который буквально как несколько дней назад присоединился к Великой Системе. Да ещё и со странным названием “Земля”. Зачем они назвали свою планету грязью..? Не совсем понятно, но не мне их судить. Название его родной планеты Варгир звучало намного лучше, — с гордостью за свой народ, подумал он.
Опустившись на главную площадь, я с удивлением увидел, что судя по всему в этом новом мире уже начался Призрачный Эвент!? В принципе это был один из первых Эвентов для только подключившихся миров… Хм… Но вот только почему, он начался так рано? Непонятно. И хоть такое и бывало раньше, но встречалось достаточно редко в новых мирах. Возможно ли… Что здесь есть ошибка Системы? При этой мысли его глаза таинственным образом заблестели, словно он почти ухватил редкую возможность. Возможно, Псайкер и сам не ожидал, что перенаправка его заявки в эту отсталую деревню. Откроет перед ним большие возможности.
— Ха! Посмотрим, кто будет смеяться последним! — мысленно усмехнулся я и не успел даже осмотреться по сторонам, как увидел, что в мою сторону направляется один из Игроков. Интересно.
Тут же считал его информацию и увидел, что у него уже был 32-й уровень, что было несколько удивительно. Видимо, это один из тех редких гениев, кто мог быстро набирать опыт во вновь открытых мирах. И чаще всего, именно они и могут предоставить больше всего возможностей для скрытого заработка, который будет совсем не обязательно афишировать перед начальством. Как только он ко мне подошел, то сразу же меня приветствовал. Вежливый… Это хорошо. С такими приятно иметь дело. Взмахом правой руки установил звуковой барьер, чтобы никто не помешал нашему с ним общению. Что? Его интересует, может ли он получить от меня задание?
Внимательно его осмотрел и решил выдать ему то задание, которое он, по сути, не должен был получить ещё очень долгое время, не заработав достаточно репутации с Фракцией этой Деревни. Но так-как, я являлся временным заместителем главы этой Деревни Новичков, то мне было абсолютно пофигу на эту условность. Посмотрим, сможет ли он принести мне недостающие ресурсы. Если он сможет это сделать… То я смогу перевести эту начинающую деревню в зачаток Средней Деревни! И обосноваться здесь, рядом с миром с ошибкой Системы. И хотя, это и были далеко идущие планы, но кто знает? Вдруг у меня и вправду, получиться это сделать? После того, как этот Игрок получил задание, его взгляд несколько потерял свой фокус. Видимо, он вчитывался в то, что получил.
Ха! Очень сомневаюсь, что он сможет добыть, что-то наподобие того, что указано в этом списке. Только если ему очень сильно повезёт. Мысленно добавил он в конце. Думаю, надо будет найти ещё пару Игроков и раздать задания и им.
Пока я внимательно осматривал площадь в поисках выдающихся по меркам начинающего мира Игроков, то неожиданно услышал голос со стороны этого Игрока.
— Уважаемый Базузу! У меня есть то, что вам нужно…
В начале я не понял, что именно он сказал, но как только понял, то резко развернулся в его сторону и ещё раз внимательно осмотрел его с ног до головы. У него и вправду есть то, что мне нужно? Интересно, что? Наверняка, это обычные Камни Духа? Или скорее пыль от этих камней. Не очень ценно, но всё равно будет полезно.
— И что же у тебя есть? — спросил я у него, не особо надеясь на хорошие новости.
Отступление закончено
Как только я услышал сообщение от Системы, то передо мной появились задание, которое до этого момента, я и не видел со стороны Системы.
Вы запустили редкое повторяющиеся задание: Ресурсы для Деревни Новичков.
Описание задание: Временно исполняющему обязанности главного Айлара Базузу деревни под номеров 222667891021 требуется ваша помощь в добыче следующих ресурсов на ваш выбор:
Камни Духа.
Награда: За 1 Камень Духа вы получите 100 тысяч опыта и 800 чёрных монет выживания.
Пыль Камней Духа.
Награда : 5000 опыта и 250 чёрных монет выживания за 1 грамм пыли.
Пыль от Высших Камней Душ.
Награда: 200 тысяч опыта и 3000 чёрных монет выживания за 1 грамм пыли.
Камень Высших Камней Душ.
Награда: 10 миллионов опыта, 10000 чёрных монет выживания.
Требования: Добудьте указанные ресурсы из списка.
Дополнительная Награда:
+ 10 к репутации с Фракцией Начальных Деревень.
+ 15 отношения с Базузу. Текущее отношение — Равнодушие.
Хм… Неужели я и вправду, вот так вот легко смог получить подобное редкое задание? Так оно ещё и повторяющееся! Мои глаза не могли не заблестеть от предвкушения. Ведь из одного его описания, я смог узнать достаточно много важной и новой для меня информации. Во-первых, как зовут того самого Айлара, который находился прямо напротив меня. Этот Базузу был временно исполняющим обязанности этой деревни новичков и ему были нужны ресурсы из моего мира, которые можно было получить от взаимодействия с Системой — те же Камни Духа или же пыль от них же, наверняка, были более слабой версией камня и соответственно пыли Высших Камней Душ. Также тут был указан опыт в числовом исчислении, но я так и не смог понять, много это или мало. Возможно, достаточно много. Но как говориться: Не попробуешь — не узнаешь! Быстро взвесив все “за” и “против”, я решил, что можно выдать этому Айлару 1 грамм Пыли Высших Камней Душ и посмотреть, что будет. Тем более, тут указывалось, что я смогу поднять репутацию с Фракцией Начальных деревень, а также отношение с этим самым Базузу. И само собой, это очень сильно попахивало Игрой. Но по сути… Я и находился в этой самой игре по самые уши.
— Уважаемый Базузу! У меня есть то, что вам нужно…
Как только я это произнёс, то он тут же сконцентрировал своё внимание на мне. Должен сказать, что я почувствовал от этого его взгляда достаточно сильное давление. Интересно, какой у него уровень? Раз он оказывает на меня такое подавляющее давление? Я бы сравнил это с неким давлением от более высшего существа. Да, скорее всего именно так. Судя по всему, он уже прошёл не одну эволюцию и находился достаточно высоко в иерархии иномирных Игроков, к тому же служа Системе напрямую. Скорее всего, его уровень, был далеко за 100 или около того.
— И что же у тебя есть? — с нотками лёгкой надежды и одновременно любопытства, спросил он у меня.
— Пыль от Высших Камней Душ! — ответил я ему спокойным голосом. Не показывая ни лицом не голосом, что я знаю, что это достаточно ценный ресурс.
— Что!? — почти вскричал он от удивления и посмотрел на меня ошарашенными глазами словно на неведому зверушку. Что было достаточно неприятно, если честно.
— Сколько у тебя есть пыли? Ответь мне Игрок! — немедленно откликнулся он и даже немного подался вперёд.
— Немного. Всего 1 грамм… — ответил я ему с сильной “досадой” в голосе. Тем самым показывая, что я и рад был быть более полезным, но ПОКА просто не могу.
— Давай его сюда! — нетерпеливым тоном, ответил он мне и протянул свою левую руку в мою сторону.
Мысленным усилием, достал из своего пространственного кольца 1 грамм Пыли Высших Камней Душ и сразу же передал небольшой мешочек, где она и хранилась, прямо в руки Базузу.
Тот же в свою очередь, быстро его открыл и сказал:
— Это и вправду… Пыль от Высших Камней Душ? — несколько недоумевающим голосом, произнёс он вслух. Однако, он достаточно быстро пришёл в себя и прознёс довольным голосом:
— Кхм. Ты заслужил свою награду Игрок! — сказал он мне.
После чего, я сразу же услышал сообщение от Системы, а точнее, несколько сообщений от неё, которые не могли меня не обрадовать.


    Глава 194. Важность связей

    Глава 194. Важность связей
Отступление. Базузу. Настроение: удивление, радость, предвкушение.
У него и вправду был 1 грамм Пыли Высших Камней Душ! Интересно, он знает о её важности? Ведь благодаря ей можно преодолеть Предел своей собственной расы. И я в этом плане не исключение. Внимательно посмотрел в сторону этого Игрока. Судя по его виду, он до сих пор этого не знал. Хах! Хотя, надо быть более честным к нему, он и не мог знать этой информации, потому, что всем работникам в этой деревне, было строго-настрого запрещено сообщать им эту информацию. А если станет известно, что они рассказали её новым Игрокам, то тогда они пожалеют, что на свет родились. Были уже прецеденты в прошлом, когда те или иные Игроки смогли обманом или же подкупом добыть эту информацию. Но в итоге те, кто соблазнились на заманчивые условия Игроков, очень сильно об этом пожалели. Да, очень сильно. Думаю, Тюрьма Бездны! Очень сильно им не понравилась. Только при мысли об этой ужасной Тюрьме у меня невольно пробежали мурашки по коже. Ладно, не буду пока думать об этих плохих вещах.
Более важно удостовериться в том, что у него и вправду, есть только 1 грамм пыли. Ведь где есть один, вполне могут быть и другие.
— Ответь мне честно, Игрок! У тебя есть ещё пыль, подобная этой?
Тот некоторое время не отвечал, видимо, получая сообщение от Великой Системы о том, что его сила увеличилась. И он явно, должен был получить что-то ещё, но вот что именно, мне было неизвестно, да и не суть важно. Посмотрев на его уровень, я увидел, что он достиг 33-го уровня. Неплохо так ему дало за это несложное, как оказалось для него задание. Именно таким образом и можно управлять Игроками в таких малых Начальных Деревнях, как эта, — довольно усмехнулся я про себя.
Тем временем Игрок уже отошёл от некоторого удивления и шока и посмотрел в мою сторону.
— Уважаемый Базузу! У меня и вправду больше нету этой пыли…
Должен сказать, что его ответ меня несколько расстроило, но всё же я смог сделать вывод, что скорее всего при присоединении этого нового мира с названием Земля к Великой Системе, произошла какая-то ошибка. И тут и правда стал появляться ресурс высшего уровня по неизвестной мне причине.
— Но… — тем временем продолжил он, вновь всколыхнув моё любопытство.
Ты что, не мог сразу продолжить? — мысленно ругнулся я, но не стал обращать на это внимание.
— Что “но”? Говори прямо, если есть, что сказать! — грозным голосом обратился я к нему.
— Я не совсем уверен, но кажется, я знаю, где можно добыть еще 5, а может и 10 граммов пыли от Высших Камней Душ!
С трудом сдержал рвущийся наружу крик радости и внимательно посмотрел на этого Игрока. Он же мне не врёт? Вроде не должен, ведь он должен догадываться, что с ним будет, если он меня обманет. Но думаю, можно будет выставить ему предупреждение. Вновь кинул ему ещё одно задание даже с большей наградой, чем до этого.
Когда он вчитался в это сообщение, то тут же посмотрел на меня.
— Уважаемый Базузу! Я не смогу принять это задание.
— Почему же? — недовольным голосом, спросил я у него.
Он что и вправду хочет меня рассердить? Да кем он себя возомнил? Я уже хотел было начать действовать по отношению к этому Игроку и показать ему те рамки, через которые он не должен переступать по отношению к высшему существу, когда он продолжил:
— Вы неправильно меня поняли, уважаемый Базузу. Я не то, чтобы не хочу принять это задание. Я просто не смогу его выполнить, потому что то место, где находится пыль от высших камней душ, очень опасно для меня. Ею владеет одна из тёмных организаций моего мира. И я просто не смогу с ними справиться и выполнить ваше задание, — с явным сожалением об упущенной возможности, ответил мне этот Мгрок.
Хм… Так вот в чем проблема? Тогда это не проблема вовсе, — мысленно улыбнулся я. И через мгновение, оказался возле него с помощью своего высшего навыка Кровавой Телепортации. Положив руку на голову этого Игрока, я начал просматривать его способности. Такс и что тут у нас? О! Так он, оказывается, владеет навыком Трансформации? Тогда это облегчает дело, — несколько удивленно хмыкнул я и продолжил просматривать его навыки и понял, что он явно являлся бойцом ближнего боя, которые были одними из самых слабых в Великой Системе. Однако то, что он являлся Трансформатором… Могло открыть для него огромные преимущества в будущем. Правда, всё это будет зависеть от того, каких именно существ, а точнее, частей тела оных, он сможет добыть и иметь при себе. Чтобы после применять против того или иного противника. На самом деле, подобная тактика боя была достаточно редкой, а если у него будет и класс который сможет дополнить его навыки… То он и вправду сможет стать очень сильным Игроком своего мира, войдя в первую тройку, если не первое место в Мировом рейтинге своего мира, тем самым продвигая свой мир в меж мировом рейтинге.
— Что же, я вижу, что ты владеешь Навыком Трансформации. Тогда я знаю, как решить твою проблему. Стой здесь и никуда не уходи, — сообщил я Игроку, после чего резко взлетел вверх и отправился в сторону штаба Айларов этой деревни, а точнее уже своего Штаба. Хах! Думаю, я задержусь здесь подольше. Как бы только это обыграть правильно? Надо будет хорошенько подумать, а то мои враги смогут, что-то заподозрить.
Отступление закончено.
[Поздравляем! Вы частично выполнили требования задания: Ресурсы для Деревни Новичков. Ваша награда:
+10 к репутации с Фракцией Начальных Деревень. Текущее отношение: Равнодушие 10/100.
+15 к отношению с Базузу. Текущие отношения: Равнодушие 15/100.
Вы получили 200 тысяч опыта и 3000 чёрных монет выживания]
[Поздравляем, Игрок! Ваш уровень увеличился до 33. Распределите 2 пункта характеристик]
Отлично! — не мог не обрадоваться я и даже от волнения сжал свои кулаки. 200 тысяч опыта позволили мне получить 33 уровень. Интересно, сколько мне потребуется опыта до следующего уровня? Имея такой огромный запас от пыли высших камней душ, думаю, я смогу очень быстро поднять свой уровень. Но в то же время, судя по всему, пыль от высших камней душ была и вправду очень и очень ценна, раз даже этот Базуз так сильно ей заинтересовался. Но вот где мне добыть информацию? Хрен его поймешь. На форумах информации не было, НПС молчали и этот айлар, судя по всему, не сообщит мне её. По крайней мере, точно не сейчас. Возможно если я подниму мои с ним отношения до Дружелюбия? Но думаю, это может занять много времени. Скорее всего, я смогу её получить в главной Деревне Новичков. А пока лучше, всё же не растранжиривать эту пыль, хотя конечно, можно отдать ему ещё несколько граммов пыли. Мои дальнейшие размышления прервал Базузу который ко мне обратился. И что мне ему ответить?
— Уважаемый Базузу! У меня и вправду больше нету этой пыли…
Выдержав некоторую паузу, я продолжил:
— Но…
— Что “но”? Говори прямо, если есть, что сказать! — грозным голосом обратился он ко мне.
— Я не совсем уверен, но кажется, я знаю, где можно добыть еще 5, а может и 10 граммов пыли от Высших Камней Душ! — ответил я ему несколько неуверенным голосом.
Внимательно посмотрев на меня, он вновь взмахнул рукой, а передо мной опять появилось сообщение от Системы. Причём даже со звуком. Дзинь!
[Вам предложено задание: Ресурсы для Базузу.
Требование: Добудьте следующие ресурсы для Базузу:
Пыль от Высших Камней Душ от 5-10 граммов.
Вознаграждение: 1 миллион опыта, 30 тысяч черных монет выживания, + 65 отношения — ваши отношения вырастут до “Дружелюбных”. Внимание! Штраф за отказ или же провал задания: Ваши отношения с Базузу уменьшатся на -50 до “Неприязни”]
Он думает меня испугать подобным штрафом? Хех. Я точно смогу его выполнить и поднять свои отношения с этим Базузу, который видимо решил обойти задание, которое он мне выдал до этого, “Ресурсы для деревни” и захапать всю эту пыль лично в своё собственное пользование. Но мне если честно пофигу, штраф не указывал на то, что мои отношения с деревней понизятся, если я возьмусь за это задание. Но так просто, его тоже нельзя принимать. Поэтому, я осторожно высказал ему свои сомнения… Далее он оказался прямо около меня и положил свою руку мне на голову. Что он делает? Через некоторое время, он внимательно на меня посмотрел и сказал:
— Что же, я вижу, что ты владеешь Навыком Трансформации. Тогда я знаю, как решить твою проблему. Стой здесь и никуда не уходи. — с небольшой угрозой в голосе, обратился он ко мне, после чего резко взмыл в воздух и куда-то умчался.
Неужели, когда он положил руку на мою голову, то он смог узнать мои характеристики и навыки? От одной мысли об этом у меня потёк холодный пот по спине. Надеюсь, он не узнал, что я являюсь “особенным” Игроком? Если можно так сказать. Да и мой скрытый класс, возможно мог принести мне некоторые проблемы. Но судя по его реакции, он не смог ничего заметить. Как и те Алтари, которые были в моём сознании. Фух! Интересно, куда это он полетел? С большим интересом, посмотрел в ту сторону, куда он улетел. Ладно, думаю скоро он вернёться, а пока можно и сделать кое что полезное.
— Распределить 2 пункта Характеристик в Ловкость!
Тем временем, по всей деревни раздался достаточно громкий крик боли?
— ААААА!!!!
Причём именно с той стороны, куда и улетел Базузу. Что он там делает интересно?
Долго ждать ответа на свой вопрос мне не пришлось, ведь передо мной буквально материализовался Базузу с помощью того же навыка, который он использовал до этого. Вот бы и мне прокачать свою Психопортацию на такую дальность, — не мог не отметить я.
— Вот, возьми. Это точно тебе поможет! — сказал он и с нечитаемым лицом, он протянул мне окровавленную(!) руку.
С некоторым недоверием во взгляде, я посмотрел в его сторону. Он что и вправду полетел к своим подчинённым, выбрал одного из них и оторвал ему руку? Только для того, чтобы я использовал её для выполнения его задания? А он и вправду решителен в своих действиях и нисколько не жалеет своих подчиненных. Что мне даже несколько симпатизировало. Взяв эту его руку, я почти сразу убрал её в пространственное кольцо, после чего, посмотрел в сторону Базузу и сказал:
— Теперь я уверен, что справлюсь с вашим заданием уважаемый Базузу! И принимаю его.
[Дзинь! Вы приняли задание: Ресурсы для Базузу. Выполните его в течение 1 месяца или оно будет считаться проваленным]
— Отлично. Ты знаешь, что делать, — ответил он мне и не обращая внимания на других Игроков, он взмахнул своими крыльями и снова куда-то улетел. Но обещал вернуться. Хех. Ладно хватит каламбурить.
Само собой, наш с ним разговор хоть и не слышимый для них привлёк внимание других Игроков, которые в данный момент с интересом поглядывали в мою сторону. Но я никак не стал на них реагировать и спокойным шагом отправился в одну из лавок этой деревни. Думаю, пока я здесь, то стоит закупиться и потом отправиться выполнять “сложное” задание Базузу. А точнее то, что я хотел сделать уже достаточно давно. Пора уничтожить этот чертов Орден Возрождения. Ведь тот Айлар, который сегодня лишился своей руки, имел 100(!) уровень. Хах! Посмотрим, смогут ли они справиться с самым настоящим Айларом, который нападёт на их базу? От этой мысли, я не смог сдержать рвущийся наружу Демонический хохот.
— Муа-ха-ха!!
И не обращая внимания на взгляды других Игроков, я открыл дверь Алхимической Лавки и зашёл внутрь.


    Глава 195. Закупиться по полной

    Глава 195. Закупиться по полной
А вот внутри меня ожидал сюрприз. Правда, непонятно приятный или всё же нет? Ведь с порога меня поприветствовал знакомый женский голос. Стоп. Знакомый женский голос? Тут же моё внимание сконцентрировалась на девушке, которая стояла за прилавком и в данный момент смотрела что-то в книге, которую она видимо и заполняла в данный момент вполне себе современной шариковой или же гелиевой ручкой. Не суть важно. Услышав, как кто-то зашел в её лавку, она подняла свой взгляд и начала говорить:
— Что вы жела… Это ты?! — вскричала эльфийка, когда увидела меня с явным ужасом в голосе.
— О, так ты не умерла? Но я же точно видел твой труп… — задумчиво протянул я.
Подойдя к ней поближе, я с любопытством начал её осматривать. Я же точно помню, что её пробило тем костяным копьём, которое швыряли те монстры. Как же она выжила? В тот момент, когда я оттуда ушёл, она явно была хладным трупом.
— Что ты хочешь? Стой! Не приближайся ко мне! — в панике закричала она.
Хм… И чего это она меня так боиться?
— Иначе я позову Айларов! — продолжала кричать она, чуть ли не истерическим голосом.
После чего, она резким движением схватила висящий на её шее свисток. Хех. Только свистни… Он появится? Забавно. Неужели я и вправду настолько страшный? Ну не может же быть этого… Ведь правда? Подойдя к одной из витрин в зале этой алхимической лавки, я нагнулся и посмотрел на своё отражение. Вполне себе нормальный парень с волевым лицом, я даже кажется стал немного красивее по сравнению с собой прошлым. Но сейчас это неважно. Закончив минутку самолюбования. Я вновь поднялсвой взгляд на паникующую девушку, после чего сказал:
— Не трусись так и не бойся. А лучше ответь на мой вопрос: Как ты выжила после своей смерти?
— Меня воскресили! Те, кто работают здесь, не могут умереть истинной смертью. Это наша привилегия, данная нам Системой… — ответила мне девушка.
После чего с шоком во взгляде, она закрыла свой рот двумя руками и с еще большим страхом посмотрела в мою сторону.
* * *
— Почему? Почему я ему ответила, не подумав!? Это же запрещенная к распространению информация! Теперь, если кто-то узнают о том, что я проговорилась, меня точно убьют! — в панике думала девушка.
— Стоп! успокойся. Сейчас самое главное выпроводить отсюда этого страшного Игрока, — который буквально вселял в неё ужас по непонятной даже ей причине.
Ей постоянно казалось, что он хочет её сожрать или сделать с ней что-то ещё хуже. Нет, только не это! — вновь начала паниковать девушка и даже стиснула свои кулаки так сильно, что по её рукам начали течь тонкие струйки крови из-за того, что она проткнула своими ногтями свои же ладони. Но она этого совсем не замечала. Плотно зажмурив глаза, она даже подумала, что ей это всё снится. Но словно опомнившись, она резко села, словно в любой момент в неё вновь может полететь то страшное копье и пригвоздить её к стене.
* * *
Так получается их могут воскресить? Очень интересная информация. Интересно, а есть ли такой навык или же специальный предмет из Системы для этого? Мысленно поставил себе галочку узнать эту информацию. Смотря на эту испуганную девушку, мне даже стало её несколько жалко. Но помня, что она наверняка была той ещё стервой с явными грешками за душой, я спокойно подавил в себе это чувство. И тут она внезапно вскрикнула и резко присела за прилавок. Неужели она хочет спрятаться от меня? Подойдя к прилавку, я немного наклонился и заглянул за него и спокойным голосом сказал:
— Я пришел купить некоторые вещи в твоей лавке. И надеюсь, что ты предоставишь мне максимальную скидку?
Услышав мои слова, она осторожно подняла голову и посмотрела на меня, после чего замерла, словно на неё смотрел не я, а какой-то удав, который её загипнотизировал или что-то вроде того.
— Так ты покажешь мне свой товар? — спросил я у неё.
— Да-да, конечно! Вот список товаров, на которые вы получите максимальную скидку! — тут же вскрикнула девушка и взмахнула своей правой рукой. А передо мной появился перечень тех товаров, которые здесь можно купить.
— Такс и что у нас здесь есть интересного? — с любопытством подумал я и начал быстро просматривать этот достаточно длинный список. И должен отметить, что в нём появилось несколько новых позиций. Также здесь были достаточно полезные зелья Невидимости, целых 2 штуки. Через некоторое время, я определился с тем, что именно я хочу приобрести и начал перечислять, напряжённой девушке напротив меня, всё то, что мне было нужно. И девушка начала бегать, как угорелая в кладовку и обратно, иногда залезая в сейф доставая оттуда то, что мне было нужно. По поводу скидки она меня не обманула. И в данный момент, я мог использовать скидку в целых 20 % на почти все позиции товаров в её лавке, что было несколько приятно, даже несмотря на то, что мои финансы в данный момент могли мне позволить закупиться очень большим количеством нужных мне вещей.
После того, как запыханная эльфийка закончила выставлять нужные мне товары на прилавок, я провёл над ним рукой и все товары с него исчезли, оказавшись в моём пространственном кольце.
— А… Оплата? — несколько неуверенным голосом произнесла эльфийка, после того, как увидела, что товары исчезли с её прилавка.
Если он мне не оплатит за эти товары, то я минимум 100 лет не смогу расплатиться с тем, что он себе здесь понакупал! — с ужасом думала она.
Посмотрев на паникующую девушку, я всё же достал чёрную монету выживания с нужным номиналом и кинул её ей. И развернувшись на месте вышел из её лавки. Убить её еще раз? Нет, это явно не поможет делу. Да и возможно её вновь смогут воскресить. И если узнают, что это сделал я, то мне тогда точно тогда не сдобровать. Не хотелось бы мне лишаться доступа в эту крайне полезную деревню. Особенно, если у меня имелся хороший шанс наладить отношения с этим заместителем Базузу, который точно может предоставить мне достаточно большие выгоды, как в плане собственной прокачки, так и в увеличении репутации с фракцией деревень новичков, а также и с ним самим. Так же это откроет мне доступ к большему количеству нужной мне информации, которую добыть из других источников, будет очень сложно.
И куда мне пойти дальше? Думаю можно посетить Оружейную Лавку…. Закупившись и там, я стал беднее примерно на 5000 монет выживания и спокойным шагом отправился в следующую лавку, а после ещё в одну. Спустя несколько часов, я успешно закончил всё свои покупки, обеднев аж на 20 тысяч чёрных монет выживания и направил свои стопы в сторону платформ перехода, чтобы вернуться на свою базу и закончить с теми делами, которые нужно было решить уже достаточно давно. Встав на платформу, перед моими глазами всё мигнуло и я оказался на нижнем этаже парковки моего небоскрёба.
Поднимаясь наверх, я по пути поприветствовал нескольких своих людей, а рядом с моим кабинетом уже сидела Виктория, которая поприветствовала меня и предложила мне чашечку кофе. Почему бы и нет? С улыбкой на лице я поблагодарил её и забрав стаканчик кофе, закрыл дверь в свой кабинет и удобно усевшись в свой рабочее кресло, я начал набирать по телефону самых важных людей на моей базе, чтобы они получили от меня следующее задание, которое им нужно было сделать, как можно быстрее.
Во-первых, хоть строительство стены вокруг базы уже началось, его явно нужно было ускорить и привлечь ещё некоторое количество выживших в наши ряды. Поэтому несколько разведывательных отрядов будет прочесывать окраины города в поиске выживших и тех из них, кто хочет к нам присоединиться. Любая помощь будет к месту. Эх, было бы у меня больше рабочей силы, я бы смог выполнить свои планы гораздо быстрее. Конечно, нельзя забывать о том, что строительство можно ускорить, если мои мастера по артефакторике, смогут создать нужным мне преобразователь энергии. И я смогу “запитать” от него как себя, так и своего отца у которого были нужные строительные навыки, большим количеством энергии от Морозного Цветка. Но судя по всему, это явно будет не скоро. И пока нужно было справляться своими силами. Должен отметить, что я уже достаточно привык, что подобные задачи решаются достаточно быстро. Но похоже такой сценарий уже был практически невозможен, конечно, если я не смогу приобрести преобразователь в деревне новичков или возможно в Главной Деревне.
Хотя, стоп. Не могут ли подобные чертежи нужных нам магических вещей и артефактов появиться у Игроков? Которые вполне могут их получить из разных шкатулок сокровищ? Чисто теоретически, это вполне может быть. Может тогда попробовать закинуть парочку наживок на форумы? Сказано, сделано! Включив комп, я начал очень быстро печатать и создавать одну тему за другой на различных форумах, которые были посвящены Системе. Посмотрим, что из этого всего получиться. Когда я уже заканчивал, то неожиданно услышал шум, который разносился со стороны главных ворот. Со стоическим выражением на лице, я перевёл компьютер в ждущий режим и молча встав отправился в сторону своего панорамного окна и перевёл свой взгляд в сторону главных ворот. И увидел там достаточно большую группу примерно в 40–50 человек, которые были одеты в своего рода балахоны? Которые очень сильно напоминали одеяния монахов или что-то подобное. В данный момент, они яростно спорили с солдатом, который явно не хотел их пускать внутрь территории моей базы. Хм… Ну эти вроде не нападают? — с облегчением подумал я и решил пока не обращать на это своего внимания и вернулся обратно, чтобы закончить начатое дело. Но спустя несколько минут мне позвонил Андрей с просьбой спуститься вниз, чтобы помочь решить возникшую проблему.
Ну что же у них там случилось? Они не могут справиться с явно гражданскими людьми? Ну даже пусть, у них есть несколько Игроков, но это явно не должно было создать особых проблем. Верно ведь? Ладно, посмотрим, что у них там, — решил я и с любопытством вышел из кабинета, как нормальный человек. И вызвав лифт, я его дождался и начал спокойно спускаться вниз, а не экстренно выпрыгивать наружу из своего кабинета, как завелось в последнее время. И это не могло меня не радовать. Всё-таки очень уж мне хотелось некоторого спокойствия на моей базе, хотя бы на некоторое время.
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Спустившись вниз, я сразу же направился в сторону главных ворот и стал свидетелем занимательного разговора или скорее спора, где по большей части спорила та сторона, которая и начала этот самый спор.
— Они живые! Вы не можете их просто так убивать и качать эти свои уровни! Это бесчеловечно! — кричала женщина средних лет на солдата и Андрея, которые с некоторым охренением на лицах, слушали эту дамочку.
Хм… И что, это она пытается до них донести? Ну не может же это быть именно то, о чём я и подумал..? Подойдя поближе, я сразу же попал под “прицел” этой блондинки, причём явно крашенной, которая тут же перевела своё внимание на меня и с возмущенным видом сказала:
— Ну, наконец-то! Вы же тут главный? Ваши тупые подчиненные ничего не понимают! Надеюсь вы будете умнее! — тут же начала тараторить эта дамочка, сходу оскорбив как меня, так и моих людей? Так спокойно! Не надо её убивать только за это, я же не маньяк какой?
— Она сумасшедшая? — обернувшись в сторону Андрея и полностью проигнорировав эту больную, поинтересовался я у него.
— Не знаю, командир. Но судя по тому, что она говорит и проповедует, у неё явно не все дома, — сердитым голосом, ответил мне Андрей. После чего с явной неприязнью во взгляде, он посмотрел в сторону этой женщины.
— Понятно, — ёмко ответил я и перевёл свой взгляд обратно на эту больную.
Может и вправду, прямо тут её и прибить? Чтобы она не мучилась и не мучала других? Хотя ладно, вроде она ни на кого не нападает. Но за языком, она явно следить явно не умеет. Если она ещё раз оскорбит меня или моих людей, то я это так не оставлю. Убивать её только оскорбление, явно больную на голову бабу — это точно того не стоит, тем более на глазах у всех. По крайней мере, без веской на то причины. Хотя если так подумать, то оскорбление начальника, тоже является тяжким преступлением, особенно в присутствии его людей. Но сегодня я добрый и поэтому дам ей ещё один шанс. Я даже могу с ней побеседовать, чтобы понять, что ей вообще то надо от меня и моих людей.
— И что же вы хотите до нас донести? И как вас вообще зовут? — решил поинтересоваться я у нее, чтобы начать диалог.
— Сразу видно, почему ты тут главный, — с ходу начала она, после чего продолжила, — Меня зовут Лейла. Мы все познали истину и хотим донести её до всего мира! — с гордостью в голосе сказала она и рукой показала себе за спину, где молчаливо стояло примерно 40–50 человек.
Причем, эта “толпа” была разношёрстной. Там были как старые, так и молодые мужчины и женщины. Даже несколько стариков, там замешались по непонятной мне причине. Как они только дожили, до этого момента?
— И что же это за истина? — решил всё же поинтересоваться я у неё.
— Наши умершие сограждане, близкие, друзья… На самом деле, не умерли!
— То есть как? — тут же задал я закономерный вопрос, посмотрев на неё, как на сумасшедшую.
— Когда на них снизошла божья благодать, то они просто перешли в новую форму жизни. Поэтому, вы не можете убивать их просто так. Мы должны принять их такими, какие они есть и позволить им жить свободно!
— Вы говорите о зомби? Я правильно понимаю?
— Вы можете называть их и так, но лучше называть их “изменённые”. Их прошлое сознание и душа до сих пор там! И сокрыты в их телах. Нам просто нужно их дозваться, — с сумасшедшим блеском в глазах начала вещать эта Лейла, явно веря во всё то, что она тут наговорила.
Она и вправду двинулась головой, — сделал однозначный вывод я.
— Какие ваши доказательства?
— У меня их нету, — с ходу заявила она, — Мы просто должны в это верить всем сердцем и тогда это станет правдой!
[Дзинь! Отражена попытка ментального воздействия навыка: Проповедь]
[Дзинь! Отражена попытка ментального воздействия навыка: Слабый Контроль Мышления]
Один за одним раздались в моей голове сообщения от Системы.
— Правильно ли я говорю, мои верные последователи? — задала она вопрос своей группе поддержки, что молчаливо стояла позади неё. Словно те же зомби, только молчаливые.
— Вы всё правильно говорите, госпожа Лейла!
— Святая Лейла! Вы несете свет в этот ужасный тёмный мир!
— Вы надежда нашего мира!
— Святая Лейла! Святая Лейла! — начали скандировать они, причём явно уже не в первый раз.
Неужели они репетировали этот момент? Тем временем, я с трудом подавил в себе вспыхнувший гнев, чтобы проанализировать то, что только что произошло. А получается, что она телепат-проповедник? И она даже попыталась воздействовать на меня и возможно, не только на меня? Оглянувшись по сторонам, я увидел, как глаза Андрея и других солдат несколько затуманились. Можно даже сказать, что они стали несколько “стеклянными”. И в данный момент? Они пустым взглядом смотрели в сторону этой дамочки. Выходит у неё эти навыки, ещё и массового воздействия? Достаточно страшный навык, если так подумать.
И что же мне с этим всем делать? Пожалуй, поступим вот так, — решил я. После чего щёлкнул пальцами и мысленно активировал свой навык Контроля Гравитации. Выделив его целью всех этих явных фанатиков с промытыми мозгами и сразу же после этого все те, кто стоял позади этой дамочки, упали на землю, придавленные сильным давлением, также этим навыком, я воздействовал и эту Лейлу.
Однако к моему удивлению, она не упала на землю и хоть и дрожала, но всё же держалась на более-менее выпрямленных ногах и с прямой спиной. Хм? Неужели она достаточно сильный Игрок? Хотя это объяснимо, иначе, как бы она смогла путешествовать по городу и искать себе новых, как она их там назвала Последователей? Судя по всему, она отчего-то двинулась головой и хочет создать, какой-то новый фанатичный культ или же орден наподобие того же ордена Возрождения. Кстати, о нём…
— Почему вы замолчали!? — тем временем, почти крикнула Лейла и обернулась назад, словно на неё и не воздействовал мой навык Контроля Гравитации.
У неё есть какой-то защитный талисман, который может противостоять моему навыку? Прислушавшись к себе, я не почувствовал, что она может представлять для меня угрозу. Судя по всему, она просто имела неплохую защиту и не более того.
Тем временем, эта Лейла увидела, что её подчиненные упали на землю и в данный момент едва могли даже дышать, а не то, что скандировать её имя. Увидев это дело, она тут же развернулась в мою сторону с явным гневом на лице:
— Ты! Как ты посмел напасть на моих Последователей?! — с гневом в голосе, прокричала она, — Ты за это расплатишься! — сразу же продолжила она, после чего глубоко вздохнула, явно для активации, какого-то атакующего навыка.
—Ускорение! — мысленно активировал я свой навык, после чего, недолго думая, активировал и навык Психопортации. И спустя мгновение, я оказался прямо за её спиной и с помощью эфеса своей сабли с огромной силой долбанул её по затылку. Вспыхнула яркая вспышка света и мой дар был отражен защитным полем, который я когда-то уже видел до этого. Ведь оно очень сильно напоминало те защитные амулеты, которые были у Ордена Возрождения. Возможно, это засланный ими казачок или тот, кто работает на них, причем добровольно? Поняв этот момент, во мне проснулось желание убить эту дамочку прямо на месте, но вначале нужно добыть информацию, которая у неё имелась.
Решил я и начал бить по этому защитному барьеру со всей силы. Конечно, она пыталась каким-то образом уклоняться от моих ударов, но для меня она действовала, словно была в замедленной съёмке. И спустя примерно 30 сильных ударов, этот защитный барьер треснул, а потом и полностью пропал, а следующим ударом, я заехал ей по затылку и она рухнула на землю, потеряв сознание. В этот же самый момент мои люди пришли в себя после того, как на них перестал действовать тот навык, который, она активировала и видимо поддерживала его работу. Возможно, это была из-за проповеди или же контроля сознания, хоть и слабого.
— Вы в порядке? — тут же спросил я у них, посмотрев в их сторону.
— Да, Командир. Я в порядке… Но что только что произошло?
— Ты ничего не помнишь?
— Нет…
— Это конечно интересно. На вас только что психически воздействовала, вон та вот дамочка, — сказал я и показал в сторону лежащей на земле Лейлы.
— Она воздействовала на нас с помощью навыка из Системы? — тут же уточнил у меня Андрей.
— Да, именно так.
— Вот же тварь! — не мог не прокомментировать он и гневно посмотрел в её сторону, — Что будем с ней делать, Командир? Может её того…? — после чего он показал известный всем жест, проведя большим пальцем себе по горлу, намекая на то, что её надо сразу же укокошить.
— Какой ты кровожадный! — не мог не прокомментировать я с ухмылкой на лице, — Да, думаю, она не долго ещё проживет после того, что попыталась сделать. Но вначале мы её всё же допросим, а уже после точно решим.
— Хорошо, Командир, — тут же ответил мне Андрей и спросил, указав в сторону людей, которые до сих пор лежали под воздействием моего навыка.
— А с этими что делать?
— На этих людей мне если честно пофиг. Пускай уходят, если хотят. У них явно промытые мозги и мы не можем им полностью доверять, — тут же ответил я.
— Поэтому на базу им вход запрещен. Сделайте фотографии их лиц и спросите их данные, после чего отпустите. Пускай они отправляются в один из лагерей и попытаются выжить там.
Если им повезет, то кто-то из них и доберётся до места назначения. Правда эту часть, я уже добавил про себя.
— Тогда, так и сделаем, — ответил мне Андрей и достав рацию, начал раздавать команды.
Я же тем временем подхватил эту дамочку за шкирку и волоча её прямо по земле, отправился в сторону небоскрёба. Думаю, спущусь с ней вниз и хорошенько допрошу. А если она не захочет отвечать на мои вопросы или же мой навык Контракта не будет на неё воздействовать, то тогда тут же её прихлопну с надеждой получить один из её навыков, который был бы достаточно полезен в перспективе.
Эх… Всё же эта ситуация оказалась не такой уж и мирной, как мне показалось с первого взгляда. Что будет в следующий раз? Ко мне на базу припрется какой-нибудь чёрт? Или же инопланетянин? Чур меня, чур! — мысленно чертыхнулся я и спустившись вниз, обыскал эту дамочку. Подготовив всё, плеснул в её лицо ведро холодной воды, приведя её тем самым в сознание.
— Ну что, поговорим?
Кажется, я уже не впервый раз, говорю подобное? Хех. Забавно.
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— Где я..? Что случилось? — слабым голосом спросила она у меня, как только пришла в себя и разлепила свои глаза.
— Так ты ничего не помнишь? — с ухмылкой на лице, спросил я у неё.
— Что… Так это ты!? — почти сразу закричала она и попыталась вскочить на ноги, но у неё это не особо-то и получилось сделать, ведь я в буквальном смысле этого слова посадил её на цепь, создав её при помощи своего навыка Трансмутации.
— Аааа! Спасите!! Помогите!!! — тут же закричала она, как умалишённая, как только осознала в каком именно положении, она сейчас оказалась.
— Хватит кричать, тебе всё равно никто не поможет, — сказал я ей холодным тоном, от чего она закричала ещё пуще прежнего.
— Ну ладно. Ты сама напросилась, — сделал однозначный вывод я и подойдя к ней поближе, отвесил ей смачную пощёчину.
Я конечно не особо люблю бить женщин, но она просто напрашивалась на это, а эти её крики практически вызвали у меня мигрень, что тоже можно было считать своего рода психической атакой на моё сознание. Хах. Конечно бить женщин я не особо люблю, но если мне придется убить заслуживающую того особь женского пола, то моя рука не дрогнет, даже не сомневайтесь.
От моего удара её голова качнулась из стороны в сторону, после чего она всё же замолчала и с ненавистью во взгляде, посмотрела в мою сторону.
— Что тебе от меня надо? Отпусти меня урод! Ты даже не знаешь кому ты перешёл дорогу, схватив меня!
— И кому же? — с любопытством спросил я у неё, уже несколько догадываясь о ком именно она говорит.
И как показало время, я был абсолютно прав в своих предположениях.
— Ордену Возрождения! Они очень сильны и вскоре освободят меня, — яростно и в то же время с некоторой уверенностью в голосе, ответила она мне.
— И как это они узнают, что ты тут? — с не меньшим любопытством, чем до этого, вновь спросил я у неё.
После моего вопроса она запнулась на полуслове и проглотила свои следующие слова, которые видимо хотела произнести.
"А и вправду откуда они узнают об этом? Разве только, если они за мной следили… Да, это вполне возможно! Ведь именно они и направили меня сюда, чтобы я попыталась обратить этих неверных в праведную веру!", — было отчаявшаяся Лейла, вновь получила надежду, схватившись за эту спасительную мысль всеми силами.
— Ты наверное думаешь, что они следили за тобой и придут тебя спасать? — со зловещей ухмылкой на лице, спросил я у неё.
"Что!? Откуда он знает, о чём я думала? Он то же телепат?" — в панике подумала девушка.
— Нет, я не телепат, но догадаться об этом было несложно. Но ты зря на них надеешься и знаешь почему?
— И почему же? — несколько презрительно хоть и испугано спросила у меня Лейла.
— Да потому, что мертвецы не смогут помочь никому и никогда, — ответил я ей с уверенностью в голосе.
После чего, я всё же решил перейти сразу к делу и прекратить весь этот фарс. Ведь незнающий человек, взглянувший на эту ситуацию со стороны и вовсе мог бы подумать, что это именно я был самым настоящим злодеем и удерживаю невинную девушку в заточении для неведомых, но наверняка злобных целей.
— Ладно, пожалуй хватит пустых разговоров, — произнёс я вслух, от чего она вздрогнула и с ужасом во взгляде, посмотрела в мою сторону.
— Что ты планируешь делать? Не подходи ко мне! — сразу же вскричала она в панике.
— О чем это ты там подумала, дура? Тебе просто надо кое-что подписать…
* * *
Примерно через час, я всё же сделал то, что и планировал с самого начала. Просто и банально свернул ей шею. Ведь, она банально не заслуживала жизни, потому, что зная о том, что эти её психические навыки буквально выжигали саму личность людей, которых она после начинала называть Последователями и даже не считала за настоящих людей, а просто вещами, которые были полезны или же не очень полезны в зависимости от того, что они могли для неё сделать. Но она всё равно продолжала буквально разрушать и изменять разум тех, кто ей доверился. Что было даже несколько ужасней, чем просто убийство того или иного разумного. Также она отметилась и кровавыми действиями, которые она совершила достаточно много и это спустя не такое уж и большое время после начала зомби апокалипсиса.
К примеру она получила свой навык Проповедника после убийства девушки, которая присоединилась к ней, чтобы выжить в составе группы из её братьев и нескольких сестер. И всех их, она в итоге прозомбировала и они стояли у неё за спиной, скандируя её имя. А вот их сестру ту, что изначально и владела навыком Проповедника, она выманила с их места остановки в городе и убила в тайне надеясь получить её навык, что в принципе у неё и получилось сделать. И благодаря работе двух навыков психического типа, она начала наращивать количество Последователей за своей спиной.
Также ещё до начала всего этого, она уже была членом Ордена Возрождения. Правда занимала там не особо высокое положение. Но всё равно, я всё же смог узнать у неё достаточно важную информацию. Во-первых, тот штаб Ордена Возрождения, который находился в моём городе, был всего лишь филиалом огромной, можно сказать мировой сети этого самого Ордена, который словно раковая опухоль распространился на все ближайшие страны и существовал практически в каждой стране мира, маскируясь под вполне себе мирную религию.
Мда… Видимо мой план о полном уничтожении Ордена Возрождения придётся несколько отодвинуть в сторону. В данный момент у меня банально не хватит сил, чтобы полностью уничтожить все базы этого ордена на каждом из континентов, не говоря уже о ближайших ко мне городах.
Однако, уничтожить филиал этого ордена в моём городе будет всё же правильным решением. Нельзя давать им возможность закрепиться здесь ещё сильнее и сеять смуту среди всех выживших. Да и думается мне, что оставшимся членам Ордена Возрождения, которые базировались в других городах в данный момент, прямо скажем было не до этого их филиала, до которого ещё надо умудриться добраться в тот момент, когда по улицам всех городов бродило огромное количество зомбарей. Разве только, у них не будет большого количества вертолётов, а возможно и самолетов для экстренной переброски подкрепления.
Однако надеюсь, что у них не будет много подобной техники, а если и будет, то мне найдётся, чем их встретить. Парочку их вертолётов, я уже успешно сбил, — мысленно ухмыльнулся я, тем временем убирая синюю книгу навыка в своё пространственное кольцо.
И хоть по итогу, у меня и не получилось оба её навыка, но навык Проповедника первого уровня, вновь выпал из уже второго своего владельца. Неужели у него шанс дропа 100 % или очень близко к этому? Возможно Система хочет, чтобы по нашему миру начали бродить всякие Проповедники? Только не в моем городе! Позволять этой заразе распространяться с какими бы то ни было целями, особенно религиозными, мне совершенно не хотелось. Ничего не имею против различных религий, разве что кроме парочки, но то, что проповедовал Орден Возрождения, меня совершенно не устраивало.
Да и я узнал в чём состояла одна из целей этого Ордена Возрождения. На самом деле они хотели возродить или скорее призвать в наш мир всевозможных мифических существ или же демонов из историй и легенд нашего мира. Не знаю насколько эта информация правдива и возможно ли это вообще, но зная о том, что существовал навык, который мог оживлять персонажей комикса… То это вполне можно допустить.
Её тело, я скормил морозному цветку и под моим взглядом она сначала превратилась в кусок льда, после чего осела рядом с Морозным Цветком невесомой, бело-красноватой крошкой льда.
Ладно, пора уже приступать к самому интересному. И для начала мне надо собрать подходящую команду, которая поможет мне добить все те остатки Ордена Возрождения, которые словно крысы побегут с тонущего корабля, когда я начну разносить их базу на куски. И я даже знал, кто будет первым членом моей команды. В этом деле больше всего пригодиться снайпер, который сможет отстреливать подобных беглецов с огромного расстояния.
"Акира! Вот и настало время твоей мести", — с улыбкой на лице подумал я и набрал девушку по телефону.
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Долго ждать ответа не пришлось и почти сразу девушка взяла трубку.
— Да? — послышался её спокойный и немного усталый голос.
— Я тут собираюсь разнести на кусочки базу Ордена Возрождения… Хочешь поучаствовать?
После моего вопроса, на мгновение воцарилась полная тишина, после чего в трубке раздался взволнованный голос девушки:
— Да, конечно. Очень хочу! Когда выдвигаемся? Если что, то я могу хоть сейчас!
— Не спеши так. Мы выдвигаемся в течение часа. Так что у тебя ещё есть время собраться и всё подготовить.
— Мы идём только вдвоем?
— Нет, мы идем не вдвоем. Ведь ты же хочешь, чтобы мы полностью зачистили этих ублюдков? Если да, то нам потребуются ещё люди. И я уже знаю, кто это будет.
— Хорошо. Тогда минут через 30, я спущусь вниз и буду ждать тебя на 1 этаже.
— Договорились, — ответил я и закончил звонок.
Сразу же после этого, я набрал Марка, Байбла, Лайбера, двух братцев-взрывателей, Эдварда, а также Морти, которые вместе с нами поедут на зачистку базы Ордена Возрождения. Такой достаточно сильной команды, должно будет хватить для этого дела. После этого, я немного подумал и решил попробовать набрать Стилла. Не ну а вдруг, он уже пришёл в себя и тоже сможет поучаствовать?
— Да, Командир? — послышался его немного хриплый голос.
— Как ты себя чувствуешь? Уже пришёл в себя?
— Да, пришёл. Чувствую себя вполне нормально, только почему-то ощущая, что мне постоянно холодно. Но я уже съел несколько яблок здоровья и духовных груш. И мне уже стало получше. Вам требуется моя помощь?
— Не надо так официально, Стил. Мы же товарищи. И да, мне требуется твоя помощь. Мы тут хотим зачистить базу одного кровавого ордена. Хочешь поучаствовать? Она также была связана с тем ублюдком Красавчиком, который и захватил твоё тело.
— Конечно хочу Командир. Через сколько, мне надо быть на месте?
— В течение часа, спускайся на 1 этаж со всем необходимым.
— Хорошо буду, — коротко ответил он и бросил трубку.
Что ж, отлично. Команда “суперов” под моим командованием готова. Хех, если честно, то нас и вправду можно считать чуть ли не командой Мстителей! Хотя бы потому, что мы намного сильнее, чем многие люди до начала зомби-апокалипсиса. А что, я вполне могу сойти за железного человека, летая в своём Магическом Доспехе. Марк вполне может сойти за Халка с его то силой и практически бесконечной выносливостью, если рядом есть зомбари в которых, ещё очень долгое время не будет нехватки. После этого, я поднялся на ё этаж и встретил там Андрея. И немного с ним переговорив, я обозначил ему те моменты, которые ему придется учитывать в своей дальнейшей работе.
Во-первых, ему надо будет усилить безопасность базы, количество патрулей, а также навесить дополнительные камеры и прочие вещи для увеличения безопасности охраняемого нами периметра вокруг базы. Само собой, он это будет делать не один. Ему также поможет Байбл после возвращения с технической стороны вопроса. Также они будут работать в тандеме с Лиарой, Максимом и их помощником для того, чтобы дополнить меры безопасности различными артефактами из Системы при подпитке от Морозного цветка под контролем Тани. В принципе вырисовывается вполне себе неплохой тандем и различные обязанности руководства и жизни базы мною успешно делегированы и в принципе вполне неплохо себя показывают в последние дни. Конечно, за этим придётся дополнительно приглядывать и осуществлять общий контроль. Но самое главное, чтобы мои подчинённые, выполняли всё ответственно и с полной отдачей.
За делами, час пролетел достаточно быстро. И вот уже все нужные мне члены команды Зачистки, собрались внизу. После чего, мы дружно вышли наружу, без лишних ободряющих слов. И загрузившись в чёрный джип, мы выехали с базы и помчались в нужную сторону, руководствуясь заранее проложенным маршрутом, который нам любезно предоставил Байбл по собственной инициативе. Пока мы ехали, а за рулем находился, как раз-таки Байбл, я уточнил у него один важный момент:
— Ты же не забыл захватить с собой дронов?
— Нет, не забыл. Пяток штук у меня точно имеется. Этого хватит?
— Думаю, хватит. Итак, вы всё знаете, зачем именно мы едем и что нам надо будет сделать, но без подробностей. И так, слушайте план. В самом начале, мы направим в их сторону большое количество зомбарей для отвлечения их внимания и для того, чтобы они несколько выдохлись перед нашим основным нападением. Заодно, они даже могут продемонстрировать некоторые свои козыри при попытке справиться с ними. После этого, я и нанесу свой разрушительный удар при вашей поддержке.
— Командир, а что это за разрушительный удар? — тут же поинтересовался Байбл.
— Когда вы его увидите, то сразу же всё поймёте, — не вдаваясь в подробности, ответил я ему.
— Самым важным, даже будет не моё нападение, а то, что после его начала и тогда, когда я начну там всё разносить, эти чёртовы фанатики Ордена начнут разбегаться в разные стороны в попытках спасти свои жалкие жизни. Используя для этого, всевозможные пути отступления и способности, которые у них точно имеются. Скорее всего, они будут бежать не только по поверхности, но и под землёй, используя канализацию словно крысы. И для того, чтобы у них не получилось этого сделать…
— Братья-взрыватели!
— Слушаем! — дружно ответили они.
— Перед вами будет стоять задача, заминировать все подобные пути отхода. Байбл перешлёт вам карту с канализационными путями, которые находятся вблизи места, где у них располагается их чёртово логово. А также… Вам понятно?
— Да, Командир!
— Всё
—…сделаем.
— Можешь
—…не волноваться!
— Отлично. Акира займёт самую высокую точку, на крыше 50-го здания. Оттуда открывается отличный вид для того, чтобы отслеживать тех, кто пытается сбежать с их территории или же помочь мне в сложной ситуации.
— Хорошо Коль, я поняла.
— Также с тобой пойдёт Морти. У неё превосходные защитные навыки, да и в принципе атакующий потенциал совсем неплох. Если что, она поможет тебе отбиться от возможной контратаки, которая может осуществиться со стороны Ордена Возрождения.
— Ты думаешь, такое может произойти? — с небольшим сомнением в голосе, спросила у меня Акира.
— После прихода Системы и того огромного количества навыков, которые стали доступны Игрокам, всё возможно.
— Хорошо. Думаю, мы сработаемся, — ответила мне Акира, посмотрев в сторону Морти, доброжелательным взглядом.
Та тоже в свою очередь с любопытством посмотрела в сторону девушки, после чего кивнула головой, мол да, я буду её защищать, можешь на меня положиться.
— Отлично. Стил, Байбл и Эдвард займут среднюю дистанцию прямо перед вами и будет устранять тех, кто попытается убежать с южной стороны. Акира будет стараться контролировать южный, западный и восточный сектор, по возможности. Северная сторона, окажется самым слабым участком из-за того, что видимость Акире, будут преграждать здания. Поэтому, на той стороне будет находиться Лайбер, Марк и наш призыватель Лайкер, который присоединился к нам в самый последний моменты. С этим нет проблем?
— Нет. Думаю, мы справимся, — ответили они.
— Что ж, отлично, — довольно улыбнулся я и закончил распределять их роли в том, что будет происходить. Я конечно не гений стратегии, но надеюсь, что распределил я их неплохо.
Тем временем, я съел ещё несколько яблок и духовных груш, чтобы полностью восполнить свои ресурсы. Надо быть максимально готовым к тому, что произойдёт дальше. Само собой у меня также имелись Зелья Восстановления, чтобы восполнить свои ресурсы в экстренных ситуациях. Собственно, как и у всех, кто будет участвовать в этой операции. О своих людях надо заботиться.
Думаю, того небольшого количества минут, которые у меня будут во время трансформации в Айлара мне должно хватить, чтобы нанести сокрушительный урон, всем этим ублюдкам. Да и то, что предварительно, они будут защищаться от огромного потока зомбарей, будет преддверием их падения. Само собой, несколько Звуковых Ловушек, я предварительно взял с собой, пополнив их запас на базе. Расположить их в нужных местах, не займёт много времени.
Примерно через 30 минут пути, мы успешно добрались до нужного места, где нас покинет Акира и Морти, собственно, я тоже вышел из машины и пожелал ребятам удачи и взлетев в небо, отправился устанавливать звуковые ловушки, чтобы в нужный момент, активировать их одну за другой.
Ну что же, ублюдки. Вы уже не в первый раз пытались меня убить и теперь настало моё время вам ответить. Посмотрим, как вы с этим справитесь и сможете ли вы выжить? Со своей стороны, я попытался продумать все варианты и возможности того, каким именно образом, они смогут избежать смерти. Конечно, будет плохо, если у них на базе будут вход в Деревню Новичков, через который они и попытаются эвакуироваться. Но именно для этого, я и отправлюсь на их базу заранее, выпив перед этим Зелья Невидимости. И если что, то в первую очередь уничтожу эту арку или минимум попытаюсь её отключить, сил мне для этого вполне хватит.
Примерно через час, заработала первая Звуковая Ловушка и в городе началось шевеление зомбарей. И почти сразу после этого, прозвучало 2 взрыва, это братья Бэйзил и Дэйзил, успешно уничтожили защитные тотемы Ордена. Которые и защищали их территорию от бродящих в городе мертвецов. В этот момент, я уже завис в воздухе прямо над их базой, выпив Зелья Невидимости и опустившись на крышу, открыл дверь, после чего моя фигура исчезла в тёмном проёме.
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Обыскивать всё это огромное здание, без какой-либо конкретной цели или наводки будет слишком долго, — решил я, — А потому надо сперва найти подходящего “языка”, который сможет ввести меня в курс дела по обстановке, которая царила на этой базе ордена.
Примерно в тот же момент, когда я проник внутрь основного здания через крышу, по всему зданию и округе послышался сигнал тревоги, а также сообщение:
"Внимание, тревога! Всем собраться на первом этаже! У нас проникновение сквозь охранный периметр большого количества зомби. Всем командирам, отчитаться по прибытии и возглавить свои отряды".
После этого на базе, все начали суетиться и бегать туда-сюда, по большей части правда, все направлялись именно к лестницам и лифтам ведущими вниз, что в принципе логично.
Я же тем временем завис над одним из коридоров в ожидании своей жертвы, никем незамеченный.
— Что случилось? Почему зазвучала тревога о нападении зомби!?
— Откуда я знаю? — ответил его товарищ.
— Почему Кровавые Тотемы не сработали? Какой отряд отвечал за тот район, где они начали проникновение в нашу сторону?
— Погоди, сейчас посмотрю… Это был 5 отряд. Их командира, вызывает главный!
— Андрей, ты слышал? Тебя вызыв…
Обернувшись назад член отряда быстрого реагирования не смог увидеть своего товарища, который буквально только что находился рядом с ним.
— Эй, ты куда делся? Андрей?
Но ответом, ему была полная тишина.
— Вот же придурок, — ругнулся он сквозь зубы, — Наверное он побежал вниз, — в итоге решил он и помчался в сторону первого этажа, чтобы догнать его и отправить к главному.
Я же тем временем, держал этого самого Андрея за горло, не давая ему издать и звука и даже аккуратно пережал ему сонную артерию, отчего он потерял сознание и точно не сможет, чего-нибудь учудить.
После того, как подо мной пробежало нескольких десятков орденцов, причём некоторые из них были в плащах, я внимательно осмотрелся по сторонам и выбрав пустующее на первый взгляд помещение, залетел туда, само собой, вместе со своей жертвой или скорее пойманным языком.
Тихо прикрыв дверь за собой, я даже закрыл его на замок с помощью ключа, который уже был в двери.
— Как удобно, — мысленно ухмыльнулся я. — Так-с. Пока всё идёт достаточно хорошо, осталось только тихо его допросить, не поднимая шума.
Для этого у меня уже был подготовлен очень строгий Контракт, условия которого помогут мне в этом вопросе. Если он попытается закричать… Или же каким-то другим способом позвать на помощь, то его тут же парализует и если я не отменю паралич специальной фразой, то он и вовсе умрёт на месте от банальной остановки сердце.
Поудобнее его связав, я привёл его в чувства парой пощёчин по лицу, после чего, почти сразу раздался его тихий голос:
— Что случилось? Боже, как же у меня болит голова… Эй! А почему я связан!? — с некоторым испугом в голосе, послышалось с его стороны. Ведь сложно говорить громко, когда у тебя туго перевязано горло и тебе дышать то тяжело, не то что говорить.
Как только, он несколько осознал ту ситуацию в которой он сейчас находится в пустой на первый взгляд комнате, раздался мой холодный голос и одновременно с этим к его горлу было представлено лезвие моей не менее холодной сабли:
— Ты хочешь жить? Не пытайся кричать или звать на помощь, иначе я снесу тебе голову, тебе понятно?
— Да-а, понятно. Я хочу жить! Пожалуйста, не убивайте меня! Я не могу сейчас умереть! — с испугом и в то же время ужасом в голосе вперемешку с отчаянной надеждой, ответил он мне.
— Тогда тебе надо кое-что подписать и всё будет зависеть только от твоих ответов…
* * *
Спустя 10 минут, я к моему огромному удивлению не стал его убивать, а только очень хорошо его зафиксировал, таким образом, чтобы он не смог издать никаких звуков, после чего с помощью того же навыка Контракта, который я с ним перезаключил, я отправил его в искусственную кому, чтобы уж наверняка.
Почему я его не убил? Да потому, что как оказалось он и сам был своего рода засланцем из Восточного лагеря. Да-да, не удивляйтесь. Он смог сюда проникнуть с той лишь целью, чтобы отомстить за свою убитую семью этим же самым Орденом Возрождения. Поэтому, я просто расспросил его о том, как тут обстоят дела, а также имеется ли у них вход в Деревню Новичков. И как оказалось, он и вправду у них имелся и находился… Где бы вы думали? Правильно! В подвале этого самого здания. Точнее в подвальном помещении, причём достаточно большом, где была обустроена своего рода большая электрощитовая, обеспечивающая всё это здание электричеством.
Также быстро расспросил его о тех силах, которые имелись на базе и что он планировал делать дальше в своей попытке мести. При этом, он отвечал максимально честно, опять же из-за воздействия навыка Контракта и своих собственных убеждений. Почему же, спросите вы, я всё же его вырубил и ввёл в состояние комы? Да потому, что когда он описывал, как сильно, он ненавидит Орден Возрождения. Его глаза сияли безумством и он точно не смог бы себя контролировать, когда дойдёт до дела выполнения не только моего, но и его же плана по уничтожению Ордена Возрождения. Который был несколько схож с моим. Поэтому лучше всего будет убрать этот нестабильный элемент и не брать с собой на дело этого мстителя.
Перед тем, как он впал в кому, я сказал ему, чтобы он не волновался и вскоре, эта база Ордена будет полностью уничтожена. После моих слов безумие в его глазах несколько уменьшилось и глубоко вздохнув, он твёрдо посмотрел мне в глаза, точнее в то место, где он думал они находятся, исходя из того, откуда исходил мой голос и сказал:
— Хорошо, я тебе верю. Отомсти им за меня и за мою семью. Большего я и желать не могу, — спокойным голосом, обратился он ко мне и почти сразу, он впал в состояние комы с улыбкой на лице.
Мдам-с. Это конечно несколько неожиданно, но так даже лучше. Теперь мне надо было спуститься в этот самый подвал и сперва разобраться с его охраной, а после и с аркой. Возможно просто демонтировав её на время, чтобы члены Ордена не смогли через неё эвакуироваться. Однако использовать её для того, чтобы перенести её на свою базу, я никак не мог. Чисто даже по той причине, что я банально не знал, кто именно сейчас находился в той самой деревне новичков и кто оттуда может выйти. А вдруг там есть кто-то сильный? А меня не будет на базе в тот момент. Хм… Возможно у меня получиться убрать привязку конкретно к той деревне, своего рода аннулируя доступ к этой арке перехода и перенастроив её на другую случайную деревню или же какую-то конкретную, если мне будет известна, нужная рунная цепочка для настройки. Да, думаю. Именно так и надо будет поступить.
Также я узнал у него, где именно у них находятся добытые ими книги навыков и предметов из Системы. А находились они, во всё том же подвале, где была устроена неплохая такая охрана из десятка не слабых Орденцов, которые должны были там находиться круглосуточно, сменяемые такой же десяткой других достаточно сильных Игроков, которые уже получили свой первый класс.
— С ними мне конечно придётся несколько повозиться, но в том, что я с ними справлюсь, я просто уверен, — решил я и аккуратно лавируя между орденцами в достаточно широких коридорах, по большей части планируя над потолком или же тихо перебегая с места на место, стараясь не издавать ни звука. И в конечном итоге, я всё же добрался до нижнего этажа и спустился в подвал.
Воспользовавшись моментом, когда из-за закрытой двери с электронным замком, кто-то вышел и я аккуратно юркнул в приоткрытую дверь и закрыл её за собой на железный засов. После этого в моей руке оказалась рука Айлара и я использовал на ней свой навык Трансформации. Конечно был шанс того, что трансформация может не удаться, но я надеялся на лучшее. Навык сработал, как надо и я начал ощущать, как меняется моё тело. Мысленным усилием, я достал из своего пространственного кольца доспехи Айлара, которые, я также надену на себя, став ещё сильнее, чем до этого.
Через несколько минут, моя Трансформация полностью закончилась. Плотно сжав свои кулаки, я ощутил, как моё тело и все мои способности, связанные с физическим телом, стали намного сильнее! Не говоря уже о паре крыльев, которые выросли у меня за спиной.
Экипировав на себя доспех Айлара, я кровожадно ухмыльнулся и подумал:
— Ну что же. Пожалуй, пора начинать резню.
— УСКОРЕНИЕ!
Сорвавшись с места, моя фигура помчалась вниз.
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Оказавшись внизу, я быстро оценил обстановку и одним ударом своей сабли, снёс голову одному из охранников, который в этот момент смотрел даже не на лестницу, куда и должен был, а в сторону своих товарищей, которые находились внутри не такого уже и большого помещения. До того момента, как его голова упала на землю, а его обезглавленное тело начало выплескивать из себя кровь, я успел убить ещё двух охранников из Ордена Возрождения. Слабаки! Они даже не поняли, что именно их убило. Хех.
С правой от меня стороны находилась закрытая дверь, где судя по моей информации и находился вход в Деревню Новичков. С учётом того, что на меня воздействовал мой навык Ускорения, плюс дополнительно, я увеличил свою скорость с помощью Контроля Гравитации… То для для обычных Игроков их уровня, мои передвижения должны были выглядеть словно вспышки красной молнии из-за того, что цвет моих крыльев имел красный оттенок.
— Что…!?
— Кто посмел напасть на нас?! УМРИ!!
— ЛЕДЯНАЯ СТРЕЛА!
— КАМЕННОЕ ЯДРО!
— Нападение!? — послышалось со стороны тех, кто до сих пор остался жив и они попытались попасть по мне своими навыками, но я всё также спокойно расправлялся с ними по очереди. Уклоняясь от этих навыков.
Никто из них не смог оказать мне никакого достойного сопротивления, что в принципе было полностью мною ожидаемо в связи с тем, что в данный момент, я был намного сильнее, чем они. Меня даже можно было бы назвать Асурой Игроков моего мира и при этом, даже не сильно покривить душой. Всё-таки возможности моего класса и навыка Трансформации, были просто поразительны. Конечно для использования подобного навыка требовалось определённая предварительная подготовка и время, а также наличие при себе частей сильных тел зомби, монстров или же других созданий на подобии того же Айлара в которого, я в данный момент и превратился. Также существовал шанс неудачи в работе навыка Трансформации, но если все эти факторы складывались удачно и всё выходило как надо, то меня было просто не остановить.
Другой вопрос, что в данный момент у меня было не так уж и много времени этой Трансформации на решение задачи, которую я перед собой поставил. А если быть более точным, то всего 10 минут и 1 минута уже прошла. Продолжая сносить головы следующим охранникам, которые отчаянно пытались защититься и в ужасе кричали, зовя на помощь своих товарищей. Хотя каких… К чёрту товарищей? Таких же кровавых фанатиков, как и они сами, которые наверняка, без особых проблем убивали невинных жителей моего города, да и просто других Игроков, ради каких-то своих в данный момент не совсем ясных мне целей.
Закончив с этой пятёркой, я сразу же рванул в следующее помещение и мощным ударом кулака, буквально выбил дверь вовнутрь, чем буквально и размазал о стенку одного из охранников, который стоял прямо за этой дверью. Влетев в комнату, мне сразу же бросилась в глаза спина одного из этих ублюдков, которая постепенно исчезала в арке перехода и недолго думая, я оторвал кусок от трубы, которые были расположены здесь вдоль стен и словно импровизированное копьё, метнул его в спину этого уходящего орденца с вышитым золотым глазом на его плаще.
С небольшой вспышкой, моё “копьё” исчезло вместе с ним, собственно как и спина того ублюдка, которому судя по всему удастся уйти от меня в этот раз. Но ничего страшного, будет время, я и его найду и отправлю к праотцам. В комнате охраны осталось ровно пять человек, а значит это был не один из охранников, возможно кто-то из руководителей? Не суть важно. Точно также, как и до этого, я рванул к ближайшему из них и пока эти Игроки не успели среагировать на мою атаку, я всем им поотрубал бошки, не оставив никого в живых.
Почти сразу, рядом с их телами появилось 3 книги навыков, которые я оперативно подобрал и убрал в своё пространственное кольцо. Позже с ними разберусь, как и с прочими своими сокровищами, которые тоже надо было разобрать, но всё не находилось достаточно времени на это. Всё же в последнее время… Я стал достаточно быстро накапливать ценные предметы, что не могло меня не радовать.
Окинув быстрым взглядом эти обезглавленные мною трупы, я отравился в следующую комнату, где должны были находиться книги навыков и предметы из Системы. Ударом кулака, я всё так же, без проблем выбил железную дверь и зайдя внутрь, передо мной предстало полностью пустое помещение с пустыми полками вдоль каждой стены.
— Чёрт! И почему, здесь пусто?
Быстро начал анализировать ситуацию и понял, что возможно, тот самый владелец плаща с золотым глазом ушёл в Деревню Новичков, забрав всё ценное с собой, тем самым и осуществив ту самую эвакуацию, правда только ценных предметов. Не повезло.
Но не было времени на дальнейшие размышления, нельзя было терять ни секунды моего нынешнего состояния. Поэтому, я сразу же направился к арке перехода и ударом своей сабли, перечеркнул одну из рун на ней. После чего, она несколько раз мигнула и перестала работать. Специально бил в то место, которое по идеи должно будет легко восстановить с помощью моих Мастеров. Ну а если нет, то и ладно.
Закончив с целью своего здесь появления, я немного приподнялся над землёй и взмахнув крыльями полетел в сторону выхода из этого подвала, опять же выбив дверь, что уже несколько вошло у меня в привычку. Нет ну а что? Так ведь реально быстрее, тем более, что я находился на вражеской базе в данный момент. Спустя мгновение моя фигура уже оказалась на первом этаже, где в данный момент собрались командиры отрядов и руководители Ордена Возрождения. И для меня, это было достаточно удобно, ведь сейчас они собрались в одном месте и их можно будет прямо там и порешать, не выискивать их по всем уголкам их базы.
Как только, я оказался на первом этаже, то увидел, что в мою сторону уже целятся десятками навыков и даже более того, они уже летели в мою сторону.
Хм… Они знали, что я приду и успели подготовиться? Ну и что с того? Наивные. Ведь, я тоже не пришёл неподготовленным.
Взмахнув крыльями, я оказался прямо под потолок первого этажа, чем и увернулся от большинства навыков, а те которые, всё же в меня попали не нанесли мне никакого вреда, потому, что я находился в доспехе Айлара.
— Господин Айлар! Почему вы нас нападаете!? Давайте всё обсудим! — неожиданно послышался громкий крик, после чего в мою сторону полетело кровавое копье. Предлагает переговоры, но всё равно нападает? Вот же хитрый ублюдок и уклонился от этого его копья.
— Опа! Так это же тот Игрок, обладающей навыком Управления Кровь? Хорошо, что он тоже здесь, — мысленно ухмыльнулся я и рванул в его сторону, дополнительно добавив себе скорости, оттолкнувшись ногами прямо от потолка.
— Защищайте Пятого Старейшину!! — закричали ближайшие к нему Игроки, увидев мой манёвр.
— Ледяная Стена!
— Каменная Стена!
— Хрустальная Стена!
Но они, всё равно были недостаточно сильны, чтобы остановить мою атаку. Но некоторые, всё же успели среагировать на мои движения и прямо перед этим их Старейшиной, появилось ледяная стена, за ней каменная, а за ней ещё одна полупрозрачная стена. Странно выглядит конечно, ну да ладно.
Не обращая внимания на это дело, я всё же прямо напрямик устремился к этой стене и когда уже все наблюдавшие за моей атакой члены ордена подумали, что я разобьюсь об неё в лепёшку… То я мысленно активировал свой навык Психопортации и через мгновение, оказался прямо рядом со своей целью. И сразу же нанёс по нему мощнейший удар, намереваясь сходу отрубить ему голову и мне это удалось. Только вот к моему огромному удивлению его голова, которая ещё даже не успела упасть на землю, превратилась в большую каплю крови, которая тут же вернулась к его телу и приросла(!) обратно. Чтобы через мгновение, вновь принять твёрдую форму в виде его головы.
— Меня так просто не убить! — в гневе вскричал он и с яростью посмотрел в мою сторону.
— Да что ты говоришь? А сможешь ли ты восстановиться после этого? — ухмыльнулся я и ещё раз ударил по нему, разделив его тело ровно напополам.
Но и после этого, всё произошло точно также. Левая сторона этого Старейшины также превратилась в кровь и почти сразу приросла к оставшейся части тела.
— Очень интересная и полезная способность! — не мог не отметить я.
Судя по тому, как она активировалась, то скорее всего, она являлась пассивной или же это и вовсе был не навык, а именно способность? Интересно, смогу ли я выбить её из него? Надо будет попробовать.
— Кровавая Сфера Защиты! — вскричал тот, как только полностью восстановился и вокруг него и вправду появилась кровавая сфера, однако при этом, он и сам стал несколько бледнее и явно потратив на этот навык достаточно много собственных сил. Попытавшись пробиться внутрь с помощью удара своей сабли, но почувствовал, словно мой удар “завяз” в этой достаточно густой и гибкой, как это не странно крови.
— Ладно. Займусь с тобой чуть позже, — подумал я и вновь увернувшись от различных боевых навыков, я ворвался в толпу членов ордена.
Следующие несколько минут, слышались болезненные крики ужаса и боли вперемешку с летящими, во все стороны частями рук, ног, голов и прочих частей тела. Собственно, всё было именно так, как я и планировал изначально и устроил здесь самую настоящую Резню. Абсолютно не жалея этих ублюдков в независимости от их пола.
Спустя некоторое время, никого в живых здесь не осталось. Возможно, я даже несколько перемудрил с тем, что хотел сделать всё максимально безопасно, организовав нападение толп зомби на этот Орден Возрождения. Но и это случилось только потому, что не ожидал, что я буду настолько сильнее. Да и лучше заранее, подготовиться к различным неожиданностям, чем после кусать локти от того, что недостаточно подготовился.
— Ну что же. Тут остался только ты, — с кровавой ухмылкой на лице сказал я и посмотрел в сторону кровавой сферы, где в данный момент стояла едва различимая человеческая фигура и с напряжением во взгляде смотрела в мою сторону.
— Что вам надо от нас!? Мы никак не провоцировали стражу Миров! — яростно и в то же время со страхом и ужасом, вскричал он.
Стража Миров? Он так называет Айларов? — мысленно отметил я и решил не убивать его сразу, а немного расспросить.
— Сам выйдешь от туда или мне тебе помочь? — спросил я у него.
— Раз вы не готовы идти на переговоры… Тогда сами виноваты!!
—ПРИЗЫВ КРОВАВОГО БОГА ДЕМОНА!!!
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Сразу же после этого безумного выкрика случилось следующее. Со всех концов первого этажа, где лежали трупы убитых мною членов ордена, начали подниматься в воздух струйки крови и устремляться в сторону кровавой сферы, где и находился этот фанатик, который и активировал этот навык, а возможно и ритуал? Очень уж было походе. Неужели, он и вправду сможет призвать настоящего Кровавого Бога Демона? Прислушался к своему чувству опасности и оно можно сказать, предупредило меня о наличии опасности. Но не такой уж и большой. Хм… Неужели его призыв не удастся? Тем же временем, я решил предпринять некоторые контрмеры.
Во-первых, сразу же после его выкрика и когда я увидел, что тонкие струйки крови потекли к нему со всех сторон, то я тут же активировал свой навык Контроля Гравитации и можно сказать, несколько осадил и замедлил, всю эту кровь к полу, чем и замедлил её дальнейшее продвижение. Но на это я не остановился и активировал свой навык Пожирания и сконцентрировал его на кровавой Сфере на полную мощность. И получилось так, что большую часть той крови, которая всё же медленно, но подступала к этой кровавой Сфере, была поглощена моим навыком.
— Что..?! Что ты делаешь?! — почти сразу же раздался безумный крик, со стороны этого Старейшины. Которые почти сразу сменились воплями боли, ужаса и какого-то отчаяния? Да точно, отчаяния.
— Прекрати! Я остановлю Призыв! Только прекрати это…
— ААААА!!!!!
К этому моменту, я уже активировал своё “рентген” зрение, чтобы лучше рассмотреть то, что происходит в этой кровавой Сфере. Стенки сфера сразу же стали несколько прозрачными и я увидел, как тело этого фанатика сильно изгибалось и корчилось от боли, словно у него случился припадок. И если, я всё правильно вижу, то пару своих костей, он точно себе сломал. Выглядело это конечно несколько жутко, но не более того. Дальше больше, вся его кожа начала менять цвет и краснеть в буквальном смысле этого слова. И стремительно изменяться в буквально бурлящей на моих глазах крови вокруг него, которая проникала в его тело через поры и прочие отверстия его тела. Брр! Спустя несколько секунд, его кожа начала лопаться в несколько местах и наружу показались ничем не прикрытые мышцы, которые также стремительно увеличивались в размере. Однако некоторая часть его тела, всё же оставалась неизменной. Человеческой.
А если быть более точным, то левая часть его головы, левая нога и левая же рука, остались, без изменений. Тогда, как другие части его тела начались увеличиваться. И теперь, он и вправду начал больше походить на демона, чем на человека. Всё это продолжалось, ещё некоторое время. И соответственно, всё это время работал мой навык Пожирания, который очень хорошо “стопорил” активацию этого призыва. А в моё тело, вливалась горячая энергия жизненной силы или же крови, которая постепенно одерживала верх над тем навыком, который он активировал. В связи с чем, активация его навыка оказалась не совсем успешной.
Как только потоки крови из полностью обескровленных тел полностью закончились. То Кровавая Сфера начала начала достаточно быстро истончаться, пожираемая моим навыком. Реакция на это последовала незамедлительно и со стороны Старейшины раздался, какой-то незнакомый голос с потусторонними нотками в нём:
—ВЗРЫВ КРОВИ!
Отчего кровавая сфера и вправду взорвалась и затвердевшие сгустки крови, начали разлетаться, во все стороны. Увидев это дело, тут же прикрыл своё тело крыльями. И хоть эти осколки и вонзились в крылья, но не особо-то их повредили. Да и урона моему телу просто не было.
— ТАК ЭТО ТЫ ХОТЕЛ ПРЕРВАТЬ МОЙ ПРИЗЫВ!? ХОРОШАЯ ПОПЫТКА СМЕРТНЫЙ! И ХОТЬ Я И НЕ СМОГУ ЗАДЕРЖАТЬСЯ ЗДЕСЬ НАДОЛГО… НО РАЗ УЖ МЕНЯ ПРИЗВАЛИ ЦЕНОЮ СВОЕЙ ЖИЗНИ И ДУШИ, ТО Я ВЫПОЛНЮ ЭТОТ КОНТРАКТ!! — раздался с его стороны в буквально смысле, громогласный голос.
После чего, перед моими глазами предстала фигура полуизменённого фанатика. Правая часть его тела и вправду стала демонической. И в данный момент на меня смотрела реальная половина морды демона с покрасневшими глазами и дьявольской ухмылкой на лице. Тут же попытался запросить информацию у Системы об этом появившемся персонаже. И в этот раз у меня получилось, это сделать.
[Дзинь! Клон Кровавого Бога Демона. 65 уровень. Ослаблен в связи с неудавшейся попыткой полного призыва Кровавого Бога Демона — Мдуру]
[Дзинь! Уничтожьте его, чтобы получить награду от Системы и возможность активировать, следующую миссию]
Сразу же после информации о как оказалось, только клоне кровавого бога демона, я получил задание от Системы. С предложением его уничтожения за награду и возможность получить, наверняка скрытую миссию. Отлично! Ведь я и так собирался это сделать. В данный момент, он имел 65 уровень и прямо скажем, он был не очень-то и слаб. Если бы он не был ослаблен из-за моих действий, то тогда у меня были бы огромные проблемы. Но в данном случае, я успел среагировать вовремя. Моя попытка прервать работу навыка Призыва, оказалась, очень даже успешной. Если бы не это, то его уровень наверняка, был бы за сотку. И тогда мне пришлось бы экстренно бежать от сюда, надеясь спастись или пережить время Призыва этого чёртового кровавого бога демона.
Думаю, его время нахождения в моём мире, должно быть приравнено или похоже на мой навык Трансформации, когда я мог находиться в Трансформации более сильного существа, только определённое количество времени и согласно тем характеристикам, которые у меня имелись. Самое главное, что я не мог восполнить свой дух или выносливость с помощью зелий в подобной Трансформации. Иначе, я бы поддерживал эту Трансформацию в Айлара очень и очень долго и просто бы очистил свой город… За день. По крайней мере, это было вполне возможно на данном этапе развития зомбарей. Все эти мысли промелькнули в моей голове очень быстро, но пожалуй уже пора сконцентрироваться на бое с этим громогласным крикуном.
После того, как этот Мдуру произнёс свою угрозу, он взмахнул своей правой изменённой рукой. И в ней появился метровый кровавый клинок, который выглядел, словно затвердевшая кровь. После этого, он в буквальном смысле этого слова “мигнул” и оказался прямо у меня за спиной, попытавшись первым же ударом продырявить мне спину. Моё чувство опасности, предупредило меня о подобной возможности. И я успел среагировать на его атаку. Во-первых потому, что я постоянно поддерживал на себе Ускорение, а также Контроль Гравитации, как на себя, так и на этого демона, попытавшись его замедлить. Судя по всему, его основным атрибутом можно было считать Скорость. Но и я был совсем неплох в этом аспекте, пытаясь развить свою Скорость, как можно больше.
— ТЫ СМОГ УКЛОНИТЬСЯ ОТ МОЕГО УДАРА!? НО ТЕБЯ ЭТО НЕ СПАСЁТ! ХРЮ! — вновь вскричал демон, разъярённым голосом. Он что и вправду… Сейчас хрюкнул? Неужели у него есть свиные гены? Хах!
Тем временем, он ещё раз ударил своим клинком в мою сторону и прямо у меня глазах, он просто взял и раздвоился! И теперь его удар шёл сразу же по двум направлениям. Тем самым отрезая, мне некоторые пути к отступлению.
Интересно это навык или всё же способность? — невольно заинтересовался я. Однако жаль, что против меня это тебе не поможет. Тут же мысленно активировал свой навык Психопортации и оказался прямо у него за спиной. И крепко схватив его за голову двумя руками, резко крутанул её в сторону чуть-ли не на 180 градусов под несколько жутковатый хруст ломающейся шеи. Его же тело, тут же начало падать вниз. Однако, через несколько секунд его голова крутанулась и вернулась обратно. И он пришёл в себя, но было уже поздно. Ведь, я устремился вслед за ним и закованными в сталь ногами, вдавил ему хребет, во внутрь его тела в момент удара его тела о землю.
Но на этом, я не остановился и с помощью удара своей сабли, попытался отрубить ему шею. Однако почти сразу я понял, что мне не удастся перерубить его шею. Судя по всему, его кости были очень и очень плотными и крепкими. Хм… И что же тогда делать? Немного подумав, я резко оторвался от земли одним взмахом своих крыльев и бросил в его сторону зелье Грома. Пускай немного поджарится. А я посмотрю, как он отреагирует на подобную атаку.
— КАК ТЫ ПОСМЕЛ РАНИТЬ МЕНЯ!? — вновь бешено вскричал он, судя по всему, совсем не ожидая подобной атаки с моей стороны, — БОЛЬНО!? ПОЧЕМУ… МНЕ БОЛЬНО!? УМРИ ЧЕРВЬ!! — вновь яростно, вскричал он.
После этого, я почувствовал сильное давление, которое начало распространяться с его стороны и с трудом удержал себя в воздухе.
[Дзинь! На вас оказана попытка давления Ауры превосходящего вас в развитии существа. Ваша сопротивляемость достаточна. Попытка давления Ауры. Заблокирована]
[Дзынь! На вас оказана попытка давления Ауры превосходящего вас в развитии существа. Ваша сопротивляемость достаточна. Попытка давления Ауры. Заблокирована]
… На вас оказана попытка давления Ауры превосходящего вас в развитии существа. Ваша сопротивляемость достаточна. Попытка давления Ауры. Частично заблокирована]
Хм… Так это было некое невидимое давление его Ауры? Достаточно интересно! — подумал я. Однако, я вполне могу с этим справиться. Когда зелье Грома перестало работать, я снова ринулся вниз и начал наносить удары своей саблей, точно по суставам этого изменённого тела. Бывший владелец которого, был ещё тем идиотом. А кем его ещё можно было назвать? Когда он попытался призвать в наш мир кровавого бога демона? Неужели и вправду… Существуют боги? Хотя о чем это я? В этой Системе может существовать всё, что угодно. Всего десяток ударов мне потребовалось, чтобы отрезать его правую изменённую ногу и руку. После чего, я отрубил и те конечности, которые не были изменены. Из его тела начала вытекать красновато-оранжевая(!) тёмная густая кровь, которая уже была мало похожа на человеческую. Под всё еще громкие крики, этого божественного крикуна. Я решил приступить к тому, что и собирался сделать, как только я его увидел.
—Пожирание ! — спокойным голосом произнёс я и активировал свой навык.
— ХРЮ! СТООЙ! НЕ ДЕЛАЙ ЭТОГО!! СМЕРТНЫЙ ОСТАНОВИСЬ!!
— Хватит уже кричать свинья и послушно сдохни! Став частью моей силы.
Под истошные крики этого свина демона, который явно не ожидал, что его клона смогут убить в этом мире, я начал Пожирать его тело. Посмотрим, к чему это может привести. Поток горячей и даже несколько обжигающей энергии начал проникать в моё тело.
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Спустя примерно две минуты работы моего навыка этот Свинобог только яростно хрюкал и как только, он окончательно затих и перестал дергаться и пытаться вырваться, а также воздействовать на меня своей Аурой, которой я достаточно сопротивлялся, по большей части потому, что в данный момент, я всё ещё находился в Трансформации в Айлара. Иначе, мне бы точно было не справиться с ним так легко. И скорее всего, он бы и вовсе убил меня тем своим первым ударом в спину.
После того, как он перестал подавать признаков жизни, я прикрыл глаза и попытался почувствовать те изменения, которое произошли с моим телом. А они были и следующие сообщения от Системы, только подтвердили мои ощущения.
[Дзинь! Вы перешли на 34 уровень. Пожалуйста, распределите 3 пункта характеристик!]
[Дзинь! Вы перешли на 35 уровень. Пожалуйста, распределите 3 пункта характеристик!]
[Дзинь! Поздравляем Игрок! Предел развития ваших характеристик увеличен]
[Дзинь! Поздравляем Игрок! Вы получили слабую Родословную Демонов Крови]
За убийство этого хрюкающего бога демона, я получил целых два уровня? Отлично! А также Предел развития моих характеристик увеличен? Выходит у меня и вправду был, какой-то там Предел? А я и не вкурсах. Интересная информация. Не говоря уже о том, что я также получил некую Родословную. И что же она мне дает? Тут же запросил информацию у Системы и передо мной появились, все мои характеристики.
Николай Савиков. Уровень 35.
Мировой рейтинг: Место 4 +40 к выбранной характеристике]
Класс — (??? — Трансформатор)
Звание — [Первооткрыватель деревни Москва»: +1 ко всем характеристикам.]
Достижения — [Первый убийца Голема плоти. Сила+3]
Сила 35(50)
Ловкость 46(67)
Живучесть 29(36)
Выносливость (SP) 24/(62)
Дух (MP) 22/(90)
Интеллект 41
Стойкость 60(65)
Талант 6(6)
Удача 4(4)
Телосложение 12 (Призрачное Пламя: 2, Кровавый Огонь 1).
Навыки:
—???
—???
—???
— «Трансформация» (активный навык 4 уровня)
— «Глаза восприятия» (бонусный пассивный навык)
— «Увеличение ловкости» (пассивный навык 3 уровня) [+10 ловкости]
— «Ускорение» (активный навык 3 уровня)
— «Предчувствие опасности» (пассивный навык 2 уровня)
— «Трансмутация» (активный навык 2 уровня)
— «Контракт» (активный навык 1 уровня)
— «Контроль гравитации» (активный навык 3 уровня)
— «Пожирание» (активный навык 3 уровня)
— «Психопортация«(активный навык 1 уровня)
— «Зачарование«(пассивный навык 1 уровня)
Талант 1/6:
— «Обучаемый. Средний» + 13 % к опыту из любого источника.
Родословная:
— Слабая Родословная Демонов Крови: Увеличивает эффективность работы навыков и способностей основанных на магии крови и тёмной магии на 20 % Особенность: Вам легче впасть в состояние ярости(заблокировано)
— Очень и очень неплохое усиление! — довольно улыбнулся я и тут же распределил, 6 пунктов характеристик в Ловкость. Конечно Особенность этой родословной в виде того, что я могу впасть в состояние неконтролируемой ярости… Была бы очень нежелательным дебафом, но как я вижу, он был заблокирован? Интересно почему? Может быть потому, что мой Интеллект равнялся 41 единице? Вполне может быть. Ведь, где это видано, чтобы истинный интеллигент впадал в неконтролируемую(!) ярость? Правильно. Нигде.
Как наглядно показала практика, всё же надо быть, как можно более быстрым и тогда подобные противники на подобии этого клона хрюка демона не сможет убить вас одним единственным движением.
— Так стоп! А где же моя награда от Системы?
Словно отвечая на мой вопрос, прямо передо мной появилась серая шкатулка сокровищ. С любопытством поднял её с земли и сразу же открыл. Почему, я это сделал прямо сейчас? А не дождался возвращения на базу или же не воспользовался помощью Глути? Которого кстати со мной не было. Куда-то подевался мелкий засранец. Да потому, что эта шкатулка имела время на её открытие. Прямо на её крышке были цифры, которые вели обратный отсчёт. И когда, я поднял её с земли, на таймере осталось ровно 55 секунд. И я точно не успею, заручиться помощью других для её открытия.
С серой вспышкой, передо мной появился небольшой серовато выглядящий камень. Не теряя времени, снова запросил информацию у Системы и вот, что мне стало известно об этом камне:Камень Развития Питомца .
Больше никакой информации указано не было. Камень Развития Питомца? Заинтересует ли он Глути? Если нет, то его можно будет использовать для того, чтобы мой инкубатор с другим моим питомцем закончил свою работу. Надеюсь, что он будет достаточно полезен и могущественен. Такс, ладно. Что там дальше по плану?
Осмотревшись по сторонам, я заметил лежащие то там, то тут книги навыков, рядом с мертвыми телами и пробежавшись по всему первому этажу начал их собирать в своё пространственное кольцо. Закончив с этим делом, я вылетел наружу и увидел, как оставшиеся в живых члены Ордена Возрождения в данный момент сражаются против целой орды зомбарей, которые, буквально нахлынули на них со стороны главных и уже кем-то выбитых ворот. Что в принципе, было совсем не удивительно, потому, что основной костяк этих ублюдков, я собственноручно уничтожил и думаю, что надо, как следует воспользоваться оставшимся временем трансформации Айлара и закончить очистку территории от нежелательных объектов.
Сказано — сделано! Взмахнув крыльями, я развил огромную скорость и буквально через мгновение, я оказался рядом с ближайшим ко мне членом Ордена Возрождения и снёс ему голову, одним единственным движением моей сабли. После чего, переключился на следующего и так далее. Параллельно, я также не забывал кромсать на куски встречающихся мне на пути зомбарей. Ну не пропадать же просто так этой прорве опыта? Которая в буквальном смысле этого слова, лезла ко мне под клинок.
Буквально через минуту, я полностью зачистил всех тех, кто ещё оставался живым на этой базе, а их остатки, если они и были, наверняка уже попытались эвакуироваться или же просто сбежать в разные стороны с этой базы смерти. Надеюсь мои парни и девчата успешно с ними разберутся и нам мне не придётся их вылавливать по всему городу.
Сразу же после этого, я немного присел и посмотрев в сторону выбитых ворот зомбями силового типа ворот, напряг ноги и резко оттолкнувшись от земли, полетел в сторону этой длинной колонны ходящего опыта. На использование навыка Ускорения или же Контроля Гравитации у меня уже банально не осталось ресурсов. Точнее, я бы мог их использовать, но тогда и моя нынешняя Трансформация прервётся в тот же момент. Что было бы совсем не желательно.
Головы, а также части тел этих зомбей, были снесены ударами моей сабли, а также крыльев, которые, как оказалось, вполне можно было использовать и для этого дела. Спустя примерно 20 секунд, мои силы практически полностью иссякли и я почувствовал, что пора бы и закругляться. Но даже за это не такое уж большое время, я смог выкосить примерно ¼ всей этой колонны. Что было, совсем даже не мало. Сориентировавшись в пространстве, я полетел в сторону того здания, где в данный момент и находилась Акира вместе с Морти.
И как только, я опустился на крышу то на меня настороженно смотрели две пары глаз, а Акира даже направила в мою сторону свою винтовку "Черную Вдову".
— Спокойно, девочки! Это я, — обратился я к ним спокойным голосом и прямо у них на глазах, моё тело начало меняться и я вновь превратился в человека.
— Это и вправду ты, — вынесла свой однозначный вердикт девушка и опустила винтовку, — Но твои глаза… Они изменились! — со странной интонацией в голосе, продолжила она. Продолжая смотреть в мою сторону, заинтересованным взглядом.
— Зачётные глазки босс! — воскликнула Морти.
Увидев их реакцию, я с огромным интересом поднял саблю на уровень глаз и всмотрелся в своё отражение. И да, мои глаза снова изменились. В прошлый раз, они изменили цвет и стали зелёными, а теперь в глубине моих глаз, можно было увидеть некий красноватый отсвет, словно внутри моих глаз, горели едва тлеющие огоньки. И это было, достаточно завораживающим зрелищем, должен вам сказать. Но надо было, что-то ответить Акире, которая всё ещё выжидательно смотрела в мою сторону:
— Не волнуйся, они изменились по известным мне причинам.
— Ты точно в порядке? — с нотками беспокойства, спросила у меня девушка.
— Да, всё хорошо.
— Как всё прошло? — тут же уточнила у меня Акира, поняв, что со мной и вправду всё в порядке.
— Всё прошло просто отлично. Почти всё, кто находился на их базе, были мною уничтожены. Только один из тех о ком я в курсе, смог сбежать с помощью арки перехода находящейся у них в подвале. Но не волнуйся, думаю, мы всё же сможем его найти и уничтожить, но немного позже.
— Хорошо, я тебе верю, — с огромным облегчением в голосе, ответила мне Акира. И подбежав ко мне, немного приподнялась на носки и поцеловала меня в щеку.
— Это моя тебе благодарность! — с лукавой улыбкой на лице, прокомментировала она свой поступок.
— Не за что. Обращайся ещё, — ответил я ей и ухмыльнулся. — А как, всё прошло у вас? Они не попытались контратаковать?
— Нет, не пытались. Точнее сказать, они вроде и собирались для контратаки судя по их действия, но потом, что-то произошло у них на базе. Видимо из-за твоих действий?
На её вопрос, я только кивнул головой: Мол, да. Это я остановил их атаку, хоть и не преднамеренно.
— Несколько раз, я стреляла и убила водителей некоторых грузовиков, которые пытались скрыться на них с базы, а также некоторых Иигроков, которые с помощью своих способностей, всё же смогли прорваться сквозь толпу зомби и пытались уйти скрывшись в городе. Насколько я видела группа Стилла, не простаивала без дела и он точно выпустил не меньше нескольких обойм, отстреливая беглецов.
— Отлично! Вы хорошо справились, — с довольной улыбкой на лице ответил я девушке. После чего в моей руке оказалось несколько зелий восстановления, которые, я сразу же выпил. И чтобы максимально ускорить своё восстановление, я также дополнительно съел несколько Духовных Груш и Яблок Здоровья. И хоть я и не мог утолить ими свой голод, но несколько обмануть свой организм было вполне можно, что было очень кстати. Ведь после обратной Трансформации, я начал ощущать, достаточно сильный голод.
— Что будем делать дальше, Коль? — спросила у меня Акира, несколько взволнованным и в тоже время, радостным голосом. И я вполне могу её понять в этот момент.
Не отвечая на её вопрос, я развернулся и подойдя к краю крыши этого высокоэтажного дома, посмотрел вниз.
— Думаю, нам надо воспользоваться возможностью и как следует прокачаться на этих вот ребятах, — сказал я и показал рукой в сторону длинной колонны зомбарей, которая всё также продолжала вливаться на территорию уже бывшей, базы Ордена Возрождения.
— И остальных членов нашей команды, тоже можно пригласить к столу, — решил я и начал обзванивать их одного за другим. У них тоже, всё было нормально, что не могло не радовать. И само собой, они с радостью согласились присоединиться к веселью. Особенно радостным, был Марк. Он буквально закричал от радости и чуть не оглушил меня, даже через трубку телефона. Закончив с этим делом, я повернулся в сторону Акиры.
— Согласна. Это будет, как раз кстати. Мне совсем немного не хватает до нового уровня, — ответила мне Акира и прямо сходу выстрелила в толпу зомбарей, метко попав в голову магического типа зомби, который уже намеревался кидать в нашу сторону свой огненный шар.
— Хороший выстрел! — прокомментировал я увиденное.
— Сестричка лучшая! — в свою очередь, воскликнула Морти. Видно, они и вправду спелись, да ещё и так быстро. Это радовало.
Тем временем рядом со мной с негромким звуком появился мой Магический Доспех. В который, я сразу же экипировался и подождав, пока я полностью восстановлюсь, спрыгнул с крыши и устремился вниз, сконцентрировав в каждой из рук по Огненному Шару.
Что же. Думаю можно уже подытожить? Мой план оказался практически полностью успешным и я даже вышел из этого дела с очень приятными бонусами.
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Сходу поджарил парочку зомбарей и опустившись на землю, продолжил их кромсать в своём темпе. Сверху периодически постреливала Акира выбирая самых “жирных” зомбей в плане опыта, Морти тоже спустилась вниз и стреляла, во все стороны своими кристаллами прямо с двух рук и они очень бодро пронзали зомбарей насквозь. Обычно ей хватало 1–2 небольших кристаллов, чтобы уничтожить своего противника. При этом она и сама была окутана этим самым кристаллом, от чего её защита взлетала на достаточно высокий уровень. Видя, как она лихо расправляется со своими соперниками с правой от меня стороны и осознал, что она и вправду может справиться с обычным рейд боссом в одиночку(!) и без особых на то проблем.
Прямо скажем, этот её навык Кристального Покрытия можно было считать самым настоящим читерством. Конечно, мне прямо таки грех об этом упоминать… Я и сам тот ещё читер. Хех. Но всё же, всё же… С зомбями, которые находились рядом со мной, я старался расправляться с помощью моей верной сабли. На один верный удар, уходило меньше ресурсов, чем на швыряние тех же огненных шаров или работы в виде огнемёта с двух рук. Но периодически, я использовал и эту атаку, когда вокруг меня, было много слишком уж много зомби.
Через некоторое время к нам на подмогу подоспели Стилл с остальными ребятами. И они тоже сходу кинулся в борьбу с зомбарями, стараясь не отдаляться друг от друга, особенно, когда мы словно горячий нож проходящий сквозь масло, прорвали строй зомбарей с одной стороны. Которые уже несколько сменили свою цель и начали идти именно в нашу сторону. Также, я попросил Байбла отключить Звуковые Ловушки, чтобы уменьшить поток этих зомбарей в нашу сторону. Для начала нам надо суметь справиться с этими. Да и надо учитывать тот факт, что выносливости у других членов моего отряда, было не так и много по сравнению со мной. Если конечно, не считать Марка. Тот вообще, тот ещё индивид.
В данный момент, он уже подоспел на место событий и ударами своих кулаков сопровождаемые несколько безумным смехом, можно сказать боксировал(!) с зомби силового типа и лихо отрывал от него части его тела каждым своим ударом. Прямо скажем, выглядело это достаточно жутко, но в то же время эффектно, этого у него не отнять. Когда ему не хватало выносливости, он просто отрывал руку у ближайшего к нему зомбаря и закусывал прямо на ходу. Не знаю правда, как он справлялся с рвотным рефлексом. Всё же глотать мертвечину… Особенно с таким пофигистическим выражением на лице — надо иметь ту ещё силу Воли. Однако возможно, это только я так отношусь к этому вопросу. Братцы взрыватели, тоже вовсю развлекались и взрывали зомбарей немного в стороне от нас, чтобы случайно не задеть своих своими бьющими по площади атаками, весело при этом переговариваясь.
Вообще, всё шло достаточно непринуждённо, словно по накатанной и хоть и была парочка опасных моментов. Но мы с Морти подспевали на те участки, где на ребят слишком уж навалились эволюционировавшие зомбари и могли представлять для них нешуточную опасность. Так легко, нам было по большей части потому, что у нас и вправду, был сильный отряд состоящий исключительно из не слабых Игроков. Которые с самого начала зомби-апокалипсиса, неустанно поднимали свои уровни и накапливали боевой опыт против них. Если бы тут присутствовали обычные начинающие Игроки, то они и вправду могли бы умереть. Так же отличился и наш призыватель Лайкер. Его огромный лев уже полностью восстановился в своём измерении(!) и он смог его призвать в битву. В данный момент, он ударами своих мощных лап разбрасывал зомбарей в разные стороны, буквально расплющивая их о стены зданий.
Если так подумать, то подобным макаром можно и весь наш город зачистить от заполняющей его в данный момент нежити. И получить за это звание, тоже будет совсем не плохо. Как говорится, лишних характеристик просто не бывает. Правда, времени на это уйдет достаточно много, если так подумать. Другой вопрос, а что если использовать звуковые ловушки и заодно уничтожать, всех зомбарей управляющего типа? Чтобы они стекались в нужную нам точку для их дальнейшего уничтожения, то это будет вполне возможно сделать. Район за районом… Квартал за кварталом, очищая наш родной город. Думаю, стоит как следует над этим подумать и проработать, все детали. Также будут важны и пути отступления, если что-то пойдет не так. И само собой, на это всё потребуется, ещё больше рабочей силы. Конечно, мы всегда сможем отступить на нашу базу и переждать там нападение зомбарей, но всё же не хотелось бы этого делать.
И не стоит забывать, что хоть сейчас и стояло лето, но скоро придёт осень, а за ней и зима, а вместе с ней и соответствующие проблемы: холод и нехватка продуктов. Однако у нас, всё было достаточно оптимистично. Но всё же надо будет подумать о возможной постройке огромного продовольственного склада-ангара, откуда мы и будем пополнять свои запасы, если это потребуется. И конечно, не стоит забывать о том, что справа и слева от нас находились два лагеря выживших, руководство которых, вполне может заинтересоваться нашими запасами и даже попытаться их отобрать у нас. Оказывая на нас давление, а может и вовсе через военный захват нашей территории. Всё же живой силы у них было на порядок больше, чем у нас. Как быть с этим вопросом, тоже надо будет обдумать. Может поставить между нами заслоны из зомби? Посмотрим.
В основном моей задачей было расправлялся со скоростными зомбарями первой и даже второй эволюции, именно они и представляли наибольшую угрозу для моих людей. И как раз тогда, когда я снёс голову одному из таких шустриков, то неожиданно увидел, как из соседнего дома вразвалочку вышел совершенно новый вид зомби, которого я до этого ещё не видел. Больше всего, он был похож на огромный такой мясной колобок с маленькими ручками и ножками и совершенно без головы, но вот то, что произошло дальше, достаточно сильно меня удивило и даже несколько ужаснуло. И это тогда, когда я уже достаточно много чего видел. Что именно произошло? Да он просто взял и раскрылся во всю ширь, прямо посередине своего округлого туловища и тем самым, продемонстрировал огромную пасть в которой в несколько рядов словно у акулы какой, виднелось несколько рядов жёлтых острых зубов. При этом в глубине его пасти, просто ничего не было. Кроме сплошной тьмы, которая периодически вздрагивала, словно там что-то копошилось. Брр!
А спустя мгновение, мне стало известно, что это там такое копошилось. Ведь оттуда с огромной скоростью вылетел зеленовато-бледный толстый и широкий язык и использую тактику лягушки, он просто взял и схватил им ближайшего к нему обычного зомби не прошедшего первую эволюцию. Мгновение спустя тело этого зомби исчезло в его пасти и она закрылась. И судя по движению его круглого тела, было отчётливо видно, что в данный момент, он во всю пережёвывал этого беднягу. И что это за чудо юдо? Причём такое жуткое? Колобок на максималках? — несколько озадаченно подумал я и запросил информацию у Системы.
[Зомби П1 — Особый эволюционирующий тип зомби под названием “Пожиратель”. Способен пожирать мёртвую и живую плоть, становясь сильнее. Имеет отличную физическую и магическую защиту. При определённых условиях, способен Пожирать атакующие проявления навыков, направленных в его сторону.
Достаточно интересный и наверняка опасный зомбарь, — отметил я и решил разобраться с ним, пока он несколько занят своим, можно сказать, обедом. И решил зайти со стороны его слепой зоны, хоть я не видел, где у него вообще глаза? Возможно, он ориентировался чем-то, что находилась в его пасти? Или он вообще, был полностью слеп? Пока непонятно. Взлетев в воздух, я оказался прямо над его тушей. И уже видя примерную дистанцию его языка, я старался держать дистанцию и не слишком к нему приближаться. Не хотелось бы мне быть съеденным подобным зомбарём в самом расцвете своих сил. После этого в моей правой руке начал формироваться достаточно большой огненный шар и когда, я посчитал его размер удовлетворительным, то сразу же запустил его в него, надеясь уничтожить его первой же своей атакой. Но тот словно почувствовал, что ему угрожает опасность. И сразу же завалился на спину и во всю ширь открыл свою пасть.
И мой огненный шар в буквальном смысле этого слова, без следа пропал внутри той черноты, которая находилась в глубине его огромного рта. Мда… И что же мне с тобой делать? — начал прикидывать я. Переходить на ближнюю дистанцию? Нашли дурака. Тогда можно попробовать следующим образом решил я и в моей правой руке, оказался пистолет Мрака. Прицелившись, я тут же начал в него стрелять:
— БАХ! БАХ!!! БАХ!!
Решив для начала, ограничить возможность его передвижения и нацелившись в его короткие ноги и руки. И вот это, уже оказало надлежащий эффект. Первым же выстрелом, я оторвал от его тела правую руку. Из раны сразу же начала сочиться чёрная густая кровь. Таким же образом, я отстрелил и все остальные его конечности, после чего решил добить его, стреляя в район его пасти, прямо в черноту. Но даже спустя несколько точно выпущенных в его сторону пуль, я не заметил от них никакого эффекта, словно мои пули и правда пропадали внутри его пасти бесследно растворяясь во тьме. Сразу же после этого, его тело начало сильно содрогаться. А моё чувство опасности, буквально “взвыло” предупреждая меня о чём то.
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Возможно, он как-то понял, откуда именно исходит опасность? А спустя несколько секунд из него вырвался самый настоящий гейзер зелёной жижи, которая устремилась в мою сторону. От подобной атаки, которую я совсем не ожидал у меня даже встали волосы дыбом. Но всё же я успел среагировать и взлетел ещё выше, взяв круто в сторону. После чего эта кислотная колонна, а по-другому её не назовешь, прошла мимо меня. Но так-как на пути её следования находился дом, то он не избежал участи и вся эта кислота угодила точно в него, когда он начал опадать. Некоторая его часть попала на кирпичи и бетонные плиты из которых был выложен этот дом. После чего, они буквально начали растворяться прямо у меня на глазах. Проёв в доме неплохую такую дыру.
Чёрт! Вновь мне попался кислотный зомбарь? Интересно, почему почти все необычные зомбари имеют в своём репертуаре подобную атаку? Я бы даже сказал достаточно жуткую и опасную атаку. Хорошо ещё, что я успел на неё среагировать. Иначе эта кислота, точно бы расплавила мой Магический Доспех, а возможно и меня внутри него. Ну и что же мне с тобой делать? — подумал я, подходить к нему ближе было несколько боязно. А если вот так? Сосредоточившись на нём, я использовал свой навык Контроля Гравитации и буквально заставил его закрыть свою пасть. Хоть на это и ушло достаточно большое количество сил. С закрытой пастью ничто не помешает мне его уничтожить, даже в ближнем бою. И как раз в этот момент, ко мне на подмогу подоспел Марк.
— Командир! Я помогу! Получай, сука!! — вскричал он.
—Взрывной Удар!
И одним мощным ударом за ударом, он начал мутузить этого колобка. После каждого его удара в его теле начали появляться, самые настоящие кровавые трещины. А в определённый момент, он и вовсе проломил в нём огромную дыру из которой, сразу же начала вытекать чёрная густая кровь. Из неё даже вывалился длинный бледный язык и остатки недавно сожранного мертвяка. Мерзость, одним словом. Тем временем, судя по всему, его можно было рассчитывать, как мини-рейд босса, потому, что в меня влетел, достаточно большой белый шар опыта и судя по удивлённому лицу Марка, он тоже получил опыт.
— Благодарен за помощь, Марк! — обратился я к нему. Хоть я и сам бы справился, но и помощи от моих людей, я отказываться не буду.
— Да не за что, Командир! Это было весело! Уух! — довольным голосом воскликнул он и схватившись за выпавший наружу язык, как следует размахнулся и закинул, всю эту тушу в сторону подступающих к нам зомбарей. Чтобы сразу после этого, прыгнуть прямо за ней и ворваться в их ряда, начав разбрасываться своими Взрывными Ударами направо и налево.
Я тем самым временем остановился и осмотрелся по сторонам. Вроде нигде не требовалось моей помощи. Поэтому, я решил заняться ещё одним достаточно важным делом. Тем более, что я и так уже получил достаточно много опыта. Да и во всей этой огромной толпе, я уже успешно уничтожил всех скоростных зомби. А со всеми другими видами зомбарей, мои люди смогут справиться и сами. А если что, то я буду совсем рядом. Не забыв сообщить о своей небольшой отлучке Акире, чисто на всякий случай. Спустя пару минут, я вернулся на базу ордена и поднялся наверх, высвободив мстителя Андрея, который до сих пор находился в шкафу, где я его и запер. Разорвав свой с ним Контракт, я прервал его искусственную кому и почти сразу, он пришёл в себя. Увидев меня перед своими глазами, он сразу же облегченно вздохнул и сразу же спросил с хрипотцой в голосе:
— Ты не похож на члена Ордена…. Ты уничтожил их?
— Да, уничтожил.
— Спасибо, спасибо! — воскликнул он, после чего из его глаз начали течь самые настоящие слезы, а он сам зашёлся в рыданиях… И я мог его понять и совершенно не осуждал за это. Ведь, семью этого мужика убил орден возрождения и он пробрался в ряды своих врагов, чтобы уничтожить их при первой же возможности, тайно сливая данные о них руководству Восточного Лагерю. Как только, он немного пришёл в себя, я быстро ввёл его в курс дела и тот согласился мне помочь.
В чём именно помочь? Да в том, что я хотел, скажем так, собрать те трофеи, которые остались от Ордена Возрождения. И не только арку перехода, но также и те кровавые тотемы, которые они использовали для отпугивания зомбарей. Конечно… Они наверняка, были сделаны не человеческим способом, но всё же их тоже можно будет использовать для защиты моей базы. Конечно их также можно было просто уничтожить. Но зачем? Создавать новые, я точно не буду. Но обезопасить некоторые районы рядом с базой, например со стороны леса или некоторых частей города с которых могут повалить зомбари, было бы совсем неплохо. И Андрей, как раз таки был в курсе того, как именно настраивать эти самые тотемы, как их деактивировать и активировать по своему желанию.
— Ты успел забрать их книги навыков и снаряжения? — спросил он у меня.
— Нет, не успел. Кто-то их всё же собрал и успел покинуть базу через арку перехода.
— Кто-то, всё таки ушёл? Какой у него был плащ?
— На его плаще, был вышет золотой глаз.
— Так это он… — со страхом в голосе, прошептал он.
— Кто он? — с любопытством поинтересовался я, увидев такую сильную и однозначную реакцию.
— Это их главный Палач. Он и создавал эти кровавые тотемы, используя для этого, какие-то кровавые ритуалы. Его помощником, был Старейшина, который также владел какими-то навыками крови, но точно не знаю, какими.
Тут же сопоставил эти два факта и понял, что это был именно тот Старейшина, который призвал в мой мир хрюка-демона. Однако жаль, что из него не выпала книга Управления Кровью… Как я того ожидал. Возможно, это было связано с тем, что в тот момент его тело уже было не совсем его? А также тот факт, что я полностью иссушил его с помощью своего навыка Пожирания.
— Понятно. Не волнуйся так, Старейшина уже мертв.
— Ты настолько силён!? — несколько недоверчиво воскликнул он и посмотрел на меня ошарашенным взглядом.
— Не могу сказать, что я самый сильный. Но с ним… Я справился, — ответил я ему с улыбкой на лице, — Какие твои дальнейшие планы? — задал ему следующий вопрос, решив несколько переключить тему.
— Я думаю, что мне надо вернуться в Восточный Лагерь… — с явной неохотой, ответил он мне.
— Не хочешь возвращаться?
— Как тебе сказать… То, что делает их начальство, меня не совсем устраивает. Их политика по отношению к выжившим тоже не фонтан.
— Тогда, ты можешь пойти ко мне! — сразу же сделал предложение я, прекрасно видя, что он будет достаточно полезным подчинённым.
Вдобавок к тому, ещё и верным. Ведь, я практически собственноручно расправился с его врагами, на которых у него была, большая обида и ненависть.
— Ты правда меня примешь? А вас много? Как со снабжением? Что мне надо делать? — начал заваливать, он меня вопросами. И это было хорошо. Видно желания жить в нём всё же было достаточно сильно, даже не смотря на его семейную трагедию. Возможно, тут и Система сыграла свою роль, достаточно сильно укрепив Игрокам психику.
— Спокойно-спокойно. Ты всё узнаешь, когда прибудешь на базу. Нас не так уж и много. Но мы достаточно сильны, чтобы расправиться с этим филиалом Ордена Возрождения.
После того, как я назвал эту базу именно филиалом Ордена, он и бровью не повёл. Видимо, он и так уже был в курсе.
— Хорошо. Я буду более терпелив.
— Давай тогда отправимся к ближайшему работающему тотему? Ты же знаешь, где они расположены?
— Да, конечно. Я покажу их тебе, следуй за мной, — ответил он мне и развернувшись, отправился к выходу. Ну и я за ним.
* * *
Спустя 3 часа, мы уже практически закончили со сбором большей части трофеев, работая, как слаженный механизм. Кровавых Тотемов набралось аж 20 штук, что в принципе было неудивительно — всё же территория, которую они охраняли, была не такая уж и маленькая. Однако, перед тем, как устанавливать их на своей территории, надо будет, как следует с ними разобраться. Надеюсь, Лиара и Максим, смогут разобраться в его концепции и подтвердить, что никакой опасности в его использовании, а также перехвате контроля над ними от того же сбежавшего орденца не будет.
Осталось только погрузить арку перехода на какой-нибудь грузовик. И на их территории, как раз-таки имелся нужный нам вид грузового транспорта. Что не могло не радовать. С той толпой зомбарей, которые шли в эту сторону, мы уже полностью закончили. И мои люди в данный момент приходили в себя вовсю восстанавливаясь духовными грушами и яблоками здоровья, которые порой выпадали из тел мертвяков. Если бы не это, то процесс очистки, был бы гораздо дольше. А так они и без моей помощи, кроме самого начала, отлично справились с этим делом. Почти каждый из них поднял по нескольку уровней, что было неудивительно.
И в тот момент, когда мы уже погрузили арку перехода на грузовую машину к выбитым воротам базы, стремительно подъехала целая кавалькада из военных машин из которых, начали выскакивать военные и сразу же отправились в нашу сторону.
— Что бы вы не делали, немедленно остановитесь! — закричал один из них, как только вошёл на территорию базы, — Отныне, это место принадлежит Восточному Лагерю! Оставьте всё, что вы здесь захватили. И убирайтесь прочь!
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За три часа до появления военных. Главный штаб Восточного Лагеря.
— Что там слышно от нашего шпиона в этом проклятом Ордене Возрождения? Как там его… Игорь вроде?
— Виктор Павлович! Его зовут Андреем.
— Так я так и сказал, — сделав вид, что вовсе и не ошибся Виктор Павлович пригладил свою новую форму и краем глаза посмотрел в зеркало, что висело в его кабинете. Хмурый взгляд, строгое лицо и пышные усы со следами благородной седины. Красавец!
— Так и что там слышно от этого Андрея?
— Он не вышел на связь в положенное время по непонятной причине. На всякий случай, я распорядился отправить туда несколько дронов и посмотреть, что там происходит.
— Это ты правильно сделал, — похвалил Виктор Павлович, своего верного подчинённого с которым он начинал работать, ещё до прихода этой бесовской Системы.
— Тогда скажи мне, как обстоят дел…
Но не успел он договорить, как в кабинет без стука(!) ворвался офицер связи с планшетом в руках.
— Что ты себе позволяешь!? — почти сразу же взорвался Виктор Павлович и вскочил из своего удобного кожаного кресла. Что было вполне в духе его характера.
— Извините товарищ полковник! Срочное донесение! На штаб квартиру Ордена Возрождения напал Айлар!!
— Что ты сказал!? Ты в этом уверен?
— Да уверен, вот сами можете посмотреть!
Торопливо ответил связист и подбежав к нему, повернул в его сторону планшет. Где и вправду можно было увидеть, как в штабе Ордена появился Айлар из деревни новичков, ну а откуда ещё? И в данный момент, он и вправду напал и убивал членов этого проклятого ордена.
— Так их и бесов! Есть же бог на белом свете! — в сердцах, воскликнул приятно удивлённый Виктор Павлович.
— Но это ещё не всё! В сторону их штаба также движется большое количество ходячих!
— Какие к чёрты ходячие!? Это мертвецы! Сколько раз тебе повторять!? МЕРТВЕЦЫ!
— Извините запамятовал! Был не прав, — тут же покаялся связист.
— Что будем делать..? Мне передать эту информацию выше?
— Выше говоришь? Нет выше, мы пока передавать ничего не будем.
— У нас кто-то есть в этой части города? — спросил Виктор Павлович и повернулся к своему помощнику.
— Дайте мне секунду! — ответил его подчинённый и немного покопавшись в бумагах ответил, — Самый ближайший… Это отряд номер 5 под командованием Игоря.
— Игоря? Этого идиота? — услышав, кто именно был ближайшим к месту развития событий Виктор Павлович невольно нахмурил брови и выглядел, очень недовольным. Перекинуть туда других? Нет… Не вариант! Другие командиры, точно это заметят и обязательно спросят, зачем я это сделал?
— И что он там делает? — после тяжёлого вздоха, всё же спросил он.
— Он должен быть в этом районе города в поисках припасов.
— Тогда отправляй его в сторону их штаба и пусть действует по обстоятельствам.
— Какова его цель..?
— Когда этот Айлар улетит и если представиться возможность… То он должен будет захватить их штаб. Разумеется, под моим чутким руководством!
— Хороший ход, господин полковник! Но что если, там будут гражданские? — осторожно, уточнил он.
— Падавить!
А про себя добавил, что никто не встанет между ним Виктором Павловичем Нажайским и званием Генерал Майора! Только об одной мысли о скором повышении у него поднялось настроение и снова бросив косой взгляд в зеркало, он лихо подкрутил свои пышные усы.
Отступление закончено.
Он… Идиот? Посмотрев в сторону этого имбицила и десятка солдат позади него, я не мог отделаться от этой мысли и тому, что эти ребята совсем не учатся на собственных ошибках. В очередной раз, когда я и мои люди уничтожили очередную язву в нашем городе. Я бы даже сказал раковую опухоль, не меньше. Но не успели, мы даже забрать отсюда всё трофеи, как уже прибыли люди из Восточного Лагеря. Чтобы попытаться захапать, всё это себе? Ну раз их жизнь ничему не учит и они продолжают так наглеть, тогда придётся говорить с ними на их же языке. Языке Силы. Из-за криков этого полоумного, рядом со мной собрались все мои люди и встали позади меня и смотрели в сторону этих военных с угрожающими ухмылками. И я бы даже сказал… Жалостью?
На самом деле, даже нескольких людей из моего нынешнего отряда, было бы вполне достаточно, чтобы полностью с ними разобраться. Даже непонятно, на что именно они рассчитывали? Неужели они считали, что раз до зомби-апокалипсиса, военные имели реальную силу и могли запугивать подобным этому поведению обычных гражданских, то эта тактика сработает и после того… Когда всё резко изменилось?
Думаю, они явно ещё не успели осознать этот факт, что теперь, всё не так просто и правила игры изменились. И теперь, даже один сильный Игрок может расправиться с десятком, а то и сотней обычных солдат и это с учётом, что они будут обладать огнестрельным оружием. Та же Морти, спокойно раскидает огромное количество подобных солдат, даже не вспотев. Другой вопрос, что возможно ей будет несколько сложно убивать живых людей. Но если на кону, будет стоять её жизнь или же жизнь её сестры, то думаю, она не захочет рисковать её безопасностью и уничтожит, всех своих врагов, без всякой жалости. Ладно, думаю хватит досужих рассуждений. И пора приступить, что называется к делу.
Молча отправился в их сторону и также молча активировал свой навык Контроля Гравитации. После каждого моего неспешного на вид шага в их направлении, земля подо мной начала потрескивать, а давление на них начало усиливаться, всё больше и больше. Некоторые солдаты начали сильно дрожать и даже падать на колени, не в силах держать себя на прямых нагах. Тоже самое касалось и их командира, хотя тот и смог этому несколько противостоять, но всё же дрожь по его телу, была отчётлива видна.
— Кто ты такой!? Как ты смеешь препятствовать военному представителю Восточного Лагеря? Немедленно остановись или мы расстреляем тебя и твоих людей по закону военного времени! — вновь истошно вскричал он. Почему-то полностью уверенный в том, что я должен беспрекословно ему подчиняться. Точно идиот! Сделал однозначный, вывод я.
— Ты меня расстреляешь? — холодным тоном, спросил я у него и остановившись в метре от него, посмотрел прямо ему в глаза, — И кто же меня расстреляет? Вот те парни? — ехидно спросил у него я и указал ему за спину, ещё больше усилив на них давление.
Этот же наглый индивид с трудом повернул свою голову назад и увидел, что все его люди валялись на земле с трудом дыша, не то, чтобы начать расстреливать меня из автоматов калашникова, которые имелись у каждого из них. Убивать его или не убивать? Вот в чём вопрос.
— Ты!.. Да как ты… УБЬЮ!! — в гневе, начал кричать он.
Убить! Сделал однозначный вывод я и прервал его ударом самой обычной на первый взгляд пощёчины прямо по его наглому и покрасневшему от гнева лицу и его голова и вовсе крутанулась на 180 градусов, после чего его тело рухнуло на землю и замерло там, без каких либо признаков жизни, лишь изредка подёргиваясь. Жёстоко? Да пофиг! Он на это просто напросто напрашивался. Угрожая расправой мне и моим людям убийством(!) ни с того, ни с сего и опять же полностью уверенный, что подобные слова, сойдут ему с рук. Подобные угрозы, надо было пресекать на месте. Особенно, когда у меня имелась подобная возможность. Закончив с этим делом, я посмотрел в сторону оставшихся солдат, которые едва дышали и ужасом смотрели в мою сторону. Немного подумав решил поступить с ними точно также, как и с предыдущими отрядами.
— Стилл! — вслух сказал я.
— Я здесь! — тут же отозвался он и вышел немного вперёд.
— Возьми Эдварда и вместе с ребятами разоружите их, после чего свяжите и загрузите в грузовики. Доставим их на базу. Если они пройдут проверку, то пополнят наши ряды.
— Хорошо! — ответил он и подозвав к себе Эдварда и ещё пару человек, после чего, они сноровисто принялись за дело.
Такс, ладно. С этим разобрались. Вот же чёртовы Стервятники. Ладно хоть, мои ряды снова пополнятся. Всё-таки условия на моей базе, были намного лучше, чем в Восточном Лагере. И возможностей для дальнейшего роста у них также будет больше. После этого, мы спокойно погрузили арку перехода на грузовую машину и забрав с собой свой новый транспорт в виде военных грузовиков для перевозки солдат. И направились в сторону нашей базы по объездной дороге, забрав с собой, всё самое ценное. Конечно, возможно, можно было, что-то ещё оттуда снять… Но если честно, то нам было банально влом этим заморачиваться. Братья-взрыватели даже внесли предложение, взорвать здесь всё к чертовой матери. Но немного подумав, я отказал им в их затее. Зачем рушить неплохое в принципе здание?
Возможно в будущем, оно нам ещё может пригодится, когда мы будем зачищать этот район города, собственно, как и другие. Кстати! А возможно ли использовать те же самые звуковые ловушки в тандеме с кровавыми тотемами? Чтобы создать своего рода тоннель, по которому и будут идти зомбари собираясь в определённую точку или же район города. Где мы и будем их уничтожать? Надо будет подумать над этим и попробовать реализовать, — сделал себе мысленную пометку я. Конечно и звуковые ловушки неплохо себя зарекомендовали, но почему бы не иметь в запасе дополнительный способ манипулирования этими ордами зомбарей? Дополнительный метод контроля ситуации на поле боя, будет нам очень выгоден и даже может стать нашим козырем в определённый момент. До базы, мы добрались практически без происшествий.
Ну не считать же происшествием нескольких зомбарей, которых мы банально раздавливали на своих грузовиках? Вот я и думаю, что это даже не стоит упоминания. Вернулись на базу, мы уже после обеда голодные, но довольные проделанной работой. Самой довольный из нас выглядела даже не Акира, которая смогла отомстить за смерть своих родных, а Марк, который буквально светился, словно надраенное до блеска зеркало. По крайней мере, такое впечатление, он вызывал своим “сияющим” видом. Почему-то мне даже захотелось ему врезать. С чего бы это?
Пока мы отсутствовали, на базе тоже продвигалась работа. И я уже мог увидеть некоторые очертания дополнительных защитных стен и будущих дополнительных охранных периметров вокруг территории нашей базы, что не могло не радовать. Само собой на вторую защитную стену, которую мы построим вокруг, также будут установлены руны Отпугивающие Зло при поддержке Морозного Цветка. Которому мы также не забыли привести питательную подкормку забрав с собой бошки эволюционировавших зомбарей и погрузили их в одну из грузовых военных машин. Думаю, это должно достаточно сильно ускорить рост Фрукта Эволюции, созревания которого, я уже достаточно долго ждал. Теперь мой уровень равнялся 35 и остался небольшой рывок для того, чтобы наконец-то пройти Эволюцию и попытаться попасть в главную Деревню Новичков.
Просто уверен, что там я смогу лучше разобраться в ситуации со всей этой Системой и тем, чем это может всё закончиться, как для меня и моих близких, не говоря уже о моём родном мире. Поднявшись на этаж, где у нас находился ресторан, мы всей толпой уселись и с огромным удовольствием отобедали. Благо, кто-то заранее сюда позвонил и сообщил, что мы возвращаемся обратно. И по приезду, нас уже ждал накрытый стол. Закончив с трапезой, я откинулся на спинку своего стула и несколько лениво размышлял над тем, чем же мне заняться дальше.
И в итоге решил наконец-то разобрать, всё добытое мною снаряжение, шкатулки сокровищ и книги навыков, для дальнейшего использования. Возможно на это решение также повлиял и тот факт, что пока мы обедали, откуда-то выскочил Глути и сразу же забрался мне на колени, смотря на меня своими жалобными глазами и выпрашивая поесть. Видно, тоже проголодался, засранец.
— Ну и где же ты был? — с небольшим укором в голосе, спросил я у него, но потом не удержался и погладил его по голове.
Всё же слишком уж он умилительно выглядел. И мне даже не хотелось его ругать, тем более, что он и вправду, был крайне полезным зверьком. Чисто на пробу предложил ему кусок стейка, который лежал на моей тарелке. Но он только понюхал его, после чего сморщил мордочку и посмотрел на меня недоумевающим и даже несколько возмущённым голосом:
— Глуу! — умилительно пропищал он, явно требуя другого.
И само собой, я уже догадывался, чего именно он хочет.
— Ладно-ладно, уговорил. Получишь ты свою биту, но ты должен будешь мне помочь и никуда не уходить, без спроса!
— Глу-глу! — ответил он мне.
Ну будем считать это согласием, решил я и достал из своего пространственного кольца биту из Системы и передал её ему, положив её под стол. А спустя мгновение, он соскочил с моих колен. И почти сразу из-под стола, послышался громкий хруст — эта бита исчезала в его ненасытной пасти. Вот же обжора! — улыбнулся я. Через некоторое время, я поднялся из-за стола и отправился в сторону лифта, не забыв забрать с собой Глути, который уже практически успел сточить биту. Настроение было достаточно приподнятым, да и скорый разбор моих накоплений, не мог меня не радовать.
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Поднявшись наверх, я увидел, что как и обычно Виктория уже находилась на своём рабочем месте и увидев меня поприветствовала:
— Николай, добрый день! Как всё прошло? — с улыбкой на лице, спросила она у меня.
— Всё прошло просто замечательно. С нами прибыла новая партия бойцов, которая возможно пополнит наши ряды. Их надо переписать и внести в базу и по одному ко мне.
— Хорошо, прямо сейчас и займусь! — ответила мне девушка и начала собираться.
— Есть какие-то срочные дела, которые требуют моего внимания? — уточнил я у девушки, пока она не ушла.
Та на мгновение замолчала, после чего ответила:
— Никаких срочных дел которые требуют вашего вмешательства, на данный момент нету.
— Отлично. Если что, то я буду у себя. Начинай их приглашать, минут через 30 не раньше. Хорошо?
— Хорошо, Николай. Может быть чаю или кофе?
Немного подумав, я отрицательно покачал головой:
— Нет, спасибо.
— Тогда я пошла.
Зайдя внутрь своего кабинета, я сразу же направился в сторону рабочего стола и усевшись в удобное кресло, движением мыши вывел компьютер из спящего режима. И как только он включился, начал молниеносно стучать по клавишам клавиатуры периодически ожидая, пока нажатые мною клавиши отразятся на экране монитора. Сперва, я быстро проверил сайты и форумы, где оставлял свои заявки на поиски определенных предметов из Системы, а также навыков. Но никто мне в личные сообщения не отписал, хотя тему и просматривали. Ну и ладно, думаю в будущем, это всё равно должно будет сыграть свою роль. Или же я получу то, что мне нужно другим способом. Закончив с этим делом, я посадил Глути прямо стол и посмотрев, ему прямо в глаза сказал:
— Глути! Слушай меня внимательно, я сейчас достану Шкатулки Сокровищ. И мне нужно, чтобы ты их открывал и доставал оттуда ценные вещи. Что думаешь приятель? Одолжишь мне свою Удачу?
— Глу-глу? — в свою очередь ответил он мне, несколько недоуменно посмотрев в мою сторону: Мол, что тебе надо хозяи?
Ну, что с него взять? Всё же он был именно зверем, хоть и достаточно умным, должен я отметить. Всяко умнее собаки, а может быть даже и дельфина. По крайней мере по его поведению, это было отчётливо видно. Да и судя по всему, он всё ещё являлся детёнышем. Возможно в будущем, он сможет стать, более сознательным существом. Мысленным взором заглянув в своё пространственное кольцо и начал доставать оттуда всевозможные шкатулки сокровищ разных цветов и выставлять их стол. Несколько десятков шкатулок белого цвета, несколько шкатулок синего и красного. Ещё одна особая шкатулка, которую я до сих пор не открывал, но думаю, Глути поможет мне и в этом деле.
— Что стоишь? Открой их все и достань папочке, что нибудь хорошее! А уж я угощу тебя парой тройкой вкусных и питательных бит!
Тот, видимо поняв по моей интонации, что именно я от него хочу, а также услышав волшебное слово “бита” сразу же подбежал к ближайшей белой шкатулке сокровищ и словно прислушавшись к чему-то на мгновение, он открыл её своими лапками. И с небольшой вспышкой на столе появился Защитный Костюм 1 уровня. Неплохо!
— Вот и молодец, — похвалил его я и перестал обращать внимание на его действия. Пусть для меня будет некоторым сюрпризом то, что я получу из всего этого. После этого, я достал все те книги навыков, которые я уже достаточно долгое время хранил у себя в пространственном кольце, включая и те которые я “выбил” из членов Ордена Возрождения. Начав их просматривать их одну за другой и рассортировывать. Чего здесь только не было! Тут были как полезные, так и бесполезные навыки по крайней мере, лично для меня мне. Ну вот к примеру, зачем мне навык Животноводства 2 уровня, который позволял ухаживать за животными, одним прикосновением руки?
[Книга навыка 2 уровня: Животноводство. Пассивный навык. Позволяет ухаживать(чистить, кормить, доить) за домашним скотом одним прикосновением руки. Скорость и рост животных +30 %. Особый эффект: Скорость прироста скота увеличена на 45 %]
Или же вон тот навык Фермера? Да-да, вам не послышалось. Это и вправду, был первый увиденный мною реальный сельскохозяйственный навык.
[Книга навыка 1 уровня: Фермер. Пассивный навык. Позволяет увеличить урожайность на полях, обработанных владельцем этого навыка. Скорость и рост растений +30 %. Особый эффект: Сопротивляемость вредителям +30 %]
Мда… И что мне с ними сейчас то делать? Но на потом, отложу точно. Они точно пригодятся для моей идеи о выращивании некоторых запасов продовольствия на земле, вокруг базы или же в ближайшем к нам лесу, освободив там участок под это дело. Всё же продукты на складах хранения и магазинах точно однажды подойдут к концу, что не есть гуд. И лучше начать к этому готовиться заранее, чем потом кусать локти или идти грабить соседей, когда будет нечего жрать.
Также тут присутствовали и технические навыки. Навык “Техника” позволял чинить различное оборудование и интуитивно понимать, что для этого надо было сделать. Отлично подойдёт для починки, нашего расширяющегося “парка” машин и различной техники. Также присутствовал, ещё один интересный навык, хоть и не боевой.
[Книга навыка 2 уровня: Наладчик сетей. Знания об электрике и сетях Мастерского уровня позволяют настроить энергосети с большей эффективностью. Подключаемое оборудование к подобным сетям, будут получать дополнительные усиливающие эффекты вплоть до 15 %]
А вот это, уже может пригодиться нашему электрику Сергею. Да даже, Байбл может им заинтересоваться. Хотя скорее всего именно Сергею, он по итогу и отойдёт.
Отложив эти условно полезные на данный момент навыки, я перешёл к самым интересным, боевым. Тут были уже видимые мною навыки, такие как навык ледяной стрелы, который позволял выстреливать в указанном направлении реальную ледяную стрелу и поражать ею врагов. Также было несколько защитных навыков наподобие тех стен, которые я видел совсем недавно, когда их бывшие владельцы пытались защитить того Старейшину. Был навык Каменной Стены и навык Хрустальной Защитной Стены. Надо будет подумать, кому их отдать. Скорее всего отдам их Андрею, а он их сам распределит среди наших бойцов или же тех, кто выберет защитный класс. Также тут был достаточно интересный навык, который, я скорее всего оставлю для себя. А именно навык “Мерцание”, работу которого я уже однажды видел, но так и не смог получить в свои руки.
Он позволял пропускать сквозь себя атаку врага или же навык, после чего вновь становиться материальным и атаковать в тот же самый момент. Конечно и ограничения на нём просто должны были быть. К примеру, он требовал достаточно много ресурсов для своей активации.
[Книга навыка 1 уровня. Мерцание. Активный навык. Позволяет сделать своё тело нематериальным и пропускать атаки врагов, а также проходить сквозь стены и при особом мастерстве, атаковать прямо сквозь защиту противника. Активация потребляет 5MP. Ограничение: Можно использовать один раз в 10 секунд]
Достаточно интересный навык, возможно именно его я и изучу в дальнейшем. А желательно, сразу более высокоуровневую версию. Всё же очень уж заманчивым, он выглядел по сравнению с другими. Такими как: боевая подготовка, снайперская подготовка, несколько навыков водителя, которые точно пригодятся. Также был и один особый навык: Призыв: Святого Защитника. После его призыва, именно он и будет противостоять атакам врага. И откуда, он мне достался? Неужели из членой Ордена? Да в принципе пофиг.
Дальше, я снаряжению из Системы. Которые были представлены несколькими образцами холодного оружия наподобие тех же мечей и даже двух копий и их, я тоже отдам своим людям. Все они значительно уступали моей сабли, причем значительно. Из защитных артефактов, были защитные костюмы в количестве аж 20 штук, которые, я поснимал с тел руководящего состава Ордена Возрождения. И они были либо 1-го, либо 2-го уровня. Их я тоже отдам Андрею, пускай распределяет по своему усмотрению. А я потом проверю. Через некоторое время, я закончил с сортировкой и этой части сделанных мною накоплений. И перевёл свой взор в сторону Глути, который прямо на моих глазах, закончил открывать последнюю особую шкатулку и из неё появился красный кристалл. С большим интересом, я протянул правую руку в его сторону и запросил информацию у Системы.
[Кристалл Огня. Высокого класса. Может использоваться в артефактах, использующих огненную энергию для подпитки или же атаки]
— Совсем неплохо. Ты молодец, Глути! — сказал я и быстрым взглядом оглядел, остальной стол.
Тут были: Больше всего, было именно Защитных Костюмов, причём почти все были 2-го уровня, что уже было выше моих ожиданий. Также среди них были замечены пресловутые биты. Некоторые из них, даже были погрызены Глути, который вновь принялся обедать. И куда в него только влезает? С ещё большим интересом, я начал осматривать те места на столе, где до этого стояли разноцветные шкатулки. И сразу же заметил там несколько достаточно интересных на первый взгляд предметов. В первую очередь, моё внимание привлёк своего рода короткий жезл с зелёным кристаллом на навершие. Взяв его в руку, снова запросил информацию у Системы и был приятно удивлен увиденным.
* * *
Что-то мне подсказывает… Что я мог что-то забыть из запасов?) Если это так, напишите в комментариях)
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    Глава 207. Ловчий Змеиный Пояс
[Жезл Природы . Снаряжение 2-го уровня. Увеличивает Родство с флорой и фауной на 30 %. Особенность: Подходит только для класса Друид или Природного Мага]
— Отличный жезл! — невольно воскликнул я, — Он отлично подойдёт Таньке и позволит ей лучше контактировать с Морозным Цветком.
Только за него можно поощрить Глути дополнительной битой, что собственно я сразу же и сделал.
— Глу! — ёмко прокомментировал, это дело Глути и продолжил свой праздник, во имя Обжорства.
После этого, я перевёл свой взгляд на следующий предмет экипировки. На этот раз, это был наплечник медного цвета.
[Медный наплечник Гладиатора. Снаряжение 2-го уровня. Увеличивает сопротивляемость владельца к колющим и режущим атакам на 15 %. Позволяет использовать навык удара Отчаянного Гладиатора +10 % к силе физической атаки. Особенность: Может быть использован только защитными классами]
Опять ограничение на класс? Это конечно, несколько расстраивало, но в принципе тоже найдется применение и этому наплечнику. Неужели тут не будет ничего подходящего для меня? С интересом, осмотрел следующие предметы и почти сразу же заметил интересный пояс, который будто был выполнен из змеиной кожи. Правда, почему-то тёмно-синего цвета. Взяв его в руки, я внимательно его осмотрел и увидел, что пряжка была сделана из змеиной головы. С огромным любопытством, запросил информацию у Системы.
[Ловчий Змеиный Пояс . Снаряжение 3 уровня. Редкий. Увеличивает скорость реакции владельца на 20 %]
И всё, больше никакой информации не было, но в принципе и так было понятно, что именно он делает. Увеличивает скорость реакции на 20 %!? Очень и очень неплохой пояс! — невольно отметил я и недолго думая, экипировал его на себя. Правда пришлось заменить Малую Пряжку Живучести, которая давала +2 к Живучести. Но я и так если честно, был достаточно Живучим. А успеть среагировать на внезапную атаку или внештатную ситуацию, будет очень полезно. Да и просто в бою, эти 20 % будут очень сильно ощущаться. Кстати! Что-то давно мой Симбионт Ловкости не подавал признаков активности. Прислушался к себе и попытался ощутить, этого товарища в своём теле. Что удалось сделать, практически сразу, благо не первый уже раз и тут же осознал, что он банально спал(!) если, это конечно применимо к этому живому организму. Попытался мысленными посылами разбудить его, но никакого движения с его стороны просто было. Ладно, пускай тогда спит. Надеюсь, что вскоре он проснётся. На всякий случай, отправил ему десяток единиц Духа, ну и Выносливости на пару. Лишними они точно не будет. Закончив с этим моментом, повернулся к Глути:
— Молодец! — и погладил его по голове.
Из той особой шкатулки, судя по всему, вообще ничего не выпало, что меня несколько расстроило. Видимо, даже Глути не смог помочь мне в этом вопросе. Немного подумав, вызвал к себе Андрея. И как только он пришёл, я сразу же отдал ему ненужное мне снаряжение, которое однако пригодится для наших бойцов.
— Скажи-ка, мне Андрей. Как много людей достигли уже 10 уровня и кто из них, не получил свой класс?
— Трое, — тут же ответил он, после чего продолжил, — И ещё пять очень близки к этому уровню. Думаю сегодня к вечеру, точно его получат.
— Отлично. Ты хорошо справляешься с тренировкой новичков, — похвалил я его за работу, — Как продвигается строительство стены и усиление, охраны периметра? — задал я ему следующий вопрос.
— Строительство идёт… Не сказал бы, что быстро, но думаю, что вскоре, мы соорудим основные сооружения, а также те небольшие временные дома для временного проживания, вновь прибывших жильцов на базе.
— Хорошо. Тогда…
Спустя минут десять, Андрей вышел из моего кабинета, очень довольным и отправился по своим делам. Конечно, он будет довольный. Ведь, он уходил от меня с большим количеством достаточно качественного снаряжения, которое я ему предоставил. Это явно повысит мотивацию, моих бойцов, когда они увидят возможность получения хорошего снаряжения. Что буквально равнялось, дополнительной возможности выжить в городе. Те же Защитные Костюмы, ещё очень долго будут в цене.
О точно! Пока не забыл, пора бы уже открыть загадочную в прямом смысле этого слова шкатулку. Которая досталась мне от почившего от моих рук вампира.
[Загадочная шкатулка сокровищ . Откройте её и у вас появится шанс получить особую награду. Особенность: Персональная]
Открывать или не открывать? Но сразу же вспомнил, что моя Удача равнялась 4 пунктам и это ещё с надетым снаряжением. Тут же потянулся вперёд и взял Глути со стола, посадив его себе на колени и чтобы, он никуда не убежал, дал ему ещё одну биту. Некоторое время, я гладил его вдоль всего туловища, словно кота. Надеюсь, ты поделился со мной частичкой своей Удачи! Мысленно воскликнул я и открыл шкатулку. И получил… Да ничего я не получил. Шкатулка просто взяла и исчезла с красной(!) вспышкой света. Обломс.
— Николай, они уже готовы. Запускать? — послышался из-за двери голос Виктории.
— Да, запускай, — ответил я и достал из своего пространственного кольца, несколько типовых Контрактов.
Дверь моего кабинета открылась и в проёме, появилась фигура солдата.
— Проходи и садись…
* * *
— С этим делом закончил, — довольно улыбнулся я, смотря в сторону закрывающейся двери моего кабинета. По итогу “допроса” количество моих людей увеличилось на 35 человек. А вот с 5 оставшимися солдатами… Нам с ними точно было не по пути и в следующий выезд в город, мы их подкинем до одного из лагерей и пускай идут туда.
Ладно. Что там у нас дальше по плану? Тут же начал вспоминать свой список запланированных на сегодня дел и мельком глянул на часы. В данный момент, было ровно 16:00. За всеми этими делами я и не заметил, как пролетело время. До следующей возможности участия в Летнем Эвенте, осталось 8 часов. И мне этого вполне хватит, чтобы сделать, кое-какие дела в Деревне Новичков.
— Глути! На место, — строго сказал я и протянул в его сторону свою правую руку, а точнее запястья.
— Глуу… — несколько сонно, ответил он мне. После чего, сразу же прыгнул мне на руку и превратился в татуировку.
Перевёл компьютер в ждущий режим и вышел из кабинета, по пути к лифту перекинувшись парой слов с Викторией. Раз уж было по пути, то я решил заглянуть к Лиаре, которая была рада меня видеть, особенно, когда я показал ей Кристалл Огня, который для меня достал Глути.
— Интересная вещичка! Я подумаю, куда его можно вставить. Возможно у меня получиться проапгрейдить атакующий потенциал твоего Магического Доспеха. Если у меня всё получится… То пламя Огненных Шаров и Огнемёта, станет гораздо сильнее! — немного задумчиво, произнесла девушка. Прямо на ходу придумывая, как можно его использовать.
Примерно в том же ключе, думал и я. Иметь возможность использовать более сильные огненные атаки, было бы совсем неплохо, как на это ни посмотри.
— Отлично, тогда оставляю это тебе. Посмотри, что можно с этим сделать.
— Хорошо.
— Кстати, пока не забыл. Где тот инкубатор, который я тебе дал?
— Мы с ним ещё возимся. У нас никак не выходит получить преобразователь энергии, как ты просил. Может тебе удалось, что-то узнать?
— Нет, — разочаровал я девушку, — Но я добыл некий ресурс, который может ускорить развитие моего питомца.
— Понятно. Вон он в дальнем углу лежит на контейнере, — ответила мне девушка и показала в правый угол парковки. Которую если честно, уже и узнать было нельзя. Потому, что тут стояло много различных столов и ящиков с инструментами.
Отправившись в указанном направлении, я и вправду увидел мой инкубатор. Подойдя к нему, я внимательно его осмотрел и увидел, что заряд не увеличился, а только уменьшился. Что было вполне логично. Достав Камень Развития Питомца, я открыл крышку инкубатора и поднёс его прямо к яйцу.
[Дзинь! Желаете использовать Камень Развития Питомца?
Да/Нет ]
— Да! — негромко произнёс я. После чего, этот камень изменил свою форму в чёрную жидкость и впитался прямо в яйцо.
Надеюсь, это позволит тебе расти быстрее, — мысленно улыбнулся я. Затем я закрыл крышку и посмотрел на индикатор его развития. Который теперь равнялся 80(!)%, что не могло не радовать. Попрощавшись с Лиарой и Максимом, отправился на нижний этаж парковки, где меня ожидала Таня, которой, я предварительно скинул смс-ку.
— Ты в порядке, дорогой? — тут же воскликнула девушка и подойдя ко мне, крепко меня обняла.
Обнял её в ответ и мы постояли так немного. После чего, я погладил её по спине и сказал:
— Да, я в порядке. Не волнуйся так, мы со всем справились.
— Потери есть? — спросила она у меня, немного напряжённым голосом.
— Нет, среди нас потерь нету.
— Это радует, — облегченно выдохнула девушка.
— А у меня, есть для тебя подарок! — с улыбкой на лице, продолжил я.
— Подарок? Какой подарок? Где он? — тут же повеселела девушка и начала прыгать вокруг меня, но так ничего и не нашла.
— Так нечестно! Ты убрал его в пространственное кольцо?
— Ты правильно догадалась. Ладно, не буду тебя больше мучить, — ответил я и в моей руке появился тот самый Жезл Природы, который я и передал Таньке.
Та с некоторым недоумением взяла его в руки, но как только она запросила информацию у Системы… То она сразу же вся расцвела и с крепко меня поцеловала. Ну а я и не против. Хех.
— Спасибо! Спасибо, ты лучший!
Должен сказать, что услышать подобные слова от неё, было достаточно приятно.
— Я знал, что он тебе точно понравится, — только и ответил я ей.
Несколько минут спустя, я уже заходил в Арку Перехода и отправился в Деревню Новичков. Перед глазами мигнуло и я ощутил себя в новом месте, а если быть более точным то на платформе перехода. И сразу же отправился в сторону центра деревни. Думаю Базузу, который и выдал мне задание, будет присматривать за тем местом. И как только, я там появлюсь, он почти сразу же меня найдёт. В сущности, именно так всё и произошло. Стоило мне только постоять на площади несколько минут, осматривая те товары, которые тут продавали другие Игроки. Даже успел прикупить несколько интересных алхимических ресурсов из Системы. Это были некие Зелёные Корни в описании которых, было указано следующее: Можно использовать в Алхимии. Не знаю точно, насколько они ценные, но обменял я их достаточно дешево — всего по 50 черных монет выживания за штуку. Надеюсь, Акира придумает, как именно их использовать. А вообще, надо бы выдать ей пару тысяч монет и отправить на “шопинг” собственно, как и Лиару.
Услышав взмах крыльев над головой, я поднял голову и увидел Базузу собственной персоной, который сразу же спустился ко мне и без лишних разговоров, он положил свою правую руку мне на плечо и со вспышкой, мы исчезли с площади и оказались уже совсем в другом месте.
— Ты выполнил задание? — несколько напряжённым голосом и в то же время с ожиданием, спросил он у меня.
— Да, я выполнил ваше задание и смог достать Пыль от Высших Камней Душ, — ответил я ему спокойным голосом и в моей руке оказался маленький мешочек, который я и передал ему. Там было ровно 10 граммов пыли от Высших Камней Душ.
— Здесь даже больше! — обрадованно воскликнул он, — Хорошо! Ты выполнил задание и заслужил награду.
Сразу же после этого, я услышал сообщения от Системы:
[Поздравляем! Вы частично выполнили требования задания: Ресурсы для Базузу. Ваша награда:
Вы получаете миллион опыта и 30 тысяч чёрных монет выживания.
+65 к отношению с Базузу. Текущее отношение: Дружелюбие 0/1000]
[Вы перешли на 36 уровень, пожалуйста, распределите 3 пункта характеристик!]
Тут же мысленно распределил три пункта характеристик в Ловкость. И теперь у меня было, целых 55 “родных” очков в этой характеристике. Просто отлично!
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Сразу же после того, как я получил свои награды, то я не мог не подумать о том, как мне дальше вести себя по отношению к Базузу. Во-первых, я смог поднять с ним отношение до Дружелюбия. И теперь по идее, он будет более открыт к общению со мной, чем и можно будет воспользоваться для того, чтобы узнать у него интересующую меня информацию. По той же Пыли от Высших Камней Душ и прочим вопросам, которые успели у меня накопиться за долгое время. Мои дальнейшие размышления прервал сам Базузу, который судя по всему, уже успел несколько успокоиться и внимательно посмотрел в мою сторону.
— Ты и вправду оправдал мои ожидания и полностью заслужил ту награду о которой, мы с тобой договорились. Длинное у тебя имя конечно… Ты не против, если я буду называть тебя Ником?
— Конечно не против Базузу. Я смог то это сделать, только благодаря твоей помощи, — ответил ему я, сразу же почувствовав его изменившееся ко мне отношение. Что не могло меня не радовать.
— Не стоит благодарности. Мы же теперь друзья, — с загадочной ухмылкой на лице, ответил мне Базузу.
Хм… Он что-то знает о росте отношений? И возможности увеличения этого показателя при выполнении заданий? По крайней мере, эта его ухмылочка… Как бы намекала на то, что он что-то об этом знает или же подозревает. Да и раз он может смотреть мои характеристики, то и про Систему, он точно знает гораздо больше меня. Судя по всему, Айлары и он в частности выполняли функцию по обеспечению охраны Деревень Новичков в этой самой Системе. Как их там назвал тот Старейшина? Стражи Миров? Только вот от чего они нас охраняют? Одно очевидно, что точно не от зомбарей. Ведь, я не видел ещё ни одного Айлара на территории моего города. Да и на форумах, тоже была тишина по этому поводу и ни одного упоминания мною замечено не было. Возможно, они охраняют нас от чего-то другого? Пока не ясно, но очень интересно. Ну и конечно нельзя откидывать версию о том, что они и вовсе нас не охраняли, а наоборот следили и контролировали нас через тех же НПС в деревнях.
— Да, ты прав Базузу. Теперь мы друзья, — с улыбкой на лице, ответил ему я, после чего сразу же продолжил, — Однако, я не уверен, что смогу найти для тебя эту Пыль от Высших Камней Душ. Я просто не знаю, где ещё её можно найти… — выдержав небольшую паузу, я продолжил, — Но я могу попытаться найти её через других Игроков моего мира, но только есть одна проблема.
— Какая же проблема? Говори прямо друг мой. Если смогу, то я помогу тебе в её решении, — тут же среагировал Базузу и сразу же предложил свою помощь.
Собственно, как я того и хотел. Продолжим:
— Проблема в том, что я просто не знаю её истинной ценности. И если допустим у какого-то Игрока, она будет в наличии и в отличии от меня, он будет в курсе её ценности… То как я смогу не прогадать и выменять её у него более выгодно, а возможно и в большем количестве? Не мог бы ты рассказать мне, чем же так ценна эта Пыль от Высших Камней Душ? — в итоге, всё же спросил я у него напрямую в тайне ожидая, что наши отношения могут несколько испортится из-за этого вопроса. Ведь по той информации, что у меня имелась НПС в деревнях, а его в принципе, тоже можно было отнести в эту категорию, не имели права разглашать эту информацию. Как собственно и множество другой, важнейшей информации.
— Да, без проблем. Я могу тебе рассказать, — огорошил он меня следующими своими словами. Вот так вот просто?
— По твоему лицу я вижу, что ты удивлён? Низшие сотрудники Системы и вправду не могут её разглашать Игрокам, недавно присоединившимся к Системе Миров. У меня в этом плане, гораздо больше свободы. По поводу Пыли от Высших Камней Душ… На самом деле её можно использовать для нескольких важных целей. Чаще всего её используют для того, чтобы выйти за рамки Системы и войти… Хотя ладно, сейчас для тебя ещё рано знать эту информацию, — закончил он и поведал мне, достаточно много новой для меня информации.
Но на мои следующие уточняющие вопросы, он ничего не рассказал, сказав, что просто не может из-за ограничения Системы.
— Ты говорил, что есть ещё какой-то способ, где её можно использовать? — задал я ему следующий уточняющий вопрос.
— Так и есть, её можно использовать для того, чтобы увеличить Пределы роста характеристик, которые могут сильно отличаться для каждого вида разумной и не очень разумной жизни. Наподобие той нежити, которая в данный момент и заполнила твой мир.
Пределы роста характеристик? Надо расспросить поподробнее.
— Что за Пределы роста характеристик? И какой Предел роста характеристик для человеческого рода? — задал я ему следующие вопросы.
— Предел для человеческого рода? Подожди немного, — ответил он мне и замер на месте. После чего его глаза несколько затуманились. Видимо, он запрашивал информацию у Системы.
— Нашёл. Для вашего человеческого рода, Предел роста характеристик установлен в 80 пунктов в каждой из характеристик. Что не много, но и не мало. Я бы сказал, что это среднее значение. Конечно, вы можете повышать свои характеристики и дальше, но только за счёт всевозможного снаряжения, работы некоторых усиливающих навыков или же используя временно усиливающие зелья на те характеристики, которые могут быть ими повышены.
— Всего 80 очков? — несколько удивился я. Выходит, что когда я поглотил тело клона того хрюкобога, то Предел роста моих характеристик и правду увеличился? Интересно, на сколько? Думаю, что пока не доберусь до капа в 80 очков, мне будет сложно об этом узнать. Но даже так, я скорее всего буду сильнее, чем остальные Игроки моего мира, которые рано или поздно, но столкнуться с Пределом своего дальнейшего развития. Если только, они не выполнят, какие нибудь дополнительные условия, как это сделал я. Хоть и случайно, надо признать.
— И что, никак нельзя повысить этот самый Предел?
— Конечно можно. Именно для этого и используют пыль от Высших Камней Душ в составе определённого зелья, а именно Преодоление Предела. После его употребления и проведения соответствующего ритуала. Есть очень большой шанс на преодоление Предела в одной или же нескольких характеристиках. Но Ритуалист должен быть минимум 150 уровня и хорошо разбираться в этом вопросе.
Ритуалист 150 уровня? Такого у нас, ещё долго не появится, — несколько нахмурился я, услышав эту информацию. Но соответствующую мысленную заметку, я себе сделал.
— И больше, никак нельзя?
— Ещё можно поглотить, какие-нибудь крайне редкие ресурсы Легендарного или Эпического ранга, которые с очень маленьким шансом можно достать из Шкатулок Сокровищ. Так же их можно получить убив, какого-нибудь сильного рейд босса или особого монстра. Из самого сложного… Осталось только поглощение сущности на уровне бога. И тогда не только Предел почти всех твоих характеристик возрастёт, но даже есть возможность, получить родословную той ветви божества, сущность которого ты поглотил.
После этого, он на мгновение прервался и посмотрел в мою сторону:
— Если я правильно помню, то у тебя есть навык Пожирания. Если сможешь найти Бога, убить и поглотить его тело, а желательно делать это, когда он будет жив, то тогда, ты точно сможешь повысить Предел роста своих характеристик. Ха-ха! — засмеялся Базузу, словно сморозил, какую-то глупую шутку, сам себе не веря.
Знал бы он, что я и вправду это сделал. Причём совсем недавно и выполняя, выданное им задание… То он бы так не смеялся.
— И всё же, сколько стоит 1 грамм этой пыли на рынке Системы?
— Цена всегда плавает и обычно, её продают не меньше, чем за 5000 чёрных монет выживания за 1 грамм. Но не думай, что я обманул тебя в цене. Ведь одно дело, продать её. И совсем другое, что кто-то более сильный, чем ты вполне может узнать о том, что она у тебя есть. И тогда скорее всего, всё закончится твоей смертью. Конечно, если у тебя не будет сильного покровителя.
— Спасибо, что просветил меня. Теперь, я буду знать её стоимость и смогу достать для тебя, ещё больше пыли от Высших Камней Душ.
— Мне это ничего не стоило. Очень рад обзавестись таким другом среди людей, — дружелюбно ответил мне Базузу и протянул свою правую руку в знакомом для меня жесте рукопожатия.
Пожав его руку, ответил:
— Я тоже рад обзавестись, таким крылатым другом.
— Хорошо. Тогда я пожалуй выдам тебе ещё одно задание. Если сможешь его выполнить, то я смогу ответить на еще несколько твоих вопросов, которые наверняка, тебя интересуют. Однако тебе надо повысить свой уровень и пройти Эволюцию, — с явным намёком в голосе, ответил он мне. После чего продолжил, — Ты готов принять задание?
— Конечно! Я готов принять задание.
[Вам предложено задание: Ресурсы для Базузу. Тип повторяющегося задания. Добудьте для Базузу пыль Высших Камней Душ. Ограничение на время или же количество добытого ресурса не установлено. За каждый 1 грамм пыли от Высших Камней Душ: Вы будете получать 200000 опыта, несколько очков репутации с Базузу и 4000 чёрных монет выживания.
Принять?
Да/Нет]
— Принять задание, — спокойным голосом, произнёс я.
— Хорошо, раз у тебя больше нету вопросов, то тогда я пожалуй откланяюсь.
— Погоди, Базузу! — тут же поспешил, остановить его я.
— Да? Что ты хотел, Ник?
— Если возможно, то я хотел бы получить, ещё одну часть тела от Айлара, как в прошлый раз. Тогда я точно буду уверен, что смогу добыть несколько граммов пыли.
— Часть от Айлара? — несколько нахмурившись, ответил он, — Пока я не могу этого сделать. В тот раз, я несколько поспешил и тот Айлар подал на меня жалобу и скоро прибудет проверяющий. Подожди, пока я с ним разберусь и мы вернёмся к этому разговору.
— Понятно, — несколько расстроившись, ответил ему я.
— Хорошо. Чтобы вернуться в деревню тебе надо идти в ту сторону и тогда ты вернешься на главную площадь. Не потеряешься?
— Нет не потеряюсь, — честно ответил ему я.
После этого, Базузу взмахнул своими крыльями и улетел в сторону деревни, оставив меня добираться до неё своим ходом. В данный момент, я находился от неё примерно в 100 метрах. За пределами деревни ничего кроме густого серого тумана видно не было.
Осмотревшись по сторонам, отправился в сторону деревни. Пожалуй, быстро прошвырнусь по рынку Игроков и посмотрю, что ещё интересного там можно приобрести. Также можно будет проверить информацию у информационного столба Летнего Эвента и посмотреть, есть ли там какие-то изменения в наградах. Все же мой уровень достаточно сильно увеличился с последнего просмотра. Еще 4 уровня и я смогу пройти Эволюцию. По поводу Эволюции… Он тоже не смог поделиться подробностями. Думаю, через пару дней, я вновь “найду” пыль от Высших Камней Душ и преподнесу её ему на блюдечке с голубой каемочкой. Само собой не бесплатно, хоть мы и друзья. Или скорее, взаимовыгодные партнёры. Да, так будет вернее.
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Спустя несколько минут неспешной ходьбы, я уже находился на главной площади, выйдя из какого-то незаметного переулка. Должен сказать, что вход в него, был достаточно интересен. Для того, что бы попасть в деревню мне надо было решиться и пойти прямо на очень реалистично выглядящую стену, словно это была какая-то платформа 9 ¾. И Пройдя один шаг вперёд прямо сквозь эту стену, я и оказался в деревне. Попытался вернуться обратно и у меня это отлично получилось. Прикольно. Осмотревшись, сразу же направился в сторону лавок тех Игроков к которым я ещё не подходил. Примерно через 20 минут, я полностью обошёл эту стихийно созданную торговую площадь и прикупил некоторые полезные вещицы для моих бойцов. Предметов, подходящих для меня и моего уровня, я тут не обнаружил, что меня несколько расстроило, но было вполне ожидаемо. Почему? Да потому, что подобное снаряжение будет использоваться, самими же Игроками и на продажу будут предлагаться только в том случае, если они им совершенно не подходили или же из-за крайней нужды.
Да и не стоит забывать, что когда мы покинем условно безопасную Деревню Новичков и вернёмся обратно в свой мир, то там вовсю царил зомби-апокалипсис и жадные до живой плоти мертвецы, только и видят, как сожрать вас на завтрак или любой другой приём пищи. Поэтому разбрасываться подобным снаряжением выше 2 уровня, никто просто так не будет. Конечно, существовал и другой путь получения подобного ценного снаряжения — это убийство других Игроков. Но если честно, то тех, кто не будет представлять для меня непосредственной опасности или же угрожать мне или моим людям, не будут вызывать во мне интереса для их убийства, Ведь не зверь же я какой? И у меня до сих пор остались некоторые человеческие ценности, если можно так сказать. Закончив с покупками, я подошёл к чёрному столбу Летнего Эвента: Призрачный Мир и прикоснувшись к нему рукой и передо мной появились доступные к получению награды. И в этот раз там и вправду появилось, кое-что интересное, чего я не видел до этого. Как я и ожидал, доступ к более драгоценным наградам, открывался только тем у кого был более высокий уровень.
И косвенно, это также означало, что возможно, более ценные награды можно было увидеть уже после получения 40 уровня и прохождения Эволюции. И скорее всего, именно так всё и обстоит. За Очки Рейтинга тут можно было выкупить несколько интересных предметов, которые будут полезны даже мне. Недолго думая, я купил себе обувку, а именно:
[Сапоги Скороходы (снаряжение 3 уровня.) Ловкость +18. Могут выдержать удары монстров вплоть до 25 уровня. Прочность 45/45]
Это удовольствие, обошлось мне в 10000 Очков Рейтинга. Но увеличение Ловкости сразу же на 10 единиц, не могло меня не порадовать. Само собой, я сразу же их одел и почувствовал, словно моё тело стало несколько легче что ли. Очень приятное ощущение, должен я признать. Поэтому, я ни капли не сожалел о потраченных средствах, хотя цены конечно, были несколько завышены. Чисто на мой взгляд. Другой предмет, который меня привлёк, но который, я не мог себе позволить приобрести, даже если сильно поднатужусь. Это тот самый Кристалл для Основания Деревни в реальном мире. Но вот его цена… На его приобретение, требовалось целых 100 миллионов(!) очков Рейтинга. Дорого? Не то слово.
Возможно ли вообще за следующие 6 коротких ночей, набрать необходимую сумму? Если это было и возможно, то очень и очень сложно. Единственным выходом, как мой взгляд. Это перебираться из одного Региона в другой и тем самым увеличивать разницу во времени с моим миром. Если довести её допустим до x10-20 то тогда, это будет более чем реально. Однако в данный момент, я находился всего лишь в 3-м Регионе: Подземной Скорби. И расхождение во времени, достигло отметки в x3 раза.
Возможно, мне стоит несколько поторопиться и продвинуться в следующий регион? Всё таки награды здесь были достаточно соблазнительные, наподобие тех же зелий Прорыва. Также моё внимание привлекла, ещё одна интересная награда под названием: Платформа Эволюции. Что она делала? Она увеличивала шанс на то, что ты сможешь удачно пройти Эволюцию, находясь на этой самой платформе. Подпитка этой платформы осуществлялась, обычной пылью от Камней Душ в расчёте 1 грамма на одну минуту работы этой платформы. Про пыль от Высших Камней Душ тут даже не упоминалось. Но думаю, что она тоже должна подойти и оказать ещё больший эффект. Ведь не даром же она Высших камней? Но и это Платформа Эволюции, тоже стоила 100 миллионов очков Рейтинга. Они что других цифр не знают? Какого чёрта, тут всё так дорого?
Однако, если я и правду смогу приобрести Кристалл Основания, то и до создания собственной деревни, будет совсем недалеко. Но будут ли там НПС, которые будут подчиняться моим приказам? Фиг его знает конечно, но буду надеяться на лучшее. Купить что-то ещё? Наподобие тех же шкатулок? Думаю пока не стоит. Вначале надо будет накопить и купить, самый важный для меня предмет. Который к тому же был тут представлен в одном единственном экземпляре. И это… Правильно! Платформа Эволюции. Всё же иметь больше шансов пережить свою первую Эволюцию, намного ценнее, чем тот же Кристалл Основания деревни.
Убрав ладонь от этого чёрного столба, я убрал свои старые сапоги в пространственное кольцо. Мои новые сапоги скороходы, имели достаточно яркий бирюзовый цвет и достаточно сильно выделялись на мне. Думаю, надо будет изменить их цвет на чёрный с помощью моего навыка Трансмутации. Либо изменив их цвет напрямую или если это невозможно, то банально нарастив на них чёрную кожу или плёнку, чтобы они не так сильно выделялись. Думаю, мне это будет вполне под силу. После этого, я отправился в сторону платформы переходов с некоторым, надо сказать, опасением.
Почему? Да потому, что почти сразу после возвращения из деревни, что-нибудь обязательно случиться. Если так подумать, то это несколько напоминало то время, когда я проснулся в больнице и со мной начали случаться, всякие разные опасные ситуации, при которых я несколько спасал Акиру или в то время, ещё Викторию. И хоть сейчас, я и не спасал девушку, но это всё равно доставляло мне некоторые неприятности. Неужели я не заслужил спокойный день? Видят высшие силы, я и вправду заслужил это, как никто другой. Тем временем, я уже поднялся на платформу перехода и со вспышкой моя фигура исчезла из Деревни Новичков. И как только я оказался у себя на базе, то услышал звук пришедшей мне смс на телефон. Это было сообщение от моего шпиона в Восточном Лагере.
“Командир! Мне удалось узнать, что руководство Восточного Лагеря очень сильно недовольно вашими действиями. И они готовятся предпринять против вас, что-то масштабное! Будьте осторожны!”
Хм… Это и есть та плохая новость, которую я ожидал? В этот раз гораздо оперативнее. А может ли это быть связано с моим маленьким количеством Удачи? Если это так, то мне нужно попытаться найти больше предметов на Удачу и увеличить её как можно быстрее, чтобы подобное неблагоприятное развития событий, происходило, как можно реже.
Немного подумав отписал ему, чтобы он узнал подробности, но слишком сильно не рисковал. И если он заметит движение от военных, чтобы сразу же мне отписал. Если они и вправду хотят причинить, мне неприятности. То скорее всего, они захотят предпринять атаку на мою базу. А так-как, они должны быть в курсе, что у меня есть достаточно сильные Игроки… То они могут могут попытаться выманить нас с территории базы и расправится с нами, задавив нас числом.
Да думаю, это вполне возможно. Чисто всякий случай, надо продумать возможные пути отхода с базы. Чтобы если нас всё таки прижмут, то мы смогли эвакуироваться. Немного подумав над этим моментом, я пришёл к выводу, что вполне возможно перенастроить ту арку перехода, которую я забрал с базы Ордена Возрождения. И связать её с той деревней, где находился Базузу и если что-то случится, то мы сможем эвакуироваться к нему и уже оттуда перенастроить платформу перехода и вернутся обратно, но уже через установленную в другом месте арку. В принципе звучит, как план. Для этого мне, мне даже не понадобится помощь Максима или Лиары. Решив, что именно мне надо делать, я подошёл к арке перехода из которой только что вышел и приложив к ней ладонь, запомнил данные, которые мне нужно будет изменить для корректировки другой арки.
После этого, я вышел из подвала и сразу же направился в сторону выхода из небоскреба и обогнув здание по правой стороне, оказался позади него. Ведь, именно там и стояла та грузовая машина, на которой мы и привезли сюда разобранную арку перехода. И её как раз таки никто не трогал по моему указанию. Первоначально, я хотел самостоятельно установить её внизу. Но теперь мои планы несколько изменились. Позвонил Андрею и сообщил ему, что ненадолго покину базу, после чего сел в кабину грузовой машины и поехал в сторону выхода. Думаю отъеду от Москвы насколько получится и в каком-нибудь, условно безопасном месте установлю арку. Заодно и разведую, как обстоят дела за территорией Москвы. Немного подумав, решил направится в сторону Красногорска. Помнится мне, там есть одно подходящее местечко, да и ехать недалеко.
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Пока ехал, попробовал включить радио, но в ответ услышал только тишину или же белый шум, ещё немного покрутив каналы туда-сюда, нашёл только одну рабочую автоматическую станцию, где играла, какая-то попса. Поэтому, я тут же выключил радио, поняв, что что-что, а попсу мне сейчас слушать совершенно не хотелось. Ещё бы шансон играл, было бы вообще замечательно. Почувствовал бы себя настоящим дальнобойщиком. Хех. Забавно. Немного подумав, ещё раз набрал Андрея и рассказал ему о том, что возможна провокация со стороны военных и чтобы они были в максимальной боеготовности и само собой, чтобы он предупредил наших основных бойцов об этом. И само собой, также надо было максимально ускорить строение защитных стен в дополнительном защитном периметре. Также нельзя забывать и о том, что очень желательно посетить близлежащий к нам военную часть со складами вооружения и запастись современным огнестрельным вооружением. Желательно, как можно более высоко калиберным и взрывным. Оно будет мега-эффективным против военных и достаточно эффективным, против почти любого зомбаря на их нынешних уровнях.
Конечно в дальнейшем их полезность может измениться, но пока этого будет достаточно для обеспечения, ещё большей безопасности моих людей. С одной стороны, я считал себя достаточно эгоистичным человеком, который в первую очередь думал о том, как спасти свою собственную жизнь. Но в то же время… Я не отказывал в помощи и чувствовал ответственность, как за своих близких, так и за тех людей, что мне поверили и вверили свою судьбу и жизнь в мои руки. А уж я постараюсь сделать так, чтобы они об этом ни разу не пожалели. А враги… А что враги? Врагов у меня, всегда будет в достатке, особенно в нынешнее время. Самое главное, это не забывать уменьшать их количество время от времени. Ладно, пожалуй хватит на сегодня рефлексии.
Прикинув в голосе, я понял, что в принципе после установки арки перехода и если всё пройдет гладко, то вполне могу отправиться в ближайшую военную часть, от которой не было никаких сигналов после начала зомби-апокалипсиса и попытаться поискать нужное мне вооружение там. В действую часть, которая смогла отбиться от зомбарей. Мне соваться не хотелось, по причине того, что там уже есть свой начальник и делиться припасами, они точно не станут. Особенно с каким-то незнакомцем. А нападать на них, только из-за вооружения, мне не хотелось.
Если же та часть, которую я планировал посетить и вправду будет пуста, то часть вооружения и боеприпасов к нему, я смогу убрать в пространственное кольцо. А другую часть, вполне можно будет вывести на грузовике, на котором я везу арку перехода к месту назначения. До нужного места, мне пришлось ехать около часа, что было достаточно прилично. Но если что, то обратно, я смогу вернуться через эту же арку перехода, чуть ли не мгновенно. Пройдя в деревню новичков и уже оттуда вернувшись в ту арку, которая находится на моей базе. Согласитесь, что это было достаточно удобно. Да и как некий перевалочный пункт, это место тоже можно будет использовать. Однако надо будет быть максимально осторожным, чтобы не засветить его слишком сильно, иначе наш экстренный путь для отхода, будет скомпрометирован и перестанет быть эффективным от слова совсем.
Что можно сказать по поводу состояния дорог к месту назначения? Мне пришлось объезжать огромное количество заторов от брошенных машин, которые встречались мне по пути. В некоторых местах, мне удавалось проехать, буквально таранив несколько машин, стоящих рядом друг с другом, другие же места, я предпочёл объехать по объездной дороге и продолжил свой путь. Зомбарей на дороге, было не так уж и много. По большей части, они сконцентрировались в городах. Через некоторое время, я уже выехал на Волоколамское Шоссе и поехал в сторону Красногорска. На самом деле, мне надо было не в сам город, а вместо прямо рядом с ним. В своё время, там был построен горнолыжный комплекс с искусственным снегом, специально созданный для лыжников и сноубордистов, чтобы они могли кататься там, хоть круглый год. Назывался он “Снежкам” и там было много свободного места, несколько ресторанов, душевые, раздевалки и прочее. Также к выбору этого места можно было отнести тот момент, что это был по сути своей искусственный горнолыжный спуск. И ничего интересного для выживших, кроме еды в ресторанах само собой, там просто-напросто не было.
Спустя ещё 10 минут, я наконец-то добрался до места назначения и протаранил опущенный шлагбаум и проехал на территорию “Снежкама”. Чтобы сразу же увидеть, как в мою сторону потянулась вереница в несколько десятков зомбарей, ведь это здание находилось в 200–300 метрах от недавно построенного микрорайона. Думаю и там тоже можно будет зачистить зомбарей, а точнее их эволюционировавшие виды, а возможно и поискать зомби управляющего типа, если он там вдруг затесался. Входные стеклянные двери были настежь раскрыты. Внутри не горел ни свет, ничего другое не работало. Само собой, для меня это не было проблемой, ведь я мог видеть в темноте, словно это был практически день.
Выйдя из кабины своего грузовика, я сходу ворвался в строй зомбарей и молниеносными ударами моей сабли и раскидал приближающихся ко мне зомбарей. Подняв одну единственную выпавшую белую шкатулку, которая выпала с одного из зомбарей и отправился в сторону главного входа. Зайдя внутрь, осмотрелся по сторонам и увидел нескольких работников этого места, само собой уже в виде шатающихся в мою сторону зомбарей и направился в его сторону. Также быстро их зачистил и сразу же подключил своё особое зрение и осмотрел, всё это сооружение сверху до низу. И к своему огромному удивлению, я увидел, что тут уже была своя собственная арка перехода! Более того, рядом с ней я увидел самого настоящего рейд босса, который по видимому и охранял её. И должен сказать, что подобных существ, я ещё не видел. Больше всего, он был похож на огромного такого белого барса из рода кошачьих. Длинна его мощного тела, была никак не меньше трёх, а то и четырёх метров, если считать с хвостом. В холке, он был примерно мне по плечи. Прямо скажем, внушительная такая киса.
— И что ты такое? — заинтересовался я и осторожно, запросил информацию у Системы.
[Рейд Босс — Звериного типа. Громогласный Мурза . 29 уровня. Имеет отличную защиту от колющих и режущих атак. Обладает некоторыми особыми способностями, связанными со льдом, а также: Оглушительным Рёвом. Который может дезориентировать врагов. Также имеет особое снаряжения на своих передних лапах, благодаря чему и наносит сокрушительный урон противникам, даже выше своего уровня]
— Интересная зверюга! — невольно воскликнул я. Это его особое снаряжение, было чем-то наподобие железных когтей, надетых прямо на его лапы. И что же мне с ним делать? — задумался я. Попытаться убить? В принципе, если я нападу внезапно и правильно использую, все свои навыки, то убить его одной единственной атакой, было вполне возможно. Другой вопрос, что его смерть не принесёт мне особо много опыта, потому, что я уже и так имел 36-й уровень. Возможно, стоит оставить его убийство для кого-то из моих людей? Другой же вариант, который не включал в себя убийство этого красивого, чего уж греха таить зверя, было его Приручение.
Однако я не был уверен, что смогу это сделать. Да и у меня не было свободного навыка под изучение навыка “Приручения”. Конечно, можно было попытаться сделать это с помощью навыка Контракта… Но сможет ли неразумное по сути животное подписать Контракт? Не уверен, что это возможно. И всё же, мне всё равно не хотелось убивать такого мощного зверя. Та физическая мощь, которая исходила от его тела, вызывала у меня невольное уважение. Думаю, надо всё же попытаться его приручить. Только вот как? У него можно сказать, был иммунитет именно к тем атакам, на которых я и специализировался. И моя сабля может быть несколько бесполезной. Да и не хотел я его ранить, особенно, если он сможет стать моим будущим ездовым животным. Да-да, вам не послышалось. Когда я его увидел, то мне захотелось его оседлать и прокатиться. Ну могут же быть у меня, маленькие слабости? Хехе. И какой тогда вариант Приручения остаётся? А остаётся, только один единственный вариант. Доказать этому Мурза, что я намного сильнее, чем он и заставить его подчиниться. И моя скорость, тут может оказаться не очень убедительной что-ли? Тогда попробуем так! Решил я и достал из пространственного кольца, часть тела зомбаря, сразу же запустив Трансформацию.
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Для этого, я решил выбрать часть тела зомби силового типа второй эволюции по причине того, что таким образом увеличится не только моя физическая сила, но также и моя защита от атак этого самого громогласного Мурзы. Система конечно… Достаточно оригинальна в придумывании имён тем или иным созданиям, которые в неё входили. Ну да ладно, это сейчас не так уж и важно.
Пока проходила Трансформация, я прошёлся по нижней части этого комплекса и полностью зачистил ходящих, которые тут встречались. Что интересно, так это то, что здесь не было ни одного эволюционировавшего зомби. Возможно с ними расправлялся тот самый Громогласный Мурза? Который в данный момент спокойно себе дрых? Это вполне вероятно. Но тогда, куда делись тела этих убитых зомби? Неужели он их сожрал? Не совсем понятно.
Арку перехода, которую я специально сюда привёз и планировал разместить в самом низу в подземных коммуникациях в каком-нибудь незаметном углу, после чего перекрыть туда проход, чтобы туда было ещё сложнее попасть. Но теперь, раз у меня уже практически имелась, ещё одна Арка Перехода, то возможно именно её, я и использую для того, чтобы всё это осуществить на практике. А ту арку, что лежит у меня в машине, можно и вовсе вернуть обратно на базу для того, чтобы увеличить количество арок перехода в одном месте и тем самым приблизить момент создания собственной деревни.
И для этого будет нужна, ещё одна арка перехода, но я уже знал, где её можно взять. В том самом отеле, где раньше обосновалась банда Красавчика. Да, думаю именно оттуда я её и выдерну. Ну а дальше мне придётся, как следует пофармить Очки Рейтинга в Летнем Эвенте и попытаться получить Кристалл Основания и разумеется Платформу Для Эволюции, чтобы осуществить, эту самую эволюцию именно на ней.
Что-то мне подсказывает, что я могу получить неплохие такие ништяки, если при этом, я буду использовать пыль от Высших Камней Душ, вместо обычной. Причём они должны быть достаточно серьёзные. По крайней мере, я буду на это надеяться.
Из той информации, которую мне поведал Базузу, я понял, что эта пыль и вправду ценна и то, что я раньше её тратил направо и налево, можно было считать несколько расточительным. Но в то же время, таким образом я решил нехватку монет выживания в тот момент и смог приобрести достаточно ценное снаряжение и прочие предметы в деревнях новичков. Иначе мне пришлось бы заниматься долгим и нудным гриндом, убивая низкоуровневых мертвецов и посвящать этому большую часть своего времени. А усилив, всех своих людей, я обезопасил своё собственное жилище. Поэтому об этих тратах, я не очень то и сожалел, просто даже потому, что у меня ещё имелось достаточно много этой самой пыли и я не успел слишком уж её растратить. Особенно после того, как я смог получить изрядное её количество из Призрачного Алтаря.
Через некоторое время моя трансформация завершилась и показатель моей “родной” Силы увеличился до 80 единиц. Плюс надетое снаряжение и теперь, она равнялась 95 пунктам. Что прямо скажем, достаточно внушительный показатель.
Этот Мурза находился на втором этаже, рядом с аркой перехода в самом дальнем конце второго этажа, рядом с входом на подъёмники, которые поднимали бы посетителей наверх. Света во всем здании почти не было, но в некоторых местах всё же мерцали коридорные лампы и выходило, что электричество тут всё же было, просто никто не подал питания для освещение. Но мне это особо не мешало, поэтому я спокойным шагом направился в сторону моей цели.
При своём приближении, я заметил, что он несколько раз дёрнул ушами. Решил притворится, что не заметил меня?
— Вот же хитрая зверюга! — мысленно ухмыльнулся я.
Скорее всего, сильной стороной этого зверя являлась Скорость и атаки с помощью льда, поэтому, я решил сразу же ограничить его манёвренность и использовал навык Контроля Гравитации. Хорошо ещё, что я мог использовать все свои навыки в той или иной трансформации, иначе, было бы совсем кисло.
Также, я дополнительно воздействовал Контролем Гравитации на своё собственное тело, сделав его несколько более манёвренным, ведь показатель моей Ловкости тоже несколько просел. Примерно на треть от того, что было, но думаю и этого должно хватить.
Как только, между нами оставалось примерно 10 метров, то я резко рванул с места в его сторону и неожиданно почувствовал приближение опасности, которая почему-то исходила прямо у меня из под ног.
— Хм? — раздался мой хмык, почти в полнейшей тишине.
После чего, я резко отпрыгнул с того места, где только что находился. А спустя мгновение из пола вырос полутораметровый ледяной шип, который чуть не пронзил моё тело. После этого Мурза прекратил притворяться спящим:
— РАААА!
Раздался его и вправду громогласный в прямом смысле этого слова рык. И в тот же момент, я услышал сообщение от Системы:
[На вас оказано воздействие навыком: Оглушение. Расчёт сопротивления… Расчёт завершён: Ваша реакция замедлена на 20 % на 30 секунд]
Вот оно значит как. После этого должна последовать, быстрая атака с его стороны. И именно так, всё и произошло. Он и вправду попытался совершить резкий рывок в мою сторону, чтобы разорвать меня на части одним ударом своей лапой. Но у него не получилось это сделать по той простой причине, что я заранее ограничил его скорость с помощью своего навыка контроля гравитации. И поэтому его резкий и “неожиданный” рывок в мою сторону у него просто напросто не вышел. Я без особых проблем успел среагировать и уклонился от его удара сбоку.
— Рррр! — гневно зарычал он, после чего всё его тело начало покрываться достаточно толстым слоем льда и спустя несколько секунд, он оказался защищён этой ледяной броней по всему его телу и снова ринулся в мою сторону, но уже в лобовой атаке.
— А он достаточно сообразителен! — невольно отметил я. Видимо поняв, что не сможет атаковать меня внезапно, как он и хотел изначально, он схожу решил увеличить свою защиту и только после этого, атаковать меня напрямую, чтобы разобраться со своим противником по другому.
— Достаточно интересный ход! — мысленно ухмыльнулся я. — Только жаль, что я его не боюсь.
Тем временем, оттолкнувшись от земли, эта огромная махина прыгнула в мою сторону. То же самое в свою очередь сделал и я и оттолкнувшись от земли, прыгнул ему на встречу. В итоге, мы встретились в самой высокой точке наших прыжков. И он ударил по мне мощным ударом своей правой лапы, я же в свою очередь ударил по его лапе своей правой рукой, дополнив силу своего удара с помощью Контроля Гравитации.
После столкновения наших ударов, послышался достаточно громкий звук. И нас раскидало в разные стороны, при этом я ощутил дрожь в своей правой руке, но то же самое, можно было сказать и об этом Мурзе. Посмотрев на свой правый кулак, я увидел, что он несколько пострадал и из него даже начала течь кровь.
— Хороший удар! Но и мой совсем не плох.
Поняв, что и лобовой удар не удался, он вновь гневно взревел и со всех сторон в том числе и с потолка на меня начали падать ледяные копья, если можно так сказать.
— У тебя и AOE атака есть? Ты и вправду, очень интересный зверь! — холодным голосом произнёс я вслух и сходу начал уклоняться от всех этих снарядов и решил сократить расстояние и добраться до этого зверя, как можно быстрее, чтобы прерывать “каст” этого его навыка.
И словно ожидая этого хода с моей стороны, прямо перед ним выросла ледяная мать его стена! Думаешь, это поможет тебе избежать моего приближения? Наивный.
— Психопортация! — мысленным усилием, активировав свой навык и переместился прямо за эту стену, прямо перед удивлённой мордой этого Мурзы.
— Не ожидал? Ха! Не только ты способен на подобные трюки.
И не давая ему времени на дальнейшие размышления, я нанёс по нему свой сильнейший удар правой рукой прямо по его ледяному панцирю. После первого моего удара, раздался отчётливый треск и по его ледяной защите пошли небольшие трещины. Тут же дополнил свой удар левым кулаком, потом снова правым, левой, правой, левой, правой. Начав наносить по нему целую серию ударов по этой его броне со всей силы, стараясь не давать ему времени и возможности, ответить мне под этим всесокрушающим шквалом ударов.
Спустя, ещё один десяток ударов первый кусок его ледяной брони разрушился и оголил его правый мохнатый бок, куда я соответственно, сразу и приложился, что называется от души. Конечно, он пытался атаковать меня в ответ… Но теперь, я решил уклоняться от его ударов и не встречать их напрямую, максимум по касательной. Всё же из-за того, что его передние лапы было надето снаряжение из Системы, они представляли для меня нешуточную угрозу.
Спустя некоторое время, всё больше и больше частей его тела, стало открыто для моей атаки и пропустив несколько болезненных ударов, Мурза снова взревел:
— Рраа!
И буквально дыхнул в мою сторону, настоящим ледяным(!) дыханием. Вот чего-чего, а подобной атаки, я от него совсем не ожидал.


    Глава 212. Кто здесь, самый главный? **у**!

    Глава 212. Кто здесь, самый главный? **у**!
— Твоя мать, случайно не согрешила с Ледяным Драконом!? Иначе откуда у тебя Ледяной Дыхание!?
Выругавшись, я вновь использовал свой навык Психопортации и оказался прямо у него на спине. И начал наносить по нему сокрушительные удары сцепленными в замок руками.
Поднимая их над головой, я наносил мощные и быстрые удары прямо ему по его хребтине и с каждым моим ударом, он опускался всё ниже и ниже к земле. Судя по всему, он всё же не был сильным бойцом ближнего боя, как это могло показаться со стороны и его коньком, скорее атаки массового воздействия именно на средней дистанции. Конечно у него имелся защитный навык или скорее способность в виде этого ледяного панциря, но под атаками достаточно сильного противника, его всё же можно было пробить и добраться до его тела.
Спустя несколько минут, он наконец перестал сопротивляться, хоть и продолжал недовольно рычать на меня и даже попытался укусить, когда я спускался с его спины. За такой акт агрессии, ещё раз ударил прямо ему по башке, но тщательно контролируя свою силу, чтобы его не убить. Немного отойдя от него, я запустил обратную Трансформацию и постепенно возвращался к своему естественному облику. И как только, я начал это делать, то Мурза тут же начал стал странно принюхиваться и шумно вдыхать воздух своим носом, видимо запах исходящий от моего тела, достаточно сильно изменился. После того, как я вернулся в человеческий облик.
Всего на мгновение отвёл свой взгляд от него и он попытался предпринять, свою последнюю отчаянную атаку ударом своей правой лапы из последних сил. Спокойно от неё уклонился и ударом ноги отшвырнул её обратно. Зарычав от боли, он со звериной яростью посмотрел в мою сторону. Но эти его гляделки, меня совсем не трогали.
Ну что же. Первый пункт плана, я выполнил и можно сказать, подавил его своей силой и лишил возможности для дальнейшего сопротивления. Но всё же держался от него на некотором расстоянии, для того, чтобы он не попытался, ещё что нибудь отчудить. Да и навык Контроля Гравитации, я тоже отменил, чтобы не тратить свои ресурсы попусту.
— Ну что Мурза. Я победил тебя в честной схватке. Готов ли ты мне подчиниться? — чисто на всякий случай сказал я, смотря прямо ему в глаза. Ведь кто знает? Вдруг его интеллект, больше чем у того же Глути и он сможет понять мои слова. Но нет, он только непонимающе зарычал и попытался приподнять своё избитое тело, но у него не получилось это сделать и он рухнул обратно на пол.
— Ррр…
Всё же я отметелил его достаточно сильно, но чисто для его же пользы. Другим исходом — была его смерть и превращение в белый шар опыта опыта, который бы поглотило моё тело. Сейчас же он жив и у него есть шанс и дальше продолжить своё существование, если мы наладить контакт и он будет готов мне подчиниться.
Моих слов, он явно не понимает. Тогда может попробовать наладить с ним контакт с помощью моей эмпатии? Сконцентрировался на этой мысли и попытался “активировать” свою Эмпатию, которая уже давненько не подавала признаков жизни. И как только я это сделал, то ощутил словно у меня в сознании, что-то треснуло, если можно так сказать и моё чувство Эмпатии стало сильнее, чем до этого. Хм… Это был звук разрушения некого барьера? И пробившись сквозь него, я не только стал лучше ощущать эту психическую силу в себе более отчётливо, но и Эмпатия, явно стала сильнее.
Немного привыкнув к этому ощущению, я попытался сконцентрироваться на этом Мурзе и ощутить его эмоции. На то чтобы понять те эмоции, которые в данный момент исходили от него у меня ушло около часа, что было достаточно быстро.
Больше всего преобладала: ярость, бессилие, а также сильное желание Жить и продолжить своё существование. Также в нём, было что то наподобие гордости. Да, именно гордости и он не был готов подчиняться кому бы то ни было, по крайней мере, так мне показалось.
Мысленным усилием, попытался “подключится” к его эмоциям и направить в его сторону свои мысли и образы, чтобы попытаться передать ему то, что именно, я от него хочу. В первом ярком образе, он был живой и здоровый и шёл рядом со мной, защищая меня меня от всевозможных врагов наподобие тех же мертвецов. При этом, я периодически его подкармливал и он довольно урчал и радовался жизни, если можно так сказать. От подобного способа общения, Мурза замер на месте и даже перестал рычать.
Отлично. Тогда продолжим. В другом же мыслеобразе, он не соглашается мне подчиниться и тогда, я отрубаю ему голову ударом своей саблей, которую уже находилась в моей правой руке.
— Рраа!! — возмущённо зарычал Мурза, явно недовольный последней картиной. Которая появилась у него в голове.
— Готов ли ты подчинится и признать меня своим хозяином? — вновь вслух, спросил я, сопровождая свои слова мыслеобразами. И пристально посмотрел прямо ему в глаза.
Тот же только возмущенно фыркнул и отвернул от меня свою огромную голову.
— Вот же упрямый балбес! — несколько нахмурился я.
— Ну и что же мне с тобой делать? Неужели мне и вправду придётся тебя убить? — от подобной мысли, моё настроение достаточно сильно испортилось.
И хоть я и ожидал, что всё могло пойти и именно так, но всё же я надеялся на лучшее. Что тогда остаётся? А остается только один вариант с Контрактом. Но вот получится ли у меня схитрить и сделать кое-что, что я не делал до этого?
Достав лист бумаги и ручку, я уселся на пол и начал быстро заполнять его ручкой, внося в него дополнительные условия для заключения Контракта. А именно:
"Проливший свою кровь на этот Контракт. Признаёт владельца Контракта своим хозяином и будет ему подчиняться. За невыполнение команд, он будет испытывать сильную боль, вплоть до смертельного исхода. Наказание может быть изменено или же отменено, только составителем данного контракта.”
Закончив составлять, это не такое уж и сложное условие, я на пробу подошёл к нему и под его настороженным взглядом, приподнял его правую лапу, которая несколько кровила и подсунул под неё лист Контракта, оставив на нём след от крови Мурзы.
— Сработает или нет? — затаив дыхание, я ждал результата.
Но даже спустя минуту, Контракт так и не активировался.
— Чёрт! Видимо не вышло схитрить.
Может всё же вывести его куда подальше и отпустить? И дополнить мысленным посылом, что если он вернётся обратно, то его ждет только смерть. Мне и вправду, не хотелось его убивать. Его ясные пронзительно голубые глаза, меня несколько умиляли. Словно это был Глути, только очень большой.
И в этот же момент, я ощутил как татуировка на моём правом запястье начала шевелиться и Глути медленно материализовался на моей руке, после чего внимательно осмотрелся по сторонам и увидев распростёртого и обессиленного Мурзу, привстал на задние лапы и гордо приподняв подбородок взревел(!).
— ГЛУУУУ!
От этого громогласного рёва, даже у меня зазвенело в ушах. Даже и не знал, что он может такое выдать. Так же от него начала исходить некое невидимое давление, которое до этого, я тоже за ним не замечал. Причём направлено, оно было не на меня, а в сторону Мурзы.
— Ррр!? — было начавший рычать Мурза, внезапно прервался и с огромный удивлением и я бы даже сказал ужасом(!) в своих звериных глазах посмотрел в сторону Глути. Который с превосходством во взгляде, смотрел в его сторону, всем своим видом показывая, кто тут главный.
К моему огромному удивлению, Мурза смог продержать этот зрительный контакт всего несколько секунд, после чего словно в повиновение перед более сильным, опустил свою морду к полу и закрыв глаза замер на месте. А спустя мгновение, он и вовсе лёг на спину и оголил свой живот, что вроде кошачьих означало, что он полностью открыт и вверяет свою жизнь, на милость своего противника.
— Глуу! — властно произнёс Глути. После чего, исходящая от него аура исчезла и он с гордостью, посмотрел в мою сторону.
— Глуу, Глуу!
— И что это такое было? А приятель? — несколько удивленно переспросил у него я в принципе не ожидая ответа и попытался ощутить его эмоции.
В данный момент там вовсю царило веселье, предвкушение и голод. Неужели, он опять хотел есть? Вот же ненасытный.
Мысленным усилием, попытался передать ему мыслеобраз того, что именно, я хочу сделать с этим Мурзой и может ли он мне в этом помочь. В первым мыслеобразе: Мурза мне подчиняется и я еду на нём верхом, сражаясь со своими врагами.
— Глу, глу! — раздался со стороны Глути, недовольный голос. После чего, он отправил мне обратно мой же мыслеобраз, только несколько изменённый.
В нём я всё также ехал на Мурзе, но и Глути тоже ехал на нём, а если быть более точным, то он ехал у меня на голове, величественно оглядываясь по сторонам.
— Вот же мелкий засранец! — только улыбнулся я.
Но в принципе, я был не так уж и против, ведь он и так постоянно находился у меня на запястье.
— Хочешь прокатиться у меня на голове? Почему бы и нет.
Главное, чтобы он был чистым и тогда никаких проблем у меня с этим не возникнет. Тут же отправил ему обратно этот же мыслеобраз и награду за помощь, если Мурзы мне подчинится. А именно 10 блестящих на свету бит, которые словно только и ждали того момента, чтобы он ими полакомился.
— Глу, глу! — сразу же раздался его довольный голос и спрыгнув с моей руки на пол, он помчался в стороны Мурзы.
Тот же увидев движения со стороны Глути настороженно и напряжённо замер, но не смел сопротивляться и даже старался дышать, как можно тише, если можно так сказать. А если, как следует присмотреться, то он и вовсе дрожал всем телом. Неужели он настолько боиться Глути? Ещё раз осмотрел Глути, но не заметил в нём ничего такого уж страшного. Возможно, всё дело в том невидимом давлении? Думаю, именно так.
Тем временем, Глути остановился прямо напротив его морды, абсолютно того не опасаясь и некоторое время, внимательно осматривал его морды. После чего, он медленно поднял свою правую лапу и в несколько очень быстрых движений своего указательного пальца, он постучал ему по лбу в трёх местах, словно создавая некий невидимый треугольник у него на голове. После этого, он использовал свой коготь и точным движением, вонзил его точно в центр этого треугольника.
— Ррр… — раздался болезненный рык со стороны Мурзы.
— Глу! — презрительно фыркнул Глути и Мурза сразу же замолчал.
Тем временем, я с огромным любопытством наблюдал за его действиями, всё это действо очень напоминало, какой-то ритуал.
И скорее всего, это и было нечто на него похожее. Никакой опасности от его действия я не ощущал и поэтому, не спешил его останавливать.
Спустя несколько секунд из той небольшой ранки на голове Мурзы появилась золотая(!) капля крови, которую Глути подцепил своим когтём и развернувшись, побежал в мою сторону. А вот дальше и произошло самое интересное.
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Как только Глути добежал до меня, он тут же подпрыгнул и оказавшись на моей предварительно подставленной правой руке, вскарабкался мне на плечо и отправился в сторону моей головы.
— Глу-глу! — послышался с его стороны, нетерпеливый голос.
Интуитивно поняв, что именно он от меня хочет, повернул голову в его сторону. Глути же внимательно на меня смотрел и держал, эту каплю золотой крови на кончике своего когтя. Что странно, так это то, что она оттуда совершенно не собиралась падать вниз, словно сила притяжения для неё и вовсе не существовала. Видимо найдя то, что хотел он осторожно протянул свой коготь в мою сторону и прикоснулся, своим когтем с каплей крови к месту посередине моих бровей. Опасности от его действий я не ощущал, поэтому позволил ему это сделать, уже примерно догадываясь, что будет дальше. И моя догадка, оказались верна. Тем временем, эта капля крови сразу же впиталась мне в междубровье. Именно туда обычно и “влетали” изученные мною книги навыков, после того, как распадались тёмным дымом. Неужели это какое-то особое место в человеческом организме? Вполне возможно. Как только эта капля попала в мой организм, я почувствовал достаточно сильный холод, который начал распространяться от головы и по всему моему телу.
Но почти сразу после этого, она словно исчезла из моего физического тела и оказалась в моём сознании. Тут же прикрыл глаза и погрузился в глубины моего разума или же подсознания, если хотите. Перед моими глазами появилось тёмное пространство, где моё внимание сразу же привлекли движущиеся по кругу Руны моих навыков и само собой, два Алтаря, которые переместились в центр. Оказавшись в моём сознании, эта золотая капля, тут же изменила свою форму и превратилась в золотую Руну. Которая тоже начала двигаться, как и Руны навыков. Однако эта руна начала кружиться в более узком радиусе и несколько поднявшись над остальными Рунами моих навыков. Увидев, что больше никак изменений не намечается, мысленным усилием я покинул своё сознание и открыл глаза. Сразу же услышав сообщение от Системы.
[Дзинь! Совершена попытка осуществить Кровавое Подчинение Громогласного Мурзы с помощью крови взятой из Средоточия Жизни. Подсчитываются шансы на успех… Шансы определены.
Кровавое Подчинение — оказалась успешно. Вы стали Хозяином Громогласного Мурзы]
У меня и вправду получилось стать его Хозяином? Отлично! Тут же перевёл свой взгляд в сторону Глути и сказал:
— Молодец, Глути! Ты хорошо постарался. Вот твоя награда, — похвалил я его и провёл своей правой рукой над полом, на котором сразу же появилось даже не 10, а 11 бит. На которые этот маленький обжора сразу же и набросился, начав их улепетывать одну за другой.
Не стал мешать его приему пищи и отправился в сторону Мурзы, который к этому моменту уже открыл свои глаза и внимательно смотрел в мою сторону. Вновь попытался активировать свою Эмпатию и ощутил, что спектр его эмоций сильно изменился и он явно, был более чем доволен таким исходом событий. И был очень рад, что сможет продолжить жить и становиться сильнее. По крайней мере, именно так я интерпретировал его эмоции. В этот раз это удалось сделать гораздо легче, чем до этого. Я бы даже сказал, что теперь его эмоции, были для меня, словно открытая книга. Это эффект от Кровавого Подчинения? Судя по всему, именно так. Всё-таки Глути и вправду, очень полезное тотемное животное. Если когда-нибудь, он обретёт полноценный разум, то точно сможет стать хорошим товарищем и другом.
Уже предвкушаю, этот момент. По его поведению и действия, я и так уже принял его как своего хорошего, хоть и несколько избалованного товарища. Подойдя к Мурзе, я присел на корточки и посмотрел ему прямо в глаза. Несколько секунд, мы держали зрительный контакт. После чего мне в глаза бросилось, что он до сих пор находился в истощенном состоянии. Непорядок. Мой ездовой питомец, должен быть полон сил! Небольшим мысленным усилием, я вытащил из своего пространственного кольца несколько Духовных Груш и Яблок Здоровья, которые я и положил прямо перед его мордой. Тот их тут же понюхал, после чего презрительно фыркнул, словно говоря:
— Я не буду это есть!
— Глу!
В этот же момент, послышалось со стороны Глути, когда тот оторвался от своей трапезы на мгновение.
Услышав звук со стороны Гутти, Мурза перестал сопротивляться и тут же набросился на положенные перед ним фрукты. Тотоже! Глядя на то с каким неподдельным аппетитом, он их ест и на глаз оценив его огромную звериную тушу… Достал ещё один десяток фруктов, чтобы он точно наелся и восстановился.
— Ладно, ты пока ешь. А я пожалуй осмотрюсь, что здесь есть ещё интересного, — вслух произнёс я и отправился в сторону Арки Перехода, которая совершенно не пострадала, после нашего с ним короткого сражения.
Чем ближе я подходил к этой арке, тем отчетливее видел, что она отличалась от тех, что я видел раньше. В первую очередь в глаза бросалось то, что на ней явно, было больше рун. И она была несколько массивнее, чем остальные Арки Перехода. Хм… И чем же ты тогда отличаешься от других? — с любопытством подумал я. И протянул к ней свою правую руку, чтобы считать через неё информацию, но тут же ощутил опасность, которая почему-то исходила снаружи этого комплекса. Убрав руку, резко повернулся и перевёл свой взгляд в ту сторону прямо сквозь бетонные перекрытия и увидел, что к комплексу движется достаточно “разношёрстная” орда из мертвецов. Почему орда? Да потому, что там их явно было больше тысячи особей, среди которых отчётливо выделялись Зомби С1 и С2 типа и мелькали шустрые фигуры скоростных Зомби Л1 и Л2.
— И откуда вы здесь взялись, а уроды? — нахмурился я и усилив своё зрение, быстро оглядел всю эту толпу и в самой их середине, на спине Зомби С2 ехал Зомби У1 или даже У2 психического типа.
— Тогда ясно, откуда вы здесь, — мысленно ухмыльнулся я. Пожалуй перед этой битвой мне надо восстановить свои потраченные ресурсы решил я и в моей руке оказалось 2 флакона с Зельем Восстановления. Которые я сразу же и выпил залпом, запустив процесс восстановления. С небольшой вспышкой рядом со мной появился мой Магический Доспех. Но на этом, я не остановился и достал часть тела скоростного Зомби Л2 и вновь запустил Трансформацию. Иметь возможность, игнорировать пропущенные удары от мертвяков и не бояться заражения зомби-вирусом, было достаточно большим преимуществом. Да и как только, я разберусь с предположительным Зомби У2, то все эти обычные и эволюционировавшие зомби, начнут разбредаться в разные стороны, совершенно не обращая на меня внимания.
— Глути! Прекращай трапезу и возращайся на место! — тут же сказал я.
Услышав мои слова и видимо догадавшись по тембру моего голоса, чего именно я от него хочу. Глути тут же прекратил есть, но не оставил свою пищу на полу. Проворными движениями своих лап, он спокойно засунул оставшиеся 5 бит себе за щёки и побежал ко мне. Увидев это дело, я снова подтвердил свою догадку, что там у него явно было, что-то наподобии скрытого пространства для хранения своих запасов, как в моём пространственном кольце.
— Мурза! Ты остаёшься здесь и восстанавливай силы. Но если будет нужно, то будь готов вступить в битву, — свои слова, я сопроводил посланным ему мыслеобразом с помощью той невидимой связи, что возникла между нами.
Не утруждаясь спуском на первый этаж, я надел свой Магический Доспех и вылетел прямо сквозь разбитый стеклянный потолок, этого комплекса. И использовав Ускорение и Контроль Гравитации полетел в сторону своей цели. Вначале надо разобраться с “головой” этой безмозглой орды и уже после, заняться остальными. Упускать такое большое количество опыта, было просто преступлением. Пока летел собрал в своих руках по внушительному Огненному Шару, надеясь решить эту проблему первой же атакой. Оказавшись на дистанции поражения, сначала с правой, а потом и левой руки запустил их точно в сторону своей цели. И когда я уже думал, что у меня всё получилось, прямо перед моими Огненными Шарами появилось несколько скоростных зомби и своими телами, остановили мою атаку. Само собой, ценою своей не-жизни.
— А вот это… Уже что-то новенькое! — мысленно воскликнул я. И достав винтовку, начал стрелять в них с высоты, однако при этом я не мог просто зависнуть воздухе и мне приходилось маневрировать, потому, что в мою сторону также летели огненные шары, запущенные магическим типом зомби, которые также присутствовали в этой толпе. И вот они, летели в меня чуть ли не сплошным потоком из нескольких десятков шаров за раз. Уклоняться от них в принципе было не особо сложно, потому, что все они летели в ту точку, где я находился секунду назад и никто не пытался бить на опережение.
— Тра-та-та-та! — раздавались в воздухе, звуки моих выстрелов.
Но и эти пули принял на себя вставший впереди моей цели силовой Зомби С2, прикрывавший свою голову поднятыми вверх руками. И хоть мои пули и наносили ему урон, вокруг сразу же образовалось плотное кольцо из силовых зомби и даже сверху, они тоже залезли. Со стороны, они теперь были очень похожи на достаточно большую кучу малу состоящую из мертвяков.
— А этот Зомби У2, явно поумнее других будет. Ладно, тогда поступим следующим образом, — решил я. И в моей руке появился небольшой флакон, внутри которого мелькали молнии. Тщательно прицелившись, я запустил его в этот клубок плоти. Заодно и посмотрим, что он сможет предпринять против подобной атаки.
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С неслышимым для меня звуком колба с зельем Грома разлетелась на куски и весь этот клубок зомбей окутали достаточно толстые снаряды молнии, от чего их тела начали дергаться, но они всё также упрямо держались друг за друга, даже когда их тела начали поджариваться до чёрной обугленной плоти. Некоторые из них конечно отошли в мир иной, если он вообще у них был. Но на замену умершим, сразу же вставали другие силовые или же скоростные зомби и самоотверженно или скорее под контролем Зомби У2 отдавали свои не-жизни для его защиты. Он же в свою очередь, находился в самом центре этой кучи. Видимо это лучшее, что он смог придумать, чтобы защитить себя от атак с воздуха. Конечно магические зомби до сих пор запускали в меня свои огненные шары, но со временем их поток становился всё меньше, видимо у них тоже мог закончится Дух, что не могло не радовать.
Так как я имел обзор сверху, то почти сразу же заметил, как словно из воздуха и немного в стороне появился тот самый Зомби У2, а ведь в данный момент, его должны были поджаривать мои молнии. Не порядок.
— Решил сбежать? Не выйдет! — мысленно ухмыльнулся я и в дополнение ко всему остальному заполнил свои глаза десятком пунктов Духа и Выносливости, тем самым делая иллюзии, которые возможно умел создавать, этот психический ублюдок неэффективными против меня.
И как оказалось, тот Зомби У2, которого я увидел на самом деле был всего лишь иллюзией, а настоящее его тело появилось спустя 10 секунд и в совершенно другом направлении. Сделав вид, что попался на его уловку, я начал стремительное пике вниз, но после этого резко сменил направление и помчался в его сторону. Интересно, есть ли “откат” у его навыка Психопортации? Или возможно, это и вовсе, был какой-то другой навык. Должен признать, что если бы я заранее не знал о том, что они могут иметь навык Иллюзии и без проблем запудрить мозги даже мне… То вполне бы мог попасться на его уловку и он бы смог сбежать, став невидимым или же просто слиться с этой огромной толпой ходячей мертвечины, которые он собрал вокруг себя.
Буквально несколько секунд, я уже добрался до него и выстрелил из своего пистолета Мрака, решив не мелочиться и разнести его башку на кровавые осколки. Но к моему удивлению, выпущенная мною пуля, была остановлена вспыхнувшим полупрозрачным барьером, который появился прямо перед ним.
— Оу! У тебя ещё и пси-защита? Сильный мне попался экземпляр! — вновь отметил я и ещё несколько раз нажал на курок. С каждым моим выстрелом это невидимое поле, становилось на мгновение видимым, но после каждого попадания, оно становилось, всё тусклее и тусклее. Этот же Зомби У2 смотрел в мою сторону, своими красными глазами и с нечитаемым выражением на лице.
— Интересно, он защищается потому, что не хочет прекращать своё существование? Или же это просто из-за его инстинктов, которые он получил после перерождения нежитью? Хотя… Какая к чёрту разница? В принципе, мне было на это абсолютно пофигу, мёртвые с живыми точно не смогут ужиться на одной Земле, особенно, когда первые хотят сожрать вторых.
После очередного выстрела его защита, была полностью проломлена и пуля угодила прямо в его правое плечо, от чего рука его хилого тельца отлетела в сторону. Сразу же после этого, он вновь использовал свой навык Психопортации и появился в 20 метрах от меня.
— Что это за догонялки ты тут устроил? А ну стой на месте! — чёртыхнулся я и вновь рванул в его сторону. Благо, я всегда мог видеть куда именно, он переместился.
Видимо услышав, что я к нему приближаюсь, он вновь попытался обмануть меня с помощью своей иллюзии, но у него вновь не получилось это сделать по уже вышеописанным причинам. В этот раз, он правда переместился к ближайшей куче эволюционировавших зомбей, которые тут же встали на его защиту, вновь начав создавать вокруг него уже видимою мной кучу малу. Решил выиграть себе достаточно времени и восстановится?
— Пожалуй уже хватит с ним возится, — решил я и использовал свои огнемёты с двух рук. И начал сжигать, всю эту кучу плоти и не остановился до тех пор пока окончательно не убедился, что все защищающего его зомби сдохли, как и он сам. При этом, я внимательно смотрел по сторонам и контролировал ближайшую округу, чтобы он точно не смог сбежать или же притвориться мёртвым. Ведь кто знает, на что они ещё способны? Конкретно этот экземпляр, показал себя гораздо более сообразительным, чем остальные.
Тем временем в мою сторону полетели достаточно большие шары опыта и один за другим начали впитываться в моё тело, чем и продвигали меня в сторону 37-ого уровня. Конечно количество опыта требуемое для этого, достаточно сильно увеличилось и я просто не знал, когда смогу его набрать на фарме обычных зомбарей. Или же специально искать Рейд Боссов и фармить только их, но вот только, где мне их найти? Искать информацию на форумах в интернете? Только вот проблема в том, что чаще всего те, кто встречал на своём пути Рейд Боссов, больше никому и ничего не мог рассказать.
Более верным и практичным на данный момент решением, будет попытаться получать и выполнять задания в Деревне Новичков у того же Базузу. Ну и про плюшки от Летнего Эвента, тоже нельзя забывать. И опять всё упирается в поднятие моего уровня. Это не только откроет передо мной новые горизонты для дальнейшего развития, но и сделает меня, более уверенным в завтрашнем дне.
Заметить, что Зомби У2 точно помер, было не так уж и сложно, потому что нападавшие на меня магические зомби, перестали пускать в мою сторону огненные шары и замерли на месте. Стремительно же бегущие в мою сторону скоростные зомби, также остановились на месте и недоумённо замерли на месте. Собственно, это касалось и всех остальных мертвяков.
Несколько секунд постояв на месте, словно роботы утратившие связь с пультом управления, они тут же начали разбредаться в разные стороны. Часть из них отправилась в сторону города Красногорск, а другая в тот микрорайон, который находился рядом. Увидев это дело, я опустился на прожаренную до черноты землю и несколькими ударами с ноги, раскидал во все стороны тела прожаренной мертвечины. Внимательно осматривая землю под ними на наличие шкатулок сокровищ или же других не менее полезных предметов из Системы. В итоге: Я стал богаче 5 Яблок Здоровье и 7 Духовных Груш и 6 Шкатулок Сокровищ. К моему огорчения из Зомби У2 видимо ничего стоящего не выпало.
— Мдамс. Если честно, то ожидал большего. Ну да ладно и так в принципе неплохо, минус одна потенциальная проблема, которая в будущем могла бы разрастись в очень серьезную проблему. Успокоив себя этой мыслью.
Снял свой Магический Доспех и убрал его в пространственное кольцо и поудобнее перехватив саблю в правой руке и побежал к ближайшему ко мне, эволюционировавшему зомбарю и начал сносить их тупые бошки одну за другой. Лишний опыт и возможный дроп, всё же был отнюдь не лишним.
Много времени на это, я не потратил и уничтожив несколько десятков поотрубал им бошки и отправился обратно к горнолыжному комплексу "Снежкам". Но не успел я сделать и нескольких шагов, как на запястье моей правой руки, вновь появился Глути и начал осматриваться по сторонам одновременно принюхиваясь. Спустя несколько секунд, он спрыгнул на землю и побежал в сторону той кучи сожжённой плоти, где помер Зомби У-2.
— Глути, ты что делаешь? Там ничего нет, я уже проверил.
— Глу! — послышалось с его стороны и он, всё также продолжил бежать в ту сторону.
— Хм… Неужели я и вправду чего-то не заметил? Ладно, подождём и посмотрим, что он там найдёт и принесёт мне, — решил я и остановился на месте.
Тем временем Глути уже добежал до места и чётко прыгнул к останкам тела Зомби У2, которому, я не забыл отрубить голову и положить в пространственное кольцо, собственно, как и головы остальных зомбарей. Чисто для подкормки моего Морозного Цветка. Спустя несколько секунд, он видимо нашел то, что хотел и побежал обратно. Через некоторое время, он уже сидел у меня на правом плече и смотрел в мою сторону.
— Глу, — вновь подал он голос.
— Ты что-то нашёл, приятель? — спросил я у него и словно отвечая на мой вопрос, он открыл свой рот и я увидел, что у него там лежит невзрачное кольцо серого цвета. Если так припомнить, то я точно не видел его на том Зомби У2, где же он его прятал? Не совсем понятно. Поняв, чего именно он от меня хочет, я поднял свою левую руку и вытащил это кольцо из его пасти.
И тут же с интересом запросил информацию у Системы и вот что мне стало известно:
[Слабое Кольцо Иллюзий . Снаряжение 2 уровня. Даёт владельцу возможность создавать временную иллюзию для отвлечение внимания врагов. Для использования необходимо 10 пунктов Духа]
— Интересное колечко!
Неужели те иллюзорные Зомби У2, были созданы с помощью этого кольца? Но тогда выходит, что зомби могут носить на себе снаряжение из Системы? Это явно не очень хорошая новость. Немного подумав, надел его на безымянный палец правой руки. Чуть позже испробую его.
— Молодец, Глути! — похвалил его я и развернувшись, отправился обратно к заинтересовавшей меня Арки Перехода.
Через несколько минут я уже был на месте и поднявшись на второй этаж приложил свою правую руку к этой странно выглядящей арке перехода, ещё одной её странностью было то, что она не изменила местность вокруг себя и я спокойно мог видеть сквозь этажи. Ладно, думаю надо запросить информацию у Системы:
[Проход в Особую Область. Для одноразовой активации Арки Перехода, требуется внести плату в размере 10 тысяч чёрных монет выживания. Особый эффект:????
Внести?
Да/Нет]
— Опаньки! Особая Область? Да ещё и за вход в которую, требуется внести плату? Это что-то новенькое. Платить или не платить? Вот в чём вопрос. Да и что это за скрытый Особый эффект? Не понятно.
Немного подумав, всё же решил рискнуть и зайти. Ведь, если это Особая Область, то и возможности там тоже должны быть особые. По крайней мере, это было вполне логично. Немного подумав, отписал смску Тане, что нашёл вход в Особую Область и некоторое время, могу быть недоступным.
Закончив с этим делом, вновь приложил свою правую руку к этой арке перехода и вслух сказал:
— Внести 10 тысяч монет выживания.
После моих слов Арка Перехода начала гореть красноватым цветом и открылся самый настоящий кровавого цвета портал.
— Хм… Оригинально! — хмыкнул я.
Повернувшись в сторону Мурзы, я отправил в его сторону мыслеобраз, чтобы он оставался здесь и охранял, как эту арку перехода так и ту, что находилась внизу около входа в этот комплекс.
— Ррр… — послышалось тихое рычание с его стороны. Ну буду считать, что это да.
Так же прислушался к себе, но моё Предчувствие Опасности не подавало признаков жизни и поэтому, я спокойно сделал шаг вперёд в кровавый портал. В этот раз перемещение длилось гораздо дольше, чем обычно. Если я не ошибаюсь, то вместо одного мгновения, перемещение длилось около одной минуты, а возможно и больше. Где же находится, эта Особая Область? При этом я чувствовал достаточно сильное давление, которое давило на моё тело со всех сторон. Неужели этот портал ведёт не Особую Область, а в Главную Деревню Новичков? Хотя вряд-ли, тогда бы так и было написано.
В какой-то момент, перед глазами мигнула красная вспышка света и я наконец-то очутился в месте назначения и первое, что бросилось мне в глаза — это Кровавая Луна, которая освещала, всё вокруг своим кровавым свечением, а также сообщение от Системы, которое очень сильно меня шокировало и это мягко сказано:
[Дзинь! Вы запустили задание: Преуспей или сдохни!
Вы не можете покинуть Город Убийств пока не достигнете 100 побед подряд на Арене Убийств. Награда: Шанс получить способность Кровавое Подавление. Время на исполнение: 100 дней. Особый эффект: Расхождение времени с вашим Миром 1x100]
***
Следующая часть:
https://author.today/reader/101594/806059
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