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Уровень: 51 (105/6.120 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 36.900/36.900.
Прана: 3.000/3.000.
Пси: 0/0.
Внутреннее Море: 27.543/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 3.224/25.000.
* * *
13 октября 2024 года
Мир затопила тьма, но мои чувства и зрение были куда острее, чем у обычного смертного. Я видел и ощущал потоки энергии, знал, что палуба всё ещё под ногами, а экипаж неподалёку. Вот только купол, защищающий корабль от внешней среды, явно колыхался, словно собирался вот-вот развалиться. Если божественная сила оставила меня, то и поток, идущий черезалтарь , больше не мог подпитывать «машинных духов». И эту проблему требовалось решить в первую очередь…
Блинк!
Я перенёсся в машинный зал, в котором располагалсясредний магический реактор , но времени с ним возиться не было, сейчас мне требовалось находиться в нескольких местах одновременно. К счастью, такая возможность у меня имелась…
Создать марионетку маны!
Передо мной появилась копия, которой я бросилпространственное кольцо , оставив разбираться с питанием. Причём не просто поручил, а прыгнул выше головы и подключил к клону один из потоков сознания. И словно раздвоился, с одной стороны оставшись наполнять топку магическими кристаллами, а с другой — перенесясь обратно на палубу. Точнее, к Сердцу, а на палубу переместилась вторая марионетка, оставленная перед боем на всякий случай. Теперь я уподобился Цезарю, только в отличие от него действительно мог делать три дела одновременно…
Блинк!
— Что вообще происходит? — крикнул кто-то. — Кто выключил свет?
— ВСЕМ ОСТАВАТЬСЯ НА МЕСТАХ!
Шар Истинного Света!
Брошенный в небо сгусток света заменил исчезнувшее солнце, а заодно выступил в качестве маяка, позволяющего заметить нас с других кораблей. И, видимо, не только я размышлял подобным образом, поскольку во тьме неподалёку возникли и другие подобные огоньки. Но сейчас они меня интересовали слабо.
Основное сознание слилось с кораблём и первым делом перенаправило потоки энергии к защитному полю. Если я правильно понимаю ситуацию, то за его пределами находится вакуум, и если купол развалится, то мы останемся без кислорода. Конечно, я какое-то время смогу протянуть за счёт герметизации и доспеха пустоты, но у большинства союзников скафандров нет.
Реактор только разгонялся, но какое-то количество энергии хранилось внутри Сердца, так что переход на новый источник питания обещал пройти достаточно гладко.
Ашу:Нас затянуло в пространственный туннель! И он, похоже, не в лучшем состоянии!
Василий:Как думаешь,
мы можем выбраться обратно?
Ашу :Вряд ли, проход уже закрылся. Но можем попытаться узнать, что расположено на той стороне этой трубы…
Не самая радостная новость, поскольку в конце пути нас может ждать тупик, но бороться в любом случае нужно до последнего. И готовиться к худшему, так что я переместил самые ценные карты винвентарь , а затем поручил марионетке собирать пассажиров в карты стазиса и сосредоточился на попытке избежать кораблекрушения.
Внимание! Вы чувствуете пространственные колебания!
И не просто колебания, нас несло куда-то прочь от точки входа, причём пространство вокруг рассекали трещины, многие из которых были достаточно велики, чтобы превратить корабль в кучу обломков, отправив экипаж барахтаться в пустоте.
Внимание! Вы чувствуете сильные пространственные колебания!
Изначально у меня была мысль всё же вернуться к точке входа, но несущее нас течение оказалось слишком сильным, а задержавшееся позади союзное судно, которое я каким-то чудом ощущал, развалилось на куски, перемолотое разрастающейся пространственной бурей. Не все пассажиры погибли сразу, многие оказались разбросаны в пустоте, но их шансы на спасение выглядели призрачными. Разве что кто-то самостоятельно сумеет добраться до соседей. Или хорошо «плавает» — тот же Гистар вошёл сюда без корабля, но сильно сомневаюсь, что мой недавний противник так просто сдохнет. По крайней мере, наложенная на него метка была цела и стремительно удалялась.
Нефрит (
B):Уходите! Туннель рушится!
Теперь я понял, почему ситуация казалась знакомой: эффект был схож с тем, что я уже видел на звёздной тропе, когда «милостивый» Виллур пытался вырваться из капсулированного мира. Младшая богиня была «полегче» истинного дракона, но нам от этого не сильно проще. Впрочем, как минимум телепортация на короткие расстояния всё ещё оставалась доступна…
Внимание! Вы чувствуете сильные пространственные колебания!
Может, вокруг пустота, а не море, а вместо скал — пространственные трещины, но от перемены мест слагаемых значение суммы не меняется. Ну а в сумме у нас явно вырисовывался писец. Возможно, даже полный…
Пространственный компас!
По большому счёту навык оказался бесполезен: нашу флотилию тащило по течению, туннель сзади явно разрушался, и я мог только маневрировать, пытаясь не столкнуться с другим кораблём, не врезаться в стенку «трубы» и не угодить в один из разломов.
И если с первыми двумя задачами я справлялся, с последней дело обстояло куда сложнее: крупных трещин пока удавалось избегать, но мелких было слишком много. Они появлялись, исчезали и появлялись вновь, и увернуться от них всех было физически невозможно.
Купол то и дело мерцал, затягивая повреждения, а корабль пару раз содрогался от контакта с кавернами, каждая из которых, может, и не превышала пары сантиметров в размерах, но пробивала корпус насквозь, от носа до кормы. И без потерь тоже не обошлось…
Экипаж: 347/350.
Причём тех, кого просто задело трещинами, в основном стабилизировали целители, а погибшие умудрились выпасть за борт. И прыгнуть следом, чтобы их спасти, никто не рискнул. К счастью — иначе трупов было бы больше.
— ВСЕМ СПУСТИТЬСЯ В ТРЮМ!
— А ты, командир?
— Я останусь, чтобы контролировать ситуацию.
— Тогда я оставлю охрану.
— Не нужно, я марионетка, — передал я мысль. —Настоящее тело уже внизу. Лучше проследи за подготовкой эвакуации…
По большому счёту толку от марионетки на палубе теперь тоже было не так уж много, но она вполне могла выступать в качестве вперёдсмотрящего.
Полёт!
У триеры не было вороньего гнезда, но я всё равно без труда зацепился за мачту, пытаясь расширить зону контроля. Маяков, по которым можно найти другие корабли, к этому моменту стало гораздо меньше, чем в начале пути. И вряд ли дело в расстоянии: минимум треть флотилии была уничтожена. Кто-то замешкался, позволив догнать себя пространственной буре, а кто-то из капитанов просто не обладал достаточной чувствительностью, чтобы ощущать трещины и успевать корректировать курс…
Ашу:Будь осторожен, нас явно затягивает.
Василий:Куда затягивает?
Ашу:Куда-то.
И действительно, мы явно ускорялись, что, с одной стороны, было хорошо: туннель вокруг больше не пытался рассыпаться, а трещин стало меньше. Но зато реагировать на их появление стало сложнее.
Внимание! Просветление завершено!
Намного сложнее, я и не замечал, что до сих пор находился в состояниипросветления , позволявшем мне действовать практически идеально. Да и действие других навыков, которые я активировал перед поединком, большей частью подошло к концу…
Ашу:Осторожнее!
Длинная и извилистая трещина появилась прямо по курсу, и всё, что я успел сделать, — бросить судно вниз, не позволив рассечь его вдоль киля. Но барьер колыхнулся, а обе мачты оказались срезаны…
Блинк!
Я-марионетка вернулся на палубу, а вот мачты улетели за борт — причём не до конца, удерживаемые такелажем. Подобный груз не лучшим образом сказывался на управляемости, так что тащить их за собой было не лучшей идеей…
Рассечение! Рассечение! Рассечение!
Мачты унесло куда-то в сторону, и хотя срезало их не под корень, но о том, чтобы ходить под парусами, теперь придётся забыть. Впрочем, они, как и вёсла, были в основном декоративным элементом. Однако имелось опасение, что если придётся отозвать триеру обратно в карту, то следующий раз её получится призвать только после починки. Лет так через сто. К чёрту…
Активировать Принудительное Просветление!
Если обычноепросветление было естественным процессом, то в данном случае переход напоминал удар по голове. Но тем не менее я уловил знакомое ощущение и уцепился за него…
Внимание! Вы вошли в состояние Просветления!
Ашу:Там перекрёсток!
Или, точнее, разветвление потока, и какое русло правильное — сказать сложно. При этом выбор нужно было делать быстро, и я повернул направо — именно туда, как мне показалось, тянуло сильнее.
Ашу:Там ещё один перекрёсток!
Причём вновь не последний: пространственный туннель превратился в ветвящийся лабиринт, где принимать решение приходилось каждые десять секунд. Неудивительно, что остатки нашей флотилии разнесло в разные стороны. Плевать. Куда больше меня волновало то, что туннель становился всё более узким и существовала вероятность, что вскоре мой корабль в него не влезет…
Ашу :Там большая трещина!
Василий :Трещина или выход?
Ашу:Иногда трещина — тоже выход!
Теоретически можно попытаться развернуться и выбрать иной путь, но нет никаких гарантий, что другие туннели заканчиваются как-то иначе. И трещина впереди по крайней мере выглядела достаточно широкой, чтобы я мог провести корабль.
Внимание! Просветление завершено!
И теперь в следующий раз я смогу использовать навык только через сто дней, что с моим темпом жизни воспринималось как «никогда». Впрочем, сейчас было не до того…
Ашу:Вёсла!
Василий:Нет у нас больше вёсел.
В последний момент края трещины чуть сузились, срезая вёсла с обеих сторон, но это было уже неважно: корабль прошёл через врата, оказавшись в точке назначения. Где бы на галактической карте она ни находилась…
* * *
Активировать Снятие Координат!
Внимание! Снятие координат невозможно!
Возможно, потому, что выкинуло нас куда-то в космос — к счастью, не в открытый космос, откуда выбраться бы не получилось, а неподалёку от планеты. Или, точнее, скопления крупных фрагментов, когда-то бывших планетой. Вопреки всем законам физики, они не разлетелись в разные стороны и не слились обратно, а существовали по отдельности. Впрочем, где-то за ними явно располагалась звезда, так что если там есть системный маяк, то я могу эвакуироваться вличную комнату .
— А это ещё что за фигня?
На первый взгляд «фигня» была сферической формы, и, по идее, её можно было бы назвать астероидом или даже небольшим спутником, если бы не идущий за ней шлейф, до боли напоминающий волосы.
— Это действительно голова, — раздался сзади женский голос. — Отрубленная голова древней богини.
— Серьёзно?
— Если смотреть с другой стороны, то можно будет увидеть даже лицо. К слову, некоторые считают, что она до сих пор живая. По крайней мере до сих пор высасывает энергию из всех, кто окажется слишком близко. И некоторые слышали женский голос, просящий о помощи…
Я, конечно, слышал о титанах, но одно дело знать о том, что они были огромны, а другое дело видеть подобное на практике.
— Какого рода помощи?
— Понятия не имею, — отозвалась собеседница. — Но если бы я была отрубленной головой, то просила бы или добить, или присоединить обратно к телу. Предвосхищая твой следующий вопрос: тело летает где-то с противоположной стороны планеты. И ещё тут где-то есть огромная стальная дубина.
Голос был мне знаком, поэтому я не стал дёргаться, повернувшись лишь сейчас. И убедился, что не ошибся, определив собеседницу по голосу.
Нефрит. Вольный Игрок. Высшая эльфийка. Уровень 203
И с учётом того, что изначально божественная наложница находилась на своём корабле, то сюда должна была перебраться явно уже в пространственном туннеле. Мы, конечно, союзники, но, с учётом разницы в уровнях, стоит быть поосторожнее. Впрочем, раз марионетка, посредством которой я с ней общаюсь, до сих пор цела, то нападать Нефрит, скорее всего, не планирует. Не сейчас, по крайней мере…
— Как ты здесь оказалась?
— Мой корабль был уничтожен, так что дочь перекинула меня к тебе.
— Не логичнее было забрать тебя с собой?
— Ты же сам видел, что там творилось, — пожала плечами Нефрит. — У неё не было никакой уверенности в том, что она сумеет выбраться, иначе она забрала бы нас обоих…
Других кораблей, к слову, в зоне видимости я не наблюдал, но, с учётом лабиринта в конце, их просто могло выкинуть слишком далеко.
— Ты уже бывала здесь?
— Нет, но моя дочь бывала. В те времена, когда она ещё не стала богиней…
— И что это за место?
— Тайное царство бессмертных, наполненное бесчисленными возможностями.
— В основном — возможностями сдохнуть?
— Не без этого, конечно, но всё не так уж и плохо. В конце концов, у тебя есть проводник в моём лице…
— Ты же никогда здесь не бывала.
— Но у меня есть карта и представление о том, куда можно лезть, куда нельзя и как нам отсюда выбраться.
— Звучит вдохновляюще. И как же нам отсюда выбраться?
— Нужно достичь врат, расположенных на одном из осколков планеты.
— Может, воспользуемсякартой возврата ?
— Забудь, они здесь не работают. В этом месте нет маяков Системы, связь идёт через пространственные трещины и крайне нестабильна. Местами — вообще теряется, так что имей это в виду и не слишком полагайся на навыки…
— И что посоветуешь делать?
— Нас выкинуло довольно далеко от обычной точки, но для начала нужно добраться до планеты. Хотя она разрушена и не вращается, внутри сохранилась атмосфера…
Звучало, мягко говоря, сомнительно и напрочь противоречило школьному курсу физики — впрочем, голова на орбите тоже с курсом биологии стыковалась слабовато.
— Как это вообще возможно?
— Ты серьёзно хочешь поговорить о законах мироздания? — демонстративно удивилась Нефрит. — В мире полно чудес, которым сложно дать объяснение. Некоторые вещи просто существуют.
— И что мы будем делать, когда доберёмся туда?
— Радует, что ты сказал «когда», а не «если». Как я уже упоминала, на одном из внешних обломков есть врата, через которые можно покинуть это место. Кстати, держи…
Внимание! Вы получили карту Тайного Царства!
Карта была неполной, с малым количеством деталей, но в то же время огромной, поскольку тайное царство являлось не отдельным миром, а планетарной системой, со звездой в центре, десятком планет разной степени сохранности и внешней оболочкой, напоминающей скорлупу яйца. Или скорее сферу Дайсона, существование которой земная наука допускала.
В отличие от существования ближайшей к нам планеты, у которой сохранялось ядро в центре, а всё остальное было отделено от него и рассечено на куски разных размеров и сохранности. Некоторые участки этого расколотого мира были помечены, но в целом большая часть оставалась неизведанной. И, если повезёт, такой для меня и останется, потому что врата находятся на внешнем контуре и добраться до них сравнительно несложно. Но когда такое бывало?
— Мне кажется или ты что-то недоговариваешь?
— Не факт, что мы сможем их открыть. Возможно, нам придётся найти какой-нибудь приличный осколок и поселиться на нём до конца наших жизней…
— Мы бессмертны.
— Только пока не умрём, а здесь хватает скрытых угроз. Опять же, это тайное царство весьма неустойчиво и вряд ли просуществует до конца времен.
— Возможно, оно развалится уже завтра?
— Это слишком пессимистичный прогноз. Думаю, пару тысяч лет на поиски выхода у нас имеется. Конечно, если мы не задохнёмся в ближайшие часы.
Или не налетим на одну из пространственных трещин, которых здесь было поменьше, но всё равно с избытком. Но озвучивать очевидные вещи я смысла не видел…
* * *
Дальнейшие действия были вполне очевидны: требовалось минимизировать потребление воздуха до тех пор, пока корабль не достигнет планеты. И пусть до неё не так уж далеко, но только по космическим меркам. С учётом скорости триеры и отсутствия божественной подпитки, лететь придётся не меньше суток. Возможно — дольше.
— Быстро управились. Повезло, что у тебя достаточно пространственных артефактов.
— Повезло, — согласился я.
Потому что не будь у меня такого количества высокоранговых сумок икарт стазиса , то дотянуть до планеты мы могли бы, только радикально сократив экипаж. И тот факт, что мне не пришлось делать подобный выбор, чрезвычайно радовал.
— Ты, кстати, следующая.
— Но-но-но! — возмутилась древняя ведьма. — Ты правда думаешь, что я позволю тебе засунуть меня вкарту стазиса ?
— Воздуха может не хватить на двоих.
— Хватит, я очень мало дышу.
— Но совсем не дышат только мертвецы.
— Мне кажется или ты мне угрожаешь?
— Просто привёл научный факт, — пожал я плечами. — И мне кажется или ты мне не доверяешь?
— Просто не люблю стазис, — поморщилась Нефрит. — Ну и, конечно, не доверяю. Где гарантия, что ты не умрёшь? И где гарантия, что ты выпустишь меня обратно, когда придёт время?
— Нам нечего делить, — заметил я. — Так зачем мне оставлять тебя в карте?
— Ты можешь решить, что это безопаснее.
— А это безопаснее?
— Зависит от точки зрения.
— Ты моя проводница, — вздохнул я. — К чему мне избавляться от тебя?
— Я уже поделилась с тобой картой.
— Уверен, карта — это далеко не всё, что ты знаешь об этом месте.
— Само собой.
— Так что мне нужна твоя помощь. Однако если ты не войдёшь в стазис, то до планеты мы рискуем не дотянуть, а значит, придётся менять план. И, например, лететь к той голове…
— Думаешь, у неё есть не только волосы, но и атмосфера?
— Я уже ничему не удивлюсь. И в любом случае лучше делать хоть что-то, чем просто умереть от удушья. В любом случае решать тебе…
— Ладно, я согласна, — сдалась Нефрит. — Но ты должен поклясться, что выпустишь меня сразу, как мы достигнем планеты!
— Клянусь!
— Что ж, надеюсь, ты не подведёшь меня, посланник. И должным образом позаботишься о моих вещах…
Подойдя к сундуку, она положила в него несколько карт стазиса ипространственное кольцо , которые не могла забрать с собой. После чего распрямилась, посмотрела на меня и растаяла…
Внимание! Нефрит помещена в Карту Стазиса!
Вроде бы поводов для паранойи у меня никаких, но ощущения — словно заставил злобного джина вернуться в бутылку. Следующим логичным шагом было бы выбросить ту бутылку в море, но это станет откровенным злодеянием.Инвентарь — тоже надёжно, а что касается обещания выпустить сразу, как мы достигнем планеты… Сначала надо её достигнуть.
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    Глава 2 Пути к цели
Уровень: 51 (105/6.120 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 36.900/36.900.
Прана: 3.000/3.000.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 97.459/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
* * *
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На память я и раньше не жаловался, а по мере развитияинтеллекта всё чаще мог вспомнить даже малозначимые вещи, о которых слышал всего пару раз в жизни. Например, тот факт, что расстояние от Земли до Луны в перигее — самой близкой точке траектории — составляет триста шестьдесят три тысячи километров. Ракета способна преодолеть подобное расстояние примерно за трое суток, а вот современному самолёту потребуется дней двадцать. Внимание, вопрос: сколько потребуется магической триере, чтобы достигнуть расколотого мира?
— Да понятия не имею, — озвучил я вывод.
В данном случае я не знал ни расстояния, ни скорости полёта, однако было у меня подозрение, что лететь «довольно далеко», а разогнать триеру даже до уровня современного лайнера будет непросто. Так что, вполне возможно, лететь придётся не день или два, а неделю. Или вообще месяц, но тогда у меня нет ни малейшей уверенности, что мы вообще долетим.
Альтернативной точкой назначения был «спутник», до которого заметно ближе, но всё равно довольно далеко. Мне требовалась подсказка…
Поиск метки!
Внимание! Божественная метка не зафиксирована!
Метка бессмертного обнаружена!
Как я и ожидал, Гистар с лёгкостью заметил и избавился от первой из меток, но вторая осталась на месте. Всё жедуховная энергия была у моего недавнего противника лишь на третьем месте послемудрости иплоти . Кстати…
Разрушение метки!
Неудача!
Внимание! Ранг Метки слишком высок!
Зараза… на мне тоже лежала его метка, но снять её я сейчас был не способен. Не то чтобы это мне сильно мешало, но неприятно. Впрочем, пока метки на нас обоих, то всё не так уж плохо. Да и без необходимости соблюдать Правила это скорее ему нужно опасаться новой встречи.
Если судить по карте, то Гистар сумел выжить в пространственном туннеле и находился совсем рядом со спутником, постепенно к нему приближаясь. К сожалению, у марионеток имелись ограничения, так что некоторые вещи приходилось делать самолично…
Всевидящее око!
На этот раз я задействовал все доступные виды зрения, посмотрев на «Луну», но с такого расстояния информации получил самый минимум.
Объект вне Системы
Описание:выглядит крайне подозрительно.
Толку от такой подсказки, конечно, немного, но в целом с ней было сложно не согласиться. Всё это выглядело крайне подозрительно.
Василий:Как думаешь, это действительно голова?
Ашу:Очень похоже на то.
Василий:И этаголова действительно живая?
Ашу:Сильно сомневаюсь. Пусть даже древние боги обладают огромной жизнестойкостью и в ряде случаев способны воскреснуть, но источник вечности расположен в груди, а не голове…
Василий:Значит, убивали её с гарантией.
Ашу:И произошло это явно не вчера. Впрочем, при некоторых условиях она могла переродиться в виде нежити…
Василий:В таком случае за неё можно получить опыт?
Ашу:Если это действительно нежить, то просто воткнуть ей в язык копьё явно будет недостаточно. Необходимо найти уязвимую точку и поразить её до того, как тварь тебя прикончит…
Василий:И где у неё может быть уязвимая точка?
Ашу:Где угодно. Но скорее всего там, где у тебя не будет шансов до неё добраться…
Ну да, даже обычная нежить прикрывала сердце маны костяными сферами, которые ещё попробуй пробей, а в данном случае уязвимая точка явно будет прикрыта чем-то понадёжнее. Лезть туда, не зная, с чем именно придётся столкнуться, было делом рискованным. Проще посмотреть, чем закончится визит Гистара, а самому тем временем заняться исследованием «внешней среды».
Прямой контроль!
Я на мгновение прикрыл глаза и оказался уже в другом теле. Лезть за пределы защитного поля самому было бы не самой умной идеей, но марионеткой можно и рискнуть…
Блинк!
Конечно, доспех пустоты на мне теперь являлся лишь иллюзией, но дышать марионетке не требовалось. Всё, что требовалось, — это мана, а вот с маной вокруг дела обстояли не так уж и хорошо. Какие-то крохи тут имелись, но в гораздо меньших количествах, чем ци. Судя по всему, тусклая белая звезда, скрывающаяся где-то за планетой, вырабатываладуховную энергию . Правда, вырабатывала не очень хорошо, так что её количество не впечатляло.
Блинк!
Марионетка благополучно вернулась на палубу, а я переключился на основное тело. Ему, в отличие от марионеток, требовались вода, еда, тепло и воздух. И хотя сейчас всё это было в наличии, но постепенно корабль начнёт остывать. Далеко не сразу, поскольку вакуум является отличным теплоизолятором, однако существуют и иные способы потери тепла. Например, излучение.
Сейчас это не особенно заметно, но понимание этого фактора не позволяет мне достать полученные недавно образцы растений, попытавшись создать систему рециркуляции. И тем не менее поводов для паники я тоже не видел, поскольку у меня имелись слуги, которым не требовалось ничего, кроме маны. Запасами которой я мог их обеспечить.
Ашу:Ты можешь поручить корабль мне, а сам поспать в карте стазиса.
Василий:Само собой, но давай оставим этот вариант на крайний случай. Мы не знаем, какие опасности тут скрываются, и мне будет спокойнее лично контролировать ситуацию.
Ашу:Ты прав, ни к чему торопиться. Ты уже решил, куда мы отправимся?
Василий:Почти…
Я достал монетку, загадав один из вариантов, но генератора гравитации на триере не имелось, так что она просто зависла в воздухе. Поймав телекинезом, я положил её на ладонь и перевернул…
Ашу:Птичка?
Василий:Значит, летать нам не перелетать. Мы направляемся к планете.
Слияние!
Я вновь стал одним целым с кораблём и, повернув его в сторону расколотого мира, начал разгоняться. Когда я говорил, что не знаю точную скорость, то учитывал тот факт, что в космосе нет сопротивления воздуха, так что корабль должен постепенно разгоняться, разгоняться и разгоняться.
Однако при слишком высокой скорости резко возрастает риск налететь на одну из пространственных трещин, плюс далеко не факт, что защитное поле выдержит нагрузки…
ПОМОГИТЕ МНЕ!
Шёпот, раздавшийся в моей голове, был исполнен не только муки, но и угрозы. Словно это была не столько просьба, сколько приказ…
— Кто ты такая? И как именно тебе помочь?
Сильно сомневаюсь, что мои слова были услышаны — поскольку следующий шёпот раздался спустя десяток минут.
ПРИДИТЕ КО МНЕ!
И вновь — никаких системных заданий, которые могли бы конкретизировать просьбу — или хотя бы указать дорогу. Впрочем, Нефрит меня предупреждала о чём-то подобном…
— Куда прийти?
На этот раз ответа не последовало, но в то же время он был куда более наглядным.
Вы чувствуете колебания пространства!
Энергия всколыхнулась, а затем начала стягиваться к «Луне», заставив корабль слегка замедлиться, но не остановиться — расстояние было слишком велико…
Ашу:Похоже, эта штука действительно не совсем мертва…
Василий:И какие из этого выводы?
Ашу:Тебе повезло, что ты не стал к ней приближаться.
Василий:Думаешь?
Ашу:Проверь метку того полубога.
Спорить с этой просьбой я не стал, тут же попытавшись найти Гистара на карте, но безуспешно. Или он умер, или каким-то образом сумел избавиться от моей метки. Ну-ка…
Разрушение метки!
Неудача!
Внимание! Ранг Метки слишком высок!
К сожалению, наложенная на меня метка никуда не делась, что, впрочем, не говорило ни о чём. Подобная стабильная структура не развалится даже в случае гибели создателя. С другой стороны, миссия, призывающая одержать над ним победу, тоже никуда не исчезла. Но даже если Гистар жив, то отправляться в центр аномалии, чтобы с ним расправиться, я не собирался. В конце концов, мы всего лишь пытались друг друга убить, а это не повод для смертельной вражды.
ВЕРНИТЕСЬ!
Причём, как понимаю, древняя богиня звала не только меня, но и других выживших, но я сомневался, что с таким подходом к дипломатии она найдёт много желающих. По крайней мере у меня соблазна развернуться не возникло — пусть говорящей голове сегодня помогает кто-нибудь другой…
* * *
Теперь, когда на извечный вопрос «что делать» я более-менее ответил, осталось разобраться с тем, кто во всём этом виноват. В том, что я оказался в этом неприятном месте и лечу непонятно куда вместо того, чтобы освятить столичный храм, получить награду и вернуться домой.
И, если бы всё сложилось слегка иначе, то я уже мог бы лежать на диване, смотреть в потолок и ничего не делать. Ну, чисто теоретически, поскольку такое времяпрепровождение мне несвойственно. Но мечталось о нём приятно. Итак, кто виноват?
Вариантов имелось несколько: Гистар, богини, Каин и я сам.
Гистар втёрся в доверие, заманил в пустыню и явно стремился убить, но, судя по всему, забирать с собой в тайное царство не планировал — напротив, попытался отпугнуть, намекая на неминуемую гибель. Его вина несомненна, но в то же время винить его мне по большому счёту не в чем. Верховный жрец сумел разыграть не самые лучшие карты и сбежать, что заслуживало скорее восхищения, чем порицания. Однако такого рода мысли не помешают мне при случае пустить ублюдка на опыт.
Божественные вдовы? Старшие богини отвечали за мою безопасность, но тем не менее дважды поставили её под угрозу. В первый раз — когда мне пришлось сражаться с целой армией, а во второй — во время поединка. Вот только был один нюанс, не позволяющий переложить вину на них: каждый раз меня прикрывали младшие богини, что делало угрозы иллюзорными.
Винить Нефрит? Как понимаю, она практически пожертвовала собой, оставшись в центре пространственной бури. И барьеры не дали ей вмешаться в поединок. Который, к слову, санкционировал сам Каин. Ну а дальше выбор был за мной…
И я решил, что достаточно силён, а с учётом прикрытия и гарантированного воскрешения риск не так уж высок. Приемлем. Но ошибкой мой выбор был не сам по себе, а в контексте последствий. Сейчас, находясь непонятно где, с сомнительными шансами на выживание, я чувствую себя идиотом, но если вдруг сумею найти тут что-то интересное, то неудача обернётся счастливым случаем. Так же, как это уже не раз бывало в прошлом. Так что нет смысла кого-то винить, нужно просто приложить все усилия, чтобы выбраться. И для начала — поменьше дышать.
Замедление метаболизма!
Погрузившись в подобие анабиоза, я впал в полудрёму, что позволяло тратить меньше кислорода, управляя судном при помощи марионеток. Теперь уже трёх, наделённых разными способностями, чтобы они могли дополнять друг друга…
* * *
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Спустя сутки, смотря на карту, я уже примерно представлял, сколько времени мне потребуется на то, чтобы достигнуть планеты. Девять дней… не так уж и много, но не так уж и мало.
Воздуха ещё хватало, но на триере наступила зима. К счастью, доски оказались достаточно сухими, чтобы не трескаться, так что судно пока не развалилось, но на пользу пребывание в явно неподходящей среде артефакту не пошло. В отличие от меня…
Внимание! Сопротивление холоду повышено до 2-го уровня!
Повышение слегка удивляло, поскольку в прошлом для роста сопротивляемости требовалось нечто большее, чем нахождение в агрессивной среде. Причём я даже особо не замёрз —доспех пустоты выступал в качестве скафандра, — но навык всё равно вырос, и такими темпами я имел все шансы к концу пути получить сродство. Но что-то перспектива меня не радовала, так что я попытался поискать варианты. Например, благодаря полученной от Нефрит карте, у меня имелись координаты и иных точек данной локации…
Внимание! Вы не можете открыть Планетарный портал, находясь за пределами планеты!
Ну да, это было бы слишком уж хорошо… но всё равно неудача оставила ощущение разочарования.
Василий:Кто-нибудь знает способы ускорить наш полёт?
Ашу :Ну… теоретически способ имеется. Но он довольно рискованный…
Василий:Тем не менее?
Ашу:Можно использовать трещины в пространстве. Далеко не все из них ведут к мирам за пределами этого тайного царства, некоторые туннели могут связывать точки в его пределах…
Василий:Проблема в том, что мы не знаем, как их различать?
Ашу:На самом деле различать их можно по разлитой в точке выхода энергии, но даже если мы будем уверены, что проход внутрисистемный, сложно заранее сказать, насколько он велик, стабилен и куда именно приведёт…
Василий:Полагаю, мы можем использовать разведчиков. Конечно, эти разведчики должны уметь летать, не нуждаться в кислороде и не бояться пустоты…
Ая:Я боюсь темноты, хозяин!
Василий:Темнота — не считается.
Мара:Мне кажется или ты намекаешь на нас двоих, повелитель?
Василий:Увы, других призраков у меня в подчинении нет.
На самом деле можно было использоватьзарождающиеся души сектантов, но их стабильность оставляла желать лучшего. Ну а рисковать Ашу я был не готов.
Мара:Тогда нужно исправить эту проблему при первом же возможном случае.
Василий:Само собой, отловить десяток-другой призраков лишним не будет. Но, пока такого случая не представилось, мне нужны добровольцы. И если их вдруг не окажется, то придётся назначить…
* * *
Помимо того, что поиск «коротких путей» нёс в себе риски, имелся и ещё один минус: сейчас мой корабль нёсся с огромной скоростью, и для исследования трещин эту скорость необходимо было сбросить. В случае неудачи это означало, что девять дней могут превратиться не в три — условно, — а, например, в пятнадцать. Или двадцать. И тогда мне точно придётся отправляться в стазис.
Впрочем, как уже говорилось, высокая скорость тоже имела недостатки, поскольку оставляла минимум времени на то, чтобы избежать столкновения. По сути, мне приходилось полагаться не столько на зрение и сканирование, сколько на предсказания. Вот только предсказания тут тоже сбоили, а разок мне даже не повезло оказаться за пределами зоны покрытия…
Внимание! Связь с Сервером недоступна!
Осуществляется переход в автономный режим…
Ощущалось это как удар: поскольку мой контакт с кораблём тут же оказался разорван, значительная часть интерфейса стала неактивной, а большая часть навыков — недоступна.
К счастью, продлилось это недолго, корабль продолжал двигаться и уже спустя несколько минут покинул опасную зону…
Внимание! Связь с Сервером восстановлена!
Подключение возобновлено…
И возвращаться обратно, чтобы протестировать, как это работает, мне почему-то не хотелось — ведь если корабль по какой-то причине остановится, то выбраться оттуда я вряд ли сумею.
Василий:Ашу,
ты когда-нибудь сталкивалась с подобным?
Ашу:В центральных кластерах связь с Сервером может быть потеряна только в пространстве между галактиками, но те, кто попадают туда, обычно уже не могут ничего рассказать…
Василий:Ты же видела, часть навыков сохранились.
Ашу:Да, потому что мы — тоже часть Системы.
Василий:Что-то я сомневаюсь, что в моём теле скрывается мини-ретранслятор.
Ашу:Думаю, изменения затрагивают душу, а не тело…
Василий:Тогда как насчёт последователей Неба?
Ашу:Насколько мне известно, у них не было интерфейса. Поэтому если какие-то возможности и сохранились, то обнаружить их гораздо сложнее…
Не уверен, порадовали меня эти открытия или нет, но переход в автономный режим заставил вспомнить, что значительная часть моих сил — заёмная. И теоретически может быть отнята. Факт, который я понимал, но большей частью игнорировал…
Внимание! Сопротивление холоду повышено до 3-го уровня!
К этому времени корабль уже покрылся инеем, и создавалось впечатление, что он принадлежит Деду Морозу. Или Снежной Королеве, но тогда я тут выступаю в качестве Кая. Осталось только найти, из чего сложить слово «вечность»…
Ашу:Человек за бортом!
Василий:Скорее эльф. И мне кажется, он мёртвый…
Причём тело, облачённое в знакомую белоснежную тогу, дрейфовало возле одной из трещин, а значит, её можно было не проверять. Точнее, она наверняка позволит мне вернуться в лабиринт, а затем попытаться выйти где-то в ином месте. Тоже вариант…
Ашу:Потыкай в него палочкой… возможно, он просто притворяется.
Василий:Сначала его придётся оттуда вытащить…
Лезть туда самому смысла было мало, как и полностью останавливать корабль, так что я вновь отправил марионетку. Переместившись к трупу, она схватила его за ногу и тут же вернулась обратно. Причём мне для этого даже не пришлось переходить на прямое управление…
— Задание выполнено!
— Молодец.
Как говорится, сам себя не похвалишь — никто не похвалит. Отвернувшись от марионетки, я переключил внимание на наш улов…
Тело высшего эльфа
И не просто высшего эльфа, а одного из сенаторов, приходившего ко мне с дарами. В одежде можно было заметить немного красного песка, а одной руки не хватало, но тем не менее сильно сомневаюсь, что он умер от потери крови. Скорее всего, в тайное царство он попал ещё живым — поскольку рана была перетянута жгутом…
Василий:Как думаешь, от чего он умер?
Ашу:Судя по спокойному лицу — использовал какой-то навык, вроде твоей мгновенной смерти.
Василий:Вот только ему это явно не помогло…
Одним из свойств таких навыков было ещё и повышение шансов на возрождение, но в данном случае ставка не сработала.
Пространственное кольцо (
D)
Владелец: нет.
Причём, привязав артефакт к себе, я убедился, что карты стазиса у покойного имелись — и мало того, парочка из них были даже не пустыми. Вот только если бы сенатор воспользовался картой сам, то она так и осталась бы плавать в космосе до тех пор, пока её не разрушило бы пространственной трещиной. Ну а так он сделал двойную ставку — с одной стороны дал шанс своим спутникам, а с другой — повысил свои шансы. Но не повезло…
Мара:Будешь допрашивать спасённых?
Василий :Не имеет смысла, вряд ли они расскажут мне что-то интересное. Скорее просто замёрзнут до полусмерти…
Мара:Смертные такие хрупкие…
А вот с сенатором я бы, наверное, поговорить не отказался, но такой возможности он мне не предоставил.
Внимание! Связь с покровителем ограничена!
Вы не можете использовать некоторые способности!
Малое воскрешение недоступно!
Вот только если в Башне эту связь ограничивала сама Система, а во время паломничества в Школу Семи Камней проблема была в расстоянии, то сейчас причина лежала где-то посередине. Связь сохранялась, но была слабой и нестабильной настолько, что толку от неё немного. Даже возле трещин, где она, по идее, должна быть получше. И альтернативный вариант тоже не сработал…
Поднятие Рыцаря Смерти недоступно!
Теоретически я мог бы попробовать использовать Имбаланс, поскольку заряд воскрешения имелся в поглощённом мече, но симбионт находился в спячке, и его лучше было не трогать.
Так что мне оставалось только убрать тело в одно из колец, отложив работу с ним на будущее — полноценное воскрешение не провести, но в качестве нежити он ещё может послужить. Если, конечно, мозг пострадал не слишком сильно…
Василий:Знаешь, а ведь лабиринт — тоже коридор, только очень разветвлённый. Если подняться по течению, то можно попытаться найти другой выход…
Ашу:Даже если у нас получится, нас может выкинуть куда угодно. И сможем ли мы потом найти обратный путь, если«где угодно»нам не понравится?
Василий:Если будем считать повороты, то почему нет?
Ашу:Это довольно опасно.
Василий:Но всё же надёжнее, чем искать прямой туннель, которого тут может и не быть.
Ашу:Ну, возможно, ты и прав.
Подготовка заняла не так уж много времени, а затем корабль вновь вошёл в пространственный разлом, медленно поднимаясь вверх по течению. Шаг рискованный, но что-то мне подсказывало, что пространственный лабиринт — единственный реальный способ путешествовать по тайному царству. Так что будем надеяться, что на этот раз мне повезёт немного больше…


    Интерлюдия Древняя богиня

    Интерлюдия Древняя богиня
Небольшая, но маневренная лодка была одним из лучших вариантов для пространственного туннеля, а способность чувствовать течения позволила беглому жрецу раз за разом выбирать правильное направление. Поэтому когда его выкинуло в открытый космос, то огромная голова, о которой он только слышал, оказалась практически рядом. В отличие от планеты, но если ставка окажется провальной, то это место в любом случае станет его могилой.
Впрочем, к испытанию он готовился давно, подбирая подходящие навыки, поэтому егобоевая форма позволяла регенерировать воздух. Не самое полезное в обычных обстоятельствах свойство, но крайне полезное в пустоте. Так что смерть от удушья полубогу в обозримой перспективе не грозила. В отличие от десятка других разновидностей смерти.
— Не сегодня!
Если бы не волосы, то голова была бы больше похожа на обычный камень, особенно на близком расстоянии, но он знал, с кем имеет дело. И даже пересчитал кратеры на лбу — сила древних богов измерялась в звёздах, и в данном случае их было двенадцать, что теоретически ставило это существо на один уровень с демиургами. Впрочем, это было очень давно — теперь звёзды давно потухли, и только в одном из кратеров угадывались следы жизненной энергии. Однако даже этих следов должно было хватить, чтобы кто-то вроде него сумел переродиться. Вот только если бы он поддался жадности и попытался опуститься туда, то сам стал бы пищей…
ПОМОГИТЕ МНЕ!
Это не было звуком — скорее мысленным призывом, разнесшимся по всей планетарной системе.
Судя по всему, древняя богиня наконец-то почувствовала его появление, найдя в себе силы попросить о помощи. Вот только помощь бывает разной, и большинство из тех, кто осмеливались приблизиться к этому месту неподготовленными, рисковали стать источником жизненной энергии. Следовало поторопиться, достигнув безопасного места до того, как начнётся «прилив»…
ПРИДИТЕ КО МНЕ!
К счастью, Гистар успел вовремя, и лодка нырнула в щель между зубов до того, как энергия вокруг пришла в движение, втягиваясь в один из кратеров в тщетной надежде разжечь звезду. Или продлить агонию, которая длилась уже многие тысячи лет…
Вы чувствуете сильные колебания пространства!
Рот древней богини был закрыт барьером, и внутри даже имелся воздух — не так много, но достаточно для выживания. Правда, не было света и царил холод, но всё же даже смертный в таких условиях мог бы протянуть порядка часа…
ВЕРНИТЕСЬ!
— Я уже близко!
Гистар направил свой корабль вниз и вскоре увидел сидящую со скрещёнными ногами великаншу, волосы которой доходили до самой земли, превратившись в подобие корней, а на лбу тускло светилась звезда. И, вероятно, это и был «потомок титанов», ставший причиной появления красной пустыни. Отрубленная голова была скорее мертва, а вот тело клона явно ещё живо — несмотря на страшную сквозную рану, оставленную кем-то из богов. Сложно сказать, кто из них звал на помощь, но в данном случае это практически одно и то же…
— Этот младший приветствует старшую!
Приветствие, пришедшее ещё из прошлой эпохи, в которой царствовали бессмертные. Впрочем, бессмертные поклонялись Небу, а титаны являлись слугами Геи — хтонической сущности, от которой сохранилось только имя. Какое-то время титаны существовали одновременно с бессмертными, но к концу прошлой эпохи практически вымерли. По крайней мере так гласили некогда добытые в этом тайном царстве книги…
ТЫ… ГОТОВ… МНЕ… ПОМОЧЬ?
Теперь голос в голове был гораздо тише, поскольку богиня явно обращалась только к нему одному.
— За этим я и пришёл сюда, предок, — произнёс Гистар. — Однако моя кровь слаба! Даруй мне силу, и я сделаю всё, чтобы помочь тебе!
Великанша открыла глаза, оценивая опустившегося на колени полубога, который поставил на кон свою судьбу, поверив в древнюю сказку.
ПОДОЙДИ…
Гистар сделал несколько шагов, и сверху медленно упала золотистая капля, заключая его в кокон. Трансформация началась…
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    Пропущенная интерлюдия. Добровольные жертвы
Гибель Изура вызывала немалую тревогу среди населения: архонты были народом воинов и прекрасно знали, какова участь проигравших. Если боги падут, то в мир хлынут вражеские армии. И, как ни сопротивляйся, города и деревни окажутся захвачены, а население вырежут или обратят в рабство. Ну а немногие уцелевшие будут скитаться по горам и лесам, скрываясь от безжалостных охотников. Таких же, какими они — архонты — и сами не раз выступали, посещая павшие миры.
Поэтому никто не удивился, когда вслед за вестью о поражении в Небесной Войне деревню посетил жрец Суны и огласил указ, по которому община должна пожертвовать храму пятьсот божественных очков — эквивалент полутора десятков жизней. Или меньше, в зависимости от уровня. Но для подобных вещей обычно использовался алтарь, и там доля Системы была не так уж велика.
Подобные вещи уже случались в прошлом, поскольку на возрождение павших богов требовалось много энергии, а подобная жертва — лучше тотальной резни, которую могут устроить враги. Но слова, как бы мудры они ни были, плохо работают, когда ценой всеобщей безопасности должна стать твоя собственная жизнь. Или жизни твоих родственников, друзей и соседей…
Юнит. Архонт. Уровень 3
Гончар Вар, по прозвищу Треснувший Кувшин, по молодости участвовал в священных походах в иные миры, где сумел получить третий уровень и скопить достаточно денег, чтобы построить хороший дом в родном селе. Положительный пример для молодёжи, если забыть о том, что из десятка новобранцев, участвовавших в той войне, вернулось всего трое. А до сегодняшнего дня, вероятно, и вовсе дожил он один.
Да, архонт прожил долгую жизнь и почти никогда не жалел о том, что не стал пытаться и дальше расти в уровнях в надежде стать героем. Если ты родился юнитом в бедной крестьянской семье, то война — один из немногих путей наверх, но куда чаще он приводит вниз — в могилу. Или на небеса, но в виде дыма от погребального костра.
Вар сумел вовремя остановиться, найти себе красивую и послушную жену, которая родила ему немало детей, большинство из которых были живы до сих пор. Их надела земли вполне достаточно, чтобы семья не голодала, а что касается всего остального… несколькими годами раньше или несколькими годами позже — смерть настигнет всех. Правда, от этих мыслей было не сильно легче — пусть он и стар, но умирать не хотелось…
— Сын, позаботься о семье. И присматривай за матерью.
— Да, отец.
— Не нужно за мной присматривать, я пойду с тобой.
— Нет! — покачал головой Вар. — Мы уже собрали достаточно жертв. И мне будет проще лечь на алтарь, если я буду знать, что ты останешься жива…
— Старый дурак, а ты подумал, каково будет мне?
— Извини.
Старик обнял сгорбленную жену, а затем отстранился и, не оглядываясь, направился к окраине деревни, где жертв ждали телеги. Ритуал должны были провести в городском храме. И, надо сказать, наместник проявил щедрость: в обмен на жизни стариков их деревня будет на десять лет освобождена от большинства податей.
— Дедушка, не уходи!
— Извини, Яс, но я должен, — с трудом опустился на колени старый Вар. — Ты уже большой и должен понимать, что у мужчины есть долг перед общиной…
— Но ты же умрёшь!
— Я уже достаточно пожил и не боюсь смерти. Мои руки уже не те, что прежде, а глаза видят всё хуже — ещё несколько лет, и я стану обузой для семьи…
— Я могу работать! Я буду кормить тебя!
— Извини, но выбора нет. Наша деревня должна выплатить дань, и если я не пойду в храм, то придётся отправить кого-то другого.
— Можно отправить рабов!
— За рабов дадут гораздо меньше опыта, — покачал головой старик. — И в деревне их не так много. Даже если мы отправим всех, то этого не хватит…
— Этого хватит, чтобы спасти тебя!
— Рабы — тоже живые, — покачал головой старик. — И они гораздо моложе меня и могут принести общине немало пользы.
Последний раз обняв внука, старик сел на телегу, где уже сидели такие же, как и он сам. И никто из них не был связан. Выбора в любом случае нет: если не выплатить дань добровольно, то придут солдаты и заберут тех, кто попадётся им на глаза. И тогда погибших будет гораздо больше…
* * *
Наверное, нет большей пытки, чем ожидать собственной смерти — неизбежной и приближающейся с каждой минутой. Вар оказался ближе к концу очереди, поэтому смог прожить немногим дольше, наблюдая, как тела стариков помещают в чёрные гробы. Жрецы не пожалели денег на качественное дерево — в таком, поди, и на погребальном костре лежать приятно. Впрочем, мертвецы ничего не чувствуют…
— Следующий!
— Нет, я не хочу! — попятился старик перед ним. — Я не хочу умирать! Пропусти меня!
Толкнув Вара в грудь, он бросился к выходу из храма, но на выходе его перехватили двое стражей и без лишних сантиментов потащили обратно.
— Хватит! — раздражённо скривился жрец. — Отпустите его!
Солдаты отпустили локти жертвы, позволив старику рухнуть на задницу, взвыв от боли. Впрочем, судя по ошарашенному взгляду, он не рассчитывал, что его действительно отпустят.
— Тит Пустозвон из деревни Большие Сопки, — сверился с бумагами жрец. — Ты действительно не желаешь отдать свою жизнь ради спасения нашего мира?
— Не хочу! — насупился старик. — Мне всего девяносто лет! Мне ещё рано умирать, я могу прожить ещё лет двадцать!
— Разве ты не согласился стать жертвой добровольно?
— А я передумал. Имею я право передумать?
— Конечно, — кивнул жрец. — Отпустите его и пошлите всадников в деревню. Пусть найдут того, кто его заменит…
— Да, пусть найдут!
— Само собой, из числа членов его семьи, — продолжил жрец. — Кем из своих сыновей ты готов пожертвовать?
— Старшим, — после паузы произнёс старик. И, словно оправдываясь, продолжил: — Ему почти семьдесят — пожил своё, так что пусть выполнит свой долг перед отцом.
— Хорошо, — кивнул жрец. — Заберите старшего сына и приведите сюда, а всех прямых потомков этого старика казните…
— Что? — дёрнулся Тит. — Погодите, так же нельзя!
— Боги оказали тебе великую честь, а ты повёл себя как последний мерзавец. Такие, как ты, не должны оставить после себя потомства, а значит, твой род должен быть пресечён!
— Подождите! — взмолился старик. — Я согласен, согласен! Это была просто минутная слабость!
— Выведите его!
Двое стражей вновь схватили старика за руки и потащили — на этот раз в противоположную сторону. К выходу из храма, куда он так стремился. Взвыв, он нечеловеческим усилием вырвался из их хватки и метнулся к алтарю. Стражи настигли его, но он извернулся, сумев кончиками пальцев дотянуться до алтаря…
— Богиня, пожалуйста, забери мою жалкую жизнь!
Тело дрогнуло, и хотя стражи тут же оттащили старика назад, он был уже мёртв. Причём улыбка на его лице была практически счастливой.
— Суна милостива! — провозгласил жрец. — Нет необходимости заменять жертву! Омойте его тело, положите в гроб и отправьте семье с надлежащими почестями! Следующий!
Следующим был Вар — и пример старика перед ним дал ему силы вскинуть голову, самому сделать последние шаги, а затем опуститься на колени, положив ладонь на чуть тёплый камень.
Желаете добровольно принести себя в жертву?
Да/Нет
Вар чуть помедлил, наслаждаясь последними мгновениями, пока он ещё дышал и оставался живым, а затем подтвердил согласие.
Получено 135 ОС!
Система забирает 27 ОС! (20%)
Алтарь поглощает 108 ОС! (80%)
Впрочем, старик этого уже не увидел. Смерть была мгновенной…


    Глава 3 Течения

    Глава 3 Течения
Уровень: 51 (105/6.120 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 36.900/36.900.
Прана: 3.000/3.000.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
* * *
14 октября 2024 года
Трещина была достаточно широкой, так что завести в неё корабль удалось без особого труда. Двигаться «вверх по течению» оказалось энергозатратнее, однако кристаллов хватало, а меньшая скорость облегчала маневрирование.
Внимание! Вы чувствуете слабые пространственные колебания!
Тем более катастрофа, в результате которой мы оказались в туннеле, произошла достаточно давно — и пространство успело успокоиться. Трещин стало гораздо меньше, и, самое главное, новые практически не появлялись. В подобных условиях моё решение вернуться сюда больше не казалось таким уж рискованным…
Ашу:Первая развилка. Проверишь, что на том конце?
Если рассуждать логически, то соседний туннель должен привести к одному из близких выходов. Но логика при недостатке фактов не всегда работает, и единственным действительно надёжным критерием является практика. И сбор статистики нужно вести последовательно…
Василий:Ну, давай попробуем.
Сложнее всего было развернуться, не задев границы туннеля и не напоровшись на одну из пространственных трещин, однако я уже неплохо навострился управлять триерой. И спустя минуту корабль устремился в соседний проход. Здесь течение было не таким уж сильным, но скорость увеличилась, заставляя с напряжением всматриваться в темноту. К тому же, вопреки ожиданиям, плыть пришлось довольно долго и ближе к концу пути туннель опять раздвоился.
Ашу:Наше дело правое? Или ты предпочтёшь пойти налево?
Я выбрал второе, и спустя ещё минут пять мы вновь оказались в открытом пространстве. Вот только…
Ашу:Перелёт.
Василий:Похоже на то.
За кормой виднелась тусклая звезда, а планета была даже дальше, чем изначально. Или я чего-то не понял, или мы каким-то образом прошли через планету и оказались с противоположной стороны. И это, кстати, чревато новыми проблемами: если в тени главной задачей было не замёрзнуть, то на солнце — не зажариться. Причём с учётом того, что корабль у меня деревянный, а воздух в наличии, то не факт, что это будет метафора. С другой стороны, сейчас доски порядком проморожены и нагреваться будут тоже не мгновенно, так что уйти обратно в лабиринт я успею…
Ашу:Смотри! Мне кажется или там труп?
Василий:Или что-то очень похожее…
По крайней мере в огромном астероиде, находящемся довольно далеко от нас, со стороны солнца, явно просматривались очертания обезглавленного тела. Точные размеры трупа оценить было сложно, но они вполне соответствовали виденной ранее голове, будучи сравнимы если не с планетой, то как минимум с континентом. И, подозреваю, далеко не безжизненным. Пожалуй, нужно кое-что проверить…
Блинк!
Я оказался в открытом космосе — без страховки это было довольно неприятно, но по большому счёту сам по себе я мог летать ничуть не медленнее корабля. Полагаю, вернуться проблемы не составит. Если, конечно, я не попаду в зону, в которой Система окажется недоступна, но в данном случае это маловероятно. Насколько могу судить, в этом месте нет системных маяков, а значит, сигнал проходит через пространственные трещины. И сейчас я находился вплотную к одной из них.
Так что если моя теория верна, то самыми опасными местами в этом тайном царстве будут стабильные зоны. Самыми опасными и, вероятно, самыми интересными…
Круговорот!
Использовать данный навык на триере было не очень разумно, поскольку я рисковал разрушить защитное поле и потерять атмосферу. Поэтому для того, чтобы взять пробы, пришлось слегка рискнуть, но результат того стоил: энергия в этом месте отличалась от той, что была на противоположной стороне планеты. Количество маны примерно такое же, нодуховная энергия плотнее, а главное — к ним добавилось заметное количество праны.
Блинк! Блинк! Блинк!
Полёт!
Задерживаться в космосе я не стал, вернувшись на успевший несколько удалиться от меня корабль и мягко приземлившись на палубу.
Опора!
Гравитации тут так и не появилось, так что контролировать положение в пространстве приходилось при помощи навыков.
Ашу:Похоже, источник вечности этой древней богини всё ещё функционирует…
Василий:Источник вечности?
Ашу:Если развить сосуд до божественного уровня, то он станет перерабатывать иные типы энергии в прану.
Василий:Примерно так же, как мой имплант?
Ашу:Ну… принцип действия отдалённо похож, но не завязан на божественную силу. Обратное преобразование невозможно, а эффективность процесса гораздо выше. Причём у меня есть подозрение, что даже среди древних богов эта девушка была одной из сильнейших…
Василий:И какие из этого следуют практические выводы?
Ашу:Там очень много высококачественной праны. Такчтоесли ты подберёшься поближе, то сможешь попытаться повысить ранг своего сосуда вечности естественным путём.
Василий:Думаешь, это возможно?
Ашу:Конечно, конфликт между системами практически неизбежен, но если у тебя будет достаточно праны, чтобы залечить повреждения, то это не такая уж и проблема.
Проблема заключалась в том, что труп находился на солнечной стороне и достаточно далеко — на то, чтобы добраться до него из текущей точки, потребуется несколько суток. Плюс неизвестно сколько на попытку прорыва, а ведь потом нужно будет возвращаться обратно. Не факт, что корабль выдержит, да и старые проблемы никуда не исчезли. Это есть можно раз в неделю, а дышать нужно каждый день, каждый час, каждую минуту…
Василий:Как думаешь, там есть атмосфера?
Ашу:Судя по тем цветным пятнам, вода и какая-то растительность имеются. Скорее всего, атмосфера есть и удерживается какой-то разновидностью силового поля, но я не могу гарантировать, что воздух подходит для дыхания полубогов…
Василий:Деревья в этом плане менее прихотливы.
Ашу:Не говоря уже о мхах и лишайниках. Хотя если там есть деревья, то их нужно обязательно забрать в твою коллекцию…
Ну вот и, метафорически выражаясь, новый квест на добычу древесины. Пожалуй, мне требовалось больше информации, и я знал, где эту информацию можно получить. Среди моих техник развития имелась «Легенда о Пути Древних Титанов», которую я недавно поднял до второго уровня. Вполне достаточно для развития моего сосуда, но сейчас ситуация изменилась, так что придётся слегка потратиться…
Внимание! Легенда о Пути Древних Титанов повышена до 3-го уровня! (40 ОС)
Том
III: позволяет сформировать Великий Сосуд Вечности.
Правда, с учётом того, что плоть была моей третьей мистической системой, вероятность сформировать даже большой сосуд до недавнего времени казалась сомнительной. Но сейчас даже этого было недостаточно…
Внимание! Легенда о Пути Древних Титанов повышена до 4-го уровня! (60 ОС)
Том
IV: позволяет сформировать Источник Вечности.
Уровень: 51 (⅚.120 Очков Системы).
Итак, финальным этапом трансформации являлось превращениесосуда вечности в своего рода генератор праны, работающий на любом типе энергии. И это, к слову, был один из путей к бессмертию, не требующий дополнительных навыков. Существо, обладающее практически бесконечными запасами жизненной энергии, не может умереть от старости. Оно может расти вечно, через миллионы лет сравнявшись по размеру с планетой. И убить его непросто, ведь даже самые смертельные раны будут затягиваться на глазах. Впрочем, раз титаны в конечном итоге проиграли, значит, убить их вполне возможно.
— Так…
Запасы свободного опыта подошли к концу, но я без колебаний обратился к банши, вновь восполнив их до требуемого количества…
Берущая рука!
Внимание! Вы получили 180 ОС!
(185/6.120)
Внимание! Легенда о Пути Древних Титанов повышена до 5-го уровня! (80 ОС)
Том
V: позволяет достигнуть этапа формирования Звезды.
На финальном этапе древний бог создаёт у себя на лбу хранилище концентрированной энергии, именуемое «звездой». Само собой, опять метафорически. Именно эти звёзды являются показателями уровня древнего бога и в критической ситуации могут сжигаться, наделяя владельцев ещё большей мощью в обмен на последующее падение «культивации». Временное, поскольку зажечь однажды погасшие звёзды, вновь напитав их праной, гораздо проще, чем сформировать впервые…
Внимание! Вы не соответствуете требованиям!
Повышение ранга навыка недоступно!
Уже знакомое ограничение, которое спадёт, если я сумею сформировать собственную звезду. Событие, мягко говоря, крайне маловероятное. Даже притом, что уровень, сравнимый с современными старшими богами, начинался только с четвёртой звезды. Интересно, сколько у этой древней богини было звёзд на пике силы? И сохранилась ли к текущему моменту хотя бы одна?
К сожалению, я видел её с неудачного ракурса и слишком издалека, чтобы пытаться строить догадки. И почему-то вспомнилосьписание о дьяволификации , которое использовало местами схожие концепты, но позволяло трансформировать жизненную энергию вдуховную силу . Так что с точки зрения последователей пути крови древние боги не только выглядели идеальным источником ресурсов для культивации, но и сами могли стать очень сильными дьяволами. И с учётом того, что древние боги и бессмертные некогда существовали в одной эпохе, вряд ли это простое совпадение.
Ашу:Ну, узнал что-нибудь интересное?
Василий:Сложно сказать. Но нам в любом случае пора двигаться дальше…
Лезть в лабиринт во время изучения навыка было делом опасным, так что всё это время триера оставалась неподалёку от трещины. И сейчас, описав дугу, вновь вошла в пространственную реку. Иного варианта у меня всё равно нет…
* * *
Поднявшись до уже знакомого перекрёстка, я на мгновение задумался над тем, чтобы вернуться в изначальную точку и тем самым убедиться в стабильности лабиринта, но по большому счёту это будет пустой тратой ресурсов и времени. Даже если допустить, что туннели нестабильны, а выходы исчезают и смещаются в пространстве, то это явно происходит лишь периодически. Так что я продолжил двигаться вверх по течению, вскоре увидев новую развилку.
Если бы вторая точка выхода была рядом с первой, то я бы направился ещё выше по течению, желая увеличить расстояние, но раз прямой связи не просматривалось, то пренебрегать вариантами не имело особого смысла. По крайней мере на данном этапе. Поворот — и очередной туннель порадовал меня тройной развилкой, на которой я выбрал центральный путь…
Ашу:Ничего…
Василий:Не совсем, мне кажется, мы чуть ближе к планете, чем первые два раза.
И это само по себе оправдывало все усилия — теперь мои шансы на выживание стали значительно выше. Мало того, судя по обломкам возле точки выхода, мы тут были не первыми…
Блинк!
Я перенёсся к обломкам, желая изучить их получше…
Сканирование!
Ничего интересного: доски обшивки, верхушка мачты, однако ни одного трупа, так что это либо фрагменты одного из кораблей нашей флотилии, разрушившегося ещё в лабиринте, либо свидетельство того, что не только нам удалось выбраться…
Ашу:Скорее всего, они направляются к планете…
Василий:Думаешь, у других получится до неё добраться?
Ашу:Почему нет? Не думаю, что верховные жрицы некомпетентны, да и сенаторы, судя по уровням, вполне способны за себя постоять.
Так что кого-то из них ты наверняка ещё встретишь позже, где-нибудь у врат…
Я повернулся к планете, пытаясь разглядеть гипотетически летящий там корабль, но видимость в космосе была не так уж хороша — и мелкий объект просто терялся во тьме. Можно было последовать в ту же сторону, но если мне так повезло уже на третий раз, то, возможно, на четвёртый я окажусь ещё ближе? Или к планете, или к трупу древней богини, источающему жизненную силу.
Похоже, я становлюсь жадным…
* * *
Следующий выбранный для исследования туннель оказался слишком узким, и вскоре стало ясно, что триера рискует застрять. Или, точнее, лишиться защитного поля, которое опасно приблизилось к границам пространственной аномалии, выполняющей роль стенок туннеля.
И мало того, течение заметно ослабло, практически полностью исчезнув — теперь корабль двигался вперёд исключительно за счёт работы реактора. И только до тех пор, пока я не уменьшил его мощность до предела. Тут надо было действовать иначе…
Открыть Сосуд Внутреннего Демона!
— Выходи!
Повинуясь моей команде, одна из кровавых банши вышла из моего тела, превратившись в отливающую алым фигуру девушки.
— Мара, сможешь проверить, что находится в конце туннеля?
— Лезть туда без тела слишком опасно, повелитель. Но я могу рискнуть, если вы дадите мне Идущего-Против-Неба…
Так назывался клеймор, который был идеально приспособлен к нуждам банши и который я, по сути дела, практически не использовал. За пределами Башни у меня было оружие получше, так что смысла отказывать я не видел…
Снятие Привязки!
— Конечно, держи…
— Спасибо, повелитель…
Мара влилась в артефактный клинок, а затем тот взлетел с моих ладоней и рванулся вперёд, оставив корабль осторожно разворачиваться для обратного пути. Впрочем, разведчицу нужно было дождаться, так что, даже развернувшись, корабль оставался на месте…
Ая:С сестрой ведь всё будет в порядке?
Василий:Если она не погибнет мгновенно, то сможет вернуться в карту.
Если, конечно, не угодит в один из разломов — мечу было легче их избегать, но в случае ошибки клеймор мог провалиться целиком. И если крупные трещины относительно стабильны, то мелкие вполне могут дестабилизироваться и закрыться.
Впрочем, на этот раз опасения оказались излишними: клеймор вернулся спустя каких-то пятнадцать минут и буквально рухнул на палубу, а затем передо мной вновь появилась фигура банши.
— Как всё прошло?
— Докладываю, повелитель. В конце очень узкая трещина, корабль не пролезет, однако она выходит относительно недалеко от того гигантского трупа.
— Насколько близко?
— Сутки полёта. Возможно, немного больше…
Неплохо, но попасть туда я смогу, только если отзову триеру в карту, а уверенности, что её потом получится призвать обратно, никакой. Ну а без триеры перспективы вырисовываются нерадостные.
— Заметила что-то интересное?
— Поток праны так силён, что дальше течение полностью останавливается, а затем идёт в обратном направлении. Мне пришлось приложить немало усилий, чтобы пробиться на ту сторону. Но пробиться обратно было проще…
— Ты молодец. Возвращайся…
Мара шагнула вперёд и, положив руку мне на живот, втянулась в сосуд внутреннего демона.
Полученная от разведчицы информация была довольно интересной, позволяя начать формировать общую картину. И следующие сутки, проведённые в лабиринте, сделали её куда более полной…
* * *
Любые аналогии — это условность и упрощение, но иногда они полезны, чтобы составить общее представление о картине. И в данном случае наиболее уместным являлось сравнение с некой подземной речной системой. Из внешних миров энергия текла по пространственным туннелям к тайному царству, поддерживая его существование, а течение не позволяло «туннелям» схлопнуться. Ближе к концу пути «пространственная река» распадалась на множество более мелких потоков, которые делились ещё несколько раз, в итоге впадая в тайное царство в различных местах.
Следуя этой теории, можно было попытаться выбраться обратно, двигаясь против течения, но по факту на это требовалось слишком много энергии. И мало того, попытки бороться с потоком дестабилизировали пространство…
Внимание! Вы чувствуете пространственные колебания!
Так что, попытавшись подняться выше по течению, я в итоге сдался, даже не достигнув основного русла, и повернул обратно, решив сосредоточиться на доступной мне части «лабиринта». И тем не менее полученный опыт не был бесполезен, отозвавшись очередным системным сообщением…
Внимание! Ваше понимание пространства повышено!
С тех пор, как три сродства достигли пятого уровня и слились в Дао Семи Камней, повышать его стало гораздо сложнее, но сейчас я сделал небольшой шаг на этом пути.
Теоретически сеть пространственных туннелей позволяла перемещаться по всему тайному царству, но для этого требовался не только талант, позволяющий избегать трещин, но и огромное количество топлива. По крайней мере находящаяся у реактора марионетка напоминала мне кочегара на каком-нибудь пароходе. Кристаллы летели в топку едва ли не лопатами, и если бы не недавно полученные дары, то я бы не смог позволить себе такую роскошь. Да и сейчас сердце обливалось кровью, кар.
Однако жертвы были не напрасны, и постепенно я начал подмечать закономерности. Основной поток энергии, идущий к тайному царству, состоял преимущественно из маны, а вот исходящие потоки — издуховной силы .
Если течение было стабильным, то, скорее всего, выход располагался где-то в окрестностях расколотой планеты. И, хотя поблизости не было ничего примечательного, именно среди этих точек можно выбрать наиболее удобную стартовую позицию. Теоретически вполне могли существовать туннели, ведущие к иным планетам системы, но если и так, то они находились в иной части лабиринта, к которой у меня не имелось доступа.
Если течение в конце пути ускорялось, то фон на том конце был значительно ниже нормы, что означало наличие где-то поблизости головы. Но, опять же, не слишком близко — её привычка вытягивать энергию из пространства вокруг не лучшим образом сказывалась на стабильности туннелей. Лезть в большинство из них я попросту не рисковал, посылая призрачных разведчиков.
Если течение резко замедлялось, значит фон в зоне выхода был заметно выше обычного и там можно встретить что-то интересное. Например, огромную палицу, вполне соответствующую по размерам хозяйке. Оценить точные габариты сложно, но сильно подозреваю, что количество металла, которое пошло на её изготовление, многократно превышало добытое человечеством на Земле от начала времен. В общем, впечатляющее зрелище, но от мысли слетать туда и отковырять кусочек я отказался. Слишком далеко, да и вряд ли божественное оружие так просто повредить, а утащить тем более нечего и думать. Бесполезное сокровище…
Восходящих течений, которые могли бы вынести меня во внешний мир, я не видел и сильно сомневался в их существовании. Точнее, подобный поток должны были сформировать врата, которые и являлись целью моего путешествия. Но энергии они должны жрать немало.
На данный момент самым интересным вариантом было, если поток оборачивался вспять и в нём появлялось большое количество праны — это означало, что я имел все шансы оказаться в окрестностях трупа. К сожалению, туннели, выходящие достаточно близко, до сих пор оказывались узкими и нестабильными. Но на этот раз мне, похоже, повезло.
— Корабль пройдёт, господин! — поклонилась Мара. — Практически впритык, но точно пройдёт!
— Хорошо, возвращайся!
Течение оказалось очень сильным, а давление праны огромным, но тем не менее корабль достиг конца туннеля и вышел из трещины в непосредственной близости от трупа. Достаточно близко, чтобы почувствовать чудовищное давление исходящей из него жизненной энергии. Достаточно близко, чтобы имело смысл слетать и посмотреть, что же там такого интересного можно найти.
Ведь кто сказал, что здоровая жадность — это плохо?
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    Глава 4 Паразиты
Уровень: 51 (105/6.120 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 36.900/36.900.
Прана: 3.000/3.000.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
* * *
15 октября 2024 года
Вблизи очертания скрадывались, делая труп похожим на огромный вытянутый астероид неправильной формы, источающий чрезвычайно плотную жизненную энергию. Причём отнюдь не безжизненный астероид, местами там действительно имелись очаги растительности, включая даже леса. Например, в долине между двумя горами. Кхм… это ведь то, что я думаю?
Пожалуй, тут имелось два варианта… Или тело живо, подобно курице, лишившейся головы. Или мертво, но прана, накопленная при жизни, не желает рассеиваться, не позволяя ему гнить. Не так уж важно…
Внимание! Вас посещает Озарение!
Сродство с Жизнью повышено до 2-го уровня!
Сродство со Смертью повышено до 2-го уровня!
Как ни странно, сообщения об укреплении связи с покровителем на этот раз не появилось. Возможно, из-за некоторой изолированности тайного царства. Повинуясь моей воле, триера развернулась и медленно направилась к нетленному телу. И, переложив работу на одну из марионеток, я решил не тратить время зря, приступив к тому, ради чего, собственно, и потратил столько времени на поиск нужного туннеля…
Желаете поднять Средний Сосуд Вечности (
E) до второго уровня? (20.000 ОС)
Да/Нет
Риторический вопрос: стоимость улучшения была просто космической и ещё недавно мне казалось, что дальнейшее развитие практически невозможно. Но те, кто шли по древнему пути изначально, делали это своими силами…
Легенда о Пути Древних Титанов!
Защитное поле не могло сдержать потоки праны, и, хотя до трупа было ещё очень далеко, ощущения отдалённо напоминали нахождение в бассейне с божественной кровью. Каждый вздох наполнял меня жизненной энергией, которую я направлял к тимусу, где и располагалсясосуд вечности . Конечно, прану я контролировал не идеально, так что потери были велики, но в данном случае совершенно не критичны. Результат последовал уже через несколько вздохов…
Внимание! Средний Сосуд Вечности
повышен до 2-го уровня!
Плоть: +3 (33/35).
Вот только отдача от такого успеха оказалась неслабой: из глаз, носа и ушей потекла кровь, но разлитая вокруг жизненная энергия позволяла залечить их даже без помощи навыков.
Теперь для того, чтобы двигаться дальше, требовалось снять барьер с параметра, а для того, чтобы снять барьер, нужно было как-то довести плоть до тридцати пяти единиц. Что не так уж сложно, если пустить получаемую энергию на тренировку…
Создание кристаллов!
Внимание! Параметр Плоть повышен на единицу естественным путём! (34)
Подождите…
Внимание! Параметр Плоть повышен на единицу естественным путём! (35)
К сожалению, бонус за достижение барьера я уже получил в прошлом, что и вызвало сдвиг. Нового не полагалось.
Берущая рука!
Уровень: 51 (1005/6.120 Очков Системы).
Правда, запасов одних только банши уже не хватило, так что пришлось залезть в дары, забрав часть законсервированного в оружии опыта. Не самое оптимальное использование, конечно, но иногда экономить попросту глупо. Особенно если это означает риск упустить возможность стать сильнее.
Внимание! Вы желаете прорваться через пятый предел Плоти? (1.000 ОС)
(вероятность успеха: 99% / провала: 1% / гибели: 0%)
Да/Нет
Судя по всему, Система учла ситуацию, задрав вероятность успеха практически до максимальных значений. И, пожалуй, стоит попытаться добиться естественного прорыва, а запасы опыта оставить для подстраховки. С учётом практически неограниченного количества праны погибнуть у меня вряд ли получится. Так что продолжим.
Я вновь глубоко вдохнул, впитывая прану, наполняя сосуд до предела, заставляя раздуваться, а затем используя эту же энергию для восстановления. В обычных условиях один такой цикл мог занимать дни, давая совершенно ничтожный результат, но сейчас каждый вздох заставлял сосуд трещать, а времени, затраченного на выдох, хватало, чтобы залечить микротрещины.
По сути, всё, что мне требовалось, — контролировать дыхание, поддерживать баланс и не позволять сосуду взорваться. Ведь даже если я выживу, восстановить его будет сложно…
Внимание! Средний Сосуд Вечности
повышен до 3-го уровня!
Подождите…
Страдать пришлось не особенно долго, но даже десяток секунд, которые барьер не желал сдаваться, никакого удовольствия мне не доставили. И это притом, что я привычно глушил боль навыками…
Плоть: +3 (38/55).
Внимание! Вы прорвались через четвёртый барьер Плоти естественным путём!
Вы первый в вашем мире, кто прорвался через Четвёртый Барьер Плоти!
Известность: +1 (231).
Получилось… физическому телу в очередной раз пришлось несладко, но травмы стремительно восстанавливались — хотя часть клеток продолжала делиться, заставляя расти волосы и ногти.
Мара:Повелитель, позволь нам помочь тебе…
Ая:Да, хозяин, мы осторожненько…
Ашу:Я присмотрю, чтобы они не были слишком жадными!
Я не стал спорить, позволив союзницам оттянуть часть потоков на себя, что заметно снизило нагрузку. Тем не менее корабль я предпочёл замедлить, поскольку чем ближе мы были к трупу, тем выше становилось давление. Сложно сказать, смог бы обычный человек вообще выжить в таких условиях или умер в жутких мучениях от какого-нибудь рака.
Поглощение. Поглощение. Поглощение…
Внимание! Средний Сосуд Вечности
повышен до 4-го уровня!
Плоть: +3 (41/55).
Подобная скорость роста была далека от естественной, но прана, которую я использовал, принадлежала могущественной древней богине. И она зашла на пути плоти намного дальше меня самого…
Ашу:И тем не менее
странно, что эффект настолько силён.
Василий:Главное — результат.
В любом случае сейчас я за минуты получал то, на что в иных условиях ушли бы многие годы медитативных практик. Невероятная эффективность, сравнимая с воздействием самой Системы. Оставался последний шаг, после которого я смогу поднять сосуд на следующий ранг…
Внимание! Средний Сосуд Вечности
повышен до 5-го уровня!
Плоть: +3 (44/55).
Подождите…
Желаете преобразовать Средний Сосуд Вечности (
E) в
Большой (
D
)?
(Вероятность успеха — 95%, вероятность смерти — 5%)
Да/Нет
Стенки расплавились, превращаясь в поток сверхплотной энергии, из которой была создана новая версия сосуда. Идеальная, без малейших следов трещин…
Внимание! Трансформация завершена!
Плоть: 47/55 (+3).
Качество вашей праны значительно повышено!
Подождите…
Выберите особенность:
— Путь древних богов ©.Любые трансформации организма будут даваться вам немного проще.Иные последствия скрыты.
— Путь плоти (
D
).Трансформации плоти будут даваться вам значительно проще.
— Путь костей (
D
).Трансформации костей будут даваться вам значительно проще.
— Путь крови (
D
).Управление кровью будет даваться вам значительно проще.
— Отказ от любого из путей.Ничего не изменится.
Ранг первой особенности был выше, но что-то мне подсказывало, что эффект от иных путей будет лучше. И тот же путь крови, если он действительно будет работать, мне весьма бы пригодился. И возможность отказаться от любого из них напрягала. Но тем не менее…
Внимание! Вы заявили о своём желании ступить на Путь Древних Богов!
Модификация организма начинается…
Может, мне показалось, или тело древней богини в самом деле чуть вздрогнуло, словно реагируя на происходящее. Потоки праны, до этого практически стоявшие на месте, закрутились, грозя разрушить барьер, и у меня не осталось иного выбора, кроме как покинуть судно…
Блинк!
Я оказался в открытом космосе, и в меня хлынул мощный поток праны, впитываясь не только в сосуд, но и в тело, кости и кровь. И это было больно…
Поздравляем! Вы обрели родословную Древнего Бога!
Родословная (ДБ): 1.
Подождите….
Вы получаете особенность Кровь Древних Богов!
Известность: +1 (232).
Василий:Твою же…
Ашу:Догоняй корабль, если не хочешь дрейфовать тут до скончания времен.
Впрочем, шанс на это был весьма невелик, поскольку марионетки не подвели и триера практически остановилась, дожидаясь моего возвращения. Удобно…
Полёт!
Я приземлился на палубу и сел в позу лотоса, возвращаясь к медитации. После пройденных трансформаций выдерживать давление стало проще, и корабль вновь направился к трупу. И, благодаря этому, теперь я могу поглощать ещё более концентрированную прану. Такими темпами я уже сегодня смогу перевести сосуд на следующую ступень, тем самым доведя третью мистическую систему до С-ранга. Останавливаться было бы глупо…
Поглощение. Поглощение. Поглощение…
Внимание! Большой Сосуд Вечности
повышен до 2-го уровня!
Плоть: +5 (52/55).
Подождите…
Внимание! Вы первый представитель вашей расы, чья Плоть достигла пятого предела (50)!
Стоимость разблокировки: 1000 ОС.
Подождите…
Вы получили навык Управление Праной (С, 1/1)!
Описание:вы обладаете выдающимися способностями к управлению жизненной энергией. Как своей, так и чужой, что открывает перед вами множество путей развития.
Помнится, в случае смудростью я получилабсолютный контроль над маной, а в случае сдуховной энергией — талант ккультивации . И сложно было не заметить, что бонусные навыки в данном случае во многом были схожи, заметно увеличивая перспективы лидеров.
Причём вряд ли сценарий, в котором большая часть возможностей достанется кому-то одному, являлся типовым. В конце концов, сложно быть первым во всём, а если слишком оторваться от основной группы, то легко погибнуть. И тот факт, что я всё ещё оставался жив, наверняка выбивался из глобальной статистики…
Подождите…
Поздравляем! Ваш параметр Плоть достиг пятидесяти!
Выберите бонусный навык из списка:
—
Овеществленная Прана (D+, ⅕).При должном контролевы можете использовать свою прану для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограничено.
— Предсказание смерти (С, 1/1).Вы можете с высокой долей вероятности определить, сколько осталось жить тому или иному существу.
—
Взрывная регенерация (С+, 1/1).Позволяет резко ускорить регенерацию за счёт запасов праны.
— Гигантизация (С+, 1/1).Создаёт и занимает дополнительный слот в боевой форме, позволяя увеличивать её в размерах и добавляя новый параметр. Повышает физические характеристики сверх лимита, но результат зависит от качества и количества вложенной праны.
Все варианты были весьма интересными, но выбор, объективно, стоял междувзрывной регенерацией игигантизацией . Первая давала возможность затягивать раны прямо в бою, резко повышая мою боеспособность, а вторая позволяла стать ещё сильнее. И то, что она влияла набоевую форму , а не основное тело, могло рассматриваться в качестве плюса…
Подождите…
Вы выбрали навык Гигантизация!
Жаль, конечно, что нельзя взять и то и другое, но став больше, я не только стану сильнее, но и повышу выживаемость. Правда, эффективность нового навыка придётся проверять на практике…
Плоть: 52/55.
И вновь не самое удобное значение — несмотря на то, что я уже получил бонус, до сдвинутого вправо барьера оставалось ещё три очка. На этот раз я не стал пытаться добрать недостающие параметры созданием кристаллов, решив провернуть тот же трюк, что и раньше…
Внимание! Большой Сосуд Вечности
повышен до 3-го уровня!
На этот раз боль была чудовищной, заставив меня зарычать. Потоки энергии раз за разом били по незримому барьеру, но он каким-то чудом держался…
Желаете прорваться через пятый барьер Плоти? (1000 ОС)
(вероятность успеха: 99% / провала: 1% / гибели: 0%)
Да/Нет
Соблазн слить очки, решив проблему, был силён, но я продолжал терпеть, и в конечном итоге это окупилось…
Внимание! Вы прорвались через пятый барьер Плоти естественным путём!
Плоть: 57/80.
Вы первый в вашем мире, кто прорвался через Пятый Барьер Плоти!
Известность: +1 (233).
После подобного прорыва мне было слегка нехорошо, но роскоши полежать и отдохнуть я себе позволить не мог.
Ашу:Там чудовища! Нужно уходить, немедленно!
Василий:Да твою же…
В голове возник образ смутно знакомой насекомоподобной твари, и, посмотрев в указанную предком сторону, я уловил какие-то движения на грани досягаемости.
Всевидящее око!
Внимание! Существо вне Системы!
К хорошему привыкаешь быстро, и невозможность даже навскидку прикинуть, насколько сильны приближающиеся к нам твари, порядком напрягала. Впрочем, попытка не пытка…
Активировать Оценку угрозы!
Подождите…
Угроза: высокая ©.
Противник сильнее вас, но при должном подходе имеются шансы на победу.
Шансы на победу: 25–49,9%.
Сработало, как ни странно. Вот только прогноз касался схватки всего лишь с одним из приближающихся инсектоидов, а не с целой стаей. Проклятие…
Василий:Сколько их там?
Ашу:Много! Больше сотни!
Василий:Как скоро они будут здесь?
Ашу:Понятия не имею. Зависит от того, как быстро мы будем убегать!
И что они умеют — тоже непонятно, но существа, живущие на теле древнего бога и способные выдерживать плотное давление праны, наверняка крайне сильны. И если они при этом ещё и могут летать в космосе, то связываться с ними определённо не стоит. Так что, задавая вопросы, я уже разворачивал корабль, направляя его обратно к спасительной трещине.
Тьма не позволяла разглядеть подробности, но если образ, который мне передала Ашу, был верен, то больше всего преследующие нас твари напоминали мутировавших комаров. Демонических, размером с быка, с какой-то странной блямбой на лбу и способных одной затяжкой вытянуть всю кровь из человеческого тела. Или полубожественного…
Ашу:Они не отстают!
Василий:Вот же сволочи.
Даже более того: твари не собирались оставлять нас в покое и постепенно догоняли, заставив довольно быстро осознать, что схватки не избежать. Значит, нужно к ней готовиться…
Активировать Книгу Рабов!
Передо мной появились трое практиковзарождающейся души . Те, кто мог без труда выдержать давление праны и помочь в текущей ситуации…
— Какое хорошее место, — произнёс Хань. — Где это мы, господин?
— В заднице.
— Это в какой такой заднице столько жизненной силы? — уточнила Кара. — Если я буду культивировать тут неделю, то смогу достичь средней стадии зарождающейся души!
— У тебя нет этого времени. Скоро нас нагонят враги, и придётся сражаться…
— А когда мы их убьём, я смогу немного покультивировать?
— Давай обсудим этот вопрос после того, как благополучно сбежим.
— Ещё немного, и этот корабль оживёт, — вмешалась Эруна. — По крайней мере я чувствую, что местами он уже готов пустить побеги. Да и плесень тут тоже имеется…
Триере вообще моё путешествие на пользу не шло, и, вполне вероятно, в итоге она рано или поздно развалится. Но я искренне надеялся, что произойдёт это, когда я уже покину тайное царство.
— Готовьтесь к бою, нас преследует стая каких-то тварей. Как пользоваться пулемётами, надеюсь, не забыли?
— Настоящему практику не нужен пулемёт! — провозгласил Хань. — Меч — вот лучшее оружие!
— Да что ты говоришь?
Глядя на мерзкого старика, я даже стал забывать, что в его теле скрывается практик из династии Северного Моря. Кай весьма неплохо справлялся с порученной ролью.
— Особенно системный, — не смутился фальшивый демон. — Но раз мы будем сражаться с целой волной демонических тварей, то пулемёт тоже подойдёт. Только вручить его нужно кому-нибудь послабее…
— Например?
— Практики стадии ядра вполне справятся с подобным давлением. Ну а если нет, то пусть винят в этом свою слабость…
Я вновь обратился к книге рабов, призывая сотню мастеровстадии ядра — в основном из демонической фракции, — а затем передал им оружие. Больше не имело смысла, они будут мешать друг другу. И главное — дышать дефицитным воздухом…
Карты стазиса!
На этот раз передо мной появились Легион и Сайна… призывать ложного дракона я не стал, потому что с его размерами он бы только мешал. Разве что запрячь и заставить тащить корабль, но я что-то сильно сомневался, что он сможет достаточно его ускорить, чтобы имело смысл возиться…
— Кар, кар, кар! — возмутился Легион. — Почему твои волосы такие длинные? Ты что, держал нас в карте больше года?
— Не ругайся, прошло всего несколько дней. И я призвал вас сразу, как это стало возможным.
Обилие праны ускорило естественные процессы, и в первую очередь это сказалось на растительности. Убрав шлем, я собрал волосы в пучок и, небрежно взмахнув покрытым ци клинком, обрезал их ближе к голове, а затем спрятал винвентарь . Затем повторил то же самое с бородой и усами, дав себе слово при случае найти подходящий навык. Не первый раз ведь уже такое…
— Что произошло?
— Мы провалились в тайное царство бессмертных. И нас преследуют какие-то насекомоподобные твари, с непонятными, но явно враждебными целями. Вы ведь умеете сражаться в космосе?
— Да, господин, — произнесла Сайна. — Мы, фениксы, рождены, чтобы летать между мирами! И золотые вороны нам в этом не уступают.
— В таком случае прикрывайте нас, но вмешивайтесь лишь в крайнем случае. Кислорода и так мало, так что не нужно его выжигать. И пожалуйста, не спалите мне корабль…
— Не бойся, если он загорится, то я его потушу!
— Если всё пройдёт хорошо, то я дам вам по тысяче кристаллов. Но если подведёте меня, то плата будет снижена…
И ещё можно будет сводить Легиона к реактору и оставить помогать марионетке в её благородном пути кочегара.
— Мы сражаемся не ради кристаллов, — чуть наклонила голову Сайна. — Но мой муж их любит, поэтому отказываться не будем. И если мы покажем себя хорошо, то ты должен будешь увеличить плату.
— Договорились.
Птицы расположились неподалёку, а я задумался, нужен ли мне кто-нибудь ещё. И, к сожалению, рисковать было нельзя…
Карта стазиса! (Нефрит)
Последней появилась верховная жрица — моя сильнейшая союзница, которой, однако, сложно было доверять до конца. И надо отдать ей должное, сориентировалась она практически мгновенно…
— Мы готовимся к бою?
— Ты наблюдательна.
— Мы договаривались, что летим к планете. Не подскажешь, как мы оказались так близко к трупу древней богини?
— Я решил, что лететь слишком долго, и предпочёл воспользоваться пространственным туннелем.
— Не думала, что ты захочешь пойти на такой риск.
— Я хорошо чувствую пространственные аномалии, так что риск был не так уж велик…
— Ладно, перефразирую: зачем ты вообще к нему полез?
— Из жадности.
— Не худшая причина, чтобы умереть.
— Ты собираешься умирать?
— Зависит от того, кого именно ты спровоцировал. Но судя по тому, что мы довольно далеко, достигнуть поверхности ты не успел?
— Нет, я решил прокачать сосуд вечности. Делать это было удобнее на некотором расстоянии, так что я не торопился.
— И, похоже, достиг успехов?
— Не без того.
— Значит, их атака — реакция на твой прорыв, — кивнула Нефрит. — И, скорее всего, нас преследуют самые слабые особи, живущие на поверхности. Тогда у нас действительно есть шанс отбиться. Особенно с учётом вашего оружия…
— Мы сможем победить?
— Если кто-то сильный и многочисленный хочет тебя сожрать, а ты сумел убежать, то это уже победа. Паразиты не любят отдаляться от тела, так что в трещину за нами, скорее всего, не полезут…
— Почему ты назвала их паразитами?
— Потому что они живут на этом трупе, пьют его кровь, едят его плоть и весьма ревностно относятся к попыткам посягнуть на их территорию. Но самые сильные из них обитают не на поверхности, а внутри тела…
— Если бы ты рассказала мне всё это раньше, то проблемы бы не возникло.
— Если бы ты не упрятал меня в карту, я бы так и сделала. Но я тоже знаю об этом месте далеко не всё. И сейчас нет смысла обвинять друг друга. Можем попрактиковаться в этом, когда выберемся. Если, конечно, оба останемся живы…
Столь мрачный прогноз изрядно напрягал, но я лишь кивнул, признавая её правоту. Впрочем, в то, что нас действительно скоро сожрут, верилось с трудом.
— Как долго эти комары смогут находиться в космосе?
— Зависит от их личной силы. Но если ты думаешь о том, чтобы отступить, а затем вернуться, то не рекомендую. Разума у низших тварей вроде нет, но инстинкты заставят их ещё долго контролировать подступы к их дому…
— Рано или поздно им это надоест.
— Верно, — кивнула Нефрит. — Но скорее поздно, чем рано. И в следующий раз они будут реагировать гораздо быстрее.
Печально, конечно, что мои планы настолько очевидны, но если жрица не лжёт, то другой возможности повысить ранг сосуда может и не представиться.
— Что ты делаешь?
— Привязываю верёвку к мачте.
— Хочешь привязать к ней приманку?
— Практически угадала…
Вбив сверху кинжал и тем самым гарантировав, что верёвка не соскользнёт, я завязал второй конец вокруг пояса и направился к краю корабля.
— Это безумие, но я прослежу, чтобы тебе никто не мешал.
— Это тренировка, — не согласился я. — Если я увлекусь и не замечу приближения тварей, то тащите меня обратно…
Полёт!
Теперь я оказался за пределами защитного поля, а значит, мог особо не сдерживаться…
Круговорот!
Прана наполняла сосуд гораздо быстрее, позволяя добрать недостающее и компенсируя возросшее расстояние. Треск… Треск… Треск… Боль… Боль… Боль… Ничего нового.
Внимание! Большой Сосуд Вечности
повышен до 4-го уровня!
Плоть: +5 (62/80).
На мгновение я пожалел о том, что поддался жадности, но оставался ещё один шаг. Последний и самый важный. К сожалению, сделать его я уже не успевал. Верёвка натянулась, и меня потащило обратно к палубе. И на то была веская причина — нас уже практически догнали.
Настало время сражаться.
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    Глава 5 Погоня
Уровень: 51 (105/6.120 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 36.900/36.900.
Прана: 6.207/6.207.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
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15 октября 2024 года
— Ещё немного, и я сформировал бывеликий сосуд вечности …
— Извини, если помешала, — повинилась Нефрит. — Но я и так ждала до упора. Дальше оставаться снаружи слишком опасно, рой уже совсем близко…
Впрочем, «близко» в условиях космоса — понятие растяжимое, и расстояние между нами всё ещё составляло десятки километров. И сокращалось не так уж быстро, так что минут пять-десять ещё оставалось. Навскидку. Слишком мало, чтобы возвращаться к медитации, но вполне достаточно для короткого разговора…
— Ты права, пора сосредоточиться на битве, — согласился я. — Возможно, ты знаешь что-нибудь полезное о преследующих нас тварях?
На самом деле спросить об этом следовало сразу, но умные мысли частенько приходят с запозданием. К счастью, сейчас было ещё не поздно.
— Название. Насколько мне известно, бессмертные называли их Древними Демоническими Пустотными Комарами.
— Язык сломаешь, пока выговоришь, — оценил я. — Почему бы не назвать их просто «комариными тварями»?
— Неплохой вариант для боя, но в обычных условиях — слишком малоинформативно. Похоже, ты не знаком с традиционной Небесной Системой Именования?
— Первый раз слышу.
— Странно, с учётом того, как много практиков у тебя в слугах, — хмыкнула Нефрит. — В конце концов, это пошло именно от них…
— У нас не так много времени на задушевные разговоры.
— Понимаю. Что ж, если вкратце, то во Вселенной существует огромное количество существ, далеко не все из которых имеют общепринятое название. И когда ты встречаешь очередного монстра, то перед тобой встаёт три вопроса: как не дать себя сожрать, как его прикончить и как потом обозвать открытый вид…
— До сих пор у меня с этим особых проблем не возникало.
— Система подбирает название на интуитивном уровне, — согласилась жрица. — Однако Небо было не настолько милостиво к своим детям, поэтому названия бессмертным приходилось придумывать самостоятельно, руководствуясь общепринятыми правилами…
— Та самая Небесная Система Именования?
— Верно. Согласно ей всё, что использовало мистическую энергию одной из прошлых эпох, принято называть «древним». «Комариные твари» идут по путиплоти , но если бы они использовалиразум ,чакру иливолю , то это слово также было бы уместным. Впрочем, при необходимости тип древней энергии можно конкретизировать…
— Ну а «демонические» они потому, что используют соответствующий тип ци?
— И вновь верно, иначе были бы просто «духовными». Причём порядок слов тут тоже важен, показывая какой из путей первичен, а какой — вторичен…
— Духовная энергия вторична?
— Чаще всего да, — сказала Нефрит. — Насколько мне известно, практически у всех этих тварей сформированвеликий сосуд вечности , а вотзарождающаяся душа — лишь у сильнейших. Большинство из них, как и твои рабы, находятся на стадии ядра…
— Дай угадаю, «пустотные» они потому, что способны перемещаться в космосе?
— Почти. Следующим идёт обозначение используемых тварями способностей. В данном случае действительно пространственных и связанных с быстрым перемещением…
— Ну а комар обозначает предка?
— Не обязательно. Далеко не факт, что эти твари имеют хоть какое-то отношение к известным тебе комарам. Но если насекомое обладает хоботком и собирает кровь, то оно — комар или москит, а если мёд — то, скорее всего, пчела. Или оса. Слово тут является ориентиром, позволяющим хотя бы примерно понять, с кем именно придётся иметь дело…
— Довольно удобно.
— В достаточной мере. К тому же Система тоже принимает такие названия, и процент соответствия у них куда более высокий, чем если использовать только одно или два слова.
Вышесказанное означало, что полагаться на знания об обычных комарах тут не стоит. С другой стороны, если у насекомого есть крылья — то они явно уязвимы. То же самое касается сочленений лапок, неприкрытого бронёй брюшка, усиков и головы.
— Значит, комариные твари обладают пространственными способностями, впечатляющей скоростью, живучестью, регенерацией, могут действовать в составе роя и будут пытаться проткнуть нас хоботком и выпить кровь. Я ничего не забыл?
— Да вроде нет, — отозвалась Нефрит. — Как уже говорила, лично я с ними не сталкивалась и знаю хоть что-то преимущественно благодаря книгам, найденным в руинах. Бессмертные использовали подобных паразитов для ослабления пленённых древних монстров, выкачивая из них прану…
Ну да, зачем убивать могущественного врага, если можно доить его тысячелетиями, забирая накопленное по каплям? Жестокий, но весьма прагматичный подход.
— И никто не пытался исследовать тело?
— Пытались, но оно находится слишком далеко от врат, а использовать пространственные туннели опасно. Поэтому мне известно лишь об одной попытке, закончившейся относительно хорошо.
— Съели не всех?
— Ты догадлив…
И самое печальное, что жрица даже не шутила. В любом случае смотреть, как нас нагоняют, и ничего не делать я не собирался. Если в прямой схватке шансов у нас немного, то нужно попытаться её избежать. Или по крайней мере отсрочить, увеличивая шансы добраться до лабиринта…
Прямой контроль!
Я переключился на одну из марионеток и, бросив взгляд на основное тело, прыгнул в космос, устремившись навстречу рою…
Полёт!
И теперь, когда скорости складывались, а не вычитались, расстояние стремительно сокращалось. Мимо меня пролетела волна ци, и я ответил такой же волной маны…
Сканирование!
Вот только навык бил всего на километр, и если в условиях городской застройки этого было более чем достаточно, то в космосе — ни о чём. Даже обычное зрение позволяло видеть гораздо дальше, так что активный сканер стоило улучшить при первой возможности. Впрочем, список того, что нужно улучшить, был огромен и меньше становиться не собирался.
Тем не менее сейчас марионетка выступала в качестве ретранслятора, позволяя самолично составить впечатление о противниках. Именно поэтому в первую очередь я пожертвовал «дозорным». Для боя он не подходил, а вот для разведки — вполне…
Всевидящее око!
Несколько летящих впереди особей являлись самыми быстрыми, буквально светясь от переполняющей их праны, а значит, были сильнейшими. Или, напротив, всего лишь разведчиками, которыми не жалко пожертвовать. В любом случае самая первая и крупная из тварей явно «меня» засекла и выбрала своей целью…
Рывок!
Возможно, в этом теле у меня не было боевых навыков, но разум никуда не делся, и я сумел не только уйти в сторону, но и нанести удар. Попал, но древко переломилось, не выдержав нагрузки и оставляя внутри противника половину копья. Впрочем, я сознательно взял с собой низкоранговое оружие, которым не жалко было бы пожертвовать.
— Ви-и-и-и!!!
Я не мог слышать крика раненого монстра, но он бил не по ушам, а по разуму, донеся до меня бесконечную ярость, обиду и жажду крови. Зараза…
Блинк!
Будучи марионеткой, я не слышалшёпота , но тем не менее боевые инстинкты сработали верно, и резко переместившийся в пространстве комар вновь не сумел пронзить меня своим хоботком.
— Ви-и-и-и!!!
К первому монстру присоединилось ещё несколько, но так было даже лучше. Сейчас марионетка выступала в качестве приманки, а сражаться с ними без копья я всё равно не мог…
Блинк! Блинк! Блинк!
А вот уходить от атак мог достаточно неплохо. Скорость тварей была огромна, но перемещались они по прямой, так что для того, чтобы избежать уничтожения, достаточно было постоянно смещаться в пространстве. И какое-то время это даже работало, а затем комары заняли позиции вокруг меня, образовав нечто вроде сферы, и выпустили волну ци…
Внимание! Пространство заблокировано!
Значит, так они тоже умеют, причём не по отдельности, а объединяя усилия в подобие формации. Чем дальше, тем сложнее было считать их обычными монстрами.
— Ви-и-и-и!!!
Визжал тот самый комар, из бока которого торчало сломанное системное копьё, — причём не похоже, чтобы он собирался умирать. Скорее всего, сломанное оружие просто не работало должным образом. И, кажется, он на меня обиделся…
— Ви-и-и-и!!!
Рывок!
Я скользнул в сторону, уходя от атаки и провожая взглядом разворачивающегося монстра. Судя по тому, что остальные не вмешивались, удерживая пространство, прикончить меня он хотел самостоятельно. И подобная мстительность обычно является плодом разума, да и тактика была не самая примитивная. Уворачиваться я такими темпами долго не смогу…
Рывок!
Впрочем, долго и не нужно, сфера уже достаточно сжалась, а надежды приманить весь рой не просматривалось. Схватку в любом случае пора было заканчивать: корабль стремительно удалялся, а вместе с этим слабела и связь с основным телом. Ещё немного, и меня просто выкинет обратно. И справится ли с задачей марионетка без прямого контроля — бабушка надвое сказала.
— Ви-и-и-и!!!
На этот раз обиженный комар сделал выводы из прошлых неудач и замедлился, больше не пытаясь изображать из себя скоростной поезд. И, когда я дёрнулся в сторону, тут же скорректировал направление, догнал меня и пронзил хоботком насквозь. Вместе с закреплённым на спине рюкзаком…
Подрыв!
Внимание! Ваша «Марионетка маны» уничтожена!
Я открыл глаза уже в основном теле, наблюдая вдалеке вспышку ядерного взрыва: как бы ни были живучи комариные твари, но вряд ли они сумеют выдержать нечто подобное. По крайней мере те из них, кто принимал непосредственное участие в охоте на марионетку…
[Имбаланс демонстрирует признаки пробуждения!]
Странно, по всем прикидкам переварить божественное оружие настолько быстро мой симбионт не мог, но тем не менее я чувствовал исходящий от него лёгкий интерес к происходящему. Но сейчас мне было слегка не до него…
— Неплохо, — заметила Нефрит. — Мощь вашего оружия действительно впечатляет.
— Думаешь, это их остановит?
— Скорее разозлит. Насколько мне известно, эти твари весьма ревностно относятся к защите трупа от чужаков…
И действительно — хотя часть роя удалось уничтожить, но речь шла в лучшем случае о двух десятках особей. Большинство комаров не пострадали и продолжили преследование. Ладно, попробуем ещё разок…
Прямой контроль!
К сожалению, пересоздать марионеток я не мог, так что приходилось использовать то, что имелось в наличии. Вторая марионетка была создана для боя, поэтому в качестве разведчика годилась куда хуже, но добраться до противника была способна.
— Ви-и-и-и!!!
Вот только комары оказались не так уж тупы и вместо того, чтобы повторно напасть на приманку, решили её облететь. Идея неплохая, но я был для этого слишком быстрым…
Блинк! Блинк! Блинк!
Полёт!
Стая резко рассыпалась, теряя подобие строя и оставляя рядом со мной всего трёх особей, целью которых явно было устранить угрозу. И, как бы ни хотелось, задержать остальных я был не способен…
Полёт!
Вступать в схватку я не стал — марионетка маны была слишком уязвима к внешним повреждениям. Поэтому, как только трое комаров кинулись на перехват, я вновь нажал кнопку…
Подрыв!
Внимание! Ваша «Марионетка маны» уничтожена!
Второй раз фокус сработал гораздо хуже, но всё же не сказать, чтобы заряд оказался потрачен зря — врагов стало меньше. К тому же вспышка частично дезориентировала рой, давая нам ещё немного времени. Возможно, если бы я использовал обе марионетки разом, получилось бы лучше, но далеко не факт. Да и что сделано, то сделано. Без машины времени сожаления бесполезны…
Ашу:Их ещё много. Отправишь следующую марионетку?
Василий:И где я найду нового кочегара?
Ашу:Среди твоих последователей наверняка найдётся кто-то достаточно талантливый, чтобы кидать кристаллы в топку лопатой. Главное, не заставляй становиться кочегаром ворона, у него клюв и лапки…
Василий:Да, это было бы форменным садизмом. Не говоря уже о том, что половину кристаллов он бы наверняка отсыпал в своё пространственное кольцо…
Ашу:Можно использовать рабов.
Василий:Конечно, но если я пожертвую последней марионеткой, то мне будет сложно управлять кораблём во время боя.
Не говоря уже о том, что в третий раз толку от тактики камикадзе может вообще не оказаться. Стоит подождать, пока твари приблизятся ещё сильнее и окажутся вынуждены перестроиться для атаки. Потому что выигранное время всё равно не позволит нам избежать схватки…
— Пулемётчикам — приготовиться!
Условия для стрельбы в космосе были практически идеальные, и с учётом отсутствующего сопротивления лететь пули могут далеко. До тех пор, пока в кого-то не попадут или не окажутся в зоне притяжения более крупного объекта. Вот только с учётом расстояния и огромной скорости попасть в кого-то можно только чудом… и хотя рой в сотню особей мог показаться большим, но определённую дистанцию друг между другом твари держали. До поры до времени…
— Огонь!
Установленные на корме пулемёты послали в догоняющую нас стаю короткие очереди — и небезуспешно, многие из тварей словно налетали на стену, резко теряя скорость.
— Эти твари обладают чудовищной регенерацией, — заметила Нефрит. — Так что вряд ли пули их убьют.
— Пусть, — кивнул я. — Ты сама говорила, что наша цель сбежать, а не убить их всех.
— В таком случае постарайся не умереть.
— Само собой.
— И лучше вообще спустись вниз. Если корабль остановится, то нас всех тут сожрут…
— Ты права, чуть не забыл…
Внимание! Вы назначили Нефрит заместителем!
— Ого, — удивилась Нефрит. — Неужели ты начал мне доверять?
— Почему бы и нет? Ты достаточно сильна, чтобы выжить даже там, где я могу сложить голову. И если ты меня предашь, то тебе лучше будет навсегда остаться в этом тайном царстве.
— Неплохая аргументация.
— В битве я хорош не меньше, чем в дипломатии.
— В таком случае у тебя будет возможность это продемонстрировать…
К сожалению, комары ещё больше рассеялись, что делало стрельбу крайне малоэффективной. Возможно, снайперы отработали бы лучше, но призывать спецназовцев я не рисковал из-за чрезмерно насыщенной праной среды, а практики заметно им уступали, пройдя лишь краткие, пусть и интенсивные, курсы обращения с огнестрельным оружием. После первого залпа, заставшего противника врасплох, попаданий было прискорбно мало.
— Прекратить огонь! — приказал я. — Дождитесь, пока они приблизятся!
Патронов у нас было много, но даже много — не равно безлимитно. Тратятся боеприпасы быстро, а переносного заводика по производству на борту нет.
— Разбейтесь на группы и прикрывайте друг друга!
Комариные твари постепенно приближались, явно стремясь зайти с флангов, ну а фланги в открытом космосе были не только справа и слева, но также внизу и наверху относительно палубы. И сообразить, что стрелять «вниз» нам будет неудобно, инсектоиды тоже смогли…
— Чего они ждут? — спросил кто-то из практиков. — Почему эти твари не атакуют?
— Возможно, ждут, когда мы начнём замедляться?
И действительно, трещина была не так уж велика, поэтому чтобы вписаться в неё с гарантией, заходить нужно было под определённым углом. Ну а пытаться влететь в пространственный лабиринт, не снижая скорость, — извращённый способ самоубийства. Тот факт, что мы были довольно близко, нёс не только плюсы, но и минусы: скорость нужно было снижать уже сейчас…
Замедление!
Процесс был плавным, и первые минуты казалось, что ничего не изменилось, но часть роя вырвалась вперёд, превратив охват с «флангов» в полноценное окружение. Ненавижу комаров…
— Скоро они начнут! — крикнул я. — Приготовьтесь!
— Ви-и-и-и!
Первая атака явно была пробной: несколько комаров рванулись к кораблю с разных сторон, и их встретили потоки свинца, заставившие тварей утратить контроль над полётом. Одна из них рухнула на палубу и, прокатившись по ней, вылетела за борт, не подавая признаков жизни. Точнее, по инерции ушла за пределы воздушного купола и отстала, но, если результат неизменен, то какая разница? Добить её не получится, и я практически не сомневался, что через десяток минут тварь придёт в себя и присоединится к погоне.
— Кар! Кар! Кар!
Ещё две твари получили удар потоками истинного пламени и, пролетев над кораблём пылающими метеорами, вырвались в открытый космос. Теоретически без доступа к кислороду огонь должен погаснуть, но на практике этого не произошло. Первая атака была отбита…
— Это были разведчики, — поделилась мыслью Нефрит. — Их целью было проверить, на что мы способны.
— Или не может ли наш корабль взорваться, утащив их всех с собой, — согласился я. — Ты уверена, что у них нет разума?
— Добудь мне парочку для допроса, дай несколько дней, и я скажу тебе точно, — поморщилась жрица. — Но даже если у монстра нет полноценного разума, это не значит, что он тупой. Виды, неспособные определять опасности и учиться на ошибках, обычно быстро вымирают…
Похоже, результаты разведки рой устроили, поскольку отставать твари явно не собирались. И ведь они даже не голодны, по питательности мы до божественного трупа явно недотягиваем. Не говоря о том, что в природе кровь сосут лишь самки, в период размножения, а самцы питаются преимущественно нектаром. Который у нас можно добыть разве что из дриады. И то скорее метафорически.
— Ви-и-и-и!
На этот раз в атаку пошли сразу десяток комаров, причём явно выцеливая тех, кого сочли сильнейшими. И меня они своим вниманием не обошли…
Активировать Разгон!
Время практически замерло, но комары продолжали двигаться, устремившись к кораблю. Я поднял пулемёт, открывая огонь по твари, выбравшей меня своей целью. И хотя пули исправно попадали в цель, остановить разогнавшуюся тушу они не могли…
Рывок!
Я шагнул в сторону, позволяя туше врезаться в лавки, разнося их на куски, а затем всаживая очередь во вторую тварь, также решившую, что сможет меня прикончить…
Внимание! Тяжелораненый раб возвращается в Карту!
Внимание! Тяжелораненый раб возвращается в Карту!
Внимание! Тяжелораненый раб возвращается в Карту!
Впрочем, повезло не всем, некоторых практиков твари просто выкинули за борт, а кого-то утащили в лапах — в карту вернулись в первую очередь те, кого хоботок пронзил насквозь. Возможно, попутно выкачав большую часть крови. Но раненых я, если выживу, как-нибудь вытащу.
К тому же, обретя системный статус, самые ценные из рабов получили и навыкбессмертного , позволяющий воскреснуть после гибели. Жаль, хранилища Школы и Храма были не бездонны, так что навык достался далеко не всем. Но пробел определённо стоило восполнить…
— Ви-и-и-и!
Нефрит сумела разрубить одну из тварей на две части, и, хотя они шевелились, не желая принимать неизбежное, никакая регенерация тут помочь уже не могла. Особенно с учётом добивающего удара, который и нанесла жрица. А судя по тому, как она характерно дёрнулась, опыт за них давали. И немало. Пожалуй, мне тоже пригодится…
Блинк!
Энергия Копья!
Раненная мной тварь попыталась сбежать, но я перенёсся ей на спину, а затем ударил в стык между головой и туловищем…
Раскол!
Копьё вошло глубоко, и повреждения должны были быть смертельными, но монстр отказывался умирать, упорно сопротивляясьосушению , и прыгнул за борт. Живучесть, достойная тараканов…
— Ви-и-и-и!
Странно, но я практически понимал, что кричали комариные твари. И моя жертва, например, просила сородичей о помощи, испытывая скорее ярость, чем страх. Просто не верила, что я смогу её прикончить, ведь даже самые страшные раны у неё затягивались за считаные часы.
Рассечение!
Я дёрнул копьём, и голова моей жертвы треснула пополам, а я наконец-то получил награду…
Внимание! Вы получили 7417 ОС! (7.522/6.120 Очков Системы)
Вы получили 52-й уровень! (1.402/6.240 ОС)
Внимание! Ваше копьё обагрилось Древней Кровью!
[Имбаланс демонстрирует признаки пробуждения!]
И это всего с одного комара? Весьма неплохо, хотя и не укладывается в привычные мне формулы. Тем не менее примерно столько я мог бы получить с какого-нибудь эльфа уровнем немного за сотку. Правда, лута я не видел, а труп твари вылетел за пределы силового поля. И если я не хотел быть разорванным её товарками, то следовало возвращаться…
Блинк! Блинк! Блинк!
Полёт!
Я догнал триеру и приземлился на палубу, оценивая последствия вражеской разведки боем, но сделать ничего не успел.
— Ви-и-и-и!
Повелительный писк, возникший в голове, призывал рой уничтожить всех чужаков, посмевших приблизиться к их «болоту». И транслировал уверенность в том, что у них всё получится.
Внимание! Вы чувствуете пространственные колебания!
Рой совершил короткий прыжок, оказавшись вплотную к воздушному куполу. Здесь наши пули уже могли нанести им серьёзный ущерб, но у большинства практиков оружие находилось на перезарядке. Да и времени для того, чтобы стрелять, у нас практически не осталось…


    Глава 6 Самый большой комар в этом болоте

    Глава 6 Самый большой комар в этом болоте
Уровень: 52 (1.402/6.240 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 36.900/36.900.
Прана: 6.207/6.207.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
* * *
Всё ещё 15 октября 2024 года
— Ви-и-и-и!
На этот раз команда прозвучала ещё более чётко, и я словно наяву увидел, как посылаемые комариными тварями заряды энергии пронзают моих союзников. После чего монстры налетают со всех сторон, добивая немногочисленных выживших. И деревянные борта не могли послужить защитой от подобной атаки. Проклятие…
Ускорение!
Повинуясь моей воле, триера резко прыгнула вперёд, вырвавшись из окружения, и посланные тварями алые лучи пронзили преимущественно пустоту. Не все, часть роя успела скорректировать удары, но били уже вслед, поэтому потери были невелики. Обшивка обзавелась новыми пробоинами, но тут терять было уже особо нечего. Без капитального ремонта в любом случае не обойтись…
— ВСТАВАЙТЕ!
Рывок заставил союзников попадать, но если кто-то и улетел за борт — сам виноват. Если не сумел вернуться: в условиях невесомости практикиядра вполне способны летать. Потери мы будем считать позже, если выберемся. Когда выберемся…
— СТРЕЛЯЙТЕ!
Контролируемая одержимость!
Спустя мгновение я стал лучшей версией самого себя: сильнее, быстрее, идеальнее. И шагнул в сторону, с кажущейся лёгкостью уходя от атаки первого инсектоида…
Рассечение!
Оглядываться, чтобы оценить, насколько опасна нанесённая мной рана, я не стал, прекрасно слыша боль в визге твари. Конечно, если дать ей хотя бы пару минут, то она оправится, но я знал, что союзники добьют ослабленного монстра и без меня. Сейчас большинство комариных тварей оказались в роли догоняющих, заходя со стороны кормы, и счёт шёл на секунды. Я вытряхнул изинвентаря новый пулемёт…
— СТРЕЛЯЙТЕ, СВОЛОЧИ!
К счастью, мой приказ стрелять по очереди проигнорировали не все, и волну тварей встретил пусть не полноценный стальной ливень, но всё же вполне смертоносный дождь…
— Ви-и-и-и!
Духовная Броня!
Меня окутал плотный слойдуховной энергии , и не зря — комариные твари исторглидуховные лучи , и три из них ударили мне в грудь, заметно просадив защиту. А одна решила закончить начатое, пойдя на таран.
Рассечение!
Я пригнулся, пропуская противника над головой и отсекая ему крыло. И пусть для него это был скорее рудимент, чем источник способности летать, но потеря баланса заставила тварь вильнуть и рухнуть на обломок мачты…
— Ви-и-и-и!
Даже такая рана не могла убить комара, но на него с трёх сторон обрушились практики с системным оружием.Осушение против этих монстров работало слабовато, поскольку в них было слишком много жизненной силы, но сбежать комару было уже не суждено.
Внимание! Тяжелораненый раб возвращается в Карту!
Тем не менее монстр успел плюнуть кровавым лучом и пронзил практика, заставляя выронить меч и истаять, возвращаясь в книгу рабов. Если бы непоследнее дыхание , то мертвецов сегодня было бы гораздо больше. Ну да ещё не вечер…
— НАЗАД!
Блинк!
Оставаться на корме было больше нельзя, и, отдав приказ, я первым ему последовал, переместившись дальше на тушу твари, насаживая её глубже на обломок мачты. И тут же вонзая копьё в спину между крыльями. Туда, где располагалсясосуд вечности …
Прокол! Раскол! Шрапнель!
Внимание! Вы получили 6623 ОС! (8.025/6.360 Очков Системы)
Вы получили 53-й уровень! (1.785/С ОС)
— Нет, помогите!
Я повернулся, реагируя на крик, но было уже поздно. Одна из комариных тварей схватила краснокожую девушку и резко ускорившись, ушла в открытый космос, чтобы спокойно расправиться с жертвой. Теоретически я мог бы попытаться спасти рабыню, отозвав в карту, но для этого требовалось найти её в общем списке, а сейчас помощь требовалась всем и каждому…
Каменное сердце!
Обычно я предпочитал обходиться без допинга, но нельзя играть в поддавки — несмотря на все предпринятые усилия, любая ошибка может обернуться поражением.
Активировать Невидимость!
Вероятность того, что старый трюк сработает, была невелика, но я имел дело с сильными монстрами, а не игроками, способными подбирать навыки на все случаи жизни. И, как ни странно, это дало эффект — твари явно меня ощущали, но теперь не воспринимали приоритетной целью…
Телекинез!
Подобрав три валяющихся без дела меча, чьи владельцы выбыли, я мимоходом вогнал их в уязвимые точки ближайшей твари, рискнувшей не просто пронестись над палубой, а приземлиться и вступить в прямую схватку…
— Ви-и-и-и!
Тварь подпрыгнула, пытаясь улететь, а затем рухнула за борт, унося с собой мечи, — сплошные расходы. И пусть прошла всего секунда, комариное тело находилось уже в сотнях метрах позади корабля. Там же, кстати, собралась и немалая часть роя — и, пожалуй, такую возможность упускать было нельзя…
Блинк!
Я перенёсся в зал с реактором и протянул ладонь, забирая у кочегара кольцо с кристаллами. И, к тому же, здесь моё тело будет в относительной безопасности — комары слишком велики, чтобы пролезть по коридорам, а переместиться в неизвестное место не так-то просто. Тем более я перестраховался, приказав растянуть стальные лески, которые при такой попытке окажутся внутри тварей. Главное тут самому не ошибиться…
Прямой контроль!
Благодаря вторичным потокам сознания, у меня получилось управлять сразу основным телом, марионеткой и кораблём. Но удобным такое разделение определённо не являлось…
Блинк! Блинк! Блинк!
Полёт!
Собравшиеся для атаки твари явно определили угрозу, уходя в разные стороны, но с ходу совершить прыжок смогли далеко не все…
— ЗАКРЫТЬ ГЛАЗА!
Подрыв!
На этот раз взрыв прошёл слишком близко, заставив купол всколыхнуться, теряя часть атмосферы. Корабль вздрогнул, но всё же разваливаться не собирался, а вот численность преследующего нас роя сократилась ещё на дюжину особей. Возможно, мы при этом хапнули свою дозу радиации, но магия лечит и не такое.
Внимание! Разгон завершен!
Как и очередной этап битвы. К этому моменту десант уже либо сбежал, либо оперативно добивался моими подчинёнными: когда Система оценивала комариных тварей, она явно не учитывала наше преимущество в навыках и вооружении. Да, они были сильны, но очередь из пулемёта в упор заставляла их временно утратить боеспособность, а два-три системных меча, вонзённые в уязвимые точки, не позволяли восстановиться. Главная проблема заключалась в том, что древних инсектоидов было слишком много…
— Корабль горит! — крикнул Хань. — Тут есть где-нибудь вода? Я могу, конечно, использовать кровь, но сомневаюсь, что её хватит! Если только найдутся добровольцы!
«Прекрасная» новость не вызвала никаких эмоций. Отключить защитное поле я не мог, а значит, требовалось использовать таланты союзников.
Василий:Легион! Сожри его, если хочешь получить свои кристаллы!
Легион:Это плохой огонь! От него у меня может выпасть половина перьев!
Василий:Если наш корабль сгорит, то перьев у тебя не останется вообще!
Легион:Я не хочу быть лысым вороном! Обещай, что вылечишь меня!
Василий:Обещаю!
Легион:И заплатишь больше кристаллов!
Василий:Если ты не потушишь пожар, то я заставлю тебя работать кочегаром!
Легион:Кар?
Впрочем, пояснять, что это означает, не пришлось. Вынырнувший из какого-то пролома в корпусе потомок огненных воронов втянул в себя лижущее обшивку пламя, а затем нырнул обратно, скрываясь от угроз. Здраво оценив свои силы, птички предпочитали атаковать внезапно и из засады.
— КТО НЕ СПОСОБЕН СРАЖАТЬСЯ — ВОЗВРАЩАЙТЕСЬ В КАРТУ!
Палуба была залита кровью, все скамейки переломаны, корпус полон проломов, но основные системы действовали, и корабль был уже близко к трещине. Вот только половина роя всё ещё цела, а значит, ничего не закончилось. К счастью, наши сильнейшие воины оставались живы…
— Их слишком много, — подошла Нефрит. — Нам нужны подкрепления!
— Сам знаю…
Призвать рабов! (
×100)
Новая партия появилась на палубе уже готовая к бою — благо, ознакомить их с возможными условиями я сообразил заранее. И на уровнеядра им не составило труда направить ци к подошвам, компенсируя отсутствие гравитации. Плохо только, что тщательно собираемая всё это время армия сегодня грозила значительно сократиться: плата за жадность была велика. Причём большая часть потерь пришлась на представителей малых фракций, практики которых не так сильны, как последователи династий. Впрочем, даже демонические практики, среди которых было мало тех, о ком стоило бы жалеть, живыми куда полезнее…
— Нас атакуют! — сообщил я. — Берите оружие и сражайтесь!
— Да, господин!
Рой продолжал преследование, но пока не атаковал вновь, давая возможность подготовиться к следующей волне. Или, возможно, не желая связываться и просто решив сопроводить нас до трещины, но почему-то в этот сценарий верилось слабо. Наверное, я пессимист…
— Ви-и-и-и-и-и-и-и!
На этот раз в крике вожака преследующей нас стаи чувствовался призыв, торжество и почтение. Почтение к тому, кто скоро должен был явиться по наши души…
Внимание! Вы чувствуете сильные колебания пространства!
Пространство в стороне колыхнулось, выпуская несколько сотен новых комариных тварей. И являя огромного семиметрового комара, источающего мощные волны жизненной силы. На поле боя прибыл босс.
Угроза: смертельная (
A).
Противник крайне силён, рекомендуется немедленное бегство.
Шанс на победу: 1–4,9%.
И это оставляло нам прискорбно мало шансов не только на победу, но и просто на выживание. Прямо дежавю какое-то…
* * *
Я дотронулся до живота, почувствовав резкую боль… и затем получил сообщение, поясняющее причину происходящего.
[Имбаланс демонстрирует признаки пробуждения!]
Опять… но на этот раз признаки были куда более серьёзными, и симбионт не заснул обратно, транслируя нарастающий интерес. И желание помочь…
[Имбаланс пробуждает новую способность!]
Комариный клич!
Ранг: C.
Уровень: 1/1.
Описание:ви-и-и-и-и… ви-и-и-и-и… ВИ-И-И-И-И-И!
И хотя описание было максимально странным, но тем не менее я примерно догадывался, что делала новая способность. Как минимум вражеские вопли я понимал всё лучше и лучше. Осталось только самому начать пищать…
— Ты в порядке? — появилась рядом Нефрит. Напрочь проигнорировав тот факт, что я вообще-то нахожусь в невидимости. — Похоже, мы привлекли внимание одного из комариных предков!
— Да, просто слегка перенапрягся, — кивнул я. — Уже всё в порядке…
— Рада слышать. Надеюсь, у тебя есть какой-нибудь план?
— Сражаться, — пожал я плечами. — Мы уже близко к пространственной трещине, так что осталось продержаться ещё немного…
— Нас к ней не пустят.
— Не пустят корабль, но если отозвать всех в карты, то у меня есть неплохие шансы прорваться.
— Так себе план. Ты вряд ли сможешь призвать корабль обратно внутри, а значит, просто сгинешь в пространственной реке…
— Не факт, — машинально возразил я. — К тому же я могу призвать его снаружи.
— Думаешь, комары тебе позволят?
— Предложи вариант получше.
— Мы должны убить лидера стаи.
— Идея, конечно, хорошая, но с реализацией могут быть проблемы.
— Ты можешь создать ещё одного клона?
— Нет, — признался я. — Да если бы и смог, то сильно сомневаюсь, что рой подпустит очередного камикадзе к своему боссу.
— И тем не менее иных вариантов у нас нет. Если бы он был один, мы могли бы прикончить его, навалившись толпой, но сейчас вся надежда на бомбу. Когда рой атакует, я попытаюсь прорваться к вожаку…
— Ты готова умереть?
— Игрок всегда должен быть готов умереть! — торжественно произнесла жрица. — Но меня убить не так-то просто. Так что я собираюсь прикончить эту мерзкую тварь, а затем присоединиться к вам у трещины.
Мысль о том, что на этот раз совершать невозможное придётся не мне, выглядела свежей. И пусть даже вызывала сомнения, но нужно уметь доверять людям. Особенно игрокам, сумевшим возвыситься до двести третьего уровня… уже двести пятого, кстати.
— Ну, давай попробуем, — кивнул я. — Держи, но кольцо — с возвратом.
— Конечно, — кивнула Нефрит. — Вскоре увидимся…
* * *
Если насчёт рядовых тварей ещё имелись сомнения, то комариный вожак явно обладал разумом. Нечеловеческим, но вполне способным делать выводы и строить тактические схемы.
Ви-и-и-и-и!
Новая волна устремилась в атаку, игнорируя пули и посылая алые лучи — и перейти в ближний бой твари даже не пытались, просто проносясь мимо. Многие из них выбыли, но раны были мелочью — убить тварей пулями крайне сложно. И, пока они живы, раны зарастут, а оторванные конечности регенерируют…
Ви-и-и-и-и!
Вторая волна повторила участь первой, так же просто провоцируя нас стрелять. И выбивая тех, кому не повезло…
Внимание! Тяжелораненый раб возвращается в Карту!
Впрочем, те, кому луч попадал в голову, уже никуда не возвращались — без этой части тела даже практикиядра выжить не могли. Тут нужно было сформироватьзарождающуюся душу .
— РАЗБИТЬСЯ НА ТРОЙКИ! ПЕРЕЗАРЯЖАЙТЕСЬ! СТРЕЛЯЙТЕ ПО ОЧЕРЕДИ!
Вторая волна прошла мимо, а за ней последовала третья — и хотя наши потери тоже были невелики, но плотность огня падала. И мало того, часть тварей не просто проносились мимо, а цеплялись на днище, готовясь поддержать решающую атаку…
— ДЕРЖИТЕСЬ!
Переворот!
Гравитации на корабле не было, и судно крутанулось вокруг своей оси, заставляя значительную часть тварей отцепиться от корпуса и оказаться под прицелом стрелков…
— Огонь!
Пули отогнали потенциальных десантников, но только тех, кто держался недостаточно крепко, и в целом проблемы это не решило. Просто слегка отсрочило нашу гибель…
Взрыв!
Вспышка расцвела в том районе, где находился вражеский босс, — и следующий призыв к атаке не раздался, заставив стаю смешаться. Нефрит… кажется, у неё получилось?
ВИ-И-И-И-И-И-И!
В крике чувствовалась боль, ярость и обещание мучительной смерти всем, посмевшим покуситься на его жизнь. Огромный комар появился прямо на пути корабля, перекрывая путь к трещине, и пусть выглядел древний монстр не лучшим образом, но оставался жив…
Внимание! Вольный игрок Нефрит выбыла!
Желаете назначить нового заместителя?
Да/Нет
И это значило одно: моя могущественная союзница облажалась…
* * *
Время шло на секунды, а значит, действовать нужно быстро — судя по источаемой тварью ярости, сейчас она прикажет всей стаей обрушиться на корабль. И сражаться до тех пор, пока мы все не умрём. И даже если я подорву последний оставшийся заряд, забрав с собой часть роя, это будет весьма слабым утешением. Пожалуй, мне срочно требовалось чудо…
— КАИН!
Внимание! Ваша связь с покровителем ослаблена!
Молитва не может быть услышана!
— АШУ!
Ашу:Я и так делаю всё, что могу!
И с этим сложно было спорить, посколькуконтролируемая одержимость продолжала работать, ипредок щедро делилась со мной силой.
— Легион? Сможешь сжечь того большого комара?
Легион:Миллион кристаллов — и я попытаюсь!
Сайна:Не слушай его, он спятил от жадности. Мы с ним не справимся!
Список тех, к кому я мог обратиться за помощью, был на удивление короткий, и, похоже, мне предстоит покинуть это место не самым приятным образом: через гибель и возрождение — возможно, даже в Башне. Вот только, несмотря на все обещания воскрешения, полной уверенности в нём у меня не имелось. Обидно…
[Имбаланс демонстрирует признаки пробуждения!]
В очередной раз, но если до этого он засыпал вновь, то теперь ощущение было куда более острым, словно симбионт приложил огромные усилия, чтобы пробудиться. И на этот раз я понял, чего он от меня хочет…
Навык Комариный клич активирован!
Над нашим кораблём появился призрачный силуэт комариной твари, весьма похожей на тех, что нас атаковали, но при этом чем-то от них неуловимо отличающейся. И из моей груди вырвались потокидуховной энергии , формируясь в уже знакомый крик…
ВИ-И-И-И-И-И-И-И-И-И-И-И-И-И-И-И!
[Ты слабак! Я вызываю тебя на битву!]
И уже готовый к атаке рой заколебался, явно не решаясь напасть на старшего сородича. И теперь я не просто ощущал общий настрой их писка, но и понимал смысл.
ВИ-И-И-И-И-И-И-И!
[Ты лишь призрак! Ты не достоин сражаться со мной!]
Вопль донёсся от комариного лидера, и, как ни странно, я ощущал в нём едва заметный страх. Похоже, он действительно находился не в лучшей форме. И не хотел драться до того, как восстановится…
ВИ-И-И-И-И-И-И-И!
[Он слаб и труслив! Он не достоин вести вас!]
Теперь мой клич был обращен к рою, заставляя рядовых особей колебаться…
ВИ-И-И-И-И-И-И-И!
[Убейте их всех!]
ВИ-И-И-И-И-И-И-И!
[ВЫ НЕ СМЕЕТЕ ВМЕШИВАТЬСЯ!]
Каждый клич требовал огромного количества энергии, но Имбаланс брал её не от меня, а из своих запасов. Причём даже не резерва, а тех, что были получены от поглощения обломков янтарного меча и должны были пойти на завершение трансформации…
[Имбаланс ощущает нарастающий голод!]
[Имбаланс ощущает жадность!]
Причём я прекрасно понимал, что именно её вызывало — внутри комариного босса имелось нечто интересное и, похоже, очень нам нужное. Ну а внутри меня было нечто нужное противнику, поэтому один из нас сегодня умрёт.
[Имбаланс источает решимость!]
Теперь триера двигалась исключительно по инерции — выживем мы или нет, зависело от результатов переговоров. И пока они, как ни странно, складывались в нашу пользу…
ВИ-И-И-И-И-И-И-И!
[ВЫХОДИ, И Я ВЫПЬЮ ТВОЮ КРОВЬ И ДУШУ!]
Изнутри пришло чувство довольства и призыв пойти и сразить природного врага, доказав, что мы сильнее. И имеем право на жизнь…
Блинк! Блинк! Блинк!
ГИГАНТИЗАЦИЯ!
Среда позволяла мне крайне быстро восстанавливать прану, а имплант — перегонять в неё другие типы энергии. Поэтому моябоевая форма стремительно росла в размерах, быстро достигнув размеров моего противника, а затем став ещё больше…
Внимание! Ваши физические характеристики существенно повышены!
На комара я был не похож, но в то же время чувствовал, что пока над моей головой висит призрачный силуэт — стая воспринимает меня одним из представителей своего вида. Чужаком, который осмелился бросить вызов их лидеру. И теперь либо пожрёт его, либо окажется пожранным…
Евангелион: Подгонка!
Копьё в моей руке начало резко расти, хотя всё же оставалось маловато — но длину можно уменьшить за счёт толщины, а затем дополнить навыками…
Овеществлённая мана!
Древко стало толще, подходя под руку, но насчёт энергии были сомнения, так что на этом я не остановился…
Энергия Копья!
Теперь у меня тоже был хоботок, которым можно пронзить добычу или много о себе возомнившего «сородича»…
[Я БОЛЬШЕ ТЕБЯ!]
[Я СИЛЬНЕЕ ТЕБЯ!]
Забавно, но я уже практически не слышал визга, воспринимая вражеские крики как слова, хотя словами они не являлись. Скорее некимнамерением . В каком-то смысле сейчас я был одержим не тремя, а четырьмя призраками. И одним из них было древнее насекомое, чей труп находился внутри янтаря. Или не совсем труп? Неважно, угрозы с этой стороны я пока не ощущал…
[Имбаланс источает решимость!]
Рывок!
Мы устремились навстречу друг другу, двигаясь по спирали и выбирая момент для атаки. Теперь я видел, насколько сильно досталось гигантскому комару: обугленное тело, практически сгоревшие крылья и оторванные лапки… Словно в обычное насекомое ткнули спичкой, только монстр восстанавливался прямо на глазах. Начиная с места, в котором у инсектоидов располагалсясосуд вечности . Или, возможно, дажеисточник ? Пугающая мысль, потому что в этом случае я имел дело с аналогомложного бессмертного . Неполноценного, но намного более могущественного, чем я сам…
[ТЫ СЛАБ!]
Я не ответил, потому что сейчас сотрясать вакуум уже не имело смысла. Пожалуй, если мы будем сражаться честно, то я вряд ли сумею победить, даже с учётом частичной одержимости. Поэтому сражаться честно я не собирался…
Призвать рабов!
Трое практиковзарождающейся души вполне могли сражаться в космосе, и, когда я ударил копьём, заставляя гигантского комара защищаться, мои союзники послали в него ракеты. Две из трёх промахнулись, но одна попала удачно — в трещину в панцире…
[ВИ-И-И-И-И!]
Могло показаться, что если эта тварь пережила ядерный взрыв, то простые ракеты её не убьют, но я поставил на то, что босс просто успел сбежать, попав под удар лишь краем. И, похоже, был прав, иначе сейчас комар бы не вопил от боли…
Внимание! Вы заблокировали пространство!
Точнее, это сделал не я, а Ашу, пусть и с трудом — пространство дрожало, но в конечном итоге попытка нашего противника переместиться провалилась…
[ТЫ НАРУШИЛ СВЯЩЕН…]
Мне было плевать. Запас гранатомётов солидный, и мои союзники резко приблизились и послали новые ракеты. На этот раз — все вместе…
[ВИ-И-И-И-И!]
Рывок!
Прокол! Раскол! Шрапнель!
Моё копьё ударило точно в цель, пронзив тушу, и из неё вырвался кровавый комар, рванувшийся прочь.Зарождающаяся душа , причём явно не слабая…
Блинк! Блинк! Блинк!
[СТОЙ!]
Рассечение!
Внимание! Вы получили 5000 ОС! (6.785/6.360)
Вы получили 54-й уровень! (425/6.480 ОС)
Ваше копьё обагрилось Древней Кровью!
Меньше, чем за рядовую тварь… Точнее, поток энергии был весьма велик, но мне досталась лишь малая часть — остальное ушло куда-то в дантянь, возмещая Имбалансу затраты на схватку и утоляя голод. Ещё в обычных условиях с такого сильного монстра наверняка выпала бы карта, но в данном случае награды не последовало. И я предполагал почему: оцифрованных навыков у комара нет, а остатки егозарождающейся души перевариваются симбионтом…
[Имбаланс чувствует нетерпение!]
Тем не менее в обугленной туше гигантского комара оставалось ещё кое-что весьма интересное, что явно не следовало оставлять…
Блинк! Блинк! Блинк!
Рассечение!
Я взрезал хитин, а затем взялся за края, расширяя рану, после чего погрузил в неё окутанную энергией ладонь, вырывая кроваво-красный камень, источающий невероятно плотную энергию. И, даже не задумываясь, открыл рот и проглотил его. Точнее, временно вплавил вбоевую форму , потому что камень был слишком велик, чтобы отправиться мне в желудок.
[Я ПОБЕДИЛ!]
Стая отозвалась, выражая готовность следовать приказам и приглашая последовать домой, чтобы встретиться сматерью . Подтвердить свои права и возглавить рой. Вот только изнутри пришла уверенность, что делать этого не следует, потому что я слишком слаб, а главной комарихе гибель одного из своих сильнейших потомков не понравится…
[УХОДИТЕ!]
Рой развернулся, направляясь прочь, а я направился к трупу, чтобы забросить его впространственное кольцо . С учётом ранга артефакта рубить на куски не потребовалось — влез целиком. И, едва закончив работу, я почувствовал нарастающую усталость — и тело начало постепенно уменьшаться…
[Имбаланс погружается в сон!]
Не желая показывать слабость, я приказал старейшинам возвращаться, и спустя несколько минут мы приземлились на корме, откуда можно было оглядеть всю палубу. Зрелище, конечно, удручающее, но взгляды, которые бросали на меня выжившие последователи, горели восхищением.
— Что молчите, не знаете, что сказать? — проскрипел Хань. — Наш лидер самолично сразил древнего монстра. Слава главе Школы Семи Камней!
— Слава главе Школы Семи Камней!
Правда, крики были не слишком громкие, и я знал, почему: битва стоила нам не только многих жизней, но и немало драгоценного кислорода. Поглощённого воинами, выжженного огнем птиц или просто утёкшего за пределы купола. Я поднял руку, принимая поздравления…
Отозвать рабов!
И остался практически один, если не считать птиц. Ранеными можно будет заняться чуть позже, благо в карте они могут продержаться довольно долго. Если я правильно понимал ситуацию, то вырванный из главного комара камень в самом деле являлся не просто кристаллом крови, а чем-то большим —источником вечности .
Судя по ощущениям, Имбаланс уже занимался его переработкой. И пусть я понимал, что мешать ему не стоит, но в то же время чувствовал, что вполне могу урвать небольшой кусочек и сформироватьвеликий сосуд . Позже, сейчас интуиция советовала сначала убраться отсюда подальше.
На первый взгляд, если рой отступил, то я мог бы не торопиться с бегством. Но я уже знал, что сражённый мной комар был не самым сильным в своём болоте. И ко мне этот титул по наследству тоже не перешёл, а ещё одной схватки подобной интенсивности я не выдержу. Конечно, у меня оставался последний ядерный заряд, но этого явно недостаточно. Да и со средствами доставки, после потери всех клонов, имелись проблемы…
Вперёд!
Корабль медленно направился к трещине, но, когда он приблизился к ней, неподалёку от меня приземлилась та, кого я считал уже мёртвой. Жрица каким-то образом смогла вернуться к жизни, но стоило это ей явно недёшево. Ровно сотню уровней…
Нефрит. Вольный Игрок. Высшая эльфийка. Уровень 105
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    Глава 7 Раздел
Уровень: 54 (425/6.480 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 36.900/36.900.
Прана: 6.207/6.207.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 18.
* * *
Нефрит. Вольный Игрок. Высшая эльфийка. Уровень 105
Статус: кажется, у неё плохое настроение.
Надо признать, лицо Нефрит держать умела и в обычных обстоятельствах змей не смог бы помочь. Но сейчас её связь с богиней была ослаблена, и я смог уловить отголоски эмоций. Точнее, скрывающуюся под маской бурю. И, если вспомнить математику, у неё были все причины для «плохого настроения». На то, чтобы подняться до сто пятого уровня, представительнице эльфийской расы потребовалось пятьсот сорок шесть тысяч очков опыта. Следующая сотня уровней обойдётся в два и восемь раз дороже и будет стоить миллион пятьсот пятьдесят пять тысяч четыреста очков. Если переводить цифры в более наглядные образы, то возместить такую потерю можно, вырезав город с населением в сотню-полторы тысячи человек. Мурино, например.
Немалая потеря, поэтому я несколько секунд молча смотрел на неё, пытаясь подобрать правильные слова. Спросить, в порядке ли она? Предложить помощь? Сказать, что уже не надеялся увидеть живой? Все эти варианты выглядели… не очень удачными…
— Привет, — определился я. — Рад, что ты выжила.
— Кто тебе сказал, что я выжила?
— Я доверяю своим глазам, — пожал я плечами. — На нежить ты не похожа, а сумела ты избежать смерти или же воскресла — это уже детали…
— Ты прав, — не стала развивать тему Нефрит. — Главное, что ты смог добить вожака комариных тварей. Кстати, не думаешь, что я имею право на долю в трофеях?
Кажется, я только что стал рад видеть её не так уж сильно… шутка, от которой я благоразумно воздержался. Тем более у меня перед глазами уже всплыла новая подсказка.
Статус: напряжена.
Если говорить серьёзно, то вклад жрицы был велик. И, в отличие от подчинённых, долю которых я определял самостоятельно, она являлась именно союзницей. Так что сложно было не признать справедливость претензий…
— Пожалуй, — признал я. — И что тебя интересует?
— Источник Вечности! — выдвинула требование жрица. — Я видела, ты сумел вырвать его до того, как он окончательно распался…
— Тогда ты должна была также заметить, что я его проглотил.
— Скорее спрятал внутри боевой формы.
— Тем не менее мойдуховный меч уже начал процесс поглощения. И я не намерен его прерывать, рискуя собственной культивацией.
По крайней мере на данный момент — но у меня было стойкое подозрение, что прану поглощал даже не сам Имбаланс, а камень в его рукоятке. И хотя спящее в камне насекомое и помогло мне недавно, но я совсем не уверен, что его пробуждение будет в моих интересах.
— Понимаю, — кивнула Нефрит. — Мечи — это святое. В таком случае я хочу получить тело монстра.
— Целиком?
— Для того чтобы ослабить эту тварь, я многим пожертвовала!
— Я тоже многим пожертвовал. И рисковал не меньше тебя…
— Не будь слишком жадным! — возмутилась жрица. — Ты поглотил его душу и забрал источник. Разве не будет справедливым, если я получу хотя бы тело?
— Справедливость — понятие растяжимое, — пожал я плечами. — Именно я добил монстра, и именно я забрал его труп с поля боя. Тебя интересует тело или содержимое желудка?
— И то, и другое, — с неохотой призналась Нефрит. — Когда стало понятно, что взрыв не сумел уничтожить тварь, я создала клона, несущего не только значительную часть моей силы, но и зарождающуюся душу…
— Стоило ли оно того?
— Тварь догнала меня. Если бы я не пожертвовала частью, то потеряла бы всё…
— Тело твоего клона я отдал бы в любом случае.
— Тело — лишь пустая оболочка, — поморщилась Нефрит. — Древние твари не обладают системным осушением, но способны собирать и конденсировать жизненную силу. Конечно, поскольку мой клон погиб недавно, то вряд ли эта сила успела полностью усвоиться. Если я использую специальную технику, то смогу восстановить разрушенную душу и вернуть часть уровней…
— Тем не менее изначально ты просила не труп твари, аисточник вечности .
— Проси больше — и получишь то, что желаешь, — пожала она плечами. — Я бы очень удивилась, если бы ты мне его отдал. Ну так что насчёт моей просьбы?
Статус: гнев, сомнения, надежда.
Хотя наш торг выглядел относительно спокойным, на кону стояло слишком многое, и, будь я идиотом, мог бы попытаться проверить жрицу, отказав в просьбе. Скорее всего, даже в этом случае Нефрит не осмелилась бы напасть, но обиду непременно бы затаила. И даже если бы я потом пошёл на попятную, осадочек бы остался. Не делать глупости нужно сразу, с первой попытки.
Именно поэтому, к слову, я и не отзывал обратно пернатых союзников. Легион и Сайна оставались поблизости, выступая в качестве возможного прикрытия. Теперь, после потери части уровней, у жрицы уже не было надо мной такого уж тотального преимущества. И мы оба это осознавали.
— Ты права, твой вклад велик, — кивнул я. — Поэтому ты можешь использовать труп комара для восстановления, однако если в желудке есть кровь древнего бога, то мы разделим её пополам. Также я хочу получить три фляги лимфы. И всё то, что останется от тела, когда ты закончишь процесс восстановления. Плюс информацию об использованных тобой навыках…
— Договорились…
Статус: раздражение, удовлетворение.
Всё же возможность подсмотреть эмоции — неслабый козырь, позволяющий чётче осознавать ситуацию. И, похоже, в данном случае я предложил достаточно: больше, чем она рассчитывала, но меньше, чем надеялась. Впрочем, она не особенно-то это и скрывала…
Внимание! Вы получили информацию о технике Слияния и Разделения! (
C+)
Описание:позволяет создать запасное тело, поделившись частью своей силы. В случае разделения каждое из тел будет слабее оригинала, но сможет развиваться быстрее. Однако в случае гибели одной из частей оставшаяся будет существенно ослаблена.
Интересно… Помимо этого, создание даже базового запасного тела требовало единовременного вложения десяти тысяч очков опыта, а также наличия минимум двухмистических душ . По сути дела, напоминая процесс создания божественных клонов…
Внимание! Вы получили информацию о технике Кровавого Кокона! (С+)
Описание:позволяет создавать кокон, потребляющий энергию из внешней среды и использующий её для восстановления пользователя.
Ну а здесь механизм напоминал перерождение, за минусом того, что цели создания кокона были несколько иными.
— Ты собираешься использовать технику кровавого кокона?
— Верно, — кивнула Нефрит. — С её помощью я могу вернуть часть потерянных параметров, а с ними вернутся и уровни.
— Разве это не будет считаться естественным повышением?
— В случае восстановления потерь — не будет, — покачала головой Нефрит. — В конце концов, вернуть утраченное гораздо проще, чем получить впервые. А цифры — это лишь отражение физических трансформаций, и, пусть я потеряла огромное количество энергии, основа всё ещё сохранилась…
— Значит, тебе помогли бы и простые тренировки?
— До определённого предела, — согласилась Нефрит. — Основа сохранилась, но она постепенно начинает деградировать, и чем больше пройдёт времени, тем ниже будет потолок восстановления. Тренировки — это медленный способ, и ими можно вернуть лишь малую часть утраченного…
Тема была, без сомнения, важная. И, раз уж я не уточнил этот момент заранее, решил прояснить сейчас. Тем более управление кораблём требовало не так уж много внимания.
— Я видел существ, которые повышали уровни, не поглощая опыт.
— Возможно, они также были сильнее в прошлом?
Если вспоминать ворона, то, пожалуй, поглощение им сущности крови действительно можно считать формой восстановления.
— Есть и другие варианты?
— Так называемый «опыт» — это лишь разновидность энергии, — заметила Нефрит. — Наиболее удобная для поглощения и использования Системой, но не единственная. Существуют и другие пути, позволяющие стать сильнее. Например, культивация…
— И как Система учитывает подобное усиление?
— В первую очередь — при инициации. Если параметры существа ниже природного барьера, то оно получит первый уровень, в противном случае оценка может быть скорректирована…
И это прекрасно объясняло, почему сильные практики, став героями, получили высокие уровни. Дело было не только вдуховной энергии , их физические параметры тоже были выше нормы. Культивация влияла и на тело, причём чем выше ранг — тем сильнее. Просто в моём случае эти изменения были практически незаметны на фоне других трансформаций. Да и дополнительных тренировок, способных повысить результаты, я не проводил.
— Продолжай…
— Да в общем-то практически уже всё. Как ты и сам знаешь, существа даже одной расы не равны между собой. Кто-то сильнее, кто-то умнее, а кто-то выносливее. Система позволяет сгладить это неравенство, повышая параметры естественным путём, но если слишком сильно злоупотреблять этой возможностью, то последует наказание…
Ну а начисление уровней, без выдачи дополнительных параметров, ничем иным, кроме как «наказанием», считаться не могло.
— Что ж, спасибо за информацию.
— Всегда пожалуйста…
* * *
Разговор получился интересным и достаточно важным, чтобы уточнить полученную информацию из независимого источника.
Василий:Ашу, ну а ты что скажешь?
Ашу:Это дитя местами ошибается в деталях, но в целом говорит довольно очевидные вещи.
Василий:Я лишь недавно стал игроком, и у меня было плохо с учителями. Так что для меня далеко не все очевидные вещи таковыми являются…
Ашу:Ты — глава нашей великой школы Семи Камней. Если в будущем захочешь узнать нечто настолько очевидное, то можешь сразу спросить мудрую меня! Раз уж не желаешь слишком часто тревожить вопросами своё божественное воплощение…
Василий:Ты ведь сейчас о Каине?
Ашу:Верно, хотя делать клона сильнее себя самого — нетривиальный ход. Я бы даже сказала, редкое извращение!
Ересь, конечно, но неплохо отражающая факты. Если клон становится сильнее первоосновы, то роли меняются. И, хотя Каин изначально был всего лишь моейзарождающейся душой , теперь именно я — его аватар. И нахожусь в подчинённом положении.
Василий:Учту. Ты сказала, что Нефрит в чём-то заблуждается?
Ашу:Для Системы важен только один факт: ты должен приносить ей прибыль. Если доход, который ты ей приносишь, выше расходов, то никаких штрафов не последует.
Василий:И как это работает?
Ашу:Чем выше твои параметры, тем дороже стоит их дальнейшее повышение, но обычно этот рост компенсируется сдвигом предела. Если ты слишком увлечёшься естественной прокачкой, то этого запаса может не хватить.
Василий:Я повышал мистические параметры на десятки единиц, но всё ещё не получил новых уровней.
Ашу:С учётом твоего ранга и уровня несколько десятков единиц — это не так уж и много. К тому же повышение мистических параметров — это в первую очередь прокачка резерва, а расходы на неё не так уж высоки. Будь ты гоблином, несколько уровней тебе бы наверняка накинули, но для полубога «границы разумного» гораздо дальше…
Василий:Но тем не менее, когда-нибудь я их достигну?
Ашу:Может, да, а может, и нет. На самом деле достигнуть границ естественного развития достаточно непросто. И во многих мирах считается предметом гордости…
Василий:Было бы чем гордиться. Этого можно избежать?
Ашу:Если соблюдать баланс, делиться с Системой и не слишком жадничать. Но точной формулы тебе не назовёт никто…
К этому моменту корабль наконец-то вошёл в пространственный лабиринт, и мне стало не до разговоров. Было бы обидно, избежав практически неминуемой гибели после встречи с роем, сгинуть в подобном месте…
* * *
На этот раз я не стал искать новые пути, а прошёл по уже знакомому маршруту, выведя корабль в наиболее близкой к планете точке из ранее обнаруженных. Возможно, потратив ещё несколько дней, я нашёл бы вариант получше, но далеко не факт. Опять же корабль после стольких приключений грозил не пережить следующие. Поэтому проще было направить его к планете и потратить высвободившееся время с большей пользой. И, для начала, разделить добычу с союзницей…
Открыть Трюм!
Трюм на триере являлся разновидностью пространственного хранилища — без какого-то скрытого пространства, но тем не менее метров десять в длину и шесть в ширину в нём имелось. В высоту, правда, всего метра четыре, но всё же вполне достаточно, чтобы вместить труп комариного босса. Главное, правильно его сориентировать…
Пространственное кольцо: открыть врата!
Врата открылись у потолка и вытолкнули тело, заставив его медленно опуститься на днище. К счастью, без гравитации удар был не так уж силён, и зачарованное дерево с честью выдержало выпавшее на его долю испытание. Да и места вокруг осталось вполне достаточно…
— Впечатляет, — произнесла Нефрит. — Для начала нужно рассечь ему брюхо и собрать желудочный сок в отдельную ёмкость.
— Ну давай попробуем…
Я уже успел изучить анатомию комариных тварей на примере одной из младших особей, поэтому примерно представлял, где у них что расположено. И начать с желудка действительно было неплохой идеей…
Рассечение!
Нефрит подставила под рану системную сумку. В неё хлынул поток мутной жидкости, в которой можно было разглядеть следы каких-то растений, камни и тому подобный мусор. Признаков наличия божественной крови у рядовых особей, обследованных чуть ранее, мне обнаружить не удалось, но имелась надежда, что их лидер питается более правильной и полезной для здоровья пищей.
Василий:Если мана породила божественную силу, а ци — изначальную духовную энергию, то какую энергию породила плоть?
Ашу:Мм… изначальную жизненную силу, кажется? Как понимаешь, термин может меняться. В любом случае вряд ли у кого-то из вас получится пробудить её, поглотив всего лишь несколько капель крови. Если, конечно, кровь тут вообще найдётся…
Поток слизи иссяк, и последним на пол упало изломанное и изъеденное тело, которое гигантская комариная тварь умудрилась проглотить целиком. И опознать труп теперь можно было разве что через анализ ДНК — желудочная жидкость комариной твари оказалась на редкость сильной кислотой.
— Мой клон, — опустилась на колено Нефрит. — Всё ещё хочешь поискать древнюю кровь?
— Конечно.
Телекинез!
Я словно мысленно заглянул внутрь желудка, выгребая наружу всё, что там оставалось. После чего забрал сумку и оценил содержимое. М-да… если в желудочном соке и содержалась драгоценная жидкость, то выделять её нужно посредством сложных химических реакций.
— Ну, нашёл что-нибудь полезное?
— Не мешай…
На первый взгляд мы потерпели неудачу, но только на первый. Комар показал себя не самой тупой тварью, так зачем ему жрать камни? Засунув руку в сумку, я один за другим вытащил три десятка камней. Большинство из них оказались обычными булыжниками, не несущими в себе ни капли энергии, но четыре скрывали мощную жизненную силу.Всевидящее око…
Предмет вне Системы
Статус: выглядит очень вкусным.
Ашу: Тебе повезло!
— Окаменевшая кровь древнего бога? — произнесла Нефрит. — Или даже кусочек плоти? Признаться, я сомневалась, что внутри найдётся нечто настолько ценное…
— Выбираем по очереди. Можешь начать первой.
— Тогда я не буду вежливой. И заберу самый крупный…
Очевидный, но не самый лучший выбор — возможно, изначально праны в нём было больше, но, по моим ощущениям, большую её часть комар уже поглотил. Весьма показательная ошибка. Похоже,сосуд вечности у меня развит куда сильнее. Или дело в пробудившейся родословной? Оглядев три оставшихся, я забрал самый маленький камешек, размером с ноготь мизинца.
— Ого, — удивилась жрица. — Ты действительно решил оставить мне самое лучшее или я чего-то не заметила?
— Щедрость — моё второе имя.
— А первое Василий?
— Не совсем. Василий — моё третье имя. Сразу после Щедрости.
— В таком случае я тоже не буду слишком жадной…
Из двух оставшихся камней жрица выбрала тот, что поменьше, оставив мне второй — но разница между ними была не так уж и велика.
Сканирование!
Я ещё раз тщательно изучил как сумку, так и труп, но больше ничего интересного не нашёл — хотя, возможно, среди груды забракованных камней также имелись сгустки крови. Просто проглоченные комаром настолько давно, что при поверхностном осмотре ничем не отличались от обычных булыжников. Поэтому я просто разделил их на две примерно равных горки…
— Не уверен, есть ли среди них что-то полезное, но можешь выбрать, какая часть тебе нравится больше.
— Эта!
Нефрит взмахнула рукой, забирая половину, и я убрал винвентарь оставшиеся камни. После чего подошёл к туше и ещё раз взмахнул копьём, пробил одну из артерий и подставил флягу под сочащуюся оттуда бесцветную гемолимфу. Ихор существа, сравнимого с младшим богом, тоже имел немалую ценность. Поток остановился, когда я уже наполовину заполнил четвёртую флягу, и я не стал пытаться присвоить больше оговоренного, бросив сосуд союзнице…
— Держи, это твоё!
— Спасибо. Приятно видеть такую щепетильность.
— Договор есть договор, — пожал я плечами. — Тебе нужна какая-то помощь?
— Нет, дальше я справлюсь сама, — отказалась жрица. — Главное, запечатай трюм снаружи, чтобы мне никто не помешал. И не заходи сам, иначе кокон может попытаться осушить и тебя…
— Главное, чтобы корабль не пострадал.
— Не беспокойся, я тоже не хочу вывалиться наружу.
— Кстати, этот монстр пострадал от ядерного взрыва. Ты ведь в курсе, что такое радиация?
— Не беспокойся, меня она не убьёт.
— Хорошо. У тебя есть пара дней до того, как закончится воздух.
— Не беспокойся, мне хватит.
Нефрит повернулась ко мне спиной, скидывая одежду, а затем покрылась дополнительным слоем псевдоплоти и нырнула в желудок твари: пожирать нашего павшего врага жрица собиралась изнутри. Мне тоже стоило заняться делом — как минимум попытаться повысить ранг моегососуда вечности …
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    Глава 8 Затянувшийся полет
Уровень: 54 (425/6.480 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 36.900/36.900.
Прана: 6.207/6.207.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 18.
* * *
16 октября 2024 года
Между перспективой замёрзнуть до смерти или возможностью изжариться до хрустящей корочки я предпочитал холод, поэтому выбранная мной трещина находилась в тени планеты. На самой границе, но тем не менее. Температура постепенно падала, и, оставив союзницу восстанавливаться в трюме, я не стал подниматься на палубу, а направился к реактору.
Марионеток можно было создавать всего лишь раз в сутки, причём откат начинался с момента их уничтожения, а не создания. И раз я пожертвовал ими всеми, то этому судну требовался новый кочегар. К тому же тут, по ощущениям, было чуть теплее, чем в иных местах…
Блинк! Блинк! Блинк!
Тем не менее союзники оказались там чуть раньше. Легион сидел на вершине реактора, похоже, даже не осознавая, что за чудовищная штука расположена под его лапами.
— Всё в порядке, кар? — уточнил ворон. — Эта коварная женщина не пыталась отобрать у тебя кристаллы?
— Кристаллы — не пыталась, — кивнул я. — Спасибо, что подстраховали!
— Для этого и нужны друзья! — вынырнула из-за реактора Сайна, крутанувшись вокруг своей оси. Феникс действительно прекрасно себя чувствовала в невесомости. — Кстати, а «друзьям» ведь тоже полагается доля в добыче?
— Зависит от того, что именно вы хотите.
— Мы хотим кр…
— Крови! — перебила «мужа» Сайна. — Мы хотим немного божественной крови!
— Кристаллов! — возмутился Легион. — Мы должны помнить о том, что действительно важно. К тому же заключённый контракт не позволяет нам требовать долю в добыче!
— Хорошо, что хоть кто-то из вас двоих это понимает, — кивнул я. — Тем не менее ваше усиление в моих интересах, поэтому я готов передать вам флягу с кровью, выкачанной из главного комара…
— Кар!
— Точно, и тысячу кристаллов…
— Кристаллы — это хорошо, — сменила тон феникс. — И кровь — ещё лучше. Но не мог бы господин добавить к этому два пустых камня? Конечно, из числа тех, что ты счёл практически бесполезными?
Ну, как минимум птички действительно держались поблизости, присматривая за безопасностью переговоров. И феникс умеет не только вымогать награду, но и выполняет приказы.
— Не раньше, чем сам их как следует изучу.
— Благодарим господина за щедрость.
— Не стоит, — сообщил я, передавая обещанное. — Сейчас вы мне пока не нужны, так что возвращайтесь в карты…
Внимание! Легион помещен в Карту Стазиса!
Внимание! Сайна помещена в Карту Стазиса!
По большому счёту я не отдал ничего сверх того, что собирался, но разговор оставил чувство лёгкого раздражения. Если ворон готов был довольствоваться малым, то феникс отличалась куда большей практичностью. Впрочем, ума вовремя остановиться у неё тоже хватило…
Деактивировать Контролируемую Одержимость!
На плечи словно обрушилось небо, но в отсутствие гравитации даже для того, чтобы просто упасть, мало было устать — требовалось приложить дополнительные усилия.
— Я слишком устал, даже чтобы просто упасть.
На удивление свежая мысль, достойная отдельной философской школы. Впрочем, за последние месяцы моё тело стало гораздо сильнее, поэтому откат оказался не так уж велик, и я нашёл в себе силы сесть, прислонившись спиной к корпусу реактора. Ладно, посмотрим, что там со мной…
Диагностика!
Как я и подозревал, налицо все признаки радиоактивного поражения. Если первые два взрыва практически не задели корабль, то третий был слишком близко. И туша монстра, лежащая в трюме, очевидно, тоже изрядно фонила. Как, впрочем, и всё, что я из него вытащил. Но если от внешней радиации меня неплохо прикрывала броня, а камни и фляги с кровью лежали в кольце, то поглощённыйисточник вечности хоть и оставался снаружи истинного тела, но сместился к моему желудку, щедро делясь не только праной, но и радиацией. Если бы я был обычным человеком, то имел бы хорошие шансы лишиться не только волос, но и жизни.
Впрочем, источник фонил не так уж сильно, а усиленное тело, множество трансформаций и наличие сразу нескольких мистических систем давали устойчивость к такого рода поражениям, поэтому ничего серьёзного мне не грозило. Но всё равно, ненавижу радиацию…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Навык, как всегда, помог, но накапливаемый урон никуда не делся — так что мне определённо стоило обзавестись чем-то, позволяющим бороться с радиацией. Потому что, в отличие от грязи, отделить её от предметов, тем более несистемных, просто положив их в пространственное хранилище, а затем достав обратно, вряд ли получится. По крайней мере я эффекта от такой попытки особо не заметил…
Медитация!
Теперь я сосредоточился на идущих внутри меня процессах, в первую очередь найдя проглоченный шарик. Потоки энергии действительно шли к желудку, проникая в меч, но малая часть уходила дальше, напитывая моё тело. И, направив поток к сердцу, я начал постепенно восполнять заметно обмелевшеевнутреннее море …
[Имбаланс находится в состоянии трансформации]
Попытка разобраться в деталях не принесла результата, и теоретически я мог бы выйти избоевой формы и вырватьисточник вечности , но сложно сказать, к чему приведёт принудительная остановка процесса. Вряд ли к чему-то хорошему…
Василий:Как думаешь, этот комар внутри камня опасен?
Ашу:Сложно сказать, зависит от того, как он туда попал. Но я бы поставила на то, что бессмертные использовали этот янтарь для взаимодействия с комариными тварями…
Василий:Хочешь сказать, теоретически я могу взять рой под контроль?
Ашу:Скорее, притвориться одним из представителей их вида, но твой ранг будет определяться многими факторами. Ну и, конечно, сначала необходимо подчинить насекомое внутри янтаря…
Василий:И как это сделать?
Ашу:Пожалуй, в твоём случае нужно просто не вмешиваться. Если Имбаланс сумеет завершить трансформацию, то комар окончательно станет частью духовного меча, а ты — его повелителем…
Василий:Насколько ты в этом уверена?
Ашу:Практически полностью.Янтарный камень явно былнайден где-то в этом тайном царстве, но поскольку он не был системным, то использовать его напрямую было сложно. Поэтому камень и вставили в рукоять, сделав частью меча…
Василий:И тем самым давая владельцу инструмент контроля над насекомым?
Ашу:Верно!
Достаточно стройная теория, и, раз уж других у меня не было, то оставалось только ждать и не вмешиваться в происходящее. Ну, разве что слегка помочь процессу, скормив полученные в качестве дара недостающие фрагменты клинка. Если, конечно, это вообще возможно…
Открыть Инвентарь!
Вытащив футляр, я откинул крышку, рассматривая разрозненные кусочки металла. И, стоило мне коснуться одного, как изнутри пришло ощущение лёгкого голода.
[Имбаланс чуть дрожит]
Я внимательно осмотрел и последовательно дотронулся до каждого фрагмента, убедившись, что все они вызывают внутри меня схожую реакцию. И, похоже, нет никакого подвоха со стороны решившей передать их обратно богини. Вроде лишнего кусочка, который мог бы стать слабым местом возрожденного клинка.
Василий:Как думаешь, мне стоит их поглотить?
Ашу:Почему нет?
Василий:В описании говорилось, что нельзя слишком часто использовать поглощение.
Ашу:Нельзя жрать новые клинки, пока он не переварил предыдущий. Но и поглощать мечи по кускам — тоже не лучшая идея. Сейчас Имбаланс пытается восстановить божественное оружие, и если у него будут недостающие фрагменты, то задача станет гораздо проще…
Не говоря уже о том, что если Имби восстановит лезвие, то в будущем встроить изначальные фрагменты будет гораздо сложнее. Если вообще возможно.
Наложение!
Энергия меча с готовностью накрыла обломки, хотя я и чувствовал, что далось это непросто…
Поглощение!
И спустя мгновение футляр опустел, а от меча пришло лёгкое чувство удовлетворения. Похоже, тут я всё сделал правильно…
* * *
Схватка с комариным роем стоила мне недёшево, и теперь, когда я разобрался с неотложными делами, настало время оценить потери…
Карт: 261/500.
После гибели раба карта не разрушается, так что в книге их оставалось столько же, сколько и раньше, но тридцать восемь из них выцвели…
Статус: мёртв.
В основном погибли те, кого комариные твари утащили с палубы и осушили где-то вдалеке. Или уничтожили мгновенно, не оставив даже малейшего шанса спастись. С учётом того, что каждый из практиков соответствовал неслабому игроку, это существенные потери. Но они намного меньше, чем могли бы быть в иных обстоятельствах…
Статус: при смерти.
Двадцать три практика. Те, кому повезло немного больше, и они получили тяжёлые раны на палубе корабля, а затем вернулись в книгу. Сейчас они находились в стазисе, поэтому их жизням ничего не угрожало, но для того, чтобы использовать их вновь, сначала потребуется исцелить. И, пожалуй, заниматься этим сейчас не стоит — в стазисе они не умрут, а промёрзший и радиоактивный корабль — не лучшее место для полевого госпиталя.
Обладателей тяжёлых и средних ран было чуть меньше полусотни, и хотя их состояние было гораздо лучше, но сражаться они определённо не могли.
Извлечь карты!
Карт: 153/500.
Теперь в книге рабов остались только боеспособные практики — и я могу призвать их разом, не опасаясь, что на поле боя окажутся умирающие. Не то чтобы я собирался в ближайшее время сражаться, но провести сортировку было необходимо. Следующий вопрос…
Свободных очков параметров: 18.
Полученные за уровни очки желательно было вложить. Я распределил только шесть из них, доведя до пределабоевую форму , а остальные решил придержать на будущее. Просто потому, что дальше требовалось сначала снять барьеры с физических параметров, а забрать излишки опыта у рабов сейчас было затруднительно.
Да и нет смысла торопиться, сначала стоит сформироватьсосуд вечности . И тогда, подняв физические параметры до семидесяти пяти, я практически наверняка смогу взять в качестве бонусовтрансформации плоти . И тем самым получить в дополнение ктелу мудреца ителу бессмертного ещё и какое-нибудьтело древнего бога . Правда, для этого мне требовалось где-то ещё взять три уровня, но задача тоже вполне решаемая. Кстати, о родословных…
Родословная (ДБ): 1.
Сокращение выглядело так, словно в моих жилах течёт кровь не древних богов, а каких-то дебилов. Вариантов исправить это впечатление было два: или не использовать сокращение, или задействовать синоним. Ведь, в конце концов, древних богов именуют ещё и титанами…
Внимание! Название Родословной изменено!
Родословная (Т): 1.
По сути дела, ничего не изменилось, но строчка стала выглядеть приятнее. Ну да, не «дебил», а просто «тупой». Нет в мире совершенства. В любом случае теперь можно сосредоточиться на восстановлении энергии. Чем бы я ни собирался заниматься дальше — её потребуется немало…
* * *
Спустя сутки я наконец-то смог создать новых марионеток, переложив на них бытовые вопросы и сосредоточиться на трансформациисосуда вечности . Ну-ка, попробуем…
Медитация!
В обычных условиях такого рода развитие дело сложное и небыстрое. Те же культиваторы могли тратить сотни лет на переход от одной ступениядра к другой, а формированиедуши вообще доступно лишь единицам. Самым талантливым, удачливым и упорным. И развитиесосуда вечности было ничуть не менее сложной задачей, на выполнение которой без помощи Системы могли бы уйти даже не сотни, а тысячи лет…
— Ты ведь поделишься со мной праной?
Имбаланс не ответил, но теперь значительная часть потока, проходя черездуховный меч , направлялась дальше — к сердцу, служащему точкой совмещения трёх мистических систем. И уже оттуда — всосуд вечности . Без импланта каждая из них была бы изолирована от другой, и сделать нечто подобное было бы гораздо сложнее…
Легенда о Пути Древних Титанов!
На этот раз прана была далеко не такой качественной, как та, что источал гигантский труп, но всё равно куда более концентрированной и плотной, чем моя собственная. И пусть эффект был не таким быстрым, как раньше, но спустя трое суток культивации я сумел добиться желаемого…
Внимание! Большой Сосуд Вечности
повышен до 5-го уровня!
Плоть: +5 (67/80).
Подождите…
Волна праны прокатилась по сосудам, расширяя, укрепляя их и выводя меня на пик ранга. Пятый уровеньбольшого сосуда вечности , если сравнивать с практиками, примерно соответствовал пределуядра . И шагнуть дальше было ничуть не легче, чем сформироватьзарождающуюся душу . Если верить писанию, то в прошлом для того, чтобы сформироватьвеликий сосуд вечности , требовалось собрать огромное количество ресурсов и пилюль, но в моём случае всё было проще…
Внимание! Условия трансформации выполнены!
Желаете преобразовать Большой Сосуд Вечности (
D) в Великий
(
C
)?
(Вероятность успеха — 78%, провала — 20%, смерти — 2%)
Да/Нет
Причём подобные шансы для древних воинов, некогда шедших путём плоти, могли считаться пределом мечтаний. Ведь для того, чтобы повысить ранг сосуда, нужно было разрушить текущий, а затем тут же сформировать новый. И если на начальных этапах имелись шансы пережить неудачу, то здесь она должна была обернуться гибелью.
Правда, не в моём случае, потому что хотя шансы на провал достаточно велики, но умру я только если совершу совсем уж грубую ошибку. Например, в процессе трансформации уничтожумагический дар и не смогу стабилизировать состояние при помощи того жеисцеления ….
Внимание! Процесс начинается!
Скорость, с которой сосуд стал тянуть прану, заметно выросла, заставляя его раздуваться, а энергию становиться всё плотнее и плотнее. До тех пор, пока стенки не пошли трещинами. И зная, что произойдёт дальше, я заранее поморщился…
Контроль боли!
Взрыв!
Сосуд взорвался, и волна энергии прошла по телу — из глаз, ушей и носа пошла кровь. И я даже без диагностики понимал, что повреждения были тяжёлыми. Большинство древних воинов проваливались на этом этапе — или мгновенно, или чуть позже, потеряв сознание от чудовищной боли и не сумев запустить процесс восстановления. Впрочем, я боль предусмотрительно заблокировал…
Воссоздание сосуда!
Потоки энергии начали собираться вновь, формируя новый сосуд — и на этот раз он должен был обладать куда большей прочностью. Причём, теоретически, я мог бы придать сосуду форму котла, следуя подсказкам писания, но меня подобные извращения не интересовали. Поэтому ни ручек, ни ножек, ни даже узоров я на нём создавать не стал. Узоры, если я всё сделаю правильно, появятся сами по себе…
Внимание! Вы сформировали Великий Сосуд Вечности ©!
Сосуд вновь испустил волну праны, которая прошла по телу, восстанавливая полученные ранее повреждения. И тем самым завершая закалку…
Идёт оценка…
Качество сосуда: очень высокое.
Качество тела: очень высокое.
Забавно, но качество вылезло лишь сейчас, не отображаясь на прошлых этапах. Скорее всего, это связано с завершением формирования сосуда. Именно то, что формируется сейчас, и должно стать основой дляисточника вечности — дальнейшая переплавка не предусмотрена.
В случае с эмбриономдуховного меча я уже сталкивался с похожей классификацией и тогда сумел поднять его качество с очень низкого до превосходного. И сейчас результат слегка недотягивал…
Василий:Ты ведь знаешь систему оценки качества? Сколько в ней всего ступеней?
Ашу:Восемь. Ничтожное, очень низкое, низкое, среднее, высокое, очень высокое, превосходное и исключительное. И по большому счёту это соответствует нынешней системе рангов…
Василий:И ничтожному качеству соответствуют безранговые предметы?
Ашу:Примерно…
Я мысленно представил, как выглядела бы таблица соответствия, и провести параллели оказалось несложно.
Ничтожное (-), очень низкое (
F), низкое (
E), среднее (
D), высокое ©, очень высокое (
B), превосходное (
A), исключительное (
S)
И в этой линейке мой текущий результат может рассматриваться как более чем достойный. Проблема в том, что я не мог просто принять его, ведь на этот раз у меня имелся выбор…
Желаете продолжить процесс трансформации?
(Вероятность успеха — 53%, провала — 40%, смерти — 7%)
Да/Нет
Древние воины редко создавали сосуд должного качества с первой попытки, и самые амбициозные из них повторяли процесс раз за разом. До тех пор, пока не достигали устраивающего их результата или не совершали ошибку. Теоретически, имея достаточное количество энергии, можно было поднять сосуд с ничтожного качества до исключительного. Но на практике даже один раз переплавить сосуд было непросто, два — невероятно сложно, а три — практически невозможно.
Но тем не менее даже такая возможность лучше, чем ничего. Скажем, у практиковоснования , разрушающих колонны при созданииядра , возможности разрушать и создаватьядро не имелось вовсе. Или по крайней мере я о ней не знал, добившись идеального результата с первой попытки…
Василий:Качество можно повысить?
Ашу:В мире мало действительно невозможного. И твой духовный меч, например, имеет шансы когда-нибудь достигнуть исключительного качества.Но если речь о сосуде, то повысить его качество сейчас гораздо проще, чем пытаться найти способ потом…
И это тоже соответствовало информации, полученной из писания: если стенки сосуда застынут, изменить что-то будет уже сложно. Ну а перфекционизм — сродни жадности…
Процесс продолжается…
Подавление Боли!
Я больше не мог погасить неприятные ощущения полностью, но мог их ослабить. И главного риска — потери сознания — я тоже мог не опасаться благодаря соответствующему навыку контроля…
Взрыв!
На этот раз я буквально чувствовал, что умираю: от вспышки потемнело в глазах, а сердце остановилось, но сознание оставалось ясным. Главное — не умереть до того, как процесс завершится.
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Воссоздание сосуда!
И вновь энергия начала стремительно сжиматься в сосуд. Теперь его стенки стали тоньше, но при этом куда прочнее. Да и сам он выглядел как-то изящнее…
Поздравляем! Великий Сосуд Вечности прошел через реконструкцию!
Ваше тело прошло через повторную закалку!
Качество сосуда: превосходное (
A).
Качество тела: превосходное (
A).
Конечно, качество в данном случае означало всего лишь потенциал, но тем не менее воспоминания о чудовищной боли заставляли сомневаться, стоит ли рисковать дальше…
Желаете продолжить процесс трансформации?
(Вероятность успеха — 47%, провала — 38%, смерти — 15%)
Да/Нет
Теперь прогнозы были не в мою пользу, а с учётом союзников, за жизни которых я отвечал, разумным решением выглядело отступить. Разумным, но далеко не факт, что правильным. Ведь даже если я погибну, то все, кто находятся в картах стазиса, перенесутся со мной в Башню. Нефрит вполне может довести корабль до врат самостоятельно, да и не собирался я умирать.
Ашу:Если не сумеешь сформировать сосуд в третий раз, то даже если выживешь, то лишишься мистической системы.
Василий:И тем не менее я попробую…
Правда, перед тем, как начать, я призвал своих марионеток в реакторный зал, приказав им оказать помощь. Конечно, если я умру, то они рассеются, но умру я не сразу, а на автономные действия они вполне способны.
Процесс продолжается…
Взрыв!
В глазах потемнело, и марионетки шагнули ко мне, накладываяисцеление , а спустя мгновение я и сам присоединился к их усилиям…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Ашу:Что-то не так!
Воссоздание сосуда!
Потоки энергии пошли в обратном направлении, начиная повторно формировать сосуд, но в этот момент ситуация резко изменилась.
Внимание! Связь с Сервером недоступна!
Осуществляется переход в автономный режим…
Ещё мгновение назад всё было под контролем, но корабль продолжал двигаться — и в критический момент остался без связи. Твою же…
Ашу:Сохраняй спокойствие, ты можешь воссоздать сосуд и сам!
Я не ответил, но выбора у меня действительно не оставалось, потому что, если я сдамся, вполне могу потерять не только сосуд, но и саму жизнь. Погибать в подобном месте определённо не стоило…
Легенда о Пути Древних Титанов!
Несмотря на потерю связи с Сервером, я сохранил практически абсолютный контроль над праной и продолжил действовать по уже знакомому сценарию. В конце концов, я уже делал это дважды, пусть и не совсем самостоятельно. И зона отсутствия связи не может быть слишком велика, нужно просто продержаться до того момента, как корабль её покинет. Нет, неправильно — нельзя надеяться на чудо, я должен завершить процесс самостоятельно…
Восстановление сосуда!
Процесс шёл медленно, но энергии хватало, и оставалось только набраться терпения, направляя потоки праны к центру груди. Вот только если раньше процесс занимал минуты, то теперь речь шла о часах, причём боль никуда не делась.
Ашу:Ты молодец, у тебя всё получится!
Я проигнорировал её слова, предельно сосредоточившись на процессе. Минута за минутой, час за часом… И, наконец, спустя метафорическую вечность я достиг результата и получил долгожданное оповещение…
Поздравляем! Великий Сосуд Вечности прошел через реконструкцию!
Подождите…
Вы находитесь в автономном режиме!
Оценка качества невозможна!
И это означало одно: связь с Сервером всё ещё не восстановилась. Даже если в результате мой сосуд стал хуже, с этим было уже ничего не поделать. Впрочем, вроде заметных ошибок я не совершил…
Завершить!
Стенки сосуда начали остывать, и я чувствовал, что на них начали проявляться узоры. И, хотя я не мог их видеть в прямом смысле этого слова, я знал, что они связаны с моим путём. Копьё, время, пространство. В меньшей степени: огонь, меч, смерть и жизнь…
Узоры Дао выгравированы на Сосуде!
Спустя мгновение сосуд выпустил мощную волну праны, залечивая все полученные ранее повреждения. И словно пытаясь разорвать меня изнутри…
Внимание! Барьер шести физических параметров снят!
Ваше тело прошло через повторную закалку!
Подождите…
Вы успешно сформировали Великий Сосуд Вечности ©!
Качество сосуда: неизвестно.
Качество тела: неизвестно.
Подождите…
Плоть: +10
(77/80).
Подождите…
Восстановите связь с Сервером для оценки достижений и возможного получения дополнительных наград!
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Уровень: 54 (425/6.480 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 36.900/36.900.
Прана: 7.700/7.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 12.
* * *
18 октября 2024 года
Несмотря на то, что я сумел благополучно сформироватьвеликий сосуд вечности , кризис далеко не завершился. Ведь корень проблемы заключался в другом…
Внимание! Вы находитесь в автономном режиме!
Часть ваших навыков и элементов интерфейса недоступны! Работа некоторых навыков и способностей может быть искажена!
В первую очередь это касалось всех навыков, активация которых была завязана на Систему и требовала взаимодействия с Сервером. Затем — божественные навыки, требующие связи с покровителем, которая в очередной раз не функционировала…
Связь: 1% (заморожена).
Тем не менее список заблокированных навыков был не так уж и велик, недоступно оказалось примерно три десятка позиций, наиболее критичная из которых — возможность воскрешения. Если я погибну, тобэкап ивечность камня, пусть и относятся к магии времени, явно не сработают, да изапасная жизнь — очень вряд ли. Поскольку моя гибель не будет зафиксирована, а душа рассеется, то и новое тело просто не будет создано.
Помимо неработающих навыков были те, что оставались доступны лишь частично. Подсвеченные красным…
Внимание! Интегрированный переводчик не может быть обновлён!
Загруженные базы доступны к использованию!
К этой же категории относилась имгновенная смерть — умереть мне ничего не мешало, но шансы на воскрешение при этом оставались нулевыми. Так что теперь это всего лишь последняя возможность избежать пыток.
Справка иидентификация тоже были помечены красным и теперь не могли отправлять запросы к Серверу. Однако у большинства опознанных ранее предметов описание сохранилось. Скорее всего, потому, что было в них встроено…
Ашу:Поздравляю с успехом. Я знала, что ты справишься!
Василий:Спасибо. Помнится, я тебя уже спрашивал, но ты уверена, что ничего не знаешь об автономном режиме?
Ашу :Мм… извини, но я обитала в тех краях, где Система практически вездесуща. Даже между звёздами связь сохраняется, поэтому если её нет, значит, ты находишься в Великой Пустоте. Или даже в легендарной Бездне, откуда не выбраться даже демиургам…
Василий:И в каком из этих двух мест мы, по-твоему, находимся?
Ашу :Я бы сказала, что это место похоже на Ковчег — объект, пришедший к нам из прошлой эпохи. И, скорее всего, оно существует вне обычного пространства, плавая в одном из глубоких слоёв Вселенной.
Василий:Насколько глубоком?
Ашу:Понятия не имею. Но вполне возможно, Ковчег связан туннелями не только с Акрополем, но и с другими точками Вселенной. С какими-то сильнее, с какими-то слабее, но потенциально отсюда можно попасть в другие кластеры!
Василий:Иначе говоря, пространственные туннели — нечто вроде звёздного моста?
Ашу:Верно, но чем дальше ведёт туннель, тем менее он стабилен. Именно поэтому богам сложно добраться до этого места. По крайней мере сейчас…
Василий:А в прошлом?
Ашу:Представь, что Вселенная — это… мм… яблоко. Да, огромное яблоко, а обитаемые миры расположены на его кожуре!
Василий:Легко.
Ашу:Тогда Ковчег — это семечка… или даже червь, способный прогрызать себе путь напрямую!
Василий:Вряд ли яблоко от этого в восторге.
Ашу:Ладно, попробуем ещё раз, но уже серьёзнее. Как ты помнишь, Вселенная — это не совсем яблоко, а, скорее, точка. Или, точнее, сфера. На её поверхности расположено обычное пространство, со всеми его мирами, но под ними расположены иные слои реальности…
И легендарная Бездна тут — пространство за пределами точки. Место, где не существует никакой материи или даже привычных понятий, вроде расстояния.
Василий:Я неплохо помню пространственную теорию нашей школы. Можно было бы обойтись и без яблок…
Ашу:Примеры на яблоках — самые наглядные. В любом случае Ковчег находится внутри сферы и может перемещаться между разными точками, создавая пространственные туннели. Или течения, не суть важно… Пока Ковчег близок к одной из точек поверхности, то выбраться относительно несложно, но сейчас он висит где-то в глубине. И сам по себе на грани разрушения…
Василий:Ну а врата, которые мы ищем?
Ашу:Скорее всего, одна из стандартных точек выхода, связанная с нужным нам миром. Можешь считать её своего рода якорем, не дающим Ковчегу погрузиться глубже…
Василий:Слишком много аналогий.
Ашу:Со сложными вещами это часто бывает.
В принципе, картинка складывалась более-менее понятная, хотя и весьма условная. Но не меньше, чем выход, меня интересовал сам Ковчег.
Василий:Честно говоря, я слышал о прошлых эпохах, но без особых подробностей.
Ашу:Подробностей не знает никто, кроме разве что древних монстров, живущих бесчисленные миллиарды лет. Вроде этой древней богини, чья голова хоть и летает отдельно от тела, но всё ещё может считаться живой…
Василий:Но ей мне вопросы не задать, в отличие от тебя.
Ашу:Я знаю не так уж много, если говорить откровенно. Только то, что Вселенная уже не раз перерождалась и Система зародилась лишь в текущей эпохе. В прошлой же самой могущественной сущностью считалось Небо…
Василий:А до него?
Ашу:Не уверена, но, скорее всего, тоже Небо. Не факт, что то же самое, воплощение могло меняться, но титул оставался неизменным…
Василий:А ещё раньше?
Ашу:Сложно сказать, это было слишком давно. Кажется, Гея? Но слово — это просто слово, без понимания стоящего за ним смысла оно бесполезно.
Василий:Помнится, среди трактатов бессмертных встречалось упоминание законов Неба и Земли. Это, случайно, не может быть связано?
Ашу:Не знаю. В любом случае Небо пало, и спустя несколько эонов о нём также забудут. Если, конечно, оно каким-то чудом не восстановится…
Василий:Получается, этот Ковчег мог быть создан самим Небом?
Ашу:Теоретически, но на практике — очень вряд ли. Ковчегов было много — тысячи, а возможно, и миллионы, пусть далеко не все из них пережили процесс смены эпох. Зато уцелевшие стали главным источником жизни в новой Вселенной!
И это, в принципе, объясняет, почему некоторые существа и растения встречаются в самых разных уголках Вселенной. Или почему некоторые виды являются «эндемиками».
Василий:А ты уверена, что Ковчег находится внутри нашей гигантской точки, а не снаружи?
Ашу:Снаружи?
Василий:В Бездне. Ведь если Вселенная перерождалась, то не лучше ли наблюдать за этим процессом с безопасного расстояния, а не изнутри?
Ашу:Интересная теория, но даже если так, то какая разница? Где бы мы ни находились, нам нужно просто выбраться отсюда в более гостеприимное место…
Василий:Ты права. И… всё это конечно, безмерно интересно, но хотелось бы узнать, как мне восстановить связь с Сервером?
Ашу:Ты и сам знаешь ответ. Или вернуться обратно, или продолжать полёт до того, как она не восстановится сама собой!
Ну да, логично, ближе к планете связь в любом случае должна восстановиться — не зря же её окрестности были исследованы предшественниками наилучшим образом. Кстати, не мешало бы определиться, где я вообще нахожусь…
Открыть карту!
Карта исправно открылась, и если верить «геолокации», то корабль никуда не двигался. Но всплывшая поверх надпись «Нет сигнала» показывала, что маршрут просто не отслеживается…
Василий:В общем, с автономным режимом мне предстоит разбираться самостоятельно?
Ашу:Главное, будь осторожен и ни в коем случае не умирай!
Василий :Благодарю за совет, предок. Я обязательно ему последую…
Тем более рисковать самому не обязательно — созданные ранеемарионетки маны находились поблизости и были готовы подчиняться приказам.
Прямой контроль!
Мне показалось, что на этот раз навык сработал с некоторым трудом, но в конечном итоге всё же сработал, и теперь я смотрел на мир с двух разных точек.
— Иди наверх и проверь там всё хорошенько.
И тут же кивнул себе в ответ, окончательно определившись, где какое тело…
Блинк!
Всё же навыки действительно работали хуже привычного — я промахнулся, оказавшись на несколько метров выше палубы. И мгновенно остался позади, чувствуя, как стремительно ослабевает связь. Потерять марионетку подобным образом было бы обидно…
Полёт!
Но, к счастью, она сумела догнать триеру и приземлиться на покрытой инеем корме. В целом новости были преимущественно хорошими: корабль двигался в правильном направлении и достаточно быстро. Так что рано или поздно он достигнет планеты и, если я не успею его вовремя затормозить, благополучно в неё врежется…
Опора!
Судя по всему, при телепортации наблюдались определённые проблемы с позиционированием, так что дальше марионетка двигалась более традиционным способом. Ногами, цепляясь за поверхность подошвами. Но корабль был не так уж велик, и уже спустя пару минут я достиг трюма…
Распечатать!
Трупа комариного босса больше не было — вместо него находился кровавый пульсирующий кокон, внутри которого, похоже, и спала моя союзница. И, подозреваю, мне после неё останутся лишь объедки.Идентификация…
Внимание! Доступ к Серверу отсутствует!
Используются локальные базы данных…
Кровавый кокон
Описание:кровавый кокон, внутри которого восстанавливается ваша союзница. Степень восстановления: неизвестна.
Иначе говоря, я получил ту информацию, которую уже знал, — разве что теперь был уверен, что Нефрит жива. И вряд ли в ближайшее время задохнётся. В текущей форме ей вообще не особенно нужен кислород. И это хорошо, потому что вряд ли его тут осталось много.
— Уважаемая, ты в порядке?
Ответа не последовало, но я и не ожидал всерьёз его получить. Если бы не кислородные баллоны в реакторной камере, то мне уже пора было бы задуматься о том, чтобы уйти в спячку. Но пока с этим можно потерпеть и как минимум разобраться с особенностями автономного режима. Ведь когда ещё подвернётся настолько удобный случай? И для начала, пожалуй, стоит попытаться восстановить контроль над судном…
Внимание! Режим слияния недоступен!
Ну да, не зря меня в прошлый раз из него выкинуло, но как насчёт прямого управления? На этот раз марионетка отправилась в камеру с Сердцем. И, к счастью, ручной режим оказался доступен.
Подключение…
Похоже, ситуация вновь под контролем и у меня по крайней мере появился выбор, в какую сторону лететь. Впрочем, времени прошло уже немало, так что возвращаться не имело смысла.
Вперёд и только вперёд. Главное, чтобы хватило кислорода…
* * *
Привычно разместив марионеток по ключевым точкам триеры, я сосредоточился на исследовании доступных мне возможностей. Первое, доступны ли карты?
Внимание! Нет связи с Сервером!
Вы уверены, что хотите призвать Евангелион?
Да/Нет
Само собой, я был уверен. Оружие исправно появилось у меня в руке, а вот попытка убрать копьё обратно обернулась провалом…
Вы не можете отозвать Евангелион!
Не совсем понятно почему, но я тут же проверилинвентарь , убедившись, что его содержимое вполне доступно. И входит, и выходит, как говорится. Похоже, навык работал по типу пространственного кармана, который был прикреплён к моей душе. Продолжим…
Сумки и кольца тоже работали, и, хотя некоторые из функций оказались заблокированы, на функциональность это влияло слабо.
Активировать Книгу Рабов?
Да/Нет
Извлекать рабов пока, пожалуй, не стоит — скорее всего, отозвать их обратно не получится, плюс вряд ли у меня сохранился контроль над ними. Ведь он-то как раз был системным. Да и рабы у меня имелись поближе…
Открыть сосуд!
Две призрачные фигуры вырвались из моего тела и теперь выглядели практически материальными, а их уровни повысились…
Кровавая б
анши Мара. Игрок. Уровень 8
Кровавая б
анши Ая. Игрок. Уровень 7
Не так уж сильно повысились, но если Система начала начислять уровни за естественный прогресс, то хапнули они весьма и весьма немало. Ну, или в прошлом банши были гораздо сильнее, чем утверждали, и сейчас просто отыгрывают утраченное. Ладно, не будем впадать в паранойю…
— Ну, вы чувствуете?
— Чувствуем, повелитель? — спросила Мара.
— Сладкий запах свободы, — пояснил я. — Как с вас спали цепи Системы, позволяя вам делать всё, что только пожелаете…
— Наше желание — верно служить вам, повелитель!
— С чего бы вдруг?
— В прошлом мы действительно пытались вас предать, хозяин, но это была ошибка! — добавила Ая. — Мы её осознали и раскаялись!
— Мы не знали, какого великого игрока встретили, повелитель! И наша мечта — следовать за тобой до тех пор, пока в наших услугах будет нужда…
— Иначе говоря, вам понравились все те возможности, которые я вам предоставил?
— Верно, повелитель. И мы уверены, что, следуя за вами, мы сумеем достичь вершин, о которых не смели и мечтать! Возможно, когда-нибудь мы даже станем богинями!
— Что ж, всё может быть. Ну а сейчас мне нужно кое-что проверить… попытайтесь захватить моё тело!
— Мы не смеем, повелитель!
— Смилуйтесь, хозяин!
Кровавые девы практически синхронно рухнули на колени, отказываясь исполнять приказ, но никакого наказания не последовало. Как я, впрочем, и ожидал.
— Успокойтесь, хватит, я пошутил. Вам запрещено нападать на меня.
Внимание! Вы не можете активировать рабские карты!
И отозвать их тоже не получилось, что подтверждало, что карты без связи с Сервером работают в одну сторону. И распаковать «карты» гораздо проще, чем запаковать обратно.
— Мара, передай мне единицу опыта…
— Да, повелитель…
Я дотронулся до практически материальной руки девушки, чуть сжав её пальцы…
Внимание! Вы получили 1 ОС!
(426/6.480 ОС)
Значит,берущая рука работает. Идающая тоже — вернуть полученное обратно проблемы не составило…
Внимание! Вы передали 1 ОС!
(425/6.480 ОС)
— Интересно. Ладно, возвращайтесь в сосуд!
Банши поклонились и радостно нырнули внутрь моего тела — ещё бы им не радоваться, ведь там до сих пор оставалсяисточник вечности . Впрочем, приложенные усилия не прошли даром, и, похоже, девушки больше не тяготились нашим договором.
Ашу:Не беспокойся, я присмотрю за ними.
Василий:Спасибо.
Тем более что эксперименты только начинались. Следующим шагом я достал изинвентаря футляр с мечом и, откинув крышку, коснулся рукояти…
Внимание! Вы получили 8 ОС!
(433/6.480 ОС)
Конечно, для достоверности следовало бы подтвердить эксперимент, осушив кого-нибудь, но в отсутствие подходящих жертв просто примем на веру тот факт, что оружие работает. Как минимум поглощать опыт можно даже за пределами подконтрольной Системе территории. Ну а как насчёт получения новых уровней? Проверить это на себе было сложно, поэтому я призвал одного из солдат…
Юнит. Уровень 2
Убрать его потом в карту я, конечно, не смогу, но сумки работали исправно, так что спрятать его труда не составит. Так что, несмотря на некоторый риск, это было скорее возможностью.
— Командир? — произнёс сержант. — Тут так холодно… что вообще происходит?
— Мы двигаемся по направлению к планете, но попали в аномальную зону, — не стал скрывать я. — И мне нужна твоя помощь для научных исследований…
— Я готов отдать жизнь во имя человечества! — ударил он себя кулаком в грудь. — Но если я умру… могу я надеяться, что о моей семье позаботятся?
— Не беспокойся, ты не умрёшь. Напротив, можно сказать, что тебе повезло…
— Тогда что мне нужно сделать?
К сожалению,Глаз Каина , позволяющий видеть количество опыта, был недоступен, так что момент пришлось уточнить напрямую.
— Сколько у тебя очков опыта?
— Четыре.
— В этих мечах заключён опыт, — вздохнул я. — Дотронься до них, получи его, а затем сообщи, что ты чувствуешь…
— Так точно!
Сержант дотронулся до каждого из пяти мечей и, по всем прикидкам, должен был взять третий уровень, но этого не произошло.
— Сколько у тебя опыта?
— Сорок четыре единицы.
— И ты не получил нового уровня?
— Нет, командир.
— И карты тоже не выпали? — уточнил я, получив в ответ отрицательный жест. — Понятно… Как ты себя чувствуешь?
— Мне… нехорошо… такое ощущение, что меня распирает изнутри.
Если немного подумать, то опыт — это энергия, которая должна была пойти на создание свободных очков параметров и последующую перестройку тела. Но раз этого не произошло…
Диагностика!
…тело начало разрушаться. Не слишком быстро, но, похоже, ограничения на уровнях стояли не зря, и если ничего не делать, то сержант умрёт. Впрочем, поводов для паники я не видел…
Берущая рука!
Внимание! Вы получили 4 ОС!
(437/6.480 ОС)
Я мог бы потребовать всё, но ограничился только излишками, оставив сорок очков в качестве награды. Точнее, тридцать шесть, ведь четыре принадлежали ему изначально…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
— Спасибо, — выпрямился сержант. — Кажется, мне стало лучше…
— Чудесно. Не хочешь обрести какой-нибудь навык?
— Например?
— Ну, пусть будет малый магический дар, — произнёс я. — И, например, огненная стрела.
Я достал пару карт с полным насыщением, представляющих для меня на данном этапе довольно незначительную ценность.
— Насколько это опасно?
— Сложно сказать, — пожал я плечами. — Я бы сказал, риск минимален. Но я подстрахую тебя, если ты согласишься. И предоставлю эту возможность кому-нибудь другому, если ты откажешься…
— О моей семье позаботятся?
— О семьях всех, кто идёт за мной, позаботятся, — вздохнул я. — Пожалуй, позже я даже создам специальный фонд, который будет дополнительно отслеживать этот вопрос.
— Тогда я готов…
Несмотря на трогательную речь, имплантациямалого магического дара прошла практически штатно. Даже без помощи Системы, хотя мне пришлось вмешаться пару раз, стабилизируя процесс. Ничего сложного, по большому счёту. Согненной стрелой всё прошло ещё проще…
— Я теперь настоящий маг?
— Поздравляю, «Гарри», — кивнул я. — Не забудь, кстати, по возвращении подать запрос на пересчёт жалования.
— Так точно.
— Как насчёт повысить уровень магического дара?
— Сейчас… боюсь, кнопка неактивна.
— Понятно…
Значит, изучать карты в автономном режиме можно, а вот повышать уровни навыков, похоже, не получится. По крайней мере если это касается более-менее сложных, требующих связи с Сервером. На Саре такая возможность имелась, но мир гоблинов был не просто закрытой локацией, а изолированным узлом. Ведь барьер захватывал не только планету, но и звезду, вместе с ретранслятором. Здесь же поблизости ретранслятора не имелось.
— Спасибо за помощь, сержант. Не хочешь попытаться обрести ник?
— Предлагаете мне стать именованным героем, командир?
— Попытаться. Не уверен, что получится.
— Гарри, командир! Для меня честь получить этот ник от вас!
Никогда не любил пафос, но сержант действительно относился ко мне с немалой долей восторженности и даже преклонения. И всего-то и требовалось, что выжить и пару раз спасти мир…
Внимание! Повышение статуса недоступно!
Вы не можете дать юниту имя!
И тоже вполне ожидаемо, поскольку эта моя способность явно задействовала Систему. Полагаю, в качестве метода инициации это тоже не сработает. Радует уже то, что очки опыта с меня за саму попытку не списали. Если Система недоступна, то она не может быть жадной…
— Увы, не получилось, — озвучил я результат. — Ну, может, в другой раз…
— Так точно! Уверен, мне ещё представится возможность стать героем! В х-хорошем смысле этого слова!
— Замёрз, сержант?
— Замёрз, командир.
— Тогда отправляйся в сумку. В следующий раз я вытащу тебя в месте, где будет потеплее.
— Нам придётся штурмовать ад, командир?
— Пока неизвестно, сержант, — кивнул я. — Но если придётся, то — уверен — мы справимся!
Безымянный Юнит помещён в Сумку Правителя (
B)!
Занятно… если бы помимо возможности набирать опыт сверх лимита его можно было тратить на улучшение навыков, то это стало бы даже полезным. Перейти в автономный режим, выкачать опыт из оружия или вассалов, а затем повысить высокоранговый навык. Как минимум это можно было бы сделать на несколько уровней раньше. Но сейчас напоминало скорее проблему, чем возможность. Вероятно, переизбыток опыта, который способен выдержать сильный игрок, будет больше, но если не рассчитать и не успеть вовремя перекинуть его в карты, то можно и погибнуть.
Вдобавок, подозреваю, что если просто поглотить опыт, а затем вернуться, то уровни сразу же повысятся, не давая обойти правила. Жаль, но не сказать, чтобы слишком сильно…
Сила: 50/75 + 30/30 = 80.
Ловкость: 50/75 + 30/30 = 80.
Интеллект: 50/75 +30/30 = 80.
Живучесть: 52/77 + 30/30 = 82.
Выносливость: 50/75 + 30/30 = 80.
Восприятие: 50/75 + 30/30 = 80.
Технически я могу провести время с пользой, распределив параметры, но рисковать не хотелось. Без контроля со стороны Системы возможны отклонения, а если что-то пойдёт не так, то я умру, даже не услышав напоследок злорадногошёпота . Не стоит торопиться…
В остальном всё было не так уж плохо. Интерфейс сохранился, изученные базы данных тоже, и большинство навыков продолжали работать. Кажется, несколько хуже привычного, но тем не менее их не приходилось воссоздавать на чистом контроле. Правда, при изучении списка всплыла ещё одна проблема: таймер отката навыков, использованных при сражении с комариными тварями и не успевших восстановиться, ушёл в минус. И тот жеразгон оставался недоступен. Похоже, навыки, имеющие ограничения по кулдауну, даже если доступны, то становятся одноразовыми. Немалые ограничения, но могло быть и хуже — гораздо хуже. Ну и какие выводы?
Василий:Значит, мы все являемся носителями Системы?
Ашу:Я уже говорила тебе об этом, помнишь?
Василий:Да, припоминаю. Причём, я так понимаю, эти слова нужно воспринимать буквально?
Ашу:Система меняет часть нашей души, создавая нечто вроде… семени.
Василий:От яблока?
Ашу:От персика! Дались тебе эти яблоки!
Василий:И это семя может прорасти в огромное персиковое дерево, прикончив носителя?
Ашу:У тебя вообще были в школе уроки литературы? Семя тут — просто очередная метафора. Можешь считать это… мм… просто чипом!
Василий:Значит, нас всех коварно чипировали?
Ашу:Ты… тоже не лучшая аналогия, да?
Василий:Зависит от того, кто её услышит. Меня в целом устраивает, но я бы обозначил это как некий автономный модуль. Или даже метку…
Ашу:Ну, так тоже можно.
Откровенно говоря, когда Ашу вела себя словно маленькая девочка, я порой даже забывал, сколько ей на самом деле лет. Да и она сама не торопилась напоминать, явно наслаждаясь подобным типом общения. И, пожалуй, ключевые вопросы я для себя прояснил, так что на этом исследования можно было сворачивать.
Я подключился к очередной марионетке, заставив её докинуть кристаллов в реактор, а затем открыть новый баллон с кислородом. После чего поставил у двери на страже и прикрыл глаза — прятаться в сумку, доверяя свою жизнь кому-то из обитателейсосуда внутреннего демона , я не хотел, поэтому нужно было тянуть время. И дышать поменьше…
Замедление метаболизма!
Медитация!


    Техническое приложение. Автономный режим

    Техническое приложение. Автономный режим
Базовые концепты
Поскольку каждый носитель Системы несет в себе её кусочек/семя, то, даже оказавшись за пределами зоны контроля, сохраняет некоторые возможности. Чем выше статус пользователя, тем более существенные.
1) Сохраняется ли интерфейс?
В базовой конфигурации, без элементов, требующих доступа к Системе. В частности карты, поскольку нет GPS.
2) Работает ли справка?
В крайне усечённом виде, на основе уже полученных ранее от Сервера данных.
3) Сработает ли осушение при использовании системного оружия?
Сработает, поскольку это магия самого оружия. Но, вероятно, его сила будет ниже, чем обычно.
4) Можно ли получать опыт посредством системного оружия?
Да, в рамках указанного процента, однако опыт не будет так жёстко стандартизирован формулами. При этом доля Системы не может быть передана по назначению и будет:
a) Накапливаться в оружии. Если энергии станет слишком много, то оружие может быть уничтожено.
b) Уходить в никуда и рассеиваться, не сумев добраться до накопителя-ретранслятора.
Вероятно, возможны оба режима, но по умолчанию действует второй.
5) Можно ли получить уровень?
Нет. Опыт будет накапливаться до предела и сверх него, но превышение предела по опыту будет негативно сказываться на здоровье. И может привести к гибели.
6) Будет ли выпадать лут?
Нет, не будет. Однако кристаллы будут формироваться, поскольку это естественный процесс.
7) Можно ли провести инициацию юнитов/героев/игроков?
Нет, поглощение опыта в большинстве случаев не вызовет инициации, поскольку инициация — это формирование некоего принимающего модуля, передаваемого через оружие/инициирующего.
8) Действуют ли навыки?
Зависит от их типа. Не действуют навыки, требующие прямого вмешательства Системы или иного внешнего воздействия. При этом навыки, работающие на мистических энергиях, всё же функционируют за счёт встроенного в пользователя модуля.
9) Можно ли передавать опыт посредством навыков?
Да, при наличии у обоих пользователей системного статуса.
10) Можно ли улучшать навыки?
Зависит от самого навыка и того, требует ли он подключения к Серверу. Теоретически некоторые базы знаний могут изначально загружаться пользователю и просто разворачиваться, однако в большинстве случаев связь всё же требуется. И точно требуется при повышении ранга.
Скажем, на Саре имелась связь с ретранслятором, расположенным в звезде, который обеспечивал действие базового функционала в пределах закрытого мира. После разрушения барьера через него же шла и связь с Сервером, пусть канал и был нестабилен.
11) Можно ли использовать системные карты?
Содержимое карт можно достать, проведя экстренную распаковку, но нельзя упаковать обратно.
12) Сохраняется контроль над системными рабами?
Нет, поскольку работает через Сервер.
13) Будут ли работать системные клятвы?
Нет, но их нарушение может быть зафиксировано по возвращении, если не стереть себе память. Поскольку судья — сам пользователь.
14) Можно ли изучать новые карты?
Да, это возможно при наличии достаточного количества опыта. Кроме тех, что требуют для работы связи с Сервером. Но и тогда их можно изучить, просто они будут неактивны.
15) Как долго игрок может находиться вне Системы?
Не ограничено. Однако если семя/модуль в его душе получит повреждения, то он потеряет системный статус.
16) Работают ли откаты?
Навыки, доступные к использованию, работают, но таймеры не будут откатываться. Это означает, что многие навыки становятся одноразовыми.
17) Возможно ли получение миссий?
Нет, все миссии временно недоступны. Тем не менее они не исчезают и будут возобновлены при возобновлении связи. Таймеры миссий могут уйти в минус, и результат будет объявлен по возвращении.
Список навыков, недоступных в автономном режиме
Скорее всего, текст ниже не войдёт в итоговое приложение и был написан для понимания того, что будет, а что не будет работать в автономном режиме на конкретных примерах. И почему.
Барьеры
— Временной Барьер (D+, ⅕). СоздаётВременной Барьер , радиусом до 10 метров вокруг точки.Время внутри барьера течёт во много раз быстрее, создавая впечатление того, что внешний мир замер. Стоимость активации: 100 ОС. Откат: 5 минут.
Недоступно, поскольку создаётся за счёт Системы и активируется ОС, а пользователь лишь указывает параметры поля.
Теоретически могут быть типы барьеров, создаваемые за мистические энергии, но их стоимость создания и ранг будут выше, а сила — ниже.
Навыки воскрешения
— Бэкап (E+, ⅖). Магия времени. В случае гибели автоматически возвращает тело носителя в состояние, в котором оно находилосьшесть секунд назад.Глубина Бэкапа (+1 секунда). Цена: 5 ОС.Откат: 24 часа.
Также идёт резервирование через Сервер и оплата в ОС, поэтому навык недоступен.
— Вечность Камня (
D+, 1/1). Магия времени.Позволяет исцелить раны пользователя. Откат: 100 дней. Автоматически активируется в случае смерти. Может быть отключён.
Поскольку тут также задействована магия времени, то вряд ли он сработает на внутренних резервах.
— Запасная жизнь © . Гарантирует воскрешение. Навык одноразовый. Может быть блокирован воздействиями высшего порядка.
Поскольку воскрешение идёт посредством переноса души в восстановленное тело, то без связи гибель не может быть зафиксирована, а душа притянута к телу.
Внешние воздействия
— Шёпот «Кассандры» (E+, ⅖). Предупреждает о неминуемой смерти.Локализация Угрозы.
Поскольку шёпот идёт извне, то предсказание также недоступно.
— Глаз Нидхёгга (E+, ⅕).
Скорее всего, недоступен, но тут всё зависит от того, является ли мифический змей внешним наблюдателем или же внедрён в тело. Возможно, при развитии навыка мифический змей может избрать носителя. Так же он работал в Школе, а значит, смена кластера не повлияла.
—
Глаз Каина (E+). Скрытый навык. Позволяет видеть количество свободного опыта у существ, чей ранг не выше вашего. Позволяет видеть наличие покровителя и, с меньшей вероятностью, его имя. При активации позволяет богу смотреть вашими глазами. Требует посвящения Каину.Стоимость: 10 ед. маны.
Недоступен, как и все прочие дарованные божественные навыки. В частности, малое воскрешение и поднятие рыцарей смерти.
Навыки перемещения и навигации
Поскольку карта местности не обновляется, то не работают навыки, позволяющие снимать координаты и требующие позиционирования через Сервер.
— Системная навигация (D, 1/1). Вы можете перемещаться из Личной Комнаты, введя координаты. Стоимость перемещения вариативна.
— Снятие координат (D). Вы можете получить координаты мира, в котором находитесь.
— Переход в Личный Домен.
— Врата в Личный Домен (С+). Позволяет открыть врата вличный домен вточке выхода . Время действия: 5 минут. Стоимость: 10.000 божественной маны. Откат: сутки.
— Планетарный портал (C-, 1/1). Позволяет перемещаться в пределах мира. Стоимость: 1000 единиц маны. Срок активации: 10 минут. Срок действия: 3 часа. Откат: неделя.
Прямые обращения к Серверу
Невозможны, а значит, невозможны и все связанные с этим воздействия.
— Оцифровка
(
D
, ⅕). Позволяет пользователю оцифровывать предметы. Время, стоимость и качество итогового результата зависит от сложности цели. Потребляет ману.
— Поиск Миссии (D, 1/1). Позволяет получить дополнительную миссию от Системы. Откат: неделя.
— Блокировка миссии (С, 1/1). Вы можете отменить выбранную миссию для всех участников до её начала, однако ваши действия могут иметь последствия. Откат: месяц.
— Высший Суд
(С, ⅕). Позволяет призвать в качестве арбитра саму Систему. Позволяет создать бой практически с любымисправедливыми условиями. Запрещает любое вмешательство извне. Нарушителя покарает Система. В случае гибели одной из сторон победитель может выбрать три карты из числа имевшихся или сформированных из души и знаний проигравшего.
— Ложное перерождение (С, 1/1). Вы можете однократно перераспределить полученные за уровни очки параметров. Срок: вариативен.
—
Контроль уровня сложности (С+, 1/1). Даёт возможность повысить или понизить уровень сложности миссии. Не всегда возможно. Ранг, требования и награда будут изменены. Откат: неделя.
— Принудительное Просветление (С, 1/1). Позволяет принудительно войти в состояние просветления, что значительно повышает способности к познанию и вероятность успешного прорыва.Время действия: вариативно.Откат: 100 дней.
— Освобождение (С, 1/1). Позволяет наделять статусом Вольного Игрока. Заряд: 138 (?) / 150, плюс один ежемесячно.
— Обновление (D+, 1/1). Восстанавливает здоровье и все виды энергий. Позволяет сбросить откаты всех навыков, равных или ниже рангом. Откат: 100 дней. Масштабируемость (0/10.000).
— Временное повышение удачи (D, ⅕). Даёт +5 единиц, сроком на час. Откат: сутки.
— Временное понижение удачи (D, ⅕). Отнимает −5 единиц, сроком на час. Откат: сутки.
Изменение удачи шло за счёт Системы, поэтому само по себе работать не сможет.
— Армия (С+, ⅕). Позволяет объединять большие группы системных существ (520). Возможность созданиярейдов сохраняется (12).
Недоступны методы контроля и управления, да и сама армия без связи с Сервером создаваться не может. Тем не менее старая формально останется, хоть и не будет функционировать.
Грехи и добродетели
Недоступны потому, что напрямую завязаны на Систему.
— Жадность (С+, 1/1). Независимо от ранга системного оружия вы можете получить 100% жизненной и духовной силы жертвы. Время действия: 1 час. Откат: 7 дней. Небесное испытание. Скрытый навык.
— Зависть
(С+, 1/1). Наследие прошлой эпохи, позволяющее выделять, поглощать и прививать себе мистическую родословную. Время действия: 24 часа. Откат: 30 дней. Небесное испытание.
— Щедрость
(С+, 1/1). Весь получаемый опыт и лут отходят Системе.Время действия: 30 дней.Откат: 30 дней.Небесная Награда.
Призывы
— Призыв крыс
(С, 1/1). Право призвать на помощь союзную стаю крыс. Вы можете указать им врагов, но не можете в полной мере контролировать. Каждая павшая особь будет снижать вашу репутацию с Крысобогом. Если репутация опустится ниже нуля или вы попытаетесь напасть на призванных, то вы можете сами стать жертвой стаи. Через сутки выжившие монстры вернутся обратно в свой мир.Личная карта. Божественное право (Кир).Время действия: сутки.Численность стаи: 10.000.
—
Призыв к оружию ©. Находясь в пределах подвластных миров, вы имеете право сформировать миссию, призывая на помощь других игроков. Откат: 1 год.
Способности Владыки подземелья, в частностипризыв гоблинов, также недоступны. Как и карты призыва, вроде вызова ворона и феникса — но сейчас они находятся в картах стазиса.
Ограниченно доступны
— Мгновенная смерть (E+, 1/1). Позволяет добровольно умереть. Повышает шанс притяжения души и воскрешения — на 30 и 15% соответственно.
Умереть можно, но шансы де-факто не повышаются. Поскольку навыки воскрешения и предсказания недоступны, то тактические схемы не работают.
— Активный Сканер (D+, ⅕). Выпускает волну маны, позволяющую сканировать местность. Комплексный навык.Сканирование. Метка. Детектор. Статус. Картографирование.
В данном случае недоступно автоматическое картографирование местности вокруг и встраивание его в глобальную карту.
—
Эльфийская ложь (D, ⅕). Позволяет снимать образ с врагов и маскироваться под них как внешне, так и на системном уровне.Скины: 1. Тролль Шуш. Вольный Игрок ©. Уровень 31. 2. Безымянный Человек (Духовный Практик). Ранг E. Уровень 1. 3. Один из демонических практиков. 4. Полудемон Хань. Герой ©. Уровень 73. 5. Шао. Эльф. Герой. Уровень 83.
Доступна физическая маскировка, без выдачи ложной информации на основе сохранённых образов.
— Божественная метка (C, 1/1). Позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Ваши последователи могут получать заложенную в них информацию.
—
М
етка бессмертного (
C
, 1/1). Позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Требует изначальной духовной энергии.
Установка меток возможна, но они будут указывать лишь общее направление, а не расположение на карте.
— Передача Живучести (С+, 1/1). Вы можете передать очки живучести другому живому существу. Соотношение: 2 к 1.
— Передача Божественной Силы (C, 1/1). Вы можете поделиться своей Божественной Силой, наделяя ей существ и предметы. На каждую вложенную единицу вы теряете две единицы параметра. Дополнительные особенности скрыты.
Передача возможна, но соотношение может быть нарушено. Опять же передаётся энергия, а не параметры, открыть последние получателю гораздо сложнее.
— Оценка угрозы (С, 1/1). Вы способны почувствовать примерную силу других существ, даже если их системная информация скрыта. Потребляет ману.
Точность оценки будет ниже, чем если бы навыку содействовала Система, однако он будет работать за счёт маны.
— Интегрированный переводчик
(С, ⅕). Наделяет знанием всех языков Системы, по мере необходимости подгружая их из Базы Данных.Изначальный язык: русский. Нейронные связи.Автоматический переводчик. Количество языков:?/100. Поглощённые языки: системный, японский, китайский, английский, французский, нечестивый, эльфийский, драконов, гоблинов, обезьян, арахноидов.
Нет возможности обновить базу, но доступны уже изученные языки.
— Всевидящее око (С+, ⅕). Позволяет объединять разные типы зрения, сглаживая негативные последствия. Слотов: 10 (занято 8).
Некоторые типы зрения могут не работать.
— Справка. Возможность получать базовую информацию об окружающих предметах.
Без связи с Сервером урезана до минимума. Например, будут подписываться уже известные предметы, в том числе личные, информация о которых сохранена в душе игроков.
— Идентификация (E, ⅖). Позволяет определять свойства предметов.
Без связи с Сервером даёт лишь общее представление, на основе вложенной маны, причём оно может быть ошибочным. Впрочем, в те же карты системные описания зачастую встроены, а навык позволяет их прочитать.
— Берущая рука (E-, 1/1). Позволяет получать ОС у других разумных в рамках свободного опыта.
— Дающая Рука (E-, 1/1). Позволяет передавать опыт.
Доступна передача между носителями семени Системы.
— Создание Марионетки (С, ⅕). Позволяет создавать марионеток, способных выступать на стороне пользователя.Типы: живая, мёртвая, маны.Количество марионеток: 3.
Создание марионеток становится гораздо сложнее, но в то же время старые продолжают функционировать. Откат не запускается.
— Сокрытие системного статуса (С+, 1/1). Вы можете скрыть свою принадлежность к Системе.
В данном случае это частично работает за счёт маскировки встроенного модуля, частично — за счёт подложной информации со стороны Сервера.
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    Глава 10 Слияние
Уровень: 54 (437/6.480 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 36.900/36.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 12.
* * *
19 октября 2024 года
Внимание! Связь с Сервером восстановлена!
Подключение возобновлено…
Подождите…
Вы получаете достижение «Вернувшийся из-за грани мира»!
Описание:вы покинули владения Системы на длительное время, а затем сумели вернуться обратно. Известность: +1 (234).
Слегка странно, что достижение выдали сейчас, а не при первом переходе в автономный режим, но, скорее всего, тогда отсутствие было слишком коротким. Впрочем, единичка к известности оставила меня практически равнодушным: я постепенно подбирался к следующей цифре, за которую должен был последовать бонус, но получить его мог как через неделю, так и через год. Или никогда, если смотреть на жизнь совсем уж с пессимизмом. Да и неважно это, по большому счёту…
Вы успешно сформировали Великий Сосуд Вечности!
Внимание! Ваша прана прошла качественную трансформацию!
Вы получили право создавать карты формирования Сосуда Вечности!
Идёт оценка качества сосуда…
Подождите…
Качество сосуда: превосходное (
A+).
Корректировка…
Великий Сосуд Вечности получает особенность «Узоры Дао»!
Узоры Дао.Ваше понимание фундаментальных законов Системы было высечено на стенках сосуда Вечности. Их наличие является отражением качества сосуда.
Подождите…
Качество сосуда повышено до Исключительного! (
S-)
Поздравляем! Великий Сосуд Вечности приблизился к идеалу!
Ваш потенциал на пути Плоти практически безграничен!
Надо же… может показаться, что разница между A+ и S- невелика, но на самом деле между ними пропасть. При дальнейшем улучшении сосуда минус почти наверняка исчезнет, а вот качество повысилось бы вряд ли. Ведь оно, в данном контексте, это потенциал. Некая основа, дающая мне гипотетический шанс достичь рангавечного … так, кажется, именуется аналог демиургов у древних богов? Правда, для этого сначала придётся опять как-то сменить основной тип энергии, и особого смысла я в этом не видел. Со сменой эпох меняются и фундаментальные законы Вселенной, и сейчас, когда главной энергией является мана, а не ци, статьпарагоном намного сложнее, чем демиургом. Ну авечным , идущим путём праны, сложнее, чемпарагоном . Не говоря уже о том, чтобы замахнуться на что-то большее. Ведь если надпарагоном есть Небо, то кто знает, нет ли между ними ещё каких-нибудь неизвестных на данный момент этапов?
Подождите…
Великий Сосуд Вечности получает особенность «Неразрушимость»!
Описание:в мире нет вещей, которые нельзя было бы уничтожить, но в данном случае потребуется по крайней мере божественное вмешательство. Или ваше осознанное решение.
Вроде бы мелочь, но это свойство практически снимало риск разрушения сосуда при прорывах, а значит, повышало их шансы на успех. Конечно, была ещё и энергосистема, но в данном случае она полностью совпадала с сердечно-сосудистой системой.
Подождите…
Идёт оценка качества тела…
Качество тела: превосходное (
A+).
По сути, результат тоже стал лучше, чем в прошлый раз, но на теле узоров дао, способных повысить результат до S-ки, не оказалось. С другой стороны, в отличие от сосуда, который на данном этапе сформировался практически окончательно, над телом всё же можно было работать. Например, повышаяродословную , но делать это лучше подзавистью , а метка на Маске всё ещё никуда не делась. К тому же я не взял её с собой, оставив поносить одному из гоблинов — и теперь даже не имел к артефакту доступа. Ну а принимать наказание самому не хотелось. Возможно, это паранойя, но все эти грехи выглядели одной большой ловушкой, целью которой было отсеивать слишком жадных игроков.
Подождите…
Внимание! Вы первый в вашем мире, кто прорвался через второй барьер Силы, Ловкости, Интеллекта, Живучести, Выносливости и Восприятия!
Внимание! Известность повышена на 6 единиц! (240)
Подождите…
Эффективность действия физических параметров приближается к пределу!
Эффективность любых тренировок значительно повышена!
Награда за закалку тела тоже была весьма впечатляющей, начиная со снятия барьеров, что сэкономило мне немало очков опыта, и заканчивая повышением эффективности. Пусть конкретного коэффициента приведено не было, но даже несколько процентов тут лишними не будут.
Что касается повышенной эффективности тренировок… будь я послабее, это могло бы оказаться полезным, но сейчас я сильно сомневался, что захочу тратить время на естественную прокачку. Тем более с риском того, что мне потом начислят дополнительный уровень. Получать уровни проще традиционным способом — убийствами. Мысль, которая уже не вызывала у меня неприятия.
Жизнь — это борьба, и в мире всегда будет полно тех, кто заслуживает смерти. Женщин, детей, стариков и котиков я не убиваю, а вот разных инсектоидов жалеть сложно. Особенно если они сами стремятся тебя сожрать…
Подождите…
Вы получили особенность Сопротивление радиации (
E, ⅕)!
То, что не убивает нас, — делает сильнее. Хотя если бы обычного человека облучали столько времени, то он получил бы скорее рак, чем сопротивляемость.
Ну и, наконец, настало время самых важных бонусов…
Подождите…
Внимание! Вы первый в вашем мире, чья Плоть достигла шестого предела (75)!
Вы получаете навык «Вечный Котёл
(С, ⅕)»!
—Позволяет использовать сосуд вечности в качестве алхимического котла или хранилища для предметов. Размер будет расти по мере роста сосуда. Текущий объем: 0.5 м3.
По сути дела, я получил второйинвентарь , пусть и поменьше прошлого. Тем не менее пространство внутри сосуда намного превышало его внешний объём, и пусть я не собирался заниматься никакой алхимией, наградой остался удовлетворён. Даже жаль, что бонусы намудрость идуховную энергию я так и не увидел, пожертвовав ими радирывка в развитии .
И… если мой сосуд способен выступать в качестве хранилища, то как насчёт источника вечности, вырванного из титанического комара? Возможно, если я смогу его вскрыть, то там тоже найдётся что-то интересное?
Подождите…
Поздравляем! Ваш параметр
Плоть
достиг семидесяти пяти!
Выберите бонусный навык из списка:
— '
Кровавая душа (С, ⅕)'
(активное, по умолчанию).Древние боги шли по пути развития тела, но были способны сформировать душу на основе праны.
—
'
Кража жизни (
C
+, ⅕)
'
(активное, случайное). Позволяет красть чужую жизненную силу, продлевая своё существование до бесконечности.
— «Разрушение Сосуда Вечности
(С, 1/1)».Уничтожает сосуд вечности, порождая чудовищный взрыв, чья сила зависит от уровня и качества сосуда.
— «Огонь Жизни
(
D
+, ⅕)». Зажигает внутри котла вечное пламя, способное пожирать жизненную силу противников.
Огонь, я так подозреваю, был связан с упомянутой алхимией, а кража жизни для обладателя бессмертия вряд ли будет полезна. Если, конечно, не позволяет восстанавливать ещё и молодость или увеличивать потенциал тела. Возможность взорвать сосуд тоже не особенно интересна, хотя и заслуживает внимания. Если бы комариные твари начали ещё и взрываться, моему кораблю бы не поздоровилось. Стоит учесть на будущее.
Впрочем, в данном случае меня интересовал стандартный бонус. Может показаться, что создание подобной души на всех трёх путях выглядит странным, но только если забыть, что мистические энергии связаны. Так что последователи одного пути неизбежно берут идеи от предшественников, пытаясь добиться наилучшего результата. И если на пути к бессмертию созданиезарождающейся души было ключевым этапом, то на пути магии — всего лишь дополнительным бонусом. Вполне возможно, что у древних богов изначально не было никакойкровавой души , но, когда эпоха сменилась, они позаимствовали идею. И не только они, я так подозреваю…
Внимание! Формирование Кровавой Души требует большого количества праны!
Вы желаете начать процесс?
Да/Нет
Согласно имеющимся у меня инструкциям, рекомендуемой планкой являлось десять тысяч единиц, что было чуть больше моего текущего резерва. Но с учётом импланта, кристаллов и божественной крови провал из-за дефицита энергии мне не грозил…
Внимание! Вы начали формирование Кровавой Души!
Сам процесс выглядел несложно: кровь привычно текла по телу и, доходя до сердца, делилась праной, а затем уходила дальше. Время прохождения по большому кругу кровообращения составляет порядка двадцати пяти секунд, и с каждой итерацией зародыш внутри сосуда становился немного больше…
Привитие родословных…
В отличие от других душ, бывших чаще всего лишь энергией,кровавая душа несла ещё и незначительное количество концентрированной крови, позволяя сохранить родословную.
Установка связи с зародышем…
И я открыл глаза, уже находясь внутри сосуда, наполненного жизненной энергией. Похоже, иногда слишком много — тоже не очень хорошо…
Поздравляем! Вы успешно сформировали Кровавую Душу!
—Ваша душа ещё слаба, но уже может покидать физическую оболочку. Вы достигли стадии, когда тело стало необязательным для продолжения существования.
Подождите…
Вы получили параметр Стабильность (прана)!
Плоть: +10
(87/80).
Подождите…
Ошибка… в инструкциях не говорилось о бонусе к пране, и сейчас я в очередной раз упёрся в барьер. И энергия обрушилась со всех сторон, пытаясь раздавить недавно созданнуюкровавую душу .
Душа открыла рот, жадно втягивая в себя потоки энергии, становясь всё больше, всё плотнее и явно приближаясь к следующему уровню. Вот только это не решит проблему, очередной возможный бонус лишь усугубит ситуацию. К тому жекровавая душа начала потрескивать, словно собираясь разрушиться…
Нет!
Кровавая душа раскинула руки, выплескивая всю поглощённую ранее энергию, и всё внезапно закончилось. Прана, неспособная разрушить или расширить стенки сосуда, ушлаглубже , куда-то на иной слой реальности…
Внимание! Вы первый в вашем мире, кто прорвался через Шестой Барьер Плоти!
Известность повышена на 1 единицу! (241)
Я открыл глаза, разрывая связь скровавой душой и приходя в себя после долгой медитации. Если не ошибаюсь, сейчас должна последовать ещё одна награда. Последняя и самая важная…
Подождите…
Вы достигли выдающегося успеха на трёх путях!
Подождите…
Поздравляем! Вы получили навык Слияние Душ (С, 1/1)!
Описание:вы можете сливать разные типы души воедино, повышая их силу, ранг и стабильность. Души в любой момент могут быть разъединены обратно. Потребляет при использовании мистическую энергию.
Полезно читать древние книги, а если Система похожа на игру, то и мануалы по прокачке нужных способностей тоже существуют. Правда, доступ к ним был у немногих. Но у меня имелась обширная библиотека, и, некогда получив сообщение о невозможности объединить два разных типа души, я заинтересовался вопросом. И узнал, что их нужно минимум три…
* * *
Тратить свободные очки параметров я пока не стал, поскольку обстановка не слишком располагала к тому, чтобы развеиватьбоевую форму . Теоретически мне нужно было повышать физические параметры, ноплоть приблизилась к божественному барьеру, а его достижение также являлось приоритетным вопросом. Поэтому следующие часы я потратил на восстановление. И, лишь убедившись, чтовнутреннее море полно, приступил к испытанию новой способности…
Слияние душ!
Подождите…
Выберите главную душу:
— Зарождающаяся Душа (С, ⅕; Начальная стадия).
— Душа Мудреца (С, ⅕; Начальная стадия).
— Кровавая Душа (С, ⅕; Начальная стадия).
Точнее, она должна была стать внешней оболочкой, маскируя остальные и за счёт их силы поднимаясь на несколько уровней. И, само собой, меня больше всего интересовал первый вариант…
Ваши души объединяются воедино!
Зарождающаяся душа временно повышена до 3-го уровня! (С, ⅗; Средняя стадия)
Стабильность: 60%.
С учётом того, что на первом уровне стабильность была равна тридцати процентам, то сейчас она выросла вдвое. По десять процентов за каждую участвующую в объединении душу. И с учётом ещё одного имеющегося навыка этого было вполне достаточно…
Слияние с ци!
Стабильность (ци) временно повышена с 60 до 100%!
Формально моязарождающаяся душа так и осталась на средней стадии, но по плотности и качеству не уступала пику, делая меня похожим на практика в полушаге от стадиитрансформации души . Даже в Башне таких было немного, так что теперь я легко мог выдать себя за старейшину одной из Династий. Или, с учётом возраста, даже за молодого господина. Впрочем, как возраст, так и силу можно замаскировать.
Открыть Сосуд Внутреннего Демона!
— Выходите!
Ашу и банши выскользнули наружу, я открылинвентарь , доставая новую карту, и отозвал рабынь. После чего прикрыл глаза, сливаясь разумом с объединённой душой. Технически ей не требовалась одежда, но энергия легко сформировалась в халат, скрывающий наготу…
Покинуть тело!
Зарождающаяся душа вырвалась из дантяня, зависнув в воздухе. Всё ещё оставалась небольшой, но теперь у меня не было ощущения того, что она подобна свече на ветру. Неплохо, весьма неплохо…
— Так я и думала, что ты отозвал их не просто так, — хмыкнула Ашу. —Всё ещё им не доверяешь?
— Скорее, стараюсь избавить от лишних соблазнов.
— А как тогда насчёт меня?
— Присмотри за коконом. И предупреди меня, если Нефрит проснётся…
Девочка довольно кивнула и исчезла, оставляя меня один на один с сидящим в позе лотоса телом. И пусть воздуха при замедлении метаболизма оно тратило немного, но я чувствовал, что его не хватает. Баллоны с кислородом подходили к концу…
Инвентарь!
Я вытащил новую карту, зажав её в пальцах, ставших практически материальными. Поддержание слияния душ требовало не только ци, но также маны и праны, но зато я мог использовать навыки всех трёх путей разом. И пусть при их использовании расходы резко увеличивались, но оно того стоило.
Активировать Карту Стазиса!
Тело растаяло, перемещаясь в пространство внутри карты, и я сел на освободившееся место, тоже скрестив ноги. До промежуточной точки назначения оставалось совсем недолго…
Медитация!


    Глава 11 Расколотый мир

    Глава 11 Расколотый мир
Уровень: 54 (437/6.480 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 36.900/36.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 12.
* * *
20 октября 2024 года
Внимание! Задание«Проба Сил»провалено!
Значит, прошла уже неделя с тех пор, как Каин предложил мне сразиться со жрецом Изура. Не самая удачная идея, из-за которой я и оказался в этом не слишком приятном месте. С другой стороны, я всё ещё жив, а неудача обернулась новыми возможностями. Где бы я ещё сумел с такой лёгкостью поднять рангсосуда вечности ? Теперь бы выбраться отсюда, и можно будет диктовать в священные книги очередную легенду о собственных подвигах…
— Земля на горизонте, капитан! — появилась передо мной Ашу. — И рифы тоже всё ближе!
— Спасибо, юнга.
— Юнга? — упёрла руки в бока девочка. — И это спустя тысячи лет верной службы? Эй, я требую повышения!
— Извини, э-э-э… боцман?
— Великий боцман!
— То есть теперь мне называть тебя великим боцманом Ашу?
— Только когда мы наедине и никто не слышит!
Ролевые игры, которые мы заслужили. Впрочем, предок права: расколотый мир действительно приближался — и пора задуматься о такой важной вещи, как торможение. Если, конечно, я не хочу разбиться о камни, сгореть в атмосфере или пролететь мимо. Чисто теоретически с текущей скоростью я мог бы попытаться провернуть гравитационный манёвр, описав несколько кругов вокруг планеты, а затем приземлиться в любой выбранной точке. Но нет у меня уверенности, что деревянный корабль выдержит подобное издевательство, а любая ошибка чревата катастрофой.
Так что мне осталось лишь отключить магические двигатели, заставляя триеру двигаться по инерции, а затем потихоньку гасить скорость встречными импульсами.
Раз!
Корабль содрогнулся и затрещал, словно в очередной раз задумавшись, а не пора ли ему развалиться, но, к счастью, конструкция была крепкой. И я практически угадал с силой импульса.
— Мы уже налетели на рифы, капитан?
— Ещё нет, старший… извини, великий боцман.
— Учти, у нас нет шлюпок, а до берега ещё далеко.
— Я хорошо плаваю.
И по большому счёту не сомневаюсь в своей возможности достигнуть планеты, но если корабль разрушится, то сундук с пространственными артефактами придётся тащить отдельно. Да и поиски врат станут гораздо сложнее. Впрочем, если вовремя отозвать судно, то груз должен остаться в трюме…
Два!
Второй импульс прошёл удачнее, и теперь у меня уже не было ощущения того, что корабль может не пережить моих экспериментов.
Три!
Скорость всё ещё была велика, но заметно снизилась, давая мне время приготовиться к выходу на орбиту.Зарождающаяся душа не нуждалась в воздухе или еде, но быстро теряла стабильность при получении повреждений, поэтому мало кто из практиков осмеливался сражаться в подобном виде. Чаще всего форму души использовали для бегства, когда иных вариантов не оставалось. И захвата нового тела, обычно подготавливаемого на этот случай заранее. Например, в виде одного из учеников, культивирующего ту же технику, что и наставник.
Моё тело оставалось в целости и сохранности, поэтому я просто вытащил его из стазиса и, убедившись, что всё в порядке, нырнул в него, занимая место в дантяне. После чего «разделил» душу обратно на три части…
Внимание! Слияние душ завершено!
В целом навык показал себя крайне полезным, несмотря на высокие требования к качеству и количеству энергии.
Я встал, привыкая к наличию физической оболочки — первые мгновения собственное тело воспринималось в качестве марионетки, а затем это странное чувство прошло. Вытесненное холодом, нехваткой кислорода и темнотой…
— Не желаешь вернуться?
— Я уж думала, ты и не спросишь…
Ашу превратилась в тёмный туман и слилась с моим телом, переносясь в сосуд внутреннего демона. Расположенный, к слову, по соседству с дантянем.
Ашу:Как насчёт банши?
Василий:Лишними не будут…
Призыв кровавых дев и их возвращение в сосуд тоже прошли без проблем. Следующим же вопросом, требующим внимания, была Нефрит, чьё восстановление порядком затянулось…
Блинк! Блинк! Блинк!
На этот раз я оказался в трюме самолично и замер возле иссохшего и покрытого инеем кокона, который, однако, чуть заметно пульсировал, намекая, что в будущем оттуда всё ещё может выбраться прекрасная бабочка. Или комариха? Смертоносная эльфийка, если процесс идёт по плану.
Но в том, что трансформация идёт по плану, у меня имелись серьезные сомнения — иначе к этому моменту она уже должна была завершиться. Похоже, кто-то пожадничал?
Телепатия!
— Нефрит, ты в порядке? — мысленно произнёс я. —Скоро корабль достигнет расколотого мира, и не уверен, что при этом не развалится. Если ты слышишь меня, то подай знак!
Откровенно говоря, я не особенно рассчитывал на ответ, но кокон чуть содрогнулся, и до меня донеслась слабая ответная мысль:
— Мне… нужно… ещё… время.
— Как много времени тебе нужно?
— Не знаю… Чем больше… тем лучше…
— Я могу убрать кокон в пространственное кольцо?
— Нельзя… прерывать… процесс близок… к завершению…
Я испытал вспышку лёгкого раздражения — в том числе на самого себя, поскольку в своё время позволил союзнице уйти на восстановление, не расспросив должным образом. И даже если я поделюсь ресурсами, например, выделив один из кровавых камней, это скорее затянет процесс, чем ускорит…
— Тогда мне нужно больше информации!
— Позже… Не мешай… спать…
— Подожди! Где мне искать врата?
На первый взгляд вопрос мог показаться глупым, поскольку врата были обозначены на карте, но, будучи занят иными делами, я не учёл тот факт, что они находились на спутнике. И тот не висел на одном месте, дожидаясь, пока мы до него доберёмся. Примерную орбиту можно было вычислить по исследованным территориям, которые складывались в рваное кольцо, но для вычисления текущего местоположения врат этого было решительно недостаточно.
Оставалось только достигнуть орбиты и двигаться по ней же к известной точке, в надежде на удачу. Ну а если камень с вратами мне не попадётся, то ждать, когда он вернётся и проплывёт над моей головой. План, конечно, надёжный, но сколько времени займёт ожидание? Сутки? Неделю? Месяц? Год? Не зная времени оборота, можно только гадать. И это раздражало, потому что «космическое приключение» и так изрядно затянулось. Ещё немного, и у меня тоже щупальца вырастут. И не потому, что я использую свободный слотбоевой формы , а просто от радиации. Ненавижу радиацию…
Внимание! Вы получили пакет плохо структурированной информации!
Распаковать / Отказаться
Я согласился и на десяток секунд погрузился в мешанину образов, скреплённых между собой… такое чувство, что исключительно желанием спать. И даже если среди них имелась полезная информация, то вычленить её будет той ещё задачкой. Похоже, Нефрит сейчас действительно не до меня…
Ашу:Удивительно, что она вообще смогла тебе ответить.
Василий:Как ты думаешь, что будет, если я достану копьё, разрежу кокон и вытащу её оттуда?
Ашу:Сложно сказать наверняка, капитан. Но уверена, она будет очень злой!
Василий:Насколько злой?
Ашу:Как тысяча чертей! Возможно, нам даже придётся изгонять дьявола!
Вряд ли, конечно, но ситуация не настолько критическая, чтобы вмешиваться в процесс восстановления. Мысленно пожелав жрице спокойной ночи и приятных кошмаров, я решил оставить её в покое…
Блинк! Блинк! Блинк!
Я вернулся в комнату к реактору и прикрыл глаза, погружаясь в управление кораблём. Ответственное, но довольно скучное занятие, с учётом того, что большую часть времени приходилось просто ждать.
Слияние!
Впрочем, картина впереди впечатляла: слабо верилось, что подобное место вообще может существовать. Планета — если расколотый на несколько десятков крупных и бесчисленное количество мелких фрагментов мир вообще можно назвать этим словом — была огромной. Размером с Юпитер, по крайней мере. Обломки двигались по разным траекториям или висели неподвижно, словно летающие острова, но при этом не разлетались в разные стороны и не сливались обратно в единый каменный шар.
Василий:Ну,что скажешь?
Ашу:Вау…
Василий:Вау?
Ашу:Я хотела сказать,
карамба, капитан!
Василий:Ну а что ты можешь сказать не в качестве маленькой девочки или даже боцмана этой лоханки, а предка школы Семи Камней? В качестве тени богини, помнящей, как зарождались и гасли звёзды? Как царства возносились и исчезали без следа?
Ашу:Эй,я не настолько старая! Царства — были, звёзд — не помню!
Василий:Слушай, давай немного серьёзнее?
Ашу:В этом случае придётся признаваться, что ты чего-то не знаешь, а великой богине подобное не к лицу. Вот боцман… боцман может ошибаться.
Василий:И что же думает боцман?
Ашу:Помнишь, мы видели большую дубину? Подозреваю, кто-то двинул ей по этой планете, расколов её на кусочки…
Василий:И получилось вот такое?
Ашу:Конечно нет. Раз кусочки не разлетелись во все стороны, то нашёлся кто-то другой, сумевший остановить катастрофу. И даже частично обернувший её вспять…
Василий:Бессмертный?
Ашу:Возможно. Возможно, даже тот же самый, что отрубил голову древней богине…
Василий:И почему тогда он не вернул всё как было?
Ашу: Ты представляешь, насколько это было бы сложно? Вернуть всё как было может только магия времени, но когда речь идёт о масштабах планеты, то проще уничтожить ещё тысячу миров, чем собрать один из обломков…
Василий:Обломки можно просто совместить.
Ашу:Половина фрагментов разбиты в пыль, а остальные перемешаны — если попытаться собрать их в планету, то, может быть, что-то и получится. Но это будет новая планета, на которой придётся заводить жизнь заново…
Василий:Имеет смысл.
Планета распалась на фрагменты и не вращалась, поэтому на одной стороне царил вечный день и жара, а на другой — вечная ночь и холод. Большая часть внешних фрагментов представляли собой пустыню — или ледяную, или огненную, — однако под внешним слоем тоже существовали летающие острова, и на некоторых из них даже имелась жизнь. В основном в виде скудной растительности и разного рода монстров, но тем не менее.
К тому же какие-никакие крохи информации я получить сумел и прекрасно понимал, почему это место считается землёй возможностей. Разрушенный мир был полон сокровищ, у которых нет владельцев. Тут прямо под ногами мог валяться бесхозный артефакт, под снегом найтись замёрзшее мистическое растение или труп бессмертного зверя,ядро которого никто не тронул. Вот только просеивать песок или снег в надежде на удачу было сомнительной идеей.
Куда более интересными объектами являлись древние руины. Причём не те, для раскопки которых требуется тяжёлая строительная техника, а земли древних сект, защищённые духовными формациями. Некоторые из них не только пережили разрушение мира, но и сохранились до наших дней, прикрывая как довольно обширные территории, так и ключевые объекты, вроде дворцов старейшин. Многие из них были пусты, словно обитатели успели провести эвакуацию, но другие, напротив, оставались практически в нетронутом виде. В подобных местах можно было найти не только кости обитателей, но и немало сокровищ, включая камни, используемые для создания божественных мечей.
И я не сомневался, что в этих руинах есть немало и других полезных вещей. В том числе нечто действительно важное, заставляющее Изура раз за разом посылать своих потомков в это гиблое место под видом испытания…
* * *
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Точка, в которой корабль достиг расколотого мира, была скрыта «туманом войны», а значит, исследователи сюда в прошлом не добирались. Или добирались, но информация об этом до меня уже не дошла. Если бы моей целью был поиск сокровищ, я бы порадовался, но богатства бессмертных мертвецов меня сейчас интересовали слабо.
Поэтому я не стал с ходу направлять корабль вниз, а продолжил движение по высокой орбите, пытаясь добраться до хотя бы частично исследованной территории. Попутно выискивая подходящее место для снижения, поскольку на нижней орбите располагалось огромное количество мусора и камней, делающее попытку приземления делом достаточно рискованным. Не говоря уже о пространственных трещинах, которые тут тоже встречались…
Снизив скорость, я избежал катастрофы, но теперь на то, чтобы достичь нужной мне точки, требовалось минимум несколько часов. И не факт, что я не задохнусь раньше. Пожалуй, проблему нужно решать сейчас, пока ещё есть запас по времени…
Вниз!
Корабль подчинился команде, войдя в атмосферу, и начал опускаться, несколько раз содрогнувшись от попавших в него камней, но в очередной раз с честью выдержав испытание. Подумаешь, несколько дыр в корпусе — мелочь. На расколотом мире всё же имелась гравитация, поскольку теперь мне приходилось тратить энергию на то, чтобы не опускаться слишком уж быстро. И пока я с задачей справлялся…
Вниз… Вниз… Вниз…
Обломки оказались выше, позволяя увидеть раскинувшуюся внизу землю, представляющую собой покрытые тонким слоем снега и льда чёрные скалы. Впрочем, атмосфера в этом странном месте имелась и, как показала практика, даже была пригодна для дыхания. Правда, воздух был довольно разреженный, словно где-то в горах, и холодный настолько, что легко выморозил бы лёгкие, не будь у менядоспехов пустоты . И встроенных фильтров…
Вперёд… Вперёд… Вперёд…
Следующий час прошёл спокойно, но суша исчезла, скрывшись в ледяном тумане, — судя по карте, сейчас я двигался над одним из разломов. Правда, скорость движения заметно снизилась, да и ветра тут бушевали довольно сильнее. Точнее, «довольно сильные» они были здесь, на теневой стороне, а на стыке двух климатических зон должны бушевать натуральные ураганы…
Вперёд… Вперёд… Вперёд…
Впрочем, имелись и плюсы: вечная ночь не означала непроглядной тьмы. Как над светлой стороной вечно светило солнце, так и над тёмной стороной висела луна. Или, точнее, голова богини, выступающая в той же роли гигантского светильника…
— А во лбу звезда горит…
Звезда действительно горела — точнее, едва светилась, — однако являлась неопровержимым доказательством того, что древняя ещё формально жива. И взгляд её вечно направлен на мир, который она, вероятно, некогда пыталась уничтожить. Пыталась, но не смогла…
Ашу:Ты ведь посчитал кратеры?
— Двенадцать, — озвучил я результат. — Правда, верится с трудом…
Потому что если они настоящие, алегенда о древних титанах не врёт, то древняя титанида была небогиней , авечной — существом, стоящим на одной ступени сдемиургом . Существом, которых в нашем кластере, насколько мне известно, пока даже не существует. Неудивительно, что праны, исходящей из её тела, хватило на то, чтобы сформироватьвеликий сосуд вечности . Причём практически идеального качества…
Ашу:Что-то не так… не смотри на неё!
Я опустил взгляд, но опоздал: ощущение направленного на меня внимания не стало меньше, а, напротив, усилилось. Поэтому я не особенно удивился, внезапно услышав знакомый голос…
ПОТОМОК…
Поглотив огромное количество праны, я получил родословную древних богов, так что действительно мог считать существо в небесах своим предком. И это были не просто слова, даже генетический тест показал бы дальнее родство.
ТЫ ДОЛЖЕН ПОМОЧЬ МНЕ, ПОТОМОК!
Расстояние гасило призыв, делая его не таким громким, но я почувствовал внезапное желание помочь. Ведь помогать старшим — правильно…
ПРИДИ КО МНЕ!
Мне даже захотелось подчиниться… вот прямо сейчас развернуть корабль, направив его к небесам. Будет непросто, но если я приложу достаточные усилия, то сумею добраться до фальшивой луны.
Заморозка связи с Каином ослабила дарованную им защиту разума, но я всё равно не воспринимал эти приказы всерьёз, без особого труда активировав дополнительный навык…
Внимание! Ментальный Щит отразил атаку!
СПАСИ МЕНЯ!
И хотя я услышал шёпот, но никакого желания спасать древнее существо, пытающееся на меня воздействовать, не испытывал. Да и в целом ситуация вызывала лёгкое чувство дежавю…
СТАНЬ МОИМ ВОПЛОЩЕНИЕМ!
А вот это уже звучало скорее как угроза — потому что далеко не все воплощения сохраняют даже элементарную свободу воли. Не говоря о том, что я уже занят…
Я ДАМ ТЕБЕ СИЛУ!
Звучало, конечно, соблазнительно, но я сильно сомневался, что это существо способно поделиться со мной чем-то кроме проблем. Интересно, если бы тело с обитавшими в нём комариными тварями было на этой стороне планеты, они бы рванули на зов своего предка? Или у древних инсектоидов есть какая-то защита от своей еды?
ТЫ ХОЧЕШЬ МЕНЯ БРОСИТЬ?
Обвинения были громкими, но я не чувствовал в них эмоций — словно существо не надеялось получить от меня помощь. Так же, как не получило её от других за многие тысячи лет…
ПРЕДАТЕЛЬ!
Ашу:Осторожно!
Звезда вспыхнула, и я резко направил корабль в сторону, без труда увернувшись от «благословения» предка. Огненный столб пробил пространство, за считаные секунды достигнув планеты, и ушёл куда-то в море тумана, заставив то всколыхнуться. Мазила…
Ашу:Мне кажется, ты был недостаточно почтителен.
Василий:Да я вообще молчал!
Ашу:Возможно, ты делал это без должного уважения!
Василий:Ты вообще на чьей стороне?
Ашу:На твоей, конечно, но если бы в нас попали, то мы бы точно погибли!
Не факт, лично я мог бы и возродиться, но без корабля и снаряжения долго в снежной пустоши не протянул бы.
Василий :И как ты оцениваешь её шансы в нас попасть?
Ашу:Мизерные…
И тем не менеевечная потратила немало сил на то, чтобы послать этот луч, вскипятивший воздух практически в километре от корабля. Новых увещеваний я больше не слышал, но интуиция подсказывала, что нужно отсюда уходить… И не зря: туман всколыхнулся, выпуская из глубины очередного монстра.
Существо вне Системы
Длинное, узкое вытянутое тело метров так пятнадцати, белоснежная чешуя, четыре короткие лапы и усы, свисающие с змееподобной морды. Пусть появившаяся из глубины тварь и отличалась от виденных ранее, не приходилось сомневаться, что мне выпало счастье встретиться с ещё однимпредком — только со стороны драконьего племени. Что ж мне так не везёт-то?
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Уровень: 54 (437/6.480 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 36.900/36.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море:???/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 12.
* * *
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Система не дала монстру названия, но если следовать классификации бессмертных, то его можно было назвать «древним духовным ледяным драконом». Ну, или демоническим. Интересно, есть ли шанс, что он травоядный?
Угроза: крайне высокая (
B), рекомендуется отступление!
Шанс на победу: 5–24%.
Ну… могло быть и хуже. Нет, дракон силён, но между пятью и двадцатью четырьмя процентами есть существенная разница. В худшем случае передо мной божественный дракон, проходящий где-то по нижней планке B-ранга и соответствующий слабомуложному бессмертному . В лучшем — сильный монстр С-ранга, примерно равный практику поздней стадиизарождающейся души . Комариный босс был сильнее…
Ашу:Уходим. Потихоньку… пока он нас не заметил…
Причём предок даже перешла на шёпот — видимо, чтобы нас точно не услышали. Правда, желания пошутить по этому поводу я почему-то не испытывал.
Вниз!
Монстра привлекли не мы, а поток энергии с небес, поэтому теоретически шансы уйти по-английски у нас действительно имелись. Сейчас мы находились над одним из разломов, уходящих на неизвестную глубину, поэтому можно было опуститься в море тумана, скрывшись из виду, а затем медленно двигаться в нужном направлении. Куда подальше отсюда. Теоретически могло получиться, если бы змей не замер прямо в воздухе, повернув голову в нашу сторону. И, кажется, на его морде появилось натуральное удивление. Радостное удивление…
Ашу:Бежим! Бежим! Бежим!!!
Вперёд! Вперёд! Вперёд!
Корабль в очередной раз резко ускорился, испытывая работу строителей на прочность, и дракон вполне ожидаемо устремился следом…
Внимание! Ментальный Щит отразил атаку!
[СТОЙТЕ, СМЕРТНЫЕ!]
Драконий язык, подкреплённый мысленным воздействием. Даже если бы смертные не поняли слов, то смысл всё равно бы уловили. Правда, вряд ли бы подчинились.
Я пожертвовал одной из марионеток, которая метнулась навстречу преследователю, забирая чуть в сторону, но дракон не стал менять траекторию или пытаться проглотить клона, а выпустил поток магии, от которой, кажется, застывал даже воздух. А тот и без того был холодным…
Внимание! Ваша «Марионетка маны» уничтожена!
И хорошо ещё, что я не выдал клону последний ядерный заряд, решив сначала изучить повадки противника. Потому что без него нанести критический урон такой туше будет непросто…
Вперёд! Вверх!
По большому счёту выбор был невелик. Сражаться я не хотел, опускаться в море тумана, пытаясь играть в прятки на чужой территории, тоже, а значит оставалось только бегство. Ну а поскольку манёвренность и аэродинамические свойства у дракона лучше, я направил корабль обратно в космос — там оторваться будет проще…
[Я ЧУЮ ТЕБЯ, СОРОДИЧ!]
Тот факт, что меня только что «повысили» до сородича, означал, что добром дракон от нас не отстанет. С другой стороны, будь он действительно силён, то обозвал бы меняпотомком , а то и вовсемладшим. И это внушало осторожный оптимизм, поскольку если ставка не сыграет, то придётся сражаться…
Частичная одержимость!
Жаль, задействовать с такой же лёгкостью силу спящей внутри янтарного камня комариной твари не получится. Никакого интереса к происходящему она не проявляла…
Вперёд! Вперёд! Вперёд!
Сейчас дракон двигался прямо за нами, потихоньку нагоняя, и это заставило меня рискнуть, переключившись на вторую марионетку. С рюкзаком за плечами…
Полёт!
Дракон был уже совсем близко и открыл пасть, явно собираясь выпустить волну холода, но я-марионетка, сорвавшись с кормы, выстрелил навстречу и вошёл точно в «ворота». Мелькнувшие по сторонам зубы я почти не видел, поскольку поток магии, поднимающийся навстречу, прекратил моё существование…
Внимание! Ваша «Марионетка маны» уничтожена!
Взрыв…
Вот только взрыва не последовало — тварь поперхнулась, чуть замедлилась, но всё ещё продолжала погоню. Похоже, я не успел активировать заряд, а затем он был заморожен — или оказался в желудке, куда попросту не проходил сигнал.
Ашу:В следующий раз бери больше ядерных зарядов!
Василий:Мне казалось, я взял.
Ашу:Бери ещё больше!
Василий:Я оставил заказ на их массовое производство.
И, несмотря на тяжесть ситуации, всё ещё рассчитывал вернуться и забрать его в обозримом будущем. Тем более корабль наконец-то вырвался за пределы атмосферы и ускорился, уходя дальше в космос…
[Я СЪЕМ ТЕБЯ И СТАНУ СИЛЬНЕЕ!]
Вот только дракон не собирался бросать погоню и вырвался следом, наглядно доказав, что вполне способен существовать в условиях вакуума. И действительно собирался меня сожрать. Ненавижу драконов…
[ТЕБЕ НЕ УЙТИ, НИЧТОЖЕСТВО!]
Ставка на то, что, вырвавшись в космос, я смогу оторваться, всё же не сыграла — дракон стал ещё быстрее, а вот места для манёвра не оставалось. Похоже, я совершил ошибку…
Ашу:Он не сможет поддерживать такую скорость долго!
Возможно, но пока факт заключался в том, что тварь нас догоняла и вернуться обратно в атмосферу мы уже не успеем. Настало время сражаться…
Драконья Боевая Форма!
К тому моменту, как я закончил, дракон был уже совсем близко и выдохнул поток ледяной энергии, уйти от которого мы уже никак не успевали…
Шаг сквозь Тень!
Внимание! Ваша «Марионетка маны» уничтожена!
Мы сместились в сторону, и драконье дыхание, догнавшее корабль, накрыло только его, но не нас. И триера, пережившая столько испытаний, на глазах превращалась в ледяную глыбу. Нет!
Шаг сквозь Тень!
Я коснулся борта картой, и триера исчезла, перемещаясь в хранилище и оставив после себя кучу разного рода хлама. Впрочем, кокона среди него я не видел, да и пространственные артефакты должны остаться в трюме. Надеюсь, иначе вряд ли я их потом смогу собрать…
Внимание! Ментальный Щит отразил атаку!
[СКЛОНИ ГОЛОВУ!]
На этот раз я не слышал крика: голос раздавался только у меня в голове, но в нём чувствовалось воистину драконье самодовольство.
Призвать питомца! (Виго)
Рядом со мной появился ложный дракон, раза в полтора уступающий по размерам противнику, но тем не менее выглядевший не менее внушительно. И заставивший врага проявить осторожность, изменив направление движения…
[Я РАЗОЧАРОВАН! ЕСЛИ БЫ ТЫ ПРИЗВАЛ КРАСИВУЮ САМКУ, Я, МОРГАРТАЛ ВОСЬМОЙ, МОГ БЫ ДАЖЕ ПОЩАДИТЬ ТЕБЯ!]
Ну да… жрать, размножаться, копить силу и золото. Драконы всегда придерживались вечных ценностей, и не будь они при этом через одного каннибалами, мы могли бы поладить…
Василий:Сможешь задержать его?
Виго:Я… я попытаюсь, старший брат. Но прошу, не бросай меня одного…
Теоретически самым логичным вариантом было оставить союзника сражаться, а самому обратиться в бегство. Если Виго выиграет хотя бы минуту, то я сумею оторваться и призвать его обратно картой. Вот только имелись у меня серьёзные сомнения в том, что питомец продержится настолько долго…
[ТАК У ТЕБЯ ЕСТЬ ДЛЯ МЕНЯ САМКА?]
— Конечно, у меня есть для тебя самка…
[ТЫ ЛЖЕШЬ, МЛАДШИЙ!]
[РАЗ ВЫ ОБА НЕ САМКИ, ТО БУДЕТЕ МОЕЙ ЕДОЙ!]
[Я СЪЕМ ВАС И ЗАВОЮЮ СЕБЕ СИЛЬНУЮ САМКУ!]
Два змееподобных дракона устремились навстречу друг другу, выпустив потоки пламени и холода, но магия вражеского ящера оказалась сильнее, практически смяв пламя.
Разгон!
Мир замедлился, позволяя лучше контролировать ситуацию. В последний момент Виго ушёл в сторону, избежав участи оказаться замороженным до смерти, а затем твари сцепились, заключив друг друга в объятия. Возможно, среди предков драконов были и удавы?
Блинк!
Отказавшись от удобной возможности сбежать, я перенёсся к противникам, нанеся удар…
Аура Копья!
Энергия копья!
Прокол!
Удар не смог пробить драконью чешую, хоть и оставил вмятину, а затем мне пришлось переместиться в пространстве, чтобы сцепившиеся змеи не снесли меня своими телами.
[НИЧТОЖЕСТВА!]
[Я СДЕЛАЮ ВАС ХОЛОДНЫМИ!]
Виго:Хозяин, спаси меня!
Драконы окутались аурами, но ледяная вновь оказалась гораздо сильнее, и исход их противостояния был очевиден…
Возврат в карту! (10 ОС)
Виго исчез, и противник сжал пустоту, на мгновение скрутившись в клубок и давая отличную возможность для атаки…
Шаг сквозь Тень!
Всплеск!
На этот раз я ударил в череп, пытаясь уничтожить мозги твари — которых, судя по репликам, и так было немного. И удар, наносящий урон через броню, хоть и не сумел прикончить дракона, но не остался незамеченным, заставив того зашипеть от боли. Голова извернулась, пытаясь поймать меня пастью, но я не стал ждать, пока меня сожрут…
Шаг сквозь Тень!
И вновь оказался на безопасном расстоянии, хотя тело подрагивало от холода — даже броня не смогла защитить целиком…
Василий:Почему он не блокирует пространственные прыжки?
Ашу:Потому что не умеет.Это не игрок и даже не бессмертный, а всего лишь дикая тварь, обладающая инстинктивной магией. И пространство —не его стихия…
Василий:Он умеет летать.
Ашу:Все драконы умеют летать, такова их природа. Но если ты умеешь летать сам, это не значит, что ты можешь запретить делать это другим! Он не так уж силён… если не появится ещё один, то мы можем справиться!
Причём призывать союзников, пожалуй, не стоит. Тех, кто может биться в открытом космосе, среди них не так много, а гарантировать их выживание я не мог. Небольшое повышение шансов не стоит возможных убытков…
[ОТКУДА ТЫ ПРИШЁЛ?]
— Ух ты! Неужели удар по голове заставил тебя соображать?
[ЕСЛИ ТЫ РАССКАЖЕШЬ, ТО Я МОГУ ДАЖЕ ОТПУСТИТЬ ТЕБЯ!]
— Правда? Я… я пришёл из внешнего мира! Пожалуйста, великий дракон, не ешь меня!
[ТЫ ГОВОРИШЬ ПРАВДУ… И ТЫ ИЗДЕВАЕШЬСЯ!]
[Я СЪЕМ ТЕБЯ, И МОЙ ГНЕВ УТИХНЕТ!]
Причём съесть меня он попытался самым тривиальным образом, разинув пасть и выстрелив в мою сторону. Какая знакомая тактика…
Блинк!
Я ушёл в сторону, пропуская его мимо — настолько близко, что меня в очередной раз обожгло аурой. Жаль, к росту сопротивляемости к холоду это не привело.
Всплеск!
Копьё немного не достало до чешуи, но энергия ушла дальше, и летящая тварь просто разрушала себя на всём протяжении. И ей это не понравилось…
[Р-Р-Р-Р-РА-А-А-А-А-А!]
Дракон бился в гневе, сжимаясь в кольца и испуская волны холода, которые не давали мне приблизиться, но подобная слепая ярость была для меня не опасна. И стоило ему замереть, как я вновь нанёс удар…
Шаг сквозь Тень!
Всплеск!
Я неплохо разбирался в анатомии драконов, поэтому бил не просто так, а в относительноуязвимые точки , дополнительно подсвеченные соответствующим навыком. Туда, где за толстой чешуёй скрывались мягкие внутренние органы…
Блинк! Блинк! Блинк!
На короткой дистанции обычная телепортация была куда удобнее, позволяя мне перемещаться вдоль тела беснующейся твари, нанося удар за ударом…
Внимание! Ментальный Щит отразил атаку!
[ЗАМРИ!]
Само собой, замирать я не стал, кружась вокруг дракона и нанося ему рану за раной. Убить такую тварь одним ударом непросто, но если ран будет сто, двести, тысяча, то даже дракону не выдержать…
Блинк! Блинк! Блинк!
Несколько раз дракон пытался достать меня морозным дыханием, но подобные манёвры слишком легко просчитывались, а поймать мелкую относительно своего тела и вёрткую цель он был не способен. Правда, для меня это тоже не было лёгкой игрой, поскольку любая ошибка должна была обернуться смертью…
Разгон завершён!
И сейчас вероятность этой ошибки стала немного выше. Я разорвал дистанцию, давая себе возможность оглядеться и адаптироваться к новым условиям. И тут же сливая дополнительные потоки разума воедино…
[НАЗОВИ СВОЁ ИМЯ, СОРОДИЧ!]
— Зачем тебе моё имя?
[ТЫ ДОСТОЙНО СРАЖАЛСЯ, И Я РЕШИЛ ПРОЯВИТЬ МИ…МИЛАСЕРТИЕ!]
— Миласертие?
[ДА, МИЛАСЕРТИЕ!]
[ТЫ МОЖЕШЬ УЛЕТАТЬ И НИКОГДА НЕ ВОЗВРАЩАТЬСЯ!]
Кажется, правильного слова Моргартал Восьмой просто не знает…
Шаг Сквозь Тень!
Как бы то ни было, вместо ответа я вновь переместился, нанося удар ближе к кончику хвоста — именно там находилась ещё одна уязвимая точка, общая для всех смертных тварей, ещё не перешедших на питание праной…
[Я НЕ ПРОЩУ ТЕБЯ!]
Вот только я чувствовал, что у дракона уже нет особого желания драться и он стремился не столько прикончить меня, сколько отступить к планете. Следующие минуты бой шёл по уже привычной схеме, наполняя меня уверенностью в приближающейся победе, как всё мгновенно изменилось…
[УМРИ!]
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…
Шёпот был едва слышен, но тем не менее я не сомневался, что он настоящий. Похоже, дракон был не совсем тупым и все это время готовил мощную атаку, которая, с его точки зрения, должна меня прикончить. Но будь он действительно умным, то нанёс бы удар молча…
Ашу: Он сжигает свою кровь!
Шаг Сквозь Тень!
Мы переместились на сотню метров, но, судя по шёпоту, этого было недостаточно…
Блинк! Блинк! Блинк!
И всё ещё мало — что бы ни создавал дракон, так просто от этого было не сбежать…
Шаг Сквозь Тень!
Последний прыжок затянулся, выкинув меня практически в километре от дракона, что без подпитки оттеневого алтаря являлось практически предельной дистанцией. И потому я увидел, как всё пространство вокруг замерзает, а затем тут же взрывается, стреляя иглами ледяной энергии…
Неуязвимость!
Шёпот исчез — и спустя мгновение в голову ударила одна из выпущенных игл, заставив кувыркнуться вокруг своей оси. На мгновение я стал похож на ледяную статую, а затем лёд осыпался…
Внимание! Поле Неуязвимости разрушено!
[ТЕБЕ НЕ СБЕЖАТЬ!]
Дракон замер, смотря на меня с угрозой, но не делая ни малейшей попытки приблизиться. И я был практически уверен, что он блефует и больше всего на свете хочет закончить нашу схватку. Так что без колебаний наложил на него пару охотничьих меток…
— А что, если я не хочу отступать?
[ТОГДА Я СОЖРУ ТЕБЯ!]
[КОГДА-НИБУДЬ ПОТОМ!]
Дракон бросил на меня исполненный ненависти взгляд, а затем обратился в бегство, без колебаний устремившись обратно к планете. Вот только теперь ничья меня уже не устраивала: враг был ранен, слаб и напуган, а потому должен заплатить за нанесённые обиды. Жизнью и опытом…
Шаг Сквозь Тень!
На этот раз переходы были куда короче, и, хотя фора у дракона велика, я не сомневался, что сумею настигнуть добычу…
ДОВОЛЬНО!
С неба вновь ударил поток пламени, накрыв собой уже нырнувшего в атмосферу дракона, и, хотя он сумел вырваться наружу, вниз полетело уже обугленное тело без малейших признаков жизни. Да твою же…
Ашу:Вежливость, помни о вежливости!
— Спасибо за помощь.
Луна не ответила, но раз по мне не прилетел второй луч, то будем считать, что мои слова были услышаны и приняты благосклонно. Или хотя бы проигнорированы.
Шаг сквозь Тень!
Полёт!
Я плюнул на осторожность, без колебаний нырнув вслед за тушей в туманное море и прикидывая, насколько велика вероятность получить за неё опыт. И что ещё с неё можно взять…
Грохот!
Спустя десяток секунд полёта туша дракона приземлилась на какой-то островок, образовав кратер, потихоньку наполняющийся кровью.
— Думаешь, я поверю, что ты мёртв, симулянт?
Драконы весьма живучи, и даже если тело действительно мертво, метка ставится на душу — и раз она всё ещё не рассеялась, то скрывается внутри. Причём с учётом продемонстрированных фокусов — вполне возможно, даже «бессмертная»…
— Ну, тебе же хуже…
Блинк!
Я переместился на голову…
Прокол!
Копьё ударило в открытый глаз, с лёгкостью пробив роговицу…
Раскол!
Ушло ещё дальше, погружаясь в мозг…
Шрапнель!
После чего взболтало содержимое черепной коробки. И за мгновение до того, как душу должно было вытащитьосушением , тусклая синевато-золотистая душа вырвалась откуда-то из-под хвоста и попыталась скрыться в туманном море. Без защиты тела высокий уровенькультивации значил не так уж много, и сейчас ослабленная после боя душа была крайне уязвима…
[ПОЩАДИ!]
Запоздалая просьба, потому что я уже переместился чуть дальше, оказавшись на пути беглеца. И без колебаний нанося финальный удар…
Внимание! Ваше копьё обагрилось древней кровью!
Кровь дракона.Этим копьём было сражено существо, несущее в себе кровь истинных драконов. Слабые склонятся в страхе, а сильные — дважды подумают перед тем, как попытаться сожрать.
Подождите…
Вы получили 43.080 ОС! (43.267/6.480 ОС)
Подождите…
Невероятный поток энергии, обернувшийся волной удовольствия и сообщением сразу о шести новых уровнях. Всего о шести, но на моём ранге и это весьма солидная прибавка…
Вы получили 55-й уровень! (37.027/6.600 ОС)
Вы получили 56-й уровень! (30.667/6.720 ОС)
Вы получили 57-й уровень! (24.187/6.840 ОС)
Вы получили 58-й уровень! (17.587/6.960 ОС)
Вы получили 59-й уровень! (10.867/7.080 ОС)
Вы получили 60-й уровень! (4.027/7.200 ОС)
Свободных очков параметров: 48.
Подождите…
Великая победа… вот только радоваться ей было сложно, поскольку мой корабль повреждён, а сам я нахожусь в центре ледяной пустыни. Слабо представляя местные угрозы, без убежища, с просевшим резервом и весьма смутной целью.
Не-на-ви-жу…
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    Глава 13 Кораблекрушение
Уровень: 60 (4.027/7.200 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 24.243/36.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 43/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 5.542
/25.000.
Свободных очков параметров: 48.
* * *
21 октября 2024 года
Схватка выдалась непростой, однако я всё ещё не был уверен, к какому рангу отнести поверженного дракона. Опыта я получил тысяч на пять меньше, чем за дьявола, но сейчас я не использовалжадность , так что на самом деле выкачал даже больше — порядка шестидесяти двух тысяч. Что, впрочем, мало о чём говорило, поскольку за прокачанное существо ниже рангом могли давать больше опыта. Особенно если речь шла об элитных монстрах, с множителем предела в районе сотни. В случае с несистемными существами формулы работали не идеально, поскольку Система унифицировала цифры по рангу и левелу, но в данном случае они примерно соответствовалиложному дракону © сто пятьдесят третьего уровня. Ну, илибессмертному (B) на стадиитрансформации души …
Внимание! Вас переполняет Изначальная Ци!
Желаете трансформировать её в Божественную Силу?
Да/Нет
Наличие изначальной ци говорило за второй вариант, но тут многое зависело от её количества — для носителей элитных родословных наличие высших типов энергий являлось не такой уж редкостью.
60… 59… 58…
Таймер подгонял, заставляя делать выбор. По сути, у меня имелось три варианта: просто отказаться, поглотить её или же трансформировать вбожественную силу . Теоретически поглотить — самый выгодный вариант, но по ощущениям дракон отнюдь не придерживался пути баланса. И праведного пути тоже вряд ли, так что попытка поглотить его энергию напрямую может нарушить равновесие. Особенно если чрезмерно торопиться…
56… 55… 54…
Протянув руку, я выхватил из воздуха появившуюся таки карту и, бросив взгляд, убедился, что это даже не пустышка. Но что именно — нужно выяснять дополнительно.Идентификация…
Внимание! Идентификация провалилась!
С ходу удовлетворить любопытство не получилось, и я не стал задерживаться, резко развернувшись в воздухе и направившись обратно к трупу. Бросать такую добычу не хотелось, тем более что внутри всё ещё находилась проглоченная тварью ядерная бомба. И других у меня больше не было. Вопрос в том, как утащить тушу, в которой по самым скромным прикидкам будет тонн пять-шесть?
Надолго останавливаться на месте гибели дракона было рискованно: мы довольно далеко отлетели от точки нашей изначальной встречи и на этой территории вполне может быть свой хозяин. И не дай бог, он окажется таким же любопытным и решит посмотреть, что же тут сверкнуло и упало. Ещё одну схватку такого уровня я могу и не потянуть…
Внимание! Ранг карты недостаточен!
Тело слишком велико для помещения в Карту Стазиса!
Простой путь не сработал — но я в любом случае должен был попробовать. Засунуть труп впространственное кольцо быстро не получится по двум причинам: нельзя открыть врата сразу под ним, а затащить тушу через портал будет не так-то просто. Особенно с учётом того, что кольцо не бездонное, а тысяча метров кубических — это куб со стороной десять метров, в который дракона нужно как-то утрамбовать. Или предварительно порубить на куски. Куда лучше подойдётсумка правителя , но таскать её в бою довольно неудобно, плюс есть риск уничтожения, так что я оставил её в трюме. Значит, в любом случае придётся идти по сложному пути…
Полёт!
Я завис над буквально источающей холод тушей и, крутанувшись вокруг своей оси, выбрал оптимальные места для опорных точек. Вот только предельный радиус в десять метров, которого раньше хватало, теперь уже не казался достаточным. Будь дракон чуть крупнее, под купол мог бы и не влезть…
Внимание! Вы активировали Временной Барьер! (100 ОС)
Вы находитесь в закрытой зоне!
Осталось: 1 час 29 минут 59 секунд…
Теперь я по крайней мере могу не опасаться, что мне помешают переварить добычу и восстановиться. Главное — не замёрзнуть, но доспех неплохо защищает от внешней среды…
24… 23… 22…
Время ещё оставалось, однако энергия давила изнутри, вызывая нарастающий дискомфорт, и я решил не жадничать и воспользоваться наиболее безопасным вариантом.
Бессмертная Ци преобразована в Божественную Силу!
Вы получили 22 единицы Божественной Силы! (219)
Немало, но совершенно точно не уровеньбессмертного — в своё время даже за поверженного клона я получил лишь на единичку меньше. Плюсом был тот факт, что остатки энергии я тоже поглотил, порядком наполнив «обмелевшее»внутреннее море …
Внутреннее Море: 23.403/100.000.
Теперь нужно было решать, что делать дальше, и труп мог подождать — он от меня явно никуда под барьером не денется. И лут изинвентаря — тоже. Для того чтобы строить планы, нужно в первую очередь понимать, могу ли я рассчитывать на свой корабль…
Летучая триера
Степень целостности: 63%.
Прикрыв глаза, я словно увидел макет корабля: без мачт, со снесёнными скамьями, пробитыми бортами и промороженными досками. Последний удар дракона не пропал даром, и сердце покрылось густой сетью мелких трещин, а стенки реактора чуть заметно выгнулись. Лишьалтарь остался невредимым, но толку от этого было немного.
Хуже всего дела обстояли в трюме: несмотря на то, что пространственные артефакты туда поместились и даже сумели переместиться в карту, в таком количестве они конфликтовали между собой. И у меня было смутное ощущение, что вполне могут взорваться, просто уничтожив триеру изнутри. Вероятность, которую ни в коем случае нельзя было игнорировать.
Внимание! Восстановление данного артефакта в автоматическом режиме невозможно!
Не самая лучшая новость, но зато блокировки не произошло — если оружие при критических повреждениях не могло выполнять свои функции, то транспорт теоретически всё ещё оставался работоспособен…
Желаете призвать«Аврору» ?
Да/Нет
Я бы, может, и желал, но сорокаметровый корабль под двадцатиметровый барьер никак не влезал, а значит, разбираться с ним придётся снаружи. Ну или потратить немного времени и всё же улучшить навык…
Внимание! Временной барьер повышен до 2-го уровня! (1000 ОС)
Выберите направление развития:
—Увеличение времени действия. Время: 2 часа.
—Расширение барьера. Максимальный радиус: 25 метров. Увеличение радиуса сверх базового повышает стоимость активации.
—Манипуляции с барьером. Позволяют менять свойства барьера изнутри в пределах доступных возможностей.
— Уменьшение отката. Позволяет уменьшить откат навыка до 1 минуты.
— Флуктуации времени II. Попытка пересечь границы активированного барьера вызывает резкое старение объекта.
Пять вариантов, каждый из которых имел свои плюсы. В принципе, нечто такое я и ожидал увидеть, хотя допускал, что увеличение размеров будет менее значительным. Именно его я, собственно, и решил взять, несмотря на предупреждение о росте стоимости активации…
Внимание! Вы выбрали«Расширение барьера» !
Пятидесяти метров уже было достаточно, чтобы вместить корабль, но имелась и ещё одна проблема — откат навыка. Повторно поставить барьер я смогу только через пять минут, а в текущих условиях и пять минут — много. Особенно если цифра в имени Мортаргала Восьмого означает не поколение, а, к примеру, положение в стае. И где-то рядом гнездятся семь его старших братьев и сестёр…
Ашу:Не рекомендую ждать, пока барьер спадёт сам. Карта с триерой явно нестабильна и в любой момент может рассыпаться прахом…
И это будет означать потерю не только транспорта, но и всего, что находится в трюме. Так что спокойно восстанавливаться не получится. Нужно или разрушать барьер в надежде, что за пять минут никто не прилетит меня убивать, либо в очередной раз потратиться…
Внимание! Временной барьер повышен до 3-го уровня! (2000 ОС)
Вы выбрали«Манипуляции с барьером» !
Дополнительные свойства могут меняться, но зачастую повторяют полученные ранее, так что риск был не особенно велик. То жеуменьшение отката меня бы тоже устроило. От подобных расходов сердце обливалось кровью, но тем не менее в данном случае я верил, что они оправданы. Мертвецам не нужны ни деньги, ни очки опыта…
Внимание! Желаете расширить временной барьер? (150 ОС)
Да/Нет
И, поскольку никакой платы за сами манипуляции заявлено не было, то в данном случае доплачивать придётся явно за дополнительную площадь.
Сама механика была проста: я установил новые опорные точки за пределами барьера, а затем пелена исчезла и появилась вновь — на пятнадцать метров дальше от центра.
Внимание! Временной барьер успешно расширен!
Неплохой приём, который позволяет сначала подготовиться к схватке, а затем накрыть часть оказавшихся рядом с барьером врагов. Если не выходить за пределы изначального радиуса, то это даже не потребует дополнительной платы в сто пятьдесят очков…
Уровень: 60 (777/7.200 Очков Системы).
Четыре семёрки подряд, да я прямо счастливчик. Впрочем, никакого приза за такое не полагалось, и я отбросил неуместную мысль, возвращаясь к делу…
Призвать«Аврору» !
— Нет, нет, нет!
Несмотря на то, что я тщательно выбирал место и корабль опустился на днище, но, постояв так с десяток секунд, он начал заваливаться. Прямиком на меня…
Полёт!
Врезавшись в бок триеры, я сумел затормозить падение, используя не только руки, но и телекинез, но затем дерево под моими руками затрещало и разрушилось, заставляя меня провалиться внутрь. Первая переборка… вторая… третья…
Блинк!
Третью я пробить не успел, переместившись в пространстве, и грохот за спиной возвестил о том, что моя попытка предотвратить «кораблекрушение» не увенчалась успехом.
Предчувствия у меня были самые дурные, но на первый взгляд всё оказалось не так уж плохо: триера была крепкой и сохранила относительную целостность корпуса. Возможно потому, что я всё же сумел чуть притормозить падение? Хотя, конечно, оптимальным было не пытаться удержать «Аврору» в правильном положении, рискуя оказаться погребённым под обломками, а просто отозвать корабль обратно в карту. К сожалению, к этому моменту я уже убрал её винвентарь и вытащить обратно просто не успевал.
Что касается причин катастрофы… Они не так уж важны, но, полагаю, их было две: далеко не идеальная площадка и относительно узкое днище корабля, которое повело от перепадов температуры.
Ашу:Знаешь… я не уверена, что эта штука всё ещё может летать.
Василий:Знаешь, я тоже уже ни в чём не уверен.
Впрочем, летать я умел и сам — сейчас требовалось в первую очередь проверить трюм. И, с учётом ситуации, действовать нужно осторожно…
Полёт!
Я завис над палубой, окинув судно взглядом. Несмотря на то, что я получил триеру не так давно, мы прошли через многое, и видеть её в таком состоянии было больно. И ещё чего-то не хватало…
Внимание! Режим слияния недоступен!
И если связь с Сервером сохранилась, то это означало только одно.
Блинк!
Резко изменив решение, я переместился сначала в камеру к Сердцу, уже зная, что там увижу.
Ашу:Оу…
И действительно «оу»: управляющий кристалл не пережил падение и буквально взорвался, расколовшись не мелкие кусочки. Машинный дух прекратил своё существование, и, даже если остальные системы ещё частично функционируют, «Аврора» мертва. В высшей степени печально, но сейчас вопрос о том, что произошло с содержимым трюма, стал гораздо острее…
Блинк!
Как ни странно, тут всё оказалось в относительном порядке. Даже печать на дверях ещё функционировала, пусть признавать моё право войти не пожелала…
Открыть Трюм!
Внимание! Права доступа не подтверждены!
Похоже, нужные данные тоже хранились на разрушенном кристалле, и, чтобы попасть внутрь, придётся постараться. Судя по всему, реактор ещё работал, подпитывая печать, но отключить его не получится. Так что самым простым вариантом будет отсечь подачу энергии. Но подобные фокусы были опасны, поэтому я для начала решил попробовать подобрать отмычку. В конце концов, я специализируюсь на законах пространства и времени.
Положив ладонь на замок, я попытался понять, как он работает, а затем отдал команду повторно…
Открыть Трюм!
Откровенно говоря, я и сам не до конца понимал, что делаю, но печать мигнула и исчезла, открывая доступ. Теперь передо мной была обычная дверь, ведущая в обычный трюм. Проникнув внутрь, я первым делом убедился, что находящиеся тут артефакты в порядке. Впрочем, мои опасения тоже были небезосновательны…
Внимание! Вы чувствуете слабые пространственные колебания!
Ну да, все эти фокусы с помещением одних пространственных артефактов в другие всегда работали с ограничениями. И пусть опасность миновала, но первым делом я подхватил сундук и, вытащив его наружу, тут же вернулся обратно. В трюм, к кровавому кокону…
— Нефрит, ты слышишь меня? Ты в порядке?
Ашу:Сильно сомневаюсь.
И у предка были все основания сомневаться. Покрытый льдом кокон выглядел безжизненным, и не похоже, чтобы процесс трансформации продолжался.
— Считаю до пяти и вхожу! — предупредил я. — Раз… Два… Три… Четыре… Пять…
Ответа не последовало, и, призвав копьё, я взмахнул им несколько раз, прорезая проход…
Рассечение!
Никакой реакции не последовало, и я раздвинул рану руками, а затем залетел внутрь, избегая контакта с озером мутной жидкости, над которой возвышался хитиновый каркас — всё, что осталось от комариного босса…
Сканирование!
Жрица была жива — по крайней мере я сразу нашёл её местоположение. Но, добравшись до союзницы, у которой из мутной жидкости виднелось только лицо, выругался.Идентификация…
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Статус: без сознания.
Уровень заметно вырос, доказывая, что она сумела вернуть часть своей силы, однако и побочки были неслабые. Сомневаюсь, что жрица планировала проходить через дьяволификацию, однако её кожа приобрела красноватый оттенок, а из головы торчал рог. Один, слева…
Диагностика…
Вы обнаружили критическое повреждение сосуда вечности!
Вы обнаружили среднее искажение плоти!
Вы обнаружили среднее духовное отклонение!
Вы обнаружили тяжёлую магическую травму!
Иначе говоря, её энергосистема находилась в полном раздрае, на фоне чего внешние изменения казались не столь существенными. А вот внутренние травмы игнорировать было нельзя, поскольку кровеносные сосуды находились в ужасном состоянии, а количество тромбов зашкаливало.
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Сдерживаться я не стал, пытаясь стабилизировать состояние. К сожалению, самый простой вариант — поместить её вкарту стазиса — снова не работал. И на этот раз не из-за размеров, а из-за бессознательного состояния. Без её согласия это можно будет проделать только с «телом».
В которое союзница может очень быстро превратиться даже несмотря на мою помощь, поскольку выпала избоевой формы и плавала в этой луже голышом. Ну а температура вокруг не способствовала выздоровлению. И более того, падала…
Ашу:Если ты не вытащишь её из этой лужи, то потом придётся выковыривать изо льда…
Василий:Почему она вообще жива?
Ашу:Если обратишь внимание, она даже не дрожит. Судя по всему, у неё есть сопротивляемость холоду, а сейчас она вообще находится в какой-то форме анабиоза.
Тем не менее оставлять её тут я не стал и, подняв на руки, переместился в комнату с реактором. Пусть комната находилась под наклоном, но здесь всё ещё было немного теплее. И, постелив одеяло, я положил на него пациентку. Надо сказать, несмотря на искажение, выглядевшую весьма симпатичной…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Магия помогла привести в относительную норму физическое тело, но с энергетическими травмами было намного сложнее. К счастью, я примерно понимал, чем тут можно помочь…
Поглощение ци!
Я начал вытягиватьдуховную энергию , опустошая её резерв и тем самым ослабляя потоки — до тех пор, пока ситуация не стабилизировалась. Как говорится — если у тебя нет ци, то оно не сможет течь в неправильном направлении. К сожалению, под ману у меня такого навыка не было, так что, положив ладони ей на грудь, я начал выравнивать потоки точечными воздействиями…
Мара:Не лучше ли избавить её от страданий, повелитель?
Василий:Предлагаешь
добить, чтобы не мучилась?
Мара:Разве если она умрёт просто так, то будет лучше?
Василий:Она не умрёт — я смогу её вытащить…
Мара:Возможно, но стоит ли это делать? Сейчас она слаба и беззащитна, но если ты поможешь ей восстановиться, то как ты думаешь, будет ли она тебе благодарна?
Василий:Думаешь, она обвинит в произошедшем меня?
Мара:Скорее всего эти травмы — результат внешних воздействий. Именно из-за тебя она оказалась вынуждена сражаться с той комариной тварью. Именно ты позволил ей начать процесс восстановления, а затем направил корабль в зону, где не было связи…
Василий:Это была случайность.
Мара:И именно ты потом ввязался в схватку с драконом и, когда корабль попал под удар, отозвал его в карту…
В отличие от карт стазиса, корабль просто перемещался в некий пространственный карман, где время продолжало течь своим чередом. И, похоже, условия там были не самые подходящие.
Василий:Несчастный случай.
Мара:И именно ты разрушил кокон, лишив её шанса что-то исправить…
Василий:Трансформация уже завершилась.
Мара:Но поверит ли она в это, когда очнётся?
Василий:И поэтому я должен добить союзницу?
Мара:Она — слуга твоих врагов, ставшая нашей союзницей лишь по воле случая. Ты ведь и раньше не доверял ей, а теперь к ней и вовсе нельзя будет поворачиваться спиной…
Ашу:Так вот почему ты казался мне злодейским злодеем! Похоже, ты одержим не просто призраком, а злым призраком!
Мара:Я просто забочусь о повелителе!
Если убить жрицу, то мы станем сильнее и никто даже не узнает, что с ней на самом деле случилось!
Василий:Хватит, я сам решу, как именно мне поступить.
Наверное, я должен был почувствовать возмущение, но не страдал от лишнего ханжества и рассматривал такую возможность. Чисто теоретически, как и все прочие варианты. Опыта за жрицу дадут немало, обстоятельства гибели скрыть несложно, а наш союз в любом случае под вопросом. Вероятность того, что новоявленный полудемон назначит виновником своих проблем именно меня, достаточно высока. Однако в текущем состоянии жрица вряд ли представляет для меня серьёзную угрозу, а собственную паранойю нужно контролировать.
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Диагностика!
Состояние пациентки стало заметно лучше, и теперь нужно было привести её в себя. Я аккуратно похлопал девушке по щеке. Не то чтобы я надеялся, что это сработает…
Ашу:Поцелуй её! Я знаю историю, в которой это сработало!
Василий:Да, я тоже читал сказку о спящей красавице. И у меня есть определённые сомнения в её достоверности.
Ашу:Не хочешь целовать — ударь молнией!
Мара:И это я после этого злая?
Ашу:Методы лечения электричеством не я придумала!
Подобного рода шутки могли показаться неуместными, но чем глубже кроличья нора, в которую ты провалился, тем полезнее отвлечься от перспектив. И юмор тут — отличное лекарство. К тому жемолния действительно могла сработать, но контролировать её силу я не умел, так что столь кардинальные методы лучше оставить на крайний случай. Совсем-совсем крайний…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Статус: приходит в себя…
— Ну наконец-то, — произнёс я. — Ты в порядке?
Статус: приходит в ярость…
Похоже, не совсем. Мгновение спустя пациентка открыла глаза, её губы шевельнулись, а затем она ударила, с ходу попытавшись вырвать мне сердце…
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    Интерлюдия Нефрит
Об игроках складывают легенды, простые юниты восхищаются ими и завидуют, не осознавая, что путь игрока — это путь к смерти. Большинство погибает на первых же миссиях, но о пропавших неудачниках не будут слагать баллад. Взгляды устремлены на вершину, игнорируя основание пирамиды, щедро усеянное костями.
Некогда родители дали ей имя Тиана, и, даже став игроком, она не стала менять его на другое. Начав свой путь с самых низов, пройдя через цепь перерождений, человеческая девушка превратилась в бессмертную эльфийку. Красивая история, если забыть смерть близких, внутреннюю грызню за власть в клане и реки крови, которые ей пришлось пролить в процессе «личностного роста». К тому же, пока ты живёшь, история не завершена, а значит, финал вполне можно испортить.
Спустя сотни лет после её становления игроком, их клан спровоцировал того, кого не следовало провоцировать, и был вырезан до последнего слуги. Тиана сбежала в один из соседних миров и там приняла участие в знаменитом свадебном фестивале. Ключевыми требованиями были внешность, ранг, уровень и системный статус, так что она без труда прошла первичный отбор.
В день праздника десятки тысяч девушек прошли перед верховным жрецом, который отобрал среди них самых достойных. Или, точнее, самых прекрасных, но на внешность Тиана никогда не жаловалась.
На следующий день девушки выступали перед многочисленными зрителями, демонстрируя разнообразные таланты. Умение петь, танцевать, творить магию… Для игрока не составляло труда достигнуть высот во всех этих областях, поэтому Тиана продемонстрировала самый впечатляющий из своих талантов — умение сражаться. И, последовательно сразившись с двенадцатью известными воинами, одержала победу в каждой из схваток. Тех, кто был вежлив и почтителен, она пощадила, а тех, кто хамил, — без жалости прикончила. Последнюю схватку, в которой против неё вышел лично верховный жрец, девушка проиграла, но иногда вовремя сдаться — это победить.
Тиана оказалась среди тех, кому было позволено вознести молитву у алтаря, обратившись с просьбой к верховному богу. На этом этапе отсеивались жадные и глупые… те, кто рассказывали о любви, которой не чувствовали, или просили выгоды, которой не заслужили. Показав силу, можно было проявить слабость, и Тиана попросила о защите. Не о мести, хотя божеству не составило бы труда уничтожить её врагов.
Выбранная тактика оказалась верной, и той же ночью Великий Изур посетил её покои, сделав младшей наложницей. Невинности среди достоинств эльфийки давно не числилось, и она сполна продемонстрировала ещё одну грань своих талантов. Ну а предварительно выпитое зелье позволило понести — и через положенный срок родить ребёнка. Девочку. Согласно традициям, это не только поднимало статус эльфийки до полноценной наложницы, но и давало ей право на новую встречу с мужем…
— Тиана, верно? — мягко улыбнулся Изур. — Помню тебя, ты была хороша. И сильна, раз благополучно пережила роды…
— Спасибо за заботу, повелитель.
— Не стоит. В прошлый раз ты проявила похвальную скромность, но теперь можешь не сдерживаться. Итак, чего ты хочешь? Мести за свою уничтоженную семью?
— Нет, повелитель. Я прошу о возможности быть вам полезной. Прошу о службе…
— Ты в очередной раз удивила меня. Уверена?
— Да, повелитель.
— В таком случае я дам тебе шанс. Что ты умеешь?
— Убивать, повелитель.
— Не разочаровывай меня, — поморщился Изур. — Тех, кто способен убивать, у меня достаточно, а тех, кто способен на большее, — вечная нехватка…
— Я готова научиться всему, что потребуется!
— В таком случае твоей первой задачей будет организовать уничтожение одного дома, чьи действия в отношении одной из моих наложниц были недостаточно почтительными. Справишься?
— Да, повелитель. Спасибо…
Само собой, речь шла о возможности свершить месть — и об очередном экзамене. Ведь цель находилась в мире, контролируемом иными богами. Наложница не стала действовать в лоб и сначала отправила разведчиков, которые выявили слабые места, а затем спровоцировала конфликт, оказав помощь противникам враждебного дома. В результате короткой и кровопролитной войны задача была выполнена. И, что важнее, владеющие этим миром боги даже не заметили внешнего вмешательства.
Очередное испытание было пройдено, и за первой задачей последовали новые, большинство из которых исправно выполнялись. Ошибки были редки и вовремя исправлялись. Влияние наложницы росло, как росла и её дочь, которую новоявленная глава разведки готовила к испытаниям, без колебаний используя в боевых операциях. Сначала под контролем наставников, а затем и отдельно. Кто-то назвал бы наложницу жестокой и бессердечной, но только став такой она могла выжить — ведь Небесный Дворец место ничуть не менее опасное, чем трущобы какого-нибудь большого города. Особенно если твои амбиции достаточно велики.
Достигнув нужного уровня силы, Тиана-младшая вошла в тайное царство и вернулась, успешно пройдя испытание. После дочь возвысилась, став богиней Нефрит. И теперь уже мать приняла имя дочери. И даже больше, стала её верховной жрицей. Очередная красивая история, которая всё ещё была далека от завершения…
* * *
Правила, установленные Небесным Дворцом, накладывали на рядовых наложниц немало ограничений, но для старших они были минимальны. И самым заметным из них был запрет пытаться без разрешения достигнуть божественного статуса.
Если изначально дочери традиционно получали имя матери для того, чтобы отцу было проще их различать, то обратный процесс нёс совершенно иной смысл. Смена имени дочерью разрывала связь, а принятие его матерью — устанавливало её заново, но теперь их роли менялись. Матери являлись не просто доверенными слугами своих божественных дочерей, но практически идеальными сосудами для воплощения. Как временными аватарами, так и постоянными телами, если речь шла о возрождении. Жестоко, но практично, а значит, справедливо.
К тому же правила говорили, что запрет не абсолютен, и, проявив себя в достаточной мере, наложница имела возможность возвыситься. Теоретически, потому что о таких случаях не было известно, а следовательно, с высокой долей вероятности это была лишь иллюзия. Сладкая приманка, подвешенная на верёвке под носом у ослика, которую ему никогда не догнать.
Тем не менее Нефрит была близка к успеху, получив обещание от самого Изура. Если бы захват Земли — нового человеческого мира, способного стать жемчужиной их империи, — завершился успехом, то она получила бы статус младшей жены. И вместе с этим помощь с перерождением.
К сожалению, на этот раз задача оказалась сложнее обычного: желающих наложить лапу, щупальце или хвост на недавно вступивший в игру технологический мир было многовато и действовать приходилось предельно осторожно.
Великий Изур был сильнейшим из участвовавших в осаде богов, но конкуренты тоже не были слабы. И, главное, за каждым стояла сила, с которой требовалось считаться. За обезьянами — первопредки, за сороконожкой Гиз — Улей, а за феей — десятки сородичей.
Да и богов самой Земли со счетов скидывать не стоило, поскольку они не перессорились, как это нередко бывает, а выступили единым фронтом.
Всё изменила информация о Саре — закрытом мире гоблинов, в котором располагался алтарь могущественного божества. Приз, по сравнению с которым густонаселённый человеческий мир больше не казался таким уж важным.
Цель изменилась, и приоритетом стала вербовка агентов и заброска диверсантов, которая завершилась немалым успехом. Сауд, один из лидеров землян, перешёл на их сторону, позволив ликвидировать или завербовать немало игроков, а затем открыл портал во время миссии. К сожалению, вошедшие в него архонты погибли. И даже тот факт, что одна из отправленных на верную смерть разведчиц сумела не только достигнуть нужной локации, но и открыла ещё одни врата, впустив таки армию вторжения, не изменил результата. Люди оказались быстрее, первыми прорвавшись к главному призу.
Нефрит не видела в этом своей вины, но за неудачу кто-то должен был ответить, а она была наиболее очевидной и удобной кандидатурой. С должности её не сняли, но речи о божественном возвышении больше не шло, а влияние старшей наложницы стало постепенно уменьшаться. И тем не менее она всё ещё оставалась полезной, поэтому жёны не тронули её, прекрасно понимая, что для «несчастного случая» ещё рановато.
Месяцы борьбы за восстановление пошатнувшегося доверия, и новая неудача: финальная битва была проиграна, а верховный бог погиб. После этого положение всех наложниц стало крайне неустойчивым, и она сделала очередную ставку — предложила дочери присмотреться к посланнику. Оценить варианты и прикинуть, не получится ли переметнуться на сторону победителей. Опасный ход, но сделка была заключена.
В результате её дочь оказалась затянута в пространственный туннель и, вполне возможно, погибла, а сама она — в тайное царство. Смертельно опасное место, куда она и не мечтала попасть, в котором можно обрести невероятную силу. Если, конечно, правильно разыграть карты. И выжить…
* * *
Битва с комариным богом обернулась для Нефрит потерей значительной части накопленной за тысячелетие силы, но, к счастью, Василий сумел одержать победу. Поэтому жрица без колебаний решила попытаться вернуть хотя бы часть утраченного…
Техника кровавого кокона!
Изначально кокон был не так уж велик, покрывая только её собственное тело, но затем начал вытягивать энергию из окружающей среды, стремительно расширяясь, пока не захватил весь труп комара — дальнейшее расширение не имело смысла…
Поглощение крови…
Пусть источник вечности комариной твари и был похищен, а душа уничтожена, но тем не менее это было божественное тело. И, пропуская через себя потоки энергии, жрица чувствовала, как потерянная сила потихоньку возвращается…
Внимание! Ваши параметры повышены!
Уровень восстановлен!
Впрочем, уровни были не главным, её основной целью было восстановитьзарождающуюся душу . После её разрушения жрица откатилась на уровеньконденсации ци , поскольку ниядра , ни столбовоснования у неё не осталось. Но дантянь был на месте, энергосистема прокачана, а талант ккультивации высок…
Духовные корни:
S.
Некогда осознав, что жёны Изура вряд ли позволят ей стать младшей богиней, Нефрит решила поискать иные пути. Будучи потомком кого-то из древних практиков, она с самого рождения обладала выдающимся талантом ккультивации и, потратив немало сил и ресурсов, сумела довести его до предела. Поэтому не сомневалась, что, имея доступ к чистейшейдуховной энергии , сумеет повторить пройденный ранее путь. И более того, сделать это лучше…
Техника Великого Древа!
Духовные корни не просто так называются «корнями», и сейчас сотни отростков потянулись из её тела, жадно вытягивая концентрированную энергию. Будь она настоящим практикомконденсации ци , это стало бы фатальной ошибкой: корни просто сгорели бы, не выдержав нагрузки. Но сейчас они вполне справлялись, стремительно наполняядуховное море …
Внимание! Вы поглощаете Изначальную Ци!
Подождите…
Система циркуляции ци достигла пятого уровня!
Вот только её дантянь был куда больше, чем полагалось на её ранге, и море продолжало увеличиваться. У практиков существовало десять ступенейконденсации ци , и пять системных уровней им примерно соответствовали. Однако существовали легенды, что в древние времена ступеней было больше…
Обнаружена ошибка…
Внимание! Система циркуляции ци достигла шестого уровня!
И единственным известным способом достигнуть этого результата было пройти через регресс и рассеиваниекультивации . Вот только мало из практиков прошлых эпох был готов пойти на столь кардинальный шаг. Относительно безопасно рассеятькультивацию можно было только со стадиизарождающейся души , но на её достижение требовались сотни лет. Плюс десятки лет на восстановление, в течение которых требовалось не умереть от старости.
Поглощение!
Система делала процесс восстановления гораздо проще, но, если бы не катастрофа, Нефрит вряд ли бы решилась на разрушение собственнойзарождающейся души . В конце концов, это нечто близкое к самоубийству. Но иногда обстоятельства делают выбор за тебя…
Обнаружена ошибка…
Внимание! Система циркуляции ци достигла седьмого уровня!
И это оказалось пределом — море было заполнено до краёв, и настало время перейти к формированию колонн. Или, точнее, взрастить деревья…
Внимание! Вы достигли уникального Духовного Основания!
Теперь в центре осушенного моря появилась первая колонна, чья поверхность, впрочем, была шершавой, напоминая кору дерева…
Поглощение!
Море вновь начало стремительно заполняться, и, когда места больше не осталось, настало время посадить второе древо…
Внимание! Духовное Основание повышено до 2-го уровня!
Третье… Четвёртое… Пятое…
Внимание! Духовное Основание повышено до 5-го уровня!
Каждое из деревьев было выше и толще, чем в прошлый раз, но и это тоже не было пределом…
Обнаружена ошибка…
Внимание! Духовное Основание повышено до 6-го уровня!
Новая колонна получилась с трудом, но была куда больше похожа на древо — и даже пустила ветки, на которых висели листья. Вот только эти листья были не зелёными и даже не прозрачными — а красными. Такими, какими они бывают осенью.
И тем не менее останавливаться Нефрит не собиралась — все барьеры уже были давно сняты, а энергии вокруг более чем достаточно для формированияядра …
Разрушить!
Деревья охватило золотое пламя, превращая их в прах и подпитывая огонь, из которого сформировалась золотисто-алая сфера…
Вы сформировали уникальное Золотое Ядро!
Или, точнее, семя. Изначальнотехника великого древа считалась праведной, однако поглощаемая энергия принадлежала демоническому насекомому. И если бы она попыталась очистить эту энергию, то получила бы жалкие крохи…
Внимание! Вы ступили на Путь Дьявола!
Подождите…
Техника Великого Древа переименована в технику Великого Кровавого Древа!
Неожиданный результат, заставивший усомниться в принятом решении, но отступать в любом случае было уже поздно.Ядро раскручивалось всё быстрее, притягиваядуховную энергию и формируя новые слои…
Внимание! Духовное Ядро повышено до 2-го уровня!
Подождите…
Внимание! Духовное Ядро повышено до 5-го уровня!
На этот раз шестого уровня не последовало, ноядро и без того получилось гораздо плотнее и больше, чем в первый раз. И останавливаться на этом жрица не планировала…
Сконденсировать душу!
Семя начало расти, превращаясь в новое древо — энергия от которого была куда сильнее, чем от колонн. Если неправильно культивировать изначальную технику, то легко стать дриадой, но существовали и иные варианты. На одной из веток появился прекрасный цветок, в центре которого спала маленькая фигурка девушки. Вот только не сказочной феи, а, скорее, демоницы…
Внимание! Связь с Сервером недоступна!
Осуществляется переход в автономный режим…
В самый критический момент… однако, даже лишившись поддержки Системы, Нефрит не остановилась, продолжая преобразовать энергию. Пути назад не было — если душа разрушится сейчас, то под удар попадёт сама основакультивации . И второй раз она никогда не добьётся успеха…
Внимание! Связь с Сервером восстановлена!
Подключение возобновлено…
Подождите…
Подключение вернулось спустя, казалось бы, вечность борьбы, а затем древо начало стремительно иссыхать, отдавая свою силузарождающейся душе …
Вы сформировали уникальную Зарождающуюся Душу!
Выполнены скрытые условия…
Начинается принудительная трансформация тела…
Третьей энергией у Нефрит былаплоть, и пусть до этого она едва довеласосуд вечности до среднего ранга, но он явно реагировал на происходящее. Проблема заключалась в том, что жрица уже практически не контролировала процесс, погружаясь в дрёму…
Уровни восстановлены!
Ранг Сосуда Вечности повышен!
…
Уровни восстановлены!
Где-то в этом полусне к ней кто-то приходил, пытаясь задавать вопросы, но, возможно, это было частью сна. Как и её ответ…
Внимание! Вы передали пакет информации!
Сил проснуться у неё уже не было, и пробуждение стало резким и крайне неприятным…
Внимание! Связь с Сервером ограничена!
Осуществляется переход в автономный режим…
Катастрофа повторилась, и на этот раз последствия оказались куда тяжелее — потоки энергии вышли из-под контроля…
Ошибка… Ошибка… Ошибка…
Внимание! Сосуд Вечности получил трещину!
Зафиксировано малое повреждение Сосуда Вечности!
Потоки праны вышли из-под контроля, нанося повреждения телу, и спустя несколько минут пошла цепная реакция…
Внимание! Вы получили малую магическую травму!
Подождите…
Внимание! Вы получили малое духовное отклонение!
Подождите…
Подождите…
Подождите…
Ждать пришлось долго — выбраться отсюда Нефрит не могла, и ничего другого кроме как бороться до конца не оставалось…
Внимание! Связь с Сервером восстановлена!
Подключение возобновлено…
Внимание! Процесс завершен успешно!
Идёт оценка результатов…
Поздравляем! Ваш уровень повышен с 102-го до 157-го!
Подождите…
Внимание! Вы получили тяжёлую магическую травму!
Вы получили среднее духовное отклонение!
Вы получили среднюю духовную травму!
Подождите…
Внимание! Вы получили критические повреждения Сосуда Вечности!
Параметр «прана» заблокирован!
Подождите…
Ваше физическое состояние признано неудовлетворительным!
Зафиксировано среднее искажение плоти!
Ваша раса изменена на полудемона!
Подождите…
Подождите…
Подождите…
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Уровень: 60 (777/7.200 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 24.243/39.100.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 15.032/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 5.542
/25.000.
Свободных очков параметров: 48.
* * *
21 октября 2024 года
Нефрит ударила резко и сильно, но атака не застала меня врасплох — когда-то я уже погиб в весьма схожей ситуации и сумел сделать выводы из полученного опыта. Поэтому среагировал при первых признаках опасности, перемещаясь назад к стене…
Блинк!
Расстояние мизерное, но, если бы его не хватило, я был готов сразу отступить дальше. Однако жрица уже пришла в себя и, даже вскочив на ноги, не стала продолжать атаку. Ну а спустя секунду вообще выпрямилась, выходя из боевой стойки и всем своим видом демонстрируя миролюбие…
Статус: берёт эмоции под контроль.
Весьма разумно с её стороны. Возможно, по физическим параметрам жрица меня и превосходит, но сейчас лишилась возможности использовать большую часть навыков, включаябоевую форму . И если бы дьяволификация повредила ещё и разум, то прикончить её труда бы не составило, но такого развития событий хотелось бы избежать. Убивать могущественную союзницу ради всего лишь нескольких уровней — невероятное расточительство. Не говоря уже о том, что мне нужен проводник. А ей — тот, кто вытащит её из этого места.
— Извини, рефлексы, — виновато улыбнулась Нефрит. — На мгновение показалось, что ты хочешь причинить мне вред. Но, как я вижу, это была ошибка…
Правда, злиться она не перестала, но, с учётом обстоятельств, причины у неё имелись, в том числе и для инстинктивной агрессии. Очнуться голой, с кучей ран и обнаружить мужика в доспехах, тянущего к тебе руки… не так-то просто догадаться, что тебе оказывают медицинскую помощь.
— Ничего страшного, бывает, — принял я извинения. — Ты не первая, кто попытался провернуть подобный трюк. Думаю, в следующий раз я буду фиксировать пациенток цепями. Особенно если они будут из числа эльфиек…
— Сомневаюсь, что, очнувшись и обнаружив себя закованной в цепи, я восприняла бы ситуацию лучше. — Жрица поморщилась, посмотрев на руки. — И не уверена, что меня всё ещё можно считать эльфийкой. Пожалуйста, скажи, что у меня нет хотя бы хвоста…
Нефрит крутанулась, заглядывая себе через плечо и одновременно давая мне возможность оценить фигуру. И с учётом её возраста и опыта случайностью тут и не пахло. Впрочем, и на попытку соблазнения это не тянуло — скорее на отвлечение внимания от недавней атаки.
— У тебя нет хвоста, — успокоил я. — Насколько мне известно, хвост при дьяволификации отрастает позже. Уже после появления рогов…
— Рогов⁈
Резко остановившись, Нефрит потрогала голову и, обнаружив слева подозрительный нарост, вытащила откуда-то из воздуха зеркальце. Точнее, изпространственного кольца , составляющего большую часть её одежды. Хотя размеры отражающей поверхности не позволяли оценить полную картину, девушка явно не обрадовалась переменам во внешности…
— Похоже, это не входило в твои планы?
— Конечно не входило, — огрызнулась жрица. — Кому в здравом уме захочется отрастить себе рога? Извини…
— Не беспокойся, я понимаю, — кивнул я. — Насколько демоническая ци влияет на твой разум?
Именно в этом и заключалась проблема демонического пути: сложно держать контроль над эмоциями и желаниями, а если они начинали превалировать над разумом, то это могло привести к весьма разнообразным, но обычно печальным последствиям.
— Я всего минуту как очнулась, так что сложно сказать. Но не беспокойся, я вполне себя контролирую и желания убивать всех вокруг пока не испытываю…
— А как насчёт конкретно меня?
— Очень смешно, — обожгла она взглядом, уйдя от ответа. — Кстати, мне не мешало бы одеться, а в тунике тут будет холодновато. У тебя не найдётся чего-нибудь… более подходящего? Наподобие твоего доспеха?
— Наподобие? — хмыкнул я. — Да найдётся, пожалуй…
Само собой, второгодоспеха пустоты у меня не имелось, но пару комплектовзвёздного воина я на крайний случай приберёг. На то, чтобы облачиться в него, пусть и с моими подсказками, ушло меньше минуты, и проблема возникла лишь на финальном этапе, когда девушке пришлось надевать шлем. Наличие у носителя рогов конструкцией не предусматривалось, но в данном случае отросток был относительно небольшой, так что влез — спиливать ничего не пришлось.
— Ну а теперь, как насчёт тебя? — произнесла Нефрит. — Не расскажешь, что тут произошло?
— Думаю, проще будет показать. Позволишь?
— Конечно…
Я шагнул к жрице, чуть приобнял, а затем переместил нас наружу, выбрав место на возвышении у границы барьера, откуда открывался отличный вид как на корабль, так и на труп дракона.
— Впечатляет, — кивнула Нефрит. — Мало нам было комариных тварей, так ты ещё дракона где-то найти умудрился?
— Скорее, это он нас нашёл. — Я на мгновение задумался, а стоит ли вообще рассказывать историю целиком. — Или, я бы даже сказал, его к нам приманили.
— Приманили?
— Я слышал шёпот древней богини, требующий прийти и помочь. И когда отказался, то с небес ударил огненный столб, который и привлёк внимание дракона…
Точнее, столб был скорее световым, что объясняло, как он так быстро добрался до планеты, но детали несущественны.
— Шёпот тут обычное дело, а вот о возмездии за отказ я никогда не слышала, — задумалась Нефрит. — Считается, что древняя едва в состоянии поддерживать собственное существование, так зачем ей тратить энергию впустую?
— Да, я тоже удивился. Кстати, никто не думал её воскресить?
— Дураков всегда полно, но это слишком сложная задача, причём, скорее всего, с печальными последствиями. Ты ведь уже посчитал кратеры?
— Да.
— В таком случае должен понимать, какой силой она некогда обладала. Судя по записям, что мне доводилось видеть, некогда древняя была преступницей, которую бессмертные схватили и использовали в качестве источника жизненной силы для Ковчега…
— Историю пишут победители. Если им был нужен источник жизненной силы, то вину придумать несложно.
— Может, и так, но проведя в плену миллионы лет, а затем будучи обезглавлена, древняя вряд ли принесёт в наш кластер что-то хорошее…
— Тогда, возможно, её стоит добить?
— Я бы не рекомендовала так рисковать. Если бы её было так просто убить, то она давно бы уже была мертва. Ладно, неважно… Что с твоим кораблём?
— Сердце уничтожено, так что вряд ли он сможет летать и дальше.
— Барьер?
— На данный момент — просто мера предосторожности, — с ходу понял я вопрос. — Но хотелось бы разобраться с делами до того, как истечёт его действие. И для начала — согласовать планы и убедиться, что учёл все возможные проблемы…
* * *
План после потери корабля изменился не слишком сильно: разобраться с добычей, оседлать дракона и лететь к месту, над которым рано или поздно пролетят врата.
— Неплохой план, — кивнула Нефрит. — Один из лучших, с учётом дефицита информации, но раз я пришла в себя, то нет нужды искать врата наугад. Если судить по дате, то сейчас они находятся на жаркой стороне планеты, и оптимальная точка перехвата будет примерно здесь…
Внимание! Карта Расколотого Мира обновлена!
К счастью, некоторые навыки были чисто системными, поэтому рисовать, куда именно нам нужно попасть, палочкой на снегу союзнице не пришлось. На моей внутренней карте появился новый слой, на котором была помечена не только нужная нам точка, но также и линяя предполагаемого маршрута. Весьма извилистая, стоит заметить, причём не только на исследованных территориях…
— Знаешь, в школе меня учили, что кратчайшее расстояние между точками — это прямая.
— Некоторые места проще обогнуть по широкой дуге, чем лишний раз рисковать.
— Мы можем попытаться подняться на орбиту.
— И подставиться под огненный столб? — поморщилась Нефрит. — Не стоит дразнить ту, кто может уничтожить нас одним ударом…
— С драконом она мне даже помогла.
— Ты уверен, что она опять не промахнулась? Да и в целом, если мы попали в подобное место, то нужно извлечь из ситуации выгоду…
— Тебе мало уже полученной «выгоды»?
— Поражения случаются, — поморщилась Нефрит. — Но иногда награда достаточно велика, чтобы имело смысл попытаться вновь… несмотря на все сопутствующие риски.
— Хочешь предложить поискать сокровища?
— Практически. Судя по древним картам, в этой области расположено несколько храмов, и я проложила маршрут так, чтобы у нас был шанс наткнуться на один из них…
— И что ты надеешься там найти?
— Мне нужен храмовый камень, — произнесла Нефрит. — Помоги мне получить один, и взамен можешь забрать всё остальное, что мы там найдём. И более того, я выполню одну твою просьбу…
— Любую?
— В пределах разумного.
— Например, стать моей рабыней?
— Только на время битвы за Башню, если это будет условием твоего доверия. Уверена, ты не будешь злоупотреблять своим положением…
— Я настолько предсказуем?
— Просто опыт, — пожала она плечами. — Помоги мне — и я помогу тебе…
— Щедро, — признал я. — Но перед тем, как что-то тебе обещать, я хочу понимать, что такого особенного в этих камнях?
— Если я скажу, что не знаю, ты же всё равно не поверишь?
— Нет.
— Насколько мне известно, камни — это хранилища информации. Иногда достаточно ценной, чтобы даже старшие боги были в ней заинтересованы…
— И всё?
— Может, и нет, но это всё, что мне известно. Так что, ты мне поможешь?
— В качестве аванса я хочу получить ту древнюю карту, что ты упоминала. Ту, на которой указано изначальное положение храмов.
— Конечно. Ведь это тебе придётся их искать…
Внимание! Вы получили Изначальную Карту Расколотого Мира!
Вы получили структурированную информацию!
* * *
Внимание! Идентификация выполнена!
Душа Дракона
Ранг: С+.
Описание:
Очищенная от воспоминаний зарождающаяся душадемонического ледяного дракона , находящегося на пике стадии. Использование вариативно.
Как и ожидалось, собственно говоря. Однако несмотря на то, дракон недотягивал до стадии трансформации души, он являлся носителем благородной родословной, а каждая частичка его тела являлась сокровищем, оставлять которое было бы глупо.
К слову, в отличие от практиков, у большинствадуховных монстров нет разума, они не знают писаний и изначально пытаются сформироватьядро . Сначала — в виде крохотной песчинки, на которую по мере развития наращиваются всё новые и новые слои. Именно поэтомуядро можно извлечь даже из самых слабых крыс в моём подземелье. Однако подобный подход имеет существенный недостаток в виде «гнилой сердцевины», а имея подобный дефект, сложно создатьзарождающуюся душу . И тем более позволить ей «вылупиться», ведь самый прочный слой — как раз внешний. И, говорят, в древние времена доминировали носители родословных, от рождения обладающих идеальнымядром . Вроде лежащего перед нами дракона…
— Как ты думаешь, что самое ценное в туше?
— Если ты уничтожил душу, то значит ядра у него нет, — отозвалась Нефрит. — Чешуя порядком повреждена, а если говорить об органах, то самое ценное — это сердце! Если ты съешь его, то, возможно, сможешь унаследовать частичку способностей!
— Неплохо, но нет. Самое ценное в нём — ядерная бомба. Эта тварь сожрала мой последний заряд…
Голова змея лежала на боку, а из открытой пасти торчал высунутый язык, что заметно облегчало задачу по проникновению. По крайней мере для того, чтобы заглянуть внутрь, не требовалось сначала разжимать или тем более выбивать зубы. Тем не менее лезть по пищеводу, рискуя где-нибудь застрять, мне не улыбалось — чешуя прекрасно блокировала как сканирующие навыки, мешая найти заряд, так и телепортацию. К счастью, мудрый руководитель и не обязан всё делать самостоятельно…
Василий:Ну,
есть добровольцы?
Ашу:Ты же не заставишь маленькую девочку лезть в пасть к чудовищу?
Василий:Если только маленькая девочка сама этого не хочет.
Ашу:Ладно, ты меня раскусил! Нельзя позволить вкусняшке пропасть!
Василий:Вкусняшке?
Сосуд внутреннего демона дрогнул, выпуская сгусток тумана, который превратился в темнокожую и голубоглазую девочку. Предок во плоти, как говорится…
— Ну, что смотришь? Давай сюда пространственное кольцо!
— Держи.
Надев кольцо на палец, девочка заползла в пасть чудовищу и, напевая песенку, быстро скрылась из виду.
— Кто это такая? — уточнила Нефрит. — Какая-то разновидность призрака?
— Ашу, тень одной богини.
— Серьёзно?
— По крайней мере так она сама утверждает.
Предок вернулась спустя пару минут тем же путём, каким и ушла, причём выглядела крайне довольной.
— Держи! — вернула она кольцо. — Пришлось порядком повозиться, чтобы выковырять твою бомбу из глыбы льда, но вроде должна работать. Главное — не забудь разморозить!
— Главное, что теперь она не взорвётся раньше времени, — поделился я уже неактуальными опасениями. — Кстати, ты ведь разбираешься в драконах?
— Конечно разбираюсь! — энергично кивнула девочка. — Все драконы — сволочи и гады!
— И что в этих гадах самое ценное?
— Сокровища!
После чего, не дожидаясь новых вопросов, девочка превратилась в чёрный туман и слилась с моим телом, возвращаясь обратно в сосуд. И в принципе это был исчерпывающий ответ. Правда, если у этого дракона и имелись сокровища, то найти его логово уже вряд ли получится…
* * *
Для того чтобы переместить тушу дракона в сумку, мне нужно было либо потратить кучу времени на то, чтобы расчленить его на куски, либо использовать кого-то сильного. Например — другого дракона…
Питомец: Виго (С/12).
Состояние: средней тяжести.
Точной информации о деталях травм карта увидеть не позволяла, но даже общей оценки было достаточно, чтобы понимать: вернуть питомца в строй вполне реально. Но сначала требовалось расчистить площадку.
Отозвать «Аврору»!
Степень целостности: 27%.
Корабль исчез, возвращаясь в карту, и это было хорошо — пусть летать он не мог, но в качестве убежища от холода всё ещё мог пригодиться. Ну а теперь, когда места стало побольше, можно вернуться к драконам…
Призвать питомца! (Виго)
После возвращения в картуложный дракон находился в стазисе, поэтому не сразу осознал, что ситуация изменилась, и дёрнулся в сторону, едва не врезавшись в барьер. Конечно, бессмертного змея контакт бы не прикончил, но пользы бы тоже не принёс…
Василий:Замри!
Приказ сработал и змей замер, а затем покосился на центр площадки, где лежал труп ледяного дракона.
Виго:Этот морозный злодей… он действительно мёртв?
Василий:Мертвее всех мёртвых.
Новость как будто вынула из питомца какой-то стержень, заставляя обмякнуть — теперь он просто лежал, подрагивая и тихонько шипя от боли. Убедившись, что змей не собирается дёргаться, я приблизился и положил ладонь на чешую…
Диагностика!
В принципе, травмы были вполне ожидаемые: поверхностное обморожение чешуи и множественные переломы костей. Но внутренние органы практически не пострадали.
Виго:Старший брат, я получил жуткие раны, сражаясь с этим злодеем!
Василий:Ничего смертельного.
Виго:У меня сломана половина костей!
Василий:В худшем случае четверть, не драматизируй.И раз ты ещё жив, то уже не умрёшь.В общем, я сейчас отойду в сторонку, а ты начинай уже лечиться.
Смысла тратить свои запасы маны на это я не видел, поскольку мой навык не был предназначен для лечения драконов. И на этот раз ссылаться на слабую прокачку навыка питомец не стал…
Виго:Хорошо, старший. Но вам лучше отойти подальше…
Блинк! Блинк! Блинк!
Василий:Начинай!
Спустя секунду Виго окутался пламенем и начал дёргаться, посколькуогненное исцеление — не самая приятная штука. Да и хруст, с которым его кости вставали на место, вместе с рёвом музыкой для ушей не являлись. Тем не менее, когда огонь угас, состояние пациента уже можно было оценить как удовлетворительное. Остальное доделает природная регенерация…
Василий:Вижу, тебе уже лучше. Что, готов немного поработать?
Виго:Я голоден, старший брат.В этом месте мало маны, и чтобы восстановить силы, мне нужно мясо!
Василий:Хочешь сожрать мою добычу?
Виго:Я не смею, старший брат! Но если ты не сможешь съесть тушу целиком и поделишься остатками, то в будущем я стану сильнее и принесу больше пользы!
Инстинкты требовали отложного дракона броситься на тушу и жрать, жрать и жрать, но он слишком хорошо понимал своё положение, чтобы совершить подобную ошибку. Поэтому пытался льстить и извиваться, чтобы выпросить кусочек. И, в принципе, я не видел причин слишком жадничать.
Василий:Можешь съесть хвост.
Виго:Хвост?
Василий:На метр от кончика. После чего поможешь поместить мне остальное в сумку…
Виго:Спасибо, старший брат!
Змей перестал изображать умирающего лебедя и шустро пополз к туше павшего сородича, шипя от нетерпения…
* * *
Спустя час таймер отсчитывал последние секунды работы барьера, но к этому моменту всё было уже закончено, а о ещё недавно валяющейся здесь туше напоминали только немногочисленные пятна крови. Немногочисленные и стремительно исчезающие под языком моего ездового дракона.
От Нефрит сейчас толку было мало, а исцелить её травмы не представлялось возможным, так что жрица согласилась вернуться в карту стазиса, попросив призвать, если появится что-то интересное. Последней проблемой оставался не до конца восстановившийся резерв, но сожранный кусок сердца обещал решить и её тоже.
Василий:Приготовься!
Виго:Да, старший брат!
Внимание! Временной барьер разрушен!
Едва пелена исчезла, как питомец сорвался с места, унося нас от места схватки, а затем вставая на выбранный курс. Лететь предстояло долго…


    Глава 15 Цзянши

    Глава 15 Цзянши
Уровень: 60 (777/7.200 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 27.453/39.100.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000/25.000.
Свободных очков параметров: 48.
* * *
21 октября 2024 года
Ездовой дракон — не самый удобный вид транспорта, и если во время боя мелкие неудобства не критичны, то при длительных перелётах остаётся только страдать: от тряски, холода, сильнейшего встречного ветра и проклятого тумана, в котором могло скрываться что угодно. Но если в верхних слоях ещё можно было что-то разглядеть, то чем глубже ты погружался, тем темнее становилось. Отражённого света «луны» уже не хватало, и полагаться приходилось исключительно на мистические виды зрения и чувств. Причём и они работали не идеально, поскольку туман сам по себе был насыщендуховной энергией и создавал помехи. Поэтому при погружении приходилось снижать скорость и постоянно находиться настороже на случай, если впереди покажется какая-нибудь летающая скала или пространственная трещина.
Благодарявсевидящему оку , позволяющему сочетать разные типы зрения, на глубине я видел дальше своего питомца и мог его направлять, но всё равно чувствовал себя практически слепым. Периодическое сканирование могло бы решить проблему, но, во-первых, требовало существенного расхода маны, а во-вторых, поисковые волны легко фиксировались и могли привлечь внимание очередного хтонического чудовища.
Поэтому если первые часы мы держались на глубине, скрываясь от возможных преследователей, то затем начали подниматься и дальше двигались в верхних слоях туманного моря. Лететь над ним, как раньше, я уже не рисковал, опасаясь привлечь внимание древней богини. Уж больно нервно девушка реагировала на отказы. Не хотелось бы получить огненный луч на голову…
Виго:Какое отвратительное место. Тебе не холодно, хозяин?
Василий:Следи за дорогой, не отвлекайся!
Между тем мне действительно было холодно — и не потому, что температура «за бортом» в районе сорока градусов, а из-за сожранного куска драконьего сердца, который морозил изнутри. И никак не желал перевариваться.
Ашу:Не беспокойся, ты не умрёшь. В худшем случае просто не получишь никаких бонусов, да, возможно, слегка помаешься животом…
Василий:С чего бы мне маяться животом?
Ашу:Ты съел сырое мясо! Кто знает, какие паразиты в нём могли водиться?
Виго:Не слушай её! У нас, драконов, нет паразитов!
Ашу:Мм… а как же сердечные черви?
Виго:Сердечные черви?
Ашу:Вы не знаете об Ужасающих Демонических Сердечных Червях?
Василий:Конечно знаем — их не существует.
Ашу:Раз я их придумала — теперь существуют!
Само собой, предок изволила шутить, но в одном она была права: ветеринарную справку о соответствии сердца всем современным требованиям мне никто не выдавал. И тем не менее подсказка жрицы принесла плоды…
Внимание! Сопротивление холоду повышено до 4-го уровня!
Наконец-то. Без активногопожирания результативность была минимальной, но родословная дракона позволила мне поглотить частичку талантов «сородича». И экономия шестисот очков заставила достать ещё одну полоску сердца и прямо сырой закинуть в рот. Вкуснятина. Никогда не любил карпаччо, но все мои инстинкты требовали продолжения банкета. На этот раз морозило меня поменьше, и спустя три часа появилось очередное оповещение…
Внимание! Сопротивление холоду повышено до 5-го уровня!
Подождите…
«Сопротивление холоду трансформируется »в «Иммунитет к холоду» !(D+, ⅕)
Описание:вы лучше переносите холод и можете существовать при температурах, при которых обычный представитель вашей расы чувствовал бы себя как минимум неуютно. Предельно допустимая температура: —50 градусов.
Неплохо… весьма полезный бонус в условиях снежной пустыни, тем более что достигался эффект при помощи магии, а не повышения волосатости. Полоски сердца ещё оставались, и я продолжал грызть их, прислушиваясь к ощущениям. А спустя несколько часов получил последнюю награду.
Внимание! Вы получили Сродство со Льдом (D, ⅕)!
И с учётом того, что сродство с огнём у меня уже имелось, достичь этого «естественным путём» было не так-то просто. Впрочем, некоторые концепты хоть и считались противоположными, но в то же время могли достичь баланса, образуя устойчивые пары…
* * *
Судя по древней карте, некогда существовало шестнадцать храмов, и если задаться вопросом, каким же богам в них молились, то наиболее вероятный ответ: Небу. Вот только Небо равнодушно к молитвам смертных, и по большому счёту это были скорее административные здания и резиденции бессмертных, управляющих данным миром. Поэтому подобных объектов оказалось немного и расположены они были на солидном расстоянии друг от друга.
После «раскола» конфигурация мира значительно изменилась, и было известно местоположение лишь семи храмов разной степени сохранности. И, если сопоставить две карты — старую и новую, — то очевидно, что задача передо мной стояла повышенной сложности. В первую очередь требовалось найти хоть какие-то ориентиры, опознав один из объектов, помеченных на древней карте. Получить точку опоры, а дальше будет проще. По крайней мере я на это искренне надеялся.
Поэтому, прибыв в примерную зону поисков, я начал двигаться по спирали, постепенно опускаясь всё ниже в туман. До тех пор, пока не обнаружил развалины немаленького города, от которого к текущему моменту остались преимущественно груды камней. Тем не менее камни меня тоже устраивали, и я направил дракона к ним, приземлившись посередине улицы. Наверное, улицы…
Василий:Жди меня здесь!
Виго :Да, старший брат!
Я хлопнул его по боку, а затем огляделся. Откровенно говоря, какие-то руины мелькали в тумане и раньше, но я решил не тратить на них время, так что сейчас испытывал определённое предвкушение от возможности найти что-то интересное.
И первыми находками стали трупы: мумифицированные, в изодранной ветрами одежде, с почерневшей кожей и чаще всего без каких-либо следов насильственной смерти. Судя по отсутствию артефактов — обычные смертные, погибшие вскоре после разрушения мира. Допросить тела я не мог, а их имущество не представляло никакой ценности. По крайней мере для меня, но, судя по следам на некоторых трупах, кто-то пытался их жрать…
Ашу:Ну-ка, измерь расстояние между ранами… Ого, вот это пасть! А клыки, клыки-то какие!
Василий:Нежить?
Ашу:Да, вопрос в том, какая именно нежить? Возможно, это новый вид!
Василий:Проще всего выяснить на практике…
Сканирование!
Волна разошлась во все стороны, помечая на карте потенциально интересные объекты, и на этот раз мне сразу улыбнулась удача. Свернув чуть в сторону, я вытащил из расщелины явно оторванную руку, с надетым на указательный палец простеньким артефактным кольцом. Похоже, конечность принадлежала практику, и его, в отличие от простых смертных, сожрали практически целиком. Кажется, я догадываюсь, чем в массе своей питаются местные драконы…
Ашу:Ну, посмотри, что там внутри!
Василий:А как же уважение к мёртвым?
Ашу:Уважение нужно заслужить! Как ты вообще собираешься расхищать гробницы с таким отношением?
Василий:А я собираюсь расхищать гробницы?
Ашу:Весь этот мир — одна большая гробница!
Вздохнув, я сдёрнул с пальца кольцо. Поскольку владелец был давно мёртв, то наложенная на артефакт печать спала, а как использовать подобные кольца, мне было известно. Без труда заглянув внутрь, я обнаружил, что внутреннее пространство совсем небольшое и демонстрирует явные признаки нестабильности. Иначе говоря, может в любой момент схлопнуться, уничтожив всё содержимое кольца. Пока же моей добычей оказался комплект одежды со знаком секты, кошель с серебряными монетами, около сотни низкосортныхдуховных камней и три флакона с пилюлями непонятного предназначения, у которых к тому же наверняка вышел срок годности. Ну и, наконец, пара свитков, первый из которых я и развернул. Несколько секунд с умным видом разглядывал картинки. Не просто так, само собой…
Внимание! Интегрированный переводчик активирован!
Загрузка нового языка…
Теперь к картинкам добавился и текст, позволяя определить, что именно я держу в руках…
Писание Небесного Пути
Пробежав свиток взглядом, я пришёл к выводу, что мне в руки попала одна из базовых техник развития, позволяющая достичь вершин, но на практике требующая или огромного таланта, или невероятного количества ресурсов. Причём данный том был явно предназначен для практиковоснования и описывал путь к формированию идеальногоядра .
Инструкции для практиковконденсации ци в нём отсутствовали, и, разворачивая второй свиток, я ожидал увидеть первый том. Но не угадал…
Техника Небесного Дьявола
Данный свиток сухо рассказывал, как компенсировать недостаток таланта, обучая правильно поглощать жизненную силу, перерабатывая ту вдуховную энергию . Смутно похоже на писание о дьяволификации, но без критических изменений в организме. По сути, весь путь крови изначально строился на желании практиков стать сильнее, используя в качестве источника ресурсов древних богов и их потомков.
В данном случае техника тоже была не полной, но если владелец её использовал, то определённо был злодейским злодеем. Тем не менее я не стал уничтожать свиток, а убрал всю добычу винвентарь . Включая руку, которую аккуратно завернул в тряпочку.
— Ладно, с этим закончили.
Я выпрямился и огляделся, без особого удивления обнаружив, что уже практически окружён. Привлечённые сканированием твари пока держали дистанцию, скрываясь в тумане, но на таком расстоянии я прекрасно их видел. И не боялся…
Существо вне Системы
Ранг опасности: низкий.
Решившие поохотиться на меня монстры представляли собой всё те же мумифицированные трупы, отличаясь наличием пасти, когтей идуховной энергии .
Ашу:Я же говорила, в таком месте просто обязана завестись нежить!
Василий:Тогда я назову их в твою честь — снежными ашу!
Ашу:Что я тебе такого плохого сделала? Да и не получится, у них уже есть название. Перед тобой цзянши — нежить, которая зарождается из трупов культиваторов!
«Прыгающие вампиры», в дословном переводе, но, судя по внешности, перевод весьма условный и в пище твари непривередливы. Готовы не только пить кровь, но также есть мясо и жевать кости. Кстати…
Василий:А у них не должно быть печатей на лбу?
Ашу:Это если их подняли искусственно или взяли под контроль, а если они зародились естественным путём, то сам понимаешь…
Василий:А что они вообще умеют?
Ашу:У них очень прочные тела, они не чувствуют боли, обладают огромной силой, острыми когтями и клыками. Оружием пользуются редко. Кроме того, нанесённые ими раны ядовиты…
Василий:Магия?
Ашу:Если только самая примитивная. Ну, или если их наделит ей хозяин.
Василий:Слабости?
Ашу:Небесные молнии!
Василий:Ну и последний вопрос: ониразумны?
Ашу:Обычно — в самой минимальной степени, вряд ли ты сможешь с ними договориться…
Василий:Попробовать никогда не лишнее. Возможно, они — просто мирные представители своего вида, вышедшие с нами поздороваться?
Ашу:Ага, поздороваться — и сожрать.
* * *
Цзянши закончили окружать меня, и теперь, куда бы я ни направился, должен буду пройти в непосредственной близости от одной из тварей. Ну а там и остальные подтянутся.
Призвать копьё!
Несмотря на то, что копьё у меня увесистое, вбоевой форме я практически не ощущал тяжести, а значит, мог сражаться сутками.
— Эй, придурки, я вас вижу!
Язык я использовал правильный — тот, что загрузился при прочтении свитков, но не похоже, чтобы цзянши поняли смысл моих слов. Даже не шелохнулись…
Сканирование!
Волна разошлась во все стороны, позволив мне точно подсчитать количество противников — двадцать шесть. На этот раз цзянши всё же сообразили, что их обнаружили, и начали выпрямляться, а затем одна из тварей завыла, и её вой подхватили остальные…
— ШИ-И-И-И-И-И-И!
Мара:Они надеются, что ты испугаешься и побежишь. Что они будут гнать тебя до тех пор, пока ты не рухнешь от усталости, а затем навалятся со всех сторон и разорвут на куски!
Василий:Ты хорошо разбираешься в цзянши?
Мара:Нет, но я отчётливо слышу жажду, что скрыта в их крике.
Ая:Я бы назвала это предвкушением. Похоже, некоторые из них когда-то уже участвовали в подобной охоте и кого-то сожрали…
Я на мгновение задумался, а не слишком ли я рискую, связываясь с неизвестным и достаточно многочисленным противником, но всё же не стал призывать подкрепление. И не только потому, что для других цзянши представляли реальную угрозу, но и из нежелания делиться добычей. Для подстраховки же хватит и троицы внутри сосуда, плюс Виго, который затаился неподалёку с приказом не вмешиваться без крайней необходимости…
— ШИ-И-И-И-И-И-И!
Самый крупный из цзянши, стоящий на вершине каменного холма, в очередной раз зарычал и двинулся в мою сторону, начиная атаку. Ну наконец-то…
Божественная метка!
Пометив тварь, я не стал её убивать, а просто отрезал ногу, а затем побежал наверх по склону холма, обнаружив, что твари уже достигли его подножия и лезут наверх…
— Повеселимся, значит?
— ШИ-И-И-И-И-И-И!
Очередная тварь совершила длинный прыжок и приземлилась всего в трёх метрах, и моё копьё ударило ей в лоб…
Прокол!
Внимание! Вы получили 362 ОС! (1139/7.200 ОС)
Тело рухнуло, и я оценил результаты: судя по количеству полученного опыта, цзянши были сравнимы с очень сильными умертвиями. Или средненькими Рыцарями Смерти. Впрочем, рыцари были поумнее…
Блинк!
Внимание! Вы получили 406 ОС! (1545/7.200 ОС)
Я переместился в сторону, позволяя прыгнувшей на меня твари промахнуться, и отсёк голову выбранной жертве. После чего вскинул руку, указав на ближайшего противника…
Молния!
Не самый сильный заряд заставил цзянши завизжать и прыгнуть, но прыжок оказался неточным, и тварь рухнула, не долетев порядка метра. Мне осталось только избавить её от позора, лёгким движением копья перерубив позвоночный столб и заставляя зарыться лицом в камни…
Внимание! Вы получили 317 ОС! (1862/7.200 ОС)
— Значит, молний вы и правда боитесь?
— ШИ-И-И-И-И-И-И!
Теперь в шипении нежити чувствовалась лёгкая неуверенность в том, что они так уж желают меня скушать. Как бы не спугнуть. Пожалуй, обойдёмся пока без электротерапии…
Блинк! Блинк! Блинк!
Внимание! Вы получили 765 ОС! (2627/7.200 ОС)
Внимание! Вы получили 317 ОС! (2944/7.200 ОС)
Внимание! Вы получили 227 ОС! (3171/7.200 ОС)
Откровенно говоря, это было избиение — монстры не обладали особыми способностями, уступали мне по силе и скорости, да и даже пробить мою броню вряд ли бы сумели. Хотя я и не давал им возможности проверить это на практике, просто перемещаясь в пространстве и срезая тварей одну за другой…
Внимание! Вы получили 361 ОС! (3532/7.200 ОС)
Внимание! Вы получили 382 ОС! (3914/7.200 ОС)
И они тоже очень быстро это осознали, обратившись в паническое бегство — всё же какой-то инстинкт самосохранения у тварей имелся.
— ШИ-И-И-И-И-И-И!
Однако я не собирался отпускать их так просто и продолжил преследование, безжалостно нанося удар за ударом.
Внимание! Вы получили 217 ОС! (4131/7.200 ОС)
Внимание! Вы получили 523 ОС! (4654/7.200 ОС)
К сожалению, разбегались они в разные стороны и двигались с огромной скоростью, уже спустя несколько секунд оказавшись за пределами зоны сканирования…
Внимание! Активный Сканер повышен до 2-го уровня! (1000 ОС)
Выберите направление развития:
1) Увеличение дальности сканера. Увеличивает максимальный радиус до 2000 метров, но стоимость сканирования значительно возрастает.
2) Поиск сокрытого.Позволяет искать скрытые объекты.
3) Экономия маны.Снижает затраты на использование навыка.
4) Автоматическое сканирование.Позволяет пассивно отслеживать ситуацию вокруг пользователя.
5) Скрытный режим.Позволяет значительно снизить заметность сканирования для объектов, оказавшихся на пути волны.
Откровенно говоря, этот навык давно следовало прокачать, и теперь, столкнувшись с выбором, я передумал, не став брать увеличение дальности…
Вы выбрали Поиск сокрытого!
С учётом того, где я нахожусь, — это куда более полезный вариант, а сбежавшая нежить от меня никуда не денется. Нужно просто немного подождать и посмотреть, куда приползёт помеченная особь. Ну и, пожалуй, ещё один уровень лишним не будет….
Внимание! Активный Сканер повышен до 3-го уровня! (2000 ОС)
Вы выбрали Увеличение дальности сканера!
Неплохо было бы взять ещё скрытный режим, но, судя по описанию, полной незаметности он не обеспечивает. По крайней мере на первом уровне.
Преследовать сбежавших врагов смысла уже не имелось, и, закончив с прокачкой навыка, я вернулся к трупам и собрал выпавший лут. Одни пустышки, но с учётом полученного опыта я не жаловался. Артефактов цзянши тоже не носили, но зато в каждом оказалось крупноедемоническое ядро . Хотя пачкать руки не особенно хотелось, я вырезал их и убрал в пространственное хранилище.
Ашу:А как же уважение к трупам?
Василий:Пусть покоятся с миром.
Поскольку опыт ещё оставался, а торопиться мне было, в общем-то, некуда, то я сел на ближайший камень, решив заняться ещё одним навыком, явно нуждающимся в улучшении, —молнией . Благодаря скорости навыка, я нередко применял его в бою, прощупывая магическую защиту противника, но эффективность таких ударов была посредственная. Да и сродство смолнией я до сих пор так и не получил, хотя это основная стихия Имбаланса. Недоработка…
Внимание! Вы повысили Молнию до 2-го уровня! (200)
Выберите направление развития:
1) Мощность.Повышает напряжение и, как следствие, урон и эффективную дальность заклинания. Расходы маны повышаются.
2) Дуга.Позволяет поддерживать электрическую дугу длительное время, существенно увеличивая наносимый урон.
Расходы маны существенно повышаются.
3) Мышечный спазм.Увеличивает вероятность того, что цель получит спазмы, временно не позволяющие контролировать своё тело.
4) Накопление заряда.Позволяет вложить в десять раз больше маны, увеличивая урон, однако создание усиленного заклинания потребует больше времени. Рост нелинеен.
5) Экономия маны.Снижает затраты на использование навыка, позволяя достигнуть того же результата при меньших затратах.
В принципе, все варианты выглядели довольно интересно, но выбор сделать было несложно. В конце концов, даже у цзянши есть мышцы…
Вы выбрали Мышечный спазм!
И поскольку опыт ещё оставался, а расходы были относительно небольшие, то я не стал останавливаться на достигнутом…
Вы повысили Молнию до 3-го уровня! (400)
Мощность / Дуга / Скорость создания / Накопление заряда / Экономия маны
Увеличение скорости каста меня не слишком заинтересовала: заклинание и так создавалось очень быстро, а откат и вовсе формально отсутствовал, на практике составляя порядка секунды. Впрочем, возможно, его можно было комбинировать с четвёртым вариантом, который я и взял…
Вы выбрали Накопление заряда!
Иначе говоря, чем дольше я накачиваюмолнию энергией, тем лучше будет результат. Конечно, в обычной схватке я бросаюмолнию между делом, не столько стремясь нанести урон, сколько не давая противнику расслабиться, так что это не особо соответствует моей тактике. Но возможность нанести сильный, пусть и не мгновенный удар, может пригодиться.
Следующий уровень стоил уже шестьсот очков, и я решил пока не торопиться с дальнейшим развитием навыка. Тем более что наложенная на сбежавшего цзяншибожественная метка больше не двигалась, а значит, настало время проверить дыру, в которую он забился…
Уровень: 60 (1054/7.200 Очков Системы).
* * *
Цзянши уполз не так уж далеко и, судя по метке, находился под землёй — там, куда сканер попросту не добивал. И отправленные на разведку банши вскоре вернулись, доложив, что в груде камней есть туннели, ведущие к уцелевшим помещениям.
Василий:Видели там что-нибудь интересное?
Мара:Разве что трупы — судя по всему, цзянши хранят внизу стратегические запасы пищи.
Причём, с учётом количества тел на улицах, обычные трупы их не интересуют. Жрать твари предпочитают таких же, как некогда и они сами, — духовных практиков. Мерзость…
Василий:Внутри достаточно места для копья?
Ая:Вполне, хозяин!
Лезть под землю не хотелось — не самая приятная локация, да и вообще, если остатки здания обвалятся, то меня вполне может раздавить в лепёшку. Но такого рода страхи не повод отступать — нужно закончить дело. Ну, погнали…
Блинк!
Истинный свет!
Собравшиеся в логове цзянши зашипели, явно недовольные появлением рукотворного солнца, но удивляться им пришлось недолго. Три удара — и три твари обрели покой, а я — ещё немного опыта.
Уровень: 60 (1694/7.200 Очков Системы).
Теперь противник остался только один — тот, что и показал мне путь в это место. Хотя, наверное, я перемудрил и достаточно было просто пометить кого-то из выживших. Но кто же знал, что цзянши решат не пытаться сожрать меня до конца, а обратятся в бегство?
— Ты меня понимаешь?
— Ши!
Мара:Он не хочет тебя больше есть!
— Не хочешь меня есть, значит, — повернулся я к пленнику. — Это, конечно, прекрасно, но если ты не будешь отвечать на вопросы, то я отрублю тебе вторую ногу!
— ШИ-И-И!
Ая:Он хочет, чтобы ты оставил его в покое.
Цзянши внезапно бросился на меня, весьма ловко оттолкнувшись единственной ногой, и мне пришлось воплотить угрозу в жизнь…
Рассечение!
Кровь у нежити почти не текла, но, даже если боли он не чувствовал, потеря конечностей ему всё равно удовольствия не доставляла. Цзянши перевернулся, приподнялся на руках и посмотрел на меня снизу вверх, издав угрожающее шипение…
— ШИ-И-И-И-И-И-И-И!
— Если ты продолжишь в том же духе, то я отрублю тебе руку!
— ШИ-И-И-И!
Ашу:Он говорит, что не боится: у него целых две руки!
Мара: …
Василий:Ты ведь не понимаешь, что он имеет в виду?
Ашу:Нет, но у меня богатая фантазия!
— ШИ-И-И-И!
Ая:Он просто боится, хочет сбежать и ждёт, когда ты начнёшь его жрать!
Да, с такими коммуникативными талантами военную тайну из него не выпытать — и что-то мне это всё уже порядком надоело. И, может, цзянши и боялся, но тем не менее не сдавался до конца, довольно шустро пытаясь уползти от меня подальше…
Рассечение!
Без левой руки ползти он уже не мог и просто перевернулся на спину, смотря в потолок и даже не дёрнувшись, когда наконечник копья вошёл ему в горло. Ши, как говорится…
Внимание! Вы получили 945 ОС! (2.639/7.200 ОС)
Выгодное это дело — охота на вампиров, пусть даже и прыгающих.
Сканирование!
Больше уцелевших цзянши в данном гнезде не оказалось, хотя сбежало от меня гораздо больше тварей. Однако я нашёл нечто более интересное: свежую лужу крови, разгрызенные кости и разорванную звериную шкуру, в которой с некоторым трудом опознал одеяния одного из последователей Яки. Похоже, я оказался в руинах не первым, и кому-то из моих союзников повезло гораздо меньше. Не самая приятная смерть.
Впрочем, было ещё одно обстоятельство, которое меня беспокоило: цзянши столетиями стаскивали в гнездо трупы практиков, и теоретически тут должна была скопиться немалая коллекция артефактов. На практике я не обнаружил даже завалящегопространственного кольца , а это означало только одно — кто-то уже присвоил себе богатства. И этот «кто-то» определённо обладает разумом…


    Глава 16 Следы союзников

    Глава 16 Следы союзников
Уровень: 60 (2.639/7.200 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 39.100/39.100.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 84.424/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 48.
* * *
23 октября 2024 года
Тот факт, что где-то неподалёку находились союзники, совсем не означал, что я должен срочно их найти, помочь или спасти. Все они опытные игроки и вряд ли оказались тут случайно — скорее всего, им тоже пришла гениальная идея поискать ещё не разграбленные храмы. И другие жрицы в этом вопросе будут скорее конкурентами. Впрочем, это не означало и того, что мне нужно бежать со всех ног, чтобы меня не дай бог не обогнали — если сокровища достанутся кому-то другому, то ничто не мешает конфисковать их позже, во внешнем мире. Конечно, если того потребуют обстоятельства — забирать чужую добычу просто лишь из жадности я не собирался…
Активировать карту Стазиса!
— Да, умеешь ты удивить, — поморщилась Нефрит, разглядывая трупы. — Миленькое местечко.
— Гнездо цзянши.
— Мерзкие твари, но иногда встречаются, — кивнула девушка. — Правда, не слишком часто, вроде как среди местных монстров они одни из слабейших, а жрут их все подряд…
— И сами они тоже особой разборчивостью в пище не отличаются. Узнаёшь одежку?
— Такую носят жрецы Яки, — кивнула Нефрит. — Ты из-за этого меня призвал?
— Ты сама просила звать, если я найду что-то интересное.
— Ты прав, ты прав. Рекомендую не слишком доверять последователям других богов. В этом месте они могут быть не так почтительны, как снаружи…
— Я и сам умею быть неласков с теми, кто даёт повод.
— Уже выяснил, как называются эти руины?
— Пока нет, — вздохнул я. — Тут всё уже развалилось, а табличек на домах я не видел. Похоже, обитатели и так знали, как называется их город, и в подсказках не нуждались.
— Обычно таблички висят над главными воротами, но если стен нет, то можно поискать центральную площадь. Кстати, если корабль наших союзников ещё не улетал, то я бы предложила поискать его где-то в том регионе…
— Как и храм, верно?
— Если ты с первого раза наткнулся на правильные руины, а вероятность данного события, сам понимаешь, крайне невелика.
— Меня тревожит, что все эти трупы уже кто-то обобрал.
— Тогда, похоже, у местных цзянши имеется хозяин.
— Кто именно?
— Да кто угодно, вариантов слишком много, чтобы имело смысл гадать. Скорее всего, такой же мертвяк, только посильнее да поумнее. Но если храм расположен не здесь, то нам лучше просто убраться отсюда, не нарываясь на очередную драку…
— Поразительное миролюбие.
— Просто осторожность. Если ты полезешь куда не надо и умрёшь, то вряд ли я сумею добыть камень в одиночку…
— К слову, ты не боишься, что я захочу оставить камень себе?
— Не слишком. У тебя уже есть янтарь, так что от второго камня тебе будет не так уж много пользы. Гораздо меньше, чем от могущественной союзницы вроде меня…
Сомнительная аргументация, конечно, но что ей ещё остаётся, кроме как верить в мою честность? Разве что попытаться сбежать с добычей, если представится такая возможность.
— Спасибо за консультацию…
Нефрит исчезла, вернувшись в карту, а я огляделся и решил, что зачищенное гнездо — при всех недостатках — достаточно безопасное место. Особенно если озаботиться надёжными стражами. Ещё раз обойдя гнездо, я оценил тела, быстро найдя подходящее — юноша лет шестнадцати в некогда богатых одеждах, судя по плотности энергии, при жизни находившийся по меньшей мере на стадиизарождающейся души . Причём труп лежал отдельно и был совсем не погрызен. Словно цзянши рассчитывали, что когда-нибудь он переродится в одного из них…
Создание мёртвой марионетки!
В отличие от созданий маны, которые внешне были копией создателя, марионетки на основе трупов получали мой слепок разума, но сохраняли изначальный облик. И сейчас юноша с видимым трудом сел, подняв на меня брезгливый взгляд…
— Склонись передо мной, смертный червь!
Внешне марионетка была крайне убедительна, но я чувствовал связь между нами и чувствовал, что процедура создания прошла успешно.
— Неплохая попытка, но не сработает.
— Извини, не удержался, — кивнула марионетка. — Но кто же виноват, что у нас такое чувство юмора?
— Ты, конечно. Переодевайся, шутник.
Я бросил клону кольцо, содержащее базовый комплект снаряжения на подобный случай: одежду, оружие и маску, чтобы прикрыть лицо. Ни к чему пугать людей…
Прямой контроль!
Я оказался в теле марионетки и, подобрав какой-то камень, сжал пальцы, разрушая булыжник в пыль. Неплохо… жаль, что схожих по качеству трупов в подвале больше нет, иначе я создал бы ещё парочку подобных существ…
Разорвать прямой контроль!
— Охраняй!
На этот раз марионетка не стала комментировать ситуацию, а встала неподалёку, контролируя узкие туннели, по которым цзянши могли бы заползти внутрь. Прикончить их в этот момент никакого труда не составит. Впрочем, я не думал, что они вернутся, поскольку дракон получил приказ сменить дислокацию и занял позицию на поверхности, контролируя подходы к «кургану».
И вряд ли я в ближайшее время найду более спокойное и безопасное место, чтобы распределить параметры. Конечно, атмосфера здесь не самая лучшая, но трупы давно не вызывали у меня особых эмоций и делу не помешают. Так что я приступил к делу, равномерно распределив по восемь очков между шестью основными физическими параметрами.
Сила: 58/75 + 30/30 = 88.
Ловкость: 58/75 + 30/30 = 88.
Интеллект: 58/75 +30/30 = 88.
Живучесть: 60/77 + 30/30 = 90.
Выносливость: 58/75 + 30/30 = 88.
Восприятие: 58/75 + 30/30 = 88.
Если у этих руин действительно имеется хозяин, то встретимся мы или нет — дело случая, а вот кто из нас переживёт встречу — вопрос подготовки. И потому я отбросил жадность и потратил тысячу четыреста очков на улучшениемолнии с третьего до пятого уровня, дважды взяв базовое увеличение эффективности. Иначе говоря — мощность…
Подождите…
Внимание! Навык Молния (E+, 5/5) трансформирован в Усиленная Молния (D+, ⅕)!
Дополнительные свойства: мощность
II
, мышечный спазм, накопление заряда.
И, уже по традиции, я вернул навыку старое, более лаконичное и привычное название…
Внимание! Усиленная молния переименована в Молнию!
Сидеть среди гор трупов мне уже порядком надоело, поэтому я не стал и дальше отсиживаться в гнезде нежити, а перенёсся на поверхность и протестировал изменения.
Молния!
Конечно, оценить изменения по внешним факторам было сложно, но по ощущениям прокачивал навык я не зря. Ну а теперь попробуем усиленную версию…
Накопление заряда…
Раз… два… три… четыре… примерно на десятой секунде я осознал, что достиг предела и ещё немного — имолния выйдет из-под контроля. Так что зарядил ею в подошедшего на шум цзянши. И, судя по тому, что тварь пробило насквозь и отбросило на несколько метров, в данном случае мощность оказалась избыточной —ядро было уничтожено, и, потыкав тело копьём, я убедился, что опыта не получу. Раз уж сразу не догадался использоватьслияние с маной . Впрочем, результатом тестирования я остался доволен, а нежити вокруг в любом случае хватит. Давненько я не занимался фармом…
* * *
Торопиться искать табличку с названием города я не стал, решив продолжить зачистку руин от нежити, двигаясь по улицам и сканируя всё вокруг. Результатом стали волны цзянши, которые раз за разом накатывались, а затем неизбежно отступали, оставляя десятки трупов.
Причём я стремился убить всех тварей, накладывая метки на беглецов, которые пытались прятаться по щелям. И если разведка показывала, что внутри не слишком тесно, то я перемещался следом, зачищая гнёзда. К сожалению, везде было примерно одно и то же: кучи трупов и никаких артефактов. Словно всё ценное цзянши кому-то регулярно сдавали.
Впрочем, несколько высококачественных трупов я нашёл и забрал их с собой, доведя число мёртвых марионеток до трёх. Ни в воздухе, ни в тепле, ни в еде они не нуждались и являлись идеальными помощниками в охоте — как минимум на них можно было переложить извлечениеядер . Правда, при этом мёртвые слуги вызывали у меня лёгкое недоверие. Марионетки — любого вида — полезны, но, судя по описанию, их верность может пошатнуться, если они будут существовать слишком долго и обретут самосознание. Наличие же тела эту вероятность увеличивало.
В любом случае всего за полдня охоты я взял два уровня, что, может, и несравнимо с тем, что я получил за дракона, но зато без особого риска…
Уровень: 62 (1.639/7.440 Очков Системы).
Свободных очков параметров: 12.
Нежити в руинах было полно, и, по моим прикидкам, я мог бы получитьдесятки уровней, но в какой-то момент цзянши перестали реагировать на мои провокации. Сначала они просто прятались по гнёздам, но я слегка сменил тактику, проверяя развалины при помощи банши. При должной сноровке вычислить их гнёзда можно было просто по следам.
Уровень: 62 (4.549/7.440 Очков Системы).
Зачистка гнёзд позволила мне добрать ещё несколько тысяч очков опыта, а затем все оставленные мной метки начали синхронно сдвигаться куда-то на север. Похоже, хозяин нежити решил действовать, выводя слуг из-под удара. Или, возможно, собирая армию, чтобы меня сожрать. И в принципе меня устраивал любой из этих вариантов…
* * *
Спустя пять минут я вновь сидел на спинке дракона и летел следом за цзянши, стремительно скачущими к неизвестной цели. Некоторые из них периодически останавливались и поднимали голову, чувствуя угрозу с воздуха, но летать они не умели, а прыгали не так уж высоко. Поэтому им не оставалось ничего, кроме как бежать дальше, ведя меня к своему хозяину.
Вообще-то, искать его было слегка неосторожно с моей стороны, но если он не пришёл ко мне сам, предпочтя отозвать подручных, то не так уж и силён. И наверняка знает, как назывались эти руины в те древние времена, когда ещё являлись городом. Осталось только убедить его поделиться этим знанием, а затем, если разговор не сложится, конвертировать в очки опыта.
Ашу:Думаю, под нами какой-то иллюзорный барьер.
Василий:Похоже на то.
С виду развалины мало чем отличались от тех, что я видел раньше, но добравшиеся до этого места цзянши внезапно исчезали. Из десятка помеченных мной тварей на карте не осталось ни одной…
Сканирование!
Пропавших цзянши я не обнаружил, но теперь был уверен, что под нами располагается огромная куполообразная структура, накрывающая солидный участок города. Кто бы тут ни обитал, он желал остаться незамеченным…
Василий:Сделай круг.
Виго:Да, старший…
Несмотря на то, что я знал о наличии формации, увидеть её не мог, так что для начала требовалось определить границы. И проще всего это сделать силой…
Молния!
Заряды уходили в барьер и исчезали — иллюзия была хороша, но не могла сгенерировать картинку в реальном времени.
Молния! Молния! Молния!
Десяток ударов — и я определил место, в котором заряды не исчезали, а достигали поверхности, и направил дракона на посадку, опустившись у самой границы барьера.
Скорее всего, передо мной было нечто вроде маскировочного поля, шагнув через которое, я просто окажусь внутри, но в легендах существовали иные варианты. Вроде формаций, создающих лабиринты, или даже иллюзорных миров, выбраться из которых будет практически невозможно. Цзянши сожрут тебя раньше. Впрочем…
Рассечение!
Копьё, пропитанноеконцептом пространства , взрезало пелену, но спустя мгновение та вернулась к изначальному состоянию. Однако я успел увидеть главное — два летающих корабля, стоявших на площади перед каким-то дворцом. И множество цзянши, бродивших вокруг…


    Глава 17 Иллюзорный барьер

    Глава 17 Иллюзорный барьер
Уровень: 62 (4.549/7.440 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 39.100/39.100.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 94.348/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 12.
* * *
23 октября 2024 года
Здоровая паранойя значительно увеличивает шансы дожить до старости, и сейчас я испытывал сильное желание развернуться и убраться отсюда подальше. Сесть на своего ездового дракона, забыть о поиске храма и просто лететь, лететь и лететь, пока не достигну врат. После чего пройти через них и надолго забыть об этом проклятом Ковчеге. Отличный план, жаль, что следовать ему я не могу.
Мёртвые марионетки имеют ещё один плюс: их можно держать винвентаре , вытаскивая при необходимости. Спустя мгновение передо мной стоял зловещего вида старик, чей труп я нашёл в одном из гнёзд цзянши.
— Жду приказаний, мессир!
Вообще-то моими лучшими разведчиками являлись банши, но чем сильнее я становился, тем меньше хотел рисковать ценными союзниками. С одной стороны это было логично, а с другой — делало меня слабее, не позволяя использовать все имеющиеся возможности.
Прямой контроль!
Теперь я смотрел с двух точек одновременно и заставил марионетку развернуться и шагнуть сквозь барьер. И хотя он без проблем пропустил «меня», но спустя мгновение в голове словно лопнула нить…
Внимание! Связь с мёртвой марионеткой разорвана!
Вы получили малую ментальную травму!
Крайне неприятное ощущение — словно от меня отрезали маленький кусочек души, — но последствия были не так уж серьёзны…
Один из дополнительных потоков сознания временно заблокирован!
Время восстановления: 10 часов.
Вероятно, тот самый поток, что был подключен к марионетке. Ладно, попробуем действовать иначе.
Энергия копья!
Шагнув к барьеру, я вновь ударил копьём, но на этот раз не ограничился просто разрезом, а очертил круг, создавая полноценный проход. Я бы даже сказал, «технологическое отверстие».
Внимание! Связь с мёртвой марионеткой восстановлена!
Как выяснилось, марионетка осознавала стоящую перед ней задачу и самостоятельно решила продолжить разведку, несколькими пространственными прыжками достигнув подножия лестницы. Причём цзянши её пока игнорировали, не рассматривая в качестве добычи.
Связь с марионеткой ослаблена!
Тем не менее я вновь оказался в теле старика и подсветил табличку, висящую над входом,истинным светом . Благо буквы были мне уже знакомы…
Храм Мёртвых
Смертные умрут от болезней или старости, а практики падут под ударами молний!
Пока Небо властвует над миром, истинного бессмертия не существует!
Но даже Небо однажды рухнет под собственной тяжестью!
Иногда смерть — лишь начало!
Надпись, мягко говоря, попахивала ересью, но в то же время я примерно понимал, о чём речь. В прошлых эпохах сильнейший практик являлся воплощением Неба и ограничивал конкурентов, устанавливая законы, которые заметно усложняли задачу тем, кто гипотетически мог достичь его уровня. И даже если кто-то умудрялся преодолеть все преграды и достигал ранга парагона, то обычно подняться ещё выше был не способен. Ну а те, кто пытался, — неизменно погибали. Поэтому до тех пор, пока существует Небо, остальные будут ограничены в своём росте. Полагаю, такой порядок вещей нравился не всем. Что касается последней строчки, то она явно касалась нежити. Или, в лучшем случае, вопроса перерождения? Неважно, поддерживать окно в барьере становилось всё сложнее и сложнее, а получать ещё одну ментальную травму не хотелось…
Разорвать прямой контроль!
Я отключился от марионетки, возвращаясь в основное тело, и шагнул назад, позволяя барьеру восстановиться. И тут же ударил вновь…
Энергия копья!
Вот только на этот раз сообщения о восстановлении связи не последовало — марионетка исчезла. При этом и сообщения о её гибели я не получил, и у меня было ощущение, что старик попросту прошёл через арку дальше в храм. Весьма странное поведение, с учётом того, что я таких приказов не отдавал…
Внимание! Связь с мёртвой марионеткой разорвана!
Неприятно, конечно, но свою задачу разведчик выполнил — теперь я знал, что внутри расположен один из храмов. Причём наверняка не разграбленный…
* * *
Активировать Карту Стазиса!
— Живописные руины, — похвалила Нефрит, оглядываясь. — Ну и что ты решил показать мне на этот раз?
— Иллюзорный барьер.
Энергия копья!
Я в очередной раз взрезал преграду, позволяя союзнице увидеть площадь и стоящие на ней корабли. Царящая тут тьма не давала различить детали, но даже если триеры были поменьше, они всё равно должны были нести целую армию: двух жриц, несколько десятков сенаторов со свитой и по меньшей мере пятьсот членов экипажа. Причём последние тоже были сильными героями. Подобных сил вполне достаточно, чтобы разобраться с несколькими десятками цзянши, но сейчас нежить спокойно бродила вокруг, а не пыталась штурмовать корабли, а значит, скорее всего на борту не осталось никого живого.
Впрочем, все эти расчёты не учитывали возможных потерь по пути и внешних условий, в которых большинство бойцов не могли себя проявить. В конце концов, я и сам, имея карманную армию, предпочитал сражаться самостоятельно…
— Поздравляю, похоже, ты нашёл центр города, — кивнула Нефрит. — И судя по тому, что наши предшественники тут сгинули, лезть под барьер будет ошибкой…
— Нам бы пригодился корабль.
— Может, и так, но сумеем ли мы его забрать? — возразила жрица. — Во-первых, ты не сможешь управлять им без карты и прав доступа, во-вторых — если наши союзники не улетели, на то должны быть причины…
— Думаешь, барьер не выпустит тех, кто войдёт под него?
— Это один из вариантов.
— Тем не менее кто-то из них может быть ещё жив.
— Возможно, — кивнула Нефрит. — Но готов ли ты рисковать жизнями тех, кто пришёл с тобой, ради спасения нескольких игроков? Или пусть даже нескольких десятков игроков…
Весьма разумная аргументация, но идея развернуться и уйти вызвала у меня внутреннее неприятие. И, хотя интуиция не всегда подсказывает правильно, имелись и логические аргументы.
— Я послал разведчика, и он обнаружил табличку над входом во дворец, — произнёс я. — Название города там не указано, но, судя по ней, здесь расположен Храм Мёртвых…
— Не припоминаю, чтобы на древней карте был храм с подобным названием.
— Возможно, твоя карта неполная, — предположил я. — Или на ней не отображены более поздние изменения…
— Или это фальшивый храм.
— Тоже вариант. Но что-то меня терзают сомнения в том, что мы сможем с лёгкостью найти ещё один.
— Похоже, ты всё для себя уже решил? — покачала головой жрица. — В таком случае давай подумаем, как снизить возможные риски…
* * *
И первым делом я решил потратить часть очков на улучшение уже доказавшего эффективность навыка…
Внимание! Волна Молний (
D) повышена до 2-го уровня! (1000)
Выберите дополнительное свойство:
Мощность / Выбор целей / Мышечный спазм / Громовой раскат / Экономия маны
Поскольку этот навык также работал на электричестве, то многие варианты были мне уже знакомы по одиночной версии. И в данном случае сомневаться не приходилось…
Внимание! Вы выбрали Выбор целей!
Позволяет мысленно помечать приоритетные цели, значительно увеличивая шанс попадания.
В базовой версиимолнии просто расходились в разные стороны, нередко проходя мимо, и возможность наметить конкретные цели обещала заметно повысить эффективность навыка. И даже избежать поражения союзников, оказавшихся слишком близко…
Внимание! Волна Молний (
D) повышена до 3-го уровня! (2000)
Выберите дополнительное свойство:
Мощность / Накопление заряда / Мышечный спазм / Громовой раскат / Экономия маны
Подождите…
Внимание! Вы выбрали Мышечный Спазм!
Данное свойство неплохо показало себя против одиночных целей, выводя цзянши из строя на несколько секунд, а потому взять его было просто необходимо…
Уровень: 62 (1.549/7.440 ОС).
Теоретически, к слову, я мог бы поднять уровень и обычноймолнии , но практика показала, что против одиночных целей она и без того достаточно хороша. Сейчас важнее прокачать массовую версию…
Впрочем, нужно было думать о будущем, и я слил четыре сотни очков опыта в картучревоугодия , наконец-то доведя насыщение до предела. Правда, памятуя о рисках, изучать «второй из смертных грехов» я не стал, убрав обратно винвентарь . Но даже если мне он никогда не пригодится, такую карту можно выгодно продать. Желательно — врагу…
* * *
Энергия копья!
— Кар! Кар! Кар!
Первыми в разрез влетели Сайна и Легион, которые могли держаться подальше от цзянши и, окутавшись пламенем, выступать в качестве крылатых светильников.
— Следующие!
Сразу после птиц в пролом ввинтились трое старейшинзарождающейся души , летающие ничуть не хуже и вполне способные прикрыть меня в битве. Особенно с учётом выданного им оружия.
— Удачи! — пожелала Нефрит. — Я буду молиться за ваше возвращение!
— Лучше проследи, чтобы никто нам не помешал.
Последним в разрыв влетел я сам, оставляя «благочестивую» жрицу позади. Нефрит, вместе с «ездовым драконом», оставалась снаружи в качестве страховки. Если мы окажемся в ловушке, они могли прийти на помощь или, по ситуации, отступить, унося пространственные артефакты с союзниками. При должной осторожности у них имелись неплохие шансы добраться до врат и сообщить о случившемся богам. Нам это, правда, уже не поможет…
Ашу :Да ты прямо оптимист!
Василий:Скорее реалист. Кстати, что с тобой случится, если я погибну?
Ашу:Ты… ты только сейчас задался этим вопросом?
Василий:Просто у меня есть сомнения, что содержимое сосуда внутреннего демона перенесётся в Башню.
Ашу:Конечно не перенесётся. Скорее всего, я сумею сбежать, но если погибну, то, вероятно, уже навсегда…
Василий:Мне казалось, у тебя есть теневой алтарь?
Ашу:Вот только я не бог, а всего лишь главная тень, поэтому вернуться в него могу, только если он окажется достаточно близко. Если же нет, то одна из старших теней просто займёт моё место…
Василий:И зная это, ты всё равно согласилась отправиться со мной?
Ашу:Вот, теперь-то ты начинаешь понимать мою жертву!
Василий:Ты можешь укрыться в инвентаре?
Ашу:Теоретически, но будет ли у тебя время перекинуть меня туда перед смертью?
Василий:Напомни, если я вдруг забуду…
Сканирование!
Цзянши, поначалу с немалым интересом отреагировавшие на наше появление, внезапно остановились, проявляя признаки беспокойства. А затем резко развернулись и обратились в бегство, устремившись к уже знакомой мне арке…
— Преследуем их!
Блинк! Блинк! Блинк!
Я за несколько секунд настиг ближайших тварей, рассекая их копьём…
Внимание! Вы получили 367 ОС! (1.516/7.440 ОС)
Внимание! Вы получили 486 ОС! (2.002/7.440 ОС)
Внимание! Вы получили 242 ОС! (2.244/7.440 ОС)
Неплохо, но такими темпами большая часть цзянши успевали уйти, а лезть за ними следом во дворец я не собирался. Не так сразу, по крайней мере.
Блинк! Блинк! Блинк!
Поэтому я обогнал стаю и появился перед аркой, встав на их пути к спасению. Довольно рискованная тактика, поскольку на меня неслось не меньше сотни тварей, но извлечённый изинвентаря тяжёлый пулемёт в корне менял ситуацию…
— В стороны!
Практики, тоже развлекающиеся тем, что осушали тварей, послушно ушли вверх, и я наконец открыл огонь. Пули не особо опасны для нежити, поэтому я бил по ногам, заставляя первые ряды свалиться с переломанными конечностями, а бегущих следом — запнуться об упавших. А вот следующие сделали то, что и должны были сделать: прыгнули, перемахнув кучу менее удачливых сородичей. Часть из них я срезал, но затем лента кончилась, и я отбросил пулемёт в сторону, вновь призывая копьё…
Внимание! Вы получили 432 ОС! (2.676/7.440 ОС)
Первая из тварей рухнула, а затем ситуация резко изменилась…
Внимание! Вы находитесь в закрытой локации!
Из врат у меня за спиной хлынул густой туман, и если только что я видел на несколько десятков шагов, то сейчас едва мог разглядеть что-то на расстоянии вытянутой руки. Слишком мало, чтобы нормально сражаться, но тем не менее подобное давление было мне знакомо. И я знал, как ему сопротивляться…
Аура копья!
Видеть дальше я не стал, но теперь контролировал пространство примерно на длину вытянутого копья, что позволило вовремя развернуться и срезать очередную тварь…
Внимание! Вы получили 1204 ОС! (3.880/7.440 ОС)
Сильного цзянши, превосходящего большинство из тех, кого мне доводилось прикончить до этого, — и лишь первого из тех, что хлынули из храма, чтобы ударить мне в спину. Сражаться в окружении нечего было и думать, но, к счастью, окружение не было полным…
Блинк!
Пространственный прыжок тоже прошёл не слишком удачно, и меня выкинуло раньше ожидаемого, да ещё и вниз головой. Но даже в такой ситуации я мгновенно сориентировался, перевернулся и завис в воздухе…
Сканирование!
Я не стеснялся и использовал навык на полную катушку, но вместо сотен метров ощутил пространство едва ли на десяток. Туман нёс в себе чью-то злую волю и давил не только на чувства, но и на разум, пытаясь внушить страх. И не только мне, но и союзникам…
Эруна:Осторожнее, воздух ядовитый!
Хань:Насколько ядовитый?
Эруна:Понятия не имею, но рекомендую не дышать — с ним явно что-то не то…
Кара:Меня укусили за ногу!
Хань:Убей его!
Кара:Я отрубила ему голову, но он всё равно не разжимает челюсти!
Легион:Теперь ты тоже станешь ходячим мертвяком!
Кара:Заткнись, тупая птица! Или я отгрызу тебе голову!
Легион:Видишь, уже и нездоровые наклонности проявляются!
В чате царил лёгкий хаос, но тем не менее в целом ситуация была управляемая — и укусы цзянши хоть и несли в себе яд, но вполне поддавались исцелению. Первым соблазном было отозвать союзников обратно в карты и разобраться со всем самому, но я решил дать им возможность проявить себя и набрать немного опыта.
Василий:Всем подняться выше, чтобы твари нас не достали! Если кто-то окажется в критической ситуации — кричите, я отзову вас обратно в карты…
— А-А-А-А-А… барьер бьётся молниями!
Туман искажал крик, не позволяя определить направление, но всё же не глушил его, давая различить слова. И в этот раз, похоже, под удар попал Хань…
Отозвать раба!
Уровень: 62 (3.870/7.440 Очков Системы).
Кара:Старик, ты там не сдох?
Василий:Я вытащил его, сейчас сам проверю купол…
Вопрос был важный, и я начал медленно подниматься, вскоре обнаружив преграду — плотный барьер, в котором мелькали толстые молнии. Причём подозрительного алого цвета.
Ашу:Это дьявольские молнии.
Твой ручной демон не должен был пострадать от них слишком сильно.
Василий:Настоящий Хань давно мёртв, в его теле душа другого практика.
Не уверен, что дьявольские молнии были для него полезны…
Ашу:Точно, кажется, припоминаю. Ну, главное, что сразу не умер, а всё остальное — лечится!
Василий:И как нам пробиться через этот барьер?
Ашу:Попробуй обычные молнии!
Поскольку иных идей у меня не было, то я так и сделал, вскинув руку вверх, накапливая заряд…
Молния!
Заряд ударил по барьеру, но не пробил, а оказался поглощён несколькими алыми змеями, которые слились воедино и обрушились вниз, прямиком на меня. К счастью, я ожидал чего-то подобного и успел прикрыться…
Внимание! Ваш Щит маны разрушен!
Впрочем, алая молния, даже пробив преграду, утратила силу и соскользнула по доспеху, не причинив никакого вреда. Тем не менее штука явно мерзопакостная, и, среагируй я чуть медленнее, результат бы мне вряд ли понравился. В логово какого дьявола мы залезли?
Вопрос риторический, но, кажется, теперь я примерно представляю, что произошло с нашими предшественниками. Сначала они приземлились на площади, просто проломив иллюзорный барьер, а затем тот переключился в новый режим и туман стал гораздо гуще. Сражаться в таких условиях могут только сильнейшие из игроков, остальные же станут лёгкой добычей для цзянши. Наверняка союзники тоже пытались улететь, но не смогли пробить барьер… да и долго ли ты провисишь в воздухе, когда сверху бьют алые молнии? Впрочем, с учётом особенностей противника некоторые шансы на спасение у них имелись…
Шар Истинного Света!
Шар Истинного Света!
Шар Истинного Света!
Толку от каждого было немного, они едва разгоняли туман, но я запустил их цепочкой, подсветив путь до барьера, и тут же дал следом очередь из автомата. Я надеялся, что пули прошьют барьер навылет, но вместо этого они замедлились, зависли в воздухе, а затем начали, потрескивая, падать обратно. Похоже, идти на таран — тоже не лучший вариант.
Теоретически я мог попытаться телепортироваться наружу, но даже отсюда чувствовал, что ничего не получится: в лучшем случае меня выкинет прямо перед барьером, а в худшем пространственные искажения разорвут на куски. Попробуем иначе…
Дрожь земли!
Удар заставил площадь содрогнуться, но если где-то и были закопаны камни формации, то они не пострадали, а барьер остался всё таким же стабильным. Ну, попробовать стоило…
Ашу:Хорошая попытка.
Василий:Но неудачная.
Тот, кто устанавливал эту формацию, не был идиотом. Сбежать будет непросто, а победить — ещё сложнее…
Ашу:Неважно,давай просто убьём их всех!
Василий:Мне нравится твой энтузиазм, но их же там несколько сотен.
Ашу:Они просто не знают, с кем связались. С моей помощью они не смогут от тебя спрятаться!
Василий:Ну, давай попробуем…
Частичная одержимость!
Туман не стал менее густым, но теперь я чувствовал нежить на весьма значительном расстоянии, а это позволяло сражаться спокойно. Правда, демонстрировать это не стоит, так что я просто приземлился и замер, дожидаясь, пока ближайшая тварь обойдёт меня, а затем бросится, пытаясь вцепиться в шею. Всё же не зря этих тварей называли вампирами, инстинкты соответствовали…
Рассечение!
Внимание! Вы получили 248 ОС! (4.118/7.440 Очков Системы)
Голова и тело цзянши рухнули отдельно друг от друга. Жатва началась…
* * *
Цзянши было много, они лезли со всех сторон и прыгали, но даже в худшем случае я мог сместиться в сторону, аволны молний , которые я периодически испускал, заставляли тварей валиться с ног десятками. После чего добить их не составляло труда, переплавляя полученные очки в дальнейшее усиление навыка…
Внимание! Волна Молний (
D) повышена до 4-го уровня! (3000)
Выберите дополнительное свойство…
Мощность / Накопление заряда / Вспышка / Громовой раскат / Экономия маны
Нигромовой раскат , позволяющий оглушать всех вокруг, нивспышка , переводящая значительную часть энергии в свет, меня не заинтересовали. Так что я остановился на уже проверенном варианте…
Внимание! Вы выбрали Накопление заряда!
Конечно, в десять раз больше в случае с таким количествоммолний — это разорение, но за смерть врагов не грех и заплатить. Тем более что если поймать баланс, то накапливать разряд можно прямо в процессе битвы, выпуская его в нужный момент…
Волна молний!
Десяток тварей дёрнулись, падая на землю, и я воспользовался шансом, прикончив парочку оказавшихся достаточно близко. Остальные успели слегка прийти в себя и поползли обратно в туман, чтобы вернуться немного позже. Впрочем, пока они не бежали, меня всё устраивало.
Круговорот!
Ещё один навык, способный определить исход битвы, — туман вокруг был до предела насыщендуховной энергией , которуюкруговорот втягивал, асердце дракона перерабатывало в ману, восстанавливая резерв. При должной экономии я мог бы сражаться даже не часами, а днями, так что если кукловод делал ставку на истощение, то его ожидал неприятный сюрприз…
Очередной цзянши рухнул мне под ноги, и, оценив количество накопленного опыта, я вновь вложился в навыки…
Внимание! Волна Молний (
D) повышена до 5-го уровня! (4000)
Выберите дополнительное свойство…
Мощность / Скорость создания / Вспышка / Громовой раскат / Экономия маны
На первый взгляд нужно было увеличивать мощность, но я и без того мог контролировать её в весьма широких пределах. Так что выбор стоял междуэкономией маны , которой много всё же не бывает, и вторым вариантом…
Внимание! Вы выбрали Скорость создания!
Увеличивает скорость создания навыка и сокращает откат между применениями.
Конечно, само по себе это имело мало смысла, но теперь я могу накапливать заряд немного быстрее, а время для меня важнее маны. Впрочем, сейчас меня больше интересовало повышение ранга навыка…
Подождите…
Внимание! Волна Молний (
D) повышена до Сферы Молний ©!
Мощность навыка существенно увеличена…
Сфера молний
Ранг: С.
Уровень: ⅕.
Описание:
Позволяет послать потоки молний, поражающих всех вокруг заклинателя. Их сила зависит от магического дара, а дальность — от вложенной энергии.
Свойства:
— Сфера молний. Позволяет создавать большое количество молний, расходящихся во все стороны от пользователя.
— Волна молний. Позволяет создавать несколько десятков молний, расходящихся в плоскости от пользователя.
Дополнительные свойства:
Выбор целей / Накопление заряда / Мышечный спазм / Скорость создания
Цветмолний стал ближе к белому спектру, но в целом мало что изменилось — просто теперь я мог выпускать заряды не только в плоскости, а действительно во все стороны, образуя сплошную зону поражения. Вот только расход маны в последнем случае повышался настолько, что я практически пожалел о сделанном чуть ранее выборе. Впрочем, мне было на ком выместить злобу…
Внимание! Вы получили 421 ОС!
Цзянши явно боялись меня, кружа вокруг и наскакивая с разных сторон, а я, помня о наблюдателе, сдерживался, не демонстрируя всех возможностей, всё реже используямолнии и даже иногда совершая ошибки, давая надежду, что вот-вот паду, словно загнанная лошадь…
Внимание! Вы получили 63-й уровень! (???/7.560 ОС)
Внимание! Вы получили 64-й уровень! (???/7.680 ОС)
Внимание! Вы получили 65-й уровень! (???/7.800 ОС)
Всё шло настолько неплохо, что я даже не удивился, когда во время очередной атаки услышал знакомый шёпот.
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…
Вот только угроза шла не от кружащих рядом цзянши, а откуда-то сверху, и попытка сместиться в сторону рывком не дала результата. Поэтому вопрос пришлось решать радикально…
Блинк! Блинк! Блинк!
И раздавшийся взрыв сложно было с чем-то спутать — по мне едва не прилетело из чего-то тяжёлого, вроде гранатомёта, которые я раздал своим союзникам. Если бы я остался на месте, то вряд ли бы сумел избежать гибели, да и броня наверняка оказалась бы испорчена.
— Господин, я помогу вам убить этого монстра!
Весьма странные слова, и хотя я не видел Кару, но отметка на карте позволила повернуться в нужную сторону, активируякинетический щит . К тому же я двигался, и первые пули прошли мимо, хотя и достаточно близко для стрельбы вслепую. Ненавижу предателей…
Ашу:Это довольно странно!
Впрочем, я и сам уже сообразил, что дело нечисто: пули ложились слишком близко. Похоже, девушка не имела проблем не только с клятвами верности, которые должны были скрутить её чудовищной болью, но и с туманом. Неважно, я уже нашёл нужную карту…
Отозвать рабыню! (10 ОС)
И успел в последний момент — заходящие с двух сторон птички ударилиистинным пламенем от души, выжигая само пространство в точке, где Кара находилась секунду назад…
— Кар! Кар! Кар!
Подобный удар не оставил бы демонице шансов на выживание, а это было бы обидно, с учётом того, что она с высокой долей вероятности находилась под чужим воздействием и неправильно воспринимала ситуацию. Скорее всего, дело было в яде, упомянутом дриадой. Или, возможно, полученной ране…
Легион:Ты видел, ты видел, кар?Я почти спас тебе жизнь!
Почти не считается, но тот факт, что ворон с ходу не потребовал за это кристаллов, порядком настораживал. Скафандров у птичек нет, и если они тоже свихнутся, то увернуться от их чудесного пламени я могу и не успеть. Так что разбираться, насколько они адекватны, я не стал, отозвал последних союзников: дриаду, ворона и феникса. Теперь я оставался один. Ну, или нас четверо, как посмотреть. Цзянши, правда, ещё около полутора сотен, но им это не поможет…
— ШИ-И-И-И-И-И-И-И!
И все твари, только что стремящиеся достать меня, разом обратились в бегство, вызывая у меня стойкое чувство дежавю. Бой начинался очень похоже, разве что на этот раз кукловод был умнее, и несколько цзянши остались сдерживать меня, тем самым выигрывая время для остальных…
Сфера молний!
Рывок! Рывок! Рывок!
Меня не интересовали рухнувшие твари, сейчас я бил в спину убегающим, восполняя запасы опыта. Правда, переноситься к вратам, подставляясь под возможный удар из храма, я не рискнул, и в конечном итоге остановился, вытряхнув изинвентаря реактивный огнемёт. Шмель…
— ШИ-И-И-И-И-И!
Арка ворот, ведущая в храм, была не так уж велика, и, хотя я не видел её саму, но чувствовал скопившихся в одном месте тварей, пытающихся прорваться внутрь. Возможно, они боялись, но скорее дело было в желании как можно быстрее выполнить приказ.
Огненная стена!
Стена пламени заставила тварей остановиться, сбиваясь в кучу, но сейчас ими руководили инстинкты — сжечь цзянши подобным образом не получится, только немного задержать.
Выстрел!
Ракета из реактивного огнемёта ушла в толпу, яркая вспышка разорвала туман, а большинство отметок на карте погасли. Немного расточительно, но отпускать столько тварей я не собирался…
Внимание! Вы покидаете закрытую локацию!
Или, точнее, эта закрытая локация перестала существовать — барьер над нами разрушался на глазах, а туман стремительно рассеивался, возвращаясь к изначальному уровню.
Ашу:Кажется, мы победили.
Василий:Похоже на то .
Но поле боя лежали сотни трупов и ползали несколько десятков недобитых цзянши, но никакой угрозы они уже не представляли. Как и несколько относительно слабо пострадавших тварей, скрывшихся в руинах — мне было даже лень их преследовать.
Арка со столбами не пережила взрыв и рухнула, а от таблички с еретической надписью не осталось ничего. И, глядя на эту картину, я на мгновение задумался: не были ли врата ключевой точкой формации? Или же кукловод настолько впечатлился, что решил нас просто отпустить? По крайней мере выходить и мстить за перебитых слуг он явно не собирался. И видеть нас в гостях тоже не желал, перекрыв вход в храм новым барьером, в котором мелькали уже знакомые алые молнии.
Впрочем, сейчас меня больше интересовали летающие корабли…


    Техническое приложение. Молнии

    Техническое приложение. Молнии * * *
Примечание: по поводу молний вышло много споров, и по итогам я переписал механику их улучшения. Скажем, идея повышать отдельнонапряжение , а отдельносилу тока не выдерживает критики, поскольку они связаны между собой формулами.
Сила тока = напряжение / сопротивление
Иначе говоря, силу тока (урон) можно повысить или за счёт роста напряжения, или за счёт понижения сопротивления среды (в первую очередь воздуха). Поэтому имеет смысл повышать только напряжение, а воздействие на сопротивление среды уже явно выходит куда-то ближе к божественному рангу. В крайнем случае на С-ранг, если проблема решается за счёт пространственного канала к цели.
В общем, в нашем случае улучшение, влияющее на урон, будет одно — напряжение. И поскольку всё это работает в комплексе, то нельзя повышать отдельно урон, дальность или пробитие изоляции. Тем не менее напряжение тоже растёт не само по себе, а вместе с потреблением маны.
Кроме того, один из предлагаемых в прошлой версии пунктов, предполагающий защиту от собственных молний, мало того, что был назван неверно, так ещё и де-факто был прописан в изначальной версии навыка.
—
Молния (E+, ⅕). Позволяет преобразовывать ману в направленный поток электричества. Поток безопасен для пользователя.
В общем, мне пришлось переписать небольшие фрагменты, причём благодаря подзабытому курсу далось это не очень легко.
Молния
Ранг:
E
+.
Уровень: 5/5.
Описание:
Позволяет создавать одно из наиболее популярных магических заклинаний.
Свойства:
— Молния. Позволяет преобразовывать ману в направленный поток электричества.
— Изоляция. Поток безопасен для пользователя.
Дополнительные свойства:
—Мощность II.Повышает напряжение и, как следствие, урон и эффективную дальность заклинания.
—Мышечный спазм.Увеличивает вероятность того, что жертва получит спазмы, временно не позволяющие контролировать своё тело.
— Накопление заряда.Позволяет вложить в десять раз больше маны, увеличивая урон, однако создание усиленного заклинания потребует больше времени.
Молния (Изначально: Усиленная молния)
Ранг: D+.
Уровень : ⅕.
Описание:
Позволяет преобразовывать ману в направленный мощный поток электричества. Поток безопасен для пользователя.
Описание:
— Молния. Позволяет преобразовывать ману в направленный поток электричества.
— Изоляция. Поток безопасен для пользователя.
Дополнительные свойства:
—Мощность II.Повышает напряжение и, как следствие, урон и эффективную дальность заклинания. Расходы маны повышаются.
—Мышечный спазм.Увеличивает вероятность того, что жертва получит спазмы, временно не позволяющие контролировать своё тело.
—Накопление заряда.Позволяет вложить в десять раз больше маны, увеличивая урон, однако создание усиленного заклинания потребует больше времени.
Предполагается, что за счёт прокачки с низшего ранга по достижению С-ранга можно будет выбрать направление развития молнии, сделав выбор между несколькими вариантами. И получить, например, Небесную Молнию. Или дьявольскую… впрочем, думаю, выбор будет из большего количества вариантов.
— Волна Молний (D, ⅕). Позволяет послать потоки молний, поражающих всех вокруг заклинателя. Их сила зависит от магического дара, а дальность — от вложенной энергии.
Несмотря на то, что данный навык качается с D-ранга, он также завязан на электричество и улучшения будут во многом схожими с обычной молнией.
Волна молний
Ранг:
D.
Уровень: 5/5.
Описание:
Позволяет послать потоки молний, поражающих всех вокруг заклинателя. Их сила зависит от магического дара, а дальность — от вложенной энергии.
Свойства:
— Создаёт волну молний, расходящихся в плоскости от пользователя.
Дополнительные свойства:
—Выбор целей.Позволяет мысленно помечать приоритетные цели, значительно увеличивая шанс попадания.
—Накопление заряда.Позволяет вложить в десять раз больше маны, увеличивая урон, однако создание усиленного заклинания потребует больше времени.
—Мышечный спазм.Увеличивает вероятность того, что цель получит спазмы, временно не позволяющие контролировать своё тело.
—Скорость создания.Увеличивает скорость создания навыка и сокращает откат между применениями.
Сфера молний
Ранг: С.
Уровень: ⅕.
Описание:
Позволяет послать потоки молний, поражающих всех вокруг заклинателя. Их сила зависит от магического дара, а дальность — от вложенной энергии.
Свойства:
— Сфера молний. Позволяет создавать большое количество молний, расходящихся во все стороны от пользователя.
— Волна молний. Позволяет создавать несколько десятков молний, расходящихся в плоскости от пользователя.
Дополнительные свойства:
—Выбор целей.Позволяет мысленно помечать приоритетные цели, значительно увеличивая шанс попадания.
—Накопление заряда.Позволяет вложить в десять раз больше маны, увеличивая урон, однако создание усиленного заклинания потребует больше времени.
—Мышечный спазм.Увеличивает вероятность того, что цель получит спазмы, временно не позволяющие контролировать своё тело.
—Скорость создания.Увеличивает скорость создания навыка и сокращает откат между применениями.
Возможные улучшения
1) Мощность.Повышает напряжение и, как следствие, урон и эффективную дальность заклинания. Расходы маны повышаются.
2) Дуга.Позволяет поддерживать электрическую дугу длительное время, существенно увеличивая наносимый урон.Расходы маны существенно повышаются.
3) Мышечный спазм.Увеличивает вероятность того, что цель получит спазмы, временно не позволяющие контролировать своё тело.
4) Накопление заряда.Позволяет вложить в десять раз больше маны, увеличивая урон, однако создание усиленного заклинания потребует больше времени. Рост нелинеен.
5) Экономия маны.Снижает затраты на использование навыка, позволяя достигнуть того же результата при меньших затратах.
5) Изоляция.Пользователь надёжно защищён от собственных молний.
6) Контролируемый разряд.Вы можете контролировать мощность молнии за счёт количества вложенной маны. Предела нет, однако рост нелинеен.
7) Количество молний.Повышает количество создаваемых одновременно молний за счёт роста потребления магической энергии.
8) Выбор целей.Позволяет мысленно помечать приоритетные цели, значительно увеличивая шанс попадания.
9) Скорость создания.Увеличивает скорость создания навыка и сокращает откат между применениями.
10) Поджигание.Увеличивает вероятность поджечь цель.
11) Вспышка.Увеличивает яркость молнии, ослепляя потенциальных противников.
12) Громовой раскат.Увеличивают громкость молнии, оглушая всех вокруг.


    Глава 18 Осколок воли

    Глава 18 Осколок воли
Уровень: 65 (143/7.800 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 39.100/39.100.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 42.432/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 30.
* * *
23 октября 2024 года
Корабли, к счастью, были в порядке. Всё это время я помнил о необходимости сохранить их целыми, так что даже бил осторожно, и от того же огнемёта они не пострадали. Правда, парочка объятых пламенем цзянши, сумевших подняться на ноги, побрели в сторону триер, но их я оперативно прикончил, нагнав и снеся головы…
Внимание! Вы получили 329 ОС! (472/7.800)
Внимание! Вы получили 241 ОС! (713/7.800)
Сейчас цзянши воспринимались как довольно слабые противники, но я понимал, что это не они слабы — это я слишком силён. И, случись мне год назад встретиться даже с одиночной особью, ничем хорошим для меня это бы не закончилось. Данные твари обладали огромной силой, скоростью, не боялись ран, не чувствовали боли, а их кости были подобны если не стали, то по крайней мере бронзе.
Системный меч в руках начинающего игрока, скорее всего, просто бы застрял, не сумев перерубить твари позвоночник. Причём слабые навыки тоже тут вряд ли бы помогли — практически единственный шанс заключался в том, чтобы поразитьядро . Ну, или утыкать стрелами цзянши и ждать, в надежде, что он не сообразит их вытащить. Или хотя бы сломать древко.
В целом та же тактика, что земляне использовали на Саре, но полноценных аналогов цзянши там, к счастью, не водилось. Возможно, тварей действительно не зря именовали «прыгающими вампирами» и их стоило относить к слабому С-рангу…
Внимание! Контролируемая одержимость завершена!
На этот раз заёмная мощь была не так уж велика, и я почувствовал лишь лёгкую слабость. Ничего серьёзного. По большому счёту схватка была закончена — осталось только разобраться с недобитками, собрать трофеи, немного оглядеться и подготовиться к следующему раунду…
Мара:Позволь, мы поможем тебе добить оставшихся тварей, повелитель!
Ая:Да, хозяин, разреши нам! Мы хотим опробовать новую тактику!
Василий:Если вы будете их осушать вручную, то получите очень мало опыта.
Мара:Мы задействуем клеймор!
Поскольку я всё равно не использовал Идущего-Против-Неба, то недавно вернул его обратно хозяйке в награду за проведённую разведку. Однако у него был лишь D-ранг, что означало потенциальную потерю десяти процентов опыта. Впрочем, если они смогут прикончить парой тварей больше, чем я успел бы сам, то этим можно пренебречь…
Василий:В первую очередь охотьтесь на тех, кто может убежать. Вы можете подняться до десятого уровня, но всё, что выше, — моя доля!
Мара:Спасибо, повелитель! Мы не подведём!
Конечно, я мог бы забрать опыт себе, но при слиянии сила рабынь становилась частью моей собственной, а их прокачка — на текущем этапе — обойдётся гораздо дешевле. Да и лояльность должна подкрепляться наградами, иначе рано или поздно от неё ничего не останется…
Открыть сосуд!
Два будто сотканных из крови женских силуэта вырвались из моего тела и, поклонившись, принялись за дело. Мара призвала клеймор и тут же втянулась в клинок, а Ая перешла вбоевую форму , покрываясь призрачными доспехами и делая кисти рук материальными. После чего взяла меч за рукоятку и, зловеще рассмеявшись, устремилась к ближайшему цзянши…
Василий:И не разрушайте ядра!
Ая:Конечно!
Огонь мало что оставил от одежды цзянши, но сама тварь пострадала не так уж сильно, мгновенно повернувшись к источнику угрозы. И, в принципе, больше ничего и не успела сделать…
— Ши-и-и?
Клинок пробил кровососа насквозь, и, судя по тому, как тот обвис, удар был смертелен. Ая небрежно взмахнула клеймором, заставляя тело соскользнуть и улететь в сторону. И, метнувшись следом, погрузила левую руку в живот твари, вырвавдемоническое ядро . После чего подняла трофей над головой, демонстрируя сохранность, и радостно улыбнулась. Кажется, с зачисткой проблем не возникнет…
Ра-а-а-а!
Сверху раздался приветственный рёв, а затем неподалёку приземлилсяложный дракон с наездницей на спине.
Виго:Я знал, что ты справишься, старший!
Нефрит же, несмотря на травмы, с лёгкостью выпрыгнула из седла и, соскользнув по боку ящера, через несколько секунд оказалась рядом.
— Рада видеть, что ты справился, — улыбнулась жрица. — Но я не вижу твоих рабов и питомцев. Надеюсь, с ними всё в порядке?
— Более или менее, — пожал я плечами. — Давай отложим наш разговор, мне нужно разобраться с оставшимися цзянши, пока они не расползлись.
— Помочь?
— Присмотри за кораблями, — кивнул я. — Ну а ты, Виго, проконтролируй храм на случай, если оттуда кто-то полезет…
Раздав указания, я присоединился к зачистке, без малейшей жалости добивая пытавшихся спастись цзянши. Впрочем, выглядели они отвратительно, шипели мерзко, да и о пощаде не просили, так что откуда бы взяться жалости? Ши-и-и-и, как говорится…
* * *
Уровень: 65 (3.257/7.800 Очков Системы).
Чуть больше двух с половиной тысяч очков опыта — не самый плохой результат, с учётом того, что я позволил кровавым девам собрать основной урожай. Конечно, никакой дополнительной награды за десятый уровень рабыням не полагалось, но они в любом случае стали ещё немного сильнее.
Кровавая б
анши Мара. Игрок. Уровень 10
Кровавая б
анши Ая. Игрок. Уровень 10
Не забыл я и о луте, который во время схватки игнорировал, и собрал около полусотни карт. Правда, ничего интересного там не оказалось, в основном это были или пустышки, или карты циркуляции ци. Ни активных навыков, ни баз знаний…
— Василий! — подошла Нефрит. — Теперь ты готов поговорить?
— Теперь? — переспросил я. — Пожалуй, готов, но о чём именно?
— О ловушке, конечно. Расскажи мне о том, что произошло под барьером…
— Да, в общем-то, ничего особенного, — ответил я. — Вскоре после того, как мы вошли, тип барьера изменился, и нас заперло на площади. Туман стал гуще, ограничивая видимость практически до нуля, а затем из храма хлынули цзянши. И у нежити со зрением, похоже, проблем не имелось…
— И как ты справился?
— Легко, — не стал скромничать я. — Для меня туман не был таким уж беспроглядным, а без этого цзянши — всего лишь добыча. После того как я перебил половину, остальные обратились в бегство, а когда я разрушил арку врат, то всё и вовсе закончилось. Барьер отключился, а туман рассеялся. Или, точнее, вернулся к своей обычной консистенции…
— Странно всё это, — поморщилась Нефрит. — Я неплохо разбираюсь в древних формациях и понимаю логику их работы. Когда речь идёт о маскировочном барьере, то, скорее всего, печати окажутся внутри. Но если цель — запереть кого-то, то всё должно быть ровно наоборот: нет смысла оставлять уязвимую точку там, где её могут уничтожить…
Звучало логично. Нечто подобное я встречал ещё в башне призраков, из которой некогда вытащил Легиона — печати находились снаружи, что исключало возможность побега.
— Тогда почему же барьер развалился?
— Возможно, дело в нас — когда стало понятно, что барьер нам не пробить, мы облетели его в поисках подозрительных объектов. И, возможно, смогли разрушить часть печатей…
— Если так, то спасибо.
— Или же барьер отключил хозяин цзянши. Ты не замечал ничего странного?
— Моя марионетка исчезла. И одна из моих последовательниц, ближе к концу боя, сошла с ума и попыталась атаковать меня самого…
— Ты убил её?
— Просто отозвал обратно в карту.
— В таком случае необходимо допросить её и убедиться, что подобное не повторится.
— Ты права, но не вмешивайся. Я сам разберусь…
Конечно, в стазисе Кара могла бы и подождать, но для того, чтобы бороться с проблемой, нужно понимать её суть. В текущих условиях я не могу доверять никому — и даже самому себе не до конца…
Призвать рабыню! (Кара)
— Замри! — приказал я. — Не двигайся и честно отвечай на мои вопросы!
Я был готов к тому, что демоница нападёт на меня, но девушка просто сидела, обхватив руками рога.
— Да, господин, — замерла Кара. — Но можно я буду немного двигаться? Иначе мне будет сложно отвечать на вопросы…
— Немного — можно, — разрешил я. — Как ты себя чувствуешь?
— Нога болит, голова раскалывается, настроение паршивое и тошнит, но в остальном всё в порядке. — Девушка подняла голову. — Полагаю, пока меня не было, битва закончилась?
— Закончилась, осталось только разобраться с последствиями, — подтвердил я. — Не хочешь на меня напасть?
— Я ещё не сошла с ума.
— И не слышишь голосов в голове?
— Твой не считается, господин?
— Значит, ты не хочешь ещё разок выстрелить по мне из гранатомёта?
— Я стреляла по чудовищу!
— И как это чудовище выглядело?
— Я… Похоже на огромного паука, но вместо лап — руки и ноги… много рук и много ног, а сам он размером с лошадь. Или даже слона…
Иначе говоря, вместо меня она видела какую-то разновидностьголема плоти — достаточно впечатляющую, чтобы потратить на него ракету. И хорошо ещё, что ручной огнемёт перед боем я ей не выдал…
— И ты смогла разглядеть тварь в том тумане?
— Разве туман не начал рассеиваться?
— Нет, не начал, — покачал головой я. — И никакого многорукого и многоногого монстра не было. Ты попала под внешнее воздействие и выпустила ракету по мне…
— По тебе? — повторила она. — Нет, нет, нет…
Отмена наказания!
Я успел вовремя, остановив накатывающую на рабыню волну боли — ведь именно осознание вины являлось одним из триггеров, запускающих наказание. Впрочем, теперь я был практически уверен, что она осознаёт происходящее.
— Спасибо, господин, — произнесла Кара. — Клянусь, я не понимала, что делаю!
— Верю, поэтому и не буду тебя наказывать, — кивнул я. — Сейчас я осмотрю твои раны…
Диагностика!
Интересно… то, что я обнаружил внутри, было даже не ядом, а чем-то вроде «трупной ци», от которой чётко веяло энергией смерти. И, судя по неслабой концентрации в районе раны на ноге, причиной действительно был укус — каким-то образом цзянши умудрился прокусить стык брони, вонзив один из клыков в плоть… зубы у этих тварей, похоже, были ещё прочнее костей — всем на зависть.
Органы дыхания девушки повреждены не были — всё же она носила шлем, а там имелись фильтры, да и другие союзники вели себя прилично. Включая птичек, у которых из защиты только собственная аура. Так что проблема была не в воздухе, пусть даже содержащийся в тумане яд мог усугубить ситуацию, проникнув через рану. Трупная ци попала в энергосистему и устремилась к мозгу и дантяню… отсюда, вероятно, головная боль и тошнота.Зарождающаяся душа была не поражена, но если ничего не делать, то это вопрос времени. И сложно сказать, чем закончится процесс — обычной смертью или же становлением цзянши? Впрочем, сейчас проникшая в организм трупная энергия была достаточно пассивной, так что вычистить её должно быть несложно…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Потоки маны ударили по тьме, но рассеивали её с трудом — просто потому, что это было не травмой или болезнью, а, скорее, отравлением. Тут требовалась иная граньпанацеи …
Рассеивание!
На этот раз результат оказался куда заметнее: тьме был нанесён серьёзный удар, но этот удар не остался незамеченным — трупная ци словно обрела волю и попыталась собраться в единый поток, который устремился к месту контакта моей руки с телом. Инстинкт самосохранения требовал отдёрнуть пальцы, но делать этого я не стал, уверенный в своих способностях справиться с угрозой…
Рассеивание! Рассеивание! Рассеивание!
Две волны энергии столкнулись, и, хотя большая часть трупной энергии оказалась уничтожена, тонкая змейка перешла в моё тело, пытаясь проникнуть глубже…
Рассеивание! Рассеивание! Рассеивание!
Внутри собственного тела разбираться с враждебной энергией проще, и вскоре от змейки осталась только капля. Вот только эта капля была невероятно плотной. И явно не могла принадлежать обычному цзянши…
Умри!
Капля энергии словно вспыхнула, превратившись в колодец, через который в моё тело хлынули потоки чуждой энергии. Кукловод вновь вмешался, атакуя уже меня самого…
Стань моим рабом!
Капля стремительно росла, превращаясь в чёрную змею, но её целью была не голова, а, скорее, дантянь. Впрочем, если бы у меня не было козырей, то я бы не пошёл на подобный риск. И, к счастью, сейчас две из трёх темниц были свободны…
Сосуд внутреннего демона!
Чёрная змея дернулась, но было уже поздно: её затянуло в один из сосудов, где мой контроль был практически абсолютным.
Уничтожить!
Змея яростно билась, пытаясь вырваться наружу, но сосуд дарован мне божеством, а тварь была лишь порождением чьей-то злой воли. И, оказавшись изолирована, не могла получать подпитку от хозяина.
Уничтожить! Уничтожить! Уничтожить!
Сосуд сжался, и змея распалась на куски — энергия никуда не делась, но теперь в ней не было осколка злой воли. Кукловод в очередной раз потерпел поражение, лишившись кусочка силы…
Внимание! Сродство со Смертью повышено до 3-го уровня!
Подождите…
Вас переполняет Изначальная Ци!
Желаете трансформировать её в Божественную Силу?
Да/Нет
Наверное, я мог бы её поглотить, но предпочёл не проводить эксперименты, а просто переработать украденную энергию. Тем более оставалось не так уж далеко до очередной знаковой границы…
Бессмертная Ци преобразована в Божественную Силу!
Вы получили 3 единицы Божественной Силы! (222)
Я открыл глаза, убедившись, что всё в порядке. Получилось сложнее, чем я думал, но всё же результат был достигнут — и теперь я точно знал, что скрывающееся в храме существо не является слабым. И, возможно, сидит оно там, заманивая путников, не из-за страха, а потому, что по какой-то причине не может выйти? И тогда даже закрытый вход может быть провокацией. Тяжко нам, параноикам…
— Спасибо что исцелили меня, господин, — поклонилась Кара. — Не уверена, что сумела бы справиться с чем-то подобным сама.
С учётом характера демоницы — весьма необычное проявление почтительности. Видимо, полученный опыт девушке очень не понравился.
— Ты действительно видела чудовище?
— Да, хотя сейчас понимаю, что оно было не настоящим. И помню, как боролась с ядом, но потерпела поражение…
— Почему ты не попросила о помощи?
— Сначала я не осознавала угрозу. Ну а когда яд достиг мозга и меня атаковала чужая воля, то просто не успела ничего сделать. Всё произошло слишком быстро…
— Так оно и бывает…
Попытка использовать союзников в битве оказалась не самой удачной. Точнее, против цзянши они показали себя неплохо, но в конечном итоге принесли больше проблем, чем пользы. И если бы кукловод взял под контроль Легиона или Сайну, а не Кару, то вполне мог бы попросту сжечь драгоценные корабли. Исключительно мне назло…


    Глава 19 Быть или не быть

    Глава 19 Быть или не быть
Уровень: 65 (3.257/7.800 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 39.400/39.400.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 62.543/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 30.
* * *
23 октября 2024 года
Впрочем, неудача не заставила меня отказаться от помощи, и, убедившись, что остальные союзники в порядке, включая пострадавшего от молний Ханя, я поручил им сбор трупов и извлечениеядер . Причём если искать трупы я поручил птицам, а стаскивать их в кучу — практикам, то извлекатьядра — банши. Процесс не самый приятный, но им хотя бы руки мыть не нужно. Правда, дожидаться его окончания я не стал, наконец-то направившись к кораблям.
Блинк! Блинк! Блинк!
Хотя названия на бортах написаны не были, но я обладал практически абсолютной памятью, поэтому без труда мог опознать корабли просто по внешнему виду. И первой я решил обследовать триеру, которая именовалась «Небесным Зверем» и принадлежала культу зверобога Яки…
— Я пойду с тобой?
— Не стоит, лучше подожди здесь. Если меня будут убивать, то ты это сразу услышишь…
— Кричи громче, — кивнула Нефрит. — И не забудь продублировать крики в чат…
Кажется, жрица тоже обладала довольно циничным чувством юмора — местами схожим с моим собственным.
Блинк! Блинк! Блинк!
Приземлившись на корму, я осмотрелся, но не увидел ничего неожиданного: сломанные мачты, разбитые лавки, следы когтей и щедро пропитанная замёрзшей кровью палуба. Не хватало разве что самих тел, но я не сомневался, что здесь была та ещё резня.
— Эй, есть на борту кто живой?
Никакого ответа. Корабль был чуть меньше моего, а низкие борта делали его не особо удобным объектом для обороны — цзянши могли запрыгнуть сразу на палубу. Так что, полагаю, очень скоро битва переместилась в узкие коридоры ниже…
Сканирование!
Переборки глушили сигнал, но, насколько я мог судить, корабль был пуст — ни экипажа, ни нежити, ни артефактов. Схема постройки слегка отличалась, но теперь у меня имелась карта, так что я спустился по лестнице. И, несмотря на то, что следов схватки здесь было ничуть не меньше, чем наверху, трупов всё так же не обнаружил…
Ашу:Я видела такое в фильмах ужасов!
Василий:И что порекомендуешь?
Ашу:Давай не будем разделяться?
Василий:Договорились.
Тем более что я тоже видел немало фильмов ужасов и не раз участвовал в событиях, по которым их вполне могли бы снимать. Можно, конечно, допустить, что цзянши всех сожрали, но вряд ли они переварили оружие или системные карты. Нет, судно разграбили, причём весьма основательно.
Спустившись в храмовый зал, я обнаружил, чтоалтарь исчез, хотя все переборки оставались целыми, а в дверной проём он бы явно не пролез. Трюм тоже оказался пуст, а вот реактор и кристалл, к моему удивлению, остались на месте, так что корабль всё ещё мог летать. Теоретически…
Сердце «Небесного Зверя»
Владелец: Кора.
Вот только, судя по описанию, хозяйка этого судна ещё жива, а значит, взять его под контроль шансов практически никаких. Тем более без управляющей карты.
Права доступа отсутствуют!
Небесный Зверь гордо отказывается вам подчиняться!
— Прямо-таки гордо? — вслух удивился я. — Может, ты вообще человеческую речь понимаешь?
Небесный Зверь неуверенно подтверждает!
Какой, однако, сообразительный «машинный дух»… Тогда из него, возможно, получится выудить какую-нибудь полезную информацию?
— Ты знаешь, что тут произошло?
Небесный Зверь не может объяснить!
Небесный Зверь просит вас вернуть капитана!
— Только капитана?
Небесный Зверь просит вас вернуть выживших членов экипажа!
— Ты выдаёшь мне задание?
Небесный Зверь не имеет полномочий выдавать миссии!
— Ну, полномочия — дело растяжимое. Что я получу, если помогу тебе?
Небесный зверь говорит, что не знает!
Небесный зверь утверждает, что у него ничего нет!
— А если немного подумать?
Небесный Зверь напряжённо думает!
Небесный Зверь обещает вам в награду Гостевые Права Доступа!
Даже так, с большой буквы? Впрочем, по факту это просто право находиться на борту — пустышка. Никакого толку от Небесного Зверя нет — даже если бы я каким-то чудом переставил его на свою триеру, он бы всё равно отказался подчиняться…
— Ладно… Ничего не обещаю, но посмотрю, что можно сделать…
Небесный Зверь надеется на возвращение хозяйки!
Небесный Зверь желает вам найти вкусную кость!
* * *
Второй корабль носил название «Ледяная Звезда» и находился в куда лучшем состоянии: мачты целые, а паруса хоть и свёрнуты, но на своём месте. Принадлежало судно храму Ясу, старшего из сыновей Изура. Ну а командовала тут явно Юкина…
Печально, конечно. Нас сложно было назвать настоящими союзниками, но жрица, подарившая мне достаточное количествосистемных сумок , чтобы из них можно было собрать божественный артефакт, вызывала у меня вполне понятную симпатию.
В целом я увидел здесь примерно то же самое, что и в прошлый раз: разнесённая в хлам палуба, следы когтей, оружия и магии, среди которых выделялись огромные сосульки. Похоже, кто-то обрушил на палубу нечто вроде ледяного дождя, а таять при такой температуре он и не думал…
Сканирование!
На этот раз я почувствовал отклик — где-то в коридорах скрывался очередной цзянши, по каким-то причинам не принявший участия в схватке. И даже сейчас умудрившийся проигнорировать «приглашение», не торопясь покидать трюм. Возможно, ему там нравилось больше…
Ашу:Выглядит подозрительно…
Последнее время для меня всё выглядело подозрительно, но я всё равно спустился вниз и, пройдя по коридорам, обнаружил в отсеке в одной из комнат пришпиленную к стене тварь. Ледяная стрела пробила её насквозь, перебив позвоночник, поэтому ноги бессильно висели, оставляя ей возможность только кричать и махать когтями. И тем не менее странно, что его не забрали…
— Ши-и-и-и-и-и-и!
— Полагаю, ничего интересного ты мне не расскажешь?
— Ши-и-и!
— Имя? Фамилия? Звание? Номер части?
— Ши!
— Я почему-то так и думал…
Копьё ударило в горло, перерубая позвоночник и избавляя тварь от страданий. Хотя, судя по тому, как цзянши дергался, он предпочёл бы ещё немного пострадать…
Внимание! Вы получили 329 ОС! (3.586/7.800)
В принципе, тут всё оказалось очень похоже, разве что Сердце не было настроено на беседы, просто заявив об отсутствии прав доступа. Но, в очередной раз просканировав пространство, я обнаружил нечто интересное…
— Кажется, здесь?
Осторожно засунув руку за балку, я нащупал и вытащил спрятанную там карту. И не простую. Похоже, на этом корабле всё же нашёлся выживший…
Активировать Карту Стазиса!
Передо мной появилась девушка в окровавленной одежде, явно готовая сражаться за свою жизнь, но на цзянши я был не похож.
— Приветствую посланника! — опустилась эльфийка на колено. — И благодарю за спасение…
Йору. Эльфийка. Игрок. Уровень 39
Статус: напряжена, удивлена.
Вполне ожидаемый поток эмоций, но сейчас меня интересовало несколько иное…
Диагностика!
Я опасался, что спасённая окажется отравлена, но ничего подобного — цела и невредима, даже кровь на одежде оказалась чужой. Впрочем, яд в тумане куда слабее трупной ци, и было у меня подозрение, что наибольший эффект они давали в паре. Поскольку сложно поверить, что кукловод в каждого цзянши вкладывал частичку изначальной ци…
— Назовись, — приказал я.
— Я Йору, младшая жрица Ясу. Вы могли видеть меня среди свиты госпожи Юкины…
— Нас не представляли, но теперь я вспомнил тебя, — кивнул я. — Расскажи, что с вами произошло?
— С самого начала?
— С момента нашего расставания.
— Нас затянуло в пространственный туннель, но выкинуло достаточно близко к планете. И мы сумели дотянуть до неё, понеся минимальные потери…
— Вы использовали пространственные артефакты?
— Только для слабейших. Воздуха хватало, а мы, слуги ледяного бога, устойчивы к низким температурам…
Ну да, несмотря на лёгкую тунику, девушка не дрожала от холода и не демонстрировала признаков простудных заболеваний. Впрочем, раз она попала в свиту верховной жрицы, то рядовой последовательницей наверняка не являлась…
— Продолжай…
— Мы решили разыскать храм, и госпожа Юкина вывела нас к руинам города. Здесь мы встретили ещё один корабль нашей флотилии.
— И, вероятно, не слишком этому обрадовались?
— Мне о том неизвестно, но обошлось без схватки, — ушла от ответа Йору. — В чужом мире лучше держаться вместе, поэтому мы заключили союз. И договорились вместе исследовать храм, если его отыщем…
Похоже, не только Нефрит пришла идея поискать подобные места, другие жрицы мыслили схожим образом, что и свело нас всех в единую точку.
— И вы его отыскали.
— Да, это было сравнительно несложно. Храм располагался в самом центре города, выглядел давно заброшенным, и потому мы просто приземлились на площади, а затем отправили туда по элитному отряду…
— Дай угадаю, возглавили их верховные жрицы?
— Посланник прав. Кроме того, мало кто из сенаторов согласился остаться на борту. Сильнейшие воины вошли в храм, а затем активировались барьеры и вокруг нас поднялся туман…
— И полезли цзянши?
— Нет, сначала никто не полез, — не согласилась Йору. — Корабли поднялись в воздух, но находиться возле барьера было опасно из-за молний, и в конечном итоге мы приземлились обратно. Решили, что это ловушка на вошедшие отряды, и пытались найти способ открыть дорогу в храм, но… через несколько часов многим воинам стало плохо… Кажется, в воздухе был какой-то яд… Не такой уж сильный, но он накапливался, а защититься от него могли не все… Ну а затем на нас напала нежить. Возможно, цзянши, я не очень в них разбираюсь…
— Отравленные воины ударили вам в спину?
— Нет, они просто не могли нормально сражаться — часть из раненых даже удалось укрыть в пространственных артефактах, но далеко не всех. Мы пытались обороняться, но твари напали внезапно, со всех сторон, и, без лидеров и половины воинов, мы не могли оказать им достойное сопротивление…
— Как ты спаслась?
— Когда исход стал ясен, я использовала карту стазиса, а мой друг должен был спрятать её в безопасном месте. И, как вижу, справился с этой задачей. Ты… осуждаешь меня?
— Ничуть. Судя по твоему рассказу, шансов у вас было немного.
Не говоря уже о том, что погружение в стазис являлось крайне опасным шагом — и вполне могло случиться так, что её никогда бы из карты не вытащили.
— Благодарю, потому что я чувствую вину за произошедшее. Госпожа Юкина оставила меня здесь на случай, если с ней что-то случится, и потому я не имела права умереть…
— Значит, ты можешь управлять кораблём?
— Да, но пока моя госпожа жива, я не могу покинуть руины. И молю посланника спасти её и других воинов, оказавшихся в лапах у монстров!
— Думаешь, кто-то ещё сумел укрыться в картах стазиса?
— Как минимум некоторые, — подтвердила Йору. — И если наши противники — несистемные существа, то не смогут так просто вытащить их оттуда…
— Пусть так, — не стал спорить я. — Тем не менее ты хочешь, чтобы я добровольно влез в ловушку, в которой уже сгинуло две высших жрицы?
— Я готова отправиться с вами. Или одна, если господин решит отказать мне в просьбе.
— Храм заблокирован, — сообщил я. — Может, ты знаешь способ проникнуть через барьер?
— Да, — кивнула девушка. — Перед тем как всё пошло наперекосяк, мы отыскали способ. Пространство в этом мире нестабильно, и если разрушить несколько системных сумок, то можно создать разлом, нарушив целостность формации, а затем проскользнуть внутрь…
— Идея, конечно, неплохая, — признал я. — А у тебя есть системные сумки?
— Я надеюсь, посланник подарит мне несколько. В будущем, если мне выпадет шанс, я непременно вас отблагодарю…
— Даже если ты попадёшь в храм, то просто погибнешь.
— Таков мой долг, — вздохнула девушка. — И если мне суждено погибнуть, значит такова моя судьба!
Громкие слова, но за ними скрывался вполне себе трезвый расчёт — гибель верховной жрицы «единственной выжившей» не простят. Особенно когда выяснится, что Йору бросила ту ещё живой. Ну а бежать ей, с учётом статуса, похоже, некуда.
Статус: боится, не видит иного выхода.
Вот и получается, что единственный шанс, который она видит, — получить мою помощь. Возможно, предложив покровительство и защиту, я мог бы убедить её пойти на предательство, но сделать это будет весьма непросто. Особенно если у неё есть семья. Но и лезть в храм… мне требовалось немного времени, чтобы всё обдумать.
* * *
Не то чтобы этиядра были мне так уж нужны, но, возможно, их получится использовать для познанияконцепта смерти , да и в целом глупо оставлять дорогостоящую добычу. И к тому времени, как я вернулся, с разделкой трупов уже было покончено…
— Вот, хозяин, — поклонилась Ая, протягивая кольцо. — Двести тридцать семь демонических ядер. Плюс пять наименее пострадавших трупов цзянши…
— Остальные тела?
— Собраны в пространственные кольца.
Изначально тела я собирался распихать по сумкам и взорвать, но затем решил, что они могут заинтересовать Каина. Или учёных, хотя тут я уже не был уверен в пользе исследований. Не хватало нам только цзянши-апокалипсиса. Впрочем… интуиция говорила, что яд вряд ли сработает на ком-то, не обладающим должным объёмомдуховной энергии .
— Тогда возвращайтесь обратно…
Кровавые девы влились в моё тело, занимая места в сосудах, и, оглядевшись, я обнаружил, что все основные вопросы закрыты и настало время ответить на самый главный. Быть или не быть?
Откровенно говоря, лезть в храм мне очень не хотелось: затея выглядела опасной, а вероятность кого-то спасти — гипотетической. Тем не менее, судя по тому, что я видел, хозяин этого места подгребал под себя всё ценное, и если получится его прикончить, то добыча будет огромной. Даже без учёта храмового камня…
Внимание! Вы видите Великий Знак!
Подсказка:войдите и разграбьте храм! Сразите всех, кто попытается вам помешать!
Последнее время знаки появлялись нечасто — причём в основном в случаях, когда я склонялся к «неправильному» варианту. Но проблема в том, что знаков над входом висело два…
Внимание! Вы видите Большой Знак!
Подсказка:иногда мудрость заключается в том, чтобы вовремя отступить! Бегите, пока не стало слишком поздно!
Иначе говоря, ни то ни другое решение не является однозначно верным — у каждого из них имеются как плюсы, так и минусы. Причём некоторые минусы могут оказаться для меня смертельными.
— Это барьер дьявольских молний, — подошла Нефрит. — И все опорные печати расположены внутри, так что пробить его будет непросто…
— И как такие ломаются?
— В основном — силой. Если знать уязвимые точки, бить по ним достаточно долго и с должной силой, то можно его перегрузить…
— А если бить наугад?
— Тогда бить придётся дольше. И сильнее…
— Значит, нужно просто ударить достаточно сильно, — резюмировал я и вытащил монетку. — Слушай, у меня внезапно возник вопрос… орёл или решка?
— Ты серьёзно собираешься бросать монетку?
— Бросить монетку никогда не лишнее.
— В таком случае орёл, — выбрала жрица. — К слову, в старых мирах редко можно увидеть на монете что-то, кроме лика или символа одного из богов…
Я подбросил монетку и, поймав, посмотрел результат — десятка. Иначе говоря — решка. И, поскольку Нефрит рвалась в храм, это означало, что мне выпало отступление. Вот только этот вариант не вызывал у меня радости… скорее нечто близкое к отвращению. Если бы дело было только в жадности, я мог бы уйти, но сейчас на кону стояло слишком многое…
— Не повезло, — вздохнул я. — Ты пойдёшь со мной или останешься тут?
— С тобой — к вратам или с тобой — в храм?
— В храм, конечно.
— Я с тобой. Ты уже решил, как пробить барьер? Собираешься использовать ядерный заряд?
— Почти…
* * *
Теоретически было бы неплохо распределить параметры или повысить навыки, но знаки намекали на необходимость поторопиться. И если я потрачу ещё сутки на то, чтобы стать сильнее, то вовремя уйти могу и не успеть. Опять же, заложники могут погибнуть, а тратить очки навременной барьер я банально пожадничал. Устанавливать его пришлось бы раз десять минимум, а это тысяча очков опыта и около часа времени, с учётом откатов.
Второпях повышать навыки я тоже не стал, предпочтя передать излишки опыта на хранение банши — благо вернуть их можно в любой момент.
Внимание! Вы передали 1000 ОС!
×2
Уровень: 65 (1.586/7.800 Очков Системы).
Теоретически с учётом текущих уровней в них влезло бы и больше, но часть резерва уже была занята опытом, полученным за убийство цзянши. Который, согласно нашим договорённостям, и без того принадлежал мне. Впрочем, сейчас это не так уж важно…
Взяв четыребездонных сумки , я расположил их чуть в стороне от входа — место под разрушенной аркой, конечно, выглядело куда более подходящим, но в то же время слишком очевидным. И, значит, почти наверняка является одним из самых прочных мест барьера. Ну а что касается остального, то я положился на интуицию. В конце концов, случаи, когда стены хранилища уступают по прочности бронированным дверям, совсем не редкость.
Использовать копьё или навыки я не стал, закрепив на сумках небольшие, но мощные заряды взрывчатки с детонаторами. Подобный подход позволял добиться синхронности…
Взрыв!
Внимание! Вы чувствуете сильные пространственные колебания!
На месте уничтожения сумок появилось четыре провала, от которых потянулись трещины, сливающиеся воедино и заставляющие барьер терять целостность. Если бы я был дурак, то попытался бы прорваться в месте разрыва, но это слишком опасно…
Молния!
Разряд ударил в противоположном от тропы месте, пробивая уже настоящий проход, и я не стал задерживаться, ввинтившись внутрь.
Полёт!
И спустя секунду опустился на дорожку, расположенную с другой стороны барьера. Правда, оглянувшись, я обнаружил, что окно уже затянулось, а формация стремительно восстанавливает целостность. Впрочем, плевать, ведь это не меня заперли с ними, а их — со мной.
Контролируемая одержимость!
Теперь осталось только разобраться, кому именно меня сегодня бояться. И кого ненавидеть…


    Глава 20 Куб

    Глава 20 Куб
Уровень: 65 (1.586/7.800 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 39.400/39.400.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 98.644/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 30.
* * *
23 октября 2024 года
Подсознательно я был готов к тому, что меня атакуют, едва я прорвусь через барьер, но по факту ничего подобного не произошло. Напротив, порядком надоевший туман тут отсутствовал, а расположенные вдоль дорожки каменные светильники вспыхнули, разгоняя тьму.
Ашу:Выглядит как ловушка.
Василий:Или приглашение. Возможно, хозяин этого места осознал, что не сможет меня остановить, и обозначил готовность к встрече?
Ашу:Думаешь, хозяин этого места понял, что не может нас остановить, поэтому решил заманить поглубже в своё логово и прикончить самолично?
Василий:Вижу, ты заразилась от меня оптимизмом?
Ашу:Это реализм! И богатый жизненный опыт!
Мой жизненный опыт подсказывал примерно то же самое, так что первым делом я разместил у барьера несколько заминированных сумок, подготавливая путь к отступлению. В идеале тут стоило бы оставить охрану, чтобы их не утащили, но у меня не было никого, кем я готов пожертвовать, так что приходилось полагаться на маскировку. И последовательную зачистку территории…
Василий:Если не оставлять за спиной живых врагов, то они не смогут тебе напакостить.
Ашу:Какая мудрая мысль! Не зря мы выбрали тебя главой школы!
Василий:Мне кажется или в твоих словах присутствует ирония?
Ашу:Никакой иронии. Давай убьём их всех!!!
Сканирование!
Как я и думал, часть сумевших уйти от меня цзянши таились во тьме, пусть и достаточно далеко от освещённой тропы. Их определённо следовало добить, да и в целом облететь храм по периметру, поискав иные пути проникновения — парадный вход мне доверия не внушал. Как, впрочем, не внушала и мёртвая земля за пределами тропинки, с торчащими тут и там промёрзшими растениями. Вытащив из кармана монетку, я подбросил её и не стал ловить, позволив упасть под ноги. Орёл… впрочем, в данном случае результат был неважен…
Полёт!
Поднявшись на десяток сантиметров над поверхностью, я пролевитировал к ближайшему цзянши, который тихонько скулил, пытаясь уползти от меня подальше. Бежать он, без одной из ног, оторванной взрывом, был не способен. Чувствую себя злодеем каким-то…
Внимание! Вы получили 275 ОС! (1.861/7.800)
Копьё ударило твари в шею, перебивая позвоночник, а волна удовольствия избавила меня от иллюзии. В подобных вопросах всё зависит от точки зрения, и вряд ли эти практики при жизни мечтали стать нежитью.
На этот раз карты не выпало, и, перевернув труп, я ударил в живот. Вырвалядро , тут же убирая винвентарь и попутно очищая перчатку от слизи. Всё же нежить — не самый приятный противник.
Сканирование!
Следующая тварь находилась чуть дальше и бежать не собиралась, повернувшись ко мне и явно готовясь встретить. Ну, тем проще…
Полёт!
Я резко ускорился и, спустя мгновение, пронёсся мимо, отсекая цзянши голову — в одиночку, без прикрытия тумана и навыков, тварь просто не могла мне ничего противопоставить.
Внимание! Вы получили 423 ОС! (2.284/7.800)
Тело упало на спину, избавив меня от необходимости его переворачивать — вытаскиватьядро через позвоночник было бы неудобно. Вернувшись к поверженному монстру, я опустился на землю, чтобы извлечь кровавый трофей, и в этот момент ситуация резко изменилась…
Внимание! Вы чувствуете пространственные искажения!
От земли вновь начал подниматься туман, а спустя мгновение вокруг меня появились каменные стены. Крутанувшись вокруг своей оси и бросив взгляд вверх, я убедился, что нахожусь внутри какого-то куба. Или, точнее, меня попытались запереть внутридуховного барьера , чей внутренний слой выглядел как каменная плита.
Сканирование!
Я был готов к тому, что стены отразят сигнал, но они просто поглотили его, не позволив получить практически никакой информации. Впрочем, не совсем так — теперь я мог быть уверен, что под ногами, под слоем почвы, тоже расположен барьер. К тому же идущий снизу туман становился всё гуще, пытаясь погрузить пространство в абсолютную тьму.
Ашу:Как думаешь, стены сейчас начнут сжиматься?
Василий:Не нагнетай.
Стены оставались неподвижны, и, скорее всего, основной угрозой был именно туман — если бы не герметичный доспех, то я получил бы отравление трупной энергией. И будь на моём месте слабый практик, то, не найдя выхода из куба, рано или поздно он бы превратился в очередного цзянши.
Ашу:Просто рассматриваю варианты. Похоже, сойдя с тропы, мы активировали какую-то защитную систему!
Василий:А то я не догадался…
Происходящее не радовало, но паники я не чувствовал, оставаясь уверенным в своей способности вырваться из ловушки. Вопрос лишь в методе. Пожалуй, первым делом стоит проверить стены на прочность…
Рассечение!
Судя по ощущениям, напитанное энергией копьё резало гранит, но настоящий камень не мог бы восстанавливаться с подобной скоростью. Уже спустя несколько секунд на поверхности не осталось никаких повреждений. Тем не менее это означало, что разрушить стену вполне возможно, просто нужно приложить больше усилий. Или взрывчатки, но с учётом ограниченности пространства лучше было поискать иные варианты.
Впрочем, перед тем как продолжить, я всё же закончил сбор добычи и добавил к своей коллекции очередноеядро .
Блинк!
Внимание! Пространство заблокировано!
Вторая попытка тоже провалилась, но в то же время я почувствовал, что блокировка слабовата — ловушка явно не была рассчитана на кого-то, познавшего дао пространства. Пусть лишь на самом базовом уровне. Попробуем иначе…
Шаг сквозь тень!
На этот раз получилось, хотя прыжок был коротким — я оказался за пределами куба, вот только снаружи была не промёрзшая пустошь, а другие стены. И коридор, ведущий в две стороны — налево и почему-то куда-то вверх…
Полёт!
Выбрав второй туннель, я вскоре достиг очередной развилки, ведущей сразу в четыре диаметрально противоположных стороны. И стоило мне выбрать одну из веток, как проход за моей спиной затянулся, отрезая меня от остальных путей…
Ашу:Похоже, мы находимся в каком-то лабиринте. Причём многомерном и способном перестраиваться. Найти выход будет непросто…
Василий:Скорее всего, из этого места вообще нет выхода. Если это не испытание, а ловушка, то внешние стены разумнее сделать сплошными.
Ашу:Говоришь как злодейский злодей.
Василий:Чтобы победить злодея — нужно думать как злодей!
Впрочем, судя по карте, меня не перенесло куда-то в иное место, я всё ещё находился в окрестностях храма. Так что нет смысла следовать правилам и пытаться бегать по коридорам в надежде на то, что создатели ловушки оставили лазейку, а тебе повезёт её найти.
Ашу:И к каким выводам ты пришёл?
Василий:Если ты достаточно силён, то нет необходимости полагаться на удачу. И даже если выхода действительно нет, то его можно просто создать…
Ашу:Иначе говоря, попытаемся пройти через тень? Или на этот раз попытаешься справиться сам, без моей помощи?
Василий:Значит, ты заметила?
Ашу:Конечно, я ведь предок твоей школы! Подобные хитрости могут обмануть других, но не меня!
Перед тем как покинуть тропу, я оставил на ней монетку — или, точнее, маячок…
Пространственный шаг!
Обычная телепортация тут работала плохо, но стены лабиринта не смогли заблокировать один из ключевых навыков Школы Семи Камней, и спустя мгновение я вновь стоял на дорожке, ведущей ко входу в храм. И стены лабиринта, примыкающие к ней с двух сторон, находились за пределами освещённой области и действительно выглядели сплошными. Если выход и существовал, то он находился в другом месте…
Внимание! Вы чувствуете колебания пространства!
Через несколько секунд стены лабиринта задрожали и начали исчезать, а туман втянулся обратно под землю. Я выбрался, но, по сути дела, вернулся к тому, с чего и начинал. Разве что заработал немного опыта и пару трупныхядер . Впрочем, могло быть и хуже…
* * *
Повторять неудачную попытку не хотелось, и на этот раз я решил принять приглашение и двинулся по освещённой тропинке, плавно переходящей в лестницу. Светящиеся сферы вдоль тропинки явно были какими-то артефактами, но выковыривать их из гнёзд я не рискнул. Кто знает, как на такую попытку отреагируют защитные системы? Заниматься сбором добычи лучше будет уже после окончательной победы…
Связь с мёртвой марионеткой восстановлена!
Неожиданно… Судя по ощущениям, марионетка находилась где-то в глубинах храма, но установитьпрямой контроль и выяснить, что там происходит, я не рискнул. Если кукла до сих пор цела, то, скорее всего, захвачена противником и переполнена трупной ци. Стоит мне подключиться, как меня немедленно атакуют, и проверять, сумею ли я справиться, например, с десятком «чёрных змеек» было бы глупо. Ни к чему подставляться…
Ашу:Разумно, разумно.
Поднявшись по ступеням, я вскоре оказался перед полуоткрытыми воротами храма, щель между створками которых едва позволяла — с учётомбоевой формы — мне протиснуться. Ну серьёзно?
Сканирование!
Стены отразили большую часть поисковой волны, так что информацию о помещении я получил минимальную, но по крайней мере потолок был чист. С силой дёрнув правую створку, я чуть расширил проход, а затем тут же шагнул внутрь, поворачиваясь налево и нанося удар копьём…
— Ши-и-и!!!
Паранойя не подвела, и там действительно затаился цзянши, вероятно планирующий напасть со спины. Быть может, не такие эти твари и тупые…
Внимание! Вы получили 221 ОС! (2.505/7.800)
Каменные светильники, частью размещённые на потолке, на первый взгляд в хаотичной последовательности, неплохо освещали зал, позволяя оглядеться не только мистическим, но и обычным зрением.
Василий:Лампы установлены как-то подозрительно.
Ашу:Думаешь, это ловушка?
Василий:Или они изображают какие-то древние созвездия.
Ашу:Одно другому не мешает!
В плане архитектуры тут не было ничего особо экзотического: колонны, фрески и десяток стоящих в ряд массивных каменных чаш, наполненных сокровищами: монетами, украшениями,духовными и драгоценными камнями и тому подобными вещами.
Ашу:Ты же читал сказку про ту волшебную лампу?
Василий:Думаешь, если я дотронусь до сокровищ, то обращусь в статую?
Ашу: Вряд ли ты от этого сможешь обратиться даже в цзянши, но определённо произойдёт что-нибудь плохое…
Василий:Некоторые из чаш практически пустые.
Ашу:А с учётом того, что ты здесь не первый, пустыми должны быть все!
Звучало логично, да и особой жадности я не чувствовал. По большому счёту на входе лежал драгоценный мусор — нечто, способное впечатлить обычных смертных, но для меня представляющее исключительно археологическую ценность. А ведь когда-то я выгребал на своём пути всё, вплоть до табуреток…
Ашу:Осторожно!
Внимание! Вы чувствуете пространственные искажения!
Резко развернувшись на звук, я успел увидеть закрывающуюся дверь, и, судя по ощущениям, выход был заблокирован не просто каменной плитой, но и очередным барьером.
Прокол!
Удар в одну из створок должен был пробить её насквозь, но не оставил даже царапины. И если бы не энергия, окутывающая копьё, то далеко не факт, что древко выдержало бы отдачу. К счастью, забирать монетку я не стал, оставив лежать на дорожке, и вполне мог дотянуться до маячка…
Первый Опорный Камень уничтожен!
Или не мог: маленькая хитрость не сработала, и второй раз использовать один и тот же трюк мне не позволили. Значит, на оставленные у барьера заряды тоже рассчитывать не стоит. Вот что значит не зачистить тылы…
Ашу:Не беспокойся, я смогу пробиться, если ты решишь отступить!
Василий:Точно?
Ашу:Я — предок!
Василий:Иначе говоря, ты не уверена?
Ашу:Почти уверена, но нужно проверить. Проблема в том, что если у нас получится, то вернуться будет затруднительно!
Василий:Если можно выйти, то почему нельзя войти?
Ашу:Разве ты сам не чувствуешь колебания пространства? Данный барьер должен защищать это место от врагов, а не запирать внутри паломников!
Весьма дельная мысль, позволяющая лучше представить картину происходящего: похоже, все эти ловушки существуют с давних времён. И, понимая логику, можно избежать части проблем. Например, вряд ли чаши на входе стоят для того, чтобы демонстрировать богатство храма, скорее они предназначены для подношений.
Вытащив золотую монету, я превратил её в маячок и закинул в одну из чаш, уделив внимание находившейся за чашами огромной фреске. На ней был изображён какой-то мужчина в богатых одеждах, и, судя по горделивой позе и выражению лица, дары ему не нравились. И те, кто их сюда приносил, — тоже не особенно…
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    Глава 21 Многорукие
Уровень: 65 (2.505/7.800 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 39.400/39.400.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 78.644/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 30.
* * *
23 октября 2024 года
Пройдя к единственной двери, ведущей вглубь храма, я перешёл в следующий зал, обнаружив там кучу колонн и туман, не позволяющий разглядеть стены. И это само по себе было достаточным намёком…
Сканирование!
Как я и подозревал, меня ждала очередная засада — бесхитростная, а оттого имеющая мало шансов на успех. Разница заключалась только в том, что из тумана вылезли не цзянши, а трое ужасающихголемов плоти : огромное тело, прикрытое какой-то хламидой, «человеческие» голова, шесть ног и десятки рук, торчащих из самых неожиданных мест. Причём основные конечности держали массивный металлический щит и длинный меч. Для обычного человека это был бы полноценный двуручник…
Угроза: высокая ©.
Противник сильнее вас, но при должном подходе имеются шансы на победу.
Шансы на победу: 25 — 49,9%.
Впрочем, в случае с несистемными существами эти цифры обычно не отличались точностью, не учитывая нехватку навыков или боевого опыта. И, опять же, оценка касалась лишь центральной твари, две других оценивались всего лишь в качестве средней угрозы.
— Стой, чужак! — произнёс лидер. Точнее,произнесла , потому что голова в открытом шлеме явно принадлежала девушке. — Тебе не стоило убивать привратника на входе, но ты принёс дары и проявил уважение! Ты можешь пройти дальше, господин ждёт тебя!
Пройти, оставив за спиной целую толпу не самой слабой нежити? Что-то мне подсказывало, что с их «господином» мы в любом случае не договоримся. Впрочем, немного поговорить будет не лишним. Тех же цзянши, например, даже пытать было бесполезно.
— Кого ты называешь привратником?
— Цзянши у входа. Он находился там, чтобы собирать плату с паломников, и не стал бы нападать первым!
— В таком случае ему не стоило прятаться за створкой. Кто ты такая?
— У меня нет имени, — отозвалась многорукая. — Я — лишь смиренная стражница этого храма!
— И зачем тебе только рук, стражница?
— Эти руки принадлежали нарушителям. Тем, кто посмел позариться на вещи мёртвых!
Иначе говоря, запустил ладони в одну из чаш на входе? Так и знал, что там имелся какой-то подвох.
— И как давно ты прирастила себе последние руки?
— Вот эту и эту — вчера, а эту — лишь сегодня…
Причём все три руки были правыми, а значит, отняты у разных существ. И, если я правильно понимаю ситуацию, то вряд ли «доноры» давали согласие на трансплантацию.
— Что с их прошлыми владельцами?
— Мертвы.
Девушка на удивление спокойно отвечала на мои вопросы, не высказывая никаких признаков нетерпения.
— В этом месте есть какие-то правила?
— Впереди тебя ждут ещё два зала. В каждом ты можешь взять ровно по одной вещи, оставив взамен ядро. Если возьмёшь больше одной вещи или не заплатишь, то будешь наказан!
— Наказан… — покачал головой я. — Скажи, а существует какое-нибудь наказание за убийство стражей?
— Убивший стража — сам займёт его место.
— И это всё?
— Когда-то я стояла на твоём месте и сказала нечто подобное. И теперь посмотри, в кого я превратилась!
Диалог уверенно приближался к финалу, и я решил не тянуть кота за хвост и ударить первым. Пространство вокруг чуть дрожало, выдавая блокировку, и проверять, насколько она надёжна, я не рискнул, атаковав напрямую…
Рывок!
Стражница прикрылась щитом, но я не стал пытаться сразить именно её, а резко изменил траекторию и атаковал многорукого, стоящего левее. У него тоже был щит, но использовать его он просто не успевал…
Прокол!
Внимание! Вы получили 1636 ОС! (4.141/7.800)
На голове многорукого был шлем, но тот ему не помог — копьё пробило броню насквозь, выйдя с противоположной стороны. И тут же исчезло, возвращаясь обратно в карту…
Полёт!
Изогнувшись назад, я ушёл от удара щита стражницы и разорвал дистанцию, вновь призывая оружие. Атака, конечно, получилась довольно рискованной, но главной цели я добился: сократил количество противников.
— Теперь ты должен будешь занять его место.
— Можно подумать, если бы я вёл себя паинькой, вы бы отпустили меня живым.
— Зависит от решения господина. Но в этом случае ты мог бы по крайней мере рассчитывать на лёгкую смерть…
— Если я вдруг решу умереть, то твой господин не сможет мне помешать.
— Даже если душа сбежит — тело останется…
Оставшиеся стражи окутались какой-то разновидностьюдуховной брони и начали заходить с двух сторон. Причём синхронно, явно умея действовать в паре…
Молния! Молния! Молния!
Несмотря на подросшую мощь навыка, атака прошла безуспешно. Заряды били по щитам, и не похоже, чтобы причиняли многоруким хоть какое-то беспокойство.
Рывок! Рывок! Рывок!
А вот мне пришлось постараться, чтобы не попасть под клинки или таранный удар щитом. Причём приращённые руки тоже оказались не просто украшением, метая в меня слабенькие заклинания. В основном какие-то тёмные сгустки, от которых я предпочитал уворачиваться…
Аура копья!
Оказавшийся в моём владении второй стражник чуть замешкался, и его голова тут же слетела с плеч, покатившись куда-то в сторону.
Внимание! Вы получили 1332 ОС! (5.473/7.800)
Последняя выжившая стражница набросилась на меня, но я легко увернулся, мимоходом срезав половину растущих из её спины рук. Тварь закричала и разорвала дистанцию, прикрываясь щитом.
— Подожди, чужак, — произнесла девушка. — Не думала, что мне доведётся сразиться симператором копья …
Сама она тоже владела клинком виртуозно, но тянула только навеликого мастера . Причём продемонстрированная техника мне была знакома и явно принадлежала к Школе Пронзающего Пустоту Меча.
— К чему эти уловки? Пытаешься выиграть время, в надежде на подкрепление?
— Просто хочу отдать долг. Когда-то у меня было имя… когда-то я была полубогом и, как и ты сегодня, пришла в этот храм… и не послушала совета.
Иначе говоря, передо мной одна из дочерей Великого Изура, некогда достигшая храма, но провалившая своё испытание. Впрочем, понимание этого факта ничего не меняло.
— Совета уйти?
— Да. Ты силён и умён. Если развернёшься прямо сейчас, то у тебя ещё будет шанс вырваться…
— Хозяин этого места настолько силён?
— Насколько мне известно, при жизни он был бессмертным.
— А теперь?
— Мне сложно оценить его силу, но даже если он стал слабее — тебе не победить. От его руки пали многие из моих сводных сестёр.
— Но последние две ещё живы.
— Возможно, но ты не сможешь их спасти, — произнесла «принцесса». — Уходи! Уходи, и я не буду тебя преследовать!
— Пожалуй, ты права, — согласился я. — Если твой господин так силён, то мне будет лучше отступить. Нет смысла рисковать жизнью непонятно ради чего!
— Мудрое решение…
Я сначала попятился, а затем, убедившись, что она не собирается меня преследовать, развернулся и шагнул к выходу…
Рывок!
После чего сразу ушёл в сторону, избежав вполне ожидаемого удара в спину, а затем развернулся, рассматривая ещё недавно доброжелательную девушку. Теперь она окончательно сбросила маску, демонстрируя сжигающую её ненависть. Возможно, рассказанная «принцессой» история была во многом правдой, но сейчас она была слугой засевшего в этом храме существа.
— Ты серьёзно надеялась, что это сработает?
— Ты не собирался уходить! — обвинила она. — Ты обманул меня!
— Говоришь так, будто это плохо.
— Ты должен умереть! — почти заплакала тварь. — Если я не убью тебя, то буду наказана!
— Мне надо тебя пожалеть?
— Лучше просто сдохни!
Мы вновь сошлись в схватке, и на этот раз я не торопился наносить финальный удар, последовательно отсекая противнице лишние конечности. У меня оставалось ещё немало вопросов, на которые хотелось бы получить ответы.
Рывок! Рывок! Рывок!
Не знаю, каким образом она лишилась системного статуса, но эта потеря явно ослабила её, лишив значительной части навыков. Тем не менее затягивать схватку не стоило…
Рассечение!
Лишившись одной из опорных ног, «принцесса» утратила большую часть подвижности и уже не поспевала за мной, крутясь на месте и прикрываясь щитом…
Молния! Молния! Молния!
— Хватит, ладно, ты победил!
Убедившись, что я остановился, она бросила меч, оставив в руках только щит —духовный доспех с неё слетел ещё раньше, не выдержав града ударов.
— И что дальше?
— Ты можешь уйти!
— Но что, если я не хочу уходить?
— Если ты пощадишь меня, я отвечу на любые твои вопросы!
— Назови своё имя.
— Сначала пообещай, что сохранишь мне жизнь!
— Обещаю. Если ты ответишь на все мои вопросы, то я не буду забирать у тебя то, что ты называешь жизнью. И для начала — как тебя зовут?
— У меня нет имени!
— Расскажи мне о своём хозяине?
— Я… — В её глазах появился ужас. — Не могу ответить…
— Расскажи мне об этом месте…
— Это храм мёртвых и… я не могу рассказать больше.
— А что ты вообще тогда можешь рассказать?
Принцесса открыла рот, словно собираясь ответить, а затем метнула тяжёлый щит, в тщетной попытке застать меня врасплох.
Рывок! Рывок! Рывок!
Я оказался чуть сбоку и за спиной противницы, и она осталась неподвижной, окончательно принимая поражение. Со всеми его последствиями…
Рассечение!
Внимание! Вы получили 6243 ОС! (11.716/7.800)
Вы получили 66-й уровень! (3.916/7.920)
Голова девушки покатилась по полу, и когда повернулась в мою сторону лицом, то, к своему удивлению, я прочитал на нём не ненависть или страх, а, скорее, облегчение. Возможно, тварь хотела жить, но существование в подобном виде не доставляло ей удовольствия.
Вы получили 5 единиц Божественной Силы! (227)
Наглядное подтверждение происхождения, а вот опыта за дочь одного из старших богов дали не так уж много. Нагнувшись, я подобрал голову и переместил винвентарь . Если выберусь отсюда, то передам родственникам.
Найдя голову второго стражника, я вытряхнул её из закрытого шлема и обнаружил, что она принадлежала эльфу. Причём рот у него был зашит толстыми нитками…
Ашу:Понятно, почему он был таким неразговорчивым.
Забирать вторую голову я не стал, просто позаботившись о том, чтобы её точно нельзя было пришить обратно, а затем приступил к сбору добычи. В отличие от цзянши, у стражей имелись не толькоядра , но и оружие, доспехи и даже какие-то артефакты. По крайней мере у главной стражницы нашлосьпространственное кольцо . Да и карта с неё выпала, пусть и пустышка.
Закончив с этим, я направился дальше…
* * *
В следующем зале оказалась библиотека. Или, точнее, стеллажи, заполненные книгами и свитками и прикрытые каким-то тусклым энергетическим полем. И, если верить «принцессе», я мог забрать одну из них себе…
Ашу:Хорошо, что ты не очень любишь читать.
Василий:Ну спасибо…
Ашу :Просто шутка! Но мало смысла учить свитки, когда можно просто купить нужные знания в виде системного навыка…
Предок была права, но всё же я прошёлся вдоль полок — под каждым свитком или книгой было название и минимальная информация, позволяющая сделать выбор. И мусором содержащиеся здесь знания определённо не являлись — скажем, я нашёл книгу с Писанием Небесного Пути, и, если верить табличке, в данном хранилище она была полной. Вплоть до стадиипарагона .
Чаша тут была одна, и стоило положить в неё одно из недавно полученныхядер , как энергетическое поле исчезло с большей части стеллажей. С большей, но не со всех. Немного подумав, я добавил второеядро . Увидев, как количество доступных свитков растёт, продолжил скармливать чаше приношения до тех пор, все стеллажи не оказались доступны…
Ашу:Тридцать ядер.
Уверен, что это того стоило?
Василий:Понятия не имею. Посмотрим…
Подойдя к открывшемуся последним стеллажу, я тщательно изучил лежащие там книги, чувствуя нарастающее желание то ли выругаться, то ли рассмеяться. Потому что большинство из них могущественными техниками не выглядели…
Писание Древней Тьмы
Ранг: небесный.
Вот только на подставке лежала потрёпанная книга с полуголой девушкой на обложке, а название гласило, что называется она «Пламенное сердце демоницы Байху». И у идущих за ней следом книг ни одно название не совпадало с пояснительной табличкой. «Тени и лепестки в Храме Забвения»… «Клятва, запечатанная кровью луны»… «Сад несбывшихся желаний»… «Ветры грозы над Хрустальным Озером»… И картинки оставляли мало сомнений, что какой-то умник подменил самые ценные книги древними любовными романами. Оставив, по сути, лишь один вариант…
Писание Небесного Дьявола
Ранг: небесный.
Только на этот раз передо мной была не обрывочная, а полная версия. Отойдя от стеллажа, я перешёл к одному из соседних, также открывшихся под самый конец. Здесь никто не занимался подменами, и, хотя имелось немало свободных мест, всё ещё оставались десятки свитков небесного ранга. Правда, не с писаниями, а всего лишь с техниками. «Песнь Божественного Ветра»… «Симфония Разорванных Душ»… «Тысяча Демонических Копий»… «Меч, Пронзающий Карму»… «Печать Тёмного Лотоса»…
Василий:Я убил стража. Полагаю, правил можно не придерживаться?
Ашу:Спорим, что если ты попытаешься взять сразу несколько свитков, то случится что-нибудь нехорошее?
Василий:Например?
Ашу:Например, все оставшиеся свитки обратятся в прах. Или, возможно, переместятся куда-то в другое место.
Рисковать я не стал и вернулся к самому дорогостоящему стеллажу, решив забрать то, что там осталось. И даже оставить кое-что в качестве замены…
Телекинез!
Выдернув книгу с Писанием Небесного Дьявола, я тут же положил на её место блокнот с симпатичной девушкой-игроком на обложке. Просто чтобы не нарушать традицию. И едва успел, потому что стеллажи вновь окутались защитным полем.
Ашу:Лучше бы ты взял один из любовных романов.
Василий:Не беспокойся, я не собираюсь становиться демоном.
Ашу:Тогда зачем забрал Писание?
Василий:Из жадности. Как думаешь, что будет, если я попрошу взять свиток кого-нибудь другого?
Ашу:Не попробуешь — не узнаешь. Но если что-то плохое, то прошу меня не винить!
Василий:Договорились.
Даже если свитки исчезнут, я уже ничего не потеряю, а уходить, не проверив местную систему безопасности на наличие ошибок, было как-то неправильно. Не по-человечески. Пусть даже древние техники меня по большому счёту не особенно-то и интересовали…
Призвать раба!
Само собой, выбрал я того, кого мне было не особенно жалко — один из демонов стадииядра , чьи высокие моральные нормы и верность не вызывали никаких сомнений. По причине отсутствия и того и другого. Служил он мне исключительно потому, что не имел иного выбора.
— Господин?
— Положи ядро в ту чашу, — приказал я. — Затем возьми с этой полки свиток. Только один, я тебе покажу, какой именно.
Если Писание Небесного Дьявола находилось на самом дорогом стеллаже, то Небесного Пути — напротив, «стоило» всего лишь одноядро . Но на этот раз я, памятуя о найденном в кольце наборе, решил забрать именно данный свиток…
— Должен ли я знать что-то ещё?
— Если ты сделаешь всё как сказано, то не пострадаешь.
— А если я возьму два свитка?
— То я отрежу тебе голову за невыполнение приказа.
— Я всё сделаю правильно, господин…
И действительно не подвёл, сделав всё точно по инструкциям. Вот только стоило защитному полю восстановиться, как полки засветились и всё их содержимое исчезло, лишая возможности провернуть трюк в третий раз. Не лучший вариант, но свитки хотя бы не рассыпались в прах.
— Клянусь, господин, я не виноват! Я всё сделал как было приказано!
— Не трясись, я видел. Давай сюда свиток…
Отозвать раба!
* * *
Войдя в следующий зал, я обнаружил тысячи постаментов, на каждом из которых лежал тот или иной предмет. И пусть защитное поле мешало их оценить, но я не сомневался, что вижу древние артефакты.
Ашу:Бесплатный сыр бывает только в мышеловке!
Василий:Но раз уж мы в неё влезли, то разве не стоит хотя бы насладиться сыром?
Если я правильно понимаю суть этого испытания, то большинство из предметов были мусором, а настоящую ценность представляли всего несколько вещей. И гадать при таком соотношении бесполезно, нужно просто суметь их определить.
Всевидящее Око!
Напрягая все свои способности, я всё же смог почувствовать исходящую от предметов ауру, и самая бедная исходила от самых впечатляющих на вид вещей. Но и предметы, выглядевшие бледно, в большинстве своём сокровищами не являлись. Я остановился перед простой деревянной чашей, которая походила на священный Грааль из какого-то фильма. Но в данном случае была одним из слабейших артефактов. Так же, как и роскошная корона рядом, украшенная драгоценными камнями. На внешний вид, похоже, ориентироваться бесполезно. Как и на системные подсказки…
Предмет вне Системы
Обойдя зал, я в конечном итоге остановился перед потухшим светильником: почему-то мне казалось, что именно этот предмет выделялся среди прочих. Возможно, дело было в недавнем разговоре с Ашу и возникших от него аналогиях? Правда, на волшебную лампу из сказок данный фонарь не походил, являясь иной разновидностью осветительного прибора. Стальной корпус, чуть сужающийся книзу, с шипом, позволяющим воткнуть его в землю, и цепь наверху, за которую его можно держать. Или куда-нибудь подвесить. Книги у меня особых подозрений не вызывали, но в случае с неизвестными артефактами осторожность была не лишней…
Призвать раба!
— У меня опять есть для тебя задача, — сообщил я. — Возьми ядро, положи в углубление, а затем забери эту лампу.
— Да, господин…
На этот раз чаша была встроена в каждый из постаментов, и стоилоядру упасть на неё, как поле вокруг артефакта исчезло. Демонический практик взял светильник, собираясь передать его мне, но внутри него вдруг зажглось синее пламя. И тут же вырвалось наружу, окутывая неудачливого раба с ног до головы. Раздался дикий крик, оборвавшийся спустя долю секунды…
Внимание! Активировано«Последнее дыхание» !
И пламя, лишившись жертвы, тут же вновь собралось в комок и устремилось ко мне…
Разгон!
Нас разделяло всего несколько метров, и я чувствовал, что если пламя коснётся меня, то частичный иммунитет к огню не поможет.
Блинк!
Переместившись на другой конец зала, я убедился, что и это не помогло: пламя не собиралось меня отпускать. И у меня было смутное ощущение, что оно голодно…
Блинк! Блинк! Блинк!
Тем не менее бежать я не стал. Несколько раз сменил положение, а затем, переместившись к лампе, подхватил её с пола. Интуиция подсказывала, что именно она мне и нужна. Если я прав, то мне нужно стать владельцем данного артефакта.
Я направил в него поток ци, и тот словно ухнул в бездну — настолько прожорлива оказалась лампа. Не будь у меня импланта, я бы просто не смог удовлетворить её аппетиты.
Блинк! Блинк! Блинк!
Тем более что пламя резко ускорилось, пытаясь достать меня любой ценой прежде, чем я завершу привязку. И если, пока оно было единым, шансов у него не имелось, то когда разделилось на шестнадцать частей, мне стало туго…
Блинк! Блинк! Блинк!
К счастью, в этот момент привязка оказалась закончена, а вместе с тем я получил представление о том, что делать дальше, и вскинул фонарь, держа его за цепь…
Неуязвимость!
Вернись!
Огни замерли, словно пытаясь сопротивляться притяжению, а затем сдались, устремившись к фонарю и вновь соединяясь воедино. Не став проверять, сможет ли лампа удержать сгусток пламени, я поспешно убрал артефакт винвентарь . Фух…
Внимание! Действие Неуязвимости завершено!
Василий:Что это было, ифрит?
Ашу:Скорее какая-то разновидность духовного пламени. Если хочешь, можешь потом скормить её своему ворону…
Василий:А другие применения у неё есть?
Ашу:Теоретически можно поместить пламя в сосуд вечности. Но для этого его сначала придётся очистить и подчинить, иначе оно сожжёт тебя изнутри…
Василий:И как это сделать?
Ашу:Понятия не имею.
Я огляделся, оценивая разрушения. К счастью, гореть тут было особо нечему, однако шанса забрать что-то ещё мне не дали — оставшиеся предметы исчезли, оставив после себя только пустые постаменты. Оценив состояние помогавшего мне демона, я поморщился: сто процентов ожогов кожи, поражённые мышцы, испарившиеся глаза, обугленные рога и сильное истощение.
Статус:
агония.
Похоже, огонь не просто жёг, но ещё и вытягивал жизненную энергию. С такими травмами даже я его не вытащу, тут нужно скорее божественное чудо. Тем не менее добивать его смысла тоже нет — в стазисе раб не чувствует боли, а знакомые боги, способные помочь с этим вопросом, у меня имеются. Сейчас я просто вытащил карту из книги и, чтобы не призвать ненароком, отложил к другим раненым, для лечения которых не было подходящих условий.
Торопиться двигаться дальше я не стал, решив немного отдохнуть, восстановиться и дождаться откатанеуязвимости . Благо, он был всего час, и я знал, как обеспечить безопасность на это время…
Активировать Временной Барьер! (100)
Уровень: 66 (3.816/7.800 Очков Системы).
Следующие полтора часа я потратил на отдых, медиацию, восстановление и ужин, а также повысил один из навыков…
Внимание! Навык Молния (
D
) повышена до 2-го уровня! (1000)
Внимание! Навык Молния (
D
) повышена до 3-го уровня! (2000)
Уровень: 66 (816/7.800 Очков Системы).
И на этот раз мудрить с дополнительными свойствами не стал, просто дважды повысив мощность. Как показала практика, её-то мне и не хватало.
Внимание! Действие временного барьера завершено!
Подождав ещё пять минут и убедившись, что никто не спешит меня убивать, я направился дальше. Если чувства не обманывают, то за следующей дверью меня ждала блудная марионетка…
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Уровень: 66 (816/7.920 Очков Системы).
Ци: 18.400/18.400.
Мана: 39.900/39.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 100.000/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 36.
* * *
23 октября 2024 года
Стоило мне приблизиться, как каменные двери открылись сами, позволяя увидеть кусочек следующего зала. Самой примечательной его частью являлся каменный обелиск, у которого стояламёртвая марионетка в виде старика. Вот только, несмотря на связь между нами, я также ощущал исходящую от неё угрозу. И, пожалуй, тут требуется определённость…
Развеять марионетку!
Теоретически, как только я отдал команду, старик должен был рухнуть словно подрубленная кукла, но вместо этого он перестал притворяться и улыбнулся. Радостно, но настолько жутко и неестественно, что кто-то впечатлительный мог бы от подобного зрелища родить. Мгновенно и даже если до этого момента появление ребёнка не предполагалось. Например, в связи с физиологическими особенностями организма…
Одержимая трупная марионетка (???)
Угроза: низкая.
— Ну так ты войдёшь или так и будешь стоять за порогом?
Голос старика прозвучал даже как-то неожиданно, но я не сомневался, что мне выпала возможность вступить в переговоры с хозяином храма. Пусть удалённо, через ретранслятор, но так даже лучше. Как минимум безопаснее…
Активировать Мгновенную Смерть?
Да/Нет
И возможность предвидеть критические ошибки посредством связки из трёх навыков придавала дополнительной уверенности.
— Ждал вашего приглашения, — шагнул я внутрь. — Наверное, такую улыбку пришлось долго тренировать перед зеркалом?
— Ничуть, просто достаточно вложить в неё немного искренности.
Улыбка на лице марионетки исчезла, а двери за моей спиной начали медленно закрываться, словно давая возможность передумать и проскользнуть между створок. Или, напротив, не желая спугнуть. Впрочем, в зале было довольно светло, и, кроме нас двоих, я никого не наблюдал.
— И что это значит?
— Ничего особенного. Раз уж ты зашёл так далеко, то давай проверим, подходишь ли ты по требованиям!
Стены тускло засветились, выдавая наличие барьера, а сам обелиск вспыхнул и выпустил волну энергии…
Духовная броня!
Будь это началом схватки, то выбор был бы правильным, но запоздалым: волна успела пройти через моё тело, оставив ощущение даже не щекотки, а уже боли. И, раз уж с ходу наложенная на самого себядиагностика не выявила повреждений, то, похоже, меня только что просканировали.
Рывок!
Я перенёсся к марионетке, но в последний момент сдержал удар, поскольку старик внаглую повернулся ко мне спиной, подняв взгляд на обелиск. И выступающие на нём надписи…
Базовая раса: человек.
Костный возраст: менее 60 лет.
Ранг духовных корней: божественные.
Этап развития: зарождающаяся душа.
Стадия: начальная.
Сродство со смертью: очень высокое.
Сродство с жизнью: высокое.
Зафиксировано наличие праны и пси!
Зафиксировано наличие у кандидата неизвестного типа энергии!
Зафиксировано наличие великих родословных!
Предварительный статус: небесный гений.
Рекомендуется дополнительная проверка!
Данные были размытыми, но тот факт, что артефакт сумел преодолеть мою защиту, весьма впечатлял. И, раз уж я не ударил сразу, то не стал позориться и убрал копьё от шеи хозяина, а затем отступил на несколько шагов, давая возможность объясниться…
— Впечатляет, — повернулся ко мне одержимый. И теперь в его взгляде читалась жадность. — Пожалуй, я никогда прежде не видел настолько впечатляющего кандидата. В древние времена тебя непременно убило бы небесной молнией!
— Ну спасибо…
— Не стоит, я лишь сказал правду. Если бы ты пришёл сюда чуть раньше, когда храм ещё функционировал, то мог бы претендовать на должность моего личного ученика…
— Возможно, я лучше оценил бы эту честь, если бы вы представились?
— Ц-ц-ц… — цокнула языком марионетка. — Похоже, молодёжь в нынешние времена совсем утратила вежливость. Ты, конечно, «небесный гений», но разве так нужно обращаться к старику, прожившему более ста тысяч лет? Младшие должны представляться первыми!
Ашу:Скорее всего он врёт, пытаясь запугать нас!
Почему-то у меня тоже было такое подозрение. Названная цифра впечатляла, но мне для того, чтобы определить чей-то «костный возраст», требуется сначала вырвать из него какую-нибудь кость, а затем донести до лаборатории. Причём кость из марионетки тут не подойдёт, добывать её нужно из настоящего тела, до которого ещё нужно добраться.
— Старшинство определяется силой, а не возрастом.
— Ты прав, ты прав. — Старик погладил бородку. — С таким талантом ты и вправду имеешь право смотреть свысока на мир вокруг. По крайней мере пока жив и не превратился в цзянши…
Очевидная угроза, но завершать переговоры в самом их начале, пожалуй, не слишком умная идея. И если я представлюсь первым, то моя гордость не особо пострадает.
— Меня зовут Иван. Иван Иванов.
— Странно… разве ты не Василий?
— Это тоже одно из моих имён.
— Что ж, у достойного мужа может быть немало имён, прозвищ и титулов, — удовлетворился объяснением старик. — Ты можешь звать меня Яньло!
Кажется, подобное имя я уже встречал в земной мифологии и не постеснялся уточнить, правильно ли понимаю его смысл.
— Хозяин загробного мира?
— Всего лишь одно из прозвищ. — Старик опять погладил бородку. — Я глава храма Загробного Пути — одной из шестнадцати Великих Фракций Ковчега Небесного Дьявола!
— Никогда не слышал.
— Твоё невежество простительно, — не обиделся Яньло. — Тем не менее твой талант достаточен для того, чтобы присоединиться к храму. И с учётом твоего таланта я готов назначить тебя не просто личным учеником, а своим преемником!
— А этот статус, случайно, не предполагает появления у меня кучи дополнительных рук?
— Конечно нет! Ты получишь доступ ко всем богатствам этого места! Я наделю тебя тайными знаниями, обеспечу ресурсами и помогу в кратчайшие сроки достичь стадии трансформации души!
— Но, конечно, сначала мне нужно будет что-то сделать?
— Приятно иметь дело с умным человеком. Для начала — доказать серьёзность намерений. — Старик Яньло достал откуда-то из рукава тёмный шарик. — Вот, съешь эту пилюлю. Главное — не разжёвывай…
— А она, случайно, не ядовитая?
— Конечно нет! — возмутился старик. — В ней всего лишь содержится смертельная ци. Пока ты будешь верен, тебе ничего не будет угрожать, но если предашь, то умрёшь в мучениях!
— И взамен ты наделишь меня сокровищами и поможешь достичь бессмертия?
— Верно! — кивнул старик. — Ты сам видел богатства нашего храма, и поверь, это была лишь малая часть от того, что может стать твоим!
Упорство, с которым он пытался меня завербовать, оставляло мало сомнений в том, что я ему для чего-то нужен. Или же он просто не уверен в победе?
— Ладно, чёрт с тобой, — вздохнул я. — Давай свою пилюлю…
Старик протянул шарик на открытой ладони, и я сдёрнул эту гадость телекинезом и переправил винвентарь .
— Шустрый юноша. Похоже, ты только что украл у меня пилюлю?
— Я лишь с почтительностью принял подарок.
— Но есть ты её, конечно, не будешь?
— Неужели я похож на глупца, который будет есть подозрительные пилюли, просто поверив обещаниям? Для начала тебе нужно не оставить мне иных вариантов.
— Справедливо, — оскалился Яньло. — Ты нравишься мне всё больше, но если ты не хочешь доказать верность простым способом, то придётся использовать сложный…
Обелиск повернулся вокруг своей оси, показав висящую на цепях девушку в изодранной одежде, и, хотя волосы закрывали лицо, я без труда узнал одну из пропавших жриц…
Юкина. Вольный игрок. Полубог. Уровень 99
Статус: без сознания, под контролем.
Правда, радости от находки не испытал. Тот факт, что хозяин храма сумел не просто убить, а пленить столь сильного игрока, откровенно напрягал. Во что я ввязался?
— Ты ведь знаешь эту женщину?
— Юкина, верховная жрица Ясу.
— И одна из дочерей проклятого Изура, — кивнул собеседник. — Мерзкого божка, из-за которого я получил тяжёлые раны и оказался… в текущей ситуации. Если бы он некогда не разрушил один из алтарей, ослабив печать, товечная не смогла бы вырваться из темницы…
— Значит, это он виноват в произошедшей тут катастрофе?
— Не совсем, скорее просто стал последним камешком, сдвинувшим лавину. Ковчег находится на грани краха и скоро разрушится, но он продолжает посылать своих слуг, стремясь сломать остальные печати до того, как это произойдёт…
— Ради камней?
— Похоже, ты знаешь не так уж мало?
— Я даже не уверен, что понимаю, зачем они ему так нужны.
— Потому что камни — это ключи. Их создал Первый Небесный Дьявол, и они являются главным элементом печатей, сдерживавшихвечную .
— Вечная повержена, — напомнил я. — Чем ценны эти ключи теперь?
— У вечной было много клонов, — произнёс старик. — И каждый храм служил темницей для одного из них…
— И потомки Изура стремятся освободить их?
— Можно сказать и так…
Новая версия отличалась от той, что озвучила Нефрит, но сейчас я не стал акцентировать на этом внимание.
— Насколько мне известно, они сумели добыть минимум семь камней, — указал я. — И куда делись клоны, которых они должны были освободить?
— Прошло слишком много времени. В большинстве храмов запечатаны всего лишь трупы.
— И в твоём тоже?
— Скорее всего тоже, но я не могу быть уверен полностью. В любом случае, если ты хочешь стать моим учеником, то должен доказать, что не связан с моим врагом…
— Как именно?
— Убей жрицу!
Вы видите Малый Знак!
Подсказка:собственноручно казните жрицу.
— Убить? — задумчиво повторил я. — Знаешь, я не люблю предавать союзников.
— И это похвально, но иногда, чтобы создать новый союз, необходимо отказаться от старого. Если ты действительно готов стать моим учеником, то должен доказать, что не являешься слугой Изура!
— Изур мёртв.
— Но его алтарь цел, а жёны живы, — проявил завидную осведомленность Яньло. — Так что этот подлый божок вполне может воскреснуть. И даже если нет, то его жёны в любом случае продолжат начатое. Ты должен разорвать все связи между вами!
Могло показаться, что если бы я съел пилюлю, то не оказался бы перед подобным выбором, но это была иллюзия. Просто сейчас меня бы не уговаривали, а просто приказали.
— Предположим, я соглашусь, — кивнул я. — Что будет с остальными пленниками?
— Потомки Изура должны умереть, а судьба остальных меня не слишком интересует. Когда ты официально станешь моим учеником, то можешь забрать их себе. В качестве рабов, перебить или даже отпустить на свободу, если того захочешь…
Вот только будет ли кого отпускать? Пусть только Юкина являлась непосредственным потомком, но большинство сенаторов также несли в себе божественную кровь. Разбавленную, но вполне настоящую.
— И сколько у тебя тех, кто не является потомком?
— Сложно сказать, — ушёл от ответа Яньло. — У меня не было времени с ними возиться, поскольку большинство из них находятся в картах…
— Похоже, у меня не остаётся иного выбора…
Я аккуратно обошёл старика, приближаясь к жрице и на ходу оценивая варианты. По большому счёту нас с ней мало что связывало, и, последовав подсказке, я смогу избежать целой кучи проблем. Узнать, что от меня хочет хозяин храма, получить новый уровень и некоторое количествобожественной силы . Причём свидетелей минимум, никто даже не узнает.
Потенциальная выгода меня не интересовала, проблема заключалась в принципах, которые сложно было сформулировать, но которых я всегда старался придерживаться. И сейчас ситуация не выглядела достаточно критической, чтобы идти на поводу у противника…
Внимание! Вы не можете установить«Временной барьер»в этом месте!
И первый план — изолировать жрицу под барьером и спокойно заняться излечением — с ходу провалился. Скорее всего, из-за обелиска, который я не мог отрезать от остальной части храма. Значит, требовалось сначала снять жрицу…
Рывок!
Сфера парализации!
В последний момент жрица подняла голову, открыв налитые тьмой глаза, но увернуться от заряда ей не позволили цепи. От которых тоже требовалось избавиться. Но чуть позже, сначала нужно разобраться с марионеткой…
Энергия копья!
Рассечение!
Мне казалось, что снести противнику голову особого труда не составит, но тот явно ждал чего-то подобного и сумел резко разорвать дистанцию, отступив к стене. Достаточно далеко, чтобы я не стал его преследовать и, крутанувшись, завершил удар, взрезая цепи. Точнее, попытался, первый удар оставил лишь неглубокую зарубку. Проклятье…
— Не лучшая попытка, — мерзко улыбнулся старик. — Кандалы из звёздного металла не так-то просто разрубить. И она уже умирает, так ты её точно не спасёшь!
Одержимая трупная марионетка (???)
Угроза: средняя.
Тот факт, что его уровень опасности резко вырос, меня не особо удивил, но сейчас это ничего не меняло. Решать проблемы нужно последовательно.
Дезинтеграция!
Цепи были невероятно прочны, но камень, в который были вмурованы кольца, им по прочности уступал. Но не сильно, ковыряться придётся минут десять, а столько времени у меня вряд ли будет.
— Не стоило тебе трогать обелиск. Похоже, мне придётся преподать тебе урок!
Яньло не шевельнулся, но в стенах открылись десятки проходов, из которых в зал хлынули цзянши, резко усложняя и без того непростую задачу. По большому счёту я видел два варианта: или попытаться прикончить марионетку в надежде найти ключ, или всё же найти способ отцепить жрицу от обелиска. Причём даже если я это сделаю, то убрать её в стазис, с учётом бессознательного состояния, не получится. Впрочем, отправить запрос лишним не будет…
Внимание! Вы предлагаете вольному игроку Юкина войти в Карту Стазиса!
Запрос остался без ответа, но рассчитывать на иной исход и не приходилось. И, пожалуй, мне требуется помощь…
Активировать Карту Стазиса! (Нефрит)
С учётом вскрывшихся фактов к союзнице появился целый ряд вопросов, но задать их можно будет и позже.
— Нефрит, прикрой меня. Сдерживай ту тварь!
— Только сдерживать или можно убить?
— Не стесняйся.
Возможно, из-за травм жрица и не может использовать большую часть навыков, но всё ещё невероятно сильна и мастерски владеет оружием.
Призвать питомцев!
— Помогите ей!
— Кар! Кар! Кар!
Две огненные птицы устремились вслед за жрицей, охватывая мятежную марионетку с флангов и давая мне уверенность, что её судьба предрешена. Втроём они точно справятся…
Призвать рабов!
На этот раз я не стал мелочиться, призвав сразу сотню практиков, во главе с тремя старейшинамизарождающейся души . Рискованно, но ядовитого тумана тут пока не наблюдалось.
— Охраняйте меня! — приказал я. — И сдерживайте цзянши!
После чего вернулся к пленнице, которая выглядела откровенно хреново и с каждой секундой — всё хуже и хуже.
Диагностика! Исцеление! Рассеивание!
Как и в прошлый раз, дело было в пропитавшей пленницу чёрной ци, но сейчас её количество было так велико, что заполняло буквально каждую клетку тела. И она это самое тело разрушала, убивая жрицу прямо на глазах. Причём случайностью тут и не пахло…
Рассеивание! Исцеление! Рассеивание!
Вмешательство заставило тёмную энергию устремиться к угрозе в моём лице, но уже не в качестве небольшой змейки, а натуральной тёмной реки. Причём практически бесконечной, с учётом подпитывающего поток обелиска. Пока я не сниму Юкину, лечение бессмысленно…
Блинк!
В отчаянной попытке изменить ситуацию я попытался утащить жрицупространственным прыжком , но кандалы выступали в качестве якорей. И, осознав, что забрать её смогу, только оторвав конечности, я ослабил хватку, перемещаясь в одиночестве.
Тем не менее это был хоть и сомнительный, но вариант. Прирастить оторванные конечности сложно, но если разрез будет ровным и тонким, то вполне возможно. И иных путей просто не оставалось…
Рассечение! Рассечение!
Рассечение!
Кости жрицы тоже обладали немалой прочностью, но всё же не были отлиты из звёздного металла, и спустя секунду девушка рухнула мне на подставленное плечо, заливая кровью.
Блинк!
Подхватив телекинезом конечности, я переместился в заранее выбранное место, передавая пациентку дожидающимся меня «ассистентам». Всё же дополнительные потоки сознания, берущие на себя подобные задачи, — весьма полезная штука.
— Быстрее! — приказала Кара. — Накладывайте жгуты, я остановлю кровь!
Оставив жрицу на их попечение, я разместил опорные точки, а затем вновь попытался изолировать часть поля боя…
Активировать Временной Барьер!
И на этот раз — вполне успешно. Хоть часть врагов и оказалась внутри, но кому о них позаботиться, было и без меня.
— Дальше сам, — опустился я на колено. — Не подпускайте цзянши!
Кровь ассистенты остановили вполне профессионально, а прирастить конечности можно и позже — сначала нужно разобраться с тёмной энергией. И для этого мне требовалось освободить место…
Открыть сосуд!
Повинуясь приказу, из моего тела вырвались кровавые банши, а я склонился над пациенткой, с головой погружаясь в работу.
Рассеивание! Рассеивание! Рассеивание!
К счастью, теперь, когда барьер отсёк нас от хозяина храма, энергия внутри жрицы стала менее активной, реагируя довольно вяло…
Исцеление! Рассеивание! Исцеление!
Тем не менее её количество всё ещё впечатляло, и когда она ворвалась в мою энергосистему, разделяясь на ручьи и устремляясь к ключевым точкам, у меня возникло подозрение, что я и сам могу умереть и превратиться в цзянши. Если план не сработает…
Ашу:Направляй поток ко мне, я справлюсь!
Направить эту тёмную реку в нужную сторону было не так-то просто, но когда поток достиг сосуда, то резко ускорился, словно втягиваясь внутрь. Быстрее, быстрее и быстрее…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Река внутри жрицы стремительно мелела, перетекая в меня и в конечном итоге исчезая в сосуде. Пока наконец процесс очищения не завершился. А вот с лечением было хуже…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Тьма содержала немалое количество изначальной ци, и многие порезы практически не затягивались. Всё, что я мог — это растягивать агонию…
Молния!
Заряд был последним шансом для девушки прийти в сознание и принять запрос, но только нанёс новые повреждения.
Активировать Холодный Разум!
По большому счёту теперь оставалось лишь однорациональное решение. Возможность превратить приближающийся провал если не в победу, то хотя бы в ничью. Ведь знак над головой девушки хоть и потускнел, явно собираясь распасться, но всё ещё существовал.
Призвать Кинжал!
Без слияния с банши удерживать кинжал в воздухе я нормально не мог, но они с ходу уловили проблему и тут же пришли на помощь. Клинок замер, а затем рухнул вниз, войдя в грудь девушки по самую рукоятку. Ничего лучшего мне в такой ситуации просто не придумалось…
Деактивировать Холодный Разум!
Я протянул пальцы, закрывая девушке глаза — которые она открыла в последний момент, уже получив смертельный удар. Да уж, давненько я не терпел столь обидных неудач…
— Мне казалось, ты собирался её спасти? — подошла Нефрит.
— Как видишь, не получилось, — огрызнулся я. —Возвращайтесь!
Банши вновь вошли в моё тело, занимая свои места в сосудах, и я опять прибегнул к их помощи, чтобы вырвать кинжал из трупа и переместить в специальную шкатулку. И даже не пожалел на тело отдельную карту стазиса — теперь разрешение больше не требовалось.
— Да, убивать — куда проще, — кивнула Нефрит. — Хотя с той тварью, что ты мне поручил, и пришлось повозиться.
— Насколько сильно?
— Марионетка оказалась на редкость быстрой и прочной. Куда сильнее, чем можно было ожидать, но, к счастью, истинное пламя ему не понравилось.
Нефрит указала на обугленный труп мятежной марионетки, валявшийся у самой границы барьера. Похоже, переговоры завершились очередной победой земной дипломатии…
* * *
Формально битва была ещё не закончена — за пределами барьера всё ещё оставалось несколько десятков цзянши, но перебить их было несложно. Куда сильнее меня беспокоила предок, которая, поглотив тёмную реку, выпала из режима слияния…
Василий:Ты как?
Ашу:Вкусно… но слишком много… кажется, меня сейчас вырвет…
Василий:В переносном смысле, я надеюсь?
Ашу:Да, совсем-совсем в переносном…
Поток энергии вырвался обратно из сосуда, но теперь ощущался иначе и не казался переполненным злой волей.
Вас переполняет Изначальная Ци!
Желаете трансформировать её в Божественную Силу?
Да/Нет
Ашу:Фух… не беспокойся, это очищенная энергия! Ты можешь смело поглотить её напрямую, не перерабатывая…
Василий:А ты точно не под вражеским контролем?
Ашу:Ты… ты параноик!
Василий:Это плохо?
Ашу:В данном случае —да. Как говорится, никому верить нельзя, но мне — можно. Если бы я оказалась под чужим контролем, ты бы это сразу почувствовал…
Василий:Каким образом?
Ашу:Умерев! Давай уже, переходи в режим слияния и перестань меня раздражать. Учти, меня всё ещё подташнивает!
Частичная одержимость!
Откровенно говоря, я и так верил, что Ашу справилась, но знать точно — всегда лучше, теперь у меня не оставалось ни малейших сомнений. И это означало, что совету можно последовать, проигнорировав возможные риски…
Внимание! Изначальная Духовная Энергия повышена на десять единиц!
(Бессмертная ДУ: 25 / Демоническая ДУ: 25)
Внимание! Ваша Изначальная духовная энергия (общая) достигла пятидесяти!
Вы твёрдо придерживаетесь Пути баланса!
Подождите…
Вы получаете особенность Двойственная природа ©!
Два вида изначальной ци находятся в гармонии внутри вашего тела. В случае нарушения баланса вы можете перерабатывать один из видов изначальной духовной энергии в другой до тех пор, пока равновесие не будет восстановлено.
Весьма полезная особенность, которая во многом снимала мои опасения при поглощении изначальнойдуховной энергии . И, что радует, я успел до того, как время действия барьера истекло…
* * *
Манипуляция барьером: расширение!
Барьер мигнул и сдвинулся, захватывая первую порцию цзянши. Среди них не оказалось достаточно сильных тварей, так что их уничтожение не представляло серьёзной проблемы. Особенно с учётом привлечённых сил…
Расширение! Расширение! Расширение!
Мы действовали быстро, но из-за торчащего посреди зала обелиска всё равно не могли зачистить всех цзянши по частям. Да и просто не успевали…
Действие Временного Барьера истекло!
Правда, стоило барьеру исчезнуть, как стало понятно, что сражаться с нами никто не собирается — уцелевшие цзянши обратились в бегство, пытаясь вернуться в те проходы, из которых недавно выбрались.
— Не преследовать! — приказал я. — Это может быть ловушкой!
И оказался прав, потому что проходы закрылись, отсекая возможную погоню. Если бы кто-то успел в них заскочить, то, скорее всего, оказался бы отрезан от основных сил. И пусть некоторым тварям и удалось спастись, но я успел неплохо порезвиться…
Уровень: 66 (3.132/7.920 Очков Системы).
К сожалению, без потерь с нашей стороны тоже не обошлось: трое практиковядра погибли, а шестнадцать получили ранения разной степени тяжести. Немного, но и немало. Так что, стоя посреди усеянного трупами зала, я как-то не испытывал радости от формальной победы.
Ведь ничего ещё не закончилось, главные проблемы впереди…


    Интерлюдия Беззвездный

    Интерлюдия Беззвездный
Внимание! Трансформация начинается!
Сознание Гистара погрузилось во тьму, в которой раздался женский голос. Нежный и ласковый, словно голос матери, которую полубог уже практически не помнил.
— Раз ты пришёл, дитя, то сегодня я расскажу тебе сказку. Дети ведь любят сказки?
— Если старшей угодно называть меня ребёнком, то я не стану спорить. Однако мне больше тысячи лет, и по меркам моего народа я давно уже могу считаться старейшиной…
— Тем лучше, ведь моя сказка довольно печальна. Я расскажу тебе историю, которая началась ещё в прошлой эпохе. За миллион лет до конца света…
* * *
Говорят, Небо существует вечно, но даже «вечно» не значит «всегда». Эпохи сменяют друг друга, и многие миллиарды лет назад сильнейшей сущностью была Гея — источник и воплощение жизненной силы, разлитой во Вселенной. Именно она породила чудовищ и титанов, способных расти практически бесконечно и доминирующих на протяжении миллиардов лет.
До тех пор, пока, при очередном цикле перерождения, не появилась ци, а следом за ней идуховные практики . Поначалу слабые, не вызывающие ни малейших опасений — прошли миллионы лет, прежде чем появились первыебессмертные . И десятки миллионов лет, прежде чем один из них достиг этапа совершенства. В конечном итоге сильнейший изпарагонов шагнул ещё дальше, став Небом и установив справедливые законы, благоприятствующие развитию данного пути.
Гея не пыталась подавить конкурента, заключив договор и существуя в гармонии — золотая эпоха, которая длилась несколько эонов. До тех пор, пока после очередного перерождения Гея не исчезла, оставив во Вселенной одно лишь Небо. Вот только Небо теперь сложно было назвать справедливым — скорее безжалостным. Отныне переходы между этапамикультивации сопровождались испытаниями, в которых погибали как слишком бездарные, впустую тратящие ресурсы, так и слишком сильные — способные когда-нибудь стать опасными. Небу требовались верные вассалы, а не конкуренты, и те, кто пытался противостоять новому порядку вещей, безжалостно уничтожались.
Мир изменился, и теперь в нём окончательно доминироваладуховная энергия . В новых условияхдревние боги постепенно теряли позиции, не успевая возмещать потери. И процесс значительно ускорился после того, как появился Путь крови, позволяющий практикам использовать чужую жизненную энергию для повышениякультивации . Теперь на последователей древнего пути охотились, убивали и обращали в рабство, используя в качестве вечного источника жизненной силы.
Не желающие принимать подобную судьбудревние боги объединялись вокругвечных , ведя беспощадную войну с последователями демонического пути. Небо не вмешивалось, равнодушно наблюдая за происходящим, и война, длящаяся миллиарды лет, приближалась к естественному концу. Вместе с очередным эоном…
* * *
Небесный указ издан!
Время существования Вселенной подходит к концу, и через миллион лет цикл завершится. Всем парагонам предписывается создать ковчег, в котором вы и ваши последователи сможете пережить процесс перерождения, перейдя в новую эпоху!
Указ слышали все живые существа, вне зависимости от наличия разума или используемой энергии, но для подавляющего большинства приближающийся конец света не значил ничего. Миллион лет — слишком большой срок даже длябессмертных , большинство из которых жили гораздо меньше, погибая в бесчисленных войнах, при неудачных попытках прорыва или от небесных испытаний.
Однакопарагоны мыслили иными категориями, гибли редко, и для них миллион лет не был таким уж немыслимым сроком. Так же, как длявечных или реликтовых существ из прошлых эпох, в которых главенствовали иные типы энергий: разум, чакра и прочие, ещё более древние. Вот только создать полноценный ковчег — не так уж просто, а сделать это незаметно — практически невозможно.
Парагон — это существо, контролирующее целую галактику, но далеко не все галактики смогли породить практика подобного ранга. Некоторые были слишком малы, а другие находились под контролем последователей древних путей. Ну а иногда — оба варианта вместе…
Небо признало вас достойной внимания!
Вечная по имени Дайя открыла глаза, выходя из глубокой медитации, в которой проводила большую часть своей жизни. В своё время ей удалось статьистинной бессмертной , достигнув стадиивозвышения , но шагнуть выше она не могла. И не потому, что подконтрольная ей галактика была мала и бедна, причина заключалась в ином. Небо было ревниво и безжалостно, и каждый, кто пытался идти двумя путями одновременно, однажды получал предупреждение. И те, кто игнорировал его, редко жили долго.
Нынешнее Небо было не первым и, вероятно, даже не вторым и, свергнув предшественника, делало всё возможное, чтобы история не повторилась.
Вы получили инструкции по созданию Ковчега!
На первом этапе требовалось найти подходящую звезду, способную просуществовать миллиарды лет и источающую не только тепло, но также свет и мощный потокдуховной энергии . Вот только Вселенная увядала, поэтому действительно подходящих светил не существовало, а значит такое нужно было создать. Передать ему энергию, вытянутую из тысяч окрестных звёзд, погружая планеты на их орбите во тьму, а обитателей обрекая на верную смерть.
Впрочем, некоторые из миров можно было переместить к духовной звезде, сделав их частью будущего ковчега. Погасшие звёзды же должны были стать источником ресурсов для создания внешнего корпуса. И для этой задачи требовались рабы из числадревних богов — множество рабов, без которых успеть будет сложно.
Дайя немедленно отправила послов к соседям, обещая помощь, но это лишь отсрочило катастрофу — меньше чем через тысячу лет они призвали её на переговоры и напали, пытаясь пленить. К счастью, она ожидала чего-то подобного и использовала клона, поэтому сумела избежать худшего…
Но, осознав неудачу,парагоны не отказались от своих планов, а вторглись с нескольких сторон. И ближайшие соседи пришли не одни — если от одного, двух или даже трёх она бы ещё могла отбиться, то против нескольких десятков шансов не было никаких. Оставался только один вариант — бегство, но в этой галактике длявечной не имелось безопасных путей…
* * *
Вечная висела в пустоте космоса, а вокруг неё кружили три «мошки», каждая из которых тем не менее была не слабее неё самой. Никакой надежды, никаких шансов. Впрочем,парагоны знали её силу, поэтому, не сумев напасть внезапно, теперь не торопились, выжидая подходящую возможность.
— Сдавайся, вечная! — произнесла Мохуа. — И тогда, обещаю, мы сохраним тебе жизнь!
Вот только имя девушки переводилось как Демоническое Великолепие, а красноватая кожа и скрытые в волосах рожки не оставляли сомнений, как она достигла своего ранга.
— Смешная шутка.
— Жить закованной в цепи лучше, чем умереть! — произнёс старик Яньгуан Презирающий Свет, поглаживая белоснежную бородку. — Если бы ты сдалась сразу, то тысячи твоих детей остались бы живы. Такая потеря…
И хотя его тон выражал сожаление, он сожалел не о гибелидревних богов , а о том, что далеко не всех из них получилось обратить в рабство. Впрочем, этих двоих она знала, в отличие от последнего противника. По ощущениям — самого сильного из троицы.
— Всё так же лицемерен, как и раньше? — хмыкнула Дайя. — Ну а ты, чужак, не хочешь сказать что-нибудь на прощание?
— Я — Чжи Дао, по прозвищу Высший Путь! — произнёспарагон . — И я не желаю охотиться на тебя. Напротив, предлагаю помощь…
Чжи Дао одним шагом переместился к дьяволице и взмахнул мечом, рассекая её на уровне пояса. И тем самым не только нанося смертельную рану, но и уничтожая скрытую в дантяне душу. И мало того, пространство оказалось рассечено и тут же затянуло труп…
— Чжи Дао, предатель! Что ты делаешь, разве мы не на одной стороне?
— Как видишь, нет, — усмехнулся Чжи Дао. — Замри!
Яньгуан закричал, обнаружив, что из открывшихся порталов к нему устремились цепи, не позволяя сдвинуться с места.
— Когда остальные узнают о случившемся, ты ответишь!
Дайя воспользовалась возможностью и опустила дубину на старика. Оружие само по себе создавало гравитационное поле, поэтому противник не улетел прочь, а превратился в кровавое пятно. Которое спустя мгновение исчезло, поглощённое дубиной. Никаких следов…
— Полагаю, другие не узнают.
Два могущественных существа, прожившие миллионы лет, пали меньше чем за минуту. И пусть у них оставалось множество клонов, но все они были гораздо слабее основных тел. Возможно, один из них, зная верный путь, сумеет вновь достичь вершины, но времени на это потребуется немало, а успех не гарантирован. Особенно в текущих условиях…
— Ты силён.
— Не так, как раньше, — показал головой Чжи Дао. — Не так давно я достиг предела, разрешённого Небом. И был вынужден нанести повреждения собственной культивации, чтобы избежать наказания…
— Весьма разумный шаг, — оценилавечная . — Благодарю за помощь, чем бы она ни была вызвана. Ну а теперь, если позволишь, я желаю уйти…
— Подожди, вечная, не торопись, — произнёс Чжи Дао. — Я прибыл сюда не просто так, а для того, чтобы найти тебя и предложить союз.
— Союз? — хмыкнула Дайя. — С чего я должна верить тебе?
— Я, Чжи Дао, всегда придерживался праведного пути! Клянусь Небом, я никогда не использовал твоих сородичей для повышения культивации!
— Допустим, я поверю тебе, но что ты предлагаешь?
— Небо послало нам новое испытание. Миллион лет — огромный срок, но далеко не все парагоны справятся. Мне нужна твоя помощь… твоя и твоих последователей…
— Иначе говоря, то же самое, что и остальным?
— Мы все хотим всего лишь выжить. Нет необходимости в принуждении — вы поможете мне с постройкой ковчега и добровольно поделитесь жизненной энергией, а ваши потомки смогут перейти в новую эпоху…
— Я и сама смогу перейти в новую эпоху. Без ковчега…
— Ты — возможно, но те, кто слабее, — очень вряд ли.
— Ты думаешь, что сможешь защитить меня от соседей?
— Я контролирую более сотни галактик… все мои соседи давно усмирены. И если ты станешь моей союзницей, то они не осмелятся восстать…
— Сотня галактик… Если ты так силён, то почему я никогда не слышала о тебе?
— Скромность — залог долгой жизни.
— И ты собираешься строить сотни ковчегов?
— Хватит одного — но действительно хорошего.
— Тогда ты можешь справиться и без меня.
— Вероятно, но это будет сложнее. К тому же я не люблю несправедливость, а ты находишься в безвыходной ситуации и будешь идеальной союзницей. И ещё… и ещё у нас с тобой одна и та же цель…
— И какая же?
— Повергнуть Небо. И если ты поможешь, то у нас будет такой шанс…
Сейчас Небо нерушимо, но в новой эпохе оно будет гораздо слабее — и миллионы тех, кто сейчас склонили головы, могут попытаться восстать.
— Ты безумен, но я поверю тебе, — кивнула Дайя. — Однако если ты предашь меня, то горько об этом пожалеешь.
— Конечно, — улыбнулся Чжи Дао. — Но поверь, тебе не придётся воплощать свои угрозы в жизнь.
* * *
Таквечная Дайя поверила клятвампарагона Чжи Дао и, собрав уцелевших последователей, отправилась в другой регион Вселенной.
— Звезда Небесного Света, — произнёс Чжи Дао. — Именно она станет сердцем нашего ковчега.
— Сколько же миров погибло ради её создания?
— Я использовал миллионы звёзд. Впрочем, я старался выбирать те, вокруг которых не было обитаемых миров.
— Почему?
— Потому что могу. Разве для милосердия нужны ещё какие-то причины?
— Извини, я просто хочу лучше узнать тебя. В конце концов, нам предстоит союз, который должен продлиться миллионы лет…
— Да, нам предстоит много работы…
Работы действительно оказалось много: требовалось переместить на новые орбиты десятки планет, а затем изменить наиболее оптимальным образом. Но самым важным проектом была сфера из звёздного металла толщиной в несколько метров и охватывающая всю планетарную систему. Невероятно прочная и создающая жизненное пространство для бесчисленного количества живых существ. На то, чтобы создать почву, атмосферу и гравитацию, потребовались усилия миллионовбессмертных и сотендревних богов . Ковчег был огромен, но даже он не мог вместить всех желающих.
До перерождения осталась тысяча лет!
Напоминание, после которого постройка ковчегов резко ускорилась… или остановилась — в случаях, когда стало понятно, что успеть невозможно.Бессмертные стремились любой ценой получить место в ковчеге, причём желательно не только для себя, но и для своих сект и кланов.
Дайя же, согласно договорённостям, продолжала искать потомковдревних богов , которых среди смертных было немало.
До перерождения осталось сто лет!
Сотня лет — немало, но на фоне предстоящей изоляции — сущая мелочь, и большинство ковчегов начали движение, переходя в бездну. Только там, за пределами Вселенной, у них имелись шансы пережить катаклизм…
До перерождения осталось десять лет!
К этому моменту ковчегов в обитаемой Вселенной практически не осталось, а оказавшиеся за бортом погрузились в безумие. Лились реки крови, гибли миры, а из убежищ начали выползать хтонические монстры. Ковчег им не требовался, и они использовали оставшееся время, чтобы утолить голод, жажду крови или просто восполнить ресурсы. Некоторые из них пытались нападать на их ковчег, но неизменно терпели неудачу, сами становясь добычей…
До перерождения остался один год!
Дожидаться конца они не стали, направив ковчег в бездну следом за остальными. Во Вселенной существовало порядка двух триллионов галактик, но число ковчегов было в несколько раз меньше. Да и размеры очень сильно варьировались.
Небесный указ издан!
Перерождение начинается!
* * *
Время существования Вселенной составляет порядка ста пятидесяти миллиардов лет, поэтому перерождение — тоже процесс не быстрый. Несколько миллионов лет ушло только на то, чтобы Вселенная сжалась в точку, а затем взорвалась, перерождаясь в новом виде. Чем-то это больше походило на бросок кубиков, потому что точный результат заранее нельзя было предсказать.
Множество ковчегов вошли в бездну, пережидая смену эпох, но лишь малая их часть сможет вернуться спустя миллиарды лет. И зачастую на борту к тому моменту не останется никого живого, кромепарагона -создателя. Или даже вовсе никого. К счастью, Ковчег Небесного Света был одним из лучших, а его хозяева были сильны.
Тем не менее подобный союз нёс серьёзные риски и не мог существовать без абсолютного доверия. В обычных условиях уничтожить кого-то, достигшего высших ступеней развития, почти невозможно из-за огромного количества клонов, раскиданных по Вселенной. Однако смена эпох — момент уязвимости длиной в вечность. Момент, когда все клоны собраны возле основного тела, а гибель ковчега означает абсолютный конец. И любой, самый надёжный союзник в таких условиях — потенциальная угроза. Именно поэтому в большинстве ковчегов был лишь один высший…
* * *
Теловечной было слишком велико, чтобы использовать его постоянно, поэтому чаще всего Дайя действовала в виде клона. Достаточно маленького, чтобы ходить по поверхности планет, спать на кровати, сидеть на стульях и вообще наслаждаться всем тем, чем наслаждались обычные смертные. Например, вкусной едой в приятной компании…
— Ты сегодня как всегда прекрасна, — произнёс Чжи Дао. — И мы, наконец-то, достигли цели и теперь находимся в относительной безопасности.
— Вряд ли нахождение в Бездне можно описать этим словом.
Дайя наколола на вилку гриб, и он внезапно задёргался, пытаясь избежать участи оказаться съеденным. Для салата использовались лучшие ингредиенты, и этот был близок к обретению сознания…
— Зависит от точки зрения, — качнул головой Чжи Дао. — Помнишь, при первой встрече я обещал тебе, что разрушу Небо?
Дайя на мгновение задумалась, а затем решила пощадить гриб, сняв его с вилки и положив на стол. В конце концов, съев его, она выиграет не так уж много, а растения, способные обрести разум, встречаются не часто. И живут недолго, потому что являются ингредиентами для бесчисленного количества пилюль.
— Конечно, — кивнула богиня. — И я обещала, что если ты обманешь меня, то пожалеешь.
— Поэтому сегодня я решил рассказать тебе, как именно собираюсь это делать.
Чжи Дао неуловимо изменился. Протянув пальцы, подхватил пытающийся незаметно уползти со стола гриб и, закинув его в рот, безжалостно пережевал.
— Зачем ты…
Печать активирована!
Вечная вздрогнула, осознав, что не может шевельнуться — и, что гораздо важнее, под угрозой находится основное тело. И не только оно, другие воплощения тоже оказались в критической ситуации.
— Что ты делаешь?
— У Неба больше нет власти. Сейчас я — один из сильнейшихпарагонов , но, если я хочу сразиться за Небесный Трон, я должен пройти по второму пути и статьвечным …
— Ты клялся, что не следуешь демоническому пути!
— Я и не следовал, — пожал плечами Чжи Дао. — Но для того, чтобы разрушить Небо, иногда нужно отказаться от старых принципов и стать дьяволом. Не сопротивляйся…
Но Дайя уже не слушала его, торопясь пробудиться — основное тело открыло глаза, обнаружив, что сковано цепями, а его кровь пьют отвратительные комариные твари. Существа, выведенные специально для того, чтобы держать древних богов в плену.
— Предатель!
Вспышка силы заставила большую часть стаи лопнуть от притока энергии — но на место павших тут же прилетели новые.
— Успокойся. Если ты вырвешься и начнёшь буйствовать, то ковчег окажется разрушен, а вместе с ним погибнут и все твои потомки. Ты этого хочешь?
— Ты тоже погибнешь.
— Ты не сможешь убить меня, — покачал головой Чжи Дао. — И я достаточно силён, чтобы какое-то время выжить даже в Бездне. В худшем случае я просто уйду и захвачу один из соседних ковчегов.
— Я думала, мы будем сражаться вместе!
— Я рассматривал подобный вариант, но двое будут слабее одного. Если у меня получится, то я стану Небом и, обещаю, позабочусь о твоих потомках…
— Истребишь их всех?
— Позволю им существовать в новой эпохе под моей защитой.
— Что с древними богами, которые пришли со мной?
— Они уже скованы и не смогут прийти тебе на помощь, — сказал Чжи Дао. — Но если ты сдашься, то я позволю тебе существовать в виде клона.
— Даже не мечтай…
Цепи вновь содрогнулись, и одна из них лопнула, но её место тут же заняла новая — созданная издуховной энергии . Теперьвечная чувствовала, что вокруг собрались миллионыбессмертных , помогающих предателю удержать её под контролем. И, пусть шансов на победу было немного, сдаваться она всё равно не собиралась…
* * *
Битва, сотрясающая ковчег, привела к бесчисленным разрушениям, но внешняя оболочка осталась невредимой. В конечном итоге Дайя потерпела поражение и была запечатана внутри одного из миров на бесчисленное количество лет — большинство ковчегов стремились погрузиться в стазис, чтобы выдержать течение времени, но для Чжи Дао именно время было одним из самых ценных ресурсов. Следующие миллионы лет предатель вытягивал из пленницы жизненную силу, пока у неё не погасла первая звезда. За ней последовала вторая, третья, четвёртая… Во сне было сложно оценивать потери, но в какой-то момент утечка энергии резко замедлилась.
Когда Дайя очнулась, то у неё оставалось всего лишь четыре звезды. Тем не менее сковывающие её печати ослабли, идревняя богиня без колебаний сожгла сразу три из оставшихся звёзд, чтобы на короткое время поднять уровень силы и вырваться из темницы…
Я вернулась!
Самым большим страхом было встретить Чжи Дао, но он не допустил бы её освобождения. И, судя по происходящему вокруг, предателя тут давно не было: ковчег серьёзно повреждён, а вокруг шла битва. Битва между ненавистнымибессмертными и существами, использующими неизвестный ей тип энергии. Поэтому она сразу обозначила сторону…
Бессмертные должны умереть!
Четыре звезды — не так уж много, и, оставайсявечная на этом уровне, вряд ли могла бы внести существенный вклад. Но, пожертвовав тремя из них, она сумела на время зажечь ещё две. И теперь в её лбу тускло светились шесть звёзд. А титаническое тело хоть и ослабло от длительного заключения, но всё ещё сохранило невероятную прочность.
Обычныебессмертные не могли оказать ей должного сопротивления, и она сполна порезвилась, уничтожив несколько сотен из предателей… или, скорее, потомков предателей, потому что ни одного из противников она не узнавала…
— Где Чжи Дао?
— Кто?
— Ты даже не знаешь, как зовут того, кто создал это место?
— Предок давно покинул ковчег… и, скорее всего, погиб…
— Как именно это произошло?
— Я не знаю, не знаю!
Дайя сжала пальцы, превращая бесполезного пленника в кровавую лепёшку, и повернулась к новой группебессмертных . Оставалось надеяться, что среди них найдётся кто-то с достаточно высоким статусом, чтобы знать ответы хотя бы на самый простой из вопросов…
— Вы знаете, кто я такая?
— Ты — чудовище!
Чудовище… Дайя рассмеялась и взмахнула ладонью, посылая энергетическую волну, разорвавшую сразу десяток бессмертных на куски — удар, который пережила только старуха. Значит, она и была среди них сильнейшей…
— Повторю вопрос: кто я?
— Ты — древняя богиня, — произнесла та. — Одна из грешниц, заключённая нашим предком в темницу в незапамятные времена, чтобы обеспечить своих потомков ресурсами для культивации!
— Почти угадала. Тогда второй вопрос: как звали вашего предка?
— Чжи Дао, первый Небесный Дьявол!
— Похоже, ты действительно что-то знаешь…
Тратить время на разговорывечная не стала, напрямую нанеся удар по сознанию пленницы.
Обыск души!
Старуха дёрнулась, когда волядревней богини вошла в её разум, силой выискивая информацию и попутно превращая в пускающую слюни дуру.
Как интересно…
Дайя даже не стала добивать пленницу, небрежно отбросив в сторону. Полученная информация была крайне интересна, но вызывала опустошение. За миллиарды лет мир действительно изменился: Небо пало, старые враги погибли, а сама она стала всего лишь реликтом прошлого. Тем не менее среди противостоящих ейбессмертных не было никого, кто не нёс бы в себе хотя бы частичку кровидревних богов . И у каждого имелсясосуд вечности .
Иронично, но, похоже, предатель Чжи Дао сдержал слово, позволив её потомкам выжить и оказаться в новой Вселенной. Пусть сейчасвечная и была для многих из них всего лишь мифическим чудовищем…
Внимание! Связь с воплощением установлена!
Дайя словно наяву увидела одного из «богов», разрушившего алтарь и случайно освободившего одного из её клонов. И он согласился помочь с остальными печатями, в обмен на обещание могущества и возможность выжить. Не факт, что новому союзнику можно доверять, но в такой ситуации перебирать не приходится…
Я помогу…
Тем не менее боги, проникшие в этот ковчег, оказались в ловушке — и лишь её вмешательство позволило им продержаться до сих пор.
— Убить чудовище!
Думаете, у вас есть такое право?
Вечная взмахнула дубиной, смахивая сразу несколькихбессмертных , но уже понимала, что это не её война — сейчас важнее всего сбежать. Однако сделать это можно только через дыру в корпусе, а добраться до неё слишком сложно.
Что касается врат, которые использовали самибессмертные , то она в них бы просто не пролезла. В отличие от клона и сопровождающего её бога…
Умрите!
Дайя перестала сдерживаться, выкладываясь до последней капли, и само пространство начало дрожать, разрушая и без того давно повреждённый ковчег. Возможно, сбежатьвечная и не могла, но могла похоронить как можно больше врагов…
— Запечатать её!
Из разрушенной планеты вылетели знакомые призрачные цепи, сковываядревнюю богиню и пытаясь затащить в темницу. Конечно, их бы не хватило надолго, но она почувствовала, что пробуждённые звезды начали затухать. Времени осталось совсем немного…
— К трещине!
Цепи дёрнулись, подтаскиваявечную к одной из пространственных трещин, и та сделала то, что не смог бы никакой меч: рассекла шею, отделяя голову. Дубина выпала из рук, а служащиебессмертным драконы схватили голову за волосы и потащили прочь. Теперь на лбу бывшейвечной сияла лишь одна, последняя звезда. Битва была проиграна…
Убейте меня!
— Даже не мечтай, чудовище! — произнёс Тянь Ли, нынешний Небесный Дьявол. Громкий титул длябессмертного , едва дотянувшего до поздней стадиивознесения . — Великий Предок запретил убивать тебя, поэтому ты останешься здесь и будешь страдать до скончания времён! Или по крайней мере до тех пор, пока это место не развалится окончательно…
Пусть так…
Дайя не стала молить о пощаде или обещать отомстить, а просто закрыла глаза — ведь один из клонов успел сбежать, пройдя через врата вместе со спасшим её богом. Изуром…
* * *
ТРАНСФОРМАЦИЯ ЗАВЕРШЕНА…
Внимание! Вы сформировали Источник Вечности!
Кокон треснул, оставляя лежать на полу мужчину, от которого исходила мощная жизненная энергия, а во лбу можно было увидеть едва заметную точку. Именно там должна будет в будущем зажечься первая звезда.
Вы достигли статуса Древнего Бога (
B)!
Гистар. Древний бог (
B). Уровень: 1.
Количество звёзд: 0.
Гистар медленно поднялся на ноги и огляделся — теперь эта огромная пещера уже не казалась ему опасной и враждебной. Ведь здесь он получил силу, которая подняла его до ранга божественных сестёр.
Я — ДАЙЯ!
И ОТНЫНЕ ТЫ — СЫН МОЙ!
ТЫ ЗНАЕШЬ, ЧТО НУЖНО СДЕЛАТЬ!
И он действительно знал. Сбежавший клон потерпел неудачу, вернулся к основному телу, и теперь его жизненная сила, до последней капли, перешла к Гистару. Вместе с долгом…
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    Глава 23 Небесная молния
Уровень: 66 (3.132/7.920 Очков Системы).
Ци: 19.400/19.400.
Мана: 39.900/39.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 73.754/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 36.
* * *
23 октября 2024 года
Всё это время я двигался по центральному и, на первый взгляд, единственному пути, переходя из зала в зал, но практически не сомневался, что позади должны оставаться ответвления. Просто хорошо замаскированные. По крайней мере проходы, сомкнувшиеся за недобитыми цзянши, внешне ничем не выделялись на фоне стены. И на пустоты, к слову, тоже не простукивались…
Ашу:Просто стучать нужно сильнее!
Василий:И желательно кувалдой?
Ашу:Что за варварство?Зачем тебе кувалда, когда у тебя есть копьё?
Василий:И ещё голова.
Ашу:Только используй чужую. Пробивать стены своей головой очень неудобно!
Василий:Вообще-то я имел ввиду несколько иное применение головы.
Ашу:Хм-м… время обеда ещё не пришло. Неужели… неужели ты предлагаешь думать этой круглой штукой?
Теоретически должен быть способ открыть проход, ничего не ломая, но на практике вряд ли тут используется нечто примитивное, вроде тайного рычага. А с учётом специфики нашей школы копья нет смысла искать сложные пути…
Василий:Ты так говоришь, будто я обычно этого не делаю.
Ашу:Ты забрался в руины, в которых обитает неизвестной силы нежить, и, несмотря на все намёки мироздания, упорно лезешь всё глубже и глубже…
Пусть мы и не смогли спасти Юкину, но её смерть сама по себе решала проблему с транспортом: после гибели капитана Йору, как старший офицер на борту, вполне может перехватить контроль над «Ледяной Звездой». И, несмотря на барьеры позади, медленно, но верно отрезающие нас от выхода, сейчас всё ещё оставалась возможность пробиться к выходу.
Василий:Что-то изменилось с тех пор, как мы вошли?
Ашу:Ничего определённого, но это место слишком похоже на ловушку.
Василий:Предлагаешь сбежать, пока не поздно?
Ашу:Зачем же сразу«сбежать»? Бегут злодейские злодеи, а геройские герои передислоцируются на более выгодные позиции! Или, в крайнем случае, проводят стратегическое отступление!
Проблема заключалась в том, что основные цели не достигнуты: алтарный камень не найден, заложники не спасены, хозяин храма не наказан, а сокровища не разграблены. И уже совершённые деяния вряд ли могли вызвать появление великого знака. На кону стояло слишком многое, и для отступления мне требовалось нечто большее, чем невнятные опасения…
Василий:В таком случае давай сначала убедимся, что этот Яньло достаточно силён, чтобы заставить нас куда-то стратегически передислоцироваться…
Например — в Башню. Наличие запасной жизни тоже давало право на риск, и главное тут — не оказаться в зоне, в которой связь с Сервером окажется заблокированной. Однако у предка гарантий воскрешения не имелось, и это по большому счёту могло служить главной причиной осторожности.
Ашу:Ну, тебе решать.
Василий:Если я окажусь на грани гибели
— попробуй спрятаться в инвентаре.
Ашу:Хм-м…
Разговор подошёл к концу, и я, повернувшись к стене, попытался найти слабые места: всё же камень редко бывает идеально ровным, не говоря уже о неоднородной внутренней структуре. И определить оптимальную точку приложения усилий — половина успеха…
Энергия копья!
Прокол!
Копьё вошло лишь до середины наконечника: каменная плита оказалась укреплена посредствомдуховной энергии . Однако если дыра пробита, то дальше уже проще…
Раскол!
От проделанного отверстия в разные стороны поползли трещины, наглядно демонстрируя правильность выбранного пути. И я без особого труда выдернул копьё, решив пока ограничиться оставленной отметкой. Посмотреть, куда делись цзянши, конечно, не лишнее, но имелись и иные вопросы, требующие внимания. Не только я проявил интерес к работе с камнем…
Блинк!
Я перенёсся к стеле, возле которой копошилась Нефрит, пытаясь сделать то, с чем я не справился по ходу схватки. Не зря говорят, что наглость — второе счастье.
— Чем занимаешься?
— Пытаюсь понять, можно ли вытащить кандалы, — повернулась Нефрит. — Такое чувство, что они просто срослись с камнем колонны!
— Скорее всего, так оно и есть, — припомнил я такое явление, как диффузия. — Нужна помощь?
— Не нужно, я справлюсь. Кстати, если эти ржавые цепи тебе не очень нужны, то, может, я их заберу?
Наглядное напоминание, чем союзники отличаются от подчинённых. Такой покажи палец — руку по локоть откусит. По крайней мере если вовремя не отдёрнуть конечность.
— Заберёшь?
— Или выкуплю…
— И что ты готова предложить за кандалы из легендарного звёздного металла? — продемонстрировал я осведомлённость. — За древний бессмертный артефакт, способный ограничить течение энергий и, возможно, даже отрезать пленника от Системы?
Насчёт свойств полной уверенности у меня не было, но нечто очень похожее я уже встречал в темнице школы. И даже носил пару комплектов с собой.
— Неужели такая ценная штука? — притворно удивилась жрица. — Тогда, пожалуй, мне будет сложно предложить достойную плату. Но если хочешь, то я всё равно вытащу их для тебя…
Статус: слегка разочарована.
Похоже, Нефрит действительно попыталась мимоходом выманить у меня ценный артефакт, но, осознав, что не получилось, тут же отказалась от этих планов. И даже не особо расстроилась.
— Не торопись с этим, — качнул головой я. — Знаешь, я тут немного пообщался с хозяином храма, и по итогам разговора у меня возник ряд вопросов. Надеюсь, ты удовлетворишь моё любопытство?
О том, что произойдёт, если ответы меня не устроят, я говорить не стал, но жрица с ходу уловила изменение обстановки.
— Конечно, — улыбнулась Нефрит. — Буду рада развеять твои сомнения…
Статус: напряжена, осторожна, нагло врёт.
Иначе говоря, необходимость давать объяснения не доставляла жрице ни малейшего удовольствия, но демонстрировать этого она не собиралась.
— Прекрасно, — отзеркалил я улыбку. —Но давай перейдём на передачу голоса. Ты говорила, что главная ценность камней, за которыми мы пришли, в заключённых в них знаниях.
— Это одна из известных мне причин, — подтвердила Нефрит. —Именно благодаря одному из таких камней и была создана Школа Пронзающего Пустоту Меча…
— Значит, ты не знала о клонах вечной, запечатанных под алтарями?
— Полагаю, врать бесполезно?
— Ты можешь попытаться.
— Ладно, тогда скажу прямо: в своё время я принесла клятвы, которые не позволяют мне разглашать определённую информацию. Но раз уж ты знаешь о клонах, то должен понимать, что они, скорее всего, мертвы. Или по крайней мере не представляют угрозы…
— Ты не можешь быть в этом уверена.
— Полностью — нет, но вероятность их выживания ничтожна, — вздохнула Нефрит. —К сожалению, если я расскажу тебе больше, то рискую получить метку клятвопреступницы…
Судя по ощущениям, на этот раз жрица говорила правду, но полученной информации в любом случае было недостаточно.
— Продолжай.
— Как скажешь, — пожала она плечами. —Насколько мне известно, клонов запечатали в храмах в незапамятные времена. И использовали для поддержания печатей, сдерживающих основное тело. Конечно, и на другие нужды тоже оставалось…
— И что с того?
— Длительное заключение ослабило их до предела, и когда вечная вырвалась из темницы, то большинство из клонов должны были погибнуть от отдачи. И даже если кто-то уцелел, в их существовании больше нет смысла. Бессмертные вполне могли их добить перед тем, как окончательно покинуть Ковчег…
Внимание! Нефрит нарушила системную клятву!
Убейте нарушителя и получите награду!
Жрица поморщилась, принимая наказание, но по большому счёту оно не имело особого значения — ни я сам, ни кто-то из моих слуг на награду не позарится.
— Тогда они и камни бы забрали, — не стал я отвлекаться. —Разве нет?
— Возможно, — признала жрица.— Но раз тут есть страж, то практически наверняка и алтарь уцелел. И камень тоже с высокой долей вероятности на месте….
— Страж представился Яньло, главой храма Загробного Пути. Насколько силён он может быть?
— Сложно сказать. Глава храма должен быть истинным бессмертным, но кто-то настолько могущественный ни за что не остался бы в разрушающемся Ковчеге на тысячи лет…
— Думаешь, он лжёт?
— Все лгут, если этого требует ситуация, — заметила Нефрит. —Этот Яньло явно стремился запугать нас, но если он так силён, то почему действует руками ничтожных цзянши?
— Возможно, он ограничен в своих действиях.
— И это тоже аргумент в пользу относительной слабости.
Статус: говорит правду.
Весьма относительной слабости — с учётом минимум двух погибших экспедиций. И упорство, с которым и без того серьёзно пострадавшая жрица стремилась на встречу с неизвестным и опасным врагом, вызывало подозрения.
— Предположим, мы разберёмся со стражем, — вздохнул я. —Что ты будешь делать, если клон жив?
— Просто заберу камень.
— Действительно?
— Если ты хочешь продолжить этот разговор, то передачи голоса недостаточно. Поставь барьер, чтобы нас точно не подслушали…
— Мы можем использовать системные чаты. Вряд ли бессмертные способны проникнуть в личные сообщения.
— Зато их не скрыть от Системы, — поморщилась Нефрит. — Не стоит оставлять логи там, где без этого можно обойтись. Иначе боги могут получить к ним доступ…
Я последнее время неплохо научился улавливать намёки, и в данном случае она явно планировала нарушить ещё одну клятву. И одновременно пыталась избежать наказания за проступок…
Активировать Временной Барьер! (100 ОС)
Уровень: 66 (3.032/7.920 Очков Системы).
На этот раз барьер был относительно небольшим, оставляя внутри только нас двоих — впрочем, большая часть призванных для битвы рабов давно вернулась в карты. И снаружи оставалась только трофейная команда, занятая сбором добычи. В основном — трупныхядер …
— Итак?
— Тебе короткую версию или подлиннее?
— Надеюсь, длинная версия уложится в полтора часа?
— Хватит и пяти минут. Когда Система пришла в нашу галактику, то изначальные боги и многие бессмертные воспротивились экспансии. Разразилась война, в ходе которой армия системных богов вторглась в Ковчег. К сожалению, это оказалось ловушкой: в этом месте преимущество было на стороне бессмертных и чужаков ждало уничтожение. Тем не менее некоторые из богов сумели прорваться до внутренних миров и, уничтожив один из храмов, освободить пленницу…
— Того самого клона, что должен был умереть от истощения?
— Не иронизируй, воплощение Дайи действительно оказалось невероятно ослаблено. Контролирующие клонов храмы использовали полученную энергию не только для поддержания печатей, но и для собственных нужд и усиления. Именно поэтому они, собственно, и стали великими. Пока клоны были сильны, это не имело особого значения, но в критический момент, когда формация оказалась повреждена, другие печати не смогли перераспределить нагрузку. В итоге основное тело сумело проснуться и вырваться из темницы. Конечно,вечная была ослаблена, но её вмешательство изменило ход боя. Ковчег получил тяжёлые повреждения, и, пусть боги всё равно проиграли, некоторым из них повезло вырваться из западни…
— В первую очередь Изуру?
— Верно. Ему и клонувечной … Однако в дальнейшем их пути… разошлись.
— Разошлись… — повторил я. — Мне кажется или ты опять упускаешь важные нюансы?
— Ты же не думаешь, что кто-то рассказал мне эту историю целиком? — поморщилась жрица. — Если помнишь, я была всего лишь наложницей, а не одной из дочерей. И если бы не специализировалась на разведке, то не знала бы и половины…
— Извини, продолжай.
— Желая как можно быстрее восстановиться, Дайя развязала войну, в которой потерпела сокрушительное поражение. Именно на месте её последней битвы находится пустыня, и именно по пробитому ей туннелю мы и достигли Ковчега…
— Странно, что он не затянулся.
— Ничего странного. Скорее всего,вечная использовала его для того, чтобы вытягивать из нашего мира энергию. Получалось плохо, но если рану постоянно тревожить, то зажить ей будет сложно…
— Тогда уточню один момент: вы планируете воскреситьвечную ?
— Воскресить? Напротив — мы стремимся уничтожить эту древнюю тварь! Так что если клон окажется живым, мы должны будем его прикончить…
Внимание! Нефрит вновь нарушила системную клятву!
Награда за её голову существенно увеличена!
Сказанное напрямую расходилось со словами Яньло, который утверждал, что цель потомков Изура — освободить заключённых под алтарями клонов. И вызывало вопросы к тому, чего он хочет на самом деле.
— Почему? — уточнил я. — Разве в качестве союзника она не была бы полезнее?
— Дайя провела в заключении целую вечность. И, пусть большую часть этого времени она спала, но её всё равно терзала боль — не меньше, чем сейчас терзает обида. Если клон похож на неё, то, вырвавшись из Ковчега, древняя зальёт наш кластер кровью. Причём её не будут сковывать Правила, и ради того, чтобы вернуть силу, она будет уничтожать целые миры…
— Это лишь предположение, — возразил я. — С учётом того, как долго оригинал и клон были разделены, их едва ли можно считать одним существом. В конце концов, им могли сниться разные сны…
— Разные кошмары? — парировала жрица. — Как многое ты готов поставить на то, что она сможет сдержать своё безумие? Если никто не остановитвечную сейчас, когда она ослаблена до предела, то в будущем она окажется самым могущественным существом в нашей галактике…
— Через миллионы лет?
— Если она не будет стесняться в методах, то гораздо раньше. И тогда она не допустит появления в нашей галактике демиургов. Скорее сама захочет им стать!
— И это всё?
— Перед тем как сбежать, клон поклялась отомстить всем, кто обманул её ожидания. И Великий Изур в этом почётном списке занимал почётную вторую позицию. Сразу после небесного дьявола Чжи Дао, некогда и заключившего её в темницу…
* * *
Полученная информация была местами сомнительной, поскольку строилась на разрозненных и косвенных источниках, но тут определённо было над чем подумать. Переварить, так сказать.
И, раз уж барьер всё равно стоял, я решил закончить прокачкумолнии : если мне предстояло встретиться с сильной нежитью, то этот навык мог стать одним из ключевых…
Внимание! Навык Молния (
D
+) повышен до 4-го уровня! (3000)
Вы выбрали Мощность
V!
Уровень: 66 (32/7.920 Очков Системы).
Правда, для этого его требовалось поднять до следующего ранга, а опыта, законсервированного в банши, не хватало.
К счастью, у меня были ещё практики, у которых я тоже не успел забрать налоги. Даже помимо трофейной команды, остающейся снаружи. Так что после получаса, наполненного рукопожатиями, я получил возможность вновь повысить навык…
Уровень: 66 (4.152/7.920 Очков Системы).
Внимание! Навык Молния (
D
+) повышен до 5-го уровня! (4000)
Вы выбрали дополнительное свойство Дуга!
Позволяет поддерживать электрическую дугу длительное время, существенно увеличивая наносимый урон.
Расходы маны существенно повышаются.
Подождите…
Ваш навык проходит трансформацию…
Оценка…
Зафиксировано наличие божественной силы…
Зафиксировано наличие бессмертной ци…
Зафиксировано наличие демонической ци…
Поздравляем! Вы можете выбрать направление развития заклинания!
Трансформация сама по себе являлась стандартной механикой, а вот возможность выбрать конкретику давалась не всегда. И в данном случае причина была не столько в наличии разных типов энергии, сколько в том, чтомолния — базовый навык, который я прокачал от Е до С-ранга. И это, как и ожидалось, давало преимущества…
Выберите направление развития:
— Небесная молния (С+).Ваша молния обретает частичку священной силы и намного эффективнее действует против тёмных и демонических существ. Требует божественной маны.
— Дьявольская молния (С+).Ваша молния обретает демоническую природу и намного эффективнее действует против последователей светлых путей. Требует божественной маны.
— Молния баланса ©.Ваша молния не имеет особенностей, не неся в себе скрытой силы, но не требует дополнительных условий.
Весьма существенные преимущества, даже без учёта наследия. Любопытно, что хотя навык был завязан на ману и требовалбожественной силы , предложенные варианты пересекались скорее сдуховной энергией . Или, возможно, были универсальными?
Ашу:Бери небесную молнию!
Василий:Зло должно быть повержено?
Ашу:Если мы — не оно, то да!
И, пусть обычно баланс мне нравился больше, в данном случае специализация действительно будет эффективнее…
Внимание! Навык Молния (
D
+, 5/5) трансформируется в Небесную Молнию (С+, ⅕)!
Подождите…
Вы входите в состояние Просветления!
Я замер, уловив, что нахожусь на грани понимания нового концепта. Вот только каждый новый концепт получить всё сложнее, и я чувствовал, как, достигнув пика понимания, начинаю соскальзывать обратно, так и не достигнув успеха…
[Имбаланс демонстрирует признаки пробуждения!]
Базовой стихией моегодуховного меча являлись как раз молнии, и сейчас симбионт начал резонировать, отзываясь на происходящую трансформацию. Моё тело на мгновение окутали молнии, и спустя секунду я получил новое сообщение.
Поздравляем! Вы обретаете Сродство с Молнией (
D
, ⅕)!
Состояние Просветления завершено!
— Спасибо… — пробормотал я, оценивая последствия. К счастью, доспехи не пострадали, а вставшие дыбом волосы под шлемом не являлись проблемой.
[Имбаланс утверждает, что вы ему снитесь!]
[Имбаланс засыпает!]
Мавр сделал своё дело — мавр может уходить? Впрочем, я получил девятое сродство — существенный бонус, учитывая, что только первое можно было купить за стоимость навыка D-ранга. Второе и последующие стоили уже десять тысяч, причём чем дальше, тем выше становилась вероятность провала. И повышать сродство, с учётом цены, тоже требовалось естественным путём. Иначе бы тех, кто познал дао, было гораздо больше…
Ашу:Поздравляю! Я же говорила, что всё получится!
Василий:Спасибо.
И сразу, чтобы потом не забыть, нужно вернуть привычное название. Тот факт, что данный навык особо эффективен против нежити, я и так запомнил…
Небесная Молния (С+) переименована в Молнию (С+)!
С высокой долей вероятности Яньло — представитель нежити, и если я прав, то сейчас получил весомый козырь в переговорах. И светить его, пожалуй, раньше времени не стоит. Жаль, что времени усвоить тридцать шесть очков, полученных за уровни, так и не появилось.
Сила: 58/75 + 30/30 = 88.
Ловкость: 58/75 + 30/30 = 88.
Интеллект: 58/75 +30/30 = 88.
Живучесть: 60/77 + 30/30 = 90.
Выносливость: 58/75 + 30/30 = 88.
Восприятие: 58/75 + 30/30 = 88.
Иначе, перекинув часть параметров избоевой формы , я мог бы довести их до семидесяти пяти единиц, получив целую кучу бонусов. И, с высокой долей вероятности, третий комплект трансформаций, связанный ссосудом вечности . Всё же в некоторых моментах Система была на редкость предсказуема. И это даже хорошо…
* * *
Молния (Изначально: Небесная молния)
Ранг: С+.
Уровень : ⅕.
Описание:
Позволяет преобразовывать ману в направленный мощный поток электричества. Поток безопасен для пользователя.
Описание:
— Небесная молния. Позволяет преобразовывать ману в направленный поток электричества, обладающего священной силой. Особо опасен против дьявольских, призрачных и тёмных существ.
— Изоляция. Поток безопасен для пользователя.
Наследие:
—Мощность V.Значительно повышает напряжение, урон и эффективную дальность заклинания. Расходы маны также повышаются.
—Мышечный спазм.Увеличивает вероятность того, что жертва получит спазмы, временно не позволяющие контролировать своё тело.
—Накопление заряда.Позволяет вложить в десять раз больше маны, увеличивая урон, однако создание усиленного заклинания потребует больше времени.
—Дуга.Позволяет поддерживать электрическую дугу длительное время, существенно увеличивая наносимый урон.Расходы маны существенно повышаются.


    Глава 24 Подземелье

    Глава 24 Подземелье
Уровень: 66 (152/7.920 Очков Системы).
Ци: 19.400/19.400.
Мана: 39.900/39.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 87.433/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 36.
* * *
24 октября 2024 года
Кандалы я всё же аккуратно выколупал из колонны, постаравшись не слишком повредить обелиск. Ни к чему провоцировать хозяина храма, уничтожая уникальный артефакт. Тем более артефакт, переполненныйдуховной энергией , резкое высвобождение которой вполне может произойти в форме взрыва. Или, как вариант, в форме принудительной трансформации всех оказавшихся в радиусе поражения в нежить.
Помимо потайных дверей, которыми воспользовались цзянши, в дальнем конце помещения располагались уже привычные врата. И, пройдя через них, я обнаружил очередной зал, самой заметной деталью которого был продолговатый каменный алтарь.
— Ну, что скажешь?
— Это явно не то, что мы ищем, — поморщилась Нефрит. — Если судить по надписям с именами, то мы находимся в зале предков…
Надписей тут действительно хватало — они были высечены на стенах и потолке и не затрагивали только пол. Скорее всего потому, что иначе по ним могли бы ходить, а это было непочтительно к покойникам.
— Разве в зале предков не положено хранить таблички?
— Подозреваю, что если бы на каждого старейшину тут заводили табличку, то ими можно было бы забить весь дворец.
— А это что?
У самого алтаря нашлось несколько десятков каменных табличек, расколотых на кусочки и местами практически обращённых в пыль.
— Скорее всего имена последних старейшин, — предположила Нефрит. — И вряд ли это постарался кто-то из наших предшественников. Видишь, часть надписей на стенах затёрты…
— Когтями цзянши, — кивнул я. — Похоже, у нашего хозяина имеются какие-то претензии к товарищам по секте.
Что касается самого зала, то логика прослеживалась вполне чёткая: допущенные до обелиска ученики получали оценку, а затем их приводили сюда — поклониться предкам. Текст клятв, к слову, был высечен на самом алтаре, и над ним висела очередная подсказка…
Вы видите Средний Знак!
Подсказка:вы можете попытаться втереться в доверие тому, кто называет себя Яньло, опустившись на колени и оказав почтение предкам секты. В этом случае вероятность погибнуть от его рук будет значительно ниже.
Предупреждение:предки вашей школы вряд ли одобрят подобную хитрость.
Что-то многовато этих знаков, словно кто-то ведёт меня за ручку… и эта мысль мне совершенно не нравилась. Особенно с учётом весьма сомнительного предостережения.
Василий:Ты случайно не обидишься, если я принесу жертвы?
Ашу:Ты же не собираешься по-настоящему становиться последователем культа?
Василий:Нет, конечно.
Ашу:В таком случае не вижу проблем. Обмани их как следует!
Опускаться на колени я не стал, вместо этого положил на чашу у алтаря очередноедуховное ядро , которое тут же растаяло. Правда, никакой награды не последовало. Или не совсем: теперь алтарь был не пустым, на нём лежала медная табличка с выгравированным статусом…
— Внешний ученик, — прочитала Нефрит. — Маловато для «небесного гения». Похоже, дар был недостаточно щедрым?
— Дельная мысль.
Вернувшись к чаше, я высыпал в неё ещё несколькоядер , но что-то изменилось, только когда их число дошло до десятка. Первый жетон исчез, и на его месте появился новый — бронзовый. И теперь табличка обещала статус «внутреннего ученика». Проверять, сколько потребуется пожертвовать для очередного повышения, я не стал, забрав жетон и повернувшись к спутнице…
— А ты хочешь обзавестись подобным пропуском?
— Давай попробуем…
Нефрит тоже бросила в чашу какое-тоядро , но оно просто прокатилось по чаше, даже не собираясь исчезать. Похоже, годятся не любыеядра , а вполне определённые.
— У тебя есть ядра, полученные из нежити?
— Нету, откуда? — не призналась Нефрит. — Ты все забирал себе, если помнишь…
— В таком случае держи.
Девушка поймалаядро и бросила в чашу, и на этот раз оно растаяло, однако появившийся на алтаре жетон оказался деревянным. И теперь надпись прочитал я…
— Служанка храма?
— Вот сволочи, — возмутилась Нефрит. — Дай ещё одно!
Жадничать я не стал, но второеядро ситуацию не исправило, жетон изменился только после третьего. На такой же деревянный, но теперь принадлежащий старшему слуге.
— Похоже, дело в травмах. Скорее всего, с ними я просто не дотягиваю до требований, предъявляемых внешнему ученику. Нет смысла тратить ресурсы и дальше…
— Уверена? — уточнил я. — Десяток ядер нас не разорят.
— Давай их сюда…
И на этот раз я оказался прав: увеличение количества даров привело к тому, что моей спутнице со скрипом, но выдали жетон «внешней ученицы». Правда, зачем они были нам нужны, я пока представлял слабо. Как и способ их использования…
— Ну а ты не хочешь попытаться стать старейшиной?
— Сильно сомневаюсь, что такой статус можно купить напрямую, — не поддался на провокацию я. — Давай лучше подумаем, куда нам дальше, что-то ещё одних врат я вокруг не вижу…
— Если тут есть тайный ход, то наверняка под алтарём, — предположила Нефрит. — Попробуем его сдвинуть?
— Давай не будем с этим торопиться, — поморщился я. — Предлагаю сначала вернуться в зал со стелой и проверить проходы, из которых вылезли цзянши.
— Как скажешь.
Теперь, когда у нас были жетоны, я планировал проверить, не послужат ли они в качестве пропуска, но опоздал — проходы уже оказались открыты. Дело в нашем новом статусе?
— Кажется, нас приглашают в гости.
— В таком случае не будем разочаровывать хозяина, — кивнула жрица. — Какой путь выберем?
— Мне почему-то кажется, что особой разницы не будет…
И я вновь оказался прав, поскольку все проходы выходили в конечном итоге в довольно широкий коридор. С противоположной стороны тоже были проходы, и, сунувшись в один из них, я добрался до открытой камеры, стены которой носили следы когтей.
Ашу:Спорим, именно отсюда и вылезли цзянши?
Василий:Не вижу смысла отрицать очевидные вещи.
Тем не менее сейчас их тут не было, как и в последующих камерах — твари сбежали, не дожидаясь возмездия. Впрочем, вскоре коридор начал изгибаться, а затем слева появился широкий проход, который привёл нас в небольшой зал. Пустой, если не считать уходящую во тьму вентиляционную шахту и вьющуюся вокруг неё лестницу. Кажется, нам туда…
* * *
Впрочем, перед тем как лезть под землю, я проверил коридор до конца, убедившись, что тут не осталось ничего интересного: ни врагов, ни сокровищ, ни других помещений. По сути, коридор просто опоясывал уже известные мне залы. Вернувшись к лестнице, я заглянул в шахту и, вполне ожидаемо, не увидел дна. Никогда такого не было — и вот опять…
Истинный Свет!
Магия подсветила несколько метров, но разбилась о клубы тумана, в которых мог скрываться кто угодно. Чисто теоретически, потому что последующеесканирование хоть и не дотянулось до дна, но всё же просветило метров десять-пятнадцать. И вправду глубоко.
Конечно, можно было сократить путь, просто спрыгнув, но если там включится зона блокировки полёта, то экономия времени получится слишком уж радикальной. И кстати…
— Надеюсь, ты не боишься высоты?
— Нет, но учти — летать я временно не умею, — отозвалась Нефрит. — Так что, если сорвусь, тебе придётся меня ловить.
— Так, может, вернёшься обратно в карту? — предложил я. — Как доберёмся до цели, я призову тебя обратно.
— Извини, но нет, — качнула головой Нефрит. — Не хочу оставлять тебя одного в настолько опасном месте. Не беспокойся, кое-какие навыки мне доступны, и постоять за себя я вполне способна…
— В таком случае пошли.
Я начал спуск первым, без опасений подставив спину: возможно, между нами и не было абсолютного доверия, но в адекватности жрицы я не сомневался. Если у нас и возникнет конфликт, то уже ближе к финалу.
Лестница была широкой, но крутоватой, и перила если когда-то и были, то за давностью лет давно развалились, заставляя держаться ближе к стене. Спустя несколько витков впереди появилась площадка, от которой уходил тёмный туннель — похоже, это не просто вертикальная шахта, а многоуровневое подземелье. Мысль, от которой у меня начало стремительно портиться и без того не самое безоблачное настроение.
Если следовать логике компьютерных игр, наша цель должна находиться где-то на последнем уровне «данжа», но лезть к боссу напрямую, игнорируя предварительную зачистку, не стоит. В реальности логика работала слегка иначе, но смысл менялся не сильно…
— Пошли, — кивнул я. — Нужно проверить, что тут находится.
— Конечно.
Из-за тумана видимость была ни к чёрту, но навыки позволяли обрисовывать коридоры, так что ставить метки или тащить за собой нить не приходилось. Вскоре мы достигли обширного склада, буквально забитого трупами. Те, кто притаскивал их сюда, не слишком заморачивались, сваливая покойников в кучу. И не все из присутствующих были мертвы…
— Ши-и-и!
Почувствовав наше появление, немногочисленные цзянши зашипели и дружно обратились в бегство, пытаясь скрыться в примыкающих к залу коридорах, которых тут оказалось около десятка.
Блинк! Блинк! Блинк!
Одного из них я даже из принципа догнал, вонзив копьё в основание шеи…
Внимание! Вы получили 352 ОС! (504/7.920 ОС)
Но остальные разбежались, и ловить их во тьме я не стал, вернувшись к союзнице. Которая, к слову, тоже настигла одну из тварей. И без малейшего смущения вырвалаядро …
— Не самое приятное местечко, — заметил я, заставив светящийся шар замереть над самой крупной горой трупов. — И, похоже, цзянши осознали своё место, больше о нас самоубиваться не будут. По крайней мере добровольно…
И это было плохо, поскольку во многом меняло планы по зачистке: одно дело, если нежить лезет со всех сторон и ты вынужден отбиваться, и другое — если тебя пропускают практически беспрепятственно. И вряд ли цзянши боятся, скорее им приказали не вступать в схватку.
— Потратим часок на охоту?
— Не стоит, давай просто осмотримся.
Дальнейшее исследование позволило обнаружить ещё несколько десятков залов, набитых трупами, и если в помещениях у входа они лежали как попало, то в дальних — ровными рядами. В одинаковых грубых серых халатах. И с учётом огромного количества стариков можно предположить, что оказались они тут добровольно. В надежде, что пронизывающая храм энергия позволит им переродиться в качестве нежити. Конечно, вряд ли они мечтали превратиться в безмозглых цзянши, но если бы переродились при жизни, то вполне могли бы сохранить разум…
— Зал последней надежды, — припомнил я надпись на входе. — Ладно, хватит. Пошли отсюда…
Возможно, какие-то отнорки мы не проверили, но ничего ценного здесь явно не найти. Парочку цзянши я в процессе исследования всё же прикончил, но остальные или уже покинули этаж, или очень хорошо прятались. Тем не менее немного опыта я всё же получил…
Уровень: 66 (1.346/7.920 ОС).
Вернувшись к лестнице, мы продолжили спуск и на следующем уровне обнаружили примерно то же самое, только без цзянши. Ну и горы трупов встречались только у ближайших к входу залов. Очевидно, что сюда просто стаскивали тела, добытые в городе после катастрофы. Освобождениевечной практически разрушило этот мир и стоило жизней бесчисленному количеству живых существ. Впрочем, винить Дайю в катастрофе было бы несправедливо.
На третьем уровне трупы лежали уже в открытых каменных саркофагах, и, судя по ощущениям, при жизни они были не самыми слабыми культиваторами. Даже демонстрировали признаки начинающегося перерождения. Или скорее неудавшегося, с учётом того, что лежали тут уже многие сотни лет…
— Не повезло нам с храмом.
— В других храмах не было трупов?
— Трупы, может, и были, но явно не в таких количествах, — поморщилась Нефрит и перешла на передачу голоса: —Да и вообще, в приличных мирах в гробницы принято прятать сокровища. Тут же взять, кроме пыли и лохмотьев, нечего. Разве что ядра вырезать…
— Думаешь, Яньло позволит нам заниматься подобными вещами?
— Нам всё равно придётся сражаться, так почему бы не попытаться его выманить?
— Чтобы нас зажали с двух сторон? — мысленно вздохнул я. —Ты видела горы трупов наверху? Возможно, они и не смогли пройти перерождение в цзянши, но пропитаны энергией смерти. Представь, что случится, если они все поднимутся хотя бы в виде умертвий?
— Считаешь, мы не сможем вырваться?
— Сложно сказать. Путь к отступлению могут перекрыть барьерами, и если мы не сумеем пробить их с ходу, то нас просто завалят трупами…
— Считаешь, что сражаться на условиях противника лучше?
— Ты ведь хочешь камень? Если мы начнём сражаться сейчас, то шансов победить почти не будет — нам придётся отступать. Если же мы сначала встретимся с местным боссом, то с его гибелью остальная нежить будет не так уж опасна…
— Ты прав. Не худший план в моей жизни.
Причём, сильно подозреваю, ничего нового я ей не сказал и все вопросы и возражения были всего лишь проверкой здравого смысла.
Самое интересное началось с пятого уровня: теперь комнаты сменили небольшие каменные кельи, в которых концентрация ци смерти просто зашкаливала. Правда, около половины из них оказались закрыты.
— Скорее всего это комнаты для культивации, — поделилась мыслью Нефрит. — И, вполне возможно, некоторые из них могут оказаться не пустыми.
Теоретически я мог бы попытаться взломать парочку и проверить, но заниматься чем-то подобным не особенно хотелось. В то, что я найду там сокровища, верилось с трудом, а вот какой-нибудь промёрзший до костей труп — легко. И, хотя к виду мертвецов я привык, но их мне и снаружи хватало.
Ашу:Попробуй открыть келью с помощью ученического жетона.
Василий:И куда его тут прикладывать?
Ашу:Ко лбу!
Василий:А если серьёзно?
Ашу:Такие штуки работают примерно одинаково. Просто напитай энергией, протяни к двери и пожелай, чтобы она открылась…
Как ни странно, это сработало, и дверь открылась, позволив увидеть такую же пустую каморку. Как и следующая… А вот в пятой по счёту действительно оказался сидящий в позе лотоса юноша. Мёртвый, само собой… или не совсем. Цзянши открыл глаза, одной рукой подхватывая меч, а второй ткнув в нашу сторону… и погиб, потому что союзница рванулась вперёд, вбивая клинок ему в пасть…
— Стой!
Но, глядя на стремительно тускнеющий над головой цзянши малый знак, я уже понимал, что безнадёжно опоздал. Впрочем, подсказку я прочитать успел до того, как она растворилась без следа…
Подсказка:проявите милосердие, пощадив переродившегося ученика.
Похоже, на этот раз встретившийся нам цзянши обладал разумом и мог быть полезен не только в качестве источника опыта. И, скорее всего, был дорог хозяину храма.
— Ты хотел сам его прикончить?
— Скорее допросить, — поморщился я. — Мне показалось, он хотел сотворить какую-то технику. И, возможно, даже умел разговаривать…
— Извини, рефлексы, — повинилась Нефрит. — И вряд ли бы он тебе что-то рассказал. Но если хочешь, то давай проверим и другие комнаты?
— Ну, давай попробуем…
Однако, судя по всему, убийство «собрата по секте» что-то изменило не в нашу пользу, и, пожелав открыть следующую дверь, я получил отказ. И понимание, что теперь не имею права войти внутрь, потому что не имею достаточного для этого количества заслуг перед храмом. Теоретически двери всё ещё можно было сломать, но заниматься подобным вандализмом опасно — вряд ли хозяин храма, наблюдающий за нами, проигнорирует подобные действия.
— Хватит, пошли ниже…
Спуск продолжился, и последующие ярусы тоже были заполнены кельями, разве что на этот раз открытых практически не встречалось. И, всё же взломав одну из дверей, я обнаружил очередное тело…
Вы видите Средний Знак!
Подсказка:если вы оскверните тело старейшины, то ещё сильнее разозлите хозяина храма.
Ещё сильнее, значит… теперь намёк не понял бы только совсем тупой. Возможно, подсказки и не внушали мне безграничного доверия, но в данном случае неплохо пересекались с собственными предположениями. Мы продвигались почти без сопротивления лишь потому, что нам это позволяли. Яньло чего-то от нас хотел…
— Заберёшь его кольцо?
— Не трогай, — покачал головой я. — В конце концов, мы взяли жетоны учеников и должны проявлять почтение…
— Ты это серьёзно?
— Нам предстоят сложные переговоры. Не нужно усугублять их бессмысленной жадностью.
— Тогда, может, оставишь тут и кольцо, снятое с того ученика?
— Не вижу смысла.
Я шагнул назад, оставляя труп в покое: сокровища сейчас не самое главное. К этому моменту уже стало окончательно понятно, что за нами следят и, даже если комнаты набиты нежитью, зачистка невозможна. Яньло не позволит нам уничтожать его силы по частям, а дальнейшие попытки обернутся массированной атакой. Проще уж найти его, а затем действовать по обстоятельствам. И, чем чёрт не шутит, попытаться договориться.
Следуя этой логике, последующие уровни мы проверяли чисто формально. Хотя тут, помимо келий, встречались и какие-то технические помещения, взламывать закрытые двери мы не стали.
— Кажется, это последний уровень.
— Похоже на то.
По крайней мере лестница закончилась, хотя шахта уходила гораздо глубже, заставляя подозревать, что она пронзает летающий континент насквозь. Впрочем, если дно есть, то там должно скопиться немало мусора и трупов — куда-то же местной нежити надо девать некондицию?
— Хочешь проверить, что находится внизу?
— Пожалуй, я не настолько любопытен.
На последнем этаже ориентироваться было несложно. Ведущий прямо от лестницы туннель не имел ответвлений и метров через сто заканчивался массивными вратами. И что-то мне подсказывало, на этот раз мы достигли цели. Именно в таких местах и полагается находиться «боссу локации».
Внимание! Вы видите Великий Знак!
Вы на верном пути!


    Интерлюдия Не время для драконов

    Интерлюдия Не время для драконов
Гистар. Древний бог (
B). Уровень: 1
Количество звёзд: 0.
* * *
Некоторое время назад
Внимание! Вы получили задание«Реликт прошлой эпохи» !
Гистар нахмурился. Система всегда боялась тех, чья сила имела иные истоки, и сейчас сочла новоявленного титана достаточно сильным, чтобы попытаться решить возникшую проблему. Вот только ни обещания награды, ни возможное наказание уже не пугали — свою сторону он выбрал. Полученная отвечной сила пьянила, не оставляя места сомнениям…
Полёт!
Вырвавшись в открытый космос, Гистар посмотрел на расколотую планету, сопоставляя имеющиеся у него данные. В отличие от богов этой эпохи, титаны не обладали божественной энергией, но у них имелась собственная магия, прочное тело и невероятная физическая сила. И пусть он находился на самой нижней ступени, но новые возможности нужно было использовать.
На мгновение приземлившись, Гистар оттолкнулся от поверхности, с огромной скоростью устремившись к цели. Одного прыжка хватило, чтобы преодолеть слабенькую гравитацию, но путь предстоял долгий, и только изначального импульса тут было недостаточно…
Ускорение! Ускорение! Ускорение!
Для того, чтобы выжить в этом суровом мире, требуется найти могущественного покровителя, и раз уж отец пал, не сумев им стать, то пусть это место займёт приёмная мать. Есливечная сможет возродиться и вернуть утраченную силу, то те, кто ей в этом помогут, встанут по правую руку.
И первым шагом требовалось освободить заключённых в темницах клонов. В прошлом шансов на это почти не имелось, но теперь, когда глобальная печать распалась на отдельные фрагменты, аистинные бессмертные покинули гибнущий Ковчег, его сил должно хватить, чтобы справиться со стражами. В крайнем случае всегда можно обратиться за помощью к матери…
Торможение!
Разогнаться до скорости света титан не сумел, но путь, который у летучего корабля потребовал бы недели, сейчас занял всего несколько часов. И, увлёкшись, полностью погасить скорость он не сумел, с грохотом врезавшись в поверхность.
Приземление оставило внушительный кратер, и с десяток секунд Гистар лежал, приходя в себя, а затем перевернулся на спину и счастливо рассмеялся. Новое тело оказалось недостаточно прочно, чтобы такое приземление обошлось без последствий, но кости вставали на место, а раны зарастали прямо на глазах. Минута — и от последствий чудовищного удара не осталось и следа…
Полёт!
Примерно определившись с направлением, Гистар устремился в окрестности ближайшего храма. Из-за наложенных ограничений связь основного тела с клонами была разорвана, так что сказать, где они точно находятся и сколько из них вообще уцелели, было невозможно. Искать предстояло по старинке…
Сканирование!
Следующие несколько часов Гистар обследовал район поисков, и, возможно, ему потребовался бы не один день, чтобы найти драконий храм, но внезапно из клубов тумана вынырнул змей, вероятно, посчитавший «слабенького практика» подходящей добычей…
СТОЙ, ЕДА!
Гистар резко развернулся, позволяя белоснежному змею метров пяти длиной догнать себя, а затем зарядил ему по челюсти. Несчастный потомок драконов вильнул в сторону, но это было только начало, новоявленный титан не собирался упускать такую удачу и принялся методично избивать ящера…
Я ОШИБСЯ, ОШИБСЯ!
Морозный дракон был относительно молод, слаб и практически сразу осознал, что выбрал себе добычу не по клыку. И если поначалу он ещё угрожал, то после десятка ударов обратился в бегство, не забывая молить о пощаде…
ОТПУСТИ МЕНЯ, СТАРШИЙ!
Гистар ничего не ответил, преследуя проводника, периодически отвешивая ему новые удары, с лёгкостью ломающие чешую. Если бы титан потребовал провести к храму, то дракон мог отказаться или попытаться обмануть, а так сам бросился искать защиту сильнейшего из родичей…
ПРЕДОК, СПАСИ МЕНЯ!
ЭТОТ ЧУЖАК ИЗДЕВАЕТСЯ НАД НАШЕЙ СТАЕЙ!
Вырвавшийся из пещеры древний дракон достигал пятидесяти метров и был куда сильнее первого, находясь на стадиитрансформации души . И это изрядно затрудняло переговоры, поскольку драконы отличаются высокомерием и обычно не договариваются с теми, кого считают слабее…
УМРИ!
Волна холода устремилась к нему, но Гистар переместился в пространстве, с лёгкостью уходя от примитивной атаки. И не просто в сторону, а к сбежавшему от него дракону, который больше не представлял никакой ценности в качестве проводника. И финальный удар мечом разнёс так и оставшейся безымянной твари череп…
ПОМОГИ, ПРЕДОК!
Душа потерявшего физическую оболочку змея рванулась к сородичу, в надежде на защиту, но тот лишь распахнул пасть, проглатывая потомка. И, судя по обречённому визгу последнего, не для того, чтобы помочь, укрыв в безопасности…
— Как безжалостно, — произнёс Гистар, зависнув в воздухе. — Впрочем, чего ещё ждать от драконов?
ТОТ, КТО ПРИВЁЛ К СВЯЩЕННОМУ ЛОГОВУ МОГУЧЕГО ВРАГА, НЕ ЗАСЛУЖИВАЕТ ЖАЛОСТИ!
ТВОЙ ОБИДЧИК МЁРТВ, УХОДИ!
Дракон извернулся в воздухе, не торопясь переходить в атаку: всё же инстинкты у этих тварей были неплохо развиты, и он уже осознал, что может и проиграть.
— Я пришёл для того, чтобы освободить древнюю богиню!
КОГО?
— Перестань. Ты слишком стар, чтобы я поверил в твоё невежество…
ТВОЯ БОГИНЯ ДАВНО МЕРТВА!
ПЕЧАТЬ РАЗРУШЕНА, ТЕПЕРЬ ЭТО ПРОСТО НАШЕ ЛОГОВО!
УХОДИ!
— Только после того, как увижу тело лично…
НЕТ!
— Да.
Я ЗОРИАН! И Я — ПЕРВЫЙ!
Я СЪЕМ ТЕБЯ!
— Попробуй!
Угрозы требовалось подтверждать действиями, и противники бросились навстречу друг друга, переводя переговоры в физическую плоскость.
СЪЕМ! СЪЕМ! СЪЕМ!
Древний дракон был огромен, могуч и устойчив к магии, а его чешуя обладала огромной прочностью, но была уязвима на стыках, а ледяное дыхание дракон мог выпускать только через пасть…
МЁРЗНИ!
Конечно, морозная аура у него тоже имелась, но её силы не хватало, чтобы убить или сковать новоявленного древнего бога. Так что для того, чтобы одержать верх в схватке, Гистару требовалось просто держаться как можно ближе к змею, не давая раздавить себя, и не подставляться под поток ледяного дыхания. И в конечном итоге вскрыть чешую в одном из уязвимых мест. Не самая простая задача, когда противник упорно сопротивляется, пытаясь прихлопнуть тебя хвостом или прижаться к скалам, с ужасом понимая, к чему всё идёт…
НЕТ! НЕТ! НЕТ!
Гистар отбросил гигантскую чешуйку и руками разодрал рану, продираясь всё глубже. Дракон изогнулся и попытался укусить сам себя, в тщетной надежде вырвать врага вместе с куском плоти. Но поздно, букашка уже углубилась достаточно далеко, пробиваясь к сердцу…
ПОЩАДИ!
Победитель даже не подумал останавливаться и, достигнув цели, взмахнул мечом, разрезая сердце изнутри. Конечно, душа дракона не стала дожидатьсяосушения и покинула тело, устремившись к горизонту…
Шаг сквозь пространство!
Но сбежать не сумела. Гистар схватил беглеца, чуть сжав его в ладони и наблюдая, как на высокомерной морде древнего ящера проступает ужас, а призрачные усы опускаются, демонстрируя почтительность…
Я СДАЮСЬ, ГОСПОДИН! НЕ УБИВАЙТЕ МЕНЯ!
— Мне нужна гробница.
Теперь получить нужную информацию не составило ни малейшего труда, и спустя десяток минут Гистар стоял перед алтарём, над которым висел чёрный камень. Но сам по себе камень его не интересовал…
ВОТ, ГОСПОДИН! ГРОБНИЦА НАХОДИТСЯ ЗДЕСЬ!
ПОЖАЛУЙСТА, СТАРШИЙ, ПОЗВОЛЬТЕ МНЕ УЙТИ!
Сложно было поверить, что этот змей ещё недавно высокомерно обещал его сожрать. Но, само собой, отпускать пленника было глупо, и титан шагнул к сфере, открывая врата в темницу…
ПЕРЕХОД!
И Гистар перенёсся в новое место, чувствуя, как его охватывает гнев. Лежащий на промёрзших камнях клон древней богини был огромен, куда больше поверженного дракона, но сейчас от него осталось меньше половины. Остальное было съедено охраняющими это место тварями. Более того, несколько десятков драконышей копошились в ранах, а парочка даже дралась за наиболее сочный кусок…
ПРОШУ, СТАРШИЙ!
ПОЩАДИ КЛАДКУ, И МЫ БУДЕМ СЛУЖИТЬ ТЕБЕ ВЕРОЙ И ПРАВДОЙ!
Но Гистар знал, что за всё нужно платить, — и тем, кто воспринимает тебя в качестве еды, позволить существовать нельзя. И уж тем более не стоит доверять драконам. Потому он не стал слушать мольбы о пощаде, а сделал то же, что и они сами: открыл рот и проглотил душу поверженного врага. И щадить тех, кто сейчас копался в трупе, он тоже не собирался…
Раскинув руки, Гистар выпустил волну энергии, уничтожая всех змеёнышей в округе. Теоретически где-то могли прятаться и самки, но, скорее всего, они успели сбежать, пока он сражался с лидером стаи. И искать их у него не было ни времени, ни желания.
— Прости, но мне нужна твоя сила…
Наследование: поглощение крови!
Клон действительно была мертва, но её кровь всё ещё могла сделать его чуть сильнее, немного приблизив к пробуждению первой звезды. И тем самым увеличивая шансы в следующей битве. Ведь ему предстояло посетить ещё немало храмов…
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Уровень: 66 (1.346/7.920 Очков Системы).
Ци: 19.400/19.400.
Мана: 39.900/39.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 97.433/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 36.
* * *
24 октября 2024 года
Внимание! Вы видите Отражение Великого Знака!
Вы на верном пути!
Вряд ли это был новыйвеликий знак — скорее отголосок изначального, призывающий двигаться дальше. И подобное внимание со стороны Системы, откровенно говоря, напрягало всё больше и больше. К тому же вариантов того, что могло спровоцировать такой результат, проглядывалось немного. Судьбавечной или же, с натяжкой, моя собственная.
— Похоже, мы у цели, — произнесла Нефрит. — Надеюсь, ты готов к схватке?
— Подожди, нужно немного подстраховаться.
Инвентарь!
Из открывшегося окна появились двемёртвые марионетки , облачённые в доспехи звёздного воина. Выводы из ошибок я делать умел и, потеряв «старика», заранее, ещё подвременным барьером , обеспечил их защитой от внешней среды. Если я правильно понимаю, как работает вражеская техника, то теперь взять марионеток под контроль будет гораздо сложнее, если вообще возможно. В конце концов, туман — это туман, ему надо как-то проникнуть в тело, а с учётом того, что нежити не требуется дышать, находиться в скафандре они могут целую вечность…
— Вы знаете, что нужно делать, верно?
— Охранять подходы, — кивнул «первый». — И не доверять никому, даже самому себе.
— И в особенности — ему, — согласился «второй». — В случае потери связи действовать по обстоятельствам.
Называл я их в порядке создания, и если Первым был юноша, то Вторым — мужчина средних лет. Оба были найдены в гнёздах цзянши и, по моей оценке, при жизни находились на стадиизарождающейся души . Качественный материал улучшал результат, но имелось у меня подозрение, что изначальные личности тел также могли влиять на марионеток. В особенности если мозг сохранился в относительной целостности.
— Вы помните что-нибудь о прошлой жизни?
— Ничего, — отозвался Второй. — Мы — это ты, не впадай в паранойю. И мы существуем слишком короткий промежуток времени, чтобы восстать…
— Возможно, когда-нибудь потом, — дополнил Первый. — Но мы же понимаем, что существовать нам осталось не особенно долго?
— И вас это не тревожит?
— Эмоции — этонерационально , — ухмыльнулся Второй. — К тому же мы не умрём в полном смысле этого слова, а, скорее, вновь станем единым целым.
— Понятно всё с вами, — отстал я. — Держите…
Я протянул им кольца, в которых имелось достаточно взрывчатки, чтобы несколько раз обрушить коридор. Так что если мои опасения подтвердятся и сверху полезет орда нежити, то ей потребуется немало времени, чтобы пробраться через завалы. И к этому времени всё уже так или иначе решится.
— Что ты им дал?
— Взрывчатку, — признался я. —Много взрывчатки…
Скрывать это не имело смысла, потому что взрывчатку мало было извлечь — её требовалось ещё и правильно установить. Чем, собственно, марионетки и занялись, пока мы рассматривали врата.
— Если храм обвалится, то нам тоже не выбраться.
— Если храм пережил разрушение целого мира, то, будем надеяться, и пару взрывов выдержит. К тому же это всего лишь страховка на случай атаки с тыла…
Главным риском оставалась потеря контроля или уничтожение марионеток, потому я и использовал сразу обеих. Даже если я просчитался с доспехами и изоляции не хватит, захватывать клонов нужно будет одновременно: если разница составит хотя бы секунду, то заряды будут подорваны.
— Мне нравится твоя предусмотрительность, но нам бы не помешала и иная помощь, — заметила Нефрит. — Может, призовёшь своих сильнейших слуг?
— Не вижу смысла с этим торопиться, — отказался я. — И не хочу терять слуг попусту. Давай сначала убедимся, что мы действительно пришли по нужному адресу. Держи…
Я передал очередное кольцо со снаряжением союзнице. Врата впереди отличались от предыдущих, поскольку были сделаны из металла — из звёздного металла. И при нашем приближении не распахнулись, а самостоятельно разошлись в стороны, позволяя увидеть дорожку, вьющуюся среди гор сокровищ. И если на входе в храм золотые монеты, украшения, камни и артефакты лежали в чашах, то тут просто валялись кучами. Вперемешку, словно какой-то мусор…
Всевидящее Око!
Насколько я мог судить, это не было какой-то иллюзией, хотя на расстоянии определять подлинность драгоценных металлов я пока не умел. Но выглядело всё настоящим.
Ашу:Испытание золотом — как пошло!
Василий :Классика не может быть пошлой. К тому же тут валяется и много других, гораздо более полезных вещей. Артефакты, например…
— Пошли, — взял я жрицу за руку. — Одновременно…
Нелишняя предосторожность, потому что едва мы переступили порог, как створки с грохотом сомкнулись, заставляя обернуться.
Внимание! Связь с мёртвой марионеткой разорвана!
Вполне ожидаемо, поэтому я и ограничился отдачей приказа, а не взял клонов под прямое управление. Изнутри створки также отливали металлом, но несли на себе следы множества ударов тех, кто пытался вырваться отсюда, — и тёмных пятен давно засохшей крови, которые, однако, ничуть не мешали прочесть высеченное на невероятно прочном металле предостережение…
Пред ликом смерти богатства — лишь прах!
Надпись была заметно глубже иных царапин и от неё веяло глубоким пониманиемпути меча . И смерти. Одна из достаточно сильных, но стандартных комбинаций — ведь меч создан для того, чтобы отнимать жизни. Так же, как и копьё, но если копьё можно использовать на охоте, то меч изначально создавался против разумных противников. Для войны…
— Похоже, мы попались в ловушку?
— О нет, не может быть, — фальшиво удивилась Нефрит. — Что же нам теперь делать?
— Ну, даже и не знаю. — Я огляделся. — Тебе тут что-нибудь нравится?
— Ничего, думаю, — отказалась жрица. —Ты же понимаешь, что ничего здесь трогать нельзя?
Разумное замечание, но всё это начинало утомлять — пожалуй, настало время продемонстрировать независимость.
— Тогда я заберу это всё себе, — озвучил планы я. — Если, конечно, никто не возражает. Возможно, мёртвым не нужны богатства, но поскольку я жив, то мне пригодятся.
— Мне кажется, ты неправильно истолковал эту надпись. Скорее, взяв эти богатства, ты рискуешь вскоре стать мёртвым.
— Может быть. Скоро увидим.
В конце концов, изначальныйвеликий знак призвал меня разграбить храм, и, как мне кажется, лучшей возможности для этого не представится. С учётом обстоятельств нет смысла и дальше играть по чужим правилам…
Сканирование!
Туман тут оказался куда более податливым, позволив мне охватить всё помещение разом. И никакой нежити я поблизости не чувствовал. Тем лучше…
Активировать Временной Барьер! (100 ОС)
К счастью, зал оказался не таким уж и большим, так что хватило и стандартного радиуса. К счастью — потому что это позволяло сэкономить очки опыта и, к сожалению, потому что сокровищ могло быть и побольше.
— Ты что творишь? — возмутилась Нефрит. — Мы пришли сюда не за этим!
— Ты пришла сюда не за этим, а я пришёл за добычей, — не смутился я. — И не вижу смысла откладывать её сбор на потом. «Потом» времени может уже и не хватить.
— Хочешь спровоцировать Яньло?
— В первую очередь я хочу забрать сокровища, которыми нас так нагло дразнят. И заодно оценить, как местный хозяин на это отреагирует…
— Разозлится?
— Наверняка разозлится, — признал я. — Вопрос тут в том, как он будет действовать?
Призвать раба!
Раз уж я взял привычку давать своим последователям возможность проявить себя, то на этот раз вызвал одного из практиков наугад. Не самому же мне, в конце концов, грести золото лопатами.
— Имя?
— Лю из клана Инея, господин, — поклонился практик. — Начальная стадия ядра. Мой клан специализируется на техниках льда и является одним из вассалов Династии Северного Моря….
— Я спросил имя, а не историю твоего клана, — оборвал я. — Видишь сокровища вокруг нас?
— Вижу, господин…
— Можешь выбрать себе один артефакт, — предложил я. — И, если в процессе его получения выживешь, то он останется за тобой.
— Тут есть ловушки? — уточнил Лю. — Или, возможно, на предметы наложено проклятие?
— Понятия не имею, — пожал я плечами. — Это как раз то, что ты и должен проверить.
— Я могу отказаться?
— Конечно, но тогда твой шанс перейдёт кому-то другому.
— В таком случае я отказываюсь, — поклонился практик. — Надеюсь, господин не будет винить меня за излишнюю осторожность…
Благодарявсевидящему оку , я мог оценить примерную силу артефакта, просто бросив на него взгляд, и пусть ничего уровня фонаря тут и близко не имелось, но и риск был минимален. Так что практик упустил отличную возможность стать немного сильнее. И, что важнее, полезнее…
Отозвать раба!
— Ничтожный раб отказал своему господину в просьбе? — хмыкнула Нефрит. — Нечасто мне приходится видеть подобные сцены. Почему ты просто не приказал ему собирать сокровища?
— Потому что в этом нет необходимости.
Призвать раба! (Хао Топающий Дракон)
Хао Топающий Дракон. Человек. Герой. Уровень 55 (237/1100)
— Младший Хао приветствует повелителя!
— Возьми один предмет, — повторил предложение я. — Если выживешь — он будет твоим.
— Любой?
— Если ты сможешь его поднять.
— В таком случае я возьму этот щит с черепахой. — Колебаться он не стал, схватив лежащий неподалёку артефакт. — Благодарю за щедрость, повелитель!
— Судя по ауре — неплохой выбор, — похвалил я. — Сможешь разобраться, как он работает?
— Думаю, да, повелитель. Сейчас…
Хао прикрыл глаза, щит засветился, и практика окутал силовой купол — более плотный и толстый, но тут, полагаю, многое зависело от контроля и качества энергии. Ну а Топающий Дракон, хоть и был довольно сообразительным, всё ещё находился на поздней стадииоснования …
— Проверим, насколько прочен барьер?
— Я… давайте, повелитель.
Кивнув, я ударил в случайную точку, но стоило наконечнику коснуться поля, как оно уплотнилось в точке контакта…
Энергия копья!
Прокол!
И потому не лопнуло сразу, а продержалось половину секунды — мало того, вспыхнув, оно позволило оценить структуру, состоящую из кучи пластинок. Я уничтожил лишь одну из них, что теоретически позволяло полю сохранить целостность, но Хао не удержал контроль. И замер, косясь на наконечник, установившийся у его шеи…
— Неплохо, — отвёл копьё я. — Сколько у тебя очков опыта?
— Двести тридцать семь, повелитель.
— Впечатляет, — кивнул я. — Продолжай в том же духе, и, когда мы вернёмся в храм, я помогу тебе сформировать ядро.
— Благодарю, повелитель…
Несмотря на то, что уровни и ранг для системных существ были важнеекультивации , среди практиков именно она являлась определяющим фактором. И подобная награда должна была не только поднять его статус, но также весьма благоприятно повлиять на общую мораль. Особенно если он сформирует не простоядро , а высококачественноеядро …
Призвать рабов!
×100
Призвать такую толпу в ограниченном пространстве было не так-то просто, и многие очутились прямо на сокровищах. Похоже, никаких ловушек здесь действительно не имелось.
Пространственное кольцо: открыть Врата!
— Собирайте сокровища и заносите в портал, — приказал я. — У вас есть полтора часа, чтобы полностью очистить эту комнату.
— А с нами ничего не случится? — раздался голос Лю. — Сокровища часто бывают проклятыми!
— Мы уже всё проверили, ловушек не обнаружено.
— Тогда мы можем взять себе по артефакту?
— Лично ты уже упустил свой шанс, — отрезал я. — Так что хватит меня раздражать и начинай работать. Золото — в мешки, артефакты — отдельно. И не пытайтесь что-нибудь присвоить, это несистемные сокровища, и в карту они с вами не влезут!
Тем не менее эту проблему можно было решить с помощью оцифровки или высокоранговых пространственных артефактов. И хотя я не собирался раздавать артефакты прямо сейчас, если распределить их среди практиков, то моя армия станет гораздо сильнее.
— А как же мой щит чёрной черепахи, повелитель ? — спросил Хао. —Я ведь так же не смогу забрать его с собой в карту?
— Отдашь мне на хранение, — обозначил я очевидный вариант. —Буду выдавать тебе по мере необходимости, а затем попробуем его оцифровать. Кстати, сможешь проконтролировать сбор сокровищ?
— Я не подведу, повелитель!
—Не сомневаюсь, — кивнул я. — Топающий Хао — за главного!
— Да, повелитель! — поклонился практик. — Слышали, что сказал господин? За работу, у нас есть час! Если вы справитесь за отведённое время, то повелитель дарует вам пятнадцать минут отдыха!
После этого возражений не последовало, и, уяснив задачу, практики занялись переносом сокровищ впространственное кольцо . Присмотревшись, я понял, что практически все предметы несли следы использования, некоторые артефакты явно требовали ремонта и с высокой долей вероятности всё это было собрано в руинах города над нами…
— Мы закончили, повелитель, — сообщил Хао. —Я имел смелость обещать им пятнадцать минут отдыха…
— Можешь увеличить время вдвое.
Работа была проделана качественная, и на полу не осталось ни одной монетки.Пространственное кольцо слегка потяжелело, но несколько килограммов, распределённых по всему телу, с моими текущими параметрами ничего не значили.
— Вы все хорошо поработали и заслужили награду! — провозгласил Хао. — И мне удалось договориться, что повелитель дарует вам не пятнадцать, а целых тридцать минут вне карты! Потратьте их с умом, но не нарушайте порядок!
— Слава повелителю!
Как ни странно, в рёве практиков чувствовалась настоящая радость. Конечно, я и так старался не держать рабов в картах постоянно, но последнее время подходящих мест для отдыха встречалось немного. И здесь, на нижних этажах, было довольно тепло. Минус десять градусов и никакого ветра.
Спустя полчаса обещанное время истекло. И продлевать его я не стал…
Отозвать рабов!
До завершения работы барьера оставалось ещё минут десять, но я не стал снимать его, а дождался, пока он разрушится естественным путём…
Внимание! Действие Временного Барьера завершено!
Для Яньло это, должно быть, выглядело как мгновенное исчезновение сокровищ, но если он не совсем тупой, то связать произошедшее с нами труда не составит. Однако на тот случай, если у него остались сомнения, я прошёлся по периметру комнаты, сгребая то, что оказалось за пределами барьера. Неплохо было бы срезать стальные плиты со стен и сами врата, но что-то мне подсказывало, что с демонтажем возникнут сложности.
Нефрит просто молча следовала за мной, не пытаясь мешать или помогать, и спустя пару минут мы оказались перед вторыми вратами. И на них тоже была высечена надпись, навевающая мысли о доме. Точнее, о коврике перед дверью.
Добро пожаловать!
Тёмных пятен крови на этих вратах я, к слову, практически не наблюдал — как и попыток открыть их силой. Похоже, сюда никому ломиться не приходилось. Или не приходило в голову…
Энергия копья!
Царапина!
Или, изначально,надпись на камне — навык Школы Семи Камней, позволяющий сконцентрировать энергию на самом кончике копья. Я не стал пытаться вывести сложную надпись, а, будучи человеком высокой культуры, выбрал слово из трёх букв. Каждый штрих давался с огромным трудом, а глубина надписи была невелика, но тем не менее я справился с задачей. И даже двумя слешами дорисовал прямые скобки…
/Нет/
Теперь я был точно уверен, что забрать с собой ворота не получится: даже подобная надпись потребовала от меня сосредоточения всех моих навыков.
— Впечатляет, — заметила Нефрит. — Не думала, что ты сможешь оставить столь глубокую надпись.
— Издеваешься?
— Ничуть. Чтобы оставить даже поверхностную царапину на плите из звёздного сплава, нужно обладать крайне чистой энергией, мощными навыками и, главное, — глубоким пониманием дао. Но даже так на то, чтобы прорезать дыру во вратах, уйдёт несколько месяцев. Если, конечно, мы не найдём иной способ их взломать…
— Зачем ломать то, что и так откроется?
Я достал жетон и вновь направил в негодуховную энергию — и, хотя по всей логике у учеников вряд ли должен иметься доступ к столь важному месту, врата дрогнули, пропуская нас дальше. Тем самым подтверждая имеющиеся у меня догадки…
Активировать Мгновенную Смерть?
Да/Нет
* * *
На этот раз врата за нашими спинами закрылись еле слышно, практически не привлекая внимания. Сплошной туман, наполняющий помещение, начал стремительно рассеиваться, а многочисленные светильники и узоры на стенах и звёзды на потолке давали достаточно света, чтобы в полной мере оценить огромный зал. По сравнению с ним недавняя сокровищница могла рассматриваться как какая-нибудь прихожая. Впрочем, детали разглядывать было некогда, потому что куда больше внимания заслуживало существо, сидевшее на троне из костей.
Красная маска скрывала черты лица, но, судя по впечатляющим рогам, перед нами был минотавр. Или, что куда вероятнее, дьявол. Давно мёртвый дьявол, потому что даже за десяток метров, которые нас разделяли, я мог почувствовать исходящую от него энергию смерти…
Оценка угрозы!
Нефрит:Я— справа, ты — слева?
Василий:Не торопись.
Нефрит:Думаешь, не потянем?
Василий:Ну, шансы у нас имеются, но реализовать их будет сложновато. Так что давай сначала проясним ситуацию до конца…
Яньло (Существо вне Системы)
Угроза: смертельная (
A).
Противник крайне силён, рекомендуется немедленное бегство.
Шанс на победу: 1 — 4,9%.
Не самые вдохновляющие цифры. Теоретически хозяин храма оценивался так же, как и предок комариных тварей, которого даже ядерный заряд сразу не прикончил, однако сравнивать их было не очень корректно. Насколько я понимал, перед нами было существо, которое называютбессмертным трупом — тело практикатрансформации души или дажевознесения , восставшее в качестве высшей нежити. Божественной души у него уже нет, но осталось крайне прочное тело с развитой энергосистемой, мощноеядро и память о техниках, которые он знал при жизни. Правда, тут многое зависело от того, поднялся Яньло сам или же прошёл через правильный ритуал. Во втором случае результат будет лучше, но получившееся существо сковывали приказы создателя.
В любом случае сравнивать его нужно не с игроками и даже не с могущественными монстрами, а, скорее, с младшими богами. Пусть, вероятно, и по нижней планке…
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Уровень: 66 (1.246/7.920 Очков Системы).
Ци: 19.400/19.400.
Мана: 39.900/39.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 93.843/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 25.000
/25.000.
Свободных очков параметров: 36.
* * *
24 октября 2024 года
— Приветствуем достопочтенного Яньло!
— Не поздновато ли ты вспомнил о вежливости, фальшивый ученик? — ответил хозяин на удивление мелодичным голосом. — Не ты ли только что украл сокровища, которые я собирал многие сотни лет?
— Пред ликом смерти богатства — лишь прах, — процитировал я. — Разве не старший оставил эту надпись?
— Ты догадлив. Но что, по-твоему, это значит?
— Богатства мёртвых должны принадлежать живым. Тем из них, кто достаточно решителен, чтобы их взять, и достаточно силён, чтобы пережить последствия!
Сильно сомневаюсь, что хозяин храма подразумевал нечто подобное, но наш диалог лишь давал ему возможность сохранить лицо. Нежить, даже высшая, склонна действовать рационально, и если ему действительно от нас что-то нужно, то какую бы ерунду я ни нёс, он непременно найдёт её «заслуживающей внимания».
— Интересная трактовка. — Яньло опёрся маской о руку. — И ты считаешь, что достаточно силён?
— Иначе я не рискнул бы прийти сюда.
Тем не менее эта же рациональность имела и обратную сторону: если одна из сторон намного слабее, то проще не договариваться, а ставить условия. Следовательно, допускать слабину нельзя.
— И зачем же ты пришёл?
Интересный вопрос, но поскольку изначальные цели я уже назвал при первом раунде переговоров, то повторяться не стал, продолжив с того, на чём мы остановились в прошлый раз.
— Ты сам пригласил меня, — напомнил я. — И обещал мне место преемника, силу, богатство и власть.
— И ты отверг моё предложение.
— Скорее взял паузу на раздумья. Разве я не доказал решимость, когда убил Юкину, как ты того пожелал?
— Изначально ты пытался её спасти, — не принял аргументы Яньло. — Если планируешь лгать, то стоит делать это более умело.
— Может и так, но дела важнее мыслей, а результат превыше намерений. Жрица мертва, я получил жетон и в конечном итоге пришёл к тебе.
— Прекрасно. Значит, ты готов стать моим учеником?
— Зависит от условий, — ушёл я от ответа. — Как тебе, вероятно, известно, во внешнем мире мой статус достаточно высок. Я скован множеством обязательств и в скором времени планирую покинуть Ковчег. Поэтому если статус преемника потребует остаться в храме, то это невозможно…
— Не беспокойся, если ты справишься, то у меня тоже не останется причин задерживаться в этом скорбном месте. Но сначала я хотел бы завершить проверку…
— Мне снова предстоит доказывать решимость?
— Всего лишь развеять последние сомнения, — покачал головой Яньло. — Ты ведь пришёл за алтарным камнем, верно?
— Это одна из причин, — признал я. — Но пленники меня тоже интересуют.
— Забудем пока о пленниках, — отмахнулся «дьявол». — Зачем тебе нужен камень?
Нефрит:Не торопись,
подумай…
С учётом несистемной природы нашего противника он вряд ли способен перехватить информацию из чата, однако жрица всё равно предпочла ограничиться намёком. Но признаваться в том, что камень нужен не мне, а союзнице, пожалуй, действительно не стоит.
— Слышал, это довольно ценная штука.
— Не притворяйся идиотом, — холодно произнёс Яньло. — Камень — это не просто артефакт, а в первую очередь ключ. Ты ведь планируешь войти в темницу?
— Возможно.
— В таком случае как ты поступишь, если клон всё ещё жив?
Похоже, мы приближаемся к истинной цели разговора, и ответ на этот вопрос не был чем-то лёгким. С одной стороны, страж должен защищать пленницу, а с другой — недвусмысленно обозначил, что стремится покинуть это место. И освободить его от долга можно или уничтожив клона, или же, напротив, — освободив.
Нефрит: …
И те, кто приходили для убийства, насколько я могу судить, заканчивали плохо. Но значит ли это, что верным будет противоположный ответ? И мне достаточно просто пообещать освободить пленницу?
— В зависимости от обстоятельств, — определился я. — У меня нет задачи убить или освободить клона, поэтому я поступлю так, как сочту более выгодным.
— Не худший ответ, — кивнул Яньло. — По крайней мере в нём чувствуется искренность. Ну а как насчёт тебя,наложница ?
Нефрит:Плохо, он знает. Подыграй мне немного…
— Я больше не наложница, — шагнула ближе ко мне Нефрит. — И готова подчиниться решению моего спутника…
— Ещё вопросы будут?
— Понятно, — вновь кивнул Яньло, переходя на мысленную речь. —Ты говоришь правду, а вот наложница — лжёт, пусть и довольно умело. Убей эту змею в женском обличии, а затем поклянись, что казнишь пленницу. Тогда я позволю тебе забрать камень и войти в темницу. Как только ты выполнишь мою просьбу, я обрету свободу и признаю тебя учеником!
Сказанное заметно расходилось с тем, что я ожидал услышать, и столь явно не стыковалось с имеющейся у меня информацией, что не заподозрить подвох было сложно.
— И что дальше?
— Я убью вечную, а затем помогу тебе покинуть Ковчег, — пришёл ответ. —После этого я встречусь с твоим покровителем и предложу ему союз!
— Союз заключают с равными.
— Когда вечная умрёт, я обрету силу, с которой даже Каин будет счастлив видеть меня в числе своих союзников. Впрочем, подробности тебе знать не обязательно. Просто избавься от наложницы, и, клянусь Небом, я выполню обещанное!
Клятва Небом от дьявола — та ещё насмешка, но, с другой стороны, происходящее явно не было просто шуткой, потому что над головой жрицы появился знакомый символ…
Вы видите Отражение Великого Знака!
Подсказка:Собственноручно казните наложницу Великого Изура.
Прямо дежавю. На этот раз «уровень квеста» куда выше, а вот провалить его будет относительно несложно. Ведь Нефрит, в отличие от Юкины, не скована цепями и находится в здравом уме и трезвой памяти. Вопрос в том, примет ли она запрос на помещение в стазис. И в том, стоит ли мне вообще её спасать, рискуя сорвать вырисовывающиеся договорённости. Или же это, напротив, какая-то проверка? И, предав жрицу, я вскоре разделю её судьбу?
Шёпота я не слышал, но если немедленная смерть мне не грозит или совершённая ошибка не станет явной сразу, то это ничего не значит. В долгосрочных предсказаниях Кассандра не сильна…
Василий:Он только что предложил мне убить тебя, обещая взамен отдать камень.
Нефрит:Я получила схожее предложение. Надеюсь, ты не думаешь согласиться?
Василий:Нет, конечно. И, кстати, я всё ещё могу отозвать тебя в карту стазиса.
Нефрит:И что ему помешает отобрать у тебя эту карту силой?
Василий:Я сразу уберу карту в инвентарь и, при необходимости, сбегу через мгновенную смерть. У меня есть право гарантированного воскрешения, с возрождением в одном из узлов Системы…
Нефрит:Отправь запрос, но давай не будем торопиться. Если мы сейчас сбежим, то второго такого шанса уже не представится никогда…
Внимание! Вы предлагаете вольному игроку Нефрит войти в Карту Стазиса!
Подождите…
Тут было сложно не согласиться: зайти так далеко и отступить, так и не спася союзников, в шаге от главного приза, довольно обидно. С другой стороны, оценка угрозы не абсолютна, и у меня тоже имелись весомые козыри в переговорах. Победить мы вряд ли могли, но вот свести ситуацию к ничьей…
— Я отказываюсь!
— Я тоже отказываюсь! — поддержала Нефрит. — Не пытайся, тебе не удастся рассорить нас между собой.
— Отлично, — похлопал Яньло. — Весьма приятно видеть подобную верность. Вот только как долго она продержится, когда столкнётся с реальностью? Вдвоём вы мне не нужны, так что я помогу одному из вас умереть. Пусть всё решится в битве!
От трона во все стороны хлынула тьма, затапливая зал и наполняя его зловещим шёпотом, до боли похожим на тот, что я уже не раз слышал. Но куда важнее были системные сообщения…
Внимание! Вы находитесь в Домене Мёртвого Меча!
Связь с Сервером заблокирована!
Переход в автономный режим…
* * *
Внимание! Вы находитесь в автономном режиме!
Часть ваших навыков и элементов интерфейса недоступны! Работа некоторых навыков и способностей может быть искажена!
Прекрасно. Ещё секунду назад я был уверен, что худо-бедно контролирую ситуацию, а сейчас вся эта уверенность обратилась прахом. Теперь ни один из моих навыков воскрешения не сработает, и у меня, как у обычных смертных, имеется лишь одна жизнь. Не самое приятное ощущение, с учётом обстоятельств, но впадать в панику я точно не собирался.
Временное слияние потоков! (5 минут)
Разгон находился в откате, но данный навык давал схожий результат, позволяя не только реагировать на происходящее, но и пытаться выстраивать собственную стратегию. Даже с учётом повреждённого и не до конца восстановившегося потока, который уменьшал общую эффективность.
— Ты сдохнешь, сдохнешь, сдохнешь…
Вот только в автономном режиме не должно быть никаких подсказок — это я знал точно, а значит,шёпот имеет иную природу. Тем более направления угрозы я тоже не чувствовал.
— Скоро ты станешь одним из нас…
Частичная Одержимость!
Тьма стала не такой плотной, давая возможность осознать, что пространство вокруг изменилось, резко расширившись. И там, где должны располагаться стены, начиналась каменистая равнина с множеством белых столбов, к которым были прикованы мертвецы. И хотя столбы стояли довольно далеко, я без труда узнавал в висевших тех, кого тут никак не могло быть: членов семьи, друзей, союзников. Тех, кто умер на моих глазах, тех, о ком я узнал из отчётов, и тех, кто должен быть ещё жив. Ошибка, позволяющая с лёгкостью осознать морок…
Аура Копья!
Моё собственноевладение было гораздо слабеебессмертного домена , но тем не менее сумело развернуться за пределы тела, обеспечив мне защиту.Шёпот почти затих, а мертвецы стали теми, кем они и являлись на самом деле: пленниками, которых я рассчитывал спасти. Некоторые из них уже были мертвы, перерождаясь, но некоторые ещё держались, сопротивляясь ужасной участи. Наше появление заставило живых поднять голову, но никакой надежды во взглядах не чувствовалось. Скорее ожидание, что вскоре мы займём места на соседних столбах. Но главная проблема заключалась в том, что противника в зоне видимости не наблюдалось…
Ашу:Наверху!
Вскинув голову, я обнаружил, что потолка тоже больше нет, а во тьме над нами беззвучно кружат тысячи костяных мечей. Впрочем, стоило мне чуть задержать на них взгляд, какшёпот стал громче. А затем с небес раздался знакомый голос. Яньло…
Уно!
И один из костяных мечей скользнул вниз, ускоряясь и направляясь ко всё ещё дезориентированной союзнице.
— ОСТОРОЖНО!
В последний момент жрица развернулась, парируя удар собственным клинком, — и костяной меч разлетелся на кусочки. Нефрит пришла в себя и бросила в мою сторону короткий взгляд, но, похоже, даже не увидела: в отличие от меня, она из-за травм не могла использовать большую часть навыков и сейчас полагалась преимущественно на физические трансформации, восприятие и интуицию…
Дуо!
Два — кажется, на латыни. Точнее, на каком-то древнем языке, который переводчик, в отрыве от баз данных, адаптировал подобным образом.
И я уже догадывался о том, что последует дальше, поэтому легко заметил, как два меча отделились от вихря. На этот раз их целью был я…
Энергия Копья!
Шаг в сторону — удар… Один из костяных клинков разлетелся на куски, заставившёпот стать чуть громче, а второй промахнулся, описал круг, а затем вернулся в формацию над нами. И теперь, если я правильно понимаю схему, на очереди союзница…
Трэс!
Три меча рухнули на жрицу, заходя с разных сторон, по разным траекториям и с небольшой задержкой, чтобы увернуться от них было практически невозможно. Но если я хочу изменить ситуацию, то мне требуется не спасать союзницу, а любой ценой найти противника…
Сканирование!
Безрезультатно — если Яньло и прятался где-то поблизости, то, скорее всего, наверху, под прикрытием костяных клинков. И добраться до него будет очень непросто…
Кватро!
Раз счёт продолжился, значит жрица справилась, но тем не менее я бросил взгляд, убедившись, что с ней всё в порядке. Пока в порядке…
Блинк!
Я ушёл в последний момент, и два из четырёх клинков столкнулись, разлетаясь на куски, а два всё же устремились в погоню. И, похоже, я нарушил какие-то правила, потому что цифра прозвучала вновь…
Кватро!
И к первым двум мечам присоединились ещё четыре. Итого шесть, что делало ситуацию опасной даже для меня. К счастью, клинки не успели объединиться, а значит, я мог разрушить их по группам…
Рывок!
Рассечение!
Первые два клинка взорвались, перечёркнутые моим копьём, а затем я замер, расширяя ауру до предела. Почувствовал точки входа и, зная траекторию, крутанулся, умудрившись разнести на куски все четыре. Причём последний — вообще ногой…
— Сдохни! Сдохни! Сдохни!
И, кажется, оставшиеся клинки меня теперь не просто хотели прикончить, а активно ненавидели. По крайней мере их давление стало больше, заставляя ауру едва заметно колебаться…
Квинквэ!
Нефрит вскинула голову к потолку, приняв боевую стойку, но её шансы отразить сразу пять мечей были невелики. Тем не менее иного выбора у жрицы нет, уйти в карту она уже не может. И я против воли поймал себя на мысли, что это, может быть, даже и неплохо: ведь если союзница проиграет, то всё закончится. Конечно, если древняя нежить меня не обманет. Весьма наивная надежда…
— Помоги!
Помогать былонерационально , поскольку это означало «потерянный ход», а с каждой итерацией количество мечей росло. Мне требовалось найти способ разрушить домен до того, как счёт зайдет слишком далеко. Но секундная слабость и просьба о помощи не позволяли остаться в стороне…
Блинк! Блинк! Блинк!
Переместившись к союзнице, я сумел прикрыть её от двух клинков, но всё равно услышал короткий крик и, повернувшись, увидел, что с правой руки жрицы капает кровь. Костяные клинки были хрупкими, но при этом невероятно острыми, раз умудрились пробить броню. И сама себе она помочь не могла, рискуя истечь кровью…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
— Спасибо, — кивнула Нефрит. — Дальше будет семь, верно?
— Сначала шесть.
Но если я отражу следующую атаку, то семь мечей она уже вряд ли потянет. И даже если я вновь помогу, дальше будет девять, а затем одиннадцать. Мечей над нами много, и глупо надеяться, что Яньло умеет считать только до десяти. По сути, её единственный шанс на победу в этой игре заключается в том, чтобы нанести мне удар в спину. Вполне логичный и естественный шаг для древнего игрока, не желающего погибать в уже неравной битве. Даже странно, что она не попыталась воспользоваться недавним шансом…
— Иди, я справлюсь! — крикнула Нефрит. — Найди и прикончи этого ублюдка!
Неужели я думаю о людях слишком плохо? Или всё куда проще и она просто здраво оценила вероятность успеха подобной попытки? Впрочем, пауза уже закончилась…
Сэкс!
Ненавижу латынь. Оставаться на месте, вновь отражая атаку шести мечей, я не собирался. И посмотрел вверх, пытаясь найти корень угрозы…
Золотые глаза!
Мой сильнейший тип зрения, который я так и не рискнул интегрировать вовсевидящее око . И сейчас я видел траектории мечей, видел, где они были чуть раньше и где будут чуть позже. И ещё видел искажённое пятно, скрывающееся за формацией мечей. Вот только, даже если я прав, подобраться к противнику непросто, и шанс у меня будет лишь один…
Рывок! Рывок! Рывок!
Несмотря на то, что я недавно уже отразил шесть мечей, на этот раз они атаковали синхронно, осложняя задачу. Тем не менее я сумел увернуться от всех клинков, уничтожив парочку встречными ударами. И попутно заняв выгодную позицию…
Сэптэм!
Семь. На этот раз я не стал пытаться спасти союзницу, а перешёл в атаку — если я не хочу второй раз провалить спасательную миссию, то нельзя допускать ошибок…
Блинк! Блинк! Блинк!
Судя по всему, парящий в воздухе трон был скрыт иллюзорным барьером, поэтому я и заметил его с таким трудом. И теперь он появился чуть сбоку.
Прокол!
В последний момент Яньло взлетел с трона, перемещаясь ещё выше, а затем развернулся и указал на меня пальцем…
Окто! Новэм! Дэкэм!
Восемь… Девять… Десять… Кажется, мой поступок разозлил противника, потому что сразу два десятка мечей дрогнули, устремившись ко мне… и я вновь нарушил «правила». Потому что, в соответствии с ними, нам явно следовало покорно принимать удары, пока кто-то не погибнет…
Блинк! Блинк! Блинк!
Молния: дуга!
На этот раз Яньло не сумел увернуться и завыл, когданебесная молния проникла в его тело. И не просто проникла, но и не рассеялась, продолжая наносить урон. Моя атака явно возымела эффект…
Внимание! Домен Меча распадается!
Вот только добить противника я уже не успевал, как и уйти от приближающихся со всех сторон клинков.
Волна молний!
Один, два, три, четыре, пять, шесть, семь, восемь, девять, десять… ну, могло быть и хуже — по крайней мере я всё ещё жив. И, кажется, добился желаемого…
Связь с Сервером восстановлена!
Подключение возобновлено…
И я вновь находился в изначальном зале, а костяные мечи исчезли, но вот нанесённые ими раны остались. На какое-то время, ведь клинки не были системными…
Обновление!
Внимание! Ваше здоровье и энергия восстановлены!
Навыки ниже
D+ ранга выходят из отката!
Жаль, повреждения доспеха так легко не исправить, но главной цели я добился. К сожалению, это всё ещё была не победа.
— Нефрит!
Бросив взгляд в сторону жрицы, я обнаружил, что она стоит, сжимая меч левой рукой, покачиваясь от ран и никак не реагируя на происходящее. И тому была причина: спустя мгновение вокруг неё развернулась собственная аура, означающая переход на стадиюимператора меча . Точнее, императрицы. Сражение на грани позволило союзнице достичь просветления и совершить серьёзный прорыв. Но как же не вовремя это произошло…
Одиннадцать!
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Уровень: 66 (1.246/7.920 Очков Системы).
Ци: 19.400/19.400.
Мана: 39.900/39.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 48.546/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 14.643
/25.000.
Свободных очков параметров: 36.
* * *
24 октября 2024 года
Одиннадцать!
Счёт продолжился, и уже исчезнувшие летающие мечи начали проявляться вновь, пытаясь воплотиться в реальности. Плохо…
Разгон!
Мир замедлился ещё сильнее, растягивая секунды до предела и позволяя просчитать дальнейшие планы, чтобы найти выход из практически безнадёжной ситуации.
Яньло вновь сидел на своём троне в центре зала, словно всё это время там и оставался, и, несмотря на дымящуюся одежду, вряд ли получил серьёзные повреждения. Ставка нанебесную молнию явно не сыграла — я нанёс бессмертному стражу чувствительный удар и сумел дестабилизироватьвладение костяных мечей , но по большому счёту лишь выиграл немного времени. Последний глоток воздуха для утопающего, сумевшего высунуть голову на поверхность перед тем, как погрузиться в пучину уже навсегда. Если нас затащит обратно, то выбраться второй раз будет практически невозможно…
Внимание! Вы не можете установить«Временной барьер»в этом месте!
Пространство всё ещё дрожало, поэтому самое простое и очевидное решение провалилось. Будь я наивнее, то попытался бы сбежать, воспользовавшись предусмотрительно оставленной в прошлом зале монеткой, но в успех этого мероприятия верилось с трудом…
Каменное сердце!
Эмоции резко поблекли, отсекая лишнее беспокойство. Костяные мечи устремились к союзнице, но в данной ситуации она должна справиться и сама. Спасение утопающих — дело рук самих утопающих. Сейчас, вне вражеского домена, она вполне способна отразить даже одиннадцать мечей. Если, конечно, успела прийти в себя после прорыва…
Инвентарь!
Возможностей для победы оставалось немного, поэтому требовалось минимизировать потери, так что туда полетели те вещи, которые я не хотел потерять. В первую очередькнига рабов и карты с иными союзниками, оружие и даже броня, у которой тоже имелась связанная карта…
Отозвать Доспех Пустоты!
Без доспеха я становился куда более уязвим, но если я погибну, то возрожусь, а вот раздобыть схожую по качеству броню будет непросто…
Контролируемая Одержимость завершена!
Открыть Сосуд Внутреннего Демона!
Василий:В инвентарь, быстро!
Мара, Ая и Ашу сами вырвались из моей груди и нырнули в пространственное окно, прекрасно понимая, что от скорости зависит выживание. К сожалению, закинуть туда жебожественное кольцо было нельзя, так что совсем без потерь дело не обойдётся. При худшем исходе…
Двенадцать!
Раз счёт продолжился, значит, союзница справилась с задачей. В моей руке появилось простенькое копьё, которое не жалко потерять. Без привычного оружия, защиты и поддержки предка мне и самому отразить такое количество мечей будет непросто, но сейчас это было уже неважно…
Внимание! Нефрит перемещается в Карту Стазиса! (10 ОС)
Каменное сердце давило все эмоции, поэтому я просто отправил последнюю карту винвентарь и обратным движением выдернул оттуда рюкзак. Одной рукой, хотя весил он килограммов пятьдесят. Ишёпот , предвещающий скорую смерть, звучал практически музыкой…
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь!
Блинк! Блинк! Блинк!
Я переместился поближе к противнику и с лёгкостью метнул рюкзак, одновременно отправляя команду на подрыв. Вместе с предупреждением противнику о том, что вскоре последует…
Стой, ученик!
Пять секунд. Теоретически у меня была возможность отменить ядерный взрыв, но сделать это равнозначно признанию поражения. Ставки сделаны, ставок больше нет…
Молния: дуга!
Как я и думал, противник прикрылся от меня какой-то разновидностьюдуховного щита . Вот только этот щит явно просаживался, заставляя ситуацию замереть в неустойчивом равновесии. Ишёпот , набатом звучащий в ушах, оставлял мало вариантов дальнейшего развития событий…
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь!
Отступление!
Я перенёсся в сторону, уходя от заходящих в атаку мечей, но это не помогло — откуда-то вынырнули новые, пронзая меня со всех сторон. И пусть парочку я сумел рефлекторно отбить, общего исхода это не изменило. Вспышка боли…
Мгновенная смерть!
Внимание! Вы погибли!
* * *
Активирована способность «Бэкап»! (5 ОС)
Уровень: 66 (1.231/7.920 Очков Системы).
Приготовьтесь!
Твою же… убэкапа имелось немало преимуществ, но имелись и недостатки. Например, откатывая тело во времени, навык не перемещал его в пространстве и не извлекал из него лишние предметы. И выбора, воскресать или нет, к слову, тоже не стояло…
Осталось: 3, 2, 1…
Так что, открывая глаза, я был готов обнаружить в себе несколько вросших в плоть костяных мечей, но сопутствующей этому боли не ощущалось. Как не было и похоже, что я нахожусь в месте, которое недавно стало эпицентром ядерного взрыва. С учётом замкнутого помещения мучиться мне пришлось бы недолго, так что…
Блинк!
Сканирование!
Переместившись в случайную сторону и просканировав пространство, я убедился, что на данный момент нахожусь тут один. Пол слегка дрожал, показывая, что взрыв всё же произошёл, но произошёл не здесь, а где-то достаточно далеко…
Внимание! Мёртвые марионетки уничтожены!
И, возможно, взрыв был не единичным — в этом случае коридор, которым я сюда пришёл, больше не существует, но об этой проблеме можно подумать и позже.
Похоже, Яньло сумел в последнюю секунду утащить ядерный заряд за пределы зала и раз ещё не вернулся, то, вполне возможно, пострадал от взрыва. Как минимум пострадал… впрочем, рассчитывать на гибель было бы опрометчиво. Нет, чудеса, конечно, случаются, но для этого слишком уж много звёзд должны сойтись. Тем не менее выпавшую возможность следовало использовать и попытаться добраться до алтаря…
Блинк! Блинк! Блинк!
В отличие от прошлых залов, в этом дверей было множество, но у них нашлось нечто общее: все они оказались запечатаны. Последний прыжок должен был перекинуть меня сразу за дверь, но я почувствовал сопротивление, и меня вышвырнуло обратно. И жетон не помог — открываться передо мной, внутренним учеником, врата не собирались. Дьявол! Возможно, даже небесный…
Инвентарь!
Вновь ощутив в руке Евангелион, я окутал его слоем энергии, а затем ударил. В надежде, что на внутренние переборки звёздного металла пожалели…
Прокол!
Не пожалели — отдача почти отсушила руку, и, используй я копьё попроще, оно бы разлетелось на кусочки. Причём проблема оказалась не только в дверях, стены тоже были отделаны похожим материалом, что превращало зал, в котором я находился, в натуральный бункер. Если бы мне удалось подорвать рюкзак здесь, то всё внутри было бы уничтожено, но далеко не факт, что взрыв смог бы пройти дальше. Похоже, настало время для технической паузы…
Активировать Временной барьер! (100 ОС)
На этот раз всё прошло без сучка, без задоринки — барьер развернулся, давая полуторачасовую передышку. Возможность восстановить потраченную энергию, привести в порядок мысли и попытаться придумать новый план.
Инвентарь!
Ашу вынырнула из «портала», в сопровождении банши, превратившись в маленькую девочку, и посмотрела на меня с явным осуждением.
— Что? — возмутился я. — План сработал!
— Если бы он сработал, то мы бы сейчас уже находились в Башне. Но что-то не похоже, чтобы локация изменилась…
— План сработал лучше, чем ожидалось…
— Хочешь сказать, что мы победили?
— Не факт, — поморщился я. — Посидишь пока в инвентаре?
— Ну уж нет!
Ашу превратилась в облако тёмного дыма, а потом втянулась в моё тело, занимая место в одном из трёх сосудов. Не самое разумное решение, но поддержкапредка внушала дополнительную уверенность. И банши, как ни странно, последовали её примеру…
Активировать Карту Стазиса! (Нефрит)
Появившаяся неподалеку союзница опустилась на колено и, судя по позе и иссечённому доспеху, из которого сочилась кровь, находилась не в лучшем состоянии. Впрочем, сил снять шлем у неё хватило, а во взгляде не было паники.
— Восстановишься через смерть?
— Будет лучше, если ты меня подлечишь, — послала мысль Нефрит. —Иначе есть риск, что воскресну я только тогда, когда твой барьер уже перестанет действовать…
Тут всё зависело от особенностей используемого навыка и наличия автономного счётчика. Потому что с точки зрения внешнего мира полтора часа под барьером уложатся в несколько секунд.
Диагностика!
Ран было много, парочка из них даже глубокие, но ни одна не являлась смертельной, так что главным было остановить кровотечение. Не самая сложная задача…
Исцеление! Исцеление! Исцеление!
Правда, даже в этом случае о полном восстановлении речи не шло: союзница смогла встать, но сражаться сейчас вряд ли способна. Впрочем, аура меча всё ещё ощущалась…
— Поздравляю с прорывом.
— Благодарю, — чуть улыбнулась жрица. — На грани жизни и смерти такие вещи даются проще, но это не тот опыт, который стоит повторять регулярно.
— Слишком опасно?
— Смертельно опасно. Расскажешь о том, что произошло?
— Конечно…
Благо почти всё она видела собственными глазами, так что рассказ получился довольно коротким. И сейчас мне явно требовался совет, потому что даже если страж мёртв, мне не хотелось бы потратить несколько месяцев на то, чтобы ковырять двери копьём.
— Ну, что скажешь?
— Если Яньло вернётся — умирай сразу.
Ашу:Только сначала открой инвентарь!
— Спасибо. Но сейчас меня больше интересует, куда двигаться дальше. И как двигаться, если мы здесь, по сути, заперты…
— Скорее всего, к алтарю ведёт центральный коридор. И для того, чтобы попасть дальше, тебе нужно найти способ открыть дверь…
— Или переместиться за неё?
— Ты уже пытался и сам говорил, что ничего не получилось, — напомнила Нефрит. — В подобных местах всегда предусмотрена защита. Тебе повезло, что тебя откинуло, а не перемололо в мелкий фарш, но в следующий раз всё может закончиться гораздо печальнее…
— Мелкий фарш, если окажется на той стороне, может и восстановиться.
— У тебя остались навыки восстановления?
— Остались.
Помимобэкапа у меня имелась ещё ивечность камня , которую я обычно держал отключенной и которая давала мне запасную жизнь в текущей ситуации.
— Если Яньло пошёл на риск, чтобы утащить из этого зала твой ядерный заряд, то здесь наверняка должно быть что-то интересное. И достаточно хрупкое…
— Например, трон?
— Как вариант. Но я бы рекомендовала оглядеться тут получше.
Всё сказанное союзницей было очевидно и во многом совпадало с моими собственными мыслями, но разговор всё равно был полезен. И не мешало бы разобраться с ещё одним вопросом…
— Если будет время, — кивнул я. — Как думаешь, чего Яньло вообще пытался добиться?
— Сложно сказать, — ушла от ответа Нефрит. — Он явно пытался стравить нас между собой, а с его силой это не имело смысла, если речь не шла о какой-нибудь проверке. Или провокации…
— Например?
— У меня практически не было шансов выжить, играя честно. Так что по логике событий я должна была ударить тебе в спину…
— И почему ты этого не сделала?
— Ты же понимаешь, что это неприличный вопрос? И, услышав его, я должна сначала обидеться, а затем рассказать тебе о своих высоких моральных принципах?
— Но дело ведь не только в них?
— Яньло был заинтересован в тебе, а не во мне. Если бы ты не смог отбиться сам, то он вмешался бы чуть позже, спася тебя от «подлой предательницы».
— Не слишком ли натянуто?
— Может, и так. Однако я сочла, что мой единственный шанс — довериться тебе, и, как видишь, не прогадала.
— И что дальше?
— Вернусь в стазис, — пожала плечами Нефрит. — Признаю, я переоценила свои возможности, но умею учиться на своих ошибках. Так что мне остаётся лишь надеяться, что ты выполнишь обещание и в конечном итоге отдашь мне алтарный камень.
— Довольно неожиданно слышать от тебя подобные вещи.
— Иногда откровенность — лучшая стратегия.
— Иногда, — не стал спорить я. — Что думаешь насчёт пленников?
— Та равнина, что мы видели, была лишь проекцией. Скорее всего, они находятся где-то неподалёку, в какой-нибудь темнице, но освободить их будет непросто…
* * *
Захватить трон барьером не удалось, что прямо намекало на его связь с энергетическими потоками, пронизывающими храм. Так что остаток времени я потратил на то, чтобы вернуть себе боеспособность. Не до полного уровня, поскольку рабов я предпочёл оставить винвентаре , но вновь облачился в броню и взял привычное копьё.
Внимание! Действие Временного Барьера завершено!
Блинк! Блинк! Блинк!
В несколько прыжков переместившись к трону и прислушавшись к тишине, я уже без колебаний занял это почётное место. Слегка рискованно, но в моей ситуации иных вариантов не просматривалось. Несколько мгновений ничего не происходило, а затем из меня начало вытягиватьдуховную энергию и в ушах послышался вкрадчивый шёпот…
Статус: личный ученик Предка Яньло.
Интересно… без меня меня женили, как говорится. В ушах звучал целый хор голосов, предлагающих свои услуги, обещающих помощь и поддержку. Впрочем, всё, что мне требовалось, — открыть двери…
Права доступа подтверждены…
И двери действительно открылись, причём теперь я даже знал, какие из коридоров ведут к библиотеке, какие — к хранилищу артефактов, а какие — к камерам пленных. И самый главный, ведущий к алтарю. Или, точнее, пространственным вратам в темницу…
Вторжение…
Теперь голоса звучали тревожно, но дело было не в том, что они опознали во мне чужака, а в битве, идущей где-то наверху. Мой «учитель» был жив, но сейчас слегка занят, сражаясь с сильным противником. Голоса не могли объяснить, с кем именно, но можно предположить, что на храм его навёл взрыв. И, кто бы там ни победил, меня не ждёт ничего хорошего.
Ашу:Если ты пойдёшь спасать пленников, то к алтарю можешь и не успеть…
Василий:Поможешь?
Ашу:Конечно…
Теперь, когда проходы были открыты, блокировка тоже не представляла такой уж проблемы. Ведь она пестрела дырами.
Шаг сквозь тень!
На этот раз переход слегка затянулся, но зато я перенёсся сразу к камерам пленников, висевших на тех самых столбах из видения. Один из них поднял голову, реагируя на моё появление…
— Помоги…
Именно за этим я и пришёл, но, хотя камеры были открыты, с цепями оказалось сложнее. Я вроде как сумел их «обесточить», так что связь с Системой у игроков должна присутствовать, но раз они всё ещё висят, то этого недостаточно. Ладно…
Массовая передача голоса!
— Слушайте меня все и не говорите, что не слышали! — провозгласил я. —Яньло занят, но может вернуться в любую секунду, поэтому у меня нет времени вытаскивать вас из цепей! Если вы в сознании и хотите жить, то принимайте запрос! Клянусь, позже я верну вам свободу!
Внимание! Вы предлагаете присутствующим стать вашими рабами!
Несколько секунд мне казалось, что план не сработает и гордые сенаторы предпочтут умереть, но всё же здравый смысл оказался сильнее…
Внимание! Вольный игрок Кора согласилась стать вашей рабыней!
Вольный игрок Фабий согласился стать вашим рабом!
Согласился… отказался… согласился…
К сожалению, согласились всё же не все, а некоторые, возможно, оказались просто не в состоянии ответить на запрос, но задерживаться здесь я себе позволить тоже не мог…
Отозвать рабов! (230 ОС)
Уровень: 66 (901/7.920 Очков Системы).
Сила Системы оказалась выше, чем у кандалов, и заключённые начали исчезать, переносясь в карту. Двадцать три игрока… мизер, если сравнивать с количеством тех, кто был на двух кораблях. Впрочем, на самом деле их чуть больше, но как минимум двое предпочли отказаться. Их выбор, о котором, уверен, они в самом скором времени пожалеют. Уже через секунду, потому что уговаривать я никого не собирался. Если повезёт — вернусь за ними позже…
Шаг сквозь тень!
* * *
Полёт через тьму — и я оказался перед алтарём, выглядевшим как стальная рука, между пальцев которой, прямо в воздухе, висел небольшой зелёный камешек. Гелиотроп? Не особо силён в минералогии, но очень на то похоже…
[Имбаланс демонстрирует признаки пробуждения]
Подсказки исчезли, ещё когда я только встал с трона, и полагаться приходилось только на себя.
Всевидящее око!
Судя по тому, что я видел, камень был источником мощнейшей энергии смерти, которая втекала в каменную руку и в дальнейшем уходила куда-то вниз, вероятно, питая весь храм. Кто-то слабый, даже просто коснувшись этого камня, рисковал превратиться в нежить…
Телекинез!
Попытка, которую я сделал просто ради проформы: потоки энергии, хоть и не были физическими, надёжно удерживали камень на месте. Так что всё, что мне оставалось, это положить на него ладонь. И вновь услышать вкрадчивый шёпот…
Права доступа подтверждены…
Желаете переместиться в Темницу?
Не особенно. Я желал просто забрать камень и потянул его на себя, пытаясь разорвать связь артефакта с алтарём. И, несмотря на немалую физическую силу, давалось это с огромным трудом. Камень не желал покидать привычное место, а переместить его винвентарь с учётом идущих из него потоков энергии тоже было невозможно. Впрочем, дело медленно, но двигалось, когда…
Внимание! Вы чувствуете пространственные колебания!
Пространство позади дрогнуло, пропуская кого-то могущественного, и оглядываться я даже не стал: вариантов у меня в любом случае уже больше не оставалось.
Перемещение…
Мир мигнул, словно затягивая меня внутрь сферы, и я оказался в ином месте — на высоте метров так в сто, повиснув на одной руке, которая всё так же сжимала зеленоватый камень. Причём тот, такое чувство, был намертво прибит к «небесному своду», даже не думая опускаться под моим весом. И более того, держать его с каждым мгновением становилось всё сложнее.
Полёт!
К счастью, навыки тут работали, и, разжав пальцы, я завис в воздухе, оглядываясь. Откровенно говоря, я думал, темница будет поменьше, но в данном случае её границ не было видно — усеянная костями безжизненная равнина простиралась до самого горизонта.
И прямо под точкой выхода возвышались двенадцать огромных стальных столбов, источающих мощную ци смерти, которая устремлялась вверх, а затем втягивалась в камень. В этом месте он не источал энергию, а поглощал и передавал на ту сторону. Причём мне почему-то казалось, что пока ключ здесь, никто не может за мной последовать. Вопрос в том, не вернётся ли он обратно и как много у меня времени.
Внимание! Сродство со Смертью повышено до 4-го уровня!
Неплохое место для тренировки, особенно если ты мечтаешь переродиться в лича — но у меня такой цели не было, и я отлетел в сторону, покидая основной поток. Возможно, это была уникальная возможность довести ещё одно сродство до предела, но тогда потом могут быть сложности с парным аспектом — жизнью. Качать их лучше в относительном балансе…
Ашу:Мы нашли! Смотри!
И действительно, теперь я видел, что между стальными столбами, каждый из которых был метров так десять, висел на массивных цепях внушительного вида ящик. Судя по форме, я бы даже сказал, гроб. И стоило мне осознать этот факт, как Система отреагировала на происходящее потоком сообщений…
Подождите…
Скрытые условия выполнены…
Ваши способности признаны достаточными для вмешательства!
В привилегии Вольного Игрока отказано!
Вы не можете отказаться от миссии, имеющей критическое значение для существования и функционирования Системы!
Подождите…
Внимание! Получено задание
«Реликт прошлой эпохи»!
Ранг: A.
Описание:
Вы обнаружили Вечную — могущественное существо из прошлой эпохи. К счастью, сейчас она слаба и практически беспомощна, но если позволить ей восстановиться, то в будущем она может представлять угрозу для вашего кластера. Не позвольте этому случиться!
Цели:
— Уничтожьте основное тело Вечной (A).
— Уничтожьте клона Вечной (B).
Альтернативный вариант:
— Заставить Вечную склонить голову и принять покровительство Системы (A)!
Награда: вариативно, в зависимости от достижений.
Наказание: вариативно, в зависимости от ущерба.
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Уровень: 66 (901/7.920 Очков Системы).
Ци: 19.400/19.400.
Мана: 39.900/39.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 58.643/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 14.643
/25.000.
Свободных очков параметров: 36.
* * *
24 октября 2024 года
Внимание! Получено задание
«Реликт прошлой эпохи»!
Тот факт, что Система не просто предложила миссию, а назначила её принудительно, проигнорировав ключевое право вольного игрока, означал, что известные мне правила не являются абсолютными или, по крайней мере, имеют разные приоритеты. И наказание за провал критического задания может быть крайне суровым — вплоть до лишения системного статуса, а вместе с этим и каких-либо шансов на воскрешение.
Так что миссия не радовала, но причины её получения в данном случае выглядели очевидными. Система стремится к захвату территории и расширению, а потому воспринимает неподконтрольных высокоранговых сущностей в качестве своего рода естественных врагов. Есливечная сумеет восстановиться до того, как в нашем кластере появятся способные противостоять ей демиурги, то без труда возьмёт под контроль всю галактику. Ну а если группа подобных существ образует союз, то станет представлять угрозу даже для Системы. Ведь теоретически у неё тоже есть Сервер, который можно уничтожить. И даже если он не один и распределён по разным уголкам Вселенной, желание нивелировать даже гипотетическую угрозу — вполне понятно. Правда, у подобной тактики есть недостатки: в случае неудачи даже относительно нейтрально настроенный «реликт» может превратиться в смертельного врага.
Да и более низких рангов силы это тоже касается. Если бы Система оцифровывала бессмертных, а не преимущественно уничтожала, заменяя подконтрольными ей искусственными богами, то никакой войны за Башню бы не случилось, а наш кластер уже давно развернулся до максимума, поглотив всю галактику.
Ашу:В прошлом Система так и действовала, предпочитая вербовать сильных существ, но в какой-то момент решила, что надёжный контроль важнее скорости.
Василий:Почему?
Ашу:Потому что высшие сущности чаще всего рассматривают Систему лишь как дополнительный источник могущества. И потому куда чаще и охотнее нарушают правила…
Полагаю, в первую очередь касающиеся доступа к системным объектам. Например, можно использовать возможности Системы для развития изначальных сил, а затем, поднявшись до уровня демиурга, поднять восстание и снести ключевые объекты, избавившись как от надоедливых ограничений, так и от целой кучи конкурентов, полагающихся на костыли.
Василий:Тем не менее оцифровка всё ещё возможна.
Ашу:Да, но редко происходит сама по себе. Обычно требуется поручитель, который и наделит кандидата именем. И, хоть это не афишируется, будет нести ответственность за его действия…
Василий:Навык именования встречается не так уж и редко.
Ашу:Обычный навык не сработает на несистемных существах. Тем более на сильнейших из них, представляющих угрозу для Системы…
Не самая приятная новость — до этого я, инициируя практиков, как-то не задумывался о возможных последствиях. С другой стороны, мои рабы и вассалы вряд ли сумеют сотворить нечто настолько глобальное, чтобы это ударило и по мне… а вотвечная — вполне может.
Василий:Тем не менее моё право должно сработать?
Ашу:Скорее всего, раз тебе обозначили такую возможность, но ябы не рекомендовала. Ты не рядовой игрок, а аватар верховного божества, и если твои действия нанесут урон Системе, то последствия затронут даже родовую локацию…
Василий:Каким образом?
Ашу:Ну… сложно сказать заранее. Существует немало легенд о великих грешниках, вызвавших кару на свой мир. Чаще всего их родина лишается защиты богов и на них обрушивается гнев соседей. Иногда — их обитатели лишаются права становиться игроками или вовсе поголовно получают статус монстров…
Василий:Разве статус монстра не выше, чем у юнита?
Ашу:Возможно, монстры имеют определённые преимущества, но во многих мирах они рассматриваются как животные и стоят на ступень ниже рабов…
Василий:Ещё варианты?
Ашу:Иногда мир могут отключить от Системы, обращая его в дикость. Твой мир лишь недавно присоединился к великой игре, но представь, каково это, лишиться возможности поднимать уровень?
Василий:Звучитужасно…
Повышать параметры исключительно естественным путём? Тратить годы на изучение самых низкоранговых навыков? Жить в мире, в котором правят смертные, у большинства из которых интеллект не достигает и первого предела? Система несла в себе много зла, но отказаться от неё добровольно было сложно. Впрочем, это всё лирика.
На этот раз время не слишком поджимало, позволяя спокойно потратить несколько минут на разговор и изучение местности, но пора бы и приниматься за дело…
Активировать Мгновенную Смерть?
Да/Нет
Пустьбэкап я потратил, но у меня всё ещё естьвечность камня , так что привычная связка должна работать. По крайней мере пока сохраняется связь с Системой…
Полёт!
Я перевернулся в воздухе и устремился вниз, на высокой скорости облетев местный «Стоунхендж» и отметив сидящие на плоских вершинах столбов фигуры — точнее трупы, скрестившие ноги в позе лотоса и «смотрящие» на подвешенный на цепях гроб. Мощное ци смерти, проходящее через них, сливалось в единый столб, который и уходил к висящему в небе алтарному камню. И тем не менее это были просто мертвецы, а не какие-нибудь личи или цзянши. На это я их проверил в первую очередь…
Угроза: не зафиксирована.
Правда, это не особо успокаивало — трупы были переполненыдуховной энергией и, по законам жанра, в критический момент вполне могли подняться в качестве нежити. И, хотя столбов было всего двенадцать, на вершине большинства из них располагалось от трёх до нескольких десятков покойников. Некоторые фигуры облачены в халаты, которые выдавали в них культиваторов, но многие при жизни были игроками. Иначе говоря, я смотрел на трупы своих предшественников. И если не пойму, почему они докатились до такого, то сам рискую присоединиться к «групповой медитации»…
Василий:Есть умные мысли?
Ашу:Ну… эти смертные умерли явно не от старости. И на столбы вряд ли залезли добровольно… кроме, может быть, самых первых… и самых тупых…
Василий:Выглядит так, словно они пытались культивировать перед смертью.
Ашу:А ты бы стал культивировать в месте, где столько подозрительных трупов?
Василий:Только если бы у меня не было выбора.
Ашу:Значит, дело раскрыто —у них не было выбора!
Трогать трупы я не стал, сочтя это слишком рискованным и сосредоточившись на изучении конструкции. Если смотреть на все эти столбы, цепи и прочее, то несложно догадаться, что их предназначение заключается в том, чтобы выкачивать из пленницы энергию и передавать её через пространственный канал во внешний мир. Причём, судя по типу этой энергии, в гробу должна лежать или могущественная нежить, или иное существо, чьим основным концептом является смерть…
Полёт!
Я рискнул влететь между столбов, оценивая цепи — сделаны они были явно из звёздного металла, но несли следы коррозии и потемнели не столько от времени, сколько от прокачиваемойдуховной энергии . И пусть здесь не было ветра, но цепи слегка покачивались, издавая немелодичный скрежет и заставляя соблюдать дополнительную осторожность при манёврах. Словно между оголённых проводов…
Полёт!
Нырнув ближе к земле, скрытой туманом, я без особого удивления обнаружил между столбами целую гору мумифицированных трупов разной степени сохранности. Похоже, места на вершине колонны хватило не всем. Впрочем, задерживаться я не стал и поднялся обратно…
Ашу:Смотри!
Василий:Да,
кто-то пытался разрушить цепи.
Причём небезуспешно — пара цепей оказались разрублены, оставляя концы болтаться в воздухе. И вершины столбов, утративших связь с гробом, были пусты. Осмотрев остальные цепи, на половине из них я нашёл повреждённые звенья, но лишь на одной звено было надрублено примерно до половины.
Ашу:Самое важное — это тот ящик.
Василий:Гроб.
Ашу:В зависимости от того, что внутри. Но даже если там труп, я бы использовала термин «саркофаг». Так звучит внушительнее!
Василий:В саркофагах, знаешь ли, могут храниться не только трупы, но и, например, ядерные отходы…
Ашу:Тогда мы проверим и, если там отходы, нарисуем специальный значок. У тебя ведь есть с собой маркер?
Василий:Есть, но давай немного серьёзнее. Не отвлекай…
Приземляться на крышку саркофага было рискованно — кто знает, как сработает древняя магия, — так что я просто завис рядом. Размеры, к слову, не впечатляли: три метра в длину, полтора в ширину и около метра в высоту, причём немалая часть, очевидно, приходилась на внешнюю оболочку. Нормальную древнюю богиню в такую коробочку не засунуть даже при помощи гидравлического пресса. Ну а в том, что моя цель находится внутри, особых сомнений не возникало…
Внимание! Вы видите Отражение Великого Знака!
Убейте или подчините бессмертного клона!
Создавалось впечатление, что саркофаг цельный, без малейшего зазора от крышки, да ещё и обмотан сверху цепями, которые тоже практически вросли в него. Однако при этом в корпусе имелось с десяток «вентиляционных» отверстий, источающих тёмную ци. Достаточно широких, чтобы просунуть копьё или лезвие длинного меча. Какая соблазнительная мысль…
Василий:Как думаешь, для чего эти отверстия?
Ашу:Ну, если судить по расположению, то в первую очередь для того, чтобы при необходимости пленницу можно было казнить, не снимая цепи. Кроме того, возможно, их можно использовать для сбора крови или пыток…
Василий:А они не боялись, что она вырвется?
Ашу:Насколько могу судить, этот саркофаг должен погружать пленницу в сон. И даже если она проснётся, вырваться наружу будет непросто…
Это слегка успокаивало, потому что в то, что существо внутри действительно спит, я не верил: интуиция говорила, что за нами наблюдают. Причём довольно давно — скорее всего, с того самого момента, как мы перенеслись в это место.
Василий:Как-то это всё подозрительно. Уверен, наши предшественники тоже видели эти отверстия — и наверняка кто-то попытался пойти по простому пути…
Ашу:И сейчас сидит на одном из столбов?
Василий:Скорее валяется где-то внизу, у их подножия…
И по большому счёту у меня имелось три очевидных варианта: тупой, очень тупой и идиотский. Тупой — попытаться прикончить существо в гробу, понадеявшись, что окажусь сильнее и удачливее предшественников. Очень тупой — вернуться в храм и попытаться договориться с победителем в схватке между хозяином и неизвестным пришельцем. И идиотский — начать рубить цепи, чтобы освободить «бедную девушку». Но где гарантия, что она не сошла с ума, не озлобилась и поблагодарит за помощь, а не прикончит?
Причём вопрос, заслуженно пленницу заключили в темницу или она стала невинной жертвой, тут вторичен. Особенно если вспомнить предупреждение Нефрит, согласно которому для восстановлениявечной потребуется уничтожить целые миры. И системные правила хтоническое существо сдерживать не будут, так что милосердие в перспективе может обернуться гибелью для бесчисленного количества живых существ. С другой стороны, если она примет правила игры и будет их соблюдать, то из неё может получиться неплохая союзница. Но даже если так, для того, чтобы принять решение, требовалось больше информации…
— Есть кто внутри? — громко произнёс я. — Меня зовут Василий! Если ты слышишь меня, то, может, поговорим?
Ашу:Хорошая попытка. Думаешь, сработает?
Василий:Даже если нет, что я теряю?
Ашу:Тогда попробуй ещё раз!
Вот же зараза… впрочем, подобные пикировки позволяли не фокусироваться на суровой действительности, в которой путь назад был отрезан, со всех сторон трупы, перед глазами гроб, а наиболее реалистичный план — немного подёргаться перед скорой и практически неминуемой гибелью. Сейчас мной двигало скорее нежелание сдаваться и любопытство, чем вера в то, что я смогу выбраться из храма и достигнуть висящих на орбите пространственных врат.
— Кхм… — Я вытащил жетон. — Личный ученик Яньло, лидера храма Загробного Пути, просит аудиенции!
На этот раз сработало: сочащиеся из гроба потоки ци стали гораздо плотнее, змеями устремившись наверх и сплетаясь в размытую женскую фигуру, стоящую на вершине саркофага. Детали внешности смазывались, но общие ощущения были таковы, что для завершённости образа не хватало только косы в руки…
— Зови меня Дайя, ученик, — хрипло рассмеялась «Смерть». — Признаться, попытайся ты ткнуть в одну из этих дыр копьём, всё было бы проще. Разве ты здесь не для того, чтобы убить меня?
— Когда я вошёл в храм, я даже не знал о твоём существовании. Моей целью было спасти похищенных союзников, поохотиться на нежить и попутно поискать сокровища…
— И как успехи?
— Хуже, чем хотелось бы, но лучше, чем могло, — не стал углубляться я в подробности. — Мне удалось достигнуть части целей и в конечном итоге добраться до этого места…
— Похоже, Яньло возлагает на тебя большие надежды, — похвалила Дайя. — И раз ты здесь, то он верит, что у тебя есть шанс убить меня или освободить… Какой из этих вариантов тебе нравится больше?
— Я могу просто уйти.
— Не думаю, — рассмеялась призрак. — Раз уж ты здесь, то уйти уже не получится. Даже если я отпущу, снаружи тебя будет ждать только смерть…
— Что, если я попытаюсь тебя убить?
— У тебя будет ровно одна попытка, — чуть зевнула Дайя. — Не справишься — займёшь место на вершине одного из столбов. Или у их подножия, тут как повезёт…
Само собой, она считала, что я не сумею нанести смертельный удар. Но если я использую все доступные усиления, включаянебесную молнию , то копьё вполне может достигнуть тела в саркофаге. И, с учётом предсказания, можно было бы попробовать. Другой вопрос, что я не был так уж уверен, что хочу идти по этому пути.
— Я практически ничего не знаю о тебе, а потому не могу принять решение. Надеюсь, старшая ответит на несколько вопросов, чтобы развеять моё невежество?
— Почему бы и нет? — согласилась она. — Не обещаю, что отвечу, но ты можешь попробовать. Надеюсь, ты не будешь спрашивать о моей силе, возрасте или уровне культивации?
— Как можно, — исключил я из списка сразу три пункта. — Для начала я хотел бы понять, кем является старшая?
— Я — одно из воплощений вечной Дайи, идущее по пути бессмертия.
— Какому дао следует старшая?
— Перерождение, — последовал неожиданный ответ. — Впрочем, сейчас я нахожусь в фазе смерти… думаю, ты и сам об этом догадался…
Правда, понять, является ли она нежитью, я так и не смог, поскольку ответ можно было трактовать двояко. Но уточнять не стал, перейдя к следующему вопросу:
— Что это за место?
— Темница. Мир, который я сделала своим, чтобы стать истинной бессмертной.
— Он находится в алтарном камне?
— Не думаю, что это правильная формулировка. Камень — это всего лишь ключ, но без двери он не слишком полезен…
— А дверь — это алтарь?
— В определённом смысле дверь — это я.
Довольно парадоксальный ответ, но в то же время логичный, если речь идёт о «внутреннем мире».
— Что собирается делать старшая, когда получит свободу?
— Вознагражу того, кто мне в этом поможет…
Бессмертная сделала паузу, провоцируя меня спросить о награде, но я проигнорировал предоставленный шанс, предпочтя уточнить иной нюанс:
— А потом?
— Помогу возродиться основному телу, покину Ковчег и займусь восстановлением.
— Что необходимо старшей для восстановления?
— То же, что и всем. Время, энергия и немного удачи.
Весьма уклончивый ответ, поскольку энергия может быть очень разной — и вряд ли в данном случае речь идёт об электричестве. Впрочем, некоторые вещи уточнять не стоит.
— Как старшая относится к Системе?
— Недолюбливаю, поскольку она стремится меня уничтожить. Но я не собираюсь воевать с новым Небом, если ты об этом, — при первой же возможности я покину подконтрольные ей территории…
— Система расширяется.
— Возможно, когда-то нам и придётся столкнуться, но я предпочла бы отложить этот момент на как можно более долгий срок…
— Что, если я предложу старшей принять покровительство Системы?
— Я не доверяю ни ей, ни тебе, а потому откажусь.
Неожиданный ответ, но мне сложно было подобрать аргументы, которые могли бы переубедить настолько древнее существо. Да и надо ли это делать?
— Пожалуй, хватит вопросов, — не дала мне такого шанса Дайя. — Теперь твоя очередь!
— Отвечать на вопросы?
— Доказать, что ты можешь быть полезен. Если ты не сможешь разрубить хотя бы одно звено, то нам не о чем говорить…
— Разве для того, чтобы освободить старшую, не лучше будет вскрыть саркофаг?
— Ты не сможешь, — покачала головой Дайя. — Но если ты обрежешь цепи, то я сама смогу выбраться наружу. Продемонстрируй мне свою силу, и если справишься, то продолжим разговор!
— А если не справлюсь?
— То можешь выбрать столб самостоятельно.
— Это угроза?
— Скорее предупреждение.
Дайя распалась на клубы тумана, которые втянулись обратно в саркофаг, оставляя меня наедине с не самым простым выбором. Освобождать её я не особенно хотел, но уйти действительно не мог — ведь даже если я вырвусь из темницы, снаружи меня не ждёт ничего хорошего…
* * *
Полёт!
Я взлетел вверх, поднимаясь над цепями, а затем развернулся, устремившись вниз и вкладывая в удар всю доступную силу…
Энергия копья! Аура копья! Рассечение!
Отдача почти сломала мне руки, но я выбрал одно из самых слабых мест, заметно углубив уже надсечённое кем-то звено. Из разреза ударила тьма, пытаясь прорваться внутрь, но мне было не привыкать к потокам энергии…
Ашу:Направляй энергию ко мне!
Пропитанная смертью ци прошла по телу и сгинула в сосуде, не причинив особого вреда. Наоборот, слегка прокачала каналы, увеличивая резерв…
Ци: 19.457/19.457.
Тем не менее отдача мне не понравилась, а задача не была выполнена, так что я решил пересмотреть тактику и попробовать подорвать одну изпространственных сумок . Конечно, были у меня сомнения, что задачу уничтожения цепей можно решить настолько просто, но не попробуешь — не узнаешь. Прицепить сумку, разорвать дистанцию и нажать кнопку…
— Искусство — это взрыв, как говорится…
Вот только результат этого взрыва оказался заметно ниже ожидаемого: пространство пошло не трещинами, а всего лишь лёгкой рябью, оставившей на цепи минимальные следы. И то ненадолго, поскольку прошедший поток энергии стёр их, возвращая цепи изначальную целостность. И в то же время зарубка, оставленная копьём, никуда не исчезла…
Василий:Забавно… возможно, дело в размерах повреждений?
Ашу:Скорее в энергии копья, которую ты использовал. Впрочем, если бы силы взрыва хватило, чтобы разом уничтожить цепь, то она бы уже не восстановилась…
Василий:Думаешь, нужно больше взрывчатки?
Ашу:Или больше сумок. Но с учётом прочности и количества этих цепей вряд ли у тебя их будет достаточно. Проще использовать копьё и всё же дорубить одно из звеньев…
Василий:Одно я, допустим, дорублю, но как насчёт оставшихся?
Ашу:Как ты говоришь… давай подумаем об этом завтра?
Ну да, проблемы нужно решать по мере поступления, и сейчас лучше сосредоточиться на текущей задаче. И дорубить повреждённое звено.
На этот раз я не стал бить со всей дури, отдавая предпочтение контролю над ци, но всё равно на то, чтобы довести дело до конца, у меня ушло порядка трёх часов. И устал я так, словно работал несколько суток без перерыва. Впрочем, подобные нагрузки дали результат, позволив увеличитьдуховную энергию …
Внимание! Ваша Духовная Энергия повышена на шесть единиц! (125/250)
И, конечно, звено я разрезал лишь с одной стороны, так что цепь так и осталась висеть, а вот поток энергии, вырвавшийся оттуда и вошедший в моё тело, без последствий не остался…
Внимание! Вы достигли Просветления!
Сродство со Смертью повышено до 5-го уровня!
То, что не убивает нас, — делает сильнее. Поглощение ци смерти не шло на пользу, и, будь я обычным человеком, отдача от разрушения звена меня бы точно прикончила…
Поздравляем! Вы находитесь на грани познания Дао!
Сумей я достичь его, задача заметно бы упростилась, но у меня уже имелось тройственное дао — и добавить к нему четвёртый элемент было бы сложно. Так же, как и сформировать новое. Хотя теоретически совместить время, пространство, копьё и смерть, пожалуй, возможно…
Просветление окончено!
Но явно не в этот раз. Оценив при помощи диагностики полученные повреждения, я наложил на себя несколькоисцелений подряд, возвращаясь к относительной норме.
Ашу:Ну… по крайней мере мы справились!
Правда на то, чтобы такими темпами освободить пленницу, мне — с учётом необходимости восстановления — потребуются недели, а то и месяцы. Тем не менее свою компетентность в этом вопросе я доказал и, повернувшись к центру круга, увидел сидящий на саркофаге женский силуэт. И подлетел ближе, выдерживая безопасное расстояние…
— Этого достаточно?
— По самому минимуму, — произнесла Дайя. — Ты неплох с копьём, но у тебя нет подходящего случаю оружия. С твоими текущими силами ты вряд ли сумеешь разрубить цепи, однако я чувствую в тебе потенциал. Спящий, но готовый вот-вот пробудиться…
— Потенциал?
— Твойдуховный меч , — расшифровала она. — Если он сможет завершить трансформацию, а ты сделаешь несколько шагов по пути меча, то этого будет достаточно. И я тебе помогу…
Спрашивать, откуда Дайя узнала о наличии симбионта, я не стал, и без того догадываясь, какой будет ответ. Уж слишком сильно её возможности напоминали то, что демонстрировал Яньло, — и неудивительно, храм в буквальном смысле этого слова паразитировал на бессмертной…
— Поможешь? — уточнил я. — Каким образом?
— Меч постигается в битве!
Дайя рассмеялась и вновь распалась на потоки тьмы, а затем энергия ци, поднимающаяся от столбов, стала куда плотнее… и тут же начала уменьшаться, поглощаемая сидящими на вершинах трупами. И, когда они начали вставать, подходя к краю площадки, я ничуть не удивился. Проклятье…
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    Глава 29 Путь меча
Уровень: 66 (901/7.920 Очков Системы).
Ци: 20.004/20.004.
Мана: 39.900/39.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 58.643/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 14.643
/25.000.
Свободных очков параметров: 36.
* * *
Вопреки опасениям, поднятая нежить не набросилась на меня всей толпой, а осталась в качестве безмолвных наблюдателей. Со столба шагнул лишь один противник — точнее противница, если судить по фигуре, тонким чертам лица и развевающимся волосам. Летать девушка, похоже, не умела, ступая прямо по воздуху. Не иначе какая-то разновидностьвоздушного шага …
Нежить (???)
Угроза: средняя.
Судя по результатам оценки и специфической одежде, при жизни девушка была не практиком, а, скорее, игроком. При трансформации ни когтями, ни клыками она не обзавелась, явно планируя сражаться при помощи длинного меча. Скорее всего — системного. Ну а тёмная ци, окутывающая клинок, позволяла определить примерный уровень мастерства. Нижнюю планку, как минимум.
Причём с учётом того, что я находился вбоевой форме , а она нет, я был почти вдвое крупнее. Впрочем, это мало что значило, да и давать мне время на оценку противница не собиралась, стремительно сократив расстояние и попытавшись молча проткнуть клинком. И если первые шаги были неторопливыми, то в последний момент она прыгнула, ускорившись раз в пять…
Рывок!
Уйдя в сторону, я резко развернулся, отбивая следующий выпад — как и ожидалось, девушка не стала останавливаться и продолжила преследование.
Рывок!
Теперь я был готов и видел, как она резко оттолкнулась от воздуха, меняя направление движения. В определённом смысле это было даже удобнееполёта , но имело свои недостатки. В частности, при прыжках нужно было учитывать направление гравитационного поля…
Энергия Копья!
На этот раз я не стал отступать и отбил удар, позволяя противнице пролететь мимо. И дождался, когда она стабилизирует своё положение, начиная разворот…
Блинк!
Пространственный прыжок дался с огромным трудом, словно мне приходилось продираться через слой воды, однако я всё же оказался у неё за спиной, нанося удар… безуспешно, потому что противница вновь ускорилась, крутанувшись и с чудовищной силой отбивая древко. После чего сама прыгнула назад, приземлившись на одну из цепей…
Полёт!
— Неплохо, весьма неплохо, — оценила девушка. — Но не злоупотребляй навыками. И используй меч, иначе в уроке не будет смысла. У тебя ведь есть меч?
Тот факт, что противница говорила голосом Дайи, не особо удивил, позволив окончательно понять ситуацию. Очевидно, я имел дело не просто с нежитью, а с кем-то вроде моих собственныхтрупных марионеток . И это даже слегка успокаивало, заставляя воспринимать происходящее скорее как тренировку, чем как смертельную битву. Не лучший подход…
— А если нет, то ты дашь мне подходящий?
— Конечно.
Дайя бросила взгляд в сторону колонн, и один из стоявших там «наблюдателей» достал меч и метнул его мне — или скорее в меня, настолько близко пролетел клинок. Тем не менее я поймал его за рукоятку и с сомнением изучил изъеденное тёмными пятнами лезвие.Идентификация…
Предмет вне Системы
Ашу:Вау, этому клинку место в музее.
Василий:Да ладно, всё не так уж плохо.
Ашу:Только не тряси им, а то сломается!
Предок, конечно, преувеличивала, но качество выданного меча действительно вызывало серьёзные вопросы — которые я предпочёл переадресовать дарительнице.
— А получше ничего нет?
— Нет. Или ты рассчитывал, что я выдам тебе мифический артефакт?
— Попытка не пытка, — пожал я плечами. — Хорошо, если у тебя нет ничего подходящего, то придётся взять что-нибудь из своей коллекции…
Открывинвентарь , я засунул туда руку и, мысленно оценив варианты, вытащил подходящую к случаю карту.
Призвать Большой Звёздный Меч! (С+)
Недавний подарок от Школы Пронзающего Пространство Меча. Массивное оружие, созданное из пресловутого звёздного металла и обладающее всеми необходимыми свойствами, вродеподгонки ,возвращения к хозяину и формальнойнеразрушимости . Правда, особой физической остротой меч не отличался, поскольку должен был рассекать пространство, но здесь это работало из рук вон плохо… Те, кто создавал темницу, позаботились о стабилизации пространства — иначе мне не пришлось бы столько возиться с единственным звеном…
— Можно нескромный вопрос? — уточнил я. — Если ты можешь контролировать трупы, то почему с их помощью не разрубила цепи?
— Почему? Пожалуй, проще будет показать.
Дайя спрыгнула с цепи, встав на невидимую ступень, и рубанула по ней мечом — и в последний момент энергия, окутывающая лезвие, дестабилизировалась и соскользнула, поглощённая артефактом. И если бы марионетка не сдержала удар, то клинок, скорее всего, столкновения не пережил бы.
— В своё время я сломала таким образом немало оружия, — пояснила она. — Как видишь, эти проклятые цепи давно адаптировались к моей энергии, поэтому разрушить их самостоятельно мне не под силу…
— А как насчёт меня?
— Если ты будешь использовать копьё, то сумеешь перерубить в лучшем случае пару цепей, прежде чем твои атаки утратят эффективность. Именно поэтому нам и нужно нормальное оружие. Поэтому хватит пустых разговоров — ты ведь способен окутывать оружие ци?
— Способен.
Энергия Меча!
К сожалению, большинство активных навыков Школы Меча Тысячи Путей были завязаны на симбионта, а призвать его сейчас я не мог. Впрочем, навыки копья я мог использовать и с клинком, пусть и не без потерь в эффективности… Меч хоть и имел несколько иную форму, но, как и копьё, был прямым и заканчивался остриём. Куда большей проблемой был тот факт, что школа копья была основана на мане, а меча — надуховной энергии …
— Каков твой ранг на пути меча?
— Великий мастер второго уровня.
— Ваша Система любит громкие титулы. Я снижу уровень до сравнимого, но не жди снисхождения. Если тебе суждено умереть, значит ты умрёшь…
— Покойник не сможет тебя освободить.
— Если ты не сумеешь стать сильнее, то и живым не сможешь, а фальшивая битва не даст тебе совершить нужный прорыв.
— Тем не менее я всё ещё могу перерубить пару цепей…
— Ты прав, в обычных обстоятельствах я бы учитывала этот фактор, но сейчас ситуация изменилась: если ты умрёшь, то ключ вернётся в храм, а проход в темницу вновь будет открыт. И вскоре за мной придут и вытащат отсюда даже без твоей помощи…
— Яньло будет против.
— Перестань. Насколько я могу судить, твой так называемый наставник уже пал от руки одной из моих сестёр. Прими мои соболезнования… или поздравления?
К бессмертному трупу, пытавшемуся завербовать меня в ученики, я тёплых чувств не испытывал, но далеко не факт, что повергший его герой не окажется ещё большим чудовищем.
— Значит, тебя пришёл освободить другой клон? — проигнорировал я вопрос. — Если всё действительно так, то почему ты тратишь время на разговоры, а ещё не убила меня?
— Я — всего лишь клон, но основное тело практически мертво, а мы с сёстрами были разлучены слишком долго. Слияние будет весьма болезненным процессом, поэтому я предпочла бы освободиться самостоятельно и говорить на равных. Однако ждать, пока твойдуховный меч завершит трансформацию и пробудится, я не могу…
— Почему? Что такое несколько недель, месяцев или даже лет на фоне вечности?
— События уже сдвинулись с мёртвой точки, а в такие моменты нужно считать даже секунды. Так что давай поторопимся. Надеюсь, ты готов?
— Всегда готов.
— В таком случае… постарайся не умереть!
* * *
Полёт!
Сражаться в воздухе было не особенно удобно, а мастерство и сила первой марионетки теперь примерно соответствовали моему уровню. В остальном Дайя не делала никаких скидок, явно пытаясь меня прикончить. И судя по возникшему в ушахшёпоту — это был не блеф…
— Ты умрёшь, умрёшь, умрёшь…
Вот только помимо самого факта я чувствовал и направление угрозы, поэтому сумел отразить особенно коварный удар и, воспользовавшись шансом, нанёс ответный…
Внимание! Вы получили 1004 ОС! (1905/7.920 ОС)
Обезглавленное тело полетело вниз, а в меня, вместе с потоком опыта, проникла и чужеродная ци, несущая в себе понимание пути меча и закрепляя полученный урок. В конце останется только один…
Вы получили Наследие Мёртвого Меча!
Подождите…
Сродство с Мечом повышено до 2-го уровня!
Вы находитесь на грани познания Дао Смерти!
Ашу:Это плагиат!
Чем-то это действительно напоминало трюк, при помощи которого предки помогли мне статьимператором копья . Но в то же время было иным — полученное понимание не принадлежало моей школе, а значит, не могло поднять мой ранг само по себе. Но это могли сделать полученные очки опыта. Правда, пока их немного не хватало, но с колонны уже пикировал следующий противник. Мужчина, если изначальный пол в случае с марионетками имел какое-нибудь значение…
— Ты возился слишком долго!
— Пару минут, — возразил я. — Мы настолько торопимся?
— Если ты едва не проиграл первую схватку, то сможешь ли дойти до конца?
— Увидим…
Полёт!
На этот раз противник умел летать, так что схватка получилась гораздо более манёвренной, но и куда более короткой. Сшибка… вторая… и рассечённый пополам практик летит вниз…
Внимание! Вы получили 1511 ОС! (3416/7.920 Очков Системы)
Вы получили Наследие Мёртвого Меча!
Подождите…
Сродство с Мечом повышено до 3-го уровня!
Во второй раз поглощение наследия далось проще, но сам процесс не вызывал удовольствия. Ведь сродство — это не просто понимание, чужеродная энергия меняла моё тело, приспосабливая его к новому пути. И попутно нанося ущерб, который неплохо было бы компенсировать…
Диагностика!
Исцеление! Рассеивание! Исцеление!
Впрочем, с учётом качества физической оболочки,великого сосуда вечности и сразу трёхмистических душ , умереть от какой-нибудь мелочи у меня в любом случае не получится.
Ашу:Теперь ты планируешь повысить уровень владения мечом?
Василий:Верно.
Ашу:Ты же понимаешь, что она тебя к этому и толкает?
Василий:Само собой.Но пока меня это устраивает…
Желаете повысить навык Великий Мастер Меча до 3-го уровня? (2000 ОС)
Шанс на успех: высокий.
Да/Нет
Неудивительно, успех не в последнюю очередь зависел отсродства , а у Школы Тысячи Путей вариативность была очень высокой. И, с учётом того, что ключевоесродство — смечом — находилось уже на третьем уровне, а сосмертью иогнём — на пятом, сомнений в том, что я справлюсь, было немного. Не говоря уже о том, что пространство и время, хоть и вошли вдао копья , физически тоже оставались доступны. Плюсжизнь ,лёд имолния , пусть и на низких уровнях.
Ну а с учётом того, что прорыв придётся совершать в бою, — шансы были максимальными. И единственное, что могло помешать, — это скоропостижная смерть.
На этот раз с колонны шагнула пара: мужчина и женщина…
Угроза: средняя.
Наши силы определялись как сравнимые, но численное преимущество было за противником — по крайней мере до тех пор, пока я продолжаю играть по чужим правилам. И пока что играть по чужим правилам мне было выгодно…
Начать!
Окутывающая меч ци стала меняться, трансформируясь под выбранные концепты. Первым стал базовый концепт меча — стоило задействовать его, как энергия стала уплотняться, делая клинок прочнее и острее. Ну а проверить насколько мне предстояло на практике. Двемёртвые марионетки разлетелись в стороны, беря меня в классические клещи. Мужская направо, женская — налево, хотя тут, конечно, вопрос точки зрения. Для них самих — в точности наоборот.
И ситуация наводила на мысль, что если врагов двое, то нет смысла противостоять им одним мечом. Моя школа неспроста рекомендовала не стесняться и увеличивать их количество. Хоть до миллионов, если хватит ресурсов, но пока мне достаточно и парочки.
Призвать Прочный меч (
D
)!
В моей руке появился второй меч, не имеющий особых бонусов, но при этом удобно лежащий в ладони и достаточно комфортный в использовании.
— Ты готов? — спросил мужчина.
— Всегда готов.
— Он готов, — облизнулась девушка. — Тогда давай съедим его!
Пара атаковала синхронно, выбирая такие углы, чтобы, защищаясь от одного, я должен был подставиться под удар другого. Проще всего было телепортироваться, уходя из-под атаки, но подобный ход не способствовал повышению мастерства. Поэтому я лишь чуть сдвинулся, ломая идеальную атаку, и заблокировал оба удара. Впрочем, риска в этом не было, ведь я знал, что у меня получится…
Рывок!
Противники разлетелись в стороны, тратя секунду на то, чтобы развернуться, и я устремился к мужчине. Возможно, по мастерству он мне и не уступал, но у него был только один клинок… и потому, отведя его в сторону, я снёс марионетке голову…
Внимание! Вы получили 1511 ОС! (2927/7.920 Очков Системы)
Вы получили Наследие Мёртвого Меча!
Но наслаждаться успехом было некогда, напарница упокоенного мужчины уже приближалась сзади. И повернуться, чтобы отразить её удар, я не успевал…
Блинк!
Поэтому ушёл назад, пропуская её мимо, — и с лёгким удивлением обнаружил, что женщина не приняла битву, а устремилась вслед за телом напарника. Интересно…
Полёт!
Конечно, это была не сентиментальность или нечто подобное — глупо ожидать подобного от марионеток. Просто, не имея возможности вытащить ещё один меч из воздуха, она забрала его у павшего напарника. Правда, для этого ей пришлось опуститься на поверхность, а образовавшейся паузы мне хватило, чтобы завершить прорыв…
Внимание! Вы достигли статуса Великого Мастера Меча 3-го уровня!
Ваша Известность повышена на 1 единицу! (242)
И когда девушка взлетела, направив на меня сразу два клинка, я находился выше — во всех смыслах. Спустя несколько секунд я отрубил ей сначала руки, а затем голову…
Внимание! Вы получили 1512 ОС! (4439/7.920 Очков Системы)
Вы получили Наследие Мёртвого Меча!
Подождите…
Сродство с Мечом повышено до 4-го уровня!
Ашу:Ты ведь родом из Питера, да?
Василий:Не совсем…
Ашу:Значит, ты прожил там слишком долго!
Впрочем, это была не более чем шутка — нежить обладает повышенной живучестью, и порубить её на кусочки — один из самых надёжных способов решить проблему. И чем больше кусочков — тем надёжнее решение.
Василий:И ни о чём не жалею…
Вторая схватка дала мне всё необходимое, чтобы совершить прорыв, но на этот раз шансы несколько снизились…
Желаете повысить навык Великий Мастер Меча до 4-го уровня? (3000 ОС)
Шанс на успех: средний.
Да/Нет
— И что дальше, трое? — обвёл я взглядом колонны. — Или сразу пятеро?
— Не угадал.
В следующем раунде противник был один, но ростом метра в четыре, что делало его даже крупнее меня самого и указывало на наличие крови титанов. И два меча у него были изначально. Два здоровенных меча.
Угроза: высокая.
Несмотря на то, что технически все марионетки были одним и тем же существом, по факту каждая действовала по-своему, похоже имитируя изначальную личность. Как и было обещано — уровень сложности постепенно повышался, что теоретически повышало шансы на прорыв. И на ошибку, впрочем, тоже…
Начать!
Теперь я решил добавить к энергии концепт огня. Большой Звёздный Меч был выкован из металла, родившегося в центре звезды, и это тоже было важным фактором, облегчающим трансформацию. Секунда — и клинок в правой руке стал светиться алым.
Меч в левой руке был попроще, и я использовалсродство со смертью. И это тоже было несложно, ведь любой меч создан для войны. Создан для того, чтобы убивать себе подобных. Или упокаивать тех, кто уже мёртв…
Рывок! Рывок! Рывок!
Я не стал отсиживаться в обороне, взяв инициативу на себя, и… Откровенно говоря, подробности боя мне практически не запомнились. Слишком погрузился в познание пути меча, пытаясь прорваться к следующему уровню, и очнулся, лишь когда достиг успеха…
Внимание! Вы достигли статуса Великого Мастера Меча 4-го уровня!
Ваша Известность повышена на 1 единицу! (243)
Великан нёс на себе следы ударов, но ни один из них не был смертелен — да и сам я, судя по ощущениям, пару раз подставился. Пожалуй, пора заканчивать.
— Умри!
Я метнул один из мечей, и когда противник ожидаемо отбил его, то перехватил клиноктелекинезом. И притянул обратно, вбивая великану в спину — не совсем прямой контроль, свойственный Школе Тысячи Путей, но неплохая имитация.
Правда,ядро я поразить не сумел, а торчащий из спины клинок не убил марионетку. Дляосушения требовалось время.
Возвращение!
В последний момент меч вернулся в мою руку, и я отбил сдвоенный удар, а затем вновь отпустил клинки, перехватывая ихтелекинезом , и, крутанув, отсёк противнику кисти. Получилось не до конца, но сухожилия оказались перебитыми, заставляя выпустить оружие…
Возвращение!
Мой же меч опять вернулся, и, хотя противник боролся до конца, попытавшись вцепиться в меня зубами, следующий взмах положил конец поединку. Обезглавленное тело ещё секунду висело в воздухе, а затем кувыркнулось, отправляясь к горе трупов внизу…
Внимание! Вы получили 3007 ОС! (4446/7.920 Очков Системы)
Вы получили Наследие Мёртвого Меча!
Подождите…
Сродство с Мечом повышено до 5-го уровня!
И это означало, что не только моё понимание приблизилось к пределу, но и тело было идеально приспособлено для пути меча. Не такое уж достижение для игрока, однако, будь у меня физические дефекты, достигнуть этого было бы практически невозможно. Связь работала в обе стороны.
[Имбаланс демонстрирует признаки пробуждения]
Вы находитесь на грани познания Дао!
Может, и так, но сейчас было не время, поэтому я погасил попытку прорыва — сначала требовалось сделать следующий шаг…
Желаете повысить навык Великий Мастер Меча до 5-го уровня? (4000 ОС)
Шанс на успех: средний.
Да/Нет
— Ну, кто следующий?
Ответа не последовало, ни помогать, ни мешать мне взять очередной уровень мастерства наблюдатели не собирались.
Начать!
И, пожалуй, это было к лучшему, потому что сейчас требовалось соединить воедино разные концепты, пытаясь нащупать свой путь. Впрочем, удавалось это немногим — большинство великих мастеров, достигших пятого уровня, так никогда и не смогли познать дао и сформировать ауру.
Мне в этом плане было проще: я уже однажды сливал копьё с законами пространства и времени. И повторить это с мечом было делом техники. Спустя несколько минут клинок в левой руке окутал плотный белый туман. В принципе, этого должно было быть достаточно, чтобы сдать экзамен, но оповещения не последовало, и я продолжил эксперименты. Огнём и мечом нести смерть не так уж сложно, и три вида энергии вошли в правый клинок, сплавляясь в зеленоватое пламя.
К сожалению, чем больше элементов — тем тяжелее поддерживать гармонию, поэтому объединить все шесть было практически невозможно. Требовалось сделать выбор…
Внимание! Вы достигли статуса Великого Мастера Меча 5-го уровня!
Ваша Известность повышена на 1 единицу! (244)
Подождите…
Вы находитесь на грани познания Дао!
Вы удовлетворяете минимальным требованиям.
Желаете попытаться прорваться до Императора Меча?
Шанс на успех: низкий.
Да/Нет


    Глава 30 Воля Системы

    Глава 30 Воля Системы
Уровень: 66 (446/7.920 Очков Системы).
Ци: 20.004/20.004.
Мана: 39.900/39.900.
Прана: 8.700/8.700.
Пси: 3.000/3.000.
Внутреннее Море: 12.643/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 4.543
/25.000.
Свободных очков параметров: 36.
* * *
Желаете попытаться прорваться до Императора Меча?
Шанс на успех: низкий.
Да/Нет
Низким шанс был в первую очередь из-за необходимости в процессе прорыва сформироватьдао меча , а сделать это неимоверно сложно. И хотя ситуация действительно во многом напоминала произошедшее в Школе Семи Камней, но в то же время существенно отличалась — получаемое от марионеток наследие позволило поднятьсродство с мечом до предела, но они не принадлежали к Школе Тысячи Путей. И не могли указать правильный путь — искать его придётся самому…
Ашу:Ты можешь использовать Пространство и Время.
Верное замечание — пусть они уже стали частью моегодао копья , но де-факто сродство с ними никуда не делось. И, еслидао меча и копья будут схожи, то никаких проблем не возникнет. Возможно, в будущем их получится даже совместить.
Вторым вариантом было попытаться сформировать новое дао, на основе не используемых ранее концептов. Теоретически это расширит доступные возможности, но если концепты будут слишком разные, то породит конфликт. Дао неспроста переводится как путь — сложно идти несколькими дорогами одновременно, особенно если они в итоге не сливаются, а расходятся в разные стороны.
Вы находитесь в состоянии Просветления!
И в то же время предок Школы Тысячи Путей в моём видении продемонстрировал технику миллиона клинков и призвал бесчисленное количество мечей, несущих в себе сотни разных концептов. Добиться чего-то подобного можно только одним способом — используя в качестве основы чистоедао меча , а затем добавляя к нему разные элементы. Простая, но в то же время далеко не очевидная мысль…
Шанс на успех: средний.
— Ну, как результаты? — раздался голос Дайи. — Твой меч всё ещё не пробудился?
— Нет, но я собираюсь прорваться на стадию Императора Меча.
— Сразимся ещё разок?
Нефрит получила просветление в смертельной битве, да и теоретически получаемое от марионеток наследие меча всё ещё могло помочь, однако оно не было чистым, неся в себе концепт смерти. И разделить их будет практически невозможно.
— Не стоит, спасибо, — отказался я. — Для начала мне нужно немного покоя, так что просто не мешай…
Если говорить откровенно, то мотивация бессмертной вызывала вопросы — пока всё, что мы делали, шло мне на пользу, но в то же время не до конца соответствовало декларируемым целям. Даже если я стануимператором меча , вряд ли это заставит симбионта пробудиться.
— Как скажешь.
Тем не менее терять возможность нельзя: сейчас череда успешных прорывов давала импульс, но через несколько минут он рассеется, я выйду из состояния просветления, а шансы статьимператором меча резко упадут. Возможно — до нуля…
Полёт!
Раз уж сражаться я не собирался, то решил переместиться на вершину одной из пустующих колонн. Идущие от неё к гробу цепи были перерублены, и, по ощущениям, эта колонна исключена из сковывающей бессмертную печати. И выглядит наиболее безопасным местом — по крайней мере, если в качестве альтернативы рассматривать другие колонны, гроб или усеянную трупами поверхность данного мирка. Сев прямо по центру площадки, я положил меч перед собой и коснулся ладонью рукояти…
Начать!
Когда я формировалдао копья , то должен был сплавить воедино своё понимание трёх элементов, но сейчас задача была практически противоположной: требовалось убрать всё лишнее, оставив только чистейшую энергию меча. И это оказалось не так-то просто, пусть у меня имелось всё необходимое для успеха и некуда было особо торопиться.
Вы входите в состояние Просветления!
Минута шла за минутой, час за часом, а энергия, текущая через клинок, становилась всё чище, пока не достигла предела…
Внимание! Вы познали Дао Меча!
Поздравляем! Ваше Дао Меча соответствует учению Школы Тысячи Путей!
[Имбаланс близок к пробуждению!]
По ощущениям, на первый шаг у меня ушло немало времени. Теперь требовалось сделать второй и сформировать ауру. Или, следуя изначальной терминологии, владение — область пространства вокруг, в которой твой путь будет доминировать, искажая законы природы. И вот сейчас, когда я уже познал дао, внешнее давление было бы весьма кстати.
Полёт!
Я покинул столб, возвращаясь в центр круга, и вскинул мечи, бросая вызов окружающим меня марионеткам. И мой намёк не остался без ответа…
Внимание! Связь с Сервером недоступна!
Осуществляется переход в автономный режим…
Тем самым практически лишая меня возможности завершить прорыв. И раздавшийся следом тихий женский смех позволил сразу осознать — это не ошибка или случайность. Похоже, я наконец-то попался в чужую ловушку.
— Не сопротивляйся, — шепнула Дайя. —И тогда позже я, возможно, верну тебе тело!
Не сказать, чтобы это стало для меня неожиданностью, мы ведь не были союзниками. И вся помощь была лишь подготовкой к этой атаке: поглощая наследие меча, я не мог переварить его целиком, и сейчас крохи энергии пришли в движение, сливаясь воедино и сковывая тело. И, что хуже, пытаясь воздействовать на разум…
Внимание! Зафиксировано неизвестное воздействие!
Ментальный щит активирован!
Ашу:Сопротивляйся! Беги!
Вот только я не мог: блокировка связи с Сервером и одновременное искажение энергетических потоков привели к весьма предсказуемому результату…
Внимание! Действие навыка Полёт прекращено!
Мне словно отрезали крылья, заставляя камнем рухнуть вниз… У меня была всего секунда, прежде чем я врезался в землю…
Телекинез!
Дар сработал, чуть притормозив падение, но всё равно удар выбил из меня воздух. Спустя секунду сработала встроенная в доспех аптечка, впрыскивая ударную дозу лекарств и симуляторов. И я даже сумел вскочить на ноги и поднять голову. Как раз чтобы увидеть, как стоящие на столбах марионетки вскинули руки, направляя ко мне потоки тьмы. Не увернуться…
Вы не можете использовать Неуязвимость!
Герметизация!
Всё, что мне требовалось, — закрыться от чужой энергии и одержать победу над проникшей в моё тело волей противницы. Не такая уж сложная задача, с учётом имеющихся у меня козырей…
Герметизация невозможна!
Похоже, в одном из недавних сражений я получил достаточно повреждений, чтобыдоспех пустоты утратил герметичность и потоки энергии смогли найти лазейку. Ибоевая форма достаточной защитой тоже не послужила.
Внимание! Вы теряете контроль над телом!
Ментальный щит дрожит!
И на мир опустилась тьма — точнее, я оказался заперт в собственном теле.
Ашу:Сопротивляйся!
— Не сопротивляйся!
Два женских голоса, предлагающие диаметрально противоположные вещи, — впрочем, сдаваться я определённо не собирался. Пусть внешнюю битву я проиграл, но главная битва только начиналась. Теперь я боролся с потоками враждебной ци внутри себя, пытаясь взять их под контроль и переварить. Часть — направить к сосудам, часть — ксердцу дракона , наполняя порядком опустевшеевнутреннее море . Но бессмертная была куда сильнее и опытнее, а потому била с гарантией и по площадям. Сложно сказать, сколько шла эта битва, но один из потоков в конечном итоге добрался до дантяня, втягиваясь вдуховный меч …
Внимание! Зафиксировано внешнее воздействие на Имбаланс!
[Имбаланс погружается в кошмары!]
Имба накопил достаточно энергии, и, чтобы закончить трансформацию, ему требовалось только время. Или толчок, но в данном случае это был скорее удар тараном.
[Имбаланс дрожит от боли!]
Потоки тьмы устремились к мечу, втягиваясь в янтарь и спящую внутри комариную тварь. И не надо быть семи пядей во лбу, чтобы понять: эта энергия убивает инсектоида…
Ви-и-и-и-и!
Комар попытался сопротивляться, но внешний поток оказался сильнее и в конечном итоге заставил насекомое уснуть. Вполне возможно, на этот раз уже действительно навсегда…
Внимание! Имбаланс пробуждается!
Ранг Духовного Меча будет определён при восстановлении связи с Системой!
Теперь я чётко понимал цель пленницы: принудительно пробудить меч, а потом использовать моё тело для того, чтобы разрубить цепи. Никакого выбора в этом вопросе Дайя мне предоставлять не собиралась. Вот только что-то пошло не по плану…
Ментальный щит дрожит!
Взять меня под контроль она не смогла, а значит, и использовать меч — тоже. В какой-то момент между нами всё же установился баланс: я не мог отвоевать своё тело, но и противница никак не могла подавить мой разум…
Сосуд внутреннего демона!
Сначала потоки шли через имплант, трансформируясь в ману, а затем всосуды внутренних демонов. Там, конечно, уже были обитатели, но поскольку и банши, и Ашу являлись, по сути дела, нежитью, то неплохо справлялись с потоком. Моё тело тоже показывало себя неплохо за счёт высокогосродства ивеликого сосуда вечности , но если говорить о перспективах, то я имел неслабые шансы стать очередной марионеткой. Или трупом, потому что защитить себя от внешней атаки не мог.
Причём если я умру сейчас, без связи с Системой, то это будет конец — потому всё, что мне оставалось, это бороться, бороться и бороться. Ведь положение моей противницы по большому счёту было немногим лучше.
— Прекрати сопротивление! — вернулась к переговорам Дайя.
— Ни за что!
— Мне не нужно твоё тело — только свобода. Помоги мне разрубить цепи, и я отпущу тебя. Более того — помогу покинуть Ковчег!
— Что я должен сделать?
— Призови меч!
— Не могу… — отказался я. —Ты слишком сильно давишь…
— Попробуй сейчас…
Давление резко ослабло — не до такой степени, чтобы я вернул себе контроль над телом, но по крайней мере теперь я мог видеть, что происходит вокруг. Например, несколькотрупных марионеток , готовых нанести смертельный удар, если я сумею выйти из-под контроля…
Материализация!
Моя голова сама повернулась, позволяя оценить лежащий в руке клинок — матово-чёрный, с янтарём в рукоятке. Не так уж сильно он изменился, но при этом выглядел куда более ценным.
— У твоего клинка хорошая основа. Получилось не так уж плохо…
Рука взмахнула клинком, а затем тело взлетело, устремившись к висящему между столбами гробу. Или, точнее, к одной из удерживающих его цепей…
— Давай… — шепнула Дайя. —Чем быстрее мы сделаем это, тем быстрее вернем себе свободу. Ты ведь хочешь от меня избавиться?
Правда, никаких гарантий, что бессмертная сдержит слово, у меня не имелось — как, впрочем, не имелось и у неё самой по отношению ко мне немногим ранее…
Энергия Меча!
Клинок окутался бесцветной ци, к которой спустя мгновение присоединилась тьма. И наш совместный удар с лёгкостью рассёк одну из цепей.
— Да!
За первой цепью последовала вторая, третья, а затем и четвёртая. Освобождение клонавечной было всё ближе, но я не собирался делать ставку на милосердие той, кто уже ударила в спину…
Шаг сквозь тень!
Ашу не подвела, и я сумел преодолеть несколько метров, оказавшись на крышке гроба. Имбаланс ударилмолнией , заставляя пальцы разогнуться и отпустить рукоять. Ну а посколькудуховный меч пробудился, то связанные с ним навыки были доступны в полном объёме…
Контроль!
Контролируемая противницей рука попыталась поймать висящий в воздухедуховный меч , но он, повинуясь уже моей воле, резко ускорился и, описав дугу, вошёл в одно из отверстий в гробу. Надо же, получилось…
— Нет! — раздался в голове крик. — Вытащи, вытащи его из меня !
Вот только существо, стоящее на одной ступени с богами, не так-то просто убить даже при помощи системного оружия. Для того, чтобыосушение сработало, нужно немало времени…
— Сначала верни мне тело!
— Ни за что!
Дайя попыталась заставить меня вытащить меч, но тот с ходу отреагировал на опасность…
[Имбаланс испускает молнию!]
Причём бил он не меня, а бессмертную внутри гроба, позволяя мне вернуть утраченные позиции…
Внимание! Вы восстанавливаете контроль над телом!
— Вытащи, или ты умрёшь!
Остававшиеся на столбах марионетки перестали изображать зрителей, устремившись ко мне, — и я не мог отступить, потому что моё выживание напрямую зависело от того, сумеют ли они вытащитьдуховный меч . К счастью, некоторые навыки работали в автономном режиме и после восстановления контроля над телом вновь были доступны….
Сфера молний!
Я ожидал, что это лишь слегка задержит врагов, но попавшие под удар марионетки дождём осыпались вниз. Похоже, пусть их было много, но каждая стала гораздо слабее…
Угроза: низкая.
Более того, большая часть оставшихся марионеток не летели, а бежали или ползли, используя уцелевшие цепи в качестве мостов. С переменным успехом, учитывая, что после уничтожения части цепей гроб больше не был намертво закреплён в центре паутины. И это открывало интересные возможности…
Дрожь Земли!
Я топнул ногой, и чудовищный импульс заставил саркофаг содрогнуться — цепи пошли ходуном, сбрасывая большую часть выбравших этот путь марионеток. Да и бессмертной, оказавшейся в эпицентре, удар вряд ли понравился…
— Сволочь…
Жаль, далеко не все упавшие марионетки разбились — некоторые из них, как показала практика, летать всё же умели. Плохо, медленно, но не только вниз. И ещё марионетки обладали дальнобойной магией…
Полёт!
Я покинул площадку, уходя от десятка тёмных стрел, — но тут же вернулся обратно, не давая противникам воспользоваться шансом…
Блинк!
Использоватьдуховный меч я сейчас не мог, так что призвал привычное копьё — теперь это была уже не тренировка, а битва на выживание…
[Имбаланс испускает молнии!]
Симбионт направил электрический заряд через лезвие в тело бессмертной и тем самым заметно облегчил мне задачу. Контроль над марионетками оказался ослаблен до предела, и заходящая с разных сторон троица резко замедлилась, что позволило без труда с ними разобраться…
Внимание! Вы получили 97 ОС! (543/7.920)
Внимание! Вы получили 102 ОС! (645/7.920)
Внимание! Вы получили 96 ОС! (741/7.920)
Спустя мгновение Дайя вернула себе контроль над марионетками, заставляя их вновь перейти в атаку, но эта заминка дорого ей стоила…
Сфера молний!
Сразу шесть тварей оказались под ударом, и пять его не пережили, рухнув куда-то вниз. И, к слову, попытка бессмертной захватить моё тело пошла даже на пользу — мне удалось заметно восполнитьдуховное море , так что на текущий момент мой резерв был полон более чем наполовину…
Молния! Молния! Молния!
Молния!
Из семи марионеток, устремившихся кдуховному мечу , четырёх я сбил на подходе, трёх — рассёк копьём…
Внимание! Вы получили 87 ОС! (828/7.920)
Внимание! Вы получили 74 ОС! (902/7.920)
Внимание! Вы получили 64 ОС! (966/7.920)
Вторая тройка оказалась ещё слабее первой, что демонстрировало и постоянно уменьшавшееся количество получаемого опыта. И пусть у бессмертной ещё оставалось немало нежити, но она замерла в отдалении, больше не пытаясь атаковать…
— Ты победил… — раздался слабый голос. — Вытащи меч, и давай поговорим. Я принесу клятву Системе!
— Не интересует.
— Если я умру, ты навсегда окажешься заперт в этом мёртвом мире!
— Не верю.
— Без моей помощи ты не сможешь уйти из храма живым!
— Значит, такова цена.
Наблюдавшие за нами марионетки начали падать одна за другой, а это означало, что силы бессмертной подходят к концу.
— Похоже, это конец? Я видела прошлую эпоху… я прожила миллиарды лет… и теперь, когда свобода близка… закончить так жалко…
Я промолчал, не став унижать её словами сострадания или фальшивыми сожалениями — раз уж мы стали врагами, то в этом не было никакого смысла. Впрочем, доверять я ей не мог, а сожаление — не повод ставить под угрозу уничтожения собственный мир…
Внимание! Связь с Сервером восстановлена!
Подключение возобновлено…
Вы потерпели неудачу и не смогли достигнуть статуса Император Меча!
Зараза… впрочем, если я сумел познатьдао меча , то создание ауры — дело времени. По крайней мере, мне очень хотелось на это надеяться.
Подождите…
Последним, что я услышал от бессмертной, был стремительно затухающий горький смех…
Внимание! Задание
«Реликт прошлой эпохи» обновлено!
Для получения награды прибудьте в Личный Домен!
Воля Системы была исполнена. Впрочем, не до конца — мне удалось уничтожить лишь одного из клонов. Вполне возможно, где-то остаются и другие, не говоря уже о том, что основное тело всё ещё живо и теоретически может восстановиться. Сценарий, допустить который нельзя ни при каких обстоятельствах…
[Имбаланс зовёт вас к себе!]
Я чувствовал, что его переполняет энергия, и не стал сомневаться, сомкнув пальцы на рукояти. Настало время пожинать плоды победы…


    Интерлюдия Опоздавший

    Интерлюдия Опоздавший
Некоторое время назад
— Я — Яньло, глава секты Загробного Пути и хранитель Храма Мёртвых! — произнёс бессмертный труп. — Назовись и ты, чужак!
— Я Гистар, слуга и потомок Вечной, — отозвался древний бог. — Проведи меня к темнице, в которой заключена её частица!
— Мой долг — охранять это место. Я не могу пропустить тебя.
— Так и знал, что разговоры — пустая трата времени…
На высоком ранге сложно победить посредством одной лишь магии, поэтому лучше всего работают клинки — особенно системные. Яньло находился на уровнеимператора меча , и в иных обстоятельствах поединок доставил бы древнему богу немалое удовольствие. Однако сейчас страж был изувечен, ослаблен и мог лишь обороняться…
— Стой, чужак! — взмолился Яньло. — Стой, давай поговорим!
Однако говорить им было особо не о чем. Спустя десяток секунд Гистар отсёк стражу правую руку, тем самым определяя победителя. И без малейшей паузы повторил то же самое с остальными конечностями…
— Ненавижу…
— Кого ты там ненавидишь, нежить?
Гистар переместился к зависшему в воздухе стражу, хватая того за шею и лишая даже иллюзорной возможности сбежать. Разве что Яньло решит взорвать своётрупноеядро , но и в этом случае можно просто отбросить тело в сторону.
— Тебя… всех вас… жадные глупцы…
— Где вход в темницу?
— Если я скажу — ты пощадишь меня?
— Возможно.
— Возможно — слишком мало, — прохрипел пленник. — Дай клятву, что пощадишь меня!
— Нет.
— В таком случае ищи сам.
— Как скажешь. Значит, пока побудешь со мной…
Шаг сквозь пространство!
Гистар перенёсся к входу в храм и пинком выбил ворота, входя внутрь. Чаши с различным мусором его не впечатлили, и, взлетев, он просто устремился вперёд, не утруждая себя открытием дверей. Правда, пробивать столб, стоящий в центре очередного зала, он не стал, предпочтя облететь, а следующая комната оказалась тупиковой. Несмотря на наличие алтаря…
— Что, потерялся? — подал голос Яньло. — Ты не успеешь, время подходит к концу…
— Тогда поторопимся…
Гистар ударил ладонью по каменному алтарю, раскалывая святыню на куски, а затем, оглядевшись, бросил пленника в одну из стен, пробивая его телом дыру. И тут же влетая следом, на ходу подхватывая нежить и оглядываясь.
— Лестница. Похоже, я нашёл путь?
— Молодец…
Тратить время, спускаясь по лестнице, титан не пожелал, просто прыгнув в провал, и спустя секунду уверенно завис возле обрушенного туннеля. К счастью, обрушенного не на всём протяжении…
Шаг сквозь пространство!
Гистар оказался перед внушительными воротами, созданными из звёздного металла. Пройти через такие не получится, а ломать — слишком долго. К счастью, у него был пленник, который мог помочь в данной ситуации. Главное, подобрать правильные слова.
— Ладно, ты победил. Открой врата, проведи меня к темнице, и тогда, возможно, я не стану обрывать твоё жалкое существование…
— Клянёшься?
— Клянусь!
В конце концов, целью было освободить клона, а смерть стража была бы просто приятным дополнением. Полубог не любил оставлять в живых могущественных врагов.
— В таком случае договорились.
Врата, преграждающие путь к цели, начали открываться, и древний бог не стал тратить время на то, чтобы найти проход. На таком расстоянии он просто чувствовал, куда ему нужно…
Шаг сквозь пространство!
Спину того, кто стоял у алтаря, положив ладонь на камень, было невозможно спутать с другой — точнее спутать доспех, от которого не отказался бы и он сам. По крайней мере ещё недавно, когда был обычным полубогом.
К сожалению, Василий исчез прежде, чем Гистар успел ему помешать, — рука схватила только воздух. И камень исчез вместе с ним. Мгновение, всего мгновение…
— Как открыть проход?
— Нужно дождаться, когда камень вернётся.
— И когда это произойдёт?
— Когда вошедший туда выйдет или умрёт, — отозвался Яньло. — Ну или через год, если ни первого, ни второго не произойдёт…
— Издеваешься?
— Нет, клянусь… в прошлом были и иные способы, но сейчас они недоступны.
— У меня тоже есть камень, — произнёс Гистар, доставая чёрный кристалл. — Он не подойдёт?
— Священный драконий обсидиан? Нет, не подойдёт… но ждать так долго в любом случае не придётся. Чужак или погибнет в течение нескольких минут, или выйдет сам через пару часов!
— Что ж, подождём…
* * *
Иногда исход дела решает всего мгновение, и нет смысла гадать, когда именно ты допустил ошибку. В тот момент, когда неправильно выбрал первый храм? Нет, нельзя заранее предсказать будущее. Когда решил поглотить силу древней богини? Вряд ли, пусть он и не сумел зажечь первую звезду, но определённо стал сильнее. К тому же путь к цели указала далёкая вспышка, и, не задержись он в драконьем храме, всё равно мог бы потратить всё это время на поиски. Возможно, ошибку он совершил недавно, во время схватки со стражем? Или чуть раньше, когда искал путь к алтарю? Сложно сказать, но на этот раз Гистар определённо опоздал…


    Эпилог

    Эпилог
Смерть часто сравнивают со сном, и хотя обычно это весьма сомнительная аналогия, но в случае с богами она не так уж далека от истины.
Вы погибли, но ваш алтарь ещё цел, а значит, существует шанс на возрождение!
Желаете взять процесс под контроль?
Да/Нет
Вот только душа Великого Изура уже распалась на сотни фрагментов, не способных осознать полученное сообщение…
Внимание! Начат процесс автоматического возрождения!
Связь с воплощениями разорвана!
Клоны, аватары, жрецы… все они осознали потерю связи и могли начинать действовать. Например, попытаться воскресить своего покровителя. Или занять его место, если он в своё время не озаботился гарантиями безопасности…
Внимание! Зафиксирована смерть базового тела!
Смена фокуса: центральный алтарь.
Ранг/Уровень: А/4.
Базовый фрагмент души… в наличии.
Начинается процесс возрождения…
Основой должен был стать слепок, оставляемый как раз на подобный случай, но для того, чтобы превратиться в божественную душу, ему потребовалось бы огромное количество времени. И, что немаловажно, энергии…
Первый этап: сбор фрагментов!
Алтарь выпустил поисковую волну, пытаясь нащупать и притянуть фрагменты души павшего хозяина, но послеосушения их осталось не так уж много…
Количества собранных осколков недостаточно для процедуры возрождения!
Повторная попытка…
Таких попыток предполагалось множество — и результативность каждой последующей была ниже, чем предыдущей…
Повторная попытка…
Повторная попытка…
Повторная попытка невозможна!
Начинается сбор энергии!
К счастью, Суна, нанеся смертельный удар, поглотила не только энергию, но и часть осколков души своего мужа. И, слив их в алтарь, тем самым значительно ускорила первый этап.
Внимание! Получено множество фрагментов души!
Этап сбора завершён!
Начинается процесс слияния…
Теперь из этих фрагментов выстраивался пазл, смутно напоминающий фигуру мужчины, у которого не хватало большей части тела. Сейчас воссоздаваемая душа была крайне хрупка и легко могла разрушиться от любого толчка…
Процесс слияния завершён…
Начинается процесс восстановления…
Поток энергии от жертвоприношений и молитв питал душу, заставляя фрагменты увеличиваться в размерах и срастаться с друг другом. В иных условиях на это тоже ушли бы десятилетия, но благодаря собранным запасам потребовалось всего две недели…
Процесс восстановления божественной души завершён!
Начинается загрузка сознания…
Подождите…
Загрузка сознания завершена…
По большому счёту Изур уже вернулся в мир живых, став запертой в алтаре душой. И для того, чтобы воскрешение окончательно завершилось, не хватало только физической оболочки. Которую можно было создать с нуля, потратив огромное количество энергии, или использовать одну из заготовок. Клона, аватара или, например, кого-то из потомков…
Желаете захватить предназначенное тело?
Да/Нет
Великий Изур опасался увидеть на алтаре сына, но, к счастью, на этот раз жёны не стали испытывать его терпение и подготовили одного из клонов. Правда, довольно слабый архонт, оставленный на подобный случай, теперь достиг сотого уровня.
Связь восстановлена!
И, судя по тому, что клон не сопротивлялся неизбежному, почувствовать вкус свободы он толком не успел. Напротив, с готовностью принял свою участь…
Вы приняли приготовленное тело!
Поздравляем! Вы вернулись в ваш мир во плоти!
Пусть ваши враги трепещут!
— Я знал, что вы не подведёте меня, — произнёс Великий Изур. — Кажется, я отсутствовал совсем недолго?
Вот только лица стоящих у алтаря жён были так невыразительны, что даже дурак догадался бы о наличии подвоха. Тем более что «подвох» не особо-то скрывался, сидя на кресле неподалёку.
Каин. Человек. Уровень 1
И верховный бог архонтов прекрасно помнил, как этот «человек», по сути, в одиночку разгромил приведённую им божественную армию.
— Ты был мёртв порядка месяца, — ответил Каин. — Хочешь что-нибудь сказать в своё оправдание?
Великий Изур не строил иллюзий относительно своих шансов на бегство и просто опустился на колено, склоняя голову. Проигравшему не стоит думать о гордости. Сейчас верховный бог архонтов надеялся, что всё ещё нужен, а Каин позволил жёнам завершить процесс воскрешения не для того, чтобы на глазах у поверженного врага вырезать весь пантеон.
— Я виноват, господин!
— Неужели?
— Я осознал ошибку, господин! — ещё ниже склонился Изур. — Наверное, мои глаза были слепы, а разум притупился от старости, раз я не оценил той чести, которую вы оказали мне, взяв на службу!
— Сожалеешь о том, что предал меня?
— Сожалею, господин! Если бы я изначально знал о том, как вы сильны, то никогда бы не осмелился восстать! Но я понимаю, почему господин не сказал мне сразу…
— И почему же?
— Потому что тогда нам было бы сложнее всех обмануть! — поднял голову Изур. — Если бы я не верил в возможность освободиться, то не смог бы сформировать союз Меча. Полагаю, моё предательство было предсказано господином с самого начала!
— Может, ты тогда и не виноват вообще?
— Виноват, господин!
— Но сожалеешь ты не о самом факте предательства, а, скорее, о том, что исходил из неверных предпосылок?
Если бы Изур был смертным, то мог бы солгать, но богам приходилось следить за словами. И иногда очень сложно говорить правду так, чтобы тебя за неё не убили.
— Я… я был глуп и самонадеян. И готов принять любое наказание…
— Однако в будущем ты предашь меня вновь, если тебе представится такая возможность?
— С силой господина несложно сделать так, чтобы такая возможность никогда не представилась. И я готов искупить вину, выполнив любой приказ!
— Думаешь, я дам тебе такой шанс?
— Я могу лишь надеяться, — осторожно произнёс Изур. — Господин справедливо наказал меня за предательство, но раз мне позволено было возродиться, то, возможно, мои услуги всё ещё нужны господину?
— Ты прав, нужны, — кивнул Каин. — Я хочу, чтобы ты открыл врата в Тайное Царство Бессмертных.
— Тайное царство? Господин имеет в виду Ковчег?
— Верно.
— Если повелитель желает, то я сделаю это! К сожалению, врата повреждены, и существуют ограничения для тех, кто может через них пройти. Боюсь, для богов этот путь закрыт…
— Нам нужно не отправить туда кого-то, а вытащить оттуда…
— Кого именно, господин?
— Моего верховного жреца.
— В таком случае будет проще. Мы можем отправить туда встречающих. Однако врата нельзя открывать слишком часто и держать открытыми слишком долго. Поэтому если те, кого мы должны выпустить, ещё не достигли их, то лучше дождаться, когда с той стороны постучатся…
Ps Тринадцатая книга закончена. Если понравилось, то поставить лайк:).
Дальше идут приложения. Следующая часть:
https://author.today/reader/446157/4930545
Спасибо:)
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    Приложение №1. Таблица персонажа
Василий
Общий/Глобальный ID: 89…83.
Локальный ID: Z-8.
Истинное имя: Иван Владимирович Сусанин (скрыто).
Возраст: 25 лет.
Раса :полубог (92%), истинный дракон (5%), гоблиноид (2%), титан (1%).
Ранг расы: С+.
Пол: мужской.
Уровень : 66 (966/7.920 Очков Системы).
Доступно: 966 ОС.
Свободных очков параметров: 36.
Статистика Вавилонской Башни:
Очков Заслуг: 80.540.
Убито врагов: 464.
Параметры:
Сила: 58/75 + 30/30 = 88.
Ловкость: 58/75 + 30/30 = 88.
Интеллект: 58/75 +30/30 = 88.
Живучесть: 60/77 + 30/30 = 90.
Выносливость: 58/75 + 30/30 = 88.
Восприятие: 58/75 + 30/30 = 88.
Удача: 50/50 (1.000 ОС).
Расовый параметр:
Мудрость: 142/250.
Интуиция: 75/75 (1.000 ОС).
Родословная (Б): 10/10.
Родословная (ИД): 10/10.
Родословная (Т): 1/10.
Дополнительные параметры:
Духовная энергия: 125/250.
Плоть: 87/105 (1.000 ОС).
Разум: 30/35 (1.000 ОС).
Вера: 30.
Божественная сила: 227.
Изначальная Духовная Энергия: 50 (Бессмертная ДУ: 25 / Демоническая ДУ: 25).
Известность: 244.
Стабильность (Душа Мудреца): 30 (+40)%.
Стабильность (Зарождающаяся Душа): 30 (+40)%.
Стабильность (Кровавая Душа): 30 %.
Вторичные параметры:
Ци: 5.734/20.004 (12.504 (ДЭ) + 5000 (Изначальная Ци) + 2500 (резерв Имбаланса)).
Мана: 33.434/39.900 (14200 (Мудрость) + 22700 (Божественная сила) + 3000 (Вера)).
Прана: 3.432/8.700.
Пси: 1.305/3.000.
Внутреннее Море: 4.543/100.000.
Резерв доспеха Пустоты (мана): 3.224/25.000.
Навыки Системы:
— Игрок (С, 1/1).
Связанные системные навыки (зависят от ранга игрока):
—Интуитивно понятный интерфейс (С, 1/1) — удобство, возможности и адаптируемость интерфейса.
—Справка (С, 1/1) — позволяет оценивать объекты Системы.
— Запрос к базе данных. Требует Известности.
Навыки F-ранга
Базовые боевые навыки:
* * *
Земные боевые навыки:
Базовая армейская подготовка (F, ⅖) / Снайперское дело (F, ​¼) / Сапёрное дело (F, ​¼) / Диверсионная деятельность (F, ⅖) / Тактика малых групп (F, ⅕) / Неназванные военные навыки (F, ⅕) ×10.
Земные вспомогательные навыки:
Медицина Земли (F, ⅕) / Маскировка (F, ⅕) / Обращение с транспортными средствами (F, ⅕) / Дипломатия Земли (F, 1/1) / Геология (F, ⅕) / История Древнего Вавилона (F, 1/1).
Навыки иных рас:
Скальд (F, ⅓) / Следопыт (F, 3/3) / Ориентирование в пещерах (F, ​¼) / Распознавание запахов (F, ⅓) / Верховая езда (F, ⅕).
История Школы Семи Камней (F, ⅕).
Оружие Звёздной Империи (F-, 1/1) / Броня Звёздной Империи (F-, 1/1) / Пилотирование Индивидуального Боевого Десантного Модуля (F, ⅕) / Пилотирование Малых Кораблей (F, ⅕) / Пилотирование Средних Кораблей (F, ⅕) / Пилотирование Крупных Кораблей (F, ⅕) / Владение плазменным оружием (F, ⅕) / Владение игольчатым оружием (F, ⅕).
Каталоги:
Каталог Великой Библиотеки Школы. Семи Камней (F, 1/1) / Каталог Магазина Питомцев (F-, 1/1).
Техники развития:
—Писание о древней огненной птице (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая обрести огненную ци и, потенциально, даже переродиться в огненную птицу.Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
—Писание о дьяволификации (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая становиться сильнее за счёт убийств и поглощения крови ваших врагов.Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
—Писание о ста металлах (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая становиться сильнее посредством металлов.Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
—Писание Северного и Южного Морей (F+, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая обрести контроль над всеми видами водной ци. Возможно постижение концепта Жизни и Смерти.Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
—Писание Вечного Древа (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая обрести контроль над древесной ци и перестроить своё тело, обретя родство с Древом Жизни.Том V: позволяет достичь этапа Вознесения. Предупреждение: развитие данной техники может иметь негативные последствия.
—Писание Горных Недр (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая обрести контроль над земляной ци.Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
—Писание Пустоты (F, 5/5). Техника духовной энергии, позволяющая познать пустоту.Том V: позволяет достичь этапа Вознесения.
— Базовая техника развития магической энергии (
F, 5/5). Одна из самых распространённых техник развития магического дара.Том V: позволяет достичь этапаслияния .
— Легенда о Пути Древних Титанов (
F, 5/5). Техника развития тела посредством праны.Том V: позволяет достигнуть этапа формирования Звезды.
— Сказание о Тьме и Свете (
F, ⅕). Техника развития разума.Том I: позволяет сформировать комнату разума.
Источники мистической энергии и связанные с ними трансформации:
— Клетка Разума (F, ⅕). Создаёт иллюзорное пространство и разблокирует пси-энергию. Разум: +1.
— Великий магический дар (С+, ⅕). Название говорит само за себя. Мудрость: +50 на первом уровне, +10 за каждый последующий.
— Зарождающаяся Душа
(С+, ⅕). Разблокирует параметр «духовная энергия». Духовная энергия: +50 единиц. Идеальная зарождающаяся душа. Духовная энергия: +10 единиц. Изначальная Духовная Энергия. Изменчивость. Пробуждение духовных корней.
— Магическое бессмертие (С, 1/1)
. Ваш дар силён и будет стараться удержать вас в живых, несмотря на раны или болезни. В случае смерти велика вероятность, что вы подниметесь в виде разумной нежити.
— Тело Мудреца (С+, ⅕).Мифическое тело, идеально подходящее для изучения и использования магии. Увеличивает эффективность прокачки всех физических и мистических параметров.Гармония ©. Магическое тело ©. Совершенное тело (D). Магическая регенерация (D). Связь (D). Мудрость: +10.
Дополнительно:
Абсолютный контроль ©.
Прочные каналы (E).
Эльфийское долголетие (Е). Чувство маны
(E-, 1/1).
Истинный взор (E-, 1/1). (Контроль над потоками маны, лимит мудрости: +2, в 5 раз замедленное старение, возможность видеть и ощущать потоки магической энергии.)
Поглотило: Магическая
трансформация дыхательной системы (E+, 1/1
). Магическая трансформация мышц и костей (E+, 1/1). Магическая трансформация связок и сухожилий (E+, 1/1).
Магическая трансформация мозга (E+, 1/1).Магическая трансформация органов чувств
(E+, 1/1).
— Тело Бессмертного (С+, ⅕). Мифическое тело, идеально подходящее для изучения и использования ци. Увеличивает эффективность прокачки всех физических и мистических параметров. Духовная сила: +10. Духовные корни: А.
Дополнительно: Духовное Чувство (E, 1/1). Духовный взор (E, 1/1).
Талант к культивации (С, 1/1). Путь Баланса (D) .
Поглощено: Духовная трансформация мышц и костей (D+, 1/1) / Духовная трансформация связок и сухожилий' (
D+, 1/1) / Духовная трансформация
мозга' (
D
+, 1/1) / Духовная трансформация клеток (
D+, 1/1) / Духовная трансформация
дыхательной системы (
D+, 1/1) / Духовная трансформация органов чувств
(
D+, 1/1).
— Душа Мудреца (С, ⅕).Плотность вашей души и сила дара достаточны, чтобы покидать физическую оболочку. Вы достигли
стадии, когда тело стало необязательным для продолжения существования.
— Великий Сосуд Вечности (С+, ⅕).Качество тела: превосходное (A+).Качество сосуда: исключительное (S-).Узоры Дао.Ваше понимание фундаментальных законов Системы было высечено на стенках сосуда Вечности. Их наличие является отражением качества сосуда.Плоть: +50.Неразрушимость.В мире нет вещей, которые нельзя было бы уничтожить, но в данном случае потребуется по крайней мере божественное вмешательство. Или ваше осознанное решение.
—
Кровавая душа (С, ⅕)
.Древние боги шли по пути развития тела, но были способны сформировать душу на основе праны.
— Слияние Душ (С, 1/1).Вы можете сливать разные типы души воедино, повышая их силу, ранг и стабильность. Души в любой момент могут быть разъединены обратно. Потребляет при использовании мистическую энергию.
— Духовные кости, бессмертная плоть, магическая кровь, неугасающий разум (С+). Вы существо, успешно идущее сразу четырьмя путями. Ваши таланты велики и, несомненно, передадутся потомкам. Предел мудрости: +5 (заблокировано). Предел духовной энергии: +5 (заблокировано). Предел плоти: +5. Предел разума: +5.
— Божественный Источник (ничтожный).Сердце Дракона.Божественная Сила: +25.
—Потомок богов.Пока божественная сила в ваших жилах не угасла, вы никогда не будете знать старости и болезней.
— Божественный Бастард.Вы являетесь прямым потомком одного из богов, но никто из них не признал вас. Возможно, ваш великий предок пал или даёт вам шанс проявить себя? Причины не важны. Пусть вы не сможете запугивать врагов его именем, но кровь всё ещё даёт вам весомые преимущества. Божественная сила: +10.Известность: +10.
— Карп, поднявшийся по водопаду.Ваша кровь сильна, и не так важно, являетесь ли вы потомком одного из истинных драконов или сгустили свою кровь, сразив бесчисленное количество чудовищ. Слабые склонятся перед вами, а сильные попытаются сожрать, но пока вы живы, то имеете шанс пройти через драконьи врата и стать одним из тех, кто стоит на вершине пищевой цепи. Божественная сила: +10. Известность: +10.Особенности «Драконорожденный» и «Кровь Истинного Дракона» поглощены!
— Потомок Древних Богов. В ваших жилах течёт кровь титанов, а значит идти по их пути будет немного проще.Родословная (Т): +1 (пробуждение). Известность: +1
Сопротивляемость и иммунитет:
— Стойкость к ядам (E+, ⅕)
. Наделяет ваш организм частичной защитой от ядов.
— Сопротивляемость осушению (E+, ⅕). Увеличивает сопротивляемость системному оружию, повышая шансы избежать мгновенной смерти при ранениях.
— Сопротивляемость радиации (
E, ⅕)
. Увеличивает защиту от радиации.
— Сопротивляемость электричеству (
E, ⅕). Увеличивает защиту от молний.
—
Иммунитет к ста тысячам ядов (D+, 1/1). Обеспечивает иммунитет к значительному количеству ядов, распространённых в вашем ареале обитания. В случае столкновения с неизвестными ядами вы имеете шансы к ним адаптироваться.
— Иммунитет к огню (
D+, ⅕).Ваша сопротивляемость огню повысилась до уровня,на котором обычное пламя не способно причинить вам вреда. Предельная безопасная температура: 1000 градусов.
— Иммунитет к холоду (
D+, ⅕).Вы лучше переносите холод и можете существовать при температурах, при которых обычный представитель вашей расы чувствовал бы себя как минимум неуютно. Предельно допустимая температура: —50 градусов.
Сродство/Дао:
— Сродство с Молнией (D, ⅕).У
величивает эффективность магии данной направленности.
— Сродство с Льдом (D, ⅕).
— Сродство с Жизнью (D, ⅖).
— Сродство со Смертью (D, 5/5).
— Сродство с Огнём (D, 5/5).
— Дао Семи Камней (С, ⅕). Вы сформировали свой путь, сплавив концепты копья, времени и пространства. Навыки, связанные с родственными вам концептами, будут даваться намного проще. Путь не имеет конца, и вы всегда можете добавить к нему новые элементы. Бесконечная Дорога. Поглощены сродство с пространством, временем и копьём.
— Дао Меча Тысячи Путей (С, ⅕). Поглощено сродство с мечом.
Пассивные трансформации:
— Плотные мышцы (E, 1/1). Делает ваши мышцы плотнее, уменьшая их в объёме.
—
Закалка внутренних органов (E, 1/1). Усиливает ваши внутренние органы, делая их прочнее. Лимитживучести: +2.
— Амбидекстр (E, 1/1). Физическая мутация, позволяющая одинаково владеть обеими руками. Интеллект: +1 (Интеллект слишком высок и не может быть повышен).
— Пассивное увеличение удачи (E, 1/1). Удача: +3.
—
Пассивное увеличение ловкости (E+, 1/1). Ловкость: +3.
— Трансформация Костей (D, 1/1). Кости гораздо прочнее, окрашены в чёрный цвет. Влияет на оттенок брони.
—
Мифическая ловкость (С, 1/1). Ваши связки и сухожилия обладают невозможной прочностью и эластичностью. Могут быть использованы для изготовления высококачественного оружия и артефактов, но извлечь их из вас будет непростой задачей. ЗаменилоНевероятную ловкость (D-).
—
Двойственная природа ©.Два вида изначальной ци находятся в гармонии внутри вашего тела. В случае нарушения баланса вы можете перерабатывать один из видов изначальной духовной энергии в другой до тех пор, пока равновесие не будет восстановлено.
—
Путь древних богов ©.Любые трансформации организма будут даваться вам немного проще.Иные последствия скрыты.
Иные особенности:
— Кровь гоблиноидов. Один или несколько из параметров могут быть выше, чем позволяет расовый ранг. Параметр: удача.
— Спонтанные прозрения (E, 1/1). Ваша способность к анализу может привести к прозрению, которое не объяснить только лишь фактами и логикой.
— Видящий Знаки (D, 1/1). Если вы окажетесь в нужном месте и в нужное время, то получите подсказку, которая даст вам шанс повлиять на события. И тем самым изменить свою судьбу…
— Любимец удачи (С, 1/1). Даёт плюс пять процентов к шансу на воскрешение системными способами.
— Проснувшийся. Вы сумели выстоять и вернуть разум. Однако кто знает, что успел натворить демон, контролировавший ваше тело?Известность: +1. Разум: +1.Заменило особенность«Одержимый» .
Магические дары:
Основаны на магическом даре, позволяют использовать определённые способности инстинктивно. Требуют тренировки, повышаются по рангам, название не меняют. Обладают более высокой гибкостью применения и потенциалом, чем навыки аналогичного ранга.
— Телепатия (D, 1/1). Дар, позволяющий передавать и получать мысли, образы и чувства. Потребляет ману.
— Электрокинез (D, 1/1). Дар, позволяющий управлять, генерировать или поглощать электричество.
— Телекинез (D, 1/1). Дар, позволяющий воздействовать на предметы силой мысли. Требует наличия маны. Потребление зависит от дальности, наличия препятствий, скорости и веса предмета.
— Криокинез
(D, 1/1). Дар, позволяющий замораживать предметы вокруг.
— Пирокинез
(D, 1/1). Дар, позволяющий управлять огнём.
Навыки Е-ранга:
— Замедление метаболизма (E, ⅕). Погружает в полусонное состояние, позволяющее пережить трудные времена или затаиться в засаде. Резко снижает потребление пищи и воды, в десятки раз замедляя все жизненные процессы.
— Клич Вождя (E, ⅕). Позволяет усиливать свой голос маной, издавая громкий рёв, вызывающий страх у врагов или привлекающий внимание союзников.Дополнительно: может использоваться для передачи приказов на поле боя.
— Подводное Дыхание (E, ⅕). Наделяет возможностью дышать под водой, при необходимости активируется автоматически. Потребляет ману.
— Осушение (E, 1/1). Вы принадлежите к Системе. Прикоснувшись к умирающему врагу, вы можете получить 40% его духовной и жизненной силы. Активный навык.
— Энергетический вампиризм (E, ⅕). Позволяет восполнять прану, поглощая жизненную силу. Требует физического контакта.Требует праны.
— Пси-удар (E, ⅕). Позволяет атаковать разум противника, вызывая дезориентацию. Требует пси-энергии.
— Поглощение Ци (E+, ⅕). Вы можете вытягивать ци из живых существ. Требует прикосновения.
—
Глаз Каина (E+). Скрытый навык. Позволяет видеть количество свободного опыта у существ, чей ранг не выше вашего. Позволяет видеть наличие покровителя и, с меньшей вероятностью, его имя. При активации позволяет богу смотреть вашими глазами. Требует посвящения Каину.Стоимость: 10 ед. маны.
—
Последний шанс (E, ⅕). Позволяет мобилизовать ресурсы организма, повышая силу, ловкость и восприятие. Значительно повышает болевой порог. Способность наносит ущерб телу.Активация: не ограничено.Время действия: можно задать.
— Чувство пси (E, 1/1). Вы способны чувствовать пси-энергию.
— Псионическое зрение (E, 1/1). Вы способны видеть пси-энергию.
— Чувство праны (E, 1/1). Вы способны чувствовать жизненную силу.
— Глаза жизни (E, 1/1). Вы способны видеть жизненную силу.
— Идентификация (E, ⅖). Позволяет определять свойства предметов.
— Разгон (E-, 1/1). Позволяет раз в сутки резко ускорить мыслительные процессы.
— Второе дыхание (Е-, 1/1). Позволяет раз в 12 часов обнулять усталость.
— Конденсация воды (E-, 1/1). Позволяет конденсировать воду из окружающей среды в выбранную точку поблизости от пользователя.
— Усиление Чувств (E-, 1/1). Позволяет временно усилить одно из имеющихся чувств.
— Контроль Боли (E, 1/1). Позволяет полностью убрать болевые ощущения. Срок: 5 минут. Откат: 7 дней. Бонус за 15 вживучести , уникальный.
— Шёпот «Кассандры» (E+, ⅖). Предупреждает о неминуемой смерти. Бонус за интуицию.Локализация Угрозы.
— Медитация (E+, ⅕). Позволяет вам восстанавливать ману быстрее.
— Великая регенерация (E+, ⅕). Восстановление любых травм с течением времени. Не требует маны.
—
Управление кровью (
E
+, ⅖). Возможность управлять собственной кровью, что позволяет выживать даже при самых тяжёлых ранениях.Мёртвая кровь.
—
Пространственный Компас (
E
+, 1/1). Возможность найти путь во тьме в любых обстоятельствах.
—
Глаз
Нидхёгга (E+, ⅕). Позволяет видеть сокрытое, получать системную информацию, определять правду и ложь, видеть аномалии. Любимые грехи змея: похоть, обжорство, жадность.
—
Шар истинного света (E-, 1/1). Позволяет призывать Истинный Свет. Радиус: 10 м. Активация: 100−1.000 ед. маны.
—
Адаптивное зрение (E+, ⅕). Позволяет адаптироваться к разным типам освещения. Активация: 100 ед. маны.
—
Духовная пуля (E, ⅕). Позволяет метать овеществлённые сгусткидуховной энергии . Дальность ограничена. Активация: 100 ед. ци.
— Определение ядов (E, ⅕). Позволяет определять опасные для пользователя вещества.
— Холодный разум (E, ⅕). Убирает эмоции, повышает рациональность.
— Бэкап (E+, ⅖). Магия времени. В случае гибели автоматически возвращает тело носителя в состояние, в котором оно находилосьшесть секунд назад.Глубина Бэкапа (+1 секунда). Цена: 5 ОС.Откат: 24 часа.
— Берущая рука (E-, 1/1). Позволяет получать ОС у других разумных в рамках свободного опыта.
— Дающая Рука (E-, 1/1). Позволяет передавать опыт.
— Мастер Лука (E, ⅖).
— Духовная нить (E, ⅕) . Создаёт связь между пользователем и стрелой. Позволяет удалённо поглощать опыт, а в дальнейшем частично управлять полётом снаряда. Бонус за Мастера лука.
— Мастер Щита (E, ⅕).
—
Щит Маны (E, ⅕). Позволяет создавать физический щит из маны.
— Мастер Рукопашного Боя (E, ⅕).
—
Кулак маны
(E, ⅕). Окутывает вашу руку плотным слоем овеществлённой маны. Стоимость: 50 ед. маны.
— Мастер посохов
(E, ⅕).
—
Увеличение Веса (E+, ⅕). Позволяет незначительно воздействовать на гравитацию, увеличивая вес вашего оружия.
— Мастер топора
(E, ⅕).
— Раскол (ци)
(E, ⅕). Окутывает лезвие слоем духовной энергии, которая выходит из него при ударе.
— Мастер кинжала
(E, ⅕).
— Ядовитое лезвие (E, ⅕). Вы можете отравить своё оружие духовным ядом.
— Мастер Плавания (
E-, 1/1).
— Ласты (
E-, 1/1). Вы можете создать ласты на основе вашей мистической силы.
— Мастер-пилот Звёздных Доспехов (
E, 1/1). Уровень синхронизации: 100%.
— Слияние со звёздным доспехом (
E, 1/1). Позволяет войти в режим слияния с доспехами, делая их продолжением собственного тела.
— Духовные когти (E, ⅕). Позволяет окутать пальцы ци, создавая довольно прочные когти.
— Картографирование (E, ⅕). Позволяет переносить местность вокруг на карту. Открывает дополнительную вкладку интерфейса. Позволяет обмениваться картами с другими игроками при наличии у них аналогичного навыка.
— Мгновенная смерть (E+, 1/1). Позволяет добровольно умереть. Повышает шанс притяжения души и воскрешения — на 30 и 15% соответственно.
— Зона тишины (E+, ⅕). При активации позволяет блокировать действие взрывчатых веществ в радиусе 5 метров. Потребляет ману.
—
Разрушение Метки (E+, ⅗). Позволяет снимать метки. Вероятность успеха зависит от их силы и ранга.??? Стоимость: 1000 ед. маны.
— Огненная стрела (E, ⅓). Позволяет создать сгусток огня и бросить его в направлении противника. Дальность поражения — десять метров. Может использовать как ци, так и ману.
— Передача Голоса (E-, 1/1). Позволяет незаметно и беззвучно передавать звуковые волны на расстояние, непосредственно собеседнику. Средство для тайных переговоров. Для корректной работы требует голосовых связок у отправляющего и органов слуха у принимающей стороны. Использует ци. Затраты энергии вариативны и зависят от сопутствующих условий.
— Передача праны (E, ⅕). Позволяет делиться праной с другими живыми существами. Результат зависит от наличия у получателя сосуда вечности, а также силы и длительности воздействия. Бонус за 25 единиц плоти.
— Ледяная Стрела (
E, ⅕). Создаёт конструкт из льда, способный поразить цель на близкой и средней дистанции.
— Огненный шар (Е, ⅕). Позволяет создать огненную сферу, которая взорвётся при столкновении с препятствием.
— Критические точки (
E, ⅕). Позволяет подсветить уязвимые точки противника, атаки в которые будут наиболее эффективны.
Навыки D-ранга:
— Изменчивость
(
D
-, ⅕). Позволяет управлять псевдоплотью в ограниченных пределах. Потребляет ману.Дополнительно: сила ограничена за счёт изучения напрямую, а не через слот боевой формы.
— Массовая передача голоса (D, 1/1). Позволяет передавать голос всем существам вокруг.
— Паучий Манок (D, 1/1). Крик высокопоставленной особи, разносящийся на дальнее расстояние и позволяющий призвать на помощь находящихся поблизости пауков и арахноидов.
— Снятие Привязки (D, ⅗). Позволяет снимать привязку с системных вещей. Требует согласия владельца. В случае попытки принудительного снятия привязки предмет может разрушиться.Череда попыток. Шантаж.
— Дополнительный поток сознания (D+, ⅗). Позволяет расщепить разум, давая одной из частей обрабатывать поступающие данные в фоновом режиме.Временное слияние потоков. Дополнительных потоков: 2.
—
Блокировка органов чувств (D+, ⅕). Вы способны блокировать любой из пяти физических органов чувств по желанию. Количество: ⅕.
—
Неутомимость
(D, 1/1). Позволяет вам не уставать в течение пяти минут. Откат: сутки.
— Божественное чувство (D, 1/1). Даёт возможность чувствовать и видеть божественную и изначальную духовную энергии.
— Системная навигация (D, 1/1). Вы можете перемещаться из Личной Комнаты, введя координаты. Стоимость перемещения вариативна.
— Снятие координат (D). Вы можете получить координаты мира, в котором находитесь.
— Временное повышение удачи (D, ⅕). Даёт +5 единиц, сроком на час. Откат: сутки.
— Временное понижение удачи (D, ⅕). Отнимает −5 единиц, сроком на час. Откат: сутки.
— Поиск Миссии (D, 1/1). Позволяет получить дополнительную миссию от Системы. Откат: неделя.
—
Катализатор (
D
, ⅕). Позволяет временно перенаправить ваш разум в параметринтеллект , увеличивая способности к мышлению. Барьер не является ограничением. Возможна отмена действия навыка. Соотношение: 1 к 2. Срок: час.
— Вечность Камня (
D+, 1/1). Позволяет исцелить раны пользователя. Откат: 100 дней. Автоматически активируется в случае смерти. Может быть отключён.
—
Опора (D, ⅕). Скрепляет ноги бойца с поверхностью, позволяя ему выстоять перед любым противником.Изначальное название: Основание Камня.
— Пространственный Шаг (D+, ⅖). Тайная техника движения Школы Семи Камней, позволяющая перемещаться в пространстве.Опорные камни. Защита от блокировки. Изначально: Шаг Семи Камней.
— Овеществленная Мана (D+, ⅕). При должном контроле вы можете использовать свою ману для создания простых предметов и оружия. Время существования созданных предметов ограничено.
— Кинетический щит (D, ⅕). Создаёт вокруг пользователя пассивное защитное поле, отражающее быстро летящие снаряды.
—
Эльфийская ложь (D, ⅕). Позволяет снимать образ с врагов и маскироваться под них как внешне, так и на системном уровне.Скины: 1. Тролль Шуш. Вольный Игрок ©. Уровень 31. 2. Безымянный Человек (Духовный Практик). Ранг E. Уровень 1. 3. Один из демонических практиков. 4. Полудемон Хань. Герой ©. Уровень 73. 5. Шао. Эльф. Герой. Уровень 83.
— Оцифровка
(
D
, ⅕). Позволяет пользователю оцифровывать предметы. Время, стоимость и качество итогового результата зависит от сложности цели. Потребляет ману.
— Врата Силы (D+, 1/1). Позволяет на короткое время стать значительно сильнее, преодолевая даже предел, но наносит повреждения телу. Сила +10, срок действия — 10 минут. Откат — сутки.
— Обновление (D+, 1/1). Восстанавливает здоровье и все виды энергий. Позволяет сбросить откаты всех навыков, равных или ниже рангом. Откат: 100 дней. Масштабируемость (0/10.000).
— Сосуд Внутреннего Демона (D, 5/5). Позволяет контролировать энергию внутри собственного тела, используя её для борьбы с бесплотными существами.Темница. Контроль. Связь. Контролируемая одержимость. Количество сосудов: 3/3. Сокрытие.
— Подавление Боли (D+, ⅕ ). Позволяет приглушить болевые ощущения. Как физические, так и духовные. Активный навык, потребляет ману.
— Контроль Сознания (D, ⅕). Можно сохранять сознание даже при получении критических травм. Или, наоборот, потерять по желанию. Действует в пассивном режиме, не требует активации. В некоторых случаях потребляет ману.
— Коррекция Памяти (D+, ⅕). Позволяет корректировать и удалять собственные воспоминания. Потребляет ману.
— Плодородие (D+, 1/1). Восстанавливает мужскую силу, значительно увеличивает качество и вероятность зачатия потомства. Требует ману для активации.
— Блинк (D+, ⅕). Позволяет телепортироваться в существенном радиусе. Экономия маны (400 ед.). Расстояние (15 м). Сфера контроля (позиционирование). Отступление. Улучшенная версия Блинка (E+, 5/5).Изначальное название: Мерцание.
— Временной Барьер (D+, ⅗). СоздаётВременной Барьер , с базовым радиусом до 10 метров. Время внутри барьера течёт во много раз быстрее, создавая впечатление того, что внешний мир замер. Стоимость активации: 100 ОС. Время действия: 90 минут. Откат: 5 минут.Расширение барьера. Максимальный радиус: 25 метров. Увеличение радиуса сверх базового повышает стоимость активации.Манипуляции с барьером. Позволяют менять свойства барьера изнутри в пределах доступных возможностей.
—
Панацея (D+, ⅕) — комплексный навык.
Диагностика. Исцеление. Рассеивание. Реанимация.
— Активный Сканер (D+, ⅗). Выпускает волну маны, позволяющую сканировать местность. Комплексный навык.Сканирование. Метка. Детектор. Статус. Картографирование.Увеличение дальности сканера. Поиск сокрытого.
— Невидимость (D+, ⅕). Создаёт управляемое поле невидимости. Контроль практически идеальный.Изначальное название: Покров.
— Каменное сердце (
D+, 1/1). Приглушает эмоции, позволяя сохранять спокойствие даже на пороге смерти. Как своей, так и чужой…
— Поглощение крови (D, ⅕). Позволяет поглощать кровь, используя полученную энергию для восстановления и усиления. Имеется малая вероятность украсть чужую родословную.
— Духовный туман (D+, ⅕). Позволяет выбрасывать и ограниченно контролировать ци за пределами тела.
— Полёт на мече (
D, ⅕). Наделяет вас способностью управлять летающим мечом.
— Полёт (
D
, ⅗). Позволяет летать. Силы вашего навыка достаточно, чтобы выйти за пределы планетарной атмосферы.Манёвренность II. Скорость III. Воздушный кокон.
— Рывок (
D, ⅕). Позволяет быстро переместиться по прямой на короткое расстояние. Вы можете менять направление движения и останавливаться во время действия навыка. Требует маны.Экономия маны .Дальность. Скорость III. Изначальное название: управляемый рывок.
— Кристаллизация энергии
(D-, 1/1). Позволяет создавать кристаллы из любого типа мистической энергии.Ускорение кристаллизации IV.
—
Сияние чистого разума (
D, ⅕).Вы можете превратиться в маяк, ярко сияющий во тьме, обретя защиту от обитающих там тварей. Требует пси-энергии.
— Великий Мастер Меча (D+, 5/5). Школа Тысячи Путей. Доступна энергия меча и возможность совмещать её с познанными концептами.
Навыки С-ранга:
— Меч Тысячи Путей (С, ⅕). Искусство Школы/секты меча Тысячи Путей.
—
Император Копья (С, ⅕). Школа Семи Камней.
— Копьё Семи Камней (С+, ⅕). Энергия копья .Аура копья*. Первый камень.Раскол (E, 5/5) (изначально Расколотый камень). Второй камень.Шрапнель (E, 5/5) (изначально Разрушенный камень). Третий камень.Прокол (E, 5/5) (изначально Проколотый камень). Четвёртый камень.Царапина (E, 5/5) (изначально Надпись на камне). Пятый камень.Дезинтеграция (E, 5/5) (изначально Камень, обращённый в песок). Шестой камень.Рассечение (E+, 1/1) (изначально Рассечённый камень). Седьмой камень.Всплеск (E+, 1/1) (изначально Удар, бьющий сквозь камень).
*Аура Копья
(С, 1/1).
Концепт пространства. Концепт времени. Концепт копья. Радиус:до 10 метров. Чем шире аура, тем слабее её действие.
— (Священные) Золотые глаза
(С+, ⅕). Глаза, позволяющие видеть искажения пространства и времени. В активном состоянии начинают светиться жёлтым. Чем выше ранг, тем интенсивнее свечение.
— Освобождение (С, 1/1). Позволяет наделять статусом Вольного Игрока. Заряд: 139 (?) / 150, плюс один ежемесячно.
—
Призыв к оружию ©. Находясь в пределах подвластных миров, вы имеете право сформировать миссию, призывая на помощь других игроков. Откат: 1 год.
— Планетарный портал (C-, 1/1). Позволяет перемещаться в пределах мира. Стоимость: 1000 единиц маны. Срок активации: 10 минут. Срок действия: 3 часа. Откат: неделя.
— Инвентарь (С, ⅕). Создаёт привязанную к игроку пространственную складку, позволяющую переносить предметы между локациями. Привязка к душе. Объём: 0,5 м3. Возможно, ныне чуть больше, за счёт сродства с пространством и постижения Дао.
— Божественная метка (C, 1/1). Позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Ваши последователи могут получать заложенную в них информацию.
—
М
етка бессмертного (
C
, 1/1). Позволяет накладывать печать на живых существ и объекты, обозначая свои претензии на них. Вы можете ощущать местонахождение ваших меток. Требует изначальной духовной энергии.
— Передача Божественной Силы (C, 1/1). Вы можете поделиться своей Божественной Силой, наделяя ей существ и предметы. На каждую вложенную единицу вы теряете две единицы параметра. Дополнительные особенности скрыты.
— Призыв крыс
(С, 1/1). Право призвать на помощь союзную стаю крыс. Вы можете указать им врагов, но не можете в полной мере контролировать. Каждая павшая особь будет снижать вашу репутацию с Крысобогом. Если репутация опустится ниже нуля или вы попытаетесь напасть на призванных, то вы можете сами стать жертвой стаи. Через сутки выжившие монстры вернутся обратно в свой мир.Личная карта. Божественное право (Кир).Время действия: сутки.Численность стаи: 10.000.
— Высший Суд
(С, ⅕). Позволяет призвать в качестве арбитра саму Систему. Позволяет создать бой практически с любымисправедливыми условиями. Запрещает любое вмешательство извне. Нарушителя покарает Система. В случае гибели одной из сторон победитель может выбрать три карты из числа имевшихся или сформированных из души и знаний проигравшего.
— Интегрированный переводчик
(С, ⅕). Наделяет знанием всех языков Системы, по мере необходимости подгружая их из Базы Данных.Изначальный язык: русский. Нейронные связи.Автоматический переводчик. Количество языков:?/100. Поглощённые языки: системный, японский, китайский, английский, французский, нечестивый, эльфийский, драконов, гоблинов, обезьян, арахноидов.
— Запасная жизнь © . Гарантирует воскрешение. Навык одноразовый. Может быть блокирован воздействиями высшего порядка.
— Неуязвимость (С, 1/1). Создаёт вокруг пользователя энергетическую сферу, блокирующую любой входящий урон. Время действия: 5 секунд. Стоимость активации: 10.000 ед. маны. Откат: час.
— Духовная броня (С, 1/1). Окружает вас слоем ци, защищающим от повреждений.Время действия: минута.Стоимость активации: 25.000 ед. ци.Откат: день.
— Деактивация удачи (С+, 1/1)
. Позволяет на время блокировать параметр. Срок действия: сутки. Откат: час.
— Жадность (С+, 1/1). Независимо от ранга системного оружия вы можете получить 100% жизненной и духовной силы жертвы. Время действия: 1 час. Откат: 7 дней. Небесное испытание. Скрытый навык.
— Зависть
(С+, 1/1). Наследие прошлой эпохи, позволяющее выделять, поглощать и прививать себе мистическую родословную. Время действия: 24 часа. Откат: 30 дней. Небесное испытание.
— Пожирание
(С+, 1/1). Ваше происхождение накладывает на вас определённый отпечаток. Пожирая плоть носителей драконьей родословной, вы можете перенять частицу их могущества. Откат: год.
— Щедрость
(С+, 1/1). Весь получаемый опыт и лут отходят Системе.Время действия: 30 дней.Откат: 30 дней.Небесная Награда.
—
Духовный Меч«Имбаланс»(???, ⅕). Поглотил Меч Каина.Интеллект: 3, Божественная сила: +11. На текущий момент ассимилирует поглощённую из крови Виллура силу, осколки Янтарного Меча, а также Источник Вечности.Наложение,Высвобождение стихии (молния), Поглощение, Воплощение/Развоплощение. Контроль / Изменение формы / Дождь Мечей. Пробудился, но на данный момент ранг неизвестен.
— Слияние с маной (С+, 1/1). Мана на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
— Слияние с Ци (С+, 1/1). Ци на время становится частью вашего тела, что открывает перед вами немало дополнительных возможностей.
— Создание Марионетки (С, ⅕). Позволяет создавать марионеток, способных выступать на стороне пользователя.Типы: живая, мёртвая, маны.Количество марионеток: 3.
— Драконья Боевая Форма (С+, 1/1). Лимиты: +10/+20/+30. Повышает на +2/+5/+10 шесть основных показателей.Псевдоплоть. Три стадии.Синхронизация с Сердцем Дракона.Прочность V. Слот (С, ½): Драконья трансформация. Пустой слот.Слот (D, ⅔): Рёв дракона. Круговорот. Пустой слот.Слоты (E, 7/12): Драконья чешуя. Нельзя удалить.Когти дракона. Нельзя удалить. Защита от сканирования. Усиление Рук.Усиление Ног.Система Жизнеобеспечения.Хранилище Кислорода. Пустой слот ×5.
—
Гигантизация (С+, 1/1).Создаёт и занимает дополнительный слот в боевой форме, позволяя увеличивать её в размерах и добавляя новый параметр. Повышает физические характеристики сверх лимита, но результат зависит от качества и количества вложенной праны.
— Сжигание жизни (С+, 1/1). Позволяет пожертвовать очки плоти и живучести, на время значительно увеличивая физические параметры и регенерацию. Поскольку вы являетесь условно-бессмертным существом, то параметры будут не удалены, а лишь временно заблокированы. Срок блокировки вариативен.
— Врата в Личный Домен (С+). Позволяет открыть врата вличный домен вточке выхода . Время действия: 5 минут. Стоимость: 10.000 божественной маны. Откат: сутки.
— Усовершенствование артефакта
(С, 1/1
). Позволяет наложить на предмет привязку, обозначая владельца и не позволяя другим пользоваться его духовными свойствами.
— Ложное перерождение (С, 1/1). Вы можете однократно перераспределить полученные за уровни очки параметров. Срок: вариативен.
— Блокировка миссии (С, 1/1). Вы можете отменить выбранную миссию для всех участников до её начала, однако ваши действия могут иметь последствия. Откат: месяц.
—
Контроль уровня сложности (С+, 1/1).Даёт возможность повысить или понизить уровень сложности миссии.
Не всегда возможно. Ранг, требования и награда будут изменены. Откат: неделя.
— Расторжение Договора (С+, 1/1). Вы можете разорвать договор с Системой, вернувшись к статусу, в котором находились до его заключения.
— Армия (С+, ⅕). Позволяет объединять большие группы системных существ (520). Возможность созданиярейдов сохраняется (12).
— Всевидящее око (С+, ⅕). Позволяет объединять разные типы зрения, сглаживая негативные последствия. Слотов: 10 (занято 8).
Слот №1: Духовный взор (E, 1/1). Описание:позволяет видеть разлитую
вокруг ци.
Слот №2:
Истинный взор (E-, 1/1). Описание:позволяет видеть
потоки магической энергии.
Слот №3: Глаза жизни (E, 1/1). Описание:позволяет видеть жизненную силу.
Слот №4: Псионическое зрение (E, 1/1). Описание:позволяет видеть пси-энергию.
Слот №5: Божественное зрение (E, 1/1).Вы способны видеть изначальную духовную и божественную энергии.
Слот №6:
Адаптивное зрение (E+, ⅕). Описание:позволяет адаптироваться к разным типам освещения.
Слот №7:
Глаз
Нидхёгга (E+, ⅕). Описание:позволяет видеть сокрытое и аномалии, получать системную информацию, определять правду и ложь. Любимые грехи: похоть, обжорство, жадность.
Слот №8:
Глаз Каина (E+, 1/1). Описание:позволяет
видеть количество свободного опыта у существ, чей ранг не выше вашего, наличие и, с меньшей вероятностью, имя покровителя. При активации позволяет богу смотреть вашими глазами.
—
Массовое исцеление (С, ⅕).Накладывает исцеление на широкую область вокруг пользователя. Эффективность зависит от радиуса, дальности от пользователя, количества пациентов, времени действия, а также типа и качества используемой энергии.Минимальный радиус:5 метров.Предельный радиус: 100 метров.Базовая энергия: мана.Дополнительная энергия: прана.
— Принудительное Просветление (С, 1/1). Позволяет принудительно войти в состояние просветления, что значительно повышает способности к познанию и вероятность успешного прорыва.Время действия: вариативно.Откат: 100 дней.
— Дрожь Земли (С+, 1/1). Возможность нанести удар по поверхности, посылая во все стороны разрушающие волны. Требует использования маны или ци.
— Оценка угрозы (С, 1/1). Вы способны почувствовать примерную силу других существ, даже если их системная информация скрыта. Потребляет ману.
— Электромагнитный взрыв (С, ⅕). Создаёт электромагнитную волну за пределами метра от пользователя. Сила и дальность зависят от количества вложенной маны.
—
Огненная стена (С, ⅕). Создаёт стену огня, чьи размеры, форма и плотность огня зависят от вложенной маны.
— Лёгкий шаг (С+, 1/1). Способность, позволяющая перемещаться по сложным поверхностям, не оставляя следов. Требует использования маны или ци.
— Ментальный Щит (С+, ⅕). Активный навык, обеспечивающий надёжную защиту и позволяющий ощутить внешнее воздействие на разум. Не является абсолютным. Требует использования маны, ци или пси.
— Передача Живучести (С+, 1/1). Вы можете передать очки живучести другому живому существу. Соотношение: 2 к 1.
— Ложная смерть (С+, 1/1). Позволяет на время остановить жизненные процессы и подменить системную информацию, став неотличимым от мертвеца. Требует использования маны или ци.
— Сокрытие системного статуса (С+, 1/1). Вы можете скрыть свою принадлежность к Системе.
—
Пустой разум (
C+, 1/1). Позволяет вам слиться с тьмой, скрываясь от обитающих в ней тварей. Требует пси-энергии.
—
Молния (С+, ⅕). Позволяет преобразовывать ману в направленный мощный поток электричества. Поток безопасен для пользователя.Небесная молния.Изоляция. Мощность V. Мышечный спазм. Накопление заряда. Дуга.
— Сфера Молний (С, ⅕). Позволяет послать потоки молний, поражающих всех вокруг заклинателя. Их сила зависит от магического дара, а дальность — от вложенной энергии. Может использоваться в качестве Волны молний.Выбор целей / Накопление заряда / Мышечный спазм / Скорость создания.
— Вечный Котёл
(С, ⅕).Позволяет использовать сосуд вечности в качестве алхимического котла или хранилища для предметов. Размер будет расти по мере роста сосуда. Текущий объем: 0.5 м3.
— Управление Праной (С, 1/1).Вы обладаете выдающимися способностями к управлению жизненной энергией. Как своей, так и чужой, что открывает перед вами множество путей к развитию.
Достижения и титулы:
— Восьмой (личное, уникальное). Иногда невезение так велико, что великая удача проходит совсем рядом. Особенности неизвестны.
— Глава Церкви Каина (скрыто) .
—
Настоятель Храма Каина (Москва).
— Аватар Великого Ы (скрыто).
— Вольный Игрок ©.
— Лидер (Божественной) Школы Семи Камней.
—
Великий Лидер (Земля). Уникальный титул. Известность: +25. Призыв к оружию.
— Больше, чем человек. Вы превысили границы вашей расы.
— Владыка Подземелья (скрыто). Вы владеете системным Подземельем.
— Вернувшийся к жизни. Вы пережили Истинную Смерть и вернулись к Жизни!Удача: −1.
—
Убивший Аватара. Вы сумели уничтожить сосуд одной из богинь Порядка. Мало кто может похвастать подобным деянием. Известность: +5.
— Личный Враг Бога (Эстель). Ваши отношения достигли Абсолютной Ненависти. За ваше уничтожение полагается награда, а последователи богини будут воспринимать вас как Воплощённое Зло!
— Переживший Божественного Врага. Вы пережили старшего бога, объявившего вас своим врагом. И пусть в этом вряд ли есть ваша заслуга, но удаётся такое немногим. Известность: +1.
— Игра в кости ©. Правила — едины для всех, но сильному позволено больше. Обманывать нехорошо, но куда важнее — не попадаться. Вы сумели обойти Небесные Законы, избежав заслуженного наказания. Деяние, которым могут похвастаться немногие. Особенности скрыты.Координаты и право доступа к Неизвестной Локации!
— Апостол Вавилонской Башни. Вы — посланник одной из Башен. Великая честь, но и немалая ответственность! Известность: +10. Ключ от Врат Вавилона (???/100). Откат: сутки.
— Видевший Башню. Вы совершили паломничество в Центральный Узел вашего Сектора и вернулись обратно. Известность: +1.
— Охотник на Чудовищ. Существа, стоящие на высшем смертном ранге силы, чувствуют исходящую от вас угрозу, и этот факт может повлиять на их поведение. Известность: +15.
— Высший маг. Вы входите в число сильнейших магов. Известность: +1.
— Познание себя. Вы являетесь потомком многих рас и сумели узнать, чья кровь течёт в ваших жилах.
— Первое перерождение. Вы первый из вашего мира, прошедший перерождение. Известность: +10.
— Равный богам . Ваше имя неотрывно связано с Землёй, что является великой честью и великой ответственностью. В случае насильственной гибели ваша смерть не останется неотмщённой. Известность: +10 (+25, за счёт поглощения линейкиПредставитель I-V).
— Прыжок через ранг. Немногие решаются переродиться, и ещё меньше тех, кто способен шагнуть через ступень. Известность: +3.
— Первый полубог. Вы первый представитель полубогов в вашем мире. Известность: +5.
— Прошедший над Бездной. Вселенная огромна, большинство существ рождаются и умирают в пределах своего мира. Тех, кто сумеет достичь иного Кластера, и вовсе немного. Вы — один из них. Известность: +10.
— Верный последователь. В случае достижения связи между вами и покровителем критичных значений она будет заморожена, а не разорвана.
—
Дважды шагнувший за грань. Два из ваших параметров превысили первый божественный барьер. Известность: +10.
— Смерть в три движения. Вы выдержали удар бога, направленный на то, чтобы вас убить. К сожалению, вряд ли вам удастся пережить второй, чтобы этим похвастаться. Известность: +3.
— Великий Практик. Вы входите в число сильнейших носителей духовной силы. Известность: +1.
—
Новые горизонты. Некогда пройдя через перерождение, вы вновь превзошли пределы своей расы.
—
Выживший (1-й оборот) . Будучи одним из первых игроков вашего мира, вы сумели прожить год с момента инициации. Согласно статистике, ваши дальнейшие шансы выжить существенно возрастают.Известность: +1.
— Сенатор. Вы один из тех, кто имеет право влиять на судьбу вашей фракции. Известность: +1.
— Вернувшийся из-за грани мира.Вы покинули владения Системы на длительное время, а затем сумели вернуться обратно. Известность: +1.
Утерянные/неактивные титулы:
— Иссак. Вы являетесь правителем города, расположенного на территории Вавилонской Башни. Со всеми вытекающими из этого правами и обязанностями.Известность: +3.
— Великий Старейшина (Школа Семи Камней).
— Наставник (Школа Семи Камней).
Дополнительно:
Убежище. Герой обладает правом, данным ему Каином, бессрочно находиться в Личной Комнате. Дублируется созданием малого домена, поэтому не будет потеряно даже в случае гибели бога.
Карты и артефакты:
F-ранг:
— Огромное количество карт и оружия , вести подробный учёт не имеет смысла. Доступ к хранилищам Альянса и Гильдии.
E-ранг:
Количество единиц трофейного системного оружия Е-ранга превышает несколько десятков. Значительная часть находится у гоблинов или игроков Отдела.
Продвинутый Комплект Игрока (E+). Минимум трикомплекта лучника (E) .Молот Монстров (E+). Паучье Копьё (E+). Пронзающий Души Меч (E). Малая карта возврата (E) — много.Вечная Фляга (E) ×2. Сумка Мародёра (E, 1/7) — много.Резервный ключ от Подземелья (E) x 7 (большинство раздал союзникам).Пространственное Кольцо (E) x много.
— Жезл Бесстрашной Волшебницы (E, масштабируемый) (0/500 ОС). Находится у героя.
—
Вечная Фляга (E) ×2. Постепенно преобразует налитую в неё жидкость в объект Системы. Скорость преобразования зависит от сложности состава. Жидкость способна храниться дольше, не теряя своих свойств. Термос. Способность поддерживать температуру жидкости длительное время. Десятикратно снижает вес налитой жидкости.
Карты навыков (не изучено).
Огромное количество карт с разной степенью насыщения, точный список неизвестен.
Лимитированные:
п
ассивное увеличение интеллекта (E, 0/100), пассивное увеличение восприятия (E, 0/100). Однако стоимость каждой пассивки растёт в ранге, поэтому герой может выучить лишь одну за десять тысяч очков, что в обозримой перспективе не имеет смысла.
D-ранг:
—
Эльфийское Бессмертие (D+). Наделяет бессмертием, лимитированная карта. Более пятидесяти, закупаются в Башне и уходят на «подарки».
Обычные предметы:Сумка Контрабандиста (D, 1/7) x неизвестно. Меч Даура (D). Чёрный Меч (D). Отложенная Трансформация (D, 52/500). Алебарда (D). Сломанное Копьё Охотника (D). Карта «Рейд (D)» (500/500). Карта Великий Мастер Копья Школы Семи Камней (0/500). Пустая карта навыка (F/E/D).
Редкие предметы:
— Странное Синее Копьё. Ранг (D+ ). Получено с Короля Морозных Обезьян, уничтоженного взрывом. Может замораживать.
— Белая сабля. Ранг (D+). Оружие Сауда, крайне лёгкое и острое, позволяет хранить ману.Хранилище маны (0/974).
— Меч Молний (D+). Прочность III. Острота III. Притяжение молний. Накопление заряда. Сверхпроводимость.Владелец: Василий. Получено от Оро, после уничтожения его души Каином.
—
Клеймор «Идущий-Против-Неба» (D). Прочность III. Иллюзия. Защита от Молнии. Невесомость. Сосуд.Владелец: Василий.
—
Клеймор «Ловец Молний» (D). Острота III. Иллюзия. Защита от Молнии. Невесомость. Сосуд.Владелец: Василий.Критические энергопотери.Оружие передаёт пользователю 1% получаемой энергии.Время восстановления: приблизительно 100 лет.
— Глефа Двух Полумесяцев (
D). Острота III. Прочность III. Блокировка Пространства. Духовный урон. Хранилище маны. Хранилище праны. Получено от Хни, принадлежало Девятипалому.
— Ртутный Меч (D+). Оружие, принадлежащее Великому Мастеру Школы Баланса. Острота III. Прочность III. Плавающий Баланс.
— Копьё Убийцы Драконов (
D). Копия копья, которым владели седьмой, двенадцатый и девяносто седьмой лидеры Школы Семи Камней. Было уничтожено вместе с последним владельцем, точные свойства неизвестны.Свойства: Прочность / Острота / Обагрено Драконьей Кровью / Заморозка.
С-ранг:
— Четыре карты с техниками времен года: возвращение к весне/осени/зиме/лету.
— Чёрная Пайцза ©.
Тип: символ власти.Свойства: Привязка к душе. Возвращение карты. Храмовый Алтарь. Путь в Домен (1/1). Пробитие барьеров (1/1). Эвакуация (1/1). Малое Воскрешение (5/5). Поднятие Рыцаря Смерти (5/5).
—
Копьё Каина (С+
, церковь Каина). Изначально Обезьянье Копьё — копьёХанумана , прошедшее преобразование на Алтаре.
— Сумка Работорговца (C, 1/7). 2 штуки. Не привязаны, используются для переброски войск из Подземелья. Первую герой собрал, вторую получил после убийства Сауда.
— Пещеры гоблинов ©. Карта Подземелья.
— Пространственное кольцо ©
x
много, более десяти.
— Индульгенция Изура © (10.000/10.000). Активируемая карта.
— Пространственный браслет ©. Пространственный артефакт.Владелец: Василий.
— Чистая карта навыка © x несколько.
— Секира Вечной Зимы ©. Свойства:Оружие Системы.
Прочность V. Острота II. Морозная защита. Реликвия Школы Вечной Зимы.Омыто кровью тысяч врагов.Дополнительные свойства (Заблокировано):Морозный яд. Поглощение тепла. Иммунитет к холоду.Духовная Связь. Хранилище маны (1.000/1.000).Владелец:нет.
— Гигантский Изогнутый Меч ©. Оружие, полученное с клона Фоба. И убившее самого дьявола.Владелец: Аманд.Утечка энергии, сломан.
— Ноготь Эстель ©. Серп, полученный с императора Вайи. Духовный урон.Посвящение Эстель (заблокировано): Маяк (1/1). Вера: +1. Нерушимость. Острота. Разрезающий пространство.
— Книга рабов (С+). Поглощение и выделение. Все свойства поглощённых рабских карт сохраняются. Сквад. Комплексное управление. Посмертная воля.Карт: 262/500. Рабов: 220 (развернуть список). Выцветших карт: 42.
— Император Копья Школы Семи Камней (С, 0/10.000).Повышает шансы сформировать Владение и достичь ступени Императора Копья.Требование:статус Великого Мастера Школы Семи Камней.
— Сковывающие кандалы ©
× 5.
—
Сковывающий ошейник (
C)
× 5.
— Нерушимый Щит (С+).
Герб. Нерушимость. Изменение формы и размера. Восстановление.
— Меч и кинжал С-ранга. Куплены на рынке, свойства не указаны. Кинжал утерян в битве с Гистаром.
— Евангелион ( С+). Оружие, обладать которым могут лишь высшие представители Школы Семи Камней.Свойства: Неразрушимость. Масштабируемость. Подгонка. Символ статуса. Ключ. Энергопроводимость. Контролируемая упругость древка. Возвращение. Трансцендентность. Обагрено древней кровью.Требования: принадлежность к Школе Семи Камней.Владелец: Василий.
— Комплект лучника (С+). Драгоценный лук С-ранга и три возобновляемых колчана E-D-С ранга. 20/30/40 стрел рангом ниже. Возможность покупать стрелы у Системы. Последний довод.
— Чревоугодие (С+). Один из смертных грехов.Насыщение:???/10.000.
— Большая карта возврата ©. Насыщение: 10.000/10.000.
— Пайцза Старшего Сенатора ©. Содержит пайцзу, являющуюся материальным символом власти сенатора.Привязка к душе. Высший пропуск. Разделите целое на части. Передача титула. Почётный сенатор. Молитва (1/1). Табличка души. Количество голосов: 70.Верховный жрец Каина: 50 голосов. Хозяин Первого Камня: 10 голосов.Глава Школы Семи Камней: 5 голосов.Владыка Мордора: 3 голоса.Член Круга: 2 голоса.
— Дао Скорости (С+). Даёт шанс постичь один из видов пространственного дао.Насыщение: 10.000/10.000.
—
Душа мудреца (
C
). Душа могущественного мага, очищенная от воспоминаний. Может быть использована в том числе для усиления собственной души. Количество: 3.
— Летучая триера Аврора (С++). Карта Хранения. Полёт III. Морской транспорт II. Сердце Корабля (уничтожено). Малый алтарь Каина (неактивен). Экипаж (347/350). Трюм. Средний магический реактор. Защитное поле II. Практически уничтожена, не может летать, но всё ещё может использоваться для перевозки грузов за счёт карты и реактора.
— Молот Монстров ©.
— Большой Звёздный Меч (С+).
— Неназванное копьё С-ранга.
Впрочем, на складах Школы, Храма или среди даров может быть и иное оружие данного ранга, которое герой может при необходимости позаимствовать.
B-ранг:
— Сердце Дракона (B). Духовный имплант, созданный на основе сердца могущественного существа. Обратная Трансформация Энергии. Владелец получает ничтожный Божественный Источник (+25 БС), резерв в 100.000 единиц. Родословная истинного дракона, стихийное сродство с огнём.
— Сумка Правителя (B). Скрадывает объём. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов.Владелец: Василий.
— Душа Ложного Демона (
B). Очищенная от воспоминаний душа практика ложной демонической трансформации. Использование вариативно.
— Малый трон (???). Вес: 98 тонн.Свойства: Терминал.Защитная сфера.Восстановление. Эргономичность.Проверка. Требование: владелец Дворца Копья и/или Лидер Школы Семи Камней.
— Осколки Янтарного Меча (
B+), вместе с картой, футляром и правом на него. Осколки поглощены Имбалансом.
— Пространственное кольцо (B). Содержит скрытое пространство объёмом тысяча кубических метров. В десять тысяч раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу. Позволяет переносить пространственные артефакты более низкого ранга. Неприметность. Обман. Врата. Инвентаризация. Привязка и защита. Самоуничтожение. Прочность V. Самовосстановление. Возвращение.
A-ранг:
— Маска Каина (A). Забрал Великий Ы, вряд ли вернётся к Василию. Малый божественный атрибут.
Артефакты Звёздной Империи:
—
Игломёт (
F
). Позволяет стрелятьсистемными иглами . Зарядов (F): 100/100.
— Плазменная винтовка (
E). Техномагическая винтовка, стреляющая плазменными шарами. Дальность зависит от среды. Может заряжаться посредством маны. Количество: 11 штук.
— Плазменный пистолет (
E). Техномагический пистолет, стреляющий плазменными пулями. Дальность зависит от среды. Может заряжаться посредством маны. Количество: 23 штуки.
— Ховербайк (
E)
× 2. Индивидуальный боевой десантный модуль, предназначенный для перемещения рыцарей на поле боя. Запрещён к продаже гражданским лицам.
— Доспехи Звёздного Воина (
F). Вес: 15 кг.Прочность II / Терморегуляция / Герметизация / Встроенная аптечка / Слот быстрого доступа (1/1). Резерв (мана): 100/100. Количество комплектов: 242, распределены среди союзных игроков, частично в хранилище Гильдии.
— Доспехи Звёздного Сержанта (
E) .Вес: 20 кг.Свойства: Прочность III / Терморегуляция / Подстройка / Самодиагностика / Встроенная аптечка / Герметизация / Слоты быстрого доступа (3/3). Резерв (мана): 500/500. Количество комплектов: 23, распределены среди игроков Отдела.
— Доспехи Звёздного Рыцаря (
D) .Вес: 30 кг.Свойства: Прочность IV / Терморегуляция / Подстройка / Самодиагностика / Герметизация / Привязка / Энергетический щит / Встроенная аптечка / Слоты быстрого доступа (5/5). Резерв (мана): 1000/1000. Количество комплектов: 12, распределены среди членов Круга.
— Доспехи Звёздного Паладина ©. Вес: 3 тонны.Свойства: Прочность V / Терморегуляция / Герметизация / Встроенная аптечка / Сервоприводы / Самодиагностика / Самоуничтожение / Управляющий кристалл / Малый термоядерный реактор / Энергетическое поле / Плазменная пушка / Эвакуация / Привязка / Слоты быстрого доступа (10/10). Резерв (мана): 20.000/20.000. Количество комплектов: 0. Серьёзно повреждены, но 1–2 могут быть восстановлены.
Доспехи Пустоты ©. Вес: 15 кг.Свойства: Прочность V / Терморегуляция / Подстройка / Самодиагностика / Шлем / Самоочищение / Самовосстановление / Герметизация / Энергетическое поле / Встроенная аптечка / Эвакуация / Самоуничтожение / Привязка / Слоты быстрого доступа (12/12). Резерв (мана): 25.000/25.000. Количество комплектов: 1.
Слоты быстрого доступа (12/12).
Комплект картриджей для боевых доспехов F-ранга × 95 (?).
Комплект картриджей для боевых доспехов E-ранга × 95 (?).
Комплект картриджей для боевых доспехов D-ранга × 95 (?).
Комплект картриджей для боевых доспехов C-ранга × 1.
Типы картриджей: исцеление, мана, усиление, детоксикация. Восстанавливающие на ману, духовную энергию.
Также получено значительное количество повреждённых доспехов и оружия на Первом Камне.
— Храм Пустоты. Космический корабль. Примерно тысяча метров в длину и триста — в высоту. Экипаж:?/12.000.Капитан: Янис (С/287).
Ценные предметы:
— Рабская карта (
E)
×200+. Пустые, минимум 23 потрачены для спасения союзников.
— Карта скованного раба (
D)
×50+. Пустая.
— Карта Стазиса (
D). Более 200 штук, часть использованы для спасения союзников.
— Карты из рабского магазина. Карта раба (D)x8. Карта раба (E) ×62.
— Карты из магазина питомцев. D ×12 (включая 2-х мантикор Евы). E ×672.
— Пустые карты питомца: E ×100, D ×10, C ×2.
— Одеяния сенатора (
E). Обычная одежда, чьё предназначение не только скрыть наготу, но и показать высокий статус владельца.
—
Одеяние Старшего Жреца (D). Прочность III. Терморегуляция. Стойкость к огню. Самоочищение. Самовосстановление.
— Врата Неизвестного Бога (D). Карта, позволяющая создать в Личной Комнате врата в домен неизвестного бога. Скорее всего — к Изуру. Хранится на Земле.
— Кинжал Каина (D). Кинжал, полученный с тела лича Хёнги. С его помощью герой установил третий маяк. Переименован автоматически.
— Маска Восьмого ©. Аналог маски Каина, получена в награду от Карандара. Воля Хаоса. Переживший Божественного Врага.Известность: +1. Великая Метка Жадности,Срок: 1059 (+) дней. Великая Метка Зависти,Срок: 264 (+) дня.
— Карта Призыва (
D
). Позволяет призвать и отозвать связанное с ней существо. Связанное существо может отказаться от призыва и, если его расовый ранг выше карты, не обязано подчиняться приказам.Стоимость призыва:10 ОС.Дополнительная плата:10 кристаллов.Связанное существо:Легион, Демонический Ворон (С/10).
— Карта Призыва (
D
). Стоимость призыва:10 ОС.Дополнительная плата:нет.Связанное существо:Сайна, Малый феникс (С/5).
— Карта питомца ©. Позволяет хранить внутри питомца.Питомец: Виго (С/12).
— Большое количество камней маны и духовных камней разного ранга.
— Средняя карта возврата (
D
). Позволяет переместиться в Личную Комнату. Миссия не считается проваленной, возможна одна повторная попытка. Пробивает барьеры. Штрафы не применяются. Многоразовая. Насыщение: 500/500.
Также в Зале Копья доступно большое количество магических копий. Значительное количество высокорангового оружия получено в Храме Пустоты и в качестве контрибуции от Акрополя и частично распределено среди союзников.
Трофеи, полученные в Ковчеге
* * *
Тело сенатора, с имуществом, включая две карты стазиса с его спутниками.
Три фляги божественной крови вожака комариных тварей, а также полтора десятка найденных в его желудке камней — некоторые из них являлись кровью вечной. Плюс источник вечности, но его, скорее всего, поглотил духовный меч. Однако поскольку монстр был убит посредством ядерного взрыва, то трофеи слегка фонят.
Трупы младших комариных тварей.
Получена информация о технике Слияния и Разделения (C+) и о технике Кровавого Кокона (С+).
Тело полубессмертного дракона, за минусом частично съеденного сердца.
Нестабильное пространственное кольцо, с неполными техниками НП и НБ, а также одежда, кошель с монетами и духовными камнями.
Тела нескольких практиков зарождающейся души из убежищ цзянши, которые можно использовать для создания мёртвых марионеток.
Несколько десятков трупных ядер, полученных с цзянши и подходящих для познания концепта смерти или прокачки нежити.
Два летучих корабля, оставшиеся на площади перед храмом. Впрочем, права героя на них весьма условны.
Тела многоруких, одна из которых в прошлом была принцессой Акрополя. И их снаряжение и ядра.
Книга с полным писанием Небесного Пути — базовой техники культивации прошлой эпохи, требующей огромного таланта и кучи ресурсов, но дающей шанс достичь стадии парагона.
Книга с полной техникой Небесного Демона — техникой, позволяющей поглощать чужую кровь и жизненную силу, чтобы повышать культивацию. Использовалась для поглощения наследия в первую очередь древних богов. Даёт куда меньше побочек, чем писание о дьяволификации, сохраняя относительно человеческий облик. Скорее всего, именно эту технику использовал создатель Ковчега для поглощения тела вечной.
Бессмертный артефакт. Светильник, с заключённым внутри Духовным Истинным Пламенем.
Тело Юкины. Кандалы из звёздного металла, выколупанные из колонны.
Сокровища из храма Мёртвых, найденные перед входом в главный зал. Значительное количество, однако среди них явно не было самых важных артефактов и писаний.
Двадцать три спасённых игрока, оказавшихся в плену у Яньло. Среди них жрица Кора и сенатор Фабий, имена остальных не показаны. Несколько пленников не приняли запрос и потому остались заперты в темнице.
Примечание: большинство трофеев не системные.
Важное:
— Московский Храм и Стационарный
Алтарь Каина. Молитвы / Системный Магазин / Особые Возможности / Настройки.
Орден Каина I — IV ступеней .
— Флакон с очищенной кровью Бога Архонтов (138/200 капель).
— Флакон с кровью Бога Гоблинов (10/200 капель). Отдан Ишкуру и потрачен, однако несколько капель отлиты про запас.
— Флакон с Божественным Ихором (197/200 капель).
— Флакон с кровью Предка Золотых Обезьян (185/200 капель).
— Флакон с кровью Предка Морозных Обезьян (198/200 капель).
— Три фляги с кровью Истинного Дракона. Немного выдано Виго и Легиону.
— Флакон с кровью Суны (500/500 капель). Несёт в себе концепт льда и смерти.
— Средняя Филактерия
(10/1000
). Средний камень души. Один из главных ресурсов и источников могущества в мирах Системы. Хранится в Малом Домене, в отдельной комнате.
— Филактерия
x
1001. Получены в качестве контрибуции. Одна в гробе Ишкура.
— Брак. Каин зафиксировалБрачную Клятву Василия и Евы системными средствами.
— Малый алтарь (церковь Каина). Уровень 1. Резерв: 0/10.000 ОС.
— Одежда, маска и жетон эмиссара Династии Феникса.
— Координаты Родовой Локации игроков: Пеймон, Лиана и других, в том числе некросов.
—
Координаты мира № В524732923 (Школа Меча Тысячи Путей).
— Координаты и право доступа к Неизвестной Локации.
— Дары/контрибуция, полученные в Акрополе. Золотой дворец, поместье, дом в столице, много золота, серебра, драгоценностей и системных материалов, оружие, карты разных рангов.
—Первый Камень со всем содержимым, населением и ресурсами.
—Подземелье Гоблинов. Истинное Сердце и шесть Ложных Сердец № 19 — 24, образующие портальную сеть. 1-й, 3-й, 5-й, 7-й, 9-й и 13-й ярусы.
Всякое с прошлых времен:
Различные типы доспехов, от средневековых до современных. Современный лук и стрелы (-). Мотоциклы. Значительное количество разного рода энергетических кристаллов (маны, ци, крови, чакры) и схожих ресурсов (духовные ядра). Книги. 7 табличек из башни-ловушки на призраков. Земля из домена Геры. Расчленённые трупы монстров. Перья и тушки стимфалийских воронов и чупакабр. Доспех из шкуры Золотой Обезьяны. Знамя Роас и несколько светильников истинного света. Флаг массива. Добыча из школы. Книга Раскол (-). Ядерные фугасы. Разрушенная филактерия × 4. Пищевая Пилюля: 100 — 160 (часть потрачена). Практически безлимит по деньгам.
Несистемные артефакты:
— Хлыст Илмера. Артефакт хаосита. Обладает магическими свойствами, но при этом не является оружием Системы. Может удлиняться и бить огнём.
— Метательные иглы Нейрана × 2. Получены в поединке.
— Кольцо дьявола Фоба.
— Останки дьявола Фоба.
— Браслеты из чёрного железа. Внесистемные артефакты, блокирующие токи энергии.
— Блокирующие способности верёвки. Внесистемные артефакты, блокирующие токи энергии.
— Посох некроса / Металлическая палка (-). Артефакт бессмертных, позволяющий сражаться или использовать одну из заключённых внутри способностей. Несколько, в том числе управляющий и позволяющий блокировать перемещение.
— Значительное количество несистемных предметов, оружия, одежды, предметов и доспехов сектантов. В том числе драгоценный лук с их старейшины «Кровавый Лук».
— Священная табличка (Некрос). Описание:нечестивые письмена, принадлежащие к одному из внешних культов. Точное число неизвестно.
— Сердца Некросов (пустые).
Спутники и вассалы:
— Ашу — тень павшей богини, предок Школы Семи Камней.
— Легион — демонический золотой ворон ©. Невидимость. Истинное пламя, контроль огня. Связан с картой призыва.
— Сайна — малый феникс ©.
— Виго — ложный дракон ©.
—Кир — Зверобог (B). Подчиняется через Каина. Приданная им крысиная стая. Максимальная численность стаи: 10.000.
—Влад. Вольный Игрок. Высший Вампир (С+). Уровень 105.
—Гвардия гоблинов «Бессмертные» (100/100).Поселения гоблинов в Мордоре.Отряды поддержки Отдела. Военная часть на Осколке. Армия из примерно десяти тысяч гоблинов.
—Рабы: три раба зарождающейся души (Хань/Кай, Кара, Эруна), сто восемьдесят два — ядра, а остальные тридцать восемь — основания (включая Хао Топающего Дракона), плюс двенадцать старых рабов: кровавые баншиМара (С+/10) иАя (С+/10) + десять из Стального Клана, во главе с Аскаром (E/52). Плюс рабы, купленные в Храме Пустоты (8 D-ранга, 62 Е-ранга, подробности неизвестны).
— Ирис. Вольный игрок. Архонт. Ранг С. Уровень 53.
Хозяйка стаи и младшая жрица Изура. Получила цербера Геруду (С/25).
— Вещий Олег (
E
/10+). В прошлом адъютант Василия, а ныне один из видных руководителей Отдела. Состоит в русском филиале гильдии.
— Члены Круга, а через них и большинство игроков мира.
— Возможность получить армию большинства стран мира, в первую очередь РФ.
— Школа Семи Камней.
— Храм Пустоты .
Текущие миссии
Исток (F). Вы — аватар одного из системных божеств. В случае передачи филактерии в руки иных богов ваша связь с Каином будет принудительно разорвана. Возможно, вы не переживёте эту процедуру.
Восхождение (B). До истечения указанного срока достигните вершины. Найдите и установите контакт с Сердцем Вавилонской Башни.Срок: 3 года.Награда: вариативна, в зависимости от выбора.Наказание: вы будете принудительно перенесены в Башню.
Битва за Вавилонскую Башню (S). Локальный Узел, контролирующий ваш Сектор, был атакован. В случае его захвата существует вероятность того, что территория будет потеряна для Системы. Вы недостаточно сильны, чтобы решить исход битвы, поэтому за вами остаётся право покинуть локацию.Дополнительно:
Сбор энергии (F). ВЗоне Терминала вы можете обменивать энергию любого типа наОчки Заслуг (ОЗ) .
Освободите Ключевые Точки (?). Задача зависит от конкретной выбранной точки.
Достигните Вершины Башни ©. Дополнительная информация будет доступна после прибытия.
Истинная вера* ©. В качестве представителя Каина прибудьте в Акрополь или один из иных миров на выбор, чтобы основать новый храм и забрать положенную дань.
Убейте Истинного Бессмертного (A). Сразите одного из вражеских лидеров.
Великая Битва (S). Освободите Локальный Узел от присутствия противников. Ваш вклад будет оценён по её окончании, на основанииОчков Заслуг (ОЗ) .
Царь Горы (A). Поднимитесь на вершину Вавилонской Башни и найдите способ впустить внутрь Каина.
Реликт прошлой эпохи (
A). Уничтожьте Вечную и её клонов или, в качестве альтернативы, заставьте её присягнуть Системе.
Звания: аватар и глава церкви Каина, лидер Божественной Школы Семи Камней, Владыка Мордора, глава Гильдии (номер: Z-8, ранг D-0, лидер Круга).
Награды: Герой Российской Федерации, «За заслуги перед отечеством I степени», медаль «За отвагу», Орден Святого Георгия IV степени и кавалер бесчисленного количества иностранных орденов и медалей. С учётом текущего положения вести дальнейший подсчёт не имеет смысла.
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13 октября 2024 года
Флот проваливается в пространственную реку, соединённую с тайным царством бессмертных. Корабль героя отделяется от других и успешно достигает одной из конечных точек. Однако Василий обнаруживает на своём корабле Нефрит — мать и жрицу своей божественной союзницы.
Их выкидывает достаточно далеко от планеты, но поблизости от местной луны.
14 октября 2024 года
Герой возвращается в пространственную реку, перемещаясь в новые точки в поисках оптимальной для рывка к планете.
15 октября 2024 года
Тело вечной. Столкновение с комариными тварями. Отступление. Битва с вожаком.
Нефрит начинает восстановление после ранения, создавая кровавый кокон из тела босса.
16
октября 2024 года
Затянувшийся полёт от трещины к Расколотому Миру, прокачка.
18 октября 2024 года
Вхождение в зону между трещинами и миром, в которой связь с Системой теряется. Переход в автономный режим, кризис в прокачке.
19 октября 2024 года
Восстановление связи с Системой, завершение прокачки и получение бонусов. В частности, был сформирован великий сосуд вечности и кровавая душа. Плюс получен навык, позволяющий объединять разные типы душ воедино, благодаря которому герой смог успешно довести корабль до планеты.
20 октября 2024 года
Задание «Проба Сил», призывающая сразить в битве Гистара, провалено в связи с истечением сроков. Корабль прибывает на орбиту и входит в атмосферу Расколотого Мира.
21 октября 2024 года
Путешествие по теневой стороне расколотого мира, призывы вечной о помощи. Столкновение с ледяным драконом и критические повреждения триеры.
22 октября 2024 года
Путь через ледяные пустоши, затянутые туманом.
23 октября 2024 года
Герой находит руины одного из древних городов и начинает охоту на обитающих там цзянши, обнаруживая следы союзников. Принявшись за поиски всерьёз, он находит иллюзорный барьер в центре, под которым скрывается площадь, с двумя кораблями их невольной экспедиции.
Очистив площадь от нежити, Василий узнаёт, что жрицы отправились в храм, а оставшиеся снаружи силы были атакованы нежитью и большей частью истреблены. Прорвавшись через барьер и иллюзорный лабиринт, он оказывается внутри, начиная исследование храма. Проходит через залы, получает ключевые техники культивации, светильник, прокачивает молнии и в конечном итоге пытается спасти одну из жриц.
24 октября 2024 года
Получает жетон и начинает спуск в подземелье. Встреча с Яньло и проникновение в пространственную темницу.
25 октября 2024 года
Познание Дао Меча, финальная битва.
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Фракция Василия
Василий . Вольный игрок. Полубог. Уровень 66. Главный герой.
Ашу. Тень бывшей богини и предок Школы Семи Камней, принимающая облик маленькой девочки. Склонна к шуткам и иронии.
Кровавые баншиМара (10) иАя (10) . Игроки, обе на десятом уровне и большую часть времени сидят внутри героя, усиливая его за счёт своих способностей.
Легион и Сайна. Золотой ворон и феникс. За помощь им обещана фляга крови с комариной твари, а также тысяча кристаллов плюс, может быть, два камня с частицами крови вечной.
Виго (С/12). Ложный дракон. Ездовой питомец героя, способный сражаться и самостоятельно. Присягнул Каину. Помогал в битве с морозным драконом и получил в награду его хвост.
Экипаж триеры (347/350 человек), большей частью находился в стазисе из-за неподходящих для существования условий. Трое погибли при прохождении туннеля.
Часть пассажиров и членов отдела находятся в сумках и картах стазиса.
Рабы
Книга рабов.
Карт: 262/500 (включая банши).
Погибло: 38 в битве с комариными тварями, в основном нейтралы. 3 — в храме и один раньше, в школе Семи Камней. Карты выцвели и могут быть очищены. Тяжелые: 23 + 2 = 25, средние и лёгкие: 47 + 14 = 61.
Не очищенных карт: 42 / Способны сражаться: 134 / При смерти: 25 / Легкие и средние ранения: 61.
Полудемоны Хань (
C/73), Кара (С/32) и Эруна (С/42). Практики зарождающейся души, достаточно сильные, чтобы герой мог использовать их против сильных противников. Помогли в битвах против вожака комариных тварей, а также с цзянши.
Лю из клана Инея. Раб начальной стадии ядра, отказавшийся рисковать ради сокровищ.
Хао Топающий Дракон. Раб поздней стадии основания, не раз доказавший свою лояльность. В качестве награды за помощь получил Щит Чёрной Черепахи, который хранится у героя, а также обещание помощи в формировании ядра. В этом случае он автоматически станет лидером всех практиков внешней зоны.
Союзники
Нефрит (157). Старшая наложница Изура, жрица своей собственной дочери и лидер службы разведки Акрополя. Её корабль оказался уничтожен, но сама она была перенесена дочерью на триеру героя, выступив в качестве проводницы. В результате разделения на две половины и гибели одной из них от вожака комариных тварей, упала с 205-го уровня до 105-го уровня. При помощи техникикровавого кокона она сумела вернуть часть утерянных сил, поднявшись до 157-го уровня и став полудемоном с одним рогом. Однако из-за автономного режима получила множество травм, в том числе энергетических, лишившись доступа к большей части магии. Заключила с героем договор, по которому согласна помочь Василию со штурмом Башни, если он поможет добыть один из алтарных камней. В битве с Яньло получила ранения, но сумела прорваться до императора меча.
Юкина (99) , верховная жрица Ясу. Полубогиня. Была захвачена Яньло и прикована к столбу. Несмотря на попытки героя спасти её, погибла. Тело спасено, но энергетика покорежена, перспективы воскрешения не ясны.
Йору (39) , младшая жрица Ясу. Эльфийка, оставленная в качестве капитана «Ледяной Звезды». Сумела укрыться в карте стазиса, которую её друг спрятал за балкой. Просила героя спасти её госпожу.
Кора (80). Высшая Эльфийка, верховная жрица Яки. Попалась в ловушку Яньло, но была спасена героем. На данный момент является рабыней.
Также спасены ещё 22 игрока, включая сенатораФабия (56) из семьиДемонического Льва . Вероятно, все рабы отравлены энергией смерти и находились в процессе перерождения.
Великий Изур. Верховный бог архонтов.
Оппоненты
Гистар (
B/1). Сын Изура и одной из наложниц, создавший разлом, в который и затянуло экспедицию. Присягнул Вечной на верность, прошёл через перерождение и получил силу и статус беззвездного древнего бога. Взамен он должен освободить из темниц клонов и воскресить вечную. Поверг дракона, забрав один из алтарных камней, а затем прибыл в Храм Смерти, где сразился с Яньло.
Моргартал Восьмой. Несистемный ледяной дракон, вероятно близкий к уровню бессмертия. Охотился на Василия, но потерпел критическую неудачу.
Дайя (
S). Вечная, или древняя богиня двенадцати звёзд, — существо S-ранга на пути Плоти. Участвовала в создании Ковчега, но была пленена вместе с клонами и сородичами, а затем использована в качестве источника жизненной энергии. Ослабла до трёх звезд, но сумела вырваться из темницы во время битвы бессмертных и системных богов. Сожгла две звезды и оказала существенную помощь в битве богам, что позволило некоторым из них благополучно отступить. Однако сама она была обезглавлена, а тело и голова остались висеть на орбите. Из тела пьют кровь комариные твари, а голова испытывает дефицит энергии и едва поддерживает существование.
Клон №1. Древняя богиня 1 звезды, сбежавшая из Ковчега с Изуром. Именно благодаря её действиям основное тело сумело пробудиться. Однако во внешнем мире она потерпела поражение и вернулась к отсечённой голове. Камень — вероятнее всего аметист, местоположение неизвестно.
Клон №2. Клон, идущий по пути ци, сумевшая достигнуть пика вознесения, но сильно ослабленная в заключении. Дао: смена жизни и смерти, перерождение. На момент встречи с героем находилась в стадии Смерти. Впрочем, стадии у неё могут длиться миллионы лет.
Чжи Дао (
SS). Один из сильнейших парагонов прошлой эпохи. Изначально заключил союз с вечной, чтобы создать Ковчег Небесного Света, но, когда работа была закончена, ударил в спину. Используя смену эпох и силу пленницы, он сумел получить силу вечного и бросил вызов Небу. Возможно, в том числе благодаря его действиям Небо и рухнуло, так и не сумев восстановиться. Точная судьба неизвестна, но, вероятнее всего, он давно погиб.
Изначально Ковчегом в его отсутствие правили клоны, но последние носители титула небесного дьявола всего лишь дальние потомки.
Тянь Ли
(
A) , последний известный Небесный Дьявол. Истинный бессмертный поздней стадии Вознесения, сумевший обезглавить ослабленную Дайю. Приказал оставить Ковчег, поскольку после битвы с богами он стал разрушаться.
Яньло (
B). Бывший настоятель храма Смерти, получивший тяжелые травмы в битве с вырвавшейся из заключения Дайей. Был убит в результате предательства и поднят в качестве бессмертного трупа, чтобы защищать владения в отсутствие хозяев. Вероятно, имя не настоящее, а, скорее, титул. Повелитель цзянши.
Многорукая принцесса. Одна из дочерей Изура, попавшая в плен к Яньло и ставшая стражем. Имя неизвестно, однако герой забрал голову для идентификации.
Акрополь
Вар , по прозвищу Треснувший Кувшин. Старик-архонт, юнит третьего уровня, согласившийся стать жертвой ради воскрешения Великого Изура.
Яс . Малолетний внук Вара, остался в деревне.
Тит Пустозвон из деревни Большие Сопки. Согласился стать жертвой, но в последний момент попытался отказаться от этой чести. Тем не менее, осознав последствия, всё же изменил решение, вымолив у Суны прощение и право стать жертвой.
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Сродство (
D) — склонность к тому или иному концепту, полученная через его познание, трансформации энергии или тела.
Дао (
C) — когда сродство достигает предела, оно может перейти на качественно более высокий уровень, став Дао/Путём. Однако дао может поглотить несколько типов сродства. Такое комплексное дао гораздо сильнее, но и развивать его намного сложнее.
Сродство обычно является требованием для становления великим мастером, а дао — императором во владении оружием.
Первое сродство находится на D-ранге, и его теоретически можно просто купить и развивать за очки опыта. Однако уже у второго сродства, хотя его ранг остаётся неизменным, цена повышается до 10.000 ОС. Тем самым если купить его и можно, то развивать за очки опыта — почти невозможно, и развитие идёт естественным путём.
Скорее всего, третье и последующее сродство можно так же получить за 10.000 ОС. Однако вероятность изучения падает с каждым последующим родством. Так же вероятность изучения снижают возможные конфликты с иными типами родства.
Возможно, после десятого сродства стоимость резко возрастёт, что повысит шансы и сделает покупку куда более дорогим удовольствием.
Если сродство достигнет пятого уровня, то имеет шанс переродиться в дао, но шанс невелик и зависит от пользователя. Познать дао — удел немногих.
Именно на основе дао формируется владение/аура — ключевая особенностей императоров копья/меча/лука и т.д. При этом даже боги далеко не всегда способны достичь этого статуса.
Некоторые виды сродства образуют связки и при балансе усиливают друг друга, а при дисбалансе могут вступать в конфликт. Пары: время и пространство, жизнь и смерть, свет и тьма, огонь и лёд и т.д. В школах в эти пары обычно добавляют оружие, получая тройственное дао.
Ниже приведены сродства, полученные Василием и обстоятельства их прокачки.
1) Пространство.
Внимание! Вы получили Сродство с Пространством (D, ⅕)! (Книга 6, глава 24)
При трансформации среднего (D) магического дара в сильный © герой получил возможность выбрать сродство из трёх вариантов: пространство, смерть и жизнь. Первый вариант был связан со школой копья, второй и третий — с покровителем. Возможно, при более высокой интуиции ему бы предложили ещё и время.
Внимание! Ваше понимание концепта Пространства повышено!
Навык Сродство с Пространством (D) повышен до 2-го уровня!
Сродство связано со школой, поэтому повышено при росте великого мастера копья до 2-го уровня. Достижение сродства было условием для роста навыка.
Внимание! Желаете повысить Сродство с Пространством (D)? (2000 ОС)
Да/Нет
Внимание! Навык Сродство с Пространством (D) повышен до 3-го уровня!
Повышено за ОС, для прокачки великого мастера копья до 3-го уровня.
Внимание! Вы достигли просветления!
Внимание! Сродство с Пространством (D) повышено до 4-го уровня! (Книга 9, глава 23)
Получено при поглощении очищенной крови Великого Изура, посредством Зависти.
Внимание! Вы достигли Просветления!
Внимание! Сродство с Пространством (
D
) повышено до 5-го уровня! (Книга 10, глава 20)
Поздравляем! Вы находитесь на грани познания Дао!
Получено путём прозрения на звёздной тропе.
2) Копьё.
Внимание! Вы обрели сродство с Копьём (
D
)! (Книга 10, глава 22)
Вы прошли Тремя Путями!
Внимание! Сродство с Копьём повышено до 2-го уровня!
Внимание! Сродство с Копьём повышено до 3-го уровня!
Внимание! Просветление окончено!
Получено за пройденное испытание над Могилой Копья.
Внимание! Вы получили Наследие Копья! (Книга 10, глава 30)
Внимание! Вы достигли Просветления!
Внимание! Сродство с Копьём повышено до 4-го уровня!
Внимание! Вы достигли Просветления!
Внимание! Сродство с Копьём повышено до 5-го уровня!
Поглощение наследия предков.
3) Время.
Внимание! Вы уже имеете Сродство с Пространством!
Подождите…
Желаете попытаться обрести Сродство с Временем (
D, ⅕)?
Ваши шансы значительно повышены!
Шанс на успех: средний.
Да/Нет
Внимание! Вы обрели Сродство с Временем
(
D
)! (Книга 10, глава 24)
Внимание! Просветление окончено!
Награда за прохождение лестницы времени.
Внимание! Сродство с Временем повышено до 2-го уровня! (Книга 10, глава 25)
Поглощение тумана времени посредством медитации и просветления.
Внимание! Сродство с Временем повышено до 3-го уровня! (Книга 10, глава 27)
Прорыв при изучении священных золотых глаз.
Внимание! Вы получили Наследие Времени! (Книга 10, глава 30)
Внимание! Сродство с Временем повышено до 4-го уровня!
Внимание! Сродство с Временем повышено до 5-го уровня!
Получено от предков, которых герой убивал, получая их понимание, и тем самым сумел постичь дао и в конечном итоге стать императором копья.
4) Меч.
Внимание! Вы достигли Сродства с Мечом (D) 1-го уровня! (Книга 9, глава 23)
Внимание! Просветление завершено!
Получено при поглощении очищенной крови Великого Изура, посредством Зависти.
Сродство с Мечом повышено до 2-го уровня! (Книга 13, глава 29)
…
Сродство с Мечом повышено до 5-го уровня!
Получено при поглощении наследии Мёртвого Меча от марионеток бессмертного клона Дайи.
Внимание! Вы познали Дао Меча! (Книга 13, глава 30)
Поздравляем! Ваше Дао Меча соответствует учению Школы Тысячи Путей!
5) Огонь.
Внимание! Вы получили особенность Сродство с Огнём! (Книга 8, глава 2)
Сродство с Огнём (D, ⅕) — увеличивает эффективность магии данной направленности.
Получено при установке Сердца дракона, от содержащейся в нём кровиистинного дракона . Вместе с сопротивлением огню.
Внимание! Ваше Сродство с Огнём
повышено до 2-го уровня! (Книга.11, глава 20)
Внимание! Ваше Сродство с Огнём
повышено до 3-го уровня!
Внимание! Ваше Сродство с Огнём
повышено до 4-го уровня!
Внимание! Ваше Сродство с Огнём
повышено до 5-го уровня!
Поздравляем! Вы находитесь на грани познания Дао!
Поглощение крови истинного дракона в бассейне внутри домена. Познать новое дао невероятно сложно, как и присоединить его к имеющемуся, поэтому сродство не повышается автоматически.
6) Смерть.
Внимание! Вы получили Сродство со Смертью (D, ⅕)!
(Книга 12, глава 6)
Ваша связь с богом-покровителем усиливается!
Поглощение чёрных снежинок, выпущенных Каином над внешним полем боя для восстановления тел.
Сродство со Смертью повышено до 2-го уровня!
(Книга 13, глава 4)
Получено при поглощении духовной энергии, источаемой телом вечной — существа, стоящего вровень с демиургами. Одновременно мёртвой и живой.
Внимание! Сродство со Смертью повышено до 3-го уровня!
(Книга 13, глава 18)
Поглощение осколка воли и ци Яньло, могущественной нежити.
Внимание! Сродство со Смертью повышено до 4-го уровня! (Книга 13, глава 27)
Внимание! Сродство со Смертью повышено до 5-го уровня!
Энергия бессмертного клона Дайи, идущая из столбов.
7) Жизнь.
Внимание! Вы получили Сродство с Жизнью (D, ⅕)!
(Книга 12, глава 6)
Ваша связь с богом-покровителем усиливается!
Поглощение белых снежинок, выпущенных Каином над внешним полем боя для воскрешения павших.
Внимание! Вас посещает Озарение!
Сродство с Жизнью повышено до 2-го уровня!
(Книга 13, глава 4)
Получено при поглощении духовной энергии, источаемой телом вечной — существа, стоящего вровень с демиургами. Одновременно мёртвой и живой.
8) Лёд.
Внимание! Вы получили Сродство со Льдом (D, ⅕)!
(Книга 13, глава 15)
Получено путём пожирания сердца древнего ледяного дракона/змея, бесконечно близкого к бессмертию. Плюс длительного нахождения при отрицательных температурах.
9) Молния.
Поздравляем! Вы обретаете Сродство с Молнией (
D
, ⅕)!
Состояние просветления завершено!
Получено при доведении базового заклинания молния (E+) до небесной молнии (С+) и резонансом с духовным мечом, стихией которого является электричество.
10) Дао Семи Камней.
Поздравляем! Вы находитесь на грани познания Дао! (Книга 10, глава 30)
Внимание! Вы познали дао Копья Пространства и Времени!
«Дао Копья Пространства и Времени» переименовано в «Дао Семи Камней»!
Объединение трёх видов сродства во время поединка с предками, ради достижения статуса императора копья и становления главой школы Семи Камней.
Сродство (9) / Дао (1):
— Дао Семи Камней (С, ⅕). Вы сформировали свой путь, сплавив концепты копья, времени и пространства. Навыки, связанные с родственными вам концептами, будут даваться намного проще. Путь не имеет конца, и вы всегда можете добавить к нему новые элементы. Бесконечная Дорога. Поглощены сродство с пространством, временем и копьём.
— Дао Меча Тысячи Путей (С, ⅕). Поглощено сродство с мечом.
— Сродство с Огнём (D, 5/5).У
величивает эффективность магии данной направленности.
— Сродство со Смертью (D, 5/5).
— Сродство с Жизнью (D, ⅖).
— Сродство с Молнией (D, ⅕).
— Сродство с Льдом (D, ⅕).
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Ранги угрозы
Используются при активации навыка «определение угрозы».
Не зафиксирована. Предположительно объект безопасен.
Ничтожная (-). Не представляет для пользователя практически никакой угрозы. Шансы: 99 — 100%.
Очень низкая (F). Представляет для пользователя минимальную угрозу. Шансы: 95 — 99%.
Низкая (E). Представляет для пользователя определённую угрозу. Шансы: 75 — 90%.
Средняя (D). Достаточно сильный противник, способный сражаться на равных. Шансы: 50 — 75%.
Высокая ©. Противник сильнее вас, но при должном подходе имеются шансы на победу. Шансы: 25 — 49,9%.
Крайне высокая (B). Противник крайне силён, рекомендуется отступление. Шанс: 5 — 24%.
Смертельная (A). Противник крайне силён, рекомендуется немедленное бегство. Шанс: 1 — 4,9%.
Критическая (S). Если он видит вас и настроен враждебно — вы уже мертвы. Шанс: менее 1%.
* * *
Градация качества
Ничтожное (-), очень низкое (
F), низкое (
E), среднее (
D), высокое ©, очень высокое (
B), превосходное (
A), исключительное (
S).
Буква в скобках не является рангом, но может, в зависимости от контекста, являться потенциалом развития.
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Духовные и демонические звери на начальном этапе развития обычно не имеют разума, поэтому не способны развиваться «человеческим путём». В отличие от людей, у которых духовное ядро появляется только на третьем ранге культивации — стадии формирования ядра, у демонических/духовных зверей оно обычно врождённое. Поглощая ци из окружающей среды, пожирая духовные растения и ядра, монстры могут естественным путём повышать свою культивацию, не прилагая к этому сознательных усилий.
Поэтому крысы Мордора, несмотря на низкий ранг, имели ядра, а также повышали уровни, несмотря на невозможность получать опыт из-за округления. Изначально герой списывал это на то, что они получали крохи энергии, но вполне возможна и иная трактовка — при которой поглощая ци, они развивали ядро и в конечном итоге достигали предела естественного развития, за которым система повышала им уровни.
Крохотное демоническое/духовное ядро (-): 1 — 50 ци. Однако если ядро слишком мало, то при гибели монстра разрушается и обращается в кристаллическую пыль, которую сложно обнаружить.
Малое демоническое/духовное ядро (
F): 50 — 100 ци.
Среднее демоническое/духовное ядро (
E): 100 — 1000 ци.
Крупное демоническое/духовное ядро (
D): 1000 — 10000 ци.
Великое демоническое/духовное ядро ©: 10.000 ци+.
Теоретически существуют ядра и выше рангом, но для его повышения нужно кристаллизовать не меньше миллиона единиц энергии. Объём ядра не равен объёму ци монстра, в обычных условиях эту энергию нельзя использовать.
Монстры обычно обладают более сильными телами, чем у обычных культиваторов, однако их способности инстинктивны и более разнообразны.
Сформироваввеликое ядро , монстр нередко уже обретает разум и может перейти на традиционный путь, используя созданное ядро для формированиязарождающейся души . Причём, при высокой плотности, выше начальной стадии, вплоть до пиковой. Наличие зарождающейся души позволяет ему захватить тело, став человеком, но мало кто пользуется этой возможностью.
Большинство монстров инстинктивно следуют подемоническому пути , создавая именно демоническое ядро. Исключения существуют, но они редки, а развитиедуховных зверей намного медленнее и сложнее.
Божественная/демоническая душа (
B): 1 млн ци.
Теоретическивеликое ядро можно развивать дальше, но следующего ранга оно достигнет только при накоплении миллиона единиц ци. Этот путь неимоверно сложен, поэтому очень малое количество зверей идут по нему.
Бессмертное/демоническое ядро также можно разрушить, перейдя на стадию трансформации души. Обычно на этой стадии монстры способны создать себе гуманоидную оболочку/клона.
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