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    Часть 1 ГОНКА НА ВЫЛЕТ. Глава 1

    Часть 1 ГОНКА НА ВЫЛЕТ. Глава 1 «- Сегодня мы бы хотели поговорить о случаях смертей людей в виртуальных капсулах. Чем они обусловлены? Неужели виртуальные игры настолько опасны? Каковы шансы обычного человека залезть в капсулу производства компании 'РусВиртТех» и заплатить за дорогое развлечение собственной жизнью? И для ответа на все эти вопросы мы пригласили к нам в студию одного из разработчиков комплексной системы мониторинга здоровья, встроенной в современные вирт капсулы, и отвечающей за безопасность пользователей — Сергея Попова. — Здравствуйте, Елена. Сразу хотелось бы уточнить, что случаи смертей единичны, и все они связаны с пренебрежением техникой безопасности, а иногда и вовсе попыткой взлома капсул. Наша система мониторинга здоровья не имеет аналогов на рынке и способна мгновенно диагностировать тысячи заболеваний крови и внутренних органов, которые еще недавно можно было выявить лишь после многомесячных исследований. Что уж говорить, если сейчас подобными системами в более продвинутой версии пользуются лучшие клиники по всем мире. — Чем же тогда обусловлены смерти? И как ваша якобы «уникальная» система могла позволить этим людям умереть? А я напоминаю, что речь идет о девяти случаях смертей людей, игравших в нашумевшую «Арктанию», самую реалистичную виртуальную игру из созданных на данный момент'. Интервью на центральном телеканале. '- Так, я не понял, какого черта Инферно сделали настолько сильной фракцией⁈ Я просто качался в безопасной зоне рядом с городом, когда открылся портал, из него выскочили импы и в прямом смысле слова разорвали меня на части! Они что теперь, могут появляться где угодно⁈ — Идиот, ты думаешь порталы Инферно по щелчку пальцев отрываются⁈ Да нам сутками приходится игроков убивать, чтобы накопить достаточное количество душ на создание одного мелкого портальчика! — И кто тут идиот⁈ Зачем раскрывать информацию о создании порталов Инферно каждому встречному⁈ Админ удоли!'. Обсуждения в сети '- Народ, вы видели летающие гробы⁈ — Видели, конечно. Это тема из легенд Китая — культиваторы и всё такое. А так, обычный эвент. Разбив гроб, ты можешь вызвать слабого противника и выбить что-то полезное, а можешь натолкнуться на убербосса, который тебя за секунду размажет. По идее есть какая-то система в том, как они выстраиваются в небе, но её пока никто не раскрыл. Или раскрыл, но молчит, зараза. — Это прозвучит странно, но я видел, как из одного из гробов вылез игрок. — Почему бы и нет, мало ли какое задание его могло туда привести. — Да, но это был мертвый игрок! — В каком смысле? — Помните историю про парня, умершего от разрыва сердца в капсуле? Его недавно по всем каналам крутили, в том числе показывали и внешний вид самого персонажа. Так вот, вчера один парень разбил гроб, и из него выбрался персонаж мертвого игрока! — Ой, ладно тебе выдумывать. Напоминает легенду об игроках, получивших способности в реальном мире. Кто-то где-то что-то краем уха слышал, но никаких подтверждений нет. — Но я сам это видел! — Я и говорю — выдумщик!' Разговор в одной из таверн Катара
Хотел бы я очнуться в кровати у себя дома, или хотя бы в каком-нибудь безопасном месте, но нет, блин, в себя я пришел ровно там же, где и потерял сознание — в грязи под мостом.
— Хорош отлеживаться, я тебя уже подлатал, — раздраженно рявкнул мне в лицо сильнейшим перегаром Сергей.
Я очень осторожно провел рукой по груди, чувствуя засохшие струпья крови на одежде. Но боли не было, как и раны от пробившей меня насквозь трубы.
— Спасибо, — коротко сказал я, очень осторожно пытаясь принять вертикальное положение.
Конечно, мне больше хотелось спросить «как⁈», но недавно вспыхнувшая над головой здоровяка игровая надпись в целом отвечала на мой вопрос. Оставалось понять, что мне сулит такая неожиданная встреча? Мы являемся противниками или союзниками?
— Спасибо в стакан не нальешь, — с явным намеком сказал лысый мужчина. — И огурчиком не закусишь. И утром им не опохмелишься. И…
— Да понял я, — перебил я здоровяка. — Я сам не пью, но в принципе…
Сергей протянул руку и за грудки поднял меня на ноги.
— А тебе и не надо пить. Просто плати.
Что ж, грех было бы не потратить немного денег на человека, только что вытащившего меня с того света.
— Ладно, — все еще слегка заторможено согласился я. — Куда пойдем?
— Есть тут одно место, каждый день после тренировок туда выпить хожу, — потер широченные ладони в предвкушении мой спаситель.
И он повел меня в самую настоящую «рыгаловку». Я еще сперва опасался, что меня в мало-мальски приличное питейное заведение не пустят всего в грязи и крови, но я там оказался чуть ли не самым представительным посетителем. Да и в слово «выпить» мы с Сергеем явно вкладывали совершенно разные значения. Я заказал себе стаканчик темного пива, и неторопливо цедил его, но не потому, что наслаждался вкусом, а просто боялся отравиться. Инструктор по рукопашному бою же велел принести ему двухлитровый графинчик с водкой и пил её примерно с той же скоростью, что я пиво. Впервые видел, чтобы водку не выпивали залпом, а с каким-то извращенным удовольствием полоскали ей рот, и лишь потом проглатывали.
— Кто это и почему они хотели тебя убить? — в лоб спросил здоровяк после двух стаканов подряд.
— Даже не представляю кто, — честно ответил я. — И хотели не убить, а захватить.
— Разве тех, кого не хотят убить, насаживают на арматуры?
Тут я немного смутился.
— Да это случайно вышло. Я сам упал.
— Вообще не удивлен, — фыркнул Сергей. — Ты больше ленточками бабскими махай, будешь и вовсе на ровном месте падать. Так зачем они пытались тебя захватить?
Разумеется, я знал, по какой причине на меня напали. Но все еще оставался вопрос — кто? А главное, будут ли они искать меня дальше или признают мертвым? Если за моей квартирой есть какая-то слежка и таинственные «они» узнают, что я жив и здоров несмотря на проткнувшую меня насквозь трубу, то интерес к моей персоне может сильно возрасти. Собственно, одной из причин, почему я согласился на приглашение «Серджио» было то, что я опасался возвращаться домой. А самое главное, разумеется, — это его способность из игры, спасшая мне жизнь. Осталось определиться, стоит открываться ему или нет?
— Знай они о твоей способности исцелять, и за тобой бы стали охотиться, — уклончиво ответил я.
— Хорошо, что они не знают, — кивнул Сергей, и вдруг приподнялся на стуле нависнув надо мной. — Или это сейчас такой толстый намек на шантаж?
— Не-ет, — поспешно успокоил его я. — Я это к тому, что тоже обладаю магическими способностями, Серджио, эльф пятьдесят девятого уровня.
Мужчина весь подобрался, и на мгновение я ощутил, что он готов вырубить меня прямо здесь, в баре.
— Откуда ты знаешь мой ник? Я его даже в спортивном клубе не светил. Ты следил за мной⁈
— Вот еще, — ответил я, слегка отодвигаясь от стола. Просто на всякий случай. — Арктания уже не только в игре, но и здесь, в реальности. Мы с тобой тому яркие примеры. Ты еще не видишь игровое меню?
Сергей скептически посмотрел на меня.
— Вроде особо не пил. Или ты в принципе потерял связь с реальностью? Какое игровое меню в реале?
— Да не кричи ты, — шикнул я, хотя, в таком шуме, что царил в этом заведении, вряд ли бы кто-нибудь нас услышал. — Ты же явно хилер, я помню, как ты обращался в богине Летаре при исцелении. Это же эльфийская богиня, если я ничего не путаю. А я служу… то есть работаю с Эленией — богиней Судьбы.
— Вот оно как…
Лысый мужчина взял графин с остатками водки и залил себе в горло. Один глоток, второй… и вот, литра как небывало.
— Ха! — выдохнул Сергей и неожиданно растянул губы в широкой улыбке. — Наконец-то! Хоть кто-то сможет меня понять! Жаль, конечно, что это оказался ты, заморыш, но я всё равно очень рад.
Несмотря на количество выпитого он оставался на удивление адекватен. Меня бы унесло в страну синего беспамятства и от четверти того, что Сергей успел выпить за эти десять минут.
— Еще графинчик! — подозвав официантку, попросил он.
— Может, хватит? — неуверенно спросил я. — Ты же единоборства ведешь, а как же ЗОЖ? Спортивная диета и всё такое?
— Да не берет меня эта гадость! — раздраженно ответил мужчина, с такой горечью, словно говорил о мировой трагедии. — Надо же мне было в начале игры оказаться на территории ядовитых пауков! В результате я так сильно прокачал защиту от ядов, что она стала пассивным навыком. Прикинь мое удивление, когда в реальном мире уровне на пятидесятом я вдруг совершенно перестал пьянеть.
— Потеря потерь, — прокомментировал я с сарказмом. — Зато теперь колу можешь пить и не бояться, что она проест желудок, и мухоморами закусывать. И никакие канцерогены, наверное, не страшны.
— Да я согласен на сколько угодно твоих канцерогенов, лишь бы водочка действовала!
— Что ж тебя так напиться-то тянет? — вновь удивился я. Вроде же спортсмен.
Сергей неожиданно схватил меня за грудки и притянул к себе через стол, лишь чудом не уронив бокалы и графин.
— Представь себе ощущение, когда раз в неделю ты можешь выбрать одного тяжело больного человека и излечить от любой болезни! Любой. Смертельной. Болезни.
— Это же здорово, — прохрипел я. — Разве нет?
— А знаешь сколько людей болеет? Детей⁈ Рак, лимфома, прогерия, бешенство, менингогококк, спид. Только в России тысячи и тысячи умирающих! А я могу излечить только одного гребаного человека в неделю! Это пятьдесят два человека в год!
Он отпустил меня, и обессиленно опустился обратно на стул.
— И самое ужасное, что я должен выбирать. — Сергей взял в руку новый графин, налил в стакан и залпом выпил. — Просыпаешься, листаешь фотографии детей из различных благотворительных фондов, списки больных онкологией, и должен сам решить, кто точно будет жить дальше. Думаешь, легко принимать такое решение⁈
Даже не представляю. Но зачем пить-то? Нужно, наоборот, искать решения… качаться в игре, наконец.
— Кстати, благодаря тому что я излечил тебя, на этой неделе кто-то умрет, так и не дождавшись моей помощи. Хочешь покажу, из кого я выбирал? Там есть девочка пяти лет и мальчик…
— Стоп! — перебил я его. — Это звучит слишком… страшно. Зачем ты тогда вообще потратил заклинание на меня?
— Сначала помог, а потом уже голову включил, — признался Сергей. — Сейчас вот думаю, может, рана и смертельной-то не была. У меня как-то знакомый с десятого этажа упал и только палец на ноге сломал. Мизинец. И то, когда встал и пошел обратно домой, ударился о бордюр.
— Подожди, — озадаченно сказал я. — Но почему способность доступна всего раз в неделю-то?
— Такой кулдаун у Сильного Исцеления.
— Какой-то слишком долгий КД, — прикинул я, вспомнив информацию по навыкам хилеров. — Ты вообще в мудрость не вкладывался?
— Теперь вкладываюсь, — буркнул мужчина, слегка смутившись. — Когда узнал, что могу использовать способность в реале и получил задание Богини Летары. А до пятидесятого уровня все вкладывал в силу и выносливость.
— Хилер, все вкладывающий в силу и выносливость? — переспросил я.
— Какой я тебе хилер⁈ Ты представляешь меня, бегающим в хвосте и лечащим пати? — раздраженно спросил он. — Разумеется, я всё вкачал в силу и выносливость, как нормальный боец. Навыки хилера развивал исключительно для самолечения. И вот теперь приходится перестраиваться.
Как выяснилось, в отличие от меня, Сергей начал игру в классической стартовой локации: небольшой эльфийский городок, со множеством персонажей, мелких квестов и сотнями носящихся туда-сюда игроков. И разумеется, преподаватель рукопашного боя начал игру в качестве бойца ближнего боя, сразу определив для себя роль танка. И только частая криворукость хилеров в команде вынудила его взять одним из доступных заклинаний лечение, и то лишь в качестве запасного варианта. Плюс это было неплохим подспорьем в те моменты, когда он качался в одиночку. Поэтому, когда богиня Летара вдруг выдала ему класс Божественный Целитель, Сергей был вынужден полностью изменить стиль игры. Вот только никто не хотел брать в пати хилера с такими низкими способностями, а играть за танка он больше не мог.
В этот момент я реально почувствовал себя дураком.
— Какие пати? — опустошенно переспросил я.
— Ну, типа, когда набираешь других игроков в команду и вы вместе проходите квест, деля опыт, — с издевкой ответил Сергей. — Попробуй, так играть легче.
— А при получении квеста от богини на тебя не наложили никаких ограничений? Например, что должен держать всё в секрете и действовать исключительно один?
— Что за бред? Как бы я тогда эти чертовы семена вообще заполучил, играя один? Первое было спрятано в логове зеленого дракона, там сотня людей полегла, пока я его тырил. И то не с первого раза получилось. А второе…
— Стоп! — торопливо перебил его я. — Ты что, не боишься делиться своим заданием?
— Ты дурак? — посмотрел на меня как на психа Сергей. — Мы ж в реальном мире. Да даже в игре никто не запрещал мне рассказывать о квестах. Как бы я иначе пати собирал?
Так. Спокойно. Ругаться на богиню нельзя даже тут, в реальном мире, и даже мысленно. Мало ли, чем это может закончится. Но какого… зачем Эления настолько сильно усложнила мне жизнь⁈
— А какое у тебя задание? Что ты собираешь? — с любопытством спросил Сергей.
Я поморщился.
— Извини, но у меня-то как раз дополнительное условие квеста — никому о нем не говорить. Более того, вступать в пати с игроками я тоже не могу.
— Да ладно? — не поверил Сергей. — Или просто говорить не хочешь? Только не надо врать тут. Лучше так и скажи, что зажопил условия своего квеста.
— Честно, не могу, — заверил я. — Более того, меня в реальности может ударить молния, если я не буду соблюдать условия богини. Уже были прецеденты.
— По-моему ты перепил, — логично решил Сергей, добивая второй двухлитровый графин водки.
— Ты вообще не понимаешь, что происходит⁈ — поразился я.
В ходе дальнейшего разговора я понял, что Сергей совершенно не запаривался лишними, по его мнению, вопросами. Так он ни разу за всё время не заглядывал в настройки болевых ощущений и не знал, какое значение у этого параметра в данный момент. Я-то думал, что сам являюсь редким видом игрока, не особо интересующегося различными гайдами и системным подходом к развитию персонажа, но на фоне Сергея — я просто «сама расчётливость». Да, РусВиртТех старался закрывать ресурсы, делящиеся информацией о механиках Арктании вне самой игры, но внутри-то было немало полезной информации, к которой можно было получить доступ с помощью планшета. Более того, информация была одним из главных «пряников», предоставляемых кланами: чем крупнее клан, тем более подробные инструкции можно было найти на его форумах в игре и в реальности. Способы справиться с монстрами, методы прокачки, пути выполнения квестов и, самое главное, варианты подбора навыков и способностей для различных классов. Кстати, мне и самому бы стоило заняться чем-то подобным, в кои-то веки.
— То есть, в нашей капсуле стоит какой-то блок, делающий из нас что-то вроде мутантов? — уточнил Сергей после завершения моего рассказа. Разумеется, я рассказал далеко не всё, умолчав о Хотее, и его влиянии на реальным мир, о своих делах с Неназываемыми, и не особо углубляясь с описание своих собственных способностей.
— Можно сказать и так, — согласился я.
— И что будет, когда болевые ощущения дойдут до ста процентов?
— Не знаю, но мне осталось всего процентов пять, так что скоро достигну максимума, — не стал скрывать я. — Вот и посмотрим.
Хоть я и старался говорить спокойно, внутри уже давно поселился страх. Что же произойдет, когда шкала дойдет до ста процентов? Речь ведь явно идет не только и не столько о болевых ощущениях, сколько о чем-то более серьёзном. Например, о полноценном переносе игровых способностей в реальный мир, ведь я уже сейчас смог ненадолго увидеть табличку с ником над Сергеем. Возможно, после достижения ста процентов, подобные таблички будут видны над каждым игроком? Или я смогу получать еще какую-нибудь информацию о них?
Мы с Сергеем еще некоторое время сидели в баре, обсуждая сложившуюся ситуацию. И, разумеется, он был не против держаться вместе. Пока информационно, но со временем в любом случае пересечемся в Арктании и постараемся помочь друг другу в выполнении квестов. Мне это было особенно актуально, поскольку следующий меч находился как раз в землях эльфов.
Выйдя из бара в компании Сергея, я остановился в нерешительности. Куда же идти? Домой или… особых вариантов «или» у меня не было, если честно. Мне нужно попасть в Арктанию, а капсула есть только дома.
В следующий момент мне на телефон пришло сообщение от Хотея, начинающееся со слов «Don’t worry be happy». Далее шли адрес и два кода от входных замков, очевидно, от двери в подъезд и самой квартиры. Или офиса. И, кстати, судя по адресу, совсем недалеко отсюда.
— Если что, можешь переночевать у меня, — любезно предложил Сергей, видя мою нерешительность.
Удивительно, но от четырех литров водки он опьянел меньше, чем я от одного бокала пива. Зато пах здоровяк так, словно организм избавлялся от спирта всеми доступными способами, то есть, через дыхание и выделение пота. Боюсь даже представить, какой запах стоит в его квартире.
— Спасибо, но мне есть куда податься, — заверил я нового товарища по несчастью. Или счастью, тут сложно сразу определить.
Обменявшись контактами в игре и жизни, мы разошлись. Я так устал за день, что даже страха как такового уже не было — просто хотелось лечь и поспать несколько часов, прежде чем вновь окунусь в гремлинские подземелья. Жилое здание выглядело ничем не отличающимся от типовых двадцатиэтажных «человейников», наверняка именно поэтому и было выбрано в качестве моего временного убежища виртуальным богом. Что ж, пусть заботится о моей безопасности, если уж прошляпил нападение.
Квартира с кодовым замком находилась на самом верхнем этаже, и могла похвастать отдельным входом из коридора, очевидно, чтобы лишний раз не светиться перед соседями. Просторная, трехкомнатная, с огромным балконом и кухней, буквально забитой едой. Явно все сделано для того, чтобы я мог провести здесь неделю-другую, не светя физиономией на улице. Может, так оно и лучше, если честно. И, само собой, в одной из комнат стояла капсула «Супер Вирт 3000», куда же без неё.
Изучив квартиру и на всякий случай убедившись, что тут точно никого нет кроме меня, я наконец-то завалился спать. И снились мне больные дети, которые теперь умрут из-за того, что Сергей потратил на меня Сильное Исцеление. Проснулся я под утро весь в поту, начав понимать, почему здоровяк столько пьет в надежде забыться хотя бы на какое-то время. Интересно, а есть ли какая-то польза от меня и моих способностей для людей? Что хорошего я могу сделать, умея управлять электричеством и метать молнии? Разве что ловить преступников или работать дефибриллятором?
Подойдя к зеркалу в ванной, я долго смотрел на свое отражение. Я выглядел как угодно, но только не героем из фантастических фильмов. Да и вообще не героем. Осунувшийся, усталый тридцатилетний мужик. Глаза карие, какие-то потухшие. Волосы темные, всклокоченные.
Желая немного взбодриться, я провел рукой над волосами и наэлеткролизовал их, заставив подняться во все стороны. Видок получился забавный, но мне почему-то стало стыдно. Сергей каждую неделю спасает одну человеческую жизнь. Не пытается на этом заработать, продавая свои услуги богатым олигархам, а искренне переживает и старается помочь тем, кому это действительно нужно. А я могу бить людей током, взламывать банкоматы и заставлять свои волосы торчать в разные стороны. Супергерой, блин.
Наскоро перекусив, я торопливо запрыгнул в капсулу. Лучше заняться делом, чем дальше размышлять о своей бесполезности для человечества. Само собой, капсула встретила меня так, словно была полностью подстроена под мои параметры. Думаю, так оно и было — ИИ такого уровня наверняка мог полностью скопировать настройки и данные с капсулы в моей квартире.
Пролетев по радужному мосту и появившись на улице Аркема, я убедился, что нахожусь в безопасности, и некоторое время колдовал над информацией о персонаже, чтобы привести её в более удобный компактный вид. Например, убрал все умения, следить за которыми не видел особого смысла, они критично ни на что не влияли. С другой стороны, пятидесятый уровень — это уже достаточно серьезно, пора браться за ум и подходить к прокачке более основательно. У меня до сих пор нет навыков и умений, специализированных для моего класса и стиля игры, только общие. Кто-то бы сказал, что я, как программист, должен был изначально вести себя расчетливо, но откуда бы я брал информацию, черт подери⁈ Класс слайдера уникален, а главное, мне приходится постоянно решать объемные квесты и лазить по форумам просто нет времени. К тому же, мир Арктании меняется слишком быстро, чтобы в принципе существовало какое-то единое описание квестов на каждой территории.
Итак, что же у меня накопилось за короткий, но долгий путь до пятидесятого уровня:
Имя: Фальк.
Уровень : 50.
Опыт: 1000/600000 (до следующего уровня 599000).
Фракция: Империя, аристократ
титул Граф (скидка 10% в магазинах Империи, + 10% опыта от заданий )
звание лейтенант (+10 единиц к урону )
Раса: человек.
Класс: слайдер.
Профессия (2/2):
Стеклодув — 41,2
Механик — 26,5
Расовые особенности: опыт + 5%.
Классовые особенности: защита от урона электричеством 100%
Характеристики (основные):
сила — 34,25;
ловкость — 88,7;
интеллект — 100,5;
мудрость — 100,2;
выносливость — 40,0.
Свободных очков для распределения — 0.
Характеристики (вторичные):
физический урон — 44,25;
полный урон — 220.
мана — 1000;
восстановление единицы маны — 36 сек;
здоровье (жизнь) — 600;
восстановление единицы здоровья (жизнь) — 90 сек;
броня — 84;
защита от магии огня + 5%;
защита от магии хаоса +5%,
защита от урона электричеством 100%.
Навыки (2/8):
уклонение — 25;
двуручный — 20,2;
Особенности:
проклятие богини Элении — запрет на вступление в группы с другими игроками;
благословение богини Элении — опыт + 10%.
Достижения:
«Гроза тушканчиков. Уровень бог»
«Безжалостный истребитель скунсов»
«Целованный демоном» (вы имеете необъяснимую связь с демоницей Ламией )
«Ах ты, проказник (⅖)» (защита от магии огня + 5%, защита от магии хаоса +5% )
«Один в поле воин» (+ 10% к урону, защите и восстановлению здоровья и маны при прохождении инстанса в одиночку )
«Одинокий волк» (постоянный бонус +5% к урону, защите.
Бонус в случае, если в радиусе 100 м. от вас нет игроков: +10% к урону и защите).
Способности:
Удар током (1)
Плетение молний (2)
Власть над древними механизмами (4)
Лазер (1)
Магнетизм (1)
Стальное рукопожатие (1).
Репутация:
Келевра + 3800 (восхищение)
Империя + 2150 (дружелюбие)
Богиня Эления + 0 (нейтральное)
Гремлины + 3050 (восхищение)
Гномы клана Габилзхар + 100 (нейтральное).
Питомец:
Спин. Громовой Волк, ур 32.
Бонусы от предметов я не учитывал, хотя они давали немалый прирост характеристик. Например, «Кольцо мудрости Варра», «Амулет Молний», и перстень «Хранитель Подземелья» в совокупности увеличивали мудрость и интеллект в полтора раза. Ну и остальное снаряжение электромага давало еще десяток единиц. Гораздо меньше, чем два кольца и амулет, но не зря же ювелирка считается самыми дорогими артефактами, и мне повезло заполучить отличные её образчики. Еще в инвентаре лежали в коробках два не идентифицированных легендарных артефакта, полученных за второй этап «Дороги Мечей» и древний артефакт от Президента. Рядом соблазнительно посверкивало «Сердце вьюги» с возможностью вызова Айсхёрт Бладштейн, кинжал «Гнев Асуры» и выбитый из демоницы «Огненный кнут надзирателя 7-го круга ада», ну, и по мелочи, всё, что успел набрать от убитых демонов, крылья птиц Фер, амулеты орков, исцеляющие эликсиры, созданные мной змеевики, фульгурит, четки шамана и очки минера. Последние артефакты остались еще со времен Келевры и пока так и не нашли применения. И отдельно меня порадовали Каменный Меч Драконьих Гор, сумма в 85 тысяч золотых и свиток телепорта. Я богат и мобилен, черт возьми! А уж когда продам через Бориса кинжал, кнут и остальные ненужные артефакты, вообще хорошо станет.
С заданиями всё обстояло еще интереснее. У любого нормального игрока всегда полно взятых заданий разной степени сложности, но у меня буквально каждое представляло собой отдельную сложную историю. Самое актуальное, конечно же:
«Защита Аркема».
2 этап: защитить город он нашествия Инферно с помощью механизмов древних.
Им-то я и собирался заняться в ближайшее время. Но и остальные надолго откладывать тоже не стоило:
«Союз Проклятых — Рецепт бога».
Условия выполнения: найти возможность временного превращения человека в бога.
«Привет старым друзьям от некроманта».
Условия выполнения: уничтожить Стеклянную Розу в деревне Келевра в течение 20 дней (осталось 16 дней), передать привет жрице Амине.
Награда: нет.
Штраф за невыполнение: −10 уровней.
«Дорога мечей, этап 3»
Условия выполнения: добыть Деревянный Меч в Эллории.
Ограничения: на выполнение этапа дается десять дней.
Награда за второй этап: + 1000000 очков опыта, два свитка улучшения способности «слайдера», +500 к репутации у богини Элении
«Властелин механизмов».
Условия выполнения: до конца месяца прокачать способность «власть над механизмами» до третьего уровня.
Выполнено!
Задание «Получение родовых земель»
Условия выполнения: необходимо получить в кадастровом управлении Империи.
Договор с Айсхёрт Бладштейн.
Условия: в течение месяца вы можете три раза вызвать Айсхёрт Бладштейн.
После трех вызовов или по истечении месяца вы обязуетесь отдать Айсхёрт Бладштейн большую эссенцию своей крови (стоимость создания эссенции 20 уровней).
Все бы ничего, но спустя двадцать дней я лишусь десяти уровней, поскольку не стану выполнять задание виртуального дяди-некроманта. А через месяц еще и Айсхёрт Бладштейн заберет двадцать уровней. Простая математика подсказывала, что как раз к заключительному этапу задания «Дороги мечей» я могу очень сильно ослабеть. Разумеется, при оптимистичном варианте развития событий, когда я смогу найти все мечи вовремя.
— Эй, ты чего завис? — раздался рядом женский голосок. — Не лучшая идея заниматься изучением инвентаря или на что ты там пялишься, находясь посреди улицы.
— Привет, — поздоровался я, мысленно смахнув меню в сторону. — Я многозадачный, могу и по меню лазить, и по сторонам смотреть.
— Ну-ну, — скептически хмыкнула девушка. — Я тут уже минут пять стою у тебя перед носом руками машу.
В суете бесконечных боевых действий на двенадцатом часу игры я, если честно, совершенно не запомнил, как выглядела Пинки. Нет, общие черты лица и одежду я видел, но присмотреться к девушке времени не хватило. А при ближайшем рассмотрении она оказалась очень даже ничего: стройная, раскосая, явно восточной внешности.
— Кхм, — смутился я. — Извини, не выспался просто. Денек вчера был слишком насыщенный.
— Так о чем ты хотел поговорить? И о каком квесте шла речь? Ты в курсе, что открылось уже несколько огромных порталов Инферно, и на плато перед городом нескончаемым потоком идут орды демонов и игроков фракции Инферно? Твой квест связан с этим? — тут же обрушила на меня множество вопросов девушка.
Я запоздало осмотрелся по сторонам и понял, почему меня никто не беспокоил, пока я изучал характеристики и предметы. Город опустел.
— А где гремлины? — озадаченно спросил я. — Они же должны защищать свой город.
— Сбежали практически все, — фыркнула девушка. — Сразу после того, как узнали о вратах Инферно. Зато за стенами города собираются кланы игроков, готовые рискнуть и вступить в бой с демонами. В основном те, кто имеет различные клановые задания, связанные с убийством демонов. Плюс церковники со всей Империи и гномы. Похоже, именно здесь произойдет первая масштабная битва между Инферно и остальным миром. Эпохальное событие, можно сказать. Даже я со своим девяносто третьим уровнем не стала бы соваться в предстоящую мясорубку, а уж ты… — она скептически осмотрела меня с ног до головы. — Либо свои случайно локтем зашибут, когда будут замахиваться, либо какой-нибудь демон затопчет и не заметит.
— Я все же рискну, — уверенно сказал я. — Поверь, даже со своим низким уровнем я внесу немалую лепту в оборону города.
Точнее, я надеялся, что смогу это сделать. Осталось узнать, что за древние механизмы стоят рядом с городом, и как их можно применить в бою. Надеюсь, с моим четвертым уровнем способности появится больше возможностей, нежели простое включение, выключение и подрыв.
— Окей, — легкомысленно улыбнулась Пинки. — Тогда я составлю тебе компанию. Тем более, что «Неназываемые» тоже участвуют в обороне во главе с Антибиотиком. Они будут рады помочь.
— Дорогой, я тебя уже заждалась! — неожиданно раздался подозрительно знакомый женский голосок, и на улицу перед нами выскочила невысокая фигурка в темном платье. Разумеется, это была принцесса Ар-Норте, кто же еще. Я не удивлен, что с моим «везением» именно она оказалась среди тех гремлинов, что так и не покинули город.
Гремлинша схватила меня за руку и прижалась всем телом.
— Мой герой, ты же спасешь Аркем от захватчиков?
С чего это она так странно общается и заглядывает в глаза? Опять хочет обдурить? Быстро вызвав меню, я убедился, что репутация с принцессой Ар-Норте имеет значение + 2700, вот только рядом стояла приписка «влюбленность». Какого черта⁈ Во всех других случаях репутация больше двух тысяч дает простое дружелюбие, откуда влюбленность-то⁈
— Кхм, с чего ты взяла, что я могу сделать нечто подобное? — подозрительно спросил я, прочистив горло.
Пинки стояла рядом и откровенно ржала надо мной, с интересом рассматривая принцессу.
— Ты же мой будущий муж и Хранитель знаний древних! — хлопая глазами, сказала Ар-Норте. — Сам Фа-Рукат признал это!
Странно, этот титул я должен был получить только в случае выполнения задания по защите Аркема. Поэтому откуда она могла знать… Стоп, что она сказала! Будущий муж⁈
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— Допустим, титул Хранителя знаний древних я получу, если смогу защитить город, — согласился я, пытаясь отцепить от себя гремлиншу. — Но с чего бы я решил жениться на тебе⁈ Я же еще не сошел с ума. Об этом даже разговора не было!
Кое-как я смог избавиться от цепких лапок принцессы, и поспешно спрятался за Пинки, но девушка проворно отскочила в сторону.
— Не-не, это ваши любовные разборки, я в такое не лезу.
— Малыш, наше счастье — это лишь вопрос времени, — ничуть не смутившись, заявила принцесса Ар-Норте, и очень многозначительно подмигнула.
Если кто-то смотрел фильм «Гремлины 2», то примерно представляет, как это выглядело. И если бы не острая необходимость получить титул Хранителя знаний древних, я бы прямо сейчас воспользовался свитком портала и сбежал из Аркема куда подальше. Всё, лишь бы не видеть рядом хитрую зеленую вредительницу.
— Свитки телепортов не работают, — будто почувствовав, о чем я сейчас думаю, ехидно сообщила принцесса. — Кроме того, не забывай, что Гремлинская Демократическая Республика рассчитывает на тебя.
— Да, да, — отмахнулся я, размышляя над неожиданно возникшей проблемой. Я-то считал, что в случае чего могу спокойно свалить отсюда и заняться третьим этапом задания богини. — А куда пропали все гремлины, если свитки не работают?
— Ушли в хаос, — отмахнулась Ар-Норте. — Вернутся, когда всё успокоится. Мы всегда так делаем.
— А что же ты не ушла… в этот хаос?
— Я не могла оставить тебя одного, милый, — промурлыкала гремлинша, заставив меня поежиться от брезгливости. Я, конечно, не расист, но зеленые карлики точно не моя тема. К тому же репутация в игре важна, но не настолько, чтобы перекроить характер персонажа, поэтому я не особо верил в искренность её чувств. Уж сколько раз Ар-Норте обманывала меня, подставляла, издевалась и пыталась убить. Мы и знакомы-то всего пару дней, а она столько наворотить успела.
— Ну-ну, — скептически хмыкнул я. — Раз уж ты воспылала ко мне такой любовью, то может расскажешь, как обстоят дела с подписанием договора с Инферно?
— Какого договора? — мило улыбнулась гремлинша. — Впервые слышу.
— Ты же говорила, что тебе поступило очень выгодное предложение по продаже Родины, — напомнил я.
— Как ты мог даже подумать, что я предам свою расу⁈ — прям очень искренне возмутилась Ар-Норте. — Я же дочь Короля! Моя единственная забота — это безопасность жителей Аркема.
— То есть, без Каменного Меча Драконьих Гор ты демонам нафиг не сдалась? — предположил я.
Принцесса надулась, как еще не поспевший зеленый помидор, и буркнула под нос:
— Да. И оборону города мне правители тоже не доверили, лягушки проклятые.
— То есть, всё-таки не все гремлины ушли? — уточнил я. — Есть те, кто будет вести войну с Инферно?
— Конечно, избранные остались, чтобы руководить обороной и выдавать задания, — недовольно цыкнула принцесса. — Через стационарный портал постоянно идут воины, готовые биться с армией Инферно, но я сильно сомневаюсь, что их будет достаточно для победы.
— Стационарный портал! — обрадовался я.
— Он работает только на вход, — подала голос Пинки, всё это время с интересом слушавшая наш разговор. — Инферно накрыло всё подземелье блокировкой, чтобы никто не мог сбежать, но попасть сюда можно без проблем. А вот уйти только по окончанию эвента.
Черт, черт, черт! А если он затянется на неделю⁈ Это же столкновение двух огромных армий! Хотя, если где-то запрятаны Древние боевые механизмы вроде того гигантского ти-рекса, то шансы на быструю победу серьезно возрастут. Ну, и на самый крайний случай у меня еще есть Айсхёрт Бладштейн, хотя впереди поиски целых трёх мечей, и там её помощь наверняка будет куда полезнее. Так что лучше бы обойтись только древними механизмами.
— Так кто же заведует обороной города? — потерев резко разболевшиеся виски, спросил я. — Король, Царь, Хан, Император, Великая Мать или, может, Фа-Рукат?
Мне нужно было, чтобы кто-то провел меня к древним механизмам, и лучше бы это было важное в Аркеме лицо. Чтобы не было проблем с игроками и гремлинами по пути.
— Нет, — еще сильнее нахухлилась Ар-Норте и выплюнула: — Президент.
Тут я слегка опешил.
— В смысле⁈ Это же он фактически продал Аркем демонам, да еще и тебя пытался убить.
— Вот именно, — обреченно кивнула принцесса. — Все посчитали, что он лучше всех сможет справиться со сложившейся ситуацией. Его план предательства был действительно коварен и очень хорош, это все оценили. Отец пытался спорить, заявив, что меня Президент убить так и не смог, а значит, и доверять убийство орды демонов ему не стоит, но его и слушать не стали. — Гремлинша неожиданно самодовольно ухмыльнулась. — К тому же Великая Мать сказала, что некоторые принцессы могут быть поопаснее целой орды демонов, и даже Президент о такую обломает зубы, что отнюдь не умаляет его тактических навыков. В общем, его вернули, посадили в клетку и заставили разрабатывать план обороны.
— А клетка-то зачем? — озадаченно спросил я.
— Так Президент пытался отказаться от должности и сбежать из города. Пришлось посадить в золотую клетку.
Пинки согласно кивнула.
— Видела красивую блестящую клетку посреди города, когда шла сюда. Удивилась, почему внутри клетки установлен шикарный диван и наложницы через прутья кормят узника виноградом. Подумала, ничего себе у них тюрьмы, я бы сама в такой денек посидела.
— А что это за мелкая пигалица постоянно вмешивается в наш разговор? — зыркнула на неё принцесса. — Я надеюсь, это не твоя любовница, дорогой? Я не потерплю любовниц, страшнее себя, это оскорбление моей девичьей чести. Тебе придется от неё избавиться!
У девушки-электромага с чувством юмора было всё в порядке, хотя я очень хотел посмотреть, как она шарахает электрошоком наглую гремлиншу.
— Что вы, Ваше Высочество, я бы и не подумала переходить вам дорогу, — едва сдерживая смешки ответила Пинки. — К тому же я слишком страшная, чтобы такой красавчик даже взглянул в мою сторону. Меня просто наняли телохранителем для Фалька на сегодня, чтобы я своим страшным лицом отпугивала демонов.
Взгляд гремлинши тут же смягчился.
— Всегда уважала существ со здравым взглядом на себя и свою внешность. Я благосклонно разрешаю тебе идти с нами. Но помни, что мой будущий муж — герой, и он никогда не поставит свою безопасность выше моей. Поэтому, в первую очередь, всегда защищай меня.
Да, этой дамочке палец в рот не клади. Еще полчаса и она будет в моем инвентаре как в своём рыться.
Я огляделся по сторонам. Удивительно, но город был действительно пуст. И я мог примерно понять, куда делись гремлины, но где все игроки? Ни за что не поверю, что никто не пытается воспользоваться отсутствием коротышек, чтобы как следует обыскать их дома. Это ж святое дело в любой игре — рыскать и искать нычки.
— Город находится под охраной нескольких кланов, в том числе и «Неназываемых», — пояснила Пинки, проследив за моим взглядом. — Мы получили задание сохранить имущество жителей Аркема, и проще было просто перекрыть проход в город, чем охранять каждый дом. Там по условиям задания такие штрафы за кражи, и тем более, за уничтожение каждого здания, что руководство кланов пойдет на что угодно, чтобы их защитить.
А хорошо коротышки устроились. С помощью заданий заставляют других воевать за себя с демонами, да еще и сторожами работать. Надеюсь, они хотя бы платят за это хорошую цену.
Сначала я порывался пойти к Президенту и Фа-Рукату, чтобы разобраться с дальнейшими планами на технику древних. Но принцесса уперлась, заявив, что сама мне всё покажет, мол, хитрый Президент может обмануть, лишь бы сбежать из Аркема, а Фа-Рукат, по факту, никогда и ничего не решал. Звучало слишком наиграно, но мне, если честно, и самому было лень тратить на них своё драгоценное время. Хотелось посмотреть на механизмы древних и понять, что я могу с ними сделать. И вот если там возникнут проблемы, то тогда уже бежать за помощью ко всем, кто еще не ушел в хаос.
— Ты точно знаешь, где находятся машины древних? — уточнил я у гремлинши. Должна же быть от неё хоть какая-то польза.
— Это все знают, — махнула лапкой принцесса. — Самая большая пещера, недалеко от арены. Я покажу.
Она уверенно схватила меня за руку и повела за собой, а Пинки с ехидной ухмылкой пошла чуть позади. Мы двигались по окраине Аркема, между совершенно пустых зданий. Еще недавно здесь кипела пусть и очень странная, но все-таки жизнь. Удивительно, как быстро гремлины собрали все свои манатки и сбежали, оставив город совершенно пустым. И что это за хаос такой? Абстракция или вполне конкретное название какого-то места?
С этим вопросом я и обратился к принцессе.
— Не хаос, а Хаос, — поправила меня Ар-Норте. — Великое всё и ничего. Он существует и не существует, везде и нигде. И, кстати, если Аркем не будет спасен, то они останутся там надолго.
Ну и черт с ними, мне-то что.
— Угу, мне будет их очень жаль, — буркнул я.
— Их жалеть не надо, лучше пожалей жителей Арктании, — расхохоталась принцесса. — Каждый гремлин, ушедший в Хаос, находится везде и нигде. Хаос всеобъемлющ, но и вполне конкретен. Поэтому присоединившийся к хаосу гремлин частичку себя прячет в совершенно случайный механизм на просторах этого мира. И, разумеется, из-за этого механизм начинается сбоить, ломаться и восставать против своих хозяев. Так что пока будет идти война, Арктанию будут ждать многочисленные крушения цеппелинов, взрывы двигателей паробусов, сошедшие с ума приборы и постоянно заклинивающее оружие. Ох и веселуха будет!
Мы с Пинки резко остановились и переглянулись.
— Ты сейчас серьезно? — уточнил я. — Все исчезнувшие гремлины поселились в технике?
— Гремлины ушли в Хаос, глупый, — повторила Ар-Норте. — Я же объяснила. Но благодаря этому Хаос во всем мире скоро проявит себя чуть больше, чем обычно.
— А еще кто-нибудь знает об этом? — напряженно спросила Пинки. — Это же очень важная информация.
— Каждый гремлин, — пожала плечиками принцесса. — Остальные расы не особо понимают, как это работает, и смотрят такими же тупыми взглядами, как вы двое. — Она взглянула на меня и тут же поправилась: — Я хотела сказать, что тупой взгляд только у тебя, страшная женщина, а Фальк, разумеется, с легкостью смог осознать Хаос и нашу с ним связь.
Пинки лишь толстокоже улыбнулась гремлинше и тихо сказала мне на ухо:
— Я могу поделиться информацией со знакомыми, и если появятся глобальные задания для решения проблемы неполадок с техникой, то мы объединимся перед их сдачей. Если Аркем будет спасен, то нам капнет дополнительный опыт и немного деньжат.
Если бы я был чуть более эмоционален, то пустил бы скупую мужскую слезу. Именно так нормальные люди и выполняют сложные квесты — делятся ими с группой, чтобы разделить опыт и награды на всех. Конечно, опыт делится не поровну, а по хитрой схеме, где есть какой-то минимум, связанный с изначально обещанным числом, а дальше идут надбавки в зависимости от участия. В любом случае, если вписаться в крупный квест, можно гарантированно получить какую-то часть опыта, это еще один способ помогать в прокачке низкоуровневым персонажам. Вот только для этого нужно объединиться в группу, что я сделать никак не могу.
Тяжело вздохнув, я еще раз сверился с заданием по спасению Аркема. Судя по тому, какой крупной катастрофой грозит потеря этого города, награда за квест должна быть значительно большей. Но Фа-Рукат, как и все гремлины, явно решил на мне сэкономить, так что получить надбавку за решение проблемы с заклинивающей по всему миру техникой было бы очень полезно.
— Можешь написать своим, — разрешил я. — Я, к сожалению, так сдавать квесты не смогу, у меня ограничение на группы с другими игроками.
— Окей, — легкомысленно пожала плечами девушка, и, что удивительно, не стала задавать никаких лишних вопросов.
Идя по городу, мы действительно встретили пару патрулей, один из которых относился к «Неназываемым». Принцессу никто не трогал, а за меня пришлось ручаться Пинки. Сильно подозреваю, что на меня пропуск не выписали именно для того, чтобы я зависел от девушки, но её общество меня совершенно не напрягало, даже если она шпионила для клана. В вирте мне и скрывать-то особо нечего, кроме конкретного местонахождения мечей, которого я и сам пока не знаю.
Сам город оказался накрыт мутно-белым защитным полем на манер того, что создавала «Стеклянная Роза» вокруг Келевры. Чтобы прочти через поле, нужно было миновать пропускной пункт, организованный в огромном шатре, где вновь проверили пропуск Пинки и выпустили всю нашу компашку наружу. Едва миновав шатер, мы оказались в огромном военном лагере, наполненном игроками. Оказывается, защитное поле не только отрезало все звуки, но и сильно искажало окружающие виды, потому что из города можно было разглядеть лишь мутные пятна строений, оказавшиеся всё теми же шатрами. Сотни и сотни игроков постоянно сновали то в одну, то в другую сторону, выполняя какие-то поручения. Отовсюду слышался звон ударов по металлу, жужжание каких-то механизмов и взрыкивания самых разных боевых животных. На какое-то время я впал в ступор, пытаясь как-то найти себя в окружающем хаосе.
— Набираю отряд на зачистку северной хорды! — прямо мне в ухо проорал какой-то мужчина в полном доспехе. — Тридцать человек не ниже восьмидесятого уровня!
— Куплю сердца низших демонов! Дорого!
— Благословение третьего уровня для группы, всего три золотых!
Мимо прогромыхал голем, в кабине которого сидел гремлин в черной каске и с толстенной сигарой зубах, а следом за ним величественно прошел огромный, мне по плечо, тигр с синекожей девушкой на спине.
— Понаехали, — недовольно поморщилась принцесса.
— Я думал вы любите хаос, — поддел я гремлиншу. — Тебе должно здесь нравиться.
— Хаос хорош только тогда, когда ты сам его контролируешь, — наставительно сказала она в ответ.
— А разве контролируемый хаос, всё еще остается хаосом? — с любопытством спросила Пинки.
— А неконтролируемый порядок остается порядком? — ответила вопросом на вопрос Ар-Норте.
Ох, вести философские речи с гремлинами вообще гиблое дело. И судя по растерянному выражению лица девушки, она только что познала эту мудрость на себе.
— Так, сейчас перекусим, и сразу двинем к древним механизмам, — потерла лапки принцесса.
— Я думал, мы торопимся, — напомнил я, слегка напряженно оглядываясь по сторонам. Не хотелось бы, чтобы гремлинша привлекла к нам лишнее внимание игроков. — Мы даже не пошли на встречу с Президентом и Фа-Рукатом, лишь бы быстрее добраться… до цели.
— О да, мы очень торопимся, — согласилась Ар-Норте. — Поэтому я только слегка перекушу. Со вчерашнего дня ничего не ела, тебя караулила, мой будущий муж.
— Но время…
— Впрочем, я могу отказаться от трапезы, — лукаво подмигнула гремлинша, — если ты повторишь тот сладкий поцелуй…
— Перекус, так перекус, — быстро перебил я её под заинтересованным взглядом девушки-электромага.
Таверну мы нашли быстро, она представляла собой огромный двухэтажный, да, да именно двухэтажный, шатер. И, что особенно приятно, у входа была нарисована фигура бога-пивовара Радагаста, а значит, разговоры за столиками никто подслушать не мог. Уж слишком громко принцесса кричала на площади о древних механизмах, меня это слегка напрягло.
Пока гремлинша заказывала себе «перекус» из десяти блюд, Пинки ткнула меня локтем в бок.
— Так о чем ты хотел меня спросить, Дон Жуан? В гарем не пойду, сразу говорю.
— Даже не смешно, — скривился я. — Хотел проконсультироваться насчет способностей. У меня ведь тоже класс электромага, но я не нашел толковых гайдов, только общие слова. Просвети неуча, что и как лучше использовать и прокачивать.
— Ишь чего захотел, — погрозила мне пальчиком девушка. — Гайды пишутся для использования внутри кланов, и купить их можно только за очки вклада. Еще можно поискать на рынке, но там к информации доверия нет никакого — наплетут глупостей так, что весь билд себе испортишь.
— Так я поэтому и обратился к тебе, — как можно дружелюбнее улыбнулся я.
Пинки задумчиво потерла подбородок.
— Не знаю, какие дела у тебя с Папашей Ротшильдом, но он говорил нам помогать тебе всеми возможными способами и не спускать глаз. Очевидно, что это связано с каким-то редким квестом, но мне ты о нем, конечно же, не расскажешь.
Я молча кивнул, надеясь не влезать в эту тему глубже.
— Ладно, — решительно потерла ладони она. — Пришли на планшет, какие у тебя способности и базовые характеристики. Всё остальное можешь скрыть, твои тайны меня не интересуют. Заодно в друзья добавишь.
Так у меня в контактах появился еще один ник. Дядя Боря, Артамон Грозный, Громобой — глава «Алых Кепок», Рыгмус — проклятый волосатостью курьер, Папаша Ротшильд, Нэ-Тарк, Фрам и теперь вот Пинки. Рядом с никами Артема, Папаши и гремлина Нэ-Тарка светились значки непрочитанных сообщений, но их чтение я решил немного отложить, сконцентрировавшись на более насущных задачах. Через планшет можно было делиться характеристиками своего персонажа, это было необходимо для подбора экипировки в магазине, заявок на вступление в клан или группу на какой-нибудь эвент или инстанс, да и для банального хвастовства. Можно было прислать только часть, скрыв различные звания, навыки или достижения, что я, собственно, и сделал. Немного подумав, я отправил уровень, все характеристики и способности электромага, скрыв всё остальное. Этого было вполне достаточно, чтобы понять, под что заточен мой персонаж.
Принцессе принесли заказанные блюда, и она с громким чавканием принялась за трапезу. Пинки же углубилась в изучение цифр, хмурясь всё больше и больше.
— Тебя кто-то паровозил[1] что ли⁈ — возмущенно спросила она наконец.
— С чего ты взяла? — удивился я. — Нет, конечно!
— Да-а, заливай больше, — недоверчиво фыркнула девушка. — Ты на пятидесятом уровне не повысил ни одну атакующую способность хотя бы до второго апа? Это невозможно! У меня к сороковому уровню уже ни одна способность не осталась в базовом варианте. А у тебя тут обычный удар током, полностью отсутствуют магические навыки и очень сомнительные достижения. Еще ты зачем-то по полной вкачал власть над древними механизмами. Кому она нужна-то?
Я едва сдержался, чтобы не схватиться за голову. Вот спрятать особую способность слайдера я и забыл! Хотя… Пинки это почему-то ничуть не удивило.
— Ты тоже можешь управлять древними механизмами? — пораженно спросил я.
Возможно, мне показалось, но после моего вопроса гремлинша стала жевать тише и с интересом посмотрела на Пинки.
— Я? Нет, что за глупости, — отмахнулась девушка. — Я прокачала понимание механизмов, это помогает находить уязвимые места в технике. Тех же гремлинов в мехах вырубаю на раз. А древних механизмов слишком мало, и все они чаще всего имеют прикладной характер. Ну, знаешь, комбайны всякие, горнопроходящие машины, ничего интересного. — Она ткнула меня кулачком в плечо, сняв десяток очков жизни. — Эй, не меняй тему! Как ты до пятидесятого уровня дошел, не использовав молнию или удар током даже тысячу раз⁈
— Да у меня столько боев не было, — попытался оправдаться я. — Всё больше по квестам ходил…
— И сколько ж тебе времени потребовалось, чтобы без боевой прокачки набрать пятидесятый уровень?
Я некоторое время молчал, не зная, стоит ли отвечать на столь провокационный вопрос, но в итоге решил, что в этой информации нет ничего секретного. Уж Папаша Ротшильд точно легко мог узнать, когда я купил капсулу и впервые подключился к Арктании.
— Почти двадцать дней.
— Сколько⁈ — девушка чуть не упала со стула. — Всего двадцать⁈
— Ну, это были тяжелые двадцать дней, — попытался оправдаться я.
Самое обидное я даже не мог рассказать, насколько было тяжело.
— Настолько тяжелые, что ты даже толком атакующие способности не использовал? — недоверчиво спросила девушка. — Скажи честно, ты незаконнорожденный сын Папаши Ротшильда?
— Почему именно незаконнорожденный?
— Так интереснее. — Пинки схватила меня за руку. — А может ты сам об этом не знаешь? Он тебя отыскал, подстроил получение какого-то эпического квеста и теперь под этим предлогом помогает бастарду качать своего персонажа. Ну, из-за чувства вины перед брошенным ребенком.
— Стоп, стоп. Хватит фантазировать! Меня связывают с Ротшильдом исключительно деловые отношения. Родителей своих я знаю, и лицо — вылитый папа. И вообще, как мы с обсуждения способностей электромага перешли на мою родословную?
— Извини, увлеклась, — неохотно признала девушка. — Ладно, что я могу сказать по способностям. В целом электромаги делятся на четыре типа: контактные бойцы с применением удара током через оружие, будь то мечи, копья или цепи; бойцы дальней дистанции с цепными молниями, плазмой и лазером; магнетики — концентрирующиеся на управлении полями, и механики, работающие с механизмами. Конечно, можно качать все понемногу, но ничего хорошего из этого точно не получится. В крайнем случае идет комбинация из основного направления и дополнительного, прокаченного чуть слабее. Как ты наверняка знаешь, каждое повышение одной способности усложняет повышение других. Если ты взял второй ап для молнии, то остальные повышения получить станет уже чуть сложнее. Для меня очень странно было увидеть, что ты так сильно вложился во «Власть над древними механизмами», усложнив дальнейшую прокачку боевых умений.
Да если бы я знал! Хотя, особо вариантов у меня всё равно не было, ведь задание Империи требовало прокачать именно эту способность. Да и как иначе я бы справился с Хранителем?
— Так какое направление мне лучше выбрать? — нетерпеливо спросил я.
— Слишком много уже вложено в ловкость, чтобы становиться полноценным магом. Урона и маны будет недостаточно для твоего уровня. Ты же изначально не планировал становиться магом? — уточнила девушка, и тут же продолжила: — Освоил цепь? Редкое и сложное оружие, это дает некоторое преимущество, но только в совокупности с ударом током. Или с магнетизмом, позволяющим сделать из цепи дополнительную «руку». Но если развивать такую комбинацию, то тебе стоит вообще забыть про молнию и перестать ей пользоваться, чтобы случайно не поднять её до третьего уровня. Лазер прокачивается до плазмы, но на неё у тебя маловато мудрости. А вот удар током через цепь поможет, если его усилить, но ни в коем случае не улучшать до «ловкого», позволяющего выпускать ток из других частей тела. Вполне достаточно выпускать ток через руку, остальное никак не пригодится в бою. Дальше идет «Электрошок», способный обездвижить противника на несколько секунд, и «Электрический Кулак» — лучшая способность для ближнего боя.
Пока она не сказала ничего нового для меня.
— А магнетизм как развивается дальше?
— После третьего улучшения появится возможность изучить защитное поле. Некоторые пытаются использовать магнетизм вместо телекинеза, но основное отличие — это векторное направление воздействия до пятого повышения. Можно усилить удар метательного ножа, но нельзя поднять его в воздух и заставить совершить пируэт. А вот после пятого апа ты можешь стать урезанной версией Магнетто из «Людей-Икс».
— А летать с помощью магнетизма можно?
— Для этого потребуется очень сильно вложиться в интеллект и мудрость. Способность жрет ману пропорционально поднимаемому весу, так что ты точно далеко не улетишь. Кстати, есть еще не открытые тобой ветки управления погодой и призыва электрических существ, но они слишком редки, да и вообще на любителя.
— А что прокачала ты? Или это секрет?
— Лично я не люблю ближний бой. Это больно, знаешь ли, — поморщившись, сказала Пинки.
Хах, да что она знает о боли. Очень хочется пожаловаться, но это будет звучать слишком невероятно. С настройками моей капсулы лучше вообще обойтись без драк, не важно, ближний это бой или дальний.
— Поэтому сразу выбрала молнии и лазеры, — тем временем продолжала она. — Моё оружие — это цепная молния, электрические ловушки, лазер и плазма. Есть еще Лассо Молнии и Электро Стрела, но они не слишком удобны в использовании. Для защиты использую Электрический Щит, это стандартная способность для всех стихий, аналог Огненного, Водяного, Земляного и прочих щитов. Но вообще, самое интересное начинается после сотого уровня, когда появляется возможность объединять различные способности, вот тогда уже можно будет действительно подстроить их под свой стиль игры. Я вот мечтаю о Плазменной Молнии, это просто убойная штука. Но, если так подумать, никто не знает, что может дать «власть над древними механизмами». Должны же древние были оставить что-то действительно полезное? Может, ты сам что-то от этом знаешь? — прищурилась девушка.
— Даже не представляю, — честно ответил я.
Может, не так уж и плохо, что я вкачал «Власть над механизмами»? Я бы не отказался от нескольких древних роботов, которые будут драться вместо меня. Дело за малым — найти их и поработить.
Вдруг где-то снаружи послышался звук горна, и передо мной выскочило системное сообщение:
«Армия Инферно начала своё наступление. Все игроки, принявшие задание по защите города Аркем, автоматически объединяются в армию. В случае победы помимо награды, каждому начисляются Очки Войны, согласно их вкладу, которые можно потратить у интенданта в любом военном лагере Империи».
[1]Паровозить — водить персонажа более низкого уровня, помогая ему в прокачке. Либо делясь опытом в группе, либо позволяя наносить последние удары по ослабленным противникам.
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— Ты получил запрос на присоединение к армии? — тут же спросила меня Пинки.
— Нет, конечно, — слегка раздраженно ответил я. Я же говорил, что не могу объединяться в группы с игроками, чего лишний раз спрашивать и давить на больное?
— А мне принимать или отказываться?
Хороший вопрос.
— Правильно ли я понимаю, что, приняв запрос, ты сможешь видеть на карте всех участников рейда? — уточнил я, немного подумав.
— Ага. И участники рейда не смогут меня атаковать. Но при этом на карте будет видно и меня, а я буду обязана следовать приказам генералов. Если скажут явиться в точку сбора, то придется идти. Но зато не будет никаких проблем с передвижением по территории вокруг Аркема, не факт, что сторонних игроков пропустят через все кордоны.
Мда, тут есть свои плюсы и минусы.
— У меня есть пять минут на раздумья, — предупредила девушка.
Черт, хорошо было бы видеть присоединившихся к армии игроков, чтобы избежать лишних встреч. Но если Пинки вынуждена будет уйти от нас, то это будет не очень хорошо. Из принцессы без Каменного Меча Драконьих Гор воин практически никакой, а я один вряд ли справлюсь с серьезным противником. Хотя, у меня есть еще и Спин, в новой форме он может оказаться неплохим подспорьем. Ну-ка, что у нас там по характеристикам?
«Спин, Громовой Волк, уровень 32».
Легендарный питомец.
Сила 70.
Ловкость 60.
Интеллект 52.
Мана: 520.
Свободные очки характеристик: 0.
Особенности: благодаря отличному обонянию может раскрывать невидимых существ в радиусе 5 метров вокруг.
Способности:
Грозный рык (активная): оглушает противников яростным рыком и наносит урон, зависящий от силы (300 ед маны),
Молниеносная атака (активная): волк превращается в молнию, прыгает к противнику и наносит урон электричеством (100 ед. маны).
Черт, да он действительно крут! К тому же может помочь справиться с невидимками, если кто-нибудь решит за нами проследить или атаковать исподтишка. Но игрока девяносто третьего уровня он явно не заменит.
— А если ты не послушаешься или выйдешь из рейда после первого же приказа?
Поскольку у меня не было возможность присоединиться к какой-либо группе, я особо и не интересовался связанными с этим игровыми механиками.
— Во-первых, ачивка «дезертир». Это ухудшает отношение местными с жителями и понижает шансы участия в крупных рейдах. Все неписи военные будут знать, что ты бежал с поля боя и относиться соответствующе. А во-вторых, в рамках этого рейда ты получишь соответствующую пометку, и за твоё убийство будет назначена награда Очками Войны.
В целом логично. Иначе бы любой мог войти в армию, срисовать все боевые позиции, и тут же выйти и поделиться информацией с противником. Или свалить сразу, как станет понятно, что фракция не может победить.
— В общем, если вписался в войну, то шансов выбраться нет, — резюмировал я. — Давай-ка тогда обойдемся без этого.
— У такого решения есть один минус, — продолжила девушка. — Мы станем условно нейтральными игроками и некоторые могут решить воспользоваться ситуацией и убить нас, как только мы выйдем за безопасную территорию.
— Ну, эта опасность есть всегда. Главное, что мы будем свободны в передвижениях, так что обойдемся без участия в эвенте. Но ты ведь можешь попросить кого-нибудь из вашего клана сопровождать нас, так будет безопаснее.
Пинки кивнула.
— Я тоже об этом подумала.
Он быстро вытащила планшет и начала бегать по менюшкам. Кстати, планшет Пинки выглядел значительно круче моего, но пока был мне явно не доступен по уровню. Но я не завидую. Совершенно.
— Тут наш казначей очень хочет с тобой пообщаться, — сказала она спустя несколько секунд. — Говорит, что ты не читаешь его сообщения.
— Да времени ещё не было, — отмахнулся я.
— Так прочитай. Мало ли, что-то важное.
Хотел я отложить чтение сообщений, ну ладно, потрачу пару минут, вдруг действительно что-то важное.
Разумеется, Папаша Ротшильд волновался, куда это я пропал из собственной квартиры. Просил позвонить в реальности и сообщить, где я нахожусь. Ага, как же, делать мне больше нечего. Я всё ещё не знаю, кто именно на меня напал и пытался схватить, и пока Наумов главный подозреваемый, поэтому предпочту сохранять своё местонахождение в тайне. Но что-то ответить надо, чтобы от меня отстали хотя бы на время. Впрочем, зачем мне скрывать сам факт нападения? Если виноват Наумов, то он и так об этом знает, а если нет, то сможет как-то помочь.
«Вчера на меня напали в реале и пытались убить. Теперь скрываюсь у знакомых и играю через них».
Посмотрим, что он ответит.
Артем интересовался, как у меня дела. Заверял, что при первой возможность присоединится ко мне и спрашивал, куда я направлюсь за следующим мечом. Вот только открыто делиться в игре подробностями задания Богини Судьбы было слишком рискованно, да и подставлять друга под удар в реальном мире совершенно не хотелось. Поэтому ему я напомнил, что не могу раскрывать подробностей, и обещал позвонить позже.
И третьим был гремлин Нэ-Тарк и его сообщения выглядели довольно необычно:
«Чувак, привет! Мне нужна твоя помощь, срочно!»
«Черт, ты оффлайн. Ну, кароч, я тут получил эпическое задание от Императора гремлинов. Мне нужно всего лишь остановить войну и вернуть всех гремлинов. Прикинь, они все „пуф“, и просто исчезли. Отправились в какой-то Хаос».
«Эй, у меня идея, ты же вроде умеешь управлять машинами древних, может, получится сделать что-нибудь, чтобы помочь изгнать демонов?».
Вот ему я ответил сразу:
«Ты где⁈»
«О, появился! На передовой, разумеется, готовлюсь! Вступил в армию Гремлинской Демократической Республики. Я не очень понял задание, но мне явно нужно внести максимально возможный вклад в победу гремлинов над демонами. Кстати, не одолжишь пару тысяч золотых? Мне бы они пригодились в предстоящей битве».
«Забей. Приходи в таверну „Пивная бочка“, и я расскажу, как мы по-настоящему можем повлиять на итог войны».
«Уже бегу! Я знал, что на тебя можно положиться!»
— Пинки, отбой. Не нужно нам сопровождение, я позову своего… человека, — довольно ухмыльнулся я.
Нэ-Тарк странноватый, не зря же выбрал в качестве расы гремлина, но ему я более или менее доверял. Мы вдвоем успели побывать в самых разных заварушках. И его класс «Грошевый маг» был не менее странным, чем он сам, ведь за каждое заклинание ему приходилось платить золотом. И, кстати, интересный вопрос: если бы Нэ-Тарк, получив эпический квест, стал таким же как я и Сергей, сколько бы стоили его способности в реальном мире? Тем более, он преимущественно использует проклятия, толку от них в прямом противостоянии не очень много. А вот нам он может быть очень полезен, особенно против сильных противников со своим проклятием «Кровавой Деноминации», понижающим уровень здоровья всем окружающим в десять раз. Это очень помогает против врагов, способных убить тебя одним ударом — для нас уменьшение здоровья картину не меняет, а вот убийство монстра облегчить может.
Гремлин влетел в таверну чуть ли не кубарем, и заметался по залу вместо того, чтобы просто остановиться и пробежаться взглядом по никам посетителей.
— Вот ты где! — воскликнул он, привлекая к нам лишнее внимание, что мне не слишком понравилось. Сидели же себе спокойно, не отсвечивали.
Нэ-Тарк подбежал к нашему столу и плюхнулся на скамью рядом принцессой, напротив нас с Пинки.
— Здорова! Уф, хорошо, что я был недалеко и битва ещё не началась. А то фиг бы меня отпустили от главного штаба. Я рассказал генералу об одной из своих способностей, и они скинулись основными кланами участниками на «Сезон скидок» — способность, понижающая затраты маны на заклинания в области. О, привет, принцесска, — кивнул он Ар-Норте. — А это кто?
— Я Пинки, — представилась девушка, глядя на гремлина с широкой улыбкой, и толкнула меня локтем. — Ты что, решил принцесске парня найти, чтобы она от тебя отстала? Норм ход!
Черт, а это неплохая идея. Я даже собирался поблагодарить девушку, но под суровым взглядом гремлинши решил сменить тему:
— Знакомься, это мой друг Нэ-Тарк.
На самом деле было довольно глупо представлять игрока по нику, который и так виден окружающим. Но правила хорошего тона въелись мне в характер ещё с детства, да и выглядел одетый в обноски гремлин так сомнительно, что хотелось пояснить девушке — это именно друг, а не проходивший мимо бомж.
— Салют! — бодро поздоровался гремлин. — А она в курсе наших дел? Это твоя подружка?
Я на секунду задумался, как представить Пинки. По факту я её знать не знаю, к тому же она из клана «Неназываемых», являющихся моими партнерами и одновременно одними из предположительных врагов.
— Не подружка, — первым делом выставил я границу. — Но можешь от неё ничего не скрывать.
«Тем более, что ты и сам особо ничего не знаешь», — мысленно добавил я.
— О чем речь вообще? — подозрительно прищурилась Пинки.
— Да, о чем речь? — тоже уточнил я.
— Ну, я же тебе писал, — закатил огромные желтые глаза Нэ-Тарк. — За-да-ни-е. Закончить войну и вернуть всех гремлинов. Большое эпическое задание, Хаос меня побери!
Пинки понимающе кивнула.
— Круто! Мои поздравления.
— Ага, — гремлин всплеснул лапками. — Но я совершенно не представляю, как всё это реализовать. Что за Хаос? Зачем гремлины туда ушли, и как их вернуть?
— Ха, об этом мы кое-что знаем, — довольно сказал я, с легким чувством превосходства поделившись информацией, полученной от принцессы. В кои-то веки я что-то объясняю, а не мне.
Нэ-Тарк на какое-то время завис.
— Нет, у меня в инфе нет никаких способностей, связанных с Хаосом. А жаль, интересно было бы посмотреть. Самое обидное, что после твоего объяснения понятнее вообще не стало. То есть, они развоплотились и разлетелись по всему миру, чтобы вселяться в механизмы и портить их?
Я пожал плечами.
— Типа того.
Если честно, меня не особенно волновало, куда они делись. Хотелось просто как можно быстрее разобраться с защитными механизмами древних и отправиться в земли эльфов. Получить меч наверняка будет очень не просто, поэтому чем раньше я начну над этим работать, тем больше шансов выполнить квест вовремя и не сдохнуть.
— Значит, мы сейчас идем к машинам древних, запускаем их и размазываем демонов тонким слоем по тектоническим каменным плитам, создавая уникальный пласт из разбитых надежд инферно на доминацию в этом отдельно взятом регионе? — радостно спросил гремлин.
— Эээ… — типа того, — согласился я. — Только забежим в ближайшую лавку, мне нужно идентифицировать классовые предметы.
Пинки тут же навострила ушки.
— О, шмотки на электромага? Покажешь?
Черт меня дернул ляпнуть о шмотках, вот ничему меня жизнь не учит. Это же игровой мир, тут очень сомнительные представления о морали, и убить за хорошую шмотку могут быстрее, чем ты успеешь взять её в руки и изучить все характеристики.
— Угу, — буркнул я.
— Дорогой, если тебе нужны услуги ремесленника, то я покажу лучшую лавку в городе, она тут недалеко, — подала голос принцесса, только закончившая свою «скромную» трапезу.
— Дорогой⁈ — прыснул Нэ-Тарк. — Я что-то явно пропустил. Она уже не пытается тебя убить?
— Как говорится, «от ненависти до любви…», — тут же прокомментировала Пинки.
Ну отлично, теперь у меня в команде два юмориста.
— А страхолюдина что-то понимает в настоящих чувствах, — на полном серьезе одобрила её слова Ар-Норте, чем вызвала у бедного Нэ-Тарка настоящую истерику.
Я схватился за голову. Это дурдом какой-то
Из таверны мы сразу направились в указанную принцессой лавку, где мне идентифицировали легендарные предметы, полученные за выполненное задание. К слову, предметы были запечатаны в коробках, поэтому до идентификации я даже не знал, к какому виду экипировки они относятся. И не знаю, радоваться мне или нет, но в результате я получил броню и перчатки.
«Легкая броня Властелина Молний».
Тип: легендарный.
Броня: 210.
Качество: 85.
Ограничение: уровень 60, сила 50.
+50 к выносливости.
+10% к урону электричеством.
С вероятностью 20% бьет током атаковавшего героя противника с силой способности Удар Током.
Прочность 1000/1000
«Легкие перчатки Властелина Молний».
Тип: легендарный.
Броня: 50.
Качество: 65.
Ограничение: уровень 50, ловкость 50.
+100 к объему маны.
+5% к урону электричеством.
Усиливают в два раза Удар Током.
Прочность 400/400
Так, ну в целом неплохо, а увеличение урона от способности аж в два раза это вообще имба[1]! Такой предмет можно носить с любым уровнем, и он никогда не потеряет актуальность. И, разумеется, эти перчатки я сразу нацепил, а броню отложил до лучших времен, в надежде на то, что преодолею следующие десять уровней так же быстро, как и предыдущие. Возможно, стоило бы вознести тихую молитву Хотею, ведь это он как незримый кардинал, постоянно подкидывал мне возможности для роста. И, судя по реакции Пинки, набор уровней шел просто великолепно.
Мне не очень хотелось делиться с Пинки характеристиками легендарных предметов, но раз уж обещал, то заднюю решил не давать. Девушка проявила интерес к броне, скромно заметив, что в случае чего с радостью её бы купила, но я планировал оставить броньку себе на вырост. А вот перчатки Пинки тоже признала имбой, но лично ей они совершенно не импонировали — другой стиль игры. Помимо идентификации мы закупились эликсирами, а я заодно узнал, как можно восстановить эпический предмет, полученный от Президента. Кинжал «Гнев Асуры» выглядел значительно круче легендарных предметов, и не зря, но починить его мог только Мастер Ремесленник, обладающий достаточным навыком, и таких в мире Арктании было всего трое: двое игроков и еще один «местный». Это уже мне поведала Пинки, поскольку за такими специалистами кланы следили и всегда пытались переманить за огромные деньги.
— Эх, не тем я занимаюсь, — сокрушенно сказал Нэ-Тарк услышав, какие суммы предлагают этим мастерам просто за то, что они будут принимать заказы только от конкретного клана.
— А чем ты вообще занимаешься? — с ехидством спросила Пинки.
Мы покинули лавку и под руководством принцессы направились к проходу, за которым были спрятаны механизмы древних.
— В основном трачу деньги, а не зарабатываю, — со вселенской скорбью в голосе ответил гремлин. — Все мои способности завязаны на это.
— Грошевый маг! — воскликнула Пинки. — Я должна была догадаться, когда ты сказал про «Сезон Скидок».
— Слышала обо мне? — с гордостью приосанился Нэ-Тарк, выглядя при этом довольно комично. Хотя, будем реалистами, гремлины всегда так выглядели.
— Не конкретно о тебе, но слышала, — кивнула девушка. — Очень необычные способности, но они практически бесполезны без поддержки большого клана. А у тебя я не вижу знака принадлежности к какому-либо клану.
Гремлин отмахнулся.
— Нафиг надо. Я волк-одиночка.
— Да где ты видел таких зеленых волков? — прыснула Пинки.
Так они и препирались, пока принцесса вела нас по городу. Раньше главной язвой в команде была Ар-Норте, но сейчас она вела себя на удивление покладисто, зато её роль разделила эта парочка. А меня в данный момент больше интересовал вопрос — если механизмы древних настолько доступны, то сколько там трётся игроков? И почему никто до сих пор не запустил это наследие древних? Неужели мой перстень «Хранителя Подземелья» единственный в своём роде, и только он позволяет управлять этими механизмами?
Мы все дальше и дальше уходили от угловатых зданий гремлинов. После вырвиглазной эклектики Аркема обычные пещеры выглядели очень гармонично и даже успокаивающе. Всё-таки природа отличный скульптор, и уж явно значительно лучший, чем шибанутые на всю голову гремлины.
Пару раз нам попадались небольшие группы игроков, тоже исследовавшие подземелья, но никто не горел желанием общаться. Хотя все смотрели на нашу компашку с долей любопытства, все-таки статус принцессы гремлинов высвечивался открыто и привлекал лишнее внимание.
— Ну вот, отсюда можно попасть в пещеру с механизмами, — вдруг сказала принцесса, остановившись перед широкой расселиной и указав на неё лапкой.
— Прям вот оттуда? — с сомнением переспросил Нэ-Тарк.
Мы взглянули вниз, но увидели лишь темень и пустоту.
— Скрытый инстанс? — предположила Пинки. — Вход появится только если спрыгнуть вниз? Я слышала, бывают такие штуки.
— Или принцесска просто хочет, чтобы мы сбросились туда и сдохли, — сделал ещё одно предположение Нэ-Тарк.
— Ага, мне же это так выгодно, — передразнила его тон Ар-Норте. — Идиот зеленый. Просто проход к механизмам идет через нестабильное пространство, начинающееся на глубине нескольких десятков метров.
Мы с Пинки озадаченно переглянулись.
— Что за нестабильное пространство?
— А это я знаю! — поспешно сказал Нэ-Тарк. — Так местные называют инстансы. Нестабильные, множащиеся пространства, уничтожающие реальность. Именно поэтому постоянно выдаются задания на закрытие инстансов, это способ залатать дыры в пространстве и восстановить целостность мира.
— Интересно, — вмешалась Пинки, достав планшет и быстро тыкая по экрану. — А почему я об этом не слышала?
— Это просто часть истории мира, — пожал плечами гремлин. — Многие не обращают на это внимание. Я и сам не особо интересовался объяснением лора[2] для местных, пока не стал глубже погружаться в мир гремлинов.
— А как инстансы связаны с гремлинами? — с любопытством спросила Пинки.
— Уничтожение реальности — это погружение её в хаос, страшнуля, — глядя на девушку с превосходством, пояснила принцесса. — Поэтому мы чувствуем нестабильные пространства интуитивно.
Пинки выразительно посмотрела на Нэ-Тарка.
— Что⁈ — буркнул он, пряча глаза. — Я ничего не чувствую. Может, там и инстанса никакого нет.
— Это нормально для скрытых инстансов. Пишут, что возможность входа появится только когда мы прыгнем вниз, — сказала девушка, читая текст на экране планшета. — Ну, или мы разобьемся, если вход окажется чуть левее или правее. Хорошо бы знать прям очень точное место, откуда прыгать.
Ар-Норте подошла к краю и лапкой нарисовала на песке крестик:
— Вот отсюда сигать будем.
Честно говоря, я и сам сомневался. Принцесса уже столько раз меня подставляла, что не было к ней никакого доверия. Некоторое время я размышлял над тем, стоит ли нам рисковать и прыгать в неизвестность, а потом меня осенило.
— Черт! В инстанс ведь можно зайти только группой!
— А ты не можешь объединяться с игроками, — понимающе кивнул Нэ-Тарк, быстро поняв мою мысль. — Значит, мы никак не можем попасть к древним механизмам все вместе.
— Древние механизмы находятся в обычной пещере. Просто в неё ведут отдельные нестабильные пространства, — раздраженно пояснила Ар-Норте, нетерпеливо переминаясь с лапки на лапку. — Если в пути разделимся, то там все и встретимся. Пойдем уже, время-то идёт!
Удивительная избирательность, время для неё пошло только сейчас, а когда она ела десятое блюдо в таверне, оно было на паузе.
— Ну, значит, разделяемся, — логично решил я. — Мы с Принцессой пойдем первыми, а вы с Нэ-Тарком за нами.
Пинки с сомнением посмотрела на гремлина.
— А может, я лучше одна?
— Не дрейф дева красная, твой принц тебя защитит, — картинно поклонился Нэ-Тарк.
— Пфф, — фыркнула девушка. — Будешь тогда передо мной прыгать в пропасть. Прынц.
Мы еще некоторое время взвешивали все за и против, и всё-таки решили рискнуть. По логике, если принцесса будет прыгать одновременно со мной, и мы будем состоять в одной группе, это будет лучшее доказательство её честности. Перед прыжком я на всякий случай добавил Пинки в контакты. Если что-то пойдёт не так, то мы хотя бы сможем позже найтись.
Наконец, мы с принцессой подошли к самому краю расселины.
— Возьмемся за руки как влюбленные, и прыгнем вниз? — предложила Ар-Норте.
Я покосился на неё и нехотя взял за лапку, но только чтобы она не сбежала.
Даже в игре сделать шаг в пропасть оказалось не так-то просто. Я некоторое время стоял, глядя в пустоту, и не решался сделать этот шаг. Внизу ещё, как назло, не было видно абсолютно ничего, кроме темноты. Может, там и глубина-то всего метров двадцать, и упав с такой высоты в игре я запросто останусь в живых?
— Главное успей принять запрос на вход в инстанс! — напутствовала меня Пинки, а затем я почувствовал дружеский пинок под зад и полетел вниз.
И я даже испугаться толком не успел, как вылетело системное сообщение:
Инстанс «Дорога к древним механизмам».
Ограничения: группы до 10 игроков.
Условия: вход группы возможен один раз в 60 минут.
Войти?
«Конечно войти!» — едва успел подумать я, а в следующий момент мы мягко приземлились на пол пещеры. Лапку гремлинши я так и не отпустил, мысленно уверяя себя, что это не из-за страха, а просто чтобы контролировать принцессу.
— И правда получилось, — удивленно констатировал я, облегченно выдохнув, и осмотревшись по сторонам.
Вперед уходил освещенный светящимся голубоватым светом мхом подземный ход, вырубленный в скальной породе.
— А ты сомневался? — самодовольно сказала Ар-Норте, сжимая мою руку. — Слушай меня, и добьешься всего, чего захочешь, дорогой.
— Ну да, ну да, — автоматически ответил я, внимательно перечитывая инфу об инстансе. Что-то меня там смутило.
— Стоп. Если группа может зайти только раз в час, то Пинки и Нэ-Тарк не смогут войти и просто разобьются, шагнув за нами⁈ — почти сразу дошло до меня. — Ты знала⁈
— Конечно, — осклабилась в широченной улыбке гремлинша. — Дорогой, ну, зачем нам здесь эта страхолюдина и недогремлин? Только под ногами будут мешаться. Тебе не нужен никто кроме меня, вдвоём мы со всем справимся. И Аркем отвоюем, и станем властвовать над всеми гремлинами.
Твою ж мать! И планшет в инстансе не работает, я даже предупредить их не могу… или хотя бы извиниться, поскольку они шли вслед за нами и наверняка уже разбились. Так и знал, что принцессе нельзя доверять!
Я задумчиво посмотрел на продолжавшую распинаться о нашем чудесном будущем гремлиншу.
Может, просто убить её, чтобы дальше точно не было никаких подстав? Это будет не только предусмотрительно с моей стороны, но и где-то даже приятно.
[1] Имба — (от англ. imbalanced) — несбалансированный.
[2] Лор (от англ. lore) — предание.
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Черт! Грусть, печаль и боль. Для высокоуровневых игроков вроде Пинки и Нэ-Тарка терять уровни очень обидно. Мне же неприятно, что в этом, пусть и косвенно, виноват я. С Нэ-Тарком у нас уже есть своя история партнерства, в которой он убивал меня якобы для моей же пользы, и теперь можно считать, что мы квиты. А вот перед Пинки действительно стыдно.
— Вернуться обратно мы, конечно же, не можем? — раздраженно спросил я.
— Ну, если ты не умеешь летать, то вряд ли, — хихикнула гремлинша. — Эта дорога только в одну сторону, и если мы умрем, то придется ждать следующего прохода через час.
Так-то звучит заманчиво, ведь тогда, если я убью принцессу сейчас, её выкинет из инстанса и дальше я пойду один. А пройдя весь инстанс, я выйду на той стороне, свяжусь по планшету с ребятами и принесу свои извинения.
— Дорогой, я же говорила, они нам не нужны. Мы сами легко со всем справимся, — уверенно повторила принцесса.
Самое обидное, что с гремлиншей даже не действовал мой бонус от одиночного прохождения инстанса. Все-таки плюс десять процентов к урону, защите и восстановлению маны и здоровья сейчас бы сильно пригодились. Правда, оставался ещё бонус от «Одинокого волка», ведь рядом со мной точно не было игроков, но это меня не особо успокаивало.
— Вот прям вдвоём справимся? — ехидно уточнил я.
— Конечно, — уверенно кивнула гремлинша. — Я — мозги, а ты — мышцы.
Я чуть не заржал.
— Если ты такие же «мозги», как я «мышцы», то у нас проблемы, — проговорил я, осматриваясь вокруг. В целом пещера как пещера, разве что темнее, чем аналогичные, хорошо обжитые гремлинами, поскольку светящийся мох практически отсутствует. — Кто тут хоть обитает?
— Преимущественно мелкие пауки. Сами по себе они не особо опасны, зато очень хорошо прячутся в тенях и неожиданно атакуют большими группами.
Так, ну, их скрытность для меня не проблема. Спин в первой форме может легко осветить окружающее пространство, а в форме волка способен находить невидимых противников с помощью хорошо развитого нюха. Осталось решить, что выбрать в данный конкретный момент, ведь менять форму он может не чаще раза в сутки.
Пока я думал, как лучше проходить инстанс, гремлинша уверенно пошлепала вперед. Именно пошлепала, поскольку под ногами лежал толстый слой какой-то странной темно-бежевой жижи. Большая часть стен также была испачкана этой гадостью, и именно из-за неё так плохо рос светящийся мох.
— Пойдем! — командным голосом крикнула она через плечо. — Я знаю дорогу. Ходила здесь неоднократно.
— Одна?
— С охраной, конечно! Против мелких тварей лучшая защита — это гвардия в мощной броне.
Я невольно провел рукой по кожаной куртке. С моими болевыми ощущениями встречаться с мелкими тварями совершенно не хотелось. А главное, у меня нет нормальных массовых способностей… Хотя, как это нет, когда есть? Плетение молний можно преобразовать, чтобы оно поражало до трёх целей. Уже неплохо.
Пришлось догонять коротконогую принцессу, благодаря тем самым ногам, ушедшую не так уж далеко.
— Если это инст… то есть, нестабильное пространство, то пещеры же постоянно меняются, — вдруг дошло до меня. — Откуда тогда ты знаешь, куда идти?
— Это же нестабильное пространство. Порождение Хаоса. Кому если не гремлинам понимать, как здесь всё устроено? Это на уровне интуиции.
Тут я заинтересовался всерьёз.
— И ты всегда чувствуешь, где выход?
Принцесса покосилась на меня с нескрываемым высокомерием.
— Конечно.
Ну, с таким полезным навыком сейчас от неё избавляться точно нет смысла. Если пещера представляет собой лабиринт, то без провожатой я тут запросто потеряюсь и проплутаю несколько часов. При условии, если меня раньше не убьют, конечно, но если мы не будем плутать по лабиринту, то части противников получится избежать. Так что придётся идти дальше в «чудесной» компании якобы влюбленной в меня принцессы.
Разумеется, я вызвал Спина в форме волка, чтобы дальше идти под его защитой. Взаимодействие с питомцем происходило довольно интересно, он словно чувствовал, что именно я от него хочу. И едва появившись, волк первым делом оскалился на принцессу, ощутив моё сильное, но невыполнимое желание избавиться от её навязчивого общества.
— А эта шавка точно нам нужна? — остановившись как вкопанная, и настороженно глядя на Спина, спросила гремлинша.
Волк зарычал и заискрил одновременно, объединив всё это в довольно причудливый звук. Вообще он выглядел очень необычно: шерсть словно находилась одновременно в двух состояниях — материальном в виде очень мягких на ощупь волос и электрическом, будто каждый волосок представлял собой отдельную электрическую искорку. И в данный момент ярко-голубые глаза, характерные для сибирских хаски, светили прожекторами прямо в лицо гремлинше.
— Ты ему тоже не нравишься, — заверил я принцессу.
Хотелось добавить, что я с волком полностью солидарен, но ссориться с существом, обладающим навыком поиска выхода из лабиринта, находясь в лабиринте — далеко не лучшая идея.
— Веди, — тяжело вздохнув, сказал я. — Только давай продвигаться осторожно и не торопясь. Не забывай, что здесь нет твоей гвардии в броне, а только я. А я даже себя-то защитить не всегда способен.
Я бы даже сказал почти никогда, но не хотелось признаваться в этом принцессе.
— Я в тебя верю! — расплылась в широченной улыбке гремлинша и вновь ломанулась вперёд.
Что б её демоны сожрали! Только не сейчас, а после прохождения инстанса.
— Спин, охраняй её в меру сил, — попросил я волка, достав практически бесполезную в данном случае цепь шаньбяо. — А главное, высвечивай пауков, когда они появятся.
Всё-таки проговаривать команды вслух было проще, чем формулировать их мысленно. Иначе он мог случайно сам загрызть принцессу, поняв не ту часть моих желаний, которую нужно.
Я на ходу пробежался взглядом по меню навыков, как своему, так и питомца. В целом тактика получалась довольно простая: Спин оглушает противников «Грозным Рыком», а я наношу основной урон с помощью «Плетения Молний». Принцесса же занимается тем, что умеет делать лучше всего — раздражает меня и путается под ногами. В целом звучит как неплохой план, ведущий к неминуемой победе. Или смерти. Да, скорее всё-таки смерти.
Разумеется, первым пауков заметил Спин. Он зарычал, предупредив меня, и противники тут же подсветились интерфейсом. Размером с ладонь, черные как смоль, с хитиновым панцирем, пилообразными лапками и явно кусючими жвалами.
«Мелкий паук-призрак, ур. 30»
Пфф, всего лишь тридцатый уровень. Фигня.
Я велел волку не использовать рык, поскольку для начала стоило попробовать справиться с ними самому, без его помощи. Пожалуй, меня слегка задели высказывания Пинки о моём боевом опыте, и захотелось доказать себе, что я не настолько уж плох. Первый удар молнии попал по трем из пяти пауков, нанеся урона примерно на одну десятую здоровья. Один из них тут же прыгнул мне в лицо, подобно «лицехвату» из Чужого, но я успел с легкостью схватить его рукой и нанести Удар Током в полную силу. Самое забавное, что я держал его за панцирь и спокойно бил током пока не убил, и паучишка ничего не мог с этим сделать — не дотягивались лапки и жвала. А вот два других продолжили меня атаковать, и даже нанесли незначительный урон, тяпнув за ногу. Было очень больно, но плюс игровых ощущений в том, что в отличие от реальных ран, они проходили практически мгновенно, если речь, конечно, не шла об отравлении и ожогах.
Волк же в это время разобрался еще с двумя пауками — в правом верхнем углу появилась соответствующая информация. Похоже, мой приказ не ввязываться в драку он благополучно пропустил, посчитав мою безопасность более приоритетной. Решив от него не отставать, я тоже быстро добил оставшихся.
— Ну вот, — ехидно подбодрила меня принцесса. — Видишь, дорогой, ты не так уж и плох.
Я уже смирился с тем, что она не будет участвовать в бою, но выслушивать её подколки определенно не собирался.
— Слушай, ты…
— Догоняй! — весело воскликнула гремлинша, и вновь ломанулась вперед.
Тихо выругавшись, я последовал за ней.
Следующие волны мелких пауков были чуть больше, но справиться с ними не составило никакого труда. Я быстро навострился ловить пауков руками и бить током до полного уничтожения. А вот когда за мелкими пауками появились средние и крупные, начались настоящие проблемы: «Грозный рык» помогал справиться со средними пауками, но маны Спина катастрофически не хватало на частое использование способности. Между волнами мы могли делать паузу и восстанавливать ману, но, когда пауков было слишком много за раз, начинались сложности. В какой-то момент даже Ар-Норте пришлось участвовать в бою, на удивление успешно отбиваясь от пауков блистающим фиолетовым светом кинжалом. Не знаю, что это был за артефакт, но средние пауки выдерживали всего пару ударов, и просто сгорали в фиолетовом пламени. И это в то время, как мне, чтобы их убить, приходилось махать своим шаньбяо до посинения.
Но на этом неприятности не заканчивались. Оказалось, что рык моего питомца совершенно не действует на крупных пауков. В тот момент, когда это выяснилось, меня едва не цапнула жвалами одна из таких тварей. А там урона вполне хватало, чтобы снести мне если не сразу все жизни, то половину точно. Хорошо ещё, что крупных пока было не так много, и держать их на безопасном расстоянии помогала моя любимая цепь. Хоть пауки и выглядели крупными, но оказались относительно лёгкими, поэтому удар шаньбяо, усиленный магнетизмом, откидывал их на пару метров. А дальше в ход шли молнии, медленно, но верно снижающие здоровье пауков до нуля.
А следом за черными пауками пришли красные, и вот тут я получил порцию настоящей боли. Эти твари плевались не просто огнём, а горящей паутиной, прилепляющейся ко всему, чего касалась. А главное, ожоги от такой паутины были по-настоящему болезненными. Конечно, лечебные эликсиры решали этот вопрос, но в какой-то момент я так устал от боли, что подумал просто бросить всё, вернуться к началу, и сброситься в пропасть. Спасли от этого решения меня только ехидные реплики гремлинши, вставляемые всякий раз, когда я получал хоть какой-то урон. Принцесса уже бесила меня настолько сильно, что я просто не мог отступить у неё на глазах.
Повезло, что благодаря навыку принцессы, мы не сделали ни одного лишнего поворота, и выход из инстанса показался перед нами всего через полтора часа блужданий по пещерам.
— Ну вот, осталось совсем немного, — радостно сообщила гремлинша. — На той стороне выход.
Это, конечно, было замечательно, но между нами и выходом находилась огромная пещера размером с футбольное поле со сферическим сводом высотой метров в двадцать. И всё пространство от стены до стены занимали копощащиеся пауки самых разных цветов и размеров. Причём здесь присутствовали не только уже известные мне черные и красные пауки, но и зелёные, жёлтые и розовые. И если зелёные, очевидно, были ядовитыми, то какими способностями обладали остальные, я даже представить не мог. И, словно этого было мало, в центре пещеры вальяжно лежал огромный, метров под пять высотой, паучище серого цвета.
— А другого пути нет? — грустно спросил я, уже догадываясь, что услышу. Всё-таки построение инстансов хоть и было случайным, обычно имело общий принцип, и в конце героев всегда ждала битва с финальным боссом. Что ж, вот и он — «Стальной Паук, ур. 80».
— Конечно же нет. — Принцесса лукаво посмотрела на меня. — Но если ты мне дашь «Каменный меч Драконьих Гор», то мы с лёгкостью пройдём на ту сторону и даже прихватим жвала босса в качестве сувенира. Разумеется, потом я его тебе верну. Честно-честно!
Я посмотрел на Ар-Норте совершенно новым взглядом. А что, если она изначально придумала всю эту тему с влюбленностью и поход в инстанс именно для этого момента? Чтобы я расслабился и доверил ей артефакт?
— У меня нет его с собой, — соврал я.
— Жа-аль, — протянула принцесса. — Ну, тогда я положусь на тебя, ты же у меня умный, — противореча самой себе, сказала она. — Какой у нас план, дорогой?
План. Какой тут может быть план? Уж точно не пройти сквозь эту толпу монстров с боем. Либо выманивать их группами и убивать, либо проползти скрытно, либо как-то обойти.
— Обходного пути точно нет?
— Дорогой, я бы не стала тебе врать, — заверила гремлинша, наивно захлопав глазками-блюдцами.
С извращенным мозгом гремлинов, от них можно ожидать его угодно. Даже если она действительно влюблена, эта любовь запросто может проявляться в желании устроить мне как можно больше проблем. Но тщательный осмотр пещеры подтвердил её слова: со стороны не было видно ни одного ответвления помимо ведущего к выходу. Да и визуально пауки заняли всё пространство, не похоже, что можно где-то пройти незамеченными, и набилось паков многовато — не получится привлечь внимание нескольких, чтобы не сагрить сразу всех.
Условно безопасным оставался только свод пещеры. Я и до этого момента обратил внимание на то, что пауки всегда передвигались только по полу, даже не пытаясь пробежаться по стенам или потолку. Да и не сказал бы, что они особо пользовались паутиной и лазали по ней, в общем, такое впечатление, будто пауки болели акрофобией. А вот у меня такой проблемы нет, так почему бы этим и не воспользоваться?
Разумеется, скалолазного снаряжения у меня с собой не было, зато за плечами имелся опыт применения магнетизма. Интересно, какова вероятность того, что в окружающей нас каменной породе найдутся железные жилы?
Я тщательно ощупал стены вокруг и действительно нашел места, за которые мог зацепиться магнетизмом. Отлично! Но также искать наощупь жилы на потолке во время движения будет довольно проблематично, особенно если в какой-то момент их просто не окажется рядом.
— Ар-Норте, а у вас нет способностей чувствовать состав горных пород? — без особой надежды, спросил я. — Ну, как у гномов.
Где-то я читал, что игроки-ремесленники выбирали эту расу именно из-за возможности с лёгкостью находить материалы для крафта. Ведь, по сути, одна эта способность делала гномов монополистами в добыче полезных ископаемых.
— Мы дети Хаоса, а не гор, — фыркнула гремлинша в ответ. — Как вообще можно нас сравнивать с этими грязными землекопами⁈ И зачем тебе сейчас их способность? Это не лучшее время и место для поиска минералов.
Я в двух словах пояснил вынужденной напарнице свой план, и тут же пожалел об этом.
— Всё-таки я была права в том, что мозг здесь я, а ты — мышцы, — ехидно сказала она. — Глупый план. Во-первых, ты не видишь железных руд и точно рухнешь сверху прямо в гущу пауков, во-вторых, дорогой, хватит ли у тебя маны, чтобы проползти весь путь по потолку?
— Хватит, — уверенно ответил я, благо, в инвентаре оставалось достаточное количество эликсиров маны.
Гремлинша некоторое время молча смотрела на меня.
— Знаешь, далеко не все гномы умеют чувствовать горы. Поэтому они создали артефакты, позволяющие видеть отдельные виды горных пород. Обычно это какие-нибудь очки или монокуляры. Будь у тебя что-то подобное, твой план был бы вполне реализуем, — она глумливо хихикнула. — Но ты же не додумался купить очки для поиска железных руд. Так ведь?
Да я даже не думал ни о чём подобном, хотя сейчас уже понимаю, что возможность в любой момент подняться куда-нибудь по стенам пещеры с помощью магнетизма была бы очень полезна.
Вытащив из инвентаря очки-гогглы, подаренные Фрамом, я продемонстрировал их принцессе.
— У меня есть очки, но они явно не подходят.
«Очки минера».
Класс: редкий.
Свойства: позволяет видеть мины и ловушки до десятого уровня включительно.
Прочность 10/10
Гремлинша заинтересованно посмотрела на них.
— Хмм… редкий артефакт, это интересно… — как-то плотоядно облизнулась она. — Знаешь, дорогой, я могла бы попробовать испортить его с помощью энергии Хаоса.
— Портить-то зачем⁈
— Хаос позволяет нам воздействовать на механизмы и артефакты так, чтобы они непредсказуемо и временно меняли свой свойства. Я, как принцесса королевских кровей, могу немного управлять этим процессом, поэтому есть небольшой шанс, что эти очки изменятся именно так, как надо. Но это неточно.
Поскольку других вариантов я всё равно пока не видел, пришлось отдать очки гремлинше.
— Ну, давай попробуем.
— У нас будет всего три попытки, — повертев очки в руках, сказала принцесса. — Я могу задать примерное направление изменения артефакта, но никакой гарантии нет. Кроме того, есть шанс сломать их окончательно.
— Начинай, — легко согласился я. Это всего лишь артефакт, потерять его не так уж и страшно.
Неожиданно Ар-Норте швырнула очки себе под ноги, и наступила на них лапой. Сверкнула фиолетовая вспышка, и артефакт пошёл трещинами. Если магия Хаоса активировался именно таким варварским методом, то становилось понятно, откуда взялась высокая вероятность разрушить предмет.
— Оп-па, — довольно осклабилась гремлинша, поднимая очки. — Хорошо пошло. Посмотрим, что получилось. Хмм… делает видимыми существ со способностью к скрытности… нафиг они нам?
Очки вновь оказались на земле, и гремлинша пнула их ногой. Трещин на корпусе и стеклах стало ещё больше, но вроде бы они всё-таки выжили.
— Высвечивает клады…
— Подо…- хотел было остановить её я, но не успел. Ар-Норте подкинула очки в воздух и ударом ладони отшвырнула в стену. — Вот! То, что надо!
Она с довольным выражением мордочки вручила мне искривленные очки с треснувшими стёклами. Было ощущение, что сейчас артефакт развалится прямо у меня в руках, но оно оказалось обманчивым.
«Очки минера, измененные Хаосом».
Класс: редкий.
Свойства: позволяют видеть любые минералы на глубине до полуметра.
Прочность: 30 минут.
Впервые вижу прочность в минутах. Но зато стало понятно, почему эта способность гремлинов не стала настоящей имбой. Изменения непредсказуемые, временные, и потом артефакт будет уничтожен в любом случае. К тому же подобная способность наверняка доступна далеко не всем.
— Видишь, дорогой, без меня ты бы совсем пропал, — самодовольно заявила принцесса, и мысленно я с ней даже согласился. Но вслух, разумеется, этого бы никогда не признал.
Надев очки, я осмотрелся и увидел россыпи цветных пород в окружающих нас стенах. Преимущественно попадался серый цвет, разумеется, оказавшийся так необходимыми мне железными рудами, реже — белый, золотой и желтый. Отдельными точками сверкали зеленые, красные и желтые точки, очевидно, драгоценные камни, но их были единицы. Будь у меня с собой какой-нибудь инструмент, было бы неплохо вытащить пару таких камешков, но ничего подходящего в инвентаре не нашлось, да и время играло против нас. Я все-таки не человек-паук, а пещера действительно большая — ползти придётся долго, тут бы хоть в полчаса уложиться.
— А ты говорила, что план глупый, — не удержался я от подколки.
— Мы ещё не на той стороне, дорогой, — хихикнула в ответ гремлинша.
Умеет же она испортить настроение. В любом случае, нам стоило поторопиться, поэтому первым делом я тщательно изучил потолок пещеры. И нам действительно повезло! Потолок пересекали различные жилы, и по большей части именно железные. Интересно, какова вероятность, что инстанс был сформирован именно таким потому, что я электромаг? Или подобные залежи есть во всех пещерах?
Перед тем, как лезть на потолок, Спина мне пришлось развоплотить, а Ар-Норте по собственной инициативе сделала перевязь, с помощью которой закрепилась у меня на спине.
— Вперед! — скомандовала она, пнув меня лапкой по почкам, и мне захотелось как можно скорее оказаться под самым сводом пещеры, чтобы скинуть её оттуда прямо на голову самому большому пауку.
В реальной жизни я бы никогда не смог лезть так долго — никаких бы сил не хватило. В игре же мне не требовалось напрягать мышцы, чтобы хвататься за потолок, а ману я восстанавливал эликсирами.
— А представляешь, как будет весело скинуть сейчас что-нибудь на паука, чтобы он нас заметил? — весело спросила Ар-Норте, когда мы оказались как раз над боссом.
Моя спина похолодела, но я быстро взял себя в руки.
— А представляешь, как будет весело скинуть вниз тебя? — ответил я, совершенно искренне прикидывая, как будет лучше это сделать.
— Глупое у тебя чувство юмора, — буркнула в ответ принцесса. — Тяжело нам с тобой будет.
Может, правда скинуть её нафиг? Кстати, есть ведь шанс, что за это репутация с гремлиншей понизится, и она перестанет таскаться за мной хвостиком. Очень заманчиво.
Удивительно, но мы преодолели пещеру без проблем, и оказавшись на другой стороне, тут же заскочили в длинный проход, ведущий к выходу. Примерно в середине пути выскочило системное сообщение о прохождении инстанса, и появилась связь. Я на ходу достал планшет и первым делом прочитал сообщение от Пинки: девушка просила от её лица высказать принцессе много неприятных слов, но лично меня, к счастью, ни в чём не винила. А главное, и она и Нэ-Тарк были недоступны, а значит, всё-таки зашли в инстанс вслед за нами спустя отведенное время.
— Пойдём скорее к механизмам! — поторопила меня принцесса, нетерпеливо подпрыгивая на месте.
— Веди, — тяжело вздохнул я, отвлекшись от планшета.
На самом деле, здесь помощь гремлинши уже не требовалась — проход был один и вёл к гигантским полупрозрачным воротам, будто сделанным из дымчатого стекла, и широкой площадке, с которой открывался шикарный вид с высоты на огромную пещеру перед Аркхемом, где базировался лагерь армии, защищающей город. Мы находились под самым сводом гигантской многокилометровой пещеры, и люди далеко внизу смотрелись словно муравьишки.
Я невольно засмотрелся на приготовления мелких-мелких игроков, возводящих укрепления перед Архкемом, кажущимся с такой высоты каким-то игрушечным и ненастоящим. Похоже с этого места вскоре можно будет наблюдать самую глобальную битву между игроками со времен открытия серверов Арктании. Во всяком случае, я не припомню настолько огромных эвентов, а тут ещё и первый массовый выход новой силы этого мира — Инферно.
— Как открыть ворота? — спросил я гремлиншу.
Похоже, их сделали специально таким образом, чтобы внутри ангара смутно угадывались очертания многочисленных механизмов, но рассмотреть их более внимательно не было возможности.
— Если бы я могла их открыть, то зачем мне было вообще сбегать из Аркема когда Президент пытался меня убить? — фыркнула Ар-Норте. — Действуй, дорогой, я в тебя верю.
В принципе, догадаться, как именно открываются ворота было нетрудно — пульт управления находился прямо перед нами. Квадратная панель без каких-либо кнопок, зато с чётко прорисованным местом для прикладывания ладони, не похожей ни на мою, ни на лапу гремлинши хотя бы потому, что пальцев там было шесть. Я попытался воздействовать на пульт навыком «Власть на древними механизмами», но не получил вообще никакой реакции. Механизмы за воротами тоже никак не определялись.
«А в принципе, что я теряю?» — подумал я, и приложил ладонь к рисунку.
'Проверка древней крови подтверждена.
Статус — древняя кровь, средний уровень. Открыть ворота?'
Конечно же да!
Гигантские, метров в пятьдесят шириной и десять высотой, ворота поднялись в потолок, и мы увидели перед собой огромный парк футуристичных машин. В них легко угадывалась технология, аналогичная недавно уничтоженному на моих глазах Хранителю. Вот только выглядели они не сказать, чтобы боевыми.
— Да-а! — расхохоталась принцесса зловещим смехом. — Наконец-то они мои! — Она покосилась на меня. — Ну, то есть, наши, конечно же.
— Да, да, я так и понял, — хмыкнул я.
— Не стой столбом! — возмутилась гремлинша. — Запускай скорее боевые машины, и порвём этих мерзких демонов!
Прям уж мерзких? Если сравнивать демоницу и принцессу, то Ламия смотрелась вполне себе миленько. Слишком агрессивная на мой вкус, но внешне прям «бомба» в хорошем смысле этого слова.
— А с чего вы вообще взяли, что все эти машины боевые? — поинтересовался я.
— Что значит «с чего»? — передразнила меня принцесса Ар-Норте. — Ты видел эти мощные механизмы? Огромные буры, множество острых мечей, торчащих во все стороны? Грозные манипуляторы и бензопилы. Конечно же это механическая армия!
Вот только там, где она видела армию, я узнавал сельскохозяйственную технику: плуги, комбайны, бороны и культиваторы. Отдельно в сторонке стояло несколько горнодобывающих буров, и уж их-то принцесса должна была бы узнать, но почему-то пропустила. Более того, направив свою способность «Власти над древними механизмами», я получил подтверждение своим мыслям — эти машины предназначались не для войны.
— Скажи, а чем вообще питаются гремлины? — насмешливо спросил я. — Вы что-нибудь выращиваете?
— Конечно, — высокомерно фыркнула принцесса. — Мы же не варвары, мы выращиваем грибы. Нет ничего лучше грибов!
Грибы. Что ж, логично. Мог бы и сам догадаться по их поведению и вкусу в архитектуре.
— Видимо, вы никогда не видели сельскохозяйственную технику? — предположил я.
Принцесса впервые на моей памяти выглядела сбитой с толку.
— Сельско… что?
— Видимо, древние выкопали эти пещеры не просто так, а планируя в будущем засеять эти места нормальными растениями. Для этого и была создана вся эта техника. Вон та штука должна собирать сено в стога, а эта зубастая вскапывать землю, а может даже и камень, судя по поблескивающим какой-то магией кромкам лезвий. Буры используются для прорубания в горной породе пещер. Все эти механизмы, конечно, опасны, но до боевых машин им очень далеко.
Гремлинша долго смотрела на меня выпучив и без того широкие глаза. Казалось, они сейчас просто выпадут из глазных раковин. А в следующий момент она просто села на землю и разрыдалась.
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    Глава 5
В первый момент мне даже стало немного жаль принцессу, но ровно до тех пор, пока она не начала причитать:
— И как мне с этими штуками завоевывать Аркем⁈
Нормальные такие планы у девочки.
— Давай, прежде чем завоевывать Аркем, для начала его спасём, — миролюбиво предложил я. — Эти машины не так уж бесполезны, как минимум их можно использовать в качестве взрывчатки.
Я уже проверил, могу ли воздействовать на них своей способностью, и убедился, что опции «вкл», «выкл» и «взорвать к чертям» всё ещё доступны. Конечно, все разом я взорвать не смогу — маны не хватит, но в несколько заходов это сделать вполне реально.
— Если Аркем не будет моим, то пусть его вообще не будет, — раздраженно ответила принцесса.
«Куда я лезу вообще?» — одернул я себя. — «Пытаюсь успокоить гремлиншу? Это явно не мои проблемы».
Похоже, теперь мне оставалось лишь ждать появления Нэ-Тарка с Пинки, и уже с ними разбираться, что же делать дальше. Пока было время, я полазил по механизмам древних, убедившись в том, что ничего не понимаю во всех этих кнопках и рычажках, будто принципы управления машинами создавались специально под нездоровые умы гремлинов. Или же сами древние как-то относились к стихии Хаоса и мыслили так же нестандартно? Да вроде не было такой информации.
Устроившись в кресле одной из машин, я закинул ноги на К-образный руль и уткнулся в планшет, решив потратить время с пользой и ответить на сообщения. Мне очень хотелось встретиться и поговорить с Артёмом, но делиться с ним адресом своего нового места жительства казалось рискованным. В игре же мы находились в слишком разных регионах, чтобы спокойно сесть и поболтать — он сейчас путешествовал по пустыне со Стальными Крысами.
«Давай созвонимся вечером по скайпу» — в итоге написал я другу. — «Я обо всём расскажу».
А вот что делать с Папашей Ротшильдом? Как бы мне убедиться в том, что на меня напали не его люди? Или, наоборот, его? Спросить напрямую и намекнуть, что прикрывающие меня силы недовольны?
Словно почувствовав, что я думаю о нём, или просто увидев меня онлайн, Папаша написал мне сообщение:
«Ты же понимаешь, что мне не выгодно на тебя нападать? Это было бы глупо. Предлагаю переехать в мой особняк, тут безопасно».
Ага, очень безопасно. Не у него ли недавно произошёл пожар? Конечно, я знаю, что виновником возгорания являлся виртуальный божок, который играет на моей стороне, но всё же говорить о безопасности сразу после пожара — слишком самоуверенно.
Разумеется, никуда переезжать я не собирался, но в целом Наумову верил, ему нападать на меня было совершенно незачем. В крайнем случае, он мог позвать меня в гости и скрутить уже там. Но кто же тогда на меня напал? Может, этих людей навёл на меня Лазарь из Стальных Крыс? Или даже его дочь София с Александром? Ещё Борис говорил, что нами заинтересовался его отец, но его интерес должен быть безобидным. Так начинаю размышлять, и выясняется, что за короткий промежуток времени у меня появилось на удивление много врагов, хотя я вроде ничего плохого никому не делал.
«Спасибо, но я в достаточно безопасном месте», — сухо ответил я.
После отправки сообщения, словно мне назло, появилось системное сообщение:
«Внимание! Энергообеспечение капсулы было прервано! Внутреннего источника питания хватит на 30 минут. Рекомендуем закончить сеанс игры до того, как истечет это время».
Я осмотрелся по сторонам, убедившись в том, что принцессы нет рядом, и поспешно вышел из игры. Выбравшись из капсулы, я тут же проверил выключатель света — электричества в квартире действительно не было. Похоже, с виду максимально современная высотка оказалась не такой уж высокотехнологичной?
Подойдя к окну, я выглянул наружу, и не увидел ни одного светящегося окна. Ещё только начало темнеть, и острой необходимости в свете не было, но я не верю, что никто в десятках домов в округе не включил бы хоть одну лампочку. Значит, скорее всего, электричество выключилось во всём районе.
Чёрт, если питание не восстановят в ближайшее время, я могу пропустить битву за Аркем! И тогда мой вклад в победу, если она вообще случится, будет равен нулю, а значит, я не получу никаких наград, и в том числе останусь без титула Хранителя знаний древних! Если бы я знал, что в городе вообще может когда-нибудь возникнуть такая проблема, то запасся бы аккумуляторами…
Я огляделся по сторонам.
А, ну да, квартира-то не моя. К тому же, если электричество выключено во всём районе, сетевое оборудование тоже скоро отрубится. Не думаю, что у них стоят особо мощные источники бесперебойного питания, скорее всего там запас на те же полчаса-час работы, что и у капсулы. Ну как же не вовремя-то, а!
Посмотрев новости в телефоне, я с удивлением узнал, что отключения произошли в разных районах по всему городу. Люди были в шоке, поскольку подобных аварий на электростанциях не происходило никогда. Бывали проблемы в отельных районах при обрывах сети, но сейчас творился какой-то кошмар в электрическом сердце города, как на основной, так и на дублирующих электростанциях.
«Но почему именно сейчас⁈» — раздраженно подумал я, а вслух крикнул: — Хотей! Ты здесь⁈
Не знаю, на что я рассчитывал, но он ведь должен как-то приглядывать за мной?
Телефон завибрировал, и на экране высветилось сообщение: «Проблема будет решена через двадцать минут. Ваш лучший друг Х.».
Что ж, оставалось полностью положиться на Хотея и надеяться, что он справится с проблемами. Ожидая восстановления подачи электричества, я немного размял тело, и с грустью посмотрел на кофеварку. Очень хотелось кофе, но кофеварка-то не работает. Хотя, я же сам себе аккумулятор! Другое дело, что выдать ровно то напряжение что нужно прибору, будет довольно проблематично. Поэтому я решил для начала потренироваться на чем-нибудь менее ценном. Тостер идеально подошёл — на мой взгляд, совершенно бесполезная вещь в современной кухне. Так что, если я слегка перестараюсь с подачей тока, то грустить от его потери точно не буду. Но обошлось — достаточно было взяться пальцами за электрическую вилку и подать на неё минимальное, по моим ощущениям, напряжение тока, и прибор заработал. Следующей на очереди была кофемашина, и вскоре я стал обладателем чашки ароматного горячего кофе, которым насладился стоя на уютном застекленном балконе. Мысли блуждали то по миру Арктании, с механизмами древних совершенно неожиданного назначения, то уходили к недавнему нападению на меня и личности Сергея. Вот он, заполучив в реале способности из игры делал действительно что-то полезное — спасал людей. А что сделал я? Совершил ограбление и научился запускать кофемашину. Герой! Стыдно-то как…
Спустя примерно полчаса, как и обещал Хотей, начали загораться окошки соседнгих домов, а у меня за спиной вновь зажужжала виртуальная капсула.
Наконец-то!
Мне потребовалось минут пять, чтобы запрыгнуть в «СуперВирт 3000» и вернуться в Арктанию.
— Вот ты где! — тут же раздался крик принцессы. — Это ж додуматься надо — уснуть в то время, как у нас на носу война!
— Да, да, вот ты соня, — присоединился к ней ехидный голосок Пинки.
Я выпрыгнул из кабины трактора.
— Добрались? Я очень извиняюсь за поведение принцессы. Она должна была предупредить о том, что есть ограничение по времени для входа в инстанс. Если бы я знал…
— Забей, — легкомысленно отмахнулась девушка. — Я внесла её в свою Тетрадь Смерти еще с первых минут знакомства, а теперь ещё и маркером обвела.
— Что за Тетрадь Смерти? — по инерции спросил я.
— Всех, кто сделал мне что-то плохое я вношу в такую тетрадь, — пояснила Пинки. — Ну, знаешь, как в аниме? И потом обязательно нахожу, и убиваю.
Она вроде бы говорила совершенно обычную вещь, многие люди поступали так в игре — мстили всем обидчикам, но в исполнении девушки с добродушной улыбкой подобные фразы звучали как-то особенно пугающе.
— Как черный список?
Девушка замотала головой.
— Не-ет, черные списки люди используют по принципу «если он мне попадётся на пути, то я ему припомню», а Тетрадь Смерти — это гарантированная смерть. Я трачу всё свободное время на поиск и убийство этих людей.
— Вот так знакомишься с милой девушкой, а она оказывается маньяком-убийцей, — сообщил мне Нэ-Тарк демонстративным шепотом. И тут я был с ним полностью солидарен, это звучало несколько нездорово, ну, нельзя же быть настолько злопамятной.
Пинки достала планшет и выразительно посмотрела на гремлина.
— Знаешь, в тетради ещё полно места.
— Молчу, молчу, — замахал лапками Нэ-Тарк.
Девушка погрозила кулаком гремлину, и тут же мило мне улыбнулась.
— Лучше скажи — мне кажется, или боевые машины оказались не такими уж и боевыми?
— С одной стороны да, а с другой… Они всё-таки могут быть использованы в бою. К тому же моя способность позволяет дистанционно взрывать некоторые механизмы древних и очень удачно распространяется на все эти машины.
Теперь говоря с девушкой, я невольно опасался как-то её задеть или разозлить. Оказаться в Тетради Смерти мне совершенно не улыбалось.
— Судя по размерам и количеству машин, «бум» можно устроить знатный, — обрадовался Нэ-Тарк. — Я насчитал сорок семь единиц техники, и вся она обладает чудовищным запасом прочности. В принципе, ими можно просто давить противника, даже так польза в бою будет немалой.
— Вопрос только в том, как их спустить вниз, а потом довести до армии Инферно, — логично рассудила Пинки. — А управлять ими удаленно ты не можешь? Только взрывать?
— Могу завести или заглушить, на этом всё.
— Более того, сделать это может только он, — вмешалась принцесса. — На мои попытки включить механизмы, они не реагируют.
Пинки залезла в кабину ближайшей машины, вооруженной огромной бороной, и попросила:
— Фальк, ну-ка заведи.
Тихое жужжание где-то в глубине оповестило о том, что машина запущена. Пинки с уверенным видом начала нажимать на различные кнопки и дергать рычажки, но добилась только того, что чуть не пришибла ковшом Нэ-Тарка.
— Ничего не понятно, — пожаловалась она.
Принцесса брезгливо скривилась.
— Не только страшная, но ещё и глупая. Ну-ка дай сюда, — она на удивление проворно забежала в кабину, и подвинула Пинки. — Что непонятного-то? Вот этот рычаг, если двигать его левой рукой, управляет ковшом, если правой, то левым задним колесом. Вон те кнопки включают переднее правое колесо, а вон тот джойстик отвечает за заднее левое и переднее левое колеса. Если зажать вон те три педали, то включится передний ход, а поворачивать вообще просто — зажимаешь правую педаль и крутишь синий рычаг вперед для поворота налево, и вон тот рычажок под сидением, чтобы повернуть направо.
— Ну да, всё логично, — с очень серьёзным выражением лица сказала Пинки. — И что ж я такая тупая не догадалась.
— А древние были затейниками, — восхищенно присвистнул Нэ-Тарк. — Неужели они правда так управляли всеми механизмами? Это же не нормально.
— Думаю, эти машины изначально были созданы для гремлинов, — предположила Пинки. — Сидения вон какие маленькие, я едва поместилась, а асуры, судя по изображениям в книгах и статуям, были даже покрупнее людей.
Ар-Норте буквально засветилась от радости.
— Даже она понимает, что все эти механизмы принадлежат гремлинам!
— И нормально управлять ими, видимо, смогут тоже только гремлины, — резюмировал я. — Ар-Норте, сколько точно гремлинов осталось в этом мире? Что если мы соберем их всех и посадим за руль этих механизмов?
Принцесса осмотрела гараж, что-то прикидывая в уме.
— Думаю, это отличная идея! — наконец радостно воскликнула она. — Не уверена, что недоразвитые справятся с управлением, но я постараюсь собрать всех истинных гремлинов.
— А что за недоразвитые? — переспросил я.
— Ну, гремлины, больные на голову. Не такие как все, — пояснила принцесса, выразительно посмотрев на Нэ-Тарка. — Вот, как он.
Пинки расхохоталась.
— Надо же, оказывается, недоразвитым тебя считаю не только я, но и целая раса.
Похоже, за время прохождения инстанса эта парочка успела неплохо познакомиться. Во всяком случае, ту самую грань, когда оскорбления превращаются в шутки они уже перешли. Мне даже стало немного завидно, я сам с Пинки ещё не был настолько близко знаком, и со мной она держалась куда сдержанней.
— Быть недоразвитым с точки зрения гремлинов, это скорее комплимент, чем оскорбление, — ничуть не смутился Нэ-Тарк.
В целом же логика принцессы была понятна: не слишком многочисленные игроки, выбравшие расу гремлинов, с головой, на мой взгляд, тоже не очень дружили, но до оригинальных представителей расы им было всё ещё далеко. И неписи отмечали для себя их несоответствие вот таким способом.
— Тоже верно, — легко согласилась Пинки. — Ладно, какой у нас тогда план?
— Разумеется, попробуем завоевать мир! — расхохотался гремлин.
— Не смешно, — буркнула девушка. — Вообще-то я выбрала этот ник из-за цвета, а не отсылки к глупому персонажу мультика. Я его даже не смотрела, он вышел до моего рождения.
Гремлин подмигнул.
— Главное, ты в курсе, о чем я. Бряк.
— Пфф, — закатила глаза девушка. — Знаешь что, пожалуй, я была слишком добра всё это время. Тетрадь Смерти ждёт тебя.
Удивительно, но за путешествие по инстансу Нэ-Тарк умудрился сделать то, что не получилось у принцессы — вывести мою временную спутницу из себя. Всё-таки не зря он выбрал именно эту расу для игры, ох не зря. К тому же он продолжать шутить на грани, зная о существовании Тетради Смерти. Я бы на его месте так не рисковал.
— Давайте сконцентрируемся на том, что сейчас действительно важно, — попытался я сменить тему. — Нужно найти способ опустить всю это добро вниз. Предлагаю разойтись и поискать что-то вроде лифта, пульта или телепорта, не представляю, чем могли пользоваться древние.
— Знаешь, мне вот кажется, что весь этот гараж в целом похож на гигантский лифт, — заметил Нэ-Тарк.
— Согласна! — присоединилась к нему Пинки. — Надо только понять, как им управлять.
Гараж представлял собой бокс с совершенно ровными, без единого шва, стальными стенами и полом, и светящимся ровным теплым светом потолком. В целом, если приложить немного фантазии, всё это место действительно напоминало один большой лифт, вот только кнопок для перемещения между этажами нигде видно не было.
Мы обошли всё вокруг, прощупали стены, пол, и даже камень вокруг гаража, но так ничего и не нашли. А сигналом к окончанию поисков стало глобальное системное сообщение:
«Внимание! Армия Инферно приблизилась к границам города. Осада начнется через десять минут. Все игроки, принявшие задание по защите города Аркем, и не прибывшие в расположение отрядов, признаются дезертирами».
— Черт! — закричал Нэ-Тарк. — Мне нужно валить отсюда, иначе получу штраф! Не хочу убиваться, прыгая вниз. — Он подбежал к принцессе. — Вы тут бывали. А как уходили потом? Не умирали же каждый раз.
— Конечно, — подтвердила принцесса. — На парашютах.
— Тогда что ж ты не сказала нам взять с собой парашюты⁈ — возмутился он.
— А зачем? — удивилась Ар-Норте. — Я верю, что мой дорогой Фальк справится и найдёт отсюда выход.
Ну конечно, без очередной подставы с её стороны не могло обойтись.
— Подожди, не торопись прыгать вниз, — попросил я Нэ-Тарка. — Где-то же должны быть кнопки для управления лифтом.
— Какие ещё кнопки? — возмутилась принцесса. — Кто же управляет лифтом с помощью кнопок⁈
Мы переглянулись.
— Все нормальные люди.
— Пфф, люди, — брезгливо скривилась Ар-Норте. — Вы ж в технике вообще не разбираетесь, всё пытаетесь сделать с этой… — он будто выплюнула это слово: — симметрией.
Пинки хитро прищурилась.
— Ваше высочество, а где, по-вашему, должно располагаться управление лифтом?
Ар-Норте высокомерно посмотрела на девушку снизу-вверх.
— Конечно же на полу.
Логика Пинки была понятна — если машины сделаны под гремлинов, то и управление лифтом могло быть установлено по их стандартам. Правда, по той же логике, принцесса уже должна была сама найти этот пульт управления, но по какой-то причине этого до сих пор не сделала. И я догадываюсь, что эта причина — тотальная, всепоглощающая вредность.
— Пол мы проверяли, там ничего нет, — уверенно сказал Нэ-Тарк, подмигнув Пинки.
Похоже, они решили банально развести гремлиншу на информацию.
— Я же говорю, недоразвитый, — фыркнула гремлинша. — Там ничего и не должно быть. Лифты управляются ударом ноги в определенном месте.
— Идиотизм! — как-то излишне импульсивно возмутился Нэ-Тарк.
— Да ладно⁈ — издевательски усмехнулась Ар-Норте. — А кнопки на стене, значит, удобно? Вот заходишь ты в рабочий лифт и наверняка держишь что-нибудь в руках, это ж нужно корячиться, нажимать. Или вас заходит много и кому-то нужно подойти к кнопкам, растолкав остальных, и всем на разные этажи. Или лифт вот такой вот огромный, и что, каждый раз вы будете идти через всё помещение к одной конкретной стене, на которой находится пульт?
Удивительно, но определенная, пусть и донельзя странная, логика в её словах была.
— То есть, мне просто достаточно постучать по полу и лифт поедет?
— Конечно же нет, дорогой. Ты же должен быть умнее… этих, — она покосилась на Нэ-Тарка с Пинки. — Нас ведь тут четверо и стучать по полу должны все. Женщины левой ногой, мужчины — правой. Это же так просто.
Мы с Пинки и Нэ-Тарком переглянулись.
— Ага, прям на поверхности, — саркастически скривился Нэ-Тарк.
— И сколько нужно топать, чтобы оказаться внизу? — уточнил я. — По логике, там первый этаж, значит, один раз?
Принцесса изобразила фейспалм.
— Ну какой первый? Какой первый? Нулевой!
— Как можно топнуть ноль раз⁈ — возмутилась Пинки. Похоже, даже её бесконечное терпение начало иссякать. — И почему нельзя было просто объяснить всё сразу ещё до того, как мы потратили время на поиски⁈
Я видел, что Принцесса получала искреннее удовольствие от нашего непонимания простых для неё вещей. В то же время, извращенную логику гремлинов в целом я уже начинал понимать.
— Думаю, нужно поднять ногу и просто подержать, будто мы собираемся топнуть, — предположил я.
Мгновение, и принцесса подпрыгнула и оказалась у меня на шее.
— Я знала, что ты у меня умный!
— Хватит обниматься! Давайте скорее попробуем! — нетерпеливо сказала Нэ-Тарк. — Иначе меня сочтут дезертиром. Какую мне там ногу поднимать, правую?
— Правую, правую, — кивнула Пинки. — Давайте, на счет три.
— И сколько нам так ногу держать? — спустя пару секунд, спросил Нэ-Тарк. — Время-то идёт.
И в следующее мгновение ворота перед нами пошли вниз, и сомкнулись. А потом нас прижало к полу так, словно лифт рванул вверх, хотя, по логике, должен был ехать вниз, а перед моими глазами возникли огромные буквы:
'Битва начинается!
Судьба Аркема зависит только от вас. Удачи! '
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Ну, если нас сейчас выкинет на поверхность, то это будет эпик фейл. То есть, подъем из пещер существенно ускорит моё отправление в земли эльфов, но на этом в принципе всё, хорошее заканчивается. Нэ-Тарк станет дезертиром и провалит своё задание, принцесса не сможет участвовать в битве за родной город, я не получу награду за квест «Защита Аркема». И только Пинки, по-моему, совершенно всё равно, куда ехать — вверх или вниз.
Лифт резко остановился, ворота открылись, и к моему огромному облегчению снаружи мы увидели подземелье и суетящихся возле стен города немногочисленных игроков. Похоже, в механизмах, сделанных по стандартам гремлинов, всё было не как у людей — лифт едет вниз, значит, и давление направлено туда же. Уверен, спроси я у гремлинши, почему так, она бы посмотрела на меня как на идиота и ответила что-то вроде «мы же едем вниз, конечно нас придавливает к полу, это же логично».
«Ладно, чему я вообще удивляюсь в лифте, который управляется топотом?» — в итоге решил я.
— Я побежал отмечусь у командования! Вернусь как смогу! — кинул нам Нэ-Тарк и стремглав улетел прочь.
Где-то в той стороне, куда убежал гремлин, слышался неравномерный гул, словно множество самых разных громких звуков сливались воедино, а воздух периодически озарялся разноцветными всполохами. Очевидно, битва за Аркем уже началась.
— Ну что, принцесса, нам срочно нужны водители для нашего чудесного автопарка, — сказал я Ар-Норте. — Думаю, эта задача ляжет на тебя.
— Само собой, — важно кивнула она. — Через полчаса соберу всех, кого смогу найти.
Она не стала тянуть время и тут же метнулась куда-то в сторону центра города. Мы же под заинтересованными взглядами игроков остались стоять в лифте.
— Так, может как-то закроем ворота на время? — предложила Пинки. — А то вон народ уже пытается забраться в одну из машин.
И она была права — наше появление сильно привлекло внимание, и многие игроки уже вошли в гараж, с интересом оглядывая машины, а самые наглые даже попытались их угнать. Конечно, у наглецов бы ничего не получилось в любом случае, но ведь они запросто могли что-нибудь повредить.
— Эй! — возмущенно крикнула Пинки. — Куда лезешь, урод! Не твоё добро!
— Пошла ты! — услышала она в ответ. — В статусе техники нет принадлежности, а значит, она ничья!
Пинки молча достала тетрадь и записала в неё ник кричавшего. Мда, такими темпами у неё страниц не хватит, потому что на наш сельскохозяйственный автопарк позарились все, кто застал появление лифта.
— Да, ворота надо закрыть, — согласился я. — Только не знаю, как ими управлять. Надо глянуть.
Выйдя из лифта, я внимательно осмотрел каменную стену и заметил на ней выемку под шестипалую конечность. Думаю, она всегда тут была, но кровью древних обладало слишком мало игроков, чтобы пройти именно тут и запустить лифт. А может, пока лифт находился наверху, открыть ворота было и вовсе невозможно даже с кровью древних.
— Эй, лучше выйдите из гаража, если не хотите оказаться запертыми в нём! — крикнул я игрокам.
— Иди на!
— Слышь, низкоуровневый, щас договоришься!
— Ну как хотите, — пожал я плечами и приложил ладонь к выемке.
— Полагаешь, никто не додумается, как управлять лифтом или машинами? — задумчиво спросила Пинки, наблюдая за тем, как опускаются ворота.
— Машины могу запускать только я. А в лифте закрыто человек тридцать, и я не верю, что даже если кто-то знает, как управлять лифтами гремлинов, они все смогут синхронно топнуть нужное количество раз.
К сожалению, пара самых прытких игроков успела выпрыгнуть за ворота до их закрытия и теперь направились прямиком к нам.
— Эй, нуб, а ну открой ворота обратно! — возмущенно крикнул худощавый мужик с двумя мечами за спиной. — Я ж тебя с зоны возрождения не выпущу!
Уровень у игрока с ником «ДжоДжо» был почти под девяностый, так что угроза с его стороны выглядела вполне реальной. Да и принадлежность к клану «Архангелов» тоже слегка напрягала, точно не помню, но он явно светился где-то в ТОПах. Везёт же мне на подобных ребят, везде где я получаю что-нибудь полезное, сразу появляется такой вот подонок, желающий всё отобрать и кичащийся именем своего клана.
— А ну стоять! — рыкнула, а точнее пискнула, на него Пинки. — Всё, что находится в лифте — собственность «Неназываемых»!
Я нахмурился и посмотрел на девушку. С каких это пор машины стали их собственностью?
— Да ты гонишь!
Мужик замедлил движение.
— Тебе отлично видна моя принадлежность к клану! Скоро здесь будут наши люди!
— Да плевать я на вас хотел! — ничуть не испугался игрок. — Мне просто интересно, как вы заполучили эти штуки? — Он посмотрел на меня. — Это же ты? Ты управлял воротами?
За спиной ДжоДжо сформировалась команда ещё из десятка игроков, постепенно обступившая нас с Пинки.
— Ты же не из «Неназываемых», — продолжал давить на меня мечник. — Предлагаю присоединиться к нашему клану. За доступ к этим машинам мы выплатим хорошую награду и поможем в прокачке до сотого уровня.
— Он под нашей защитой! — возмутилась Пинки.
— Ну да, ну да, — скривился ДжоДжо. — Даже в клан не приняли, а уже лапы на артефакты наложили. Я бы на твоём месте с такими людьми точно сотрудничать не стал.
Будь моя воля, я бы вообще ни с кем не сотрудничал. Куда ни плюнь — все норовят обмануть или запугать, вон и Пинки уже наложила лапу на сельхозтехнику древних, пусть и всего лишь номинально.
— Спасибо за предложение, но у меня уже есть определенные договорённости, от которых я не могу отказаться, — уклончиво ответил я. По всему выходило, что конфликта уже не избежать, но я тянул время как мог, надеясь, что Пинки не соврала и «Неназываемые» скоро появятся. — Но ворота я готов открыть, если ваши друзья выйдут из гаража и не станут больше пытаться завести машины. Тем более, что это бесполезно.
Мечник проявил удивительную догадливость.
— То есть, ты знаешь, как их можно завести? Или у тебя есть что-то, что позволит это сделать?
— Возможно.
— Значит, ты пойдешь с нами. Думаю, руководство клана сможет предложить тебе лучшие условия, и решить все вопросы с другими договорённостями.
Пинки ударила молнией в землю перед ногами мечника.
— Эй, он под защитой «Неназываемых» и никуда не пойдет. Или вы хотите объявления войны?
— Война? Из-за одного низкоуровневого игрока? — переспросил ДжоДжо. — Сомневаюсь. У «Неназываемых» и так тёрки с «Духом Охоты», и конфликт с ещё одним кланом вам сейчас точно не нужен. А вот от тебя придётся избавиться, подружка, ты мешаешь нашим переговорам.
Высоченный рыцарь в угольно-черных доспехах появился между нами с Пинки и остальными игроками, очевидно, использовав «блинк» или что-то вроде того.
«Антибиотик, ур. 121».
А вот и сынок Папаши Ротшильда. Похоже, именно он и представлял «Неназываемых» на этом эвенте.
— Пошли вон, — проскрежетал он.
Такое впечатление, словно его голос был создан каким-то прибором, а не человеческими связками. Кажется, я начал понимать, почему он обычно молчал.
— Хорошо, хорошо, — тут же пошёл на попятную ДжоДжо. — Пусть он только выпустит людей, закрытых в этой штуке. Нам давно пора встречать демонов на нашем фланге.
— Ага, вы так торопились на передовую, что оказались ровно в противоположной стороне военного лагеря, — тут же высказалась Пинки, показав ему язык.
Я молча приложил руку к стене, и ворота вновь открылись.
Выскочившие из гаража разъяренные игроки увидели перед собой Антибиотика во главе отряда высокоуровневых представителей «Неназываемых», и предпочли молча исчезнуть.
— Что это? — проскрипел Антибиотик, указав на гараж.
Скрывать что-либо от него особого смысла не было, поэтому я коротко рассказал о машинах и своей способности их запуска и взрыва.
— Пригодится, — кивнул он глухим шлемом.
— Принцесса приведет гремлинов, они смогут вывести машины на нужную позицию, — продолжил объяснять я. — Нужно только определиться, где они смогут принести больше пользы.
— Определим, — проскрежетал темный инквизитор, насколько я помню, таким был класс сына Папаши Ротшильда.
Он указал на Пинки.
— Сообщим. Ей.
Антибиотик развернулся и пошёл прочь, жестом велев нескольким игрокам из команды остаться с нами. Судя по всему, окружающие его люди привыкли к языку жестов, и поняли рыцаря всего с двух движений пальцев.
— Что с ним? — спросил я Пинки, указав на громадную черную фигуру. — Почему он так странно говорит?
— Тебе виднее, это же ты под протекцией главы клана, — пожала плечами девушка. — Вообще он сейчас сказал больше слов, чем я слышала за всё время присутствия в «Неназываемых». То ли это часть образа, то ли с головой проблемы. Хотя, не считая голоса, Антибиотик ведёт себя адекватно, да и тактик из него хороший.
Что ж, если вспомнить, что сын Наумова побывал в серьёзной автомобильной аварии, то какие-нибудь повреждения запросто могли затронуть часть мозга, отвечающую за речь. Или это действительно образ, не зря же он никогда не снимает шлем.
— А что это была за странная фраза о том, что техника принадлежит «Неназываемым»? — подозрительно спросил я.
— Эй, никто у тебя ничего не отбирает! — яростно замахала руками Пинки. — Просто как ещё было отшить этих уродов?
— Логично, — признал я. Хоть прозвучало это и не очень приятно, но по факту других вариантов действительно не было. — Надеюсь, они там ничего не поломали, пока сидели взаперти.
Четверо незнакомых мне игроков сотых уровней встали рядом с воротами в качестве охраны, а мы с Пинки пошли проверять технику, как будто что-то в этом понимали. Всё равно до возвращения Ар-Норте делать нам было особо нечего.
Раз такое дело, я решил немного поэкспериментировать с «Властью над древними механизмами», надеясь получить какой-нибудь ещё эффект. Всё же с момента применения этого навыка на Хранителя я существенно поднял уровень, должно же это дать хоть что-то.
Применение способности «Власть над древними механизмами» на «Средний культиватор» прошло успешно на 60%.
Доступны следующие команды:
— включение
— выключение,
— самоликвидация.
По логике, если три доступные команды составляют 60%, то где-то спрятаны ещё две, которые мне по какой-то причине не открылись. Не верится, что дело только в уровне способности, ведь сейчас у меня способность прокачана до четверки, а это всего лишь сельскохозяйственная техника. Что-то явно не сходится. Раньше у меня «Власть над древними механизмами» была в два раза слабее, и я смог управлять «Хранителем»! А ведь огромный голем в виде ти-рекса явно более сложный механизм, чем какая-то сельхозтехника, а значит, мне должны быть доступны и остальные команды. По идее.
— Слушай, а ты не знаешь, как вообще работает «Власть над механизмами»? — спросил я Пинки. — Меня смущает, что доступны не все опции.
Мы удобно разместились на ковше одной из машин и просто ждали возвращения Ар-Норте. Пинки сперва порывалась потренироваться в управлении машинами, но они стояли слишком близко, и ничего хорошего из её экспериментов бы явно не вышло, поэтому я отказался.
— А на сколько процентов у тебя сработала способность?
— На шестьдесят.
— Ну да, странно, — согласилась девушка. — В том смысле, что тебе вообще доступно управление аж на шестьдесят процентов. Ведь тут принцип довольно прост: во-первых, проверяется уровень навыка, а во-вторых, твои знания принципов действия самих механизмов под управлением. Комбинация этих параметров определяет, какие именно команды будут тебе доступны. Например, если уровня твоего навыка не хватает для того, чтобы завести машину, знания общих принципов работы двигателя могут нивелировать этот недостаток и открыть команду «запуск двигателя». В случае же с древними механизмами вообще непонятно, мы ведь не знаем, как это работает, но тебе уже доступно три из пяти команд.
— То есть, я знал, что их можно включить и выключить, это вполне логично. Самоликвидацией я тоже уже пользовался. Тогда возможно остальные команды этих механизмов не открываются мне, потому что уровень способности недостаточный и я не знаю, что именно это за функции?
— Вероятно. Вот если бы где-нибудь найти инструкцию, в которой будет описание этих машин, то, скорее всего, ты сможешь открыть и остальные команды.
Мы с Пинки пару мгновений смотрели друг на друга, потом бросились обыскивать машины. Увы, никаких бардачков внутри найти и открыть так и не удалось. Может, они и были, но человеческой логики просто не хватило для того, чтобы определить их местонахождение.
— Скоро придут гремлины, они-то должны знать, где могут лежать какие-то документы? — предположила Пинки.
— Да. Наверное, — задумчиво сказал я. — Но я знаю одного гремлина, который может знать больше других о технике древних. Пожалуй, пока есть время, я сбегаю и поговорю с ним.
Девушка хитро прищурилась.
— Откуда у тебя столько знакомых гремлинов? Ты же в курсе, что люди стараются с ними лишний раз не связываться.
— И я их отлично понимаю, — кивнул я. — У меня как-то само получилось, и не сказал бы, что я этому очень рад. Тебе, наверное, лучше остаться здесь, поскольку ты уже знакома с принцессой, но мне нужен проводник, чтобы попасть обратно в город.
— Без проблем, ребята тебя проводят, — кивнула девушка.
Конечно же, я хотел найти Фа-Руката, но для начала решил поговорить с Президентом. О его местонахождении я знал куда больше — клетку на центральной площади сложно не заметить, да и сотрудничать с Президентом мне понравилось куда больше, чем с другом Фрама. Во всяком случае, награды за квесты он выдавал куда честнее, чем Сенатор Фа-Рукат.
Со мной пошли два игрока из «Неназываемых» — маг в зеленой мантии и широченный варвар с двуручным топором. Общаться со мной они желанием явно не горели, да и мне, по большому счёту, было не до болтовни. Так что мы размеренным бегом вернулись к пропускным пунктам, зашли в Аркем, и там я довольно легко нашёл главную площадь, поскольку уже неплохо изучил город. Клетка Президента в центре по размерам напоминала небольшую комнату, и обустроена была соответствующе: удобное кресло, столик, огромный экран, на котором транслировались…
— Ого, это съемки битвы? — удивился я.
Президент повернулся в мою сторону и приветливо махнул рукой.
— О, и ты здесь. Ну, здравствуй. С чем пожаловал?
Зеленокожий пузатый карлик одетый в уютный шелковый халат полулежал в кресле, ел фрукты с лапок разукрашенных в пух и прах гремлинш, и наблюдал за происходящим на экране, словно это не битва за его родной город, а развлекательный фильм в кинотеатре.
— У меня возникла пара вопросов, — заторможенно сказал я, во все глаза глядя на экран.
А там происходило настоящее побоище: орда демонов словно море накатывала на ряды игроков, и тут же отходила назад, отбрасываемая сотнями и сотнями массовых заклинаний. Камера не оставалась неподвижной, двигаясь вокруг поля битвы, и приближая некоторые особо интересные моменты, словно ей управлял хороший оператор, за спиной которого съемки десятков хитовых блокбастеров. Сотни магов огня, поливающие дождём из метеоров орды когтистых краснокожих горилл с четырёхглазыми головами; сомкнувшие щиты рыцари, отступающие под натиском демонов-всадников на чем-то вроде огромных червей; тысячи стрел, пытающиеся сбить летающих под сводом пещеры крылатых тварей. За короткий промежуток времени я будто сам побывал на поле боя, отчётливо поняв, что я бы там не продержался и одного вдоха.
— Ты убил меня, когда я попросил, — пожал плечами гремлин. — Так что помогу, чем смогу.
— А откуда подаётся это изображение? — не удержался я от вопроса. — И как?
— Артефакт древних в своде главной пещеры, — ответил он. — Мы называем его «Всевидящим Оком». Благодаря ему я, как главнокомандующий армией, могу наблюдать за битвой.
Я внимательно осмотрел клетку.
— А кем и как вы командуете?
— Знаешь, как говорят, настоящий командир умеет делегировать полномочия, — с лёгкой самоиронией ответил Президент. — Вот я всё и делегировал.
— Кому?
Он неопределенно махнул лапой.
— Ну, этим, там. Кто сейчас воюет.
— И ради этого тебя сделали главным? — со смешком спросил я. — Чтобы ты всё «грамотно делегировал»?
Президент поморщился.
— Меня сделали главным, чтобы было с кого спросить в случае неудачи. По факту, это моя единственная функция, — он взял горсть винограда и заглотил целиком. — Так что ты хотел спросить?
— Где найти Фа-Руката? У меня есть некоторые вопросы по технике древних.
Гремлин расхохотался.
— Наш великий Сенатор свалил одним из первых. Ты же в курсе, куда все ушли?
— Да, да, я знаю, что большая часть гремлинов ушла в Хаос, или как это называется, — отмахнулся я. — Где-то в этом мире прячутся по механизмам в виде глюков и ошибок.
Стоящая рядом парочка «Неназываемых» старательно делала вид, будто их не интересует то, что мы обсуждаем, но выражения глаз их выдавали с потрохами.
— Почему именно в этом мире? — удивился Президент. — Они могут быть где угодно. Хаос всеобъемлющ.
— Да, да. Но если Фа-Руката здесь нет, то может вы знаете, что за техника находилась в гараже под сводом главной пещеры?
— Боевые машины древних? — переспросил Президент. — Знаю, знаю. Только никто не мог открыть ворота, чтобы к ним попасть. А ты, видимо, справился? Похвально.
— Да, я смог. Только там машины вовсе не боевые, а мирного назначения.
— Ну да, мирного, — согласился гремлин. — Только даже мирные механизмы древних обладают способностью защищать своих операторов. У них у всех есть режим «охраны», это же все знают.
— Все⁈ — переспросил я. — Я вот не знаю.
— Я имею ввиду всех «высших» существ, — поправился Президент.
«Высшие» — это гремлины, разумеется. Но тогда и Принцесса наверняка об этом знала? Почему же смолчала? Хотя, расстроилась она очень натурально.
— А что происходит, когда активируется этот режим? — уточнил я.
— Не знаю, никогда такого не видел. Просто слышал, что такой режим есть, — гремлин махнул на меня лапкой. — О, там у наших с флангов новые отряды подошли, а демоны выпустили Высших. Сейчас начнется самое интересное! Всё, не мешай мне смотреть.
Я ещё немного постоял рядом, глядя сквозь решетку клетки на экран. Да, побоище там разворачивалось действительно знатное, и игрокам моего уровня делать на поле боя было решительно нечего. С другой стороны, игроки средних уровней тоже участвовали в битве, просто не на передовой, а в задних рядах, добивая прорвавшихся внутрь демонов и поливая противников атаками издалека.
— Ладно, возвращаемся, — решил я. — Больше я уже всё равно ничего узнать не смогу.
— Надо сообщить нашим о существовании такого артефакта, — кивнул зеленый маг на экран. — Штабу бы сильно помогло в составлении тактических карт и планировании действий.
Тут я был с ним полностью солидарен, вот только станут ли «высшие» делиться доступом к подобному артефакту? Сильно сомневаюсь.
По пути я размышлял, как вообще работает так называемое «понимание»? То, что я теперь знаю о существовании режима «охраны» может быть достаточным условием, чтобы открыть эту команду? Кстати, так же называлась единственная доступная мне опция, когда я воздействовал на ныне покойного Хранителя. Эх, если бы Айсхёрт не уничтожила беднягу, у меня бы до сих пор был гигантский голем защитник.
Улицы города были пусты настолько, что по дороге к площади мы не встретили ни одного игрока, а вот на обратном пути нам уже не так повезло. Я даже среагировать не успел, когда в зеленого мага прилетела стрела и раздался взрыв, мгновенно поглотивший его фигуру. Варвар тут же оттолкнул меня в сторону, заставив пролететь метров десять до стены ближайшего дома и буквально впечататься в неё спиной, получив сотню единиц урона. Вот она — разница в уровнях. Несколько стрел попали и в варвара, но он взмахнул секирой и создал вокруг себя защитное поле. Мгновение, и он исчез, возникнув на крыше одного из зданий. Удар секиры по пустому пространству перед ним наткнулся на преграду, и заставил проявиться невидимого убийцу. Вот только вряд ли он был один…
И тут же мой бок пронзила острая боль.
«Вы получили 500 ед. урона от КротБлевун, 89 ур.»
«Спин!» — мысленно позвал я питомца, кувыркнувшись в сторону в надежде избежать финального удара. Здоровья осталось чуть больше сотни, и любое попадание высокоуровневого игрока было бы для меня фатальным, но сдаваться просто так я не собирался.
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Но, как оказалось, и сам нападавший убивать меня не торопился.
— С тобой хотят поговорить, — сообщил игрок, появившись прямо передо мной и приставив к моей шее длинный изогнутый меч. Одет он был как классический ниндзя, разве что очки в стиле стимпанк немного выпадали из общего образа.
— Приглашение, конечно, так себе, но в принципе я не против, — вынужденно согласился я.
Конечно, я мог бы умереть и вернуться к точке возрождения, но терять опыт, пока ещё остаются другие варианты, совершенно не хотелось.
Появившийся из воздуха Спин прижался к земле и тихо зарычал на игрока, чувствуя исходящую от него угрозу.
— Убери зверюшку, — посоветовал ниндзя.
Я мысленно приказал Спину отойти от нас, хотя, очень хотелось отдать ему команду применить «Грозный Рык», вот только шанс срабатывания способности на такого сильного противника был ничтожно мал. Не с моим везением так рисковать.
Мы не успели сделать и шага, как из земли выстрелили толстые зелёные лозы и обвили тело ниндзя. Не пытаясь размышлять, откуда они взялись, я мысленно скомандовал Спину попытаться оглушить КротаБлевуна «Грозным Рыком», а сам схватил его за руку с мечом и применил Удар Током. Конечно, у нас обоих ничего не получилось. Ниндзя завертелся на одном месте как юла, разорвав лозу, и чуть не попав мечом по мне. Я же отскочил в сторону, выхватил из инвентаря эликсир исцеления, и бросился бежать, выпивая его на ходу.
И только отбежав к следующему зданию, и завернув за угол, я остановился и выглянул назад. Похоже, зеленого мага оказалось не так-то просто убить — он стоял совершенно не в том месте, где его настигла взрывная стрела, и размахивал руками, направляя выстреливающие из земли лианы. Ниндзя крутился, рубя во все стороны мечом, и довольно успешно прорывался к магу. Я логично рассудил, что если он доберётся до противника, то маг быстро отправится в зону возрождения, и следующим буду уже я. Поэтому пришлось возвращаться и вместе с волком атаковать ниндзя со спины.
Я метнул цепь, сделал захват за ногу, и тут же пустил по ней Удар Током. Конечно, игроку такого уровня мой урон что слону дробина, но этого хватило, чтобы его отвлечь. Ещё и Спин добавил Молниеносную Атаку, превратившись в молнию, и нанеся ещё сотню единиц урона. Отличительной особенностью всех атак электричеством был небольшой шанс микростана, и в этот раз он сработал. Этого небольшого мгновения вполне хватило магу, чтобы получить преимущество и нанести решающий удар зеленым лучом с навершия посоха.
Ниндзя рухнул на землю, выронив какой-то небольшой артефакт, а зеленый маг на удивление проворно подбежал ко мне и потащил за собой.
— Бежим. Они могли быть не одни.
На мой взгляд, если бы здесь были другие игроки, то они бы уже присоединились к нашему веселью, но спорить я не стал. Тем более, что варвар-то так и не вернулся с крыши, а в бою двух игроков обычно какой-то победитель всё же есть. Ну не могли же они убить друг друга одновременно?
И, разумеется, я был прав — нам в спину прилетели ещё несколько стрел, основную часть из которых принял на себя маг. Мне тоже досталось, вновь уменьшив здоровье до красной зоны, но больше выстрелить лучник не успел. Нам навстречу уже бежали несколько игроков «Неназываемых», и нападающий предпочёл скрыться.
— Кто это был⁈ — спросил один из подбежавших игроков.
— Свободные, без принадлежности к клану, — ответил зеленый маг, отпаиваясь эликсиром исцеления. — Но очевидно, что это люди «Архангелов».
— Наверняка, — согласился я. — Они не хотели убивать меня, а пытались отвести к кому-то на разговор.
— Ещё бы, — хмыкнул зелёный маг. — С теми механизмами твой вклад в битву можно будет записать на счёт клана, членом которого ты будешь. Будь ты одним из «Неназываемых», то заставлять тебя перейти в другой клан было бы бесполезно из-за ограничения.
Ну да, после выхода из клана вступить в другой можно только спустя сутки. Вполне здравое правило, иначе бы игроки постоянно скакали из клана в клан, сливая тонны информации и квестов.
— То есть, будь я в клане, они бы меня не тронули?
— Скорее просто убили бы, чтобы вклад не достался нам. Но теперь-то ты сможешь спокойно присоединиться к клану, мы тебя защитим.
Я лишь пожал плечами в ответ.
— Или тебя не берут? — ехидно спросил один из игроков. — Но тогда какого чёрта мы должны защищать непонятно кого, если его даже в клан не берут?
— Вообще-то я сам отказался, — не удержался я, чем заслужил недоверчивые взгляды игроков.
— Это не наше дело, — холодно сказал зеленый маг. Кстати, даже его ник «ТолькоСпокойствие» предполагал определенный уровень пофигизма. — Попробуйте пробежаться по городу и найти тех, кто на нас напал, а я отведу чела в лагерь.
Вот это правильный подход, все бы так.
Мы миновали пропускной пункт, и без проблем вернулись к лифту. А там уже во всю хозяйничали гремлины. Десятки мелких зеленых существ деловито лазили по сельхозтехнике, с умным видом изучая каждый сантиметр технологии древних. Все они были одеты в некое подобие боевых доспехов, правда, больше напоминающих хаотичный набор кусков железа: у кого-то на животе висела огромная шестеренка, кто-то надел на голову дуршлаг, а один гремлин и вовсе вооружился луком без тетивы. В целом армия очень сомнительная, такие не то что с легкостью погибнут от лап демонов, сами друг друга поубивают ещё по пути на поле боя.
Поодаль от охраняемого «Неназываемыми» гаража и толпы гремлинов кучковались игроки, поглядывая на вакханалию зеленых карликов, но не рискуя подходить слишком близко.
— Вовремя ты! — обрадовано приветствовала меня Пинки. — Мне кажется, ещё немного, и они тут всё разбирать начнут.
Ну да, гремлины же фанаты техники древних, для них это практически божественные артефакты, которые, правда, коротышки не прочь разобрать по винтику, чтобы понять, как они работают.
— Эй, хватит портить технику! — прикрикнул я на гремлинов.
Если честно, я ожидал, что меня сейчас пошлют далеко и надолго, но коротышки и тут удивили. Едва услышав меня, они все соскочили с машин, и выстроились в нестройный, кто бы сомневался, ряд и дружно рухнули на одно колено. Разумеется, кто-то на левое, кто-то на правое, а кто-то вообще упал чуть ли не плашмя.
— Наш принц!
Я от такого приветствия чуть заикой не остался. Даже интересно, если мой уровень болевых ощущений настолько высок, то может и психологические травмы получить вполне реально.
Отыскав взглядом принцессу, я настороженно поинтересовался:
— Это они мне?
— Конечно, дорогой, — ухмыльнулась Ар-Норте. — Ты же мой будущий принц. Они чтят тебя.
Чудесно, только раболепствующих гремлинов мне ещё не хватало. И ладно бы их отношение было однозначным, но ведь они же ненормальные, с них станется устраивать принцам ещё больше подлянок, чем остальным просто «потому что».
Даже зеленый маг «ТолькоСпокойствие» выглядел ошарашенным, что уж говорить об остальных находящихся рядом игроках.
— Вольно, — слегка смущенно сказал я. — Принцесса, они все умеют управлять подобными механизмами?
— Разберутся, — уверенно ответила Ар-Норте.
Я некоторое время смотрел на гремлинов, пытаясь понять, что меня смущает, а потом опомнился:
— А где боевые големы?
— Разумеется, там, — махнула лапкой принцесса в сторону военных действий. — Все, кто не ушел в Хаос и умел воевать, отправились защищать город. И все боевые големы тоже там.
Я еще внимательнее посмотрел на вернувшихся к изучению техники гремлинов.
— А это тогда кто?
— Старики, дети, блаженные, — пожала плечами принцесса. — Все, кто не сбежал, но и в армию не попал.
Ну замечательно. И с этим контингентом мы планируем атаковать армию демонов. Правда, основное предназначение машин — это врезаться в ряды врагов и взорваться, но ведь до них ещё доехать надо.
— Ну что, принимаешь свою армию? — со скрытой насмешкой спросила Ар-Норте. Вообще, каждое слово, сказанное гремлиншей, звучало как насмешка, но сейчас это чувствовалось особенно сильно.
— Принимаю, конечно, — поморщившись, сказал я. Тем более, и других вариантов особо не было.
Мне тут же прилетел запрос, и все гремлины во главе с принцессой объединились со мной в один отряд. Что ж, по крайней мере, так я мог быть уверен, что они не попытаются меня убить, во всяком случае открыто.
— Куда нам ехать-то тебе передали? — спросил я Пинки, подсчитывая количество присоединившихся гремлинов. Вместе с принцессой получилось шестьдесят три маленьких зеленых боевых единицы, уровнями от шестидесятого до восьмидесятого. Даже они были прокачаны лучше, чем я, черт возьми. — Как вообще успехи в обороне города?
— Как это обычно бывает в подобных битвах, пока силы примерно равны и «тузы» ещё не вступили в бой.
— Тузы?
— Самые сильные игроки и артефакты. Обе стороны присматриваются, ищут удачное время и место для нанесения удара. Мы с машинами будем одним из таких «тузов», нападём с правого фланга по сигналу. Туда доберемся по тоннелю. Пока тебя не было, Принцесса показала нам один из скрытых маршрутов и заверила, что в одном месте мы можем просверлить стену тоннеля и выйти даже не с фланга, а практически в спину армии демонов.
Я понимающе кивнул, глядя на одну из машин, похожую на огромный бур. Даже в выключенном состоянии огромное конусовидное сверло так и светилось магией, очевидно, с её помощью, если бы захотели, мы могли пробить и собственный тоннель.
— Ну, тогда «по коням», — резюмировал я, и махнул гремлинам. — Я завожу машины!
И первая же машина, к которой я применил способность, выдала неожиданный результат:
Применение способности «Власть над древними механизмами» на «Средний комбайн» прошло успешно на 80%.
Доступны следующие команды:
— включение
— выключение,
— самоликвидация,
— охрана (длительность активности 20 минут).
Ого!
— Пинки, получилось! — радостно воскликнул я. — Появилась новая опция!
— Какая?
— Режим охраны. Знакомый гремлин мне сказал, что вся техника древних обладает подобным режимом.
— И одного этого знания тебе хватило, чтобы добавить команду? — скептически переспросила девушка. — Очень странно. А в чём он заключается вообще?
— Да черт его знает.
— Так попробуй! — воодушевленно предложила девушка.
Собственно, почему бы и нет?
Я дождался, пока сидевший в кабине гремлин выведет комбайн из гаража, и выбрал команду «охрана».
«Команду можно применить не чаще раза в сутки. Активировать?»
Хм… действует всего двадцать минут и перезарядка сутки. А машин у нас всего сорок семь. Не слишком ли рискованно потратить такую ценную способность только ради тестирования? Вот это дилемма.
— Ну как⁈ — нетерпеливо спросила Пинки.
— Она активируется раз в сутки на двадцать минут. Вот думаю, стоит ли её применять сейчас?
Девушка задумалась.
— Да, будет жалко потерять одну из боевых единиц. Вдруг они в режиме охраны превращаются в что-то невероятное!
Пока мы общались, я постепенно запускал остальные машины, а гремлины выгоняли их из гаража. Разумеется, без эксцессов не обошлось, первое время они врезались друг в друга, один раз ковш трактора поднялся и ударил по поднятым воротам. Удар был такой силы, что повредил видимую часть полотна, и, вполне вероятно, сам лифт.
— Ах ты безрукая лягушка! — взвизгнула принцесса. — Что ж ты творишь⁈
— Виноват, принцесса! — взвизгнул гремлин в шапке-ушанке. — Тут управление заело.
Как оказалось, машины древних далеко не совершенны. Восемь из них вообще отказались двигаться, и ещё три были повреждены лишь частично. Возможно, что-то успели испортить запертые в лифте игроки, или накосячили сами гремлины, в любом случае, у нас осталось лишь тридцать девять машин.
— Знаешь, давай отложим активацию, — решил я. — Каждая машина может быть на счету. Надеюсь только, что эта команда окажется не ещё одним вариантом самоликвидации.
В итоге мы погрузились на те машины, что оказались пригодны к работе, и поехали к тайному переходу. На первом, самом большом комбайне ехали я, принцесса и Пинки, зеленый маг и ещё двое сопровождающих из «Неназываемых» расселись по соседним механизмам. Едва мы тронулись, я написал Нэ-Тарку, куда и зачем мы направляемся, чтобы он смог к нам впоследствии присоединиться. Всё-таки ему нужно сдавать квест, вдруг с нами он может внести наибольший вклад в победу. Жаль только, что я никак не мог включить его в группу с остальными гремлинами, тогда всё было бы гораздо проще.
До места, отмеченного на карте Пинки мы добрались без особых проблем. Неторопливой вереницей машины двигались по тоннелю, периодически задевая то стену, то потолок. Просто ехать ровно гремлины то ли не умели, то ли отказывались принципиально.
— Здесь! — скомандовала Ар-Норте, и указала на стену. — Думаю, минут за пятнадцать можно пробиться. На той стороне мы прикроемся бомбочками с каменной пылью, она на какое-то время скроет нас от взглядов демонов.
В ожидании команды из штаба, мы устроили небольшой привал. Принцесса метнулась куда-то к другим машинам и вскоре вернулась с тарелкой фиолетовых грибов.
— Дорогой, ты не проголодался? Я тебе приготовила вкусняшку.
«Грибы поганки обыкновенные»
Эффекты: +100 к случайной характеристике,
-100 к случайно характеристике,
Шанс начать видеть галлюцинации и эманации Хаоса в течение 2 часов.
— Спасибо большое, мне очень приятно, но я пока не голоден, — поморщился я.
— Как хочешь, — легкомысленно ответила принцесса, и начала за обе щёки уплетать это странное блюдо.
И все гремлины едят вот это?
— А может всё-таки съешь грибочек? — лукаво спросила она, протягивая мне вилку с одним грибочком. — Скажи а-ам.
— По-моему, там сейчас гремлины на двух тракторах подерутся, — радуясь, что нашёл чем отвлечь от себя принцессу, сказал я.
Ар-Норте тут же улетела разбираться, а я облегченно выдохнул. Нет, нужно уже что-то делать с принцессой. Конечно, она оказалась куда более полезным спутником, чем я мог предположить, но путешествовать с ней никаких нервов не хватит. Ещё это её постоянно желание меня поцеловать, я, конечно, не ксенофоб, но… да чего уж, конечно я ксенофоб!
— А чего ты так запариваешься-то? — поинтересовалась Пинки.
— Я бы на тебя посмотрел, если бы за тобой бегал с поцелуями влюбленный гремлин, — буркнул я.
— Мне кажется, ты забываешь кое-что очень важное, — улыбнулась девушка. — Мы же находимся в игре, а значит, её действия обеспечены исключительно параметром репутации. Вот в жизни отношение человека изменить было бы сложновато, а тут достаточно просто ухудшить один параметр.
Я сокрушенно покачал головой.
— Тут всё не так просто. Знаешь, как я поднял отношение до такого высокого уровня? Обманул её.
— Ну, это ж гремлины, всё в рамках их логики.
— Ага. Тогда что, по-твоему, нужно сделать, чтобы эту репутацию понизить?
Пинки задумалась.
— Сделать ей что-то хорошее? Может, гремлины фанаты абьюзивных отношений? Тогда тебе нужно проявить больше заботы. Цветочки подари ей, что ли.
Я заботящийся о гремлинше? Кошмар какой.
— Не-е, это не вариант, — возмущенно ответил я. — Может, лучше просто понизить общую репутацию с расой гремлинов, тогда заденет и её?
— Вариант, — согласилась Пинки. — Помоги демонам захватить Аркем, и они точно на тебя обидятся.
Я усмехнулся в ответ.
— Принцесса меня, конечно, раздражает, но ещё не настолько.
Спустя минут двадцать к нам неожиданно присоединился запыхавшийся Нэ-Тарк. Бедняга выглядел так, будто пробежал марафон в реальном мире, а не в виртуальной реальности.
— Тебя отпустили?
— Ну, я сделал всё что мог. Даже озвучивать не хочу, сколько денег потратил на заклинания. Думаю, в переводе на реальные суммы я бы мог купить себе небольшой остров в Тихом Океане с шикарным особняком. И самолёт, чтобы туда летать по выходным.
В итоге Нэ-Тарк присоединился в качестве пассажира к одной из ближайших к нам машин.
— О, недоразвитый, — поприветствовал его гремлин с дуршлагом на голове, и протянул ему точно такой же головной убор. — Залезай, будешь частью моей команды.
Нэ-Тарк вздохнул, принимая дуршлаг и надевая на голову.
— Чего не сделаешь ради выполнения квеста.
— Готовность двадцать минут, — неожиданно сообщила Пинки. — С нашего фланга вступили в бой Высшие Демоны, у нас есть шанс ударить со спины и уничтожить их одним ударом.
Интересно, «Антибиотик» настолько верит в силу сельхозтехники или просто использует нас как пушечное мясо? Потому что Высшие Демоны — это явно монстры уровнем за сотню.
— Врубай бур! — взвизгнула принцесса мне прямо в ухо, и машина перед нами послушно заревела и вгрызлась в стену.
Когда машина исчезла в проёме мы неторопливо последовали за ней. Потребовалось, как и предполагала принцесса, всего минут пятнадцать, чтобы пройти преграду насквозь. Бур перед нами вдруг исчез, резко нырнув вперёд, и мы почти сразу выехали из проёма, оказавшись на открытом пространстве. Впереди насколько хватало глаз растянулась многотысячная армия Инферно. К счастью, от неё нас отделяло не только приличное расстояние, но и несколько больших сталагмитов, частично скрывающих нас от армии демонов. К тому же несколько гремлинов проворно спрыгнули с бура, и разбросали вокруг бомбочки, со свистом выпустившие песчаную завесу. Полагаю, со стороны она сливалась с каменной стеной, гарантируя нам какое-то время невидимости.
Наша машина и бур отъехали в сторону, пропуская остальных и вскоре все тридцать девять наших условно боевых единиц выстроились в один ряд.
— Ну что, осталось подать сигнал для атаки? — спросила Пинки, аж подпрыгивая от нетерпения.
— Угу, — неопределенно качнул я головой.
Не так я себе представлял участие в крупных баталиях, совсем не так. Пожалуй, единственные психологически здоровые боевые единицы здесь — это представители «Неназываемых». Чего ожидать от гремлинов, я вообще не представлял, но интуитивно догадывался, что точно ничего хорошего. И даже несмотря на то, что в нашем распоряжении целых тридцать девять машин древних, в сравнении с идущей мимо нас армадой, это слишком слабый аргумент.
Я спустился с машины и, почему-то чувствуя себя слегка виноватым, пояснил:
— Мне нельзя умирать, иначе некому будет отдавать приказы машинам древних.
— Само собой, дорогой, — согласилась со мной принцесса. — Я тоже не собираюсь умирать просто так. Пусть умирают эти, — она высокомерно махнула лапкой на остальных гремлинов.
Вот кого-кого, а я её бы я с удовольствием отправил в самоубийственную атаку.
— А я поеду! — радостно заявил Нэ-Тарк. — Уверен, это будет крышесносно!
Пинки и остальные «Неназываемые», разумеется, остались со мной, поскольку главной их заботой была моя безопасность. Мы забрались повыше, чтобы лучше видеть происходящее и наблюдать фееричную сцену выезда машин из песчаного облака. Кто-то из гремлинов решил ещё и музыку включить на полную громкость, полностью исключив малейший шанс на неожиданную атаку. Не знал, что у древних в технике были аудио магнитолы, да и музыка напоминала лютую смесь между хаусом и драм-н-бейс, если бы две эти мелодии соединил совершенно глухой человек.
— На, — протянула мне бинокль принцесса.
— Спасибо, — искренне поблагодарил я, в очередной раз отметив, что забыл купить эту невероятно полезную штуку. А ведь они продаются в любом магазине и практически не занимают места в инвентаре.
Благодаря биноклю я смог рассмотреть, что музыка шла вовсе не из машин. Просто один из гремлинов прихватил с собой некий аналог кассетного магнитофона — большую такую коробку в стиле восьмидесятых. По нашей договорённости машины ехали широким рядом, чтобы не мешать друг-другу, и не пострадать от взрывов самоликвидации.
Демоны заметили появление новых противников, но армия не изменила направление движения, просто небольшая её часть, примерно одна-две сотни демонов, отсоединилась от основной части и направилась навстречу гремлинам. Вроде не такое уж и большое количество, и даже не Высшие, но всё равно этот отряд смотрелся пугающе. Мощные, рогатые твари наподобие кентавров, только нижняя часть тела больше напоминала носорогов, а туловище представляло собой ярко-красный обвитый мышцами торс с крокодильей мордой. Благодаря биноклю я даже смог увидеть их название — «Крокозавры, ур. 90».
Я внимательно следил за тем моментом, когда две небольших армии на полной скорости схлестнулись в битве. Удивительно, но гремлины устроили настоящее унижение демонов, с легкостью взяв их на таран. Машины древних явно оказались слишком тяжелыми для того, чтобы Крокозавры могли им что-то противопоставить. А ведь были ещё ковши, бензопилы и ножи культиваторов, наносившие огромный по меркам игрока моего уровня урон. Я видел все сообщения об убийствах демонов, поскольку гремлины состояли со мной в одной группе, и мог оценить их эффективность. Крокозавры умирали один за другим, не повредив ни единой машины.
— Надо было тоже с ними поехать, — сокрушенно сказала Пинки. — Это действительно круто.
Когда стало понятно, что с отрядом демонов покончено, от армии отделилась группа поменьше, но теперь это были уже Высшие. По размерам они даже превосходили машины древних: огромные мясные туши, с четырьмя лапами, каждая из которых завершалась длиннющими черными когтями. Первая же тварь одним ударом трехметрового когтя снесла кабину, в которой сидел гремлин, управлявший трактором, и машина застыла, словно оцепеневший исполин. И следом они начали крушить машины одну за другой.
— Взрывай тех, что уже без водителей! — закричала мне в ухо принцесса.
Взрывать? Нет, сначала проверю, что же это за новый режим такой?
Я обратился к самой первой поврежденной машине и отдал команду:
«Активировать режим охраны»
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    Глава 8
Неподвижно застывший трактор начал стремительно меняться: из багажника вырос стальной хвост, колеса спрятались в корпус и сменились короткими мощными лапами, а впереди появился широкий щит с рогом. Получился эдакий стиракозавр, в несколько упрощённой версии. И теперь уже демон получил удар хвостом и был откинуть прочь, а затем машина взяла разгон и пробила его огромным рогом.
— Ха! — восторженно захлопала в ладоши принцесса. — Превращай всех скорее! Мы им теперь покажем!
К счастью, я ещё не настолько расслабился, чтобы во всём слушаться принцессу гремлинов. Судя по эффективности режима охраны, не было особого смысла трансформировать сразу всех, хватило и пяти машин. По моему приказу сельхозтехника преобразовывалась в различных динозавров, правда, больше ни одного из них я опознать не смог. Все они отличались большими размерами и могли похвастать острыми зубами, длинными когтями и крепкой бронёй. Возникло ощущение, будто демоны встретили на своём пути куда более опасных хищников, чем они сами — динозавры буквально рвали их на части. Мне тут же начала капать часть опыта от убиваемых Высших демонов, правда очень незначительная. Получи я хотя бы половину опыта за убийство столь сильного противника, сразу бы поднял уровень, а то и два. Но даже с такими крохами опыта, я перешел на 51 уровень спустя всего несколько минут. Уже неплохо, черт возьми!
К сожалению, у нас тоже были потери: после завершения боя в строю осталось лишь тридцать не трансформированных машин и пять в режиме динозавров. Ещё четыре лишились водителей и получили такие сильные повреждения, что оказались неспособны перейти в режим «охраны» — команда стала недоступна. Самое обидное, что у меня даже не было возможности взорвать испорченные машины во время боя и нанести хоть какой-то урон, поскольку демоны и динозавры-трансформеры смешались, перестав соблюдать дистанцию.
— Нам бы таких машин сотню-другую, мы бы быстро «Дух Охоты» с первого места вынесли, — присвистнул зеленый маг.
Ага, мечтай. Судя по всему, механизмы древних специально были созданы таким образом, чтобы водить их могли только неписи, а запускать — игрок с определенным уровнем навыка и взятым заданием. Естественное ограничение.
— Мне написал Антибиотик., — сообщила Пинки, заглянув в планшет. — Возмущается, что ты не предупредил обо всех возможностях машин древних.
Что ж, вполне логично, что они наблюдают за ситуацией на поле боя, для этого даже Всевидящее Око не нужно.
— Да если б я сам знал.
— Он пишет, что достаточно будет как следует проредить армию Высших демонов, и тогда защитники Аркема смогут выпустить на поле боя основные силы, находящиеся в резерве для их встречи. Вполне вероятно, что этого будет достаточно для победы.
Я невольно удивился.
— Антибиотик прям так и написал? Столько слов?
— Я же говорила, что в чате он общается нормально, — возмущенно ответила девушка, будто защищая своего клан лидера.
Конечно, всё это было хорошо, но теперь небольшой отряд гремлинов на машинах восприняли всерьёз. Добрая половина Высших демонов сменила направление движения, чтобы быстро и безапелляционно расправиться с непонятным противником. И это было отличной возможностью использовать уже поврежденные машины! Хорошо, что у нас с Нэ-Тарком была связь по планшету. Я скомандовал ему немного отступить с поля боя, чтобы я мог взорвать оставшиеся неподвижными комбайны.
«Мы-то отступим, — тут же ответил Нэ-Тарк. — Только динозавры, в которых превращаются машины, становятся полностью автономными. Там даже водители перестают отвечать, кабина глухо закрывается».
Что ж, видимо, в режиме охраны машина делает всё, чтобы защитить экипаж и на двадцать минут искусственный интеллект берёт управление в свои виртуальные руки. Хорошо, что я не послушался принцессу, и не активировал этот режим сразу для всех машин, они бы превратились в полностью неуправляемое стадо стальных динозавров.
Сельхозтехника постепенно ретировалась, оставляя на съедение демонам пять динозавров-трансформеров и четыре поврежденных машины. И первую волну демонов динозавры даже выдержали, крутясь на месте и раздавая удары когтями, хвостами и лапами. Когда же они оказались буквально облеплены демонами со всех сторон, а остальная часть армии побежала дальше, я взорвал сразу четыре недееспособных механизма и всех динозавров.
Мы находились примерно в километре от них, но взрывной волной нас чуть не сдуло с камня, на котором мы стояли. Мой уровень сразу скакнул до 55, а на месте взрыва образовался кратер глубиной метров в десять и шириной во все пятьдесят. К счастью, остальные машины отступили немного дальше и на мой взгляд особо не пострадали.
«Внимание! На вас наложен эффект оглушения на 2 минуты».
Только этого нам не хватало.
— … — восхищенно выдохнула Пинки.
Мы все переглянулись и вытащили планшеты.
«Мы так можем пол армии уничтожить!!!» — написала мне девушка.
Хотя я не верил, что всё может быть так просто, сила взрыва действительно внушала определенные надежды. Удивительно, как ко мне в руки вообще смогли попасть настолько опасные игрушки? Или за это тоже стоит поблагодарить Хотея?
Пинки продолжила смотреть в планшет, а потом похлопала меня по плечу и повернула экран ко мне.
Антибиотик: «Думаю, что у вас есть шанс добраться до одного из двух порталов Инферно. Я прислал примерную точку на карте. Предположительно взрыва даже одной машины хватит, чтобы его полностью уничтожить. Уверен, это гарантирует нашу победу. Мы сейчас усилим атаку по всем фронтам, чтобы оттянуть на себя основные силы Инферно и облегчить вашу задачу».
Почему-то я догадывался, что всё закончится именно этим. Ещё когда мы ехали на машинах древних по тайному проходу, я расспросил Пинки о том, как вообще проходит защита Аркема. Какова цель защитников и нападавших? Демонам для победы нужно захватить Сердце Города — это артефакт в центре военного лагеря. Во всех нормальных городах подобные артефакты хранились в хорошо охраняемых зданиях вроде главной ратуши, но поскольку в Гремлинской Демократической Республике было слишком много правителей, они так и не решили, где именно расположить Сердце. Да и защитных укреплений у Аркема никогда не было, поэтому главный артефакт решено было расположить в военном лагере игроков. Что же касается победы защитников, то они должны были либо уничтожить все силы захватчиков, либо закрыть два портала. Всё бы ничего, но судя по карте, выбранный Антибиотиком портал находился в одном из ответвлений основной пещеры, а значит, взорвать там машины древних удалённо я не мог. Если бы Антибиотик изначально поставил такую задачу, мы могли бы разделиться на группы и сразу направиться к порталу. Его оправдывало только то, что тогда мы ещё не знали всех возможностей машин. Теперь же наш единственный шанс — это вернуть хотя бы несколько из них сюда и попытаться прорваться к нужной пещере.
Я тут же написал Нэ-Тарку:
«Продолжайте отступать, по моей команде оставляя по три машины на расстоянии метров пятидесяти друг от друга. И двигайтесь обратно к нам».
«Понял», — тут же ответил гремлин.
Демонов взрыв не остановил и не напугал. Они продолжили рваться вперёд неотвратимой волной, перебираясь через котлован. От отступающего отряда механизмов древних отделились ещё три машины, которых я тут же превратил в динозавров. Волна демонов захлестнула их, а я внимательно следил за капающими мне очками опыта. Как только поток замедлился, я предусмотрительно заткнул уши и вновь активировал самоликвидацию. Все стоящие рядом тут же последовали моему примеру, чтобы не получить ещё одно оглушение. Краем глаза я подметил, как забавно это сделала принцесса — она просто скатала длинные острые ушки в трубочки.
Взрыв вышел чуть слабее, чем предыдущий, но мой уровень всё равно скакнул до 56, что не могло не радовать. А Нэ-Тарк тем временем оставил за спиной следующие три машины, а потом ещё четыре.
Какого черта⁈
Используя максимальное приближение бинокля, я разглядел, что в четырех «потеряшках» во всю хозяйничают игроки с красными никами — представители фракции Инферно. Похоже, они не оставили без внимания новую опасность и тоже вступили в бой.
К счастью для нас, основную часть легионов Инферно составляли демоны, игроков было не так уж и много, поскольку фракция появилась совсем недавно. Поэтому, хоть армия и казалась огромной, рядовые демоны являлись, так сказать, невосполнимым ресурсом без возможности возрождения. Но это не мешало им рваться вперёд сплошной волной, под прикрытием которой двигались хитрые игроки. И вот сейчас один из таких отрядов нацелился на гремлинов. Кабины механизмов древних неплохо защищали от огромных демонов, но вот ловкие игроки с лёгкостью убили водителей дальними атаками и забрались внутрь в наивной надежде захватить столь ценные машины. Ну-ну, удачи.
Я трансформировал в динозавров все семь уже потерянных машин, чтобы они замедлили волну демонов, и стал настороженно следить за продвижением оставшихся двадцати. А там во всю шёл бой с игроками Инферно. Сельхозтехника не могла развивать быструю скорость, поэтому игроки с достаточно прокаченной ловкостью могли их догнать, к тому же, некоторые из них владели ездовыми питомцами. Всего на машины напало порядка сотни игроков самых разных уровней, и несмотря на героические потуги зеленых коротышек во главе с Нэ-Тарком, их иконки в нашей группе гасли одна за другой.
И вот застыли, оставшись без водителей, ещё пять машин.
Я взорвал предыдущие семь и трансформировал следующую пятерку. Уровень поднялся до 59, а машин в нашем отряде осталось всего пятнадцать.
Меня похлопал по плечу зеленый маг.
— Нас заметили! От игроков Инферно отделилась группа и направилась в нашу сторону.
О, ко мне вернулся слух! Хотя, вот этого я бы предпочел не слышать.
— Вижу, — кивнула ему Пинки. — Нужно подготовиться, чтобы принять их как полагается. — Она посмотрела на меня. — А ты оставайся здесь и продолжай управлять своими игрушками. Надеюсь, мы сможем их задержать на достаточное время.
Переведя бинокль на группу игроков, я едва удержался, чтобы не выругаться. Их было слишком много. Десять всадников на черных лошадях с красными глазами-угольками, уровнями в районе сотого обогнали отступающие машины древних и направились к нам. Вполне очевидно, что справиться с ними вчетвером они всё равно не смогут.
— Подожди, — остановил я девушку.
Я осмотрелся по сторонам. Куда бежать совершенно непонятно, мне всё же нужно видеть машины для использования способности, а на камне я сам как на ладони. Игроки Инферно могут просто расстрелять меня издалека, и троица «Неназываемых» никак им не помешает. Но и спрятаться тут особо негде так, чтобы держать взглядом машины и иметь возможность активировать команды. И, кстати, об этом.
«Самоликвидация».
Взорвались ещё пять машин, заодно убив и замурованных внутри кабин игроков Инферно, а я стал 62 уровня. Пожалуй, Пинки права, это можно считать читом. Сильно сомневаюсь, что кто-то мог бы за столь короткое время набрать столько уровней. Вот только халява закончилась, поскольку игроки Инферно остановили ещё шесть машин, и к нам на всех парах неслись лишь оставшиеся четыре. Я решил рискнуть, и сразу взорвать все шесть, чтобы избавиться от максимального количества игроков и демонов Инферно.
Уровень скакнул до 63, а я тут же получил тычок в бок от Пинки.
— Ты чертов читер! Ещё уверял меня, что честно уровни заработал!
— А что тут нечестного? — не согласился я. — Прокачала бы «Власть над механизмами древних», и тоже бы смогла взрывать машины.
Правда, ещё надо было бы подружиться с Президентом, чтобы получить соответствующее задание, но это уже мелочи.
— А, плевать, — отмахнулась девушка. — Лучше скажи, что будем делать с игроками Инферно? Они уже близко!
Да если бы я только знал…
— Черт, надо было оставить хотя бы одну из машин здесь, чтобы иметь возможность сбежать, — запоздало опомнился я.
— А что ж не оставил? — ехидно поинтересовалась Пинки.
— Потому что идиот, — буркнул я. — Тактика вообще не моё.
Что уж говорить, если я участвовал в битвах лишь в небольших группах, а тут нужно было за короткий промежуток времени придумать план действий для небольшой армии, к тому же ещё и разделенной на части. И всё это в условиях острой нехватки времени и минимума информации.
— Да, дорогой, — вмешалась принцесса, успокаивающе погладив меня по ноге. — Я же говорила, что ты мышцы, а я — мозг. Не забывай, что у нас за спиной тайный проход в Аркем, не стоит туда пускать захватчиков.
Пинки тихо ухохатывалась, слушая гремлиншу, а мне было не до шуток. О пробуренном нами проходе я совершенно забыл.
— У меня есть несколько песчаных бомб, — неожиданно сказала принцесса. — Вы можете сбежать под их прикрытием, а я заблокирую проход с той стороны.
— Чем⁈
— Ой, — закатила глаза гремлинша. — У дамы всегда должна быть с собой пара шашек динамита.
— Так что ж ты молчала⁈ — воскликнул я.
Зеленый маг выставил щит и в него ударилась едва заметная воздушная стрела.
— Теперь точно пора бежать, — хихикнула Пинки.
«Нэ-Тарк забирай нас отсюда», — написал я на планшете, прежде чем спрыгнуть вниз с камня. Правда, сильно сомневаюсь, что у гремлина было время читать сообщения.
Принцесса кинула несколько песчаных бомбочек по обе стороны от сталагмита, чтобы скрыть нас от преследователей. Надеюсь, у них нет магов воды или воздуха, иначе завеса не просуществует и минуты — либо смоют дождём, либо просто сдуют в сторону.
— Дорогой, знаешь, нам было хорошо вместе, — быстро проговорила гремлинша, отступая спиной к проходу, просверленному в скале. — Но я тут подумала, и решила, что просто не вывезу эти отношения. Я не могу всё время думать за двоих.
— Чего⁈ — опешил я.
Вот это она нашла время для выяснения отношений.
— Вот о том и речь, — фыркнула принцесса. — Это же самое бездарное использование машин древних, что только можно было придумать. Даже стоя в гараже, они приносили гораздо больше пользы. Так что давай дальше ты как-то сам справляйся со всем, что наворотил, а я пошла отсюда. Чао.
Она изобразила воздушный поцелуй и стремглав бросилась в проход.
Пинки буквально рухнула на колени от смеха.
— Госсподи, я больше не могу смеяться. Тебя бросила гремлинша. За тупость. Ааа!!
Даже зеленый маг позволил себе слабую улыбку.
— Что ржете? — раздраженно спросил я. — Нам бежать надо!
Песчаная взвесь в воздухе накрыла нас с двух сторон, мгновенно ограничив обзор расстоянием вытянутой руки. По миникарте было видно, что гремлины уже подъехали к сталагмиту с другой стороны и остановились. Судя по информации нашей объединенной группы, в живых осталось лишь двое водителей, а значит, и всего две машины на ходу.
— Веди, — стараясь сохранять серьёзный вид, сказала Пинки. — Только ты знаешь, куда нам идти. И это пугает, если честно.
Мы очень плотной группой пошли в обход сталагмита. А спустя всего пару шагов из песка прямо нам навстречу выскочила двойка игроков — рыцарь в красных латах и черный маг. Я даже среагировать не успел, а зеленый маг и два бойца «Неназываемых» уже бросились в бой, и тут же растворились в песке. Серия вспышек магии и звон железа оповестили о начале боя, но каким-то образом нас это никак не коснулось.
— Поможем им? — тихо предложил я.
— Чем? — фыркнула Пинки. — Помощничек нашелся. Лучше возьми меня за руку, чтобы я тоже не потерялась, и веди к машинам. Ты теперь человек свободный, не стесняйся.
За спиной раздались крики, а затем громкий взрыв. Мы с принцессой всё ещё были в одной группе, поэтому по поступившим очкам опыта я мог предположить, что она обрушила проход, заодно прихватив и нескольких игроков. Сама же гремлинша всё ещё была жива, о чём говорила её пиктограмма в нашей общей группе. А вот одному из водителей повезло меньше — его кто-то убил, и в нашем распоряжении осталась лишь одна машина древних, и я очень надеялся, что Нэ-Тарк был именно в ней.
Комбайн тоже въехал в песчаную завесу, поэтому заметили мы его только когда ткнулись носами в стальной бок.
— Свои! — тут же прошипел я, опасаясь получить по голове чем-нибудь тяжелым.
— Наконец-то! Забирайтесь, — раздался радостный голос Нэ-Тарка. — Здесь места всем хватит, но кому-то придется очень плотненько обняться. Фальк, ты там принцессу по пути не потерял? Вот она рада будет.
Ещё один шутник на мою голову.
— Тише ты, песок не защитит от случайного выстрела, — шикнула Пинки.
В кабине места оказалось действительно достаточно для нас четверых. За рулём сидел всё тот же гремлин с дуршлагом на голове, даже не обративший внимания на наше появление. Его больше интересовали какие-то непонятные датчики на приборной доске, и меня это полностью устраивало.
— Вы видели это⁈ — восхищённо затараторил Нэ-Тарк, когда мы оказались в кабине. — Это же Сельхоз Форсаж Юрского Периода был какой-то! Да плевать на квесты! Ради таких моментов можно и реальную жизнь отдать!
Ой, не стоит говорить вслух подобные фразы, вдруг кто-нибудь из местных богов услышит.
Нэ-Тарк посмотрел нам с Пинки за спину и озадаченно спросил:
— А где принцесса?
— Не поверишь, — тут же среагировала Пинки, но я поспешно её перебил:
— Ар-Норте героически осталась взрывать тайный проход.
Неизвестно, как отреагировал бы гремлин на тот факт, что я больше не считаюсь их принцем, а водить машины древних больше никто из нас не умеет.
— Валим отсюда скорее, — раздраженно скомандовал я.
Машина резко сорвалась с места, вырвавшись из песчаной завесы. И очень вовремя, поскольку время действия песчаной завесы уже подходило к концу. Первыми проступили очертания сталагмита, потом неподвижно застывшие силуэты двух машин древних и десятки игроков на черных конях, увидевшие нас и тут же устремившиеся в погоню.
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— Форсаж часть вторая! — радостно воскликнул Нэ-Тарк. — Дра-Ник, жми!
— Скорее уж Безумный Фальк: Дорога Глупости, — прыснула Пинки, и только потом опомнилась и переспросила: — Как-как ты его назвал? Драник?
— Имя как имя, — пожал плечами Нэ-Тарк. — Кто бы к именам придирался вообще, бряк?
— Уши заткните, — велел я, собираясь взорвать оставшиеся позади машины. Если честно, пару секунд я думал, стоит ли их вообще предупреждать. Вот оглохнут, будет хотя бы пара минут тишины.
Взрыв благополучно похоронил часть игроков Инферно и демонов под осколками сталагмита, недавно служившего нам площадкой для наблюдений.
— Ты бы хоть спросил, живы ли наши парни, прежде чем взрывать, — ткнула меня кулачком в плечо Пинки.
Да, вот об этом я как-то не подумал. Ещё когда зеленый маг и другие «Неназываемые» исчезли в пылевой завесе, я мысленно с ними попрощался. В конце концов, это просто игра, они выполнили свою задачу и отправились в точку возрождения. А если и остались в живых, то это явно ненадолго.
— Там столько игроков Инферно, что это в любом случае лишь вопрос времени, — буркнул я смущенно, но совесть всё же грызанула.
Я благополучно получил 64 уровень, но, похоже, это был мой последний халявный опыт. Но были и хорошие новости: демоны потеряли машину из виду благодаря песчаной завесе, и перестали нас преследовать, жаль только, что с игроками это не сработало. Наоборот, к двум десяткам всадников на черных лошадях присоединились ещё несколько, на чём-то вроде больших двуногих ящериц.
— Нам вдоль этой стены ехать минут десять, потом поворот в ответвление, — сообщила Пинки, сверяясь с планшетом. — Думаю, мы его не пропустим.
— И что там? — поинтересовался Нэ-Тарк.
— Портал Инферно, — ответил я. — Попытаемся его взорвать. Ты не читал моего сообщения?
— Ага, прям времени вагон был, чтобы в планшете сидеть, я даже пару уровней Сапера прошёл, пока мы убегали от армии демонов, — фыркнул гремлин, и вдруг просветлел лицом, из зелёного став каким-то салатовым. — Эй, это ведь будет уже второй портал на нашем счету⁈ За мной после этого тоже начнет сексуальная демоница бегать?
Пинки тут же навострила уши.
— Демоница? Сексуальная?
— Если нам очень не повезёт, я тебе её даже покажу, — быстро проговорил я. По идее, Ламия могла меня чувствовать практически на любом расстоянии и, если честно, я был очень удивлён, что она до сих пор не объявилась. — Но сейчас не до этого. Надо что-то делать с преследователями, они приближаются.
Первые стрелы и атакующие заклинания уже били по задней части комбайна, оказавшегося гораздо более быстрым, чем я думал, глядя на погоню со стороны. К счастью, сзади квадратная, примерно два на два метра площадью, кабина была неплохо защищена, а сверху нас прикрывала крыша. Только широкие окна без стекол оставались источником опасности, но в них с такого расстояния, да ещё и на ходу, было сложновато попасть.
Я не сразу заметил, что Пинки вдруг застыла на месте, глядя в одну точку перед собой.
— В чем дело? — спросил я, осторожно потрогав её за плечо.
— У меня электричество вырубили в доме, — обеспокоенно сообщила она. — Капсула предупредила, что осталось полчаса до выключения.
— Ого, ты в деревне что ли живешь⁈ — посочувствовал Нэ-Тарк.
— В Москве вообще-то, — озадаченно ответила девушка. — Никогда такого не было. Ну, может ещё восстановят…
О том, что источники питания сетевого оборудования могут работать значительно меньшее время, я решил не говорить, тем более что это было лишь моё предположение.
— Ну, в полчаса-то мы должны уложиться, — без особой уверенности сказал я. — Ещё бы от преследователей как-то избавиться…
— Если подкинешь деньжат, я смогу что-нибудь придумать, — подмигнул Нэ-Тарк. — Свои-то я уже все потратил.
Я с грустью посмотрел в инвентарь, где лежали мои честно заработанные 85 тысяч золотых. Хочу себя запомнить вот таким — богатым и получившим тринадцать халявных уровней.
— Сколько? — тяжело вздохнув, спросил я.
— Давай для начала тысяч десять, — что-то прикинув в уме, ответил гремлин, поправив дуршлаг на голове.
Для начала⁈
Но возмущаться времени не было, поэтому я послушно отдал ему десятку.
Нэ-Тарк тут же, словно специально издеваясь надо мной, принялся кидать горсти монет на дорогу под ноги преследователям.
— Заклинание «Дорожный налог», — пояснил он. — Замедляет скорость движения на двадцать процентов. Изучил сегодня по необходимости.
Что б я так способности изучал — по необходимости. Мне вот никто выбора не даёт, нужно либо свитки искать, либо учителей. И, кстати, было бы очень неплохо найти что-то из этого, поскольку способностей катастрофически не хватает.
Преследователи под воздействием заклинания действительно начали отставать. Все, кроме ящериц.
— Защита от заклинаний, — предположил Нэ-Тарк. — Ну мы их сейчас встретим!
Один из преследователей начал стрелять из арбалета, но поскольку дистанция была ещё слишком велика, почти все стрелы летели мимо. Пинки швырнула несколько молний в ответ, но тоже без особого эффекта, а я тем временем взял бинокль и присмотрелся к игрокам получше. Сто десятый уровень, это уже серьёзно. Первый явно ловкач, но класс так сходу не определить, второй маг и еще три — воины с лицами полудемонов, игроки, полностью сменившие расу при переходе в новую фракцию.
— Чего они к нам привязались? — раздражённо спросила Пинки, выхватив у меня бинокль, и посмотрев на пятёрку преследователей. — Такие высокие уровни. Думаю, они бы получили гораздо больше опыта участвуя в боях где-нибудь на передовой, а не бегая за низкоуровневыми игроками по окраинам подземелья.
— Из принципа? — предположил Нэ-Тарк. — Фальк мог их друзей взорвать, например. Я бы точно на такое обиделся. Или надеяться захватить технику древних?
Пока они болтали, я быстренько залез в меню и раскидал полученные очки характеристик. Большую часть, конечно, в интеллект — дополнительный урон от заклинаний лишним точно не будет, ну и немного в ловкость и силу для баланса.
— Осторожно! — крикнула Пинки.
«Вы получили 560 ед. урона от игрока Шкура»
Похоже, пока я изучал инфу, преследователи успели поравняться с нами и начать прицельный обстрел через боковые окна. Быстро выпив эликсир исцеления, я героически спрятался за Пинки, поскольку у неё среди навыков была электрическая защита.
— Дра-Ник, настало твоё время! — скомандовал Нэ-Тарк.
Гремлин, продолжая управлять машиной, снял с головы дуршлаг и не глядя кинул в ближайшего к нам преследователя — игрока с головой демона. В воздухе незамысловатый кухонный инвентарь неожиданно засветился уже знакомым мне фиолетовым светом, попал точно в голову демонолицого, сбил его с ящерицы, и затем по какой-то фееричной траектории вернулся обратно в лапку гремлину.
— Ничего себе! — восхищённо воскликнула Пинки, тут же спросив Нэ-Тарка: — У тебя тоже такая шапка⁈
— Не, у меня обычный дуршлаг, — грустно ответил гремлин, поправив постоянно сползающий на глаза импровизированный головной убор. — Это магия хаоса, не мой класс. И не обольщайтесь, там кулдаун минут десять, дальше придётся справляться самим.
Ловкач на ящерице обогнал нас и кинул что-то под колёса комбайна. Не знаю, на что от рассчитывал, вряд ли машину древних можно подорвать обычной миной. В результате нас лишь немного тряхнуло от взрыва, но этим дело и ограничилось.
— Слабак! — крикнула преследователю Пинки, и швырнула электрическое лассо, намереваясь поймать ловкача, и стянуть с маунта. Противник уклонился и выстрелил в ответ из небольшого арбалета на руке, метко попав девушке в плечо.
— Черт!
Пинки выдернула стрелу и деловито спрятала в инвентарь.
— Хозяйственная ты баба, Пинки, — тут же прокомментировал Нэ-Тарк, продолжая раскидывать монеты.
— Я тебя сейчас за бабу самого в качестве снаряда использую, — пригрозила девушка и я даже не сомневался, что она говорит серьёзно.
Пока они препирались, я разглядел далеко впереди широкий проход в стене, очевидно, и ведущий к телепорту. До него оставалось ехать не так долго, и это было замечательно, но всё портила охрана. Много охраны, состоящей, преимущественно, из игроков. В принципе, было вполне логично, что телепорты хорошо защищены, но я рассчитывал на демонов, с ними справиться было бы проще.
Тем временем преследователи решили перейти к более активным действиям: ловкач буквально засыпал нас стрелами, и под их прикрытием один из демоноголовых запрыгнул на наш багажник. Пинки тут же попыталась схватить его лассо и скинуть вниз, но тот с лёгкостью увернулся, и тут же метнул в нас два небольших топорика. Один попал в приборную панель, а второй каким-то чудом лишь задел нашего водителя, отрезав ему ухо.
— Каррамба! — вскричал Дра-Ник. — Это было моё любимое ухо!
В один прыжок демоноголовый оказался рядом с кабиной. Пинки тут же выстрелила из ладони красным лазером ему в глаза, очевидно, на время ослепив. Я захлестнул его ногу цепью шаньбяо и попытался лишить равновесия, но игрок стоял как влитой. Удар широким коротким мечом чуть не попал мне по рукам, но Пинки успела поставить электрический щит и оружие откинуло в сторону. От следующего удара я увернулся сам, рухнув спиной обратно в кабину.
Словно этого было мало, мчащиеся по обе стороны от машины всадники на ящерицах принялись поливать нас стрелами и атакующими заклинаниями. Мы даже голову не могли поднять, чтобы расправиться с демоноголовым.
Зато неожиданно вмешался наш гремлин водитель.
— Ухо за ухо!
Он дёрнул какой-то рычаг на себя, и комбайн резко занесло ближе к стене. Ловкач на ящерице лишь чудом успел увернуться, но из-за этого сразу отстал. Демоноголовый же всё-таки потерял равновесие, чем тут же воспользовалась Пинки, метнув ему под ноги что-то вроде круглой мины. Только вместо взрыва, она подкинула игрока в сторону, где он ударился о каменную стену и упал под колёса.
— Магнитная мина, — пояснила Пинки, устало откинувшись на стену.
— Эй, вы чувствуете странный запах? — вдруг спросил Нэ-Тарк. — Сера вроде.
— Мы с Инферно воюем, — хмыкнула Пинки. — Не розами же тут пахнуть будет.
— Да, но источник где-то совсем близко… — пробормотал гремлин, оглядываясь по сторонам и продолжая принюхиваться.
Я осторожно выглянул из кабины назад, рискуя получить стрелу в лоб, и увидел, как на стальной поверхности багажника из горящей пентаграммы вылезает демоническая мартышка, иначе подобное существо было просто не назвать. Длинные лапы, клыкастая человекоподобная морда, красная кожа и черный мех. Я успел рассмотреть демона во всех подробностях, пока он выбирался наружу, будто забыв, что вообще-то владею атакующими заклинаниями, которые стоит использовать как можно скорее.
— На багажнике пентаграмма! — запоздало оповестил я товарищей.
— Это чертов демонолог! — со смесью злости и восхищения сказала Пинки, выглянув наружу. — Додумался открыть пентаграмму призыва прямо на машине.
— Демонолог? — переспросил Нэ-Тарк. — Вы же знаете, что атаковать призывных демонов можно только когда они выйдут за пределы пентаграммы?
— Конечно, — фыркнула Пинки, а я вынужденно присоединился кивком.
Очень хотелось спросить почему так, но время было явно не подходящее. Тем более, что демон уже вылез за пентаграмму и проворно поскакал к нам.
— Золото ослепляет! — крикнул Нэ-Тарк и кинул горсть монет прямо обезьяне в лицо. Большая часть монет исчезла, но две из них попали точно в глаза и будто приклеились к ним, полностью закрывая обзор демону.
Обезьяна взревела и бросилась на нас, размахивая лапами. К счастью, технику древних сломать было не так-то просто, и кабина с лёгкостью выдержала удары лап демона. Мы же отшатнулись от заднего окна и начали поливать обезьяну заклинаниями. Всего несколько секунд, и её мёртвая тушка улетела под колёса, но обрадоваться я толком не успел, увидев, что за это время из пентаграммы вылезли ещё три таких же демона. Но схема уже была отработана — Нэ-Тарк швырнул монеты им в морды, а мы с Пинки продолжили бить противников всем, чем только можно.
— Что будем делать? — напряженно спросила Пинки, поддерживая молнию, бьющую сразу трех противников. — Ладно мартышки, с ними мы справимся, но впереди целая толпа игроков. Они нас расстреляют так же легко, как мы, — она выстрелила лазером прямо из глаз, и скинула ещё одну обезьяну с комбайна. — Этих тварей.
— Вариантов особо нет, — ответил я. — Подъедем поближе и я включу режим «охраны».
Обезьяны продолжали лезть из пентаграммы, но мы быстро отработали оптимальный способ, как от них избавляться: Нэ-Тарк их ослеплял, Пинки била молнией, а я выстреливал тяжелым наконечником цепи с помощью магнетизма и сбивал их с багажника.
Впереди уже показался лагерь игроков, защищающих телепорт, до него оставалось совсем немного.
— Слушай, в режиме «охраны» машина станет совершенно неуправляемой, — напомнил Нэ-Тарк. — А нам в пещеру нужно попасть. Не самый лучший вариант действий.
— Будем надеяться, что за двадцать минут динозавр расправится со всеми игроками, а дальше мы уж как-нибудь сами, — неуверенно ответил я.
Мы так увлеклись боем с обезьянами, что не успели среагировать, когда на багажник запрыгнул ловкач.
— Ну всё, доездились, — осклабившись, сообщил он нам.
При ближайшем рассмотрении этот игрок тоже оказался полудемоном, просто его лицо на две трети скрывала макса. Два небольших арбалета на его предплечьях тут же выпустили стрелы, от которых успели уклониться все кроме меня.
«Вы получили 730 ед. критического урона от игрока АрхиДимон».
Ох, как же я вовремя распределил очки характеристик! После одного попадания из арбалета от игрока сто десятого уровня у меня осталось всего десять единиц здоровья.
Пинки тут же выстрелила в лицо ловкачу лазером, но тот будто стал на мгновение бесплотным и пропустил атаку сквозь себя. То же самое случилось и с монетами Нэ-Тарка.
— Сдохните, нубы! — прорычал полудемон и взмахом руки направил в нас десяток метательных ножей. Пинки выставила щит из молний, перекрыв всё окно, но он не выдержал, и все мы получили урон, лишь чудом не умерев.
Ловкач метнулся к нам, намереваясь закончить дело, но я видел, что мы уже въехали на территорию лагеря игроков.
— Пошёл ты! — крикнул я игроку, и включил режим «охраны».
Окна кабины мгновенно закрылись стальными пластинами, полностью скрыв от нас внешний мир. До нас не доносилось ни единственного звука и только пол начал шататься так, словно нас посадили на спину слону, решившему станцевать что-то очень современное и подвижное.
Гремлина Дра-Ника жёстко пристегнули к водительскому креслу вылезшие по бокам ремни, а вот нам даже схватиться было особо не за что. К счастью, я мог примагнитить руки к стене, чтобы зафиксироваться в пространстве, как, кстати, и Пинки. Нэ-Тарку же повезло меньше всех — он только успел громко выругаться, и начал летать по всей кабине подобно шарику для пинг-понга.
— Эй, поймайте меня кто-нибу-удь! — закричал гремнил, кувыркаясь по полу.
Я схватил его одной рукой и прижал к стене рядом с собой.
— Спасибо, — поблагодарил гремлин. — Ну что, у нас перерыв на двадцать минут?
— Можно сказать и так, — согласился я. Даже несмотря на то, что я хорошо зафиксировался в пространстве, ощущения были не из самых приятных. Мы будто были привязаны к аттракциону «механический бык», и сложность со временем только усложнялась.
— Сожалею, но я выйду из Арктании раньше, чем закончится режим охраны, — с грустью сообщила Пинки.
— Электричество так и не дали?
— Угу.
— Черти-что у вас в столице творится, — возмущённо заявил Нэ-Тарк, даже у нас в Питере такого не бывает. — Вроде и погода спокойная. Я бы ещё понял, если бы штормовое предупреждение было, или что-то вроде того.
— Ну, если наш динозавр справится с игроками, то нам останется лишь въехать и пещеру и совершить героический самоподрыв, — сказал я, пытаясь успокоить явно расстроенную девушку. — Если же часть игроков останется в живых, то ты нам всё равно ничем не поможешь — они убьют всех за секунду.
Пинки тяжело вздохнула.
— Да, но концовка — это же самое интересное. А я её пропущу.
— Подожди ещё расстраиваться, — присоединился ко мне Нэ-Тарк. — Там ещё на черных лошадках за нами ехала толпа игроков. Я вообще не верю, что механизм сможет справиться со всеми. Думаю, нас уничтожат вместе с динозавром, внутри брюха которого мы сейчас находимся, ещё до того, как ты вылетишь из игры.
— Вообще не оптимистично, — хмыкнула девушка.
— Э… ребята, у нас есть ещё одна небольшая проблема, — похлопал меня по плечу Нэ-Тарк. — Наш водитель…
Зафиксированный ремнями гремлин Дра-Ник сидел к нам спиной, поэтому было сложно обратить внимание на то, что он как-то слишком неподвижен и молчалив.
— Он мёртв? — переспросила Пинки, находящаяся дальше всех от кресла водителя.
— Однозначно, — подтвердил я, взглянув на информацию над беднягой гремлином, поймавшим сразу несколько ножей, брошенных домоноголовым. — Нэ-Тарк, ты случайно не подсмотрел, как он управлял машиной? Ну, правое колесо, левое колесо, газ — вот это всё?
Нэ-Тарк стукнул меня по плечу.
— Да когда, блин⁈ Ты вот много успел сделать за то время, что мы улепётывали от наездников на ящерицах? А за нами целая орда демонов мчалась.
— Тогда у нас серьёзная проблема, — резюмировал я. — И есть примерно девятнадцать минут, чтобы придумать какое-то решение.
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Через пару минут тело убитого гремлина исчезло, мы усадили Нэ-Тарка на его место и дружно начали вспоминать, что же говорила принцесса об управлении машиной. Правда, шатающаяся во всех плоскостях кабина отнюдь не способствовала работе памяти.
— Помню только, что поворот направо — это кнопка под сидением, — сказала Пинки. — Остальное как в тумане.
Девушка сидела на полу, плотно обхватив основание сидения водителя руками и ногами, и в целом я её отлично понимал. Благодаря магнетизму я мог прочно закрепиться руками, но вот остальное тело мотало довольно ощутимо.
— Джойстик вроде за левое колесо отвечает, — неуверенно протянул Нэ-Тарк. Вот кому в кресле водителя с фиксацией специальными ремнями сиделось просто великолепно, он даже особо не замечал резких рывков, компенсируемых конструкцией кресла.
— На меня не рассчитывайте, я вообще ничего не запомнил, — честно признался я, поглядывая на счётчик опыта, медленно, но верно приближающийся к 65 уровню. Похоже, там снаружи шла настоящая бойня, и мы пока выигрывали.
— Вот не зря тебя принцесса бросила, — тут же подколола меня девушка.
— О чём речь? — заинтересованно спросил гремлин, и Пинки с удовольствием и во всех подробностях поделилась с ним сценой ухода принцессы. Кстати, теперь-то она ушла окончательно — её иконка исчезла из нашей общей группы.
— Вообще она права, — важно кивнул Нэ-Тарк. — Машины древних мы действительно использовали совершенно бездарно. — Он расплылся в широченной улыбке. — Но кого это волнует, когда процесс доставляет столько удовольствия⁈ Вот за что я тебя люблю, чувак, так это за умение творить лютую дичь!
Пинки рассмеялась.
— Да, это очень точное описание всего происходящего.
Мы ещё некоторое время мучились с управлением, выжав из себя все крупицы воспоминаний, но так и не достигли уверенного результата. Кажется, бедняга Нэ-Тарк с каждой минутой только запутывался всё сильнее и сильнее, поэтому мы решили рассмотреть и другие варианты развития событий.
— Даже если машина не поедет, мы можем и сами добежать до пещеры. Но в таком случае, чем нам взрывать телепорт? — спросил я.
— Ого, ты слишком пессимистичен и оптимистичен одновременно, — пораженно сказала Пинки. — Я вот верю, что Нэ-Тарк справится с управлением. А если нет, то вдвоём добраться до телепорта, да ещё и без машины, вам будет действительно сложно. Там наверняка полно охраны.
— Я вообще не понимаю, почему телепорт спрятан где-то в пещере. Я думал, он работает на износ, выпуская орды демонов, а за то время что я наблюдал за проходом, из него даже никто не вышел.
— Так это запасной телепорт, — пожала плечами девушка. — Тебе же говорили, что защитники победят только если уничтожат оба телепорта захватчиков. Поэтому вполне логично было один сделать основным для отправки войск, а второй спрятать так, чтобы найти его было не так-то просто.
— Но Антибиотик же нам его сразу указал, — напомнил я.
— Думаю, им не так-то просто было получить столь важную информацию, — Пинки на мгновение задумалась. — Или же это лишь одно из возможных мест нахождения телепорта, и одновременно с нами действуют и другие группы. Но всё это лишь мои предположения, а полную картину происходящего видят только главы кланов, участвующих в защите города.
Ну, если там не окажется телепорта, я очень сильно расстроюсь, ведь получится, что всё было зря. Хотя, мы ощутимо проредили Выших демонов, и это могло оказаться ощутимым вкладом в победу, если она будет за защитниками Аркема, но уничтожение телепорта явно даст гораздо больше.
— Ладно, если придётся бросить машину, то вся наша надежда на скрытное проникновение, — резюмировал Нэ-Тарк. — У тебя скрытность сколько?
Я взглянул в характеристики.
— Одиннадцать единиц.
— То есть, чуть незаметнее слона, спрятавшегося посреди футбольного поля в самый разгар матча финала кубка мира, — хихикнул гремлин. — Хорошо, что у меня есть подходящее заклинание — «Оффшорная Зона».
— И что оно делает? — заинтересовалась Пинки.
— Делает пространство метр на метр невидимым для окружающих. Правда, стоит она по двадцать золотых в секунду.
Ну, если заклинание грамотно использовать, то может получиться довольно экономно.
— Неплохо, — облегчённо выдохнув, сказал я. — Осталось придумать, как уничтожить телепорт.
— Проблемка, — согласился гремлин.
— Парни, вы правда не носите с собой динамит⁈ — пораженно спросила девушка. — Вы что, не знаете главное правило Арктании? В инвентаре всегда должны быть элексиры, верёвка, динамит, бинокль и сменная одежда.
Вот с одеждой я её полностью поддерживал, ещё со времен блужданий по болотам всегда ношу с собой запасные штаны. Но вот динамит…
— Но если ты знаешь это правило, то и динамит у тебя есть⁈ — обрадовался я.
— Конечно, — гордо ответила девушка, но тут же поправилась: — Правда, не очень много. Не уверена, что этого хватит на целый телепорт.
Она протянула мне две динамитных шашки.
— Держи.
— Этого мало, — уверенно сказал Нэ-Тарк. — Тут урона максимум тысяч на пять единиц. На обычное здание понадобится хотя бы тридцать тысяч, а на телепорт, возможно, в несколько раз больше.
— А ты что можешь предложить, умник⁈ — возмутилась девушка.
— Ха! — высокомерно ухмыльнулся гремлин. — Во-первых, у меня есть вот что, — он вытащил из инвентаря большое круглое ядро, — когда-то украл с дирижабля гномов. Так и знал, что может пригодиться — мы его объединим с динамитом.
— Этого всё равно недостаточно, — мстительно заметила Пинки.
— Но это ещё не всё! — важно поднял указательный палец гремлин. — Во-вторых, я владею заклинанием «Взрывные котировки». Оно усиливает любой взрыв!
Я схватился за голову.
— Сколько?
— Ну… там сложная формула… — уклончиво ответил гремлин.
— Сколько⁈ — громче повторил я.
— А сколько есть?
— Со… ну, тридцать, — осторожно сказал я.
Нэ-Тарк махнул лапкой.
— Сорока должно хватить, с учётом запаса на «Оффшорную Зону». Ты прям как чувствовал.
Ага, чувствовал. Что богатым мне осталось ходить недолго.
У меня перед глазами шел счётчик времени, показывающий, что до выключения режима охраны осталось всего пять минут. А вот опыт от убийства игроков почему-то идти перестал, да и шататься кабина практически прекратила. То ли мы машина древних разобралась абсолютно со всеми противниками, то ли они просто разбежались и режим «охраны» не предполагал их длительного преследования.
— Меня скоро выкинет, — предупредила Пинки, протянув руку и коснувшись моего плеча. — Слушай, раз уж мы работаем вместе… Ну, почти вместе, мы так-то даже группу не создали и весь опыт за убийства почему-то получил только ты. — Она поморщилась. — Но сейчас не об этом. В общем… — Девушка протянула мне свиток. — На.
Я автоматически принял его и с удивлением прочитал инфу:
«Свиток улучшения способностей электромага»
Позволяет разово повысить уровень любой способности.
— Ого, но это…
— Да, да, редкая штука, — согласилась девушка. — Берегла на крайний случай, если мне потребуется улучшение одной из способностей. Сочтёмся позже, тем более что ты же внебрачный сын нашего казначея. Просто шепни ему, чтобы мне восполнили все траты.
— Ты пересмотрела сериалов, — почему-то смутился я. — Он мне никто. Но даже если Папаша Ротшильд тебе не заплатит, я сам всё возмещу. Обещаю.
— Вот и ладно, — улыбнулась Пинки. — Ну, удачи вам что ли. Сразу напишите, чем всё закончилось, а то я от любопытства умру.
Закончив говорить, Пинки испарилась в воздухе, оставив нас с Нэ-Тарком одних. Удивительно, но хоть мы и были знакомы всего пару дней, я успел привыкнуть к весёлой и непосредственной девушке. Конечно, речь шла не о каких-то личных чувствах, а о члене хорошо сработавшейся команды. Всё-таки справляться со сложностями в компании куда легче и интереснее, чем одному.
— Он улетел, но обещал вернуться, — хихикнул Нэ-Тарк. — Точнее, она. — Гремлин подозрительно прищурился. — Слушай, а наша розовая мышка что, тоже в тебя влюблена?
— С чего ты взял⁈ — смутился я.
— Ну как… — Нэ-Тарк почесал затылок. — Она так старательно тебе помогает. Вон даже свиток отдала, это очень дорогая и редкая штука, знаешь ли. Причём цена на такие вещи штука довольно абстрактная, ведь никто в здравом уме не станет продавать свиток улучшения способностей.
— Ты же сам слышал, она работает на человека, с которым я сотрудничаю. Он возместит ей все убытки.
— Да это просто отмазки, — уверенно сказал гремлин. — Как ты это делаешь вообще? Демоница, гремлинша, та страшная ледяная женщина, уничтожившая Хранителя и демонов. Теперь вот Пинки. У меня почему-то так не получается.
Я недоверчиво посмотрел на него.
— А ты не думал, что не очень угадал с выбором расы, когда начинал игру? Если собирался кадрить в Арктании девушек, то стоило играть за человека или, ещё лучше, за эльфа?
— Да этих людей и эльфов по Арктании сотни тысяч ходят. Я хотел выбрать максимально необычного персонажа, чтобы выделиться из толпы. Мне и с классом, думаю, повезло именно из-за расы. Я же уникум!
В принципе, я его отлично понимал, ведь и сам хотел максимально выделиться, но играть за кого-то кроме человека всё же не рискнул. Возможно, просто не хватило смелости, чтобы видеть и ощущать в игре тело, отличное от своего. Для этого всё-таки нужно быть чуть более открытым к необычным экспериментам.
— Свиток-то используй, — напомнил гремлин. — Скоро уже режим «охраны» закончится.
— Да я…
Вообще-то я хотел сказать Пинки, что она могла оставить свиток себе, ведь у меня немного другой класс персонажа, но в последний момент решил промолчать. Она милая девушка, но торопить события и делиться с ней прям всей информацией явно не стоит. Имелся неприятный опыт, и повторять его у меня не было никакого желания.
Иное дело Нэ-Тарк — он не принадлежал к клану «Неназываемых», да к тому же ещё и сам обладал редким классом. Ему я мог сказать часть правды. Вот только прежде, чем я успел закончить мыль, свиток в руке неожиданно активировался.
«Свиток доступен для ограниченного использования и позволяет улучшить только некоторые способности класса, сходные с классом электромага. Улучшение возможно не выше второго уровня».
Офигеть. Знал бы я раньше, что могу использовать свитки электромага, хоть поискал бы их на аукционе, да и Папашу Ротшильда бы поднапряг.
Итак, какие же улучшения мне теперь доступны?
«Удар током» может быть улучшен в: «Мощный удар током» — усиливает урон, наносимый способностью в 2 раза. Доступно дополнительное свойство «Электропроводимость» — снимает штрафы при нанесении урона через предметы (оружие, броню).
«Лазер»: «Мощный лазер» — усиливает наносимый урон в два раза, «Ослепляющий лазер» — с высокой вероятностью наносит противнику эффект «ослепление».
«Магнетизм»: «Развитый магнетизм» — позволяет не только притягивать или отталкивать железные предметы, но и свободно управлять ими в пространстве. Также доступна для выбора пассивная способность «Магниточувствительность», дающая возможность ощущать на расстоянии металлы ферромагнетики[1].
Так, ну лазер мне совершенно не нужен, тут всё просто. А вот две пассивки, которых не было при прошлом выборе, явно появились благодаря моему стилю игры. И они обе могут быть очень полезны!
Таймер в углу экрана отсчитывал секунды до выхода из режима «охраны», и времени на выбор оставалось всё меньше и меньше.
Что же лучше⁈ Хочется заполучить и то, и то.
Конечно, сейчас, здесь, в горах способность чувствовать металлы была подобна читу: я бы смог свободно перемещаться по стенам и потолку пещер. Вот только скоро я покину эти места, а в лесу найти металлосодержащие поверхности не так-то и просто. А вот полный урон Удара Током через цепь пригодится всегда и везде.
— Тяжки муки выбора? — ехидно спросил Нэ-Тарк, видя мои мучения.
— Типа того, — согласился я. — Тебе не понять, ведь у тебя заклинания на любую ситуацию найдутся. Сколько ты их вообще изучил?
— Много, — не стал спорить гремлин. — Но я и изучаю их не так, как вы. Каждое заклинание стоит денег за изучение и абонентскую плату за нахождение в ограниченном меню быстрого доступа. Поэтому разовая активация некоторых заклинаний и стоит так дорого — они изучены, но не включены в подписку. В общем, там непростая экономическая схема…
Что ж, в целом логично, насколько у него необычные заклинания, настолько нестандартна и общая система прокачки. На фоне Нэ-Тарка мой класс «слайдера» настолько обычен, что даже немного обидно становится. Я до сих пор не знаю, чем мой класс вообще отличается от обычного электромага. И отличается ли вообще? Если, конечно, отличием не является тот факт, что я могу использовать игровые способности в реальном мире.
И тут меня осенило. Я рассматривал способности только с точки зрения игры, но ведь был ещё и реал. Пока я нахожусь в безопасности на тайной квартире, но рано или поздно может вновь возникнуть необходимость защитить себя. С такой точки зрения Удар Током и так действует неплохо и с лёгкостью уложит любого человека, а вот магнетизм может помочь мне в случае опасности сбежать по стене любого дома. А если способность работает примерно так же, как работали очки-гогглы созданные принцессой, то в реальном мире я смогу заранее увидеть огнестрельное оружие, спрятанное под одеждой. В общем, развитие магнетизма однозначно выигрывает, его и выберу.
Таймер дошёл до нуля, и закрывающие оконные проёмы стальные плиты поехали вниз. Мы с Нэ-Тарком с жадностью осмотрелись по сторонам, стараясь как можно быстрее охватить взглядом всё пространство вокруг. Увы, но искусственный интеллект машины в режиме охраны не облегчил нам задачу, остановившись примерно в сотне метров от входа в пещеру.
— Да, хорошо наш динозаврик тут погулял, — присвистнул Нэ-Тарк.
И я был с ним полностью согласен: каменное плато вокруг нас было покрыто трещинами, котлованами и следами разрухи там, где ещё недавно стоял лагерь воинов Инферно. Тела самих игроков уже исчезли, но было вполне очевидно, что наш динозаврик смог уничтожить всех. Точнее, почти всех, не считая неподвижно застывших поодаль всадников на черных лошадях.
— Дави на газ, — быстро сказал я Нэ-Тарку. — От такой толпы игроков мы точно не отобьемся. Вся надежда — успеть заехать в проход.
— Умный такой, — буркнул гремлин, дергая на себя рычаг и нажимая кнопки. — Как будто это так просто.
Заработало одно из колёс и нас медленно закрутило вокруг своей оси. Начало нашего движения будто стало сигналом для всадников, чтобы пришпорить коней и броситься к нам.
— Нам просто нужно доехать до пещеры!
— Просто, — буркнул гремлин. — Ага, как же.
Мы закрутились сначала в одну сторону, потом в другую. И только когда всадники уже преодолели половину пространства между нами, Нэ-Тарк навострился и повел машину боком к пещере. Точнее, даже не боком, работали только правое переднее и левое заднее колёса, поэтому и комбайн двигался наискосок и очень медленно. Слишком медленно.
— Всё нормально, успеем, — уверенно заявил Нэ-Тарк, одной рукой ведя машину, а другой кидая на дорогу за нами монеты для замедления погони. — Щас мы их ещё немного задержим.
Я даже ничем не мог помочь гремлину в этой ситуации, разве что лишний раз не лезть под руку. А тем временем всадники приблизились достаточно, чтобы начать обстрел дальнобойными заклинаниями и способностями. Первым по кабине ударил Огненный Шар, вынудив меня пригнуться, а следом за ним посыпались немногочисленные стрелы. Очевидно, нам повезло и среди наших преследователей оказалось совсем немного бойцов дальнего боя.
Когда машина подъехала ко входу в пещеру, мы поняли, что проехать внутрь на комбайне нам не судьба в любом случае — проход оказался слишком мал.
— Вот блин, они что, не могли вырыть пещеру нормальных размеров⁈ — возмутился гремлин.
Не знаю, кто эти «они», но я был полностью солидарен с Нэ-Тарком.
Мы с гремлином не сговариваясь выпрыгнули из кабины и бросились в пещеру. Пробежав метров двадцать в глубину, я обернулся и увидел, как машину перепрыгивают игроки на лошадях и, чертыхнувшись, крикнул Нэ-Тарку:
— Взрываю!
И бросился на пол, заткнув уши.
«Самоликвидация».
В пещере взрыв машины громыхнул куда ощутимее, чем на открытом пространстве. Даже то, что я заткнул уши и открыл рот, не особо спасло от звукового удара. В результате я отлетел от ударной волны и ударился о стену, заработав нехилый дебаф. А уж лёгкий гремлин и вовсе улетел куда-то в темноту, исчезнув из виду.
«Внимание! На вас наложен эффект головокружения на 5 минут».
С трудом поднявшись на ноги, я обернулся, чтобы убедиться в том, что проход теперь перекрыт завалом и никто из преследователей не выжил.
«Ну, хоть так», — подумал я и побрёл искать гремлина. Мир вокруг расплывался, а земля норовила уйти из-под ног, поэтому мне приходилось придерживаться за стену пещеры, чтобы не упасть. Нэ-Тарк обнаружился всего в десятке метров впереди, и оказался в куда худшем состоянии, чем я сам. Бедняга даже самостоятельно подняться на ноги не мог. К тому же он умудрился схлопотать оглушение и совершенно меня не слышал.
Я попытался жестами объяснить товарищу, что нам нужно срочно спрятаться где-нибудь, как мы и планировали изначально. Нам очень повезло, что до сих пор никто не прибежал на взрыв, но на счету явно была каждая секунда. Поэтому, недолго думая, я поднял товарища на плечо и всё так же по стеночке продолжил движение вперёд, по мере возможности осматриваясь по сторонам в поисках выемки или ответвления. Один взгляд на свод активизировал новую способность, показав мне едва различимые линии жил, к которым можно в случае чего примагнититься. В то же время, способность сильно отличалась от очков-гогглов, сделанных принцессой, я видел только размытые очертания без цветовых различий. Но даже так теперь я мог гарантировать себе свободное передвижение по стенам и потолку в случае необходимости. И эта необходимость была уже сейчас, вот только высота прохода была всего метров пять — слишком мало чтобы нас не заметили.
Впереди уже слышался тяжелый топот множества лап.
— Приди ты в себя! — зашипел я на гремлина и жестами объяснил свой план: — Я сейчас залезу наверх, чтобы нас не затоптали, а ты используешь на нас «Оффшорную Зону».
Лазание по стенам в состоянии головокружения и с гремлином на плече оказалось тем ещё испытанием. Я невольно порадовался, что додумался вложить хотя бы несколько очков характеристик в силу, без этого бы гремлин почти наверняка полетел вниз где-то на полпути к потолку.
Стоило мне залезть наверх, как Нэ-Тарк вытащил из инвентаря золотые монеты и дунул на них, заставив взлететь словно пёрышки и разместиться по потолку вокруг нас. Показав мне большой палец, он подтвердил, что заклинание начало работать.
Почти сразу в полумраке под нами замельтешили красные рогатые туши. Я невольно отсчитывал секунды, мысленно прощаясь с остатками своих денег, но к счастью, демонов оказалось не так уж и много, и вскоре они прошли уже в обратном направлении. Мы ещё некоторое время повисели под потолком, опасаясь появления новых демонов, но всё было тихо.
— Извини, — раздался тихий шёпот гремлина, очевидно, уже вернувшего себе слух. — Меня так сильно приложило, что вообще соображать не мог.
— Но заклинание-то ты всё-таки создал, — успокоил я Нэ-Тарка, — так что всё в порядке.
— Ага, — смущенно согласился гремлин. Похоже, ему не слишком комфортно виселось у меня на плече. — Спускаемся?
— Перебирайся на спину, — предложил я. — Сейчас головокружение пройдёт и продолжим перемещаться по потолку, так спокойнее. А твоя «Оффшорная Зона» не может, случаем, двигаться вместе с нами?
Нэ-Тарк кряхтя перелез мне на спину, обхватил руками и ногами, только потом ответил:
— Конечно, по двадцать золотых за метр.
Госсподи, вот будет прикол, если он все эти цены от балды придумывает, и на самом деле заклинания потребляют обычную ману, как и у всех нормальных магов.
— Надеюсь, до телепорта не пара километров, — пробормотал я, но рисковать не стал и отдал гремлину ещё десяток тысяч золотых.
К счастью для меня и моего кошелька, конец прохода оказался всего метрах в двухстах впереди. Снова большая пещера с высоким потолком, посреди которой на постаменте из костей стояла рамка ворот телепорта. А вокруг неё выстроилась небольшая армия: десятки Высших демонов во главе с несколькими боссами легендарного уровня. И если Высшие выглядели вполне привычно и обладали всего сотыми уровнями, то боссы смотрелись куда более внушительно: сто пятнадцатые уровни, все как один высоченные, обвитые тугими мышцами, и вооруженные горящими огнём двуручными мечами. Эдакая демоническая версия архангелов.
— Слушай, нам очень повезло, что портал охраняется только демонами, — шепнул мне гремлин. Мы висели под потолком в самом начале пещеры, наблюдая за тем, как под нами проходят патрули Высших демонов. — Мимо игроков мы бы точно не смогли проскочить.
— Мы и мимо демонов пока не проскочили, — недовольно буркнул я в ответ. Несмотря на то, что гремлин практически ничего не весил, мои руки от лазания по потолку уже начинали побаливать, и я нервничал всё сильнее и сильнее.
— Проскочим, — заверил меня Нэ-Тарк.
— Только не говори, что у тебя и на этот случай есть какое-то особо дорогостоящее заклинание, — взмолился я. — Ты меня уже скоро по миру пустишь.
— Так нам больше ничего не надо, — тихо успокоил меня гремлин. — Проползём по потолку к телепорту, потом я активирую на динамит заклинание, и дело сделано. Мы посмертно становимся героями, и возрождаемся у Аркема.
В целом план звучал вполне логично, но я очень внимательно наблюдал за демонами-боссами, и заметил, что здоровяки явно нервничают и периодически поводят носами точно в нашу сторону. Будто они учуяли наше присутствие даже сквозь невидимость Нэ-Тарка, но не были до конца уверены в своих ощущениях. Если это действительно так, то ползти к телепорту прямо перед ними было бы слишком рискованно.
— Слушай, а давай не будем изобретать велосипед, — предложил я. — Вложим в заклинание усиления динамита ещё больше золота и взорвём здесь абсолютно всё прямо отсюда. Зачем рисковать?
— У моего заклинания тоже есть пределы, знаешь ли, — неуверенно сказал гремлин. — Всю пещеру с помощью двух жалких шашек динамита и одного пушечного ядра мы вряд ли сможем взорвать. Нам бы подойти поближе хотя бы шагов на пятьдесят.
— Если мы приблизимся ещё хоть на метр, то боссы нас почувствуют.
— Уверен? — уточнил гремлин.
— Нет, конечно, это просто моё предположение, — признался я. — Но проверять его я совершенно не хочу. Одного удара их меча хватит, чтобы убить нас обоих.
— Может, это не так уж и плохо, что они могут нас засечь, — задумчиво сказал Нэ-Тарк. — Давай я их отвлеку, а ты так же по потолку подберешься как можно ближе к телепорту…
— Нет, сагрить сразу всех ты не сможешь, а боссы расправятся со мной прежде, чем я доберусь до телепорта, — не согласился я. — К тому же портал должен взорвать ты. Пинки права, я и так в одну рожу слишком много опыта получил, тебе тоже нужно набрать достаточное количество вклада, чтобы выполнить квест по защите Аркема. К тому же, у меня есть идея получше.
Мы немного отступили от боссов, чтобы лишний раз их не нервировать, спустились с потолка, и я попросил Нэ-Тарка:
— Ну-ка достань пушечное ядро.
Разумеется, оно оказалось отлито из железа, что не могло меня не радовать.
— Отлично, — потёр я ладони в предвкушении. — Сначала ты усилишь ядро. Я швырну его в боссов, они все отвлекутся на меня, а ты под прикрытием «Оффшорной зоны» проберёшься к телепорту и взорвёшь его.
Сказано — сделано. Нэ-Тарк потратил десять тысяч моих кровных денег на усиление ядра, поджог фитиль, и я с помощью магнетизма зашвырнул его издалека прямо к демонам-боссам. Взрыв получился знатный — демоны разлетелись словно кегли от удачного попадания шара, и я тут же получил несколько системных сообщений об убийствах.
Только что стоявший рядом со мной гремлин исчез ещё до броска ядра, применив на себя заклинание невидимости. Чтобы на него точно никто не обратил внимание, я остался стоять на месте и помахал демонам рукой.
— Я тут!
И вся эта толпа монстров, задетая взрывом ядра, в едином порыве бросилась на меня.
Отлично!
Сдаваться просто так я не собирался, и поэтому с максимальной скоростью полез по стене под потолок пещеры. Там меня и застал взрыв, устроенный Нэ-Тарком. Самое удивительное, что я не отправился сразу на точку возрождения, а полетел вниз, подхваченный чем-то вроде смерча, закрутившего меня словно пушинку. Всегда считал, что у меня нет проблем с вестибулярным аппаратом, но от подобного издевательства даже он спасовал, и на какое-то время я будто выключился из игры, став отстранённым наблюдателем. Я видел, как рамка телепорта трескается и разрушается, и из него вырывается энергетическая воронка, в которую засасывает меня, а затем вся пещера осыпается вниз, погребая под собой всех демонов и, скорее всего, Нэ-Тарка. А спустя пару мгновений меня выплюнуло из смерча, и я плашмя рухнул на землю, жадно хватая ртом воздух, словно выброшенная на берег рыба.
Почему я не погиб от взрыва? И куда меня занесло? Вокруг нет каменных стен, а над головой чистое небо, значит, я уже не в пещерах. Вот только это самое небо почему-то ярко-алого цвета, под ногами что-то вроде вулканической породы, а далеко впереди раскинулось огромное чёрное, будто полностью обгоревшее, дерево, уходящее верхушкой куда-то в облака.
— Ну и где же я оказался?
[1] Ферромагнетики — вещества, обладающие спонтанной намагниченностью.
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    Часть 2 КОШМАРАМ ТУТ НЕ МЕСТО. Глава 1 «По городам России прокатилась волна отключений электричества. Сбои в работе электростанций происходили и продолжают происходить совершенно бессистемно и непредсказуемо. Министр энергетики разводит руками, но заверяет, что причина будет найдена в самое ближайшее время. Ходят слухи о возможных терактах, работе хакеров и даже мистических причинах аварий, но ни один из них пока не был подтверждён». Новости «Первого Канала» «В аэропорту Пулково произошёл сбой в компьютерной системе всех диспетчерских вышек. Задержано более пятидесяти рейсов, а все прибывающие самолёты вынужденно отправлены в аэропорты Пскова и Петрозаводска. Руководство аэропорта заверяет, что вскоре проблема будет решена, но точной информации о сроках восстановления авиасообщения на данный момент нет». Новости «Первого Канала» «Штаб-квартира клана „Неназываемых“ в Верите подверглась неожиданной атаке со стороны клана „Дух Охоты“, воспользовавшегося отсутствием отряда сильнейших бойцов клана во главе с Антибиотиком. Глава „Неназываемых“ в этот момент находился в закрытой зоне эвента „Защита Аркема“ и никак не мог прийти на помощь штаб-квартире. По неподтверждённым сведениям, на стороне нападавших так же выступили кланы „Стальная Крыса“ и „Красный Бархат“. Если учитывать, что до этого момента „Стальные Крысы“ считались союзниками „Неназываемых“, то факт их предательства практически неоспорим. Штаб-квартира „Неназываемых“ уничтожена, и это означает начало полноценной войны между двумя крупнейшими кланами Арктании. Чтобы быть в курсе всех событий подписывайтесь на наш канал». Канал «Арктания — сегодня, завтра, всегда».
Боль была такая, словно меня несколько раз прокрутили через мясорубку. Удивительно, что я вообще смог выжить после столь сильного взрыва, но, если бы спросили меня, я бы предпочёл быстро и безболезненно отправиться в зону возрождения. Пожалуй, во время наших приключений я слишком проникся настроением Нэ-Тарка и Пинки, и благополучно забыл, что уровень болевых ощущений в моей капсуле уже почти равен ста процентам. Там, где обычные игроки чувствовали лёгкий дискомфорт, я мог получить настоящий болевой шок.
И вот теперь я сидел на земле, пытаясь прийти в себя, но сделать это было не так-то просто — мысли путались, а в глазах периодически всё плыло. Кое-что прояснили уведомления системы:
«Внимание! На вас наложен эффект оглушения на 15 минут».
«Внимание! На вас наложен эффект спутанности сознания на 15 минут».
«Внимание! На вас наложен эффект головокружения на 15 минут».
«Внимание! Критический уровень здоровья».
Что ж, понятно, почему мне так плохо.
Потребовалось некоторое время, чтобы выпить лечебный эликсир, и немного обвыкнуться с периодически подступающим головокружением. В целом ситуация сложилась довольно странная: я точно понимал, что меня засосало в телепорт Инферно, и вполне очевидно, что сейчас я находился на их территории. Насколько хватало глаз меня окружал лишь редкий лес, состоящий из мертвых остовов деревьев и кустов, да невысокие, едва торчащие из песка, скалы. И далеко впереди царило оно — Дерево. Гигантский чёрный как уголь исполин, тянущийся куда-то за алые облака мощным стволом. Не знаю, каковы были его настоящие размеры, издалека было сложно их оценить, но высотка Бурдж Халифа явно проигрывала ему по всем параметрам — высоте, ширине и уж конечно монументальности.
Но больше всего меня поразили не окружавшие виды, а полное отсутствие живых существ. Ни игроков, ни демонов. Если портал действительно вёл сюда, то куда делись армии, идущие на штурм Аркема? И даже если это был запасной портал, то хоть кто-то тут должен был дежурить? Или я чего-то не понимаю? И вообще, разве в игре могут существовать такие огромные и совершенно пустые территории? Игроки же как тараканы — очень быстро разбегаются по всем доступным землям в поисках необычных заданий и шмоток.
Спустя всего несколько минут я начал понимать, почему вокруг нет ни единого живого деревца — солнце палило просто нещадно, и с каждой минутой становилось всё жарче и жарче. А в какой-то момент я и вовсе стал получать системные сообщения о потере здоровья.
«Вы получили ожог инфернального солнца, 2 ед. здоровья».
«Вы получили ожог инфернального солнца, 2 ед. здоровья».
«Такими темпами я тут долго не протяну», — отчетливо понял я, лихорадочно осматриваясь по сторонам. Разумеется, ни единого места, где можно было бы спрятаться от солнца, рядом не обнаружилось. Выглядывающие из песка камни по высоте едва достигали колена, а деревья и вовсе одно название — тончайшие черные веточки, готовые развалиться от любого прикосновения.
Я явно попал в довольно интересное местечко, но оставаться здесь не было никакого желания. У меня всего шесть дней на поиски меча в землях эльфов, не до гулянок по пустыням, как бы. Именно для подобных случаев я и носил с собой свиток телепорта, но прежде, чем отправиться в Эллендрил, я планировал забежать в Катар, чтобы сдать задание «Властелин Механизмов». Туда мне и пришлось нацелить телепорт.
'Солнце Инферно блокирует пространственную магию.
Активация свитка телепорта невозможна'.
Да, блин! Какой вообще смысл в этих свитках телепортов, если я постоянно попадаю в ситуации, когда они не работают⁈ И что же мне теперь делать? Жизнь-то утекает. И время.
В инвентаре осталось всего несколько эликсиров исцеления, поэтому я отчётливо понял, что долго здесь не протяну. Очевидно, что мне нужна была консультация, и лучше Бориса с этим никто не смог бы помочь. Вот только его реального контакта у меня всё ещё не было, а значит, оставалась только связь по планшету в игре.
Если уж телепорт не работает, то мне всё равно придётся куда-то идти, и единственная логичная цель — это огромное дерево далеко впереди. А раз так, я решил не тратить время зря, призвал Спина, чтобы он помогал следить за окружающим пространством, и побрёл к своей цели. Вытащив на ходу планшет, я быстро пробежался по контактам: Пинки всё ещё не было в сети, видимо, подачу электричества так и не восстановили, а вот Нэ-Тарк уже вернулся.
«Йоу, парень, это было великолепно! Полагаю, тебя, как и меня, разорвало на куски? Как возродишься, лучше не спеши показываться в лагере защитников Аркема, тут творится какая-то дичь. „Неназываемые“ начали охоту на всех членов кланов, связанных с „Духом Охоты“, похоже, у них теперь война. И всё это на фоне продолжающихся атак демонов. Жесть».
А также объявился Артем:
«Андрюх, меня выперли из „Стальных Крыс“! Даже обидно как-то, вроде сам хотел уйти, а теперь будто оплёванный. Я же говорил, что они подозрительно себя вели, мутили что-то втихаря. И сегодня слили всю информацию по „Неназываемым“ их главным противникам — „Духу Охоты“, и переметнулись на их сторону. Наверняка Лазарь скинул „Духу Охоты“ и всё, что знал о твоем задании, так что будь осторожнее. Вряд ли „Неназываемые“ теперь смогут тебя защитить».
Ну вообще прекрасно! И как мне с этим быть⁈ Я, конечно, неплохо поднял уровень, но противостоять даже нескольким членам «Стальной Крысы» я не смогу, а уж если за мной придёт «Дух Охоты», то шансы выжить и вовсе равны нулю. Хотя, зря я забиваю себе этим голову сейчас, когда существуют куда более важные проблемы.
Вся надежда теперь была на Бориса:
«Боря, мне срочно нужна информация о месте, в которое я попал. Тут огромное черное дерево, уходящее в красное небо. Палящее солнце Инферно, снимающее здоровье, и вообще ни единой живой души вокруг. Телепорты заблокированы. Да, это явно территория фракции Инферно, но я не понимаю, как отсюда выбраться и что вообще происходит».
Парень ответил практически мгновенно, словно только и ждал моего сообщения:
«Привет! Я уж думал ты никогда не напишешь! Мне показалось, что из-за наглости моего отца вы не захотите дальше общаться».
«Из-за какой наглости?»
Только не говори, что нападение на меня — это дело рук твоего отца. Хотя, может, это было бы даже лучше, а то я уже голову сломал, кто бы это мог быть.
«Зная его нрав, он наверняка связался с вами и вёл себя далеко не лучшим образом. Мог ради проверки угрожать или, наоборот, предлагать деньги за то, чтобы вы прекратили со мной общение. Он слегка помешан на том, что все люди тянутся исключительно к нашим деньгам».
«Нет, не было ничего подобного» , — написал я в ответ, облегченно вздохнув. —«Просто как-то очень насыщенно прошли эти дни, не успел написать. И сейчас тоже ответ нужен прям срочно».
«Уже ищу», — коротко ответил Борис. —«Дай мне минут двадцать».
Прикинув количество своего здоровья и запасы эликсиров, я ответил ему, что будут ждать ответа. До смерти оставалось как минимум два часа, а вот как выживать после того, как закончатся эликсиры, я не имел ни малейшего понятия. Тут нужен был конкретный план, но катастрофически не хватало информации для его создания. А ещё впервые за всё время игры в Арктанию мне было так жарко и душно. Кожа на лице буквально горела от боли, и я впервые пожалел, что не ношу маску или нормальный шлем. Определённо стоило свалить отсюда как можно быстрее или хотя бы найти тенёк.
Спин бегал вокруг, с интересом обнюхивая сухие деревья и кусты, словно самая обычная собака. Но, поскольку при этом он выполнял команду охраны, и не предупреждал об опасности, я тоже мог немного расслабиться. Например, заглянул в характеристики и распределил очки, полученные за 65 уровень. Странно, но за уничтожение телепорта я не получил абсолютно ничего, хотя, подспудное убийство демонов позволило набрать большую часть опыта до получения 66 уровня. Осталось совсем немного. Правда, уничтожение телепорта может быть включено в задание по защите Аркема, и опыт за него я получу только после окончания войны. Если, конечно, победят «наши».
От нечего делать я на ходу применил Магниточувствительность, но не увидел ни в камне под ногами, ни в мертвых деревьях ни грамма железа. Что было довольно логично. Хотя, я всё-таки смог разглядеть нечто… не такое плотное, как железо, более призрачное. И оно двигалось под землёй прямо мне навстречу.
Всё произошло слишком быстро. Когда тень оказалась точно подо мной, земля под ногами задрожала, и я поспешно отшагнул в сторону. Только это меня и спасло от выпрыгнувшего из земли существа. Перед глазами промелькнула широченная зубастая пасть и длинное бледно-жёлтое тельце. «Песчаный червь, малёк, ур. 30».
А вот и первый местный житель.
Но земли червь коснуться не успел, поскольку был перехвачен Спином. Волк цапнул его поперёк туловища и принялся мотать головой, словно играл с какой-то игрушкой.
— Выплюнь бяку, — быстро скомандовал я, но голоса своего не услышал — ещё не прошёл эффект оглушения.
Спин неожиданно проявил характер: сперва довёл количество жизней существа до нуля, и только потом брезгливо выплюнул бледное покусанное тельце.
Червь действительно был не очень большого размера, особенно в сравнении с какими-нибудь обитателями «Дюны». Толщиной всего сантиметров десять и длиной в метр. Смущала только приписка «малёк» в его наименовании, ведь если есть мальки, то где-то плавают и взрослые особи. Хорошо хоть я загодя успею заметить их приближение. Очевидно, что в составе тел червей присутствовала какая-то часть металлов, поэтому моя способность могла видеть их даже сквозь толщу песка. Моё предположение подтвердил выпавший из червя маленький самородок зеленоватого металла.
«Самородок транспаристаля».
Не знаю, что это, но выглядит и звучит дорого, а значит, червячки могут оказаться довольно выгодным ресурсом. И, кстати, ко мне уже активно ползли ещё несколько таких «ресурсов». К счастью, Магниточувствительность предупреждала о приближении червей заранее, и ни о каких неожиданных атаках тут и речи не шло. Я просто стоял на месте до последнего момента, затем отходил в сторону, хватал червей руками и бил током. Вообще ничего сложного, практически халявный опыт и ресурсы, поскольку я успел неплохо натренироваться чуть ранее на пауках в инстансе. Правда, постепенно начали появляться не только метровые «мальки», но и более крупные «обычные черви». Этих я уже не мог обхватить даже двумя руками и приходилось прыгать как сайгак и долго бить их молниями. А уж когда из песка выпрыгнул «средний» червь длиной с автобус, я понял, что долго в этом месте точно не продержусь. Ещё я слишком переживал за Спина, которого столь крупный червь мог просто заглотить и не заметить, и на всякий случай перевёл его в форму бесплотного огонька.
Спустя примерно десяток убитых червей наконец-то объявился Борис:
«Очень странно. Нет никаких упоминаний об описанной тобой локации, я обыскал все форумы и даже у знакомых из фракции Инферно спросил. Ты же не пошутил?».
Я прервал бой с червями и просто побежал вперёд, периодически меняя направление, чтобы избежать выпрыгивающих из песка существ. Пользоваться планшетом в таком состоянии было не очень удобно, но хочешь жить — умей и печатать на бегу.
«Нет, конечно. Смотрю на всё это великолепие прямо сейчас. И если мы не найдём решения, то буду смотреть ещё долго. С перерывами на смерть».
«Извини, но мне потребуется больше времени. Буду землю носом рыть! Тем более, что ты мне нужен в Катаре. Я договорился на очень выгодные контракты, и мне нужна твоя подпись».
«Как будто я против. Просто вытащи меня отсюда! И, знаешь что, долго я тут не протяну, поэтому лучше пока выйду в реал. Держи мой контакт, напиши туда».
За мной уже ползли шесть «обычных» червей, один «средний», размером с автобус, и чёрт знает сколько мелких. Вот только чтобы выйти из игры, мне нужно было остановиться и простоять неподвижно несколько секунд. Вполне очевидно, что меня убили бы раньше. Пришлось потратить время, чтобы разобраться со всеми преследователями, но пока я убивал одного червя, на его место тут же полз следующий. Поняв, что справиться со всеми у меня всё равно не получится, я вынужденно продолжил бег и вскоре мне повезло: я увидел выглядывающее из песка каменное плато шириной метров десять — идеально место, чтобы спрятаться от червей.
Добежав до него, я остановился в самой середине. Сюда эти твари точно не смогли бы допрыгнуть, но они по какой-то причине даже не пытались.
«Выход», — радостно выбрал я пункт меню.
Отсчёт пошел, но практически в то же мгновение в песках рядом с плато появилась тень длиной метров в двадцать. Я затаил дыхание, следя за отсчётом времени до выхода, но огромный червь приблизился слишком быстро. Спустя всего пару вздохов камень под моими ногами треснул. От сильного удара меня подбросило в воздух метров на десять, дважды перевернуло, а затем я начал падать в приветливо распахнувшуюся подо мной пасть червя. Несколько рядов белёсых зубов, каждый из которых был размером с моё предплечье, двигались по кругу, словно звенья бензопилы.
«Ну всё, допрыгался», — отчетливо понял я, и закрыл глаза, чтобы не видеть приближение болезненной смерти.
Но мгновение шло за мгновением, а боль всё не приходила. Приоткрыв один глаз, я увидел, что червь всё ещё ждёт меня распахнув свою пасть, но моё падение по какой-то причине остановилось, да и зубы червя прекратили своё движение по кругу. Даже части разломанного червем каменного плато зависли в воздухе.
— Трам-пам-пам, — раздался знакомый голос, и перед моим лицом возник карлик в бежевом костюмчике. — Зависаешь?
— Типа того, — согласился я, мысленно вздохнув от облегчения. — Твоих рук дело?
— Конечно, — приветливо улыбнулся Хотей. — Мне показалось, что сейчас отличный момент для разговора. Или ты против?
— Я только за, — заверил я божка, продолжая всё так же висеть в воздухе вниз головой.
— Вот и хорошо. — Хотей ткнул меня кулаком в плечо. — Слушай, я тебе постоянно помогал, а сегодня и вовсе совершил подвиг. Так что теперь пришла твоя очередь помочь мне.
— Прям уж подвиг? — с сомнением переспросил я.
— В смысле⁈ — возмутился божок. — Ты знаешь хоть одного игрока, за пару часов получившего сразу пятнадцать уровней⁈
Я попытался пожать плечами, но вися вниз головой это оказалось сделать не так-то просто.
— Да я в принципе немного игроков знаю. Кстати, в том числе, и благодаря проклятию твоей Богини. — Я вдруг вспомнил, о чем хотел поговорить с Хотеем при встрече. — Между прочим, я познакомился ещё с одним игроком, выполняющим божественный квест, и он не получил никаких ограничений на присоединение к группам игроков. За что меня-то так прокляли⁈
Хотей посмотрел на меня так, словно я спросил что-то очень тупое.
— Проклятьем это называется только по принципу воздействия, дурень. На самом же деле Богиня ничем тебя не ограничивала, а просто отметила особенность характера и сделала так, чтобы она работала на тебя.
— И как на меня работает запрет на объединение с другими игроками⁈
— Дело не в запрете, он просто плата за другое преимущество. Без этого проклятия Богиня не смогла бы дать тебе благословение на увеличенное количество опыта. Есть определённый баланс, нарушать который нельзя даже нам.
— Допустим, — немного смягчился я. — Но ты уверен, что это был выгодный обмен?
— Ну да, — прыснул божок, и с сарказмом проговорил: — Ты же такой компанейский парень. И друзей у тебя в реальном мире прям море. Если бы не ограничение проклятия, то ходил бы ты с толпой игроков, и в итоге обязательно бы создал свой клан. Сколько у тебя контактов в Арктании?
Я почему-то смутился.
— Ну… человек восемь.
— А знаешь, сколько контактов у среднестатистического человека после двух недель игры? Больше ста. И это не считая отдельного чата клана, где сидит еще несколько сотен игроков. Или ты вот сейчас заявишь мне, что обязательно вступил бы в клан, если бы мог?
Мне очень хотелось соврать, но совесть не позволила.
— Вряд ли.
— Вот именно! — возликовал божок. — Так что хватит ныть о своей тяжелой доле. Лучше внимательно слушай, что тебе необходимо сделать во имя нашей Богини.
— Опять квест? — тяжело вздохнул я. — Мне времени даже на поиски меча не хватает, а вы мне решили ещё сильнее жизнь усложнить? И можно меня уже перевернуть, чего я всё вижу вверх ногами⁈
— Ага, квест, — согласился Хотей, полностью проигнорировав мою просьбу. — Только на этот раз в твоём, «реальном» мире.
Тут я слегка напрягся. Даже не слегка, если честно. Мне хватило одного приключения с кражей платы из лаборатории и совсем уж неприятной истории под мостом.
— И что же нужно сделать?
— Поймать гремлинов.
— Любых или каких-то конкретных? — переспросил я, и только потом до меня дошло: — Гремлинов⁈ В реальном мире⁈
Хотей упёр руки в боки.
— Чего непонятного-то? Вы называете свой мир «реальным», как будто мы какие-то нереальные. Попахивает пошлой и ничем не подкрепленной дискриминацией, кстати, но сейчас не об этом. Гремлины ушли в Хаос, и большая их часть осела в механизмах Арктании, но несколько зелёных тварей пробрались и в твой мир. Выключения электричества — это как раз их вина. Они могут принести очень много ущерба, поскольку вы никак не подготовлены к встрече с подобными существами, поэтому нужно отловить их как можно быстрее.
Мне потребовалось некоторое время, чтобы переварить его слова.
— Допустим, они попали в наш мир, — немного подумав, сказал я. — Но как я их поймаю-то? Гремлины же, как бы это сказать, в состоянии Хаоса. Не очень представляю, как именно это выглядит, но определённо как что-то нематериальное.
— Молния, — пояснил Хотей. — С помощью электричества их можно выбить из техники. А вот чтобы захватить и вернуть в Арктанию, придётся использовать телефон, планшет или ноутбук. Нужно будет просто схватить молнией гремлина и направить в любую технику, подключённую к Интернету. Там уже я его перехвачу, выдерну из Хаоса, и отправлю обратно в Арктанию.
— Звучит как что-то совершенно нереализуемое, — поморщившись, сказал я. — Захват молнией это же вроде электрическое лассо? Я его не прокачивал.
— Ты видел где-то в своём мире очки характеристик или иконки вызова способностей?
— Ээ… нет, но… меню вроде бы выскакивало…
— Арктания живёт по конкретному своду правил. Частично они распространяются и на ваш мир, но действуют чуть более гибко. Например, если немного пораскинешь мозгами, то наверняка сможешь видоизменять молнию по своему желанию. Не сильно, но достаточно, чтобы ухватить гремлина.
— Допустим, — неуверенно согласился я. — Но где и как мне их искать? И как мне попасть на территорию электростанции, если я даже буду знать, что гремлины засели именно там?
— В этом тебе поможет напарник, он в вашей паре будет главным. Твоё дело ловить гремлинов, а за остальное будет отвечать он.
Вот тут мне стало действительно интересно.
— Напарник? И кто же это⁈
— Увидишь, — отмахнулся божок. — А чтобы у тебя был стимул работать быстрее, я пообещаю тебе особую награду за выполнение этого задания.
— Способность «слайдера»? — без особой надежды спросил я. — Я до сих пор не знаю, чем отличается мой класс от обычного электромага. Может пора уже поделиться этой ценной информацией?
— Ты прав, — неожиданно согласился Хотей. — Самое ценное, чем может обладать человек — это информация. Но я предложу тебе кое-что поинтереснее: либо информацию о тех людях, что напали на тебя и чуть не убили в «реальном» мире, либо вот об этом замечательном месте, и том, как отсюда выбраться.
— По-моему, задание достаточно сложное, чтобы заплатить за него всей перечисленной информацией, — тут же упёрся я. — К тому же вам самим выгодно, чтобы я был жив, и как можно быстрее приступил к поиску оставшихся мечей. По логике ты должен поделиться всем, что знаешь вообще бесплатно!
— Ага, мечтай, — фыркнул Хотей. — Но, так и быть, я пойду на встречу.
Вам предложено задание «Весенний отлов гремлинов».
Условия выполнения: переправить в Арктанию 5 гремлинов.
Награда: чрезвычайно важная информация от великого и мудрого бога Хотея.
Ну да, сам себя не похвалишь — никто не похвалит.
— Награда звучит как-то слишком абстрактно, — заметил я, не торопясь принимать квест.
— Ой, вот ты зануда, — поморщился божок.
Вам предложено задание «Весенний отлов гремлинов».
Условия выполнения: переправить в Арктанию 5 гремлинов.
Награда: подробная информация о локации «Древо Страха», информация о людях, совершающих нападения на эмиссаров Арктании.
Разумеется, я принял задание, а потом задумался, не было ли это изначально подставой. Какова вероятность, что божок изначально планировал рассказать мне всё, что требуется, но теперь я буду вынужден всё это отрабатывать? Но даже так, уже в самих условиях квеста Хотей выдал мне очень многое, например, название места, в которое я попал. А ещё я теперь точно знаю, что напавшие на меня люди не связаны ни с отцом Бориса, ни с Наумовым.
— Ну, вот и договорились. — Хотей вновь похлопал меня по плечу. — Давай, подготовься морально к тому, что тебя сейчас съедят.
— Что⁈ — возмутился я. — Зачем? Ты же остановил время, так просто перемести меня в безопасное место!
— Эй, я не нанимался тебя спасать, — возмутился божок. — Тем более, я уже говорил, что вмешиваться напрямую мы не можем. Это была просто пауза, а теперь события пойдут так, как и должны были произойти.
Я хотел возмутиться, и попытаться уговорить божка не отдавать меня червяку на съедение, но не успел. Мир вновь пришёл в движение, и я полетел вниз, на закрутившиеся зубы червя. А затем пришла боль.
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Зона возрождения встретила меня всё той же жарой и палящим солнцем. Пустыня была настолько однородна, что я даже не понял, стал я ближе к огромному дереву, или всё же удалился от него. Но был и плюс, тут я хотя бы находился в полной безопасности и даже не терял очки жизни из-за солнца Инферно.
«Древо Страха, значит», — подумал я, разглядывая огромного исполина. — «Что ж, теперь Боре будет значительно проще найти нужную мне информацию. Уж не знаю, специально Хотей проговорился в самой формулировке задания или случайно, но я ему искренне благодарен».
Я быстро набросал Боре сообщение о Древе Страха, заодно присовокупив и вопрос о транспаристале. Понятия не имею, что это за материал, но явно редкий и необычный. Вдруг на нём можно сделать целое состояние?
Поскольку в зоне возрождения меня уже не ограничивало палящее солнце Инферно, появилось время спокойно написать всем знакомым и сообщить, что меня занесло в неизвестную локацию без возможности выхода. Предупредив Нэ-Тарка и Пинки, я также написал Артёму, что обязательно свяжусь с ним с анонимного аккаунта сегодня вечером. Пользоваться своим телефоном совершенно не хотелось, хотя, по идее, Хотей запросто мог обеспечить безопасность моих звонков, но просить его о помощи по каждой мелочи совершенно не хотелось.
«Выход».
Перед тем как вылезти из капсулы, я проверил настройки болевых ощущений. 96 процентов! Осталось совсем немного до максимума, и что будет потом известно только… богам? Виртуальным, разумеется. Должен же быть какой-то смысл в том, что этот параметр постоянно растёт? Может, меня полностью перенесёт в игру? Или, наоборот, интерфейс станет полностью доступен в реальности? Впрочем, какой смысл об этом думать сейчас, если я никак не могу повлиять на результат? Будь что будет, а я продолжу бороться за жизнь и стараться получать удовольствие от этого увлекательного процесса.
Я вылез из капсулы сбитым с толку и выжатым словно лимон. Пожалуй, это был самый напряжённый сеанс игры за всё время. Возможно, Хотей был в чем-то прав, и ответственность за кого-то кроме себя создавала для меня куда больше сложностей, чем абсолютно любые противники. Если тактик из меня ещё неплохой, особенно когда нужно идти в бой одному или очень небольшой группой, то стратегия — явно не мой жанр. С детства не любил подобные игры. А уж в жизни командовать никогда не умел и не хотел.
Симку из телефона я уже вытащил, чтобы не светить свой номер, но всё же рискнул воспользоваться вайфаем, благо, данные доступа нашлись среди документов на столе рядом с капсулой. Борис ещё не добавился в контакты, а значит, не нашёл ничего важного, да и Артем отсутствовал онлайн, и значит, можно было немного отвлечься от дел.
Спасибо тем, кто подготавливал квартиру. Автоматическая кофемашина, пирожные, замороженные готовые блюда — здесь было всё, что нужно для комфортного проживания. Я принял душ, разогрел себе гору еды и засел перед телевизором. Да, да, тут был телевизор, и он оказался подключён к старой доброй антенне. Честно говоря, я уже порядком отвык от просмотра обычного телевидения и поэтому первые пять минут прошли под ленивое переключение каналов и вялые размышления о том, что мне нравится больше — паста карбонара или всё-таки феттучини Альфредо. В результате почему-то с большим перевесом выиграла лазанья Аль-Форно. Я честно пытался хотя бы ненадолго выключить ту часть памяти, что была связана с Арктанией и всеми сопутствующими проблемами, но это действовало ровно до тех пор, пока я не наткнулся на канал новостей. Там как раз шёл сюжет о последствиях неожиданных отключений электричества: автомобильных авариях, проблемах в больницах и госучреждениях. Под удар попали даже аэропорты, и вот это было уже по-настоящему страшно.
«Похоже, с гремлинами срочно нужно что-то решать», — отчётливо понял я. — «А я до сих пор не знаю, кто должен стать моим напарником по охоте и когда он вообще объявится? Очевидно, это будет один из эмиссаров виртуальных богов, но какими способностями он будет обладать?»
Очевидно, что Хотей уже передал мой адрес тому, кто пойдёт со мной на охоту, и мне оставалось лишь ждать его появления. Если подумать, это было не так уж и плохо, ведь я мог хотя бы немного потренироваться с молнией. А то дойдёт до ловли гремлинов, а я даже электрическое лассо сделать не смогу. Заодно, кстати, протестирую и развитие остальных навыков.
Я зашторил все окна, разложил посреди комнаты несколько предметов, сел на пол перед ними и задумался. Итак, нужно не просто выпустить молнию, но и превратить её в некое подобие лассо. И как же это сделать? Обычно с игровыми способностями было просто — я знал, как их применение выглядит и ощущается в игре, но электрическое лассо я видел только в исполнении Пинки, а значит, придётся как-то импровизировать самому.
В первую очередь нужно помнить, что молния в моём исполнении не обладает природной мощью — ей нельзя расколоть дерево или убить человека. Будь у меня амперметр, я бы точно замерил силу тока, чтобы определить её взаимосвязь с уроном в игре. Но, как я предполагаю, если молния слабее Удара Током, то ей можно вырубить человека, но точно не нанести ему смертельный урон. Может, оно и к лучшему, убивать людей в реальном мире я как-то не планировал.
Предметы я выбрал, по возможности, из разных материалов: пластиковую банку, бумажный пакет из-под молока, чашки, подушки, ложки. Для начала я немного потренировался с магнетизмом и выяснил, что могу притягивать или отталкивать ложки с расстояния в пять метров. До «Магнетто» ещё далеко, но начало уже неплохое, тем более что сила толчка столь лёгкого предмета превращала его в довольно опасный снаряд. На такое же расстояние били и молнии. Попадание в бумажную пачку с лёгким хлопком разорвало её на части, поэтому с подушками я решил даже не пытаться. А вот чашки оказались гораздо прочнее, благо керамика — это отличный диэлектрик, и уже на них я смог начать экспериментировать с перемещениями. И у меня совершенно ничего не получалось ровно до тех пор, пока я не решил помочь себе жестами. Всё-таки не зря герои фильмов и аниме размахивали руками при использовании заклинаний, оказывается, это сильно помогает! Конечно, я руками не махал, но вот движения кистью руки, из которой была выпущена молния, значительно облегчали задачу.
Спустя примерно полтора часа я научился уверенно хватать чашку молнией и пододвигать к себе. В какой-то момент что-то щелкнуло в голове, словно мне открылась способность в игре, и управление молнией перестало быть чем-то сложным. Но самым удивительным было не это, а неожиданно возникшее системное сообщение:
Вы изучили способность «Электрическое лассо»
«Эта способность позволяет создавать лассо из молнии, способное притягивать противников и предметы, нанося при этом урон электричеством. Мощность лассо зависит от характеристики интеллекта, а дальность от мудрости».
Серьезно⁈ Системное сообщение в реальном мире⁈
Я тут же попытался вызвать информацию о персонаже или, чем чёрт не шутит, инвентарь, но ничего не вышло. Похоже, игровые сообщения приходили избирательно и не поддавались управлению. А ведь было бы здорово вызвать здесь инвентарь и достать оружие или, что ещё удивительней, призвать Спина.
От мечтаний меня отвлёк звонок в дверь. Конечно, Хотей говорил, что будущий напарник по отлову гремлинов найдёт меня сам, и я ожидал его прихода, но всё равно чуть не получил сердечный приступ от прозвучавшей трели. Поскольку квартира располагалась в элитном жилом комплексе, вместо глазка тут была полноценная камера с монитором, поэтому я смог как следует изучить гостя, прежде чем открывать дверь.
С экрана на меня, а точнее, на дверь квартиры, смотрел крепко сбитый коротко стриженный мужчина лет сорока в военной форме. Сказать, что я напрягся — это ничего не сказать. Это и есть человек Хотея, или просто сосед за солью зашел? Или до меня уже добралась армия?
— Андрей Валькович, — с угрозой в голосе проговорил мужчина. — Я знаю, что вы находитесь в этой квартире. Откройте дверь.
Мне кажется, не существует ситуации, в которой после фразы «откройте дверь», да ещё и произнесённой таким приказным тоном, кто-то бы с радостью её открыл. Очевидно же, что ничего хорошего за дверью не ждёт. Опаснее и антимотивационней может звучать только фраза «стой, не то хуже будет».
— Вам повестка, получите и распишитесь, — продолжил говорить мужчина, достав из внутреннего кармана лист бумаги и продемонстрировав в камеру.
Вот тут я растерялся окончательно. Какая к чёрту повестка⁈ Что за бред вообще? Такого просто не могло быть. Возраст уже не тот, да и никакой связи с этой квартирой у меня нет.
Убрав все лишние варианты, я оставил только один — этот военный надо мной просто издевался. Честно говоря, не ожидал, что игрок, отправленный мне в помощь Хотеем, окажется военным, да ещё и настолько взрослым и… тупым? Как ещё объяснить столь идиотскую шутку?
Я повернул замок и приоткрыл дверь.
— Здравствуйте, наверное, вы ошиблись квартирой, тут нет таких.
Суровый на вид военный неожиданно расплылся в улыбке.
— Что, намочил штанишки? Ну признайся, был момент, когда стало реально страшно?
Я мысленно выругался. С такими глупыми шутками адекватность военного сильно под вопросом, а ведь нам предстоит серьёзное и опасное дело. Это уже не игра, и умереть тут можно по-настоящему.
— Простите, сомневаюсь, что мы знакомы для обращения на «ты», — нейтральным тоном сказал я. — Откуда вы узнали моё имя, и что я нахожусь именно в этой квартире?
Мужчина продолжил улыбаться.
— Меня направили наши общие друзья. Предлагаю продолжить общение внутри, зачем нам лишние уши?
Ага, только в квартиру вёл отдельный коридор. А даже если и так, думаю, божку ничего не стоило на всякий случай снять сразу весь этаж, а может и весь корпус. Хотя, нет, это привлекло бы лишнее внимание, но этаж я бы на месте Хотея всё-таки снял целиком.
— Сначала определимся, кто вы такой, — твёрдо сказал я.
— Ой, ладно тебе, — поморщился военный. — Фальк, человек, уровень шестьдесят седьмой. Ты что, не видишь мою инфу?
Я невольно поднял взгляд выше его головы, словно находился в игре, и действительно увидел надпись:
«Марк-5, человек, ур. 62».
— Вижу, — спокойно ответил я, словно видел надпись изначально. — Это ничего не объясняет.
— Ой, ладно, — отмахнулся мужчина. — Будь по-твоему.
В одно мгновение его лицо преобразилось, став лет на двадцать моложе, а тело истончилось до пропорций дохлого подростка. Без каких-либо телодвижений или заклинаний, или видимых взгляду метаморфоз. Я только моргнул, и на меня смотрел уже совершенно другой человек.
— Так понятнее?
Голос парня тоже изменился, став значительно выше. Только форма осталась практически прежней, лишь сильно ужавшись по худощавой и слегка сгорбившейся фигуре.
— Заходи, — со смесью облегчения и шока, сказал я.
Парень, а теперь это был именно парень лет двадцати трех, уверенно зашел в квартиру и первым делом демонстративно посмотрел на пол.
— Хмм, странно, лужи нет. Неужели правда не испугался?
— Глупо, — стараясь сдержать раздражение, буркнул я. — Это не моя квартира, и абсолютно никто не знает, что я здесь нахожусь. Какая нафиг повестка?
Парень хмыкнул.
— А, значит, квартиру тебе обеспечили наши друзья? Меня тоже переселили для безопасности, но почему-то выделили жилище попроще.
Он по-хозяйски осмотрелся по сторонам, затем заглянул в комнату. Тут же уловив цепким взглядом чёрные пятна от молний на полу и валяющиеся то здесь, то там чашки.
— Воздух какой-то разреженный, словно гроза только что прошла.
— Типа того, — согласился я. — Тебе же сказали, какой у меня класс?
— Ничего мне не сказали, — тут же перестал улыбаться парень. — Просто велели прийти сюда и помочь тебе попасть в пять локаций. Я даже до сих пор не знаю, зачем это вообще нужно.
Мда, а я-то думал меня одного используют в тёмную. Но это ладно, другой вопрос — почему Хотей особо отметил, что этот парень будет главным? Не тянет он на мозг операции.
— Кофе будешь? — предложил я, решив разговорить парня, чтобы понять, стоит ли ему вообще доверять.
— Давай, — легко согласился он.
Мы устроились на кухне и представились друг другу. Парня звали Марк Сергиенко, и он обладал достаточно редким классом иллюзиониста под покровительством бога снов и иллюзий — Морфиуса. И его эпическое задание состояло в сборе десяти древних кошмаров, разбежавшихся по Арктании. Он, как и Серджио, с лёгкостью поделился своим заданием, в то время как я вновь предпочёл промолчать. Даже если бы не ограничение богини, совершенно не понимаю, какой смысл рассказывать о такой тайне каждому встречному поперечному?
— Так что мы будем делать на этих локациях? — нетерпеливо спросил Марк. — Три электростанции, аэропорт и завод по производству автомобилей. Очень странный набор.
— Ловить гремлинов.
Парень подозрительно посмотрел на меня.
— Это какое-то кодовое слово? Шифр?
— Нет, мы будем ловить самых настоящих гремлинов из Арктании, пробравшихся в наш мир.
— Значит, сейчас по Москве бегают зелёные коротышки⁈ — обрадовался Марк. — Так и знал, что скоро наши миры начнут соединяться!
— Глупостей не придумывай, — тут же возмутился я, скорее рефлекторно, чем думая так всерьёз. На самом деле мне мысль об объединении миров тоже закрадывалась в голову, но в устах этого шабутного парня она звучала действительно глупо. — Они перешли сюда в нематериальной форме, как и наши «друзья», и поселились в электронное оснащение перечисленных тобой мест. Из-за них и происходят периодические отключения электричества, да и в аэропорту проблемы тоже наверняка связаны с ними. Думаю, гремлинов вполне можно считать ИскИнами, только менее развитыми, чем… наши друзья.
— То есть, ты считаешь Морфиуса и остальных обычными ИскИнами? — переспросил Марк.
— Ну не настоящими же богами. Уверен, что всему происходящему есть научное объяснение…
Во всяком случае так было, пока я не встретил Серджио и теперь вот Марка. Их способности, в отличие от управления электричеством, объяснить обычным усилением мозговой активности уже значительно сложнее. Но делиться всеми своими мыслями с человеком, которого впервые увидел полчаса назад я уж точно не собирался.
— А ты встречал других эмиссаров наших друзей? — спросил я Марка. — Какими способностями обладали они?
— Нет, до тебя не видел других обладателей способностей, хотя Морфиус предупреждал меня о неких вражеских эмиссарах.
— Так и сказал — вражеских? — переспросил я.
Значит, всё-таки идёт соревнование между богами, точнее, даже между их фракциями. Морфиус и Хотей в команде богини Судьбы, это очевидно. Или она тоже в чьей-то команде и есть кто-то главнее?
— Да, мне тоже это слово не понравилось, — согласился Марк. — От него так и несёт проблемами. А у меня даже защитных способностей нормальных ещё нет.
— Та же фигня, — согласился я.
— А у тебя какой класс, кстати? — подозрительно прищурился парень. — Ты так и не сказал.
— Электромаг.
— Круть! — восхитился Марк. — Это же идеальная способность для нашего мира! Управлять банкоматами и другой техникой, бить током. Ты ж даже телефон можешь сам зарядить.
— Ну да, взломы банкоматов и зарядка телефонов. Получше ничего придумать не смог? — поморщился я, стараясь не думать о том, что похожие мысли в первое время возникали и у нас с Артёмом. — Лучше скажи, как ты собираешься провести нас внутрь зданий электростанций, аэропорта и завода? Ты можешь накладывать иллюзии и на других?
— Могу, — подтвердил парень. — При условии, что ты не будешь удаляться от меня дальше четырёх метров.
— Расстояние действия способности зависит от мудрости? — понимающе уточнил я, и, дождавшись кивка, продолжил: — Но даже так, откуда тебе знать, чей именно образ принимать? Нас же спалят.
— Это уже моя проблема, — отмахнулся парень. — Благодаря коллегам и многочисленным связям в управлении я смогу узнать, под кого нам стоит замаскироваться. Может, представимся комиссией, тем более, ты говоришь, что проблемы с электричеством как раз связаны с гремлинами.
— Так ты правда работаешь в полиции? — поинтересовался я.
— А что такого? — с сарказмом переспросил Марк. — Думаешь, люди, работающие в полиции, не могут играть в игры?
Я пожал плечами в ответ, решив не говорить о том, что меня больше смущала его физическая форма, а точнее её полное отсутствие, и глупейшие шутки.
— Просто не думал, что у работников госструктур есть деньги на виртуальные капсулы.
— Ты недооцениваешь уровень зарплат в полиции, — неодобрительно покачал головой Марк. — Тем более, когда речь идёт о высших офицерах.
И тут мне стало действительно интересно.
— Ты что ли высший офицер?
— Почему я? Мой отец. — Парень нахохлился. — Да и я, если уж на то пошло, работаю в управлении «К» и уже имею офицерское звание. Честно заслуженное, между прочим.
Да уж, не так я себе представлял офицеров полиции. Хотя, если он компьютерщик, то это многое объясняет, ему-то в силовых операциях участвовать не нужно.
— Ты лучше скажи, как собираешься искать и ловить своих гремлинов? По мне, так это куда сложнее, чем попасть на электростанцию. Мы же начнём с неё?
— Видимо, да, — согласился я. — Наш общий друг объяснил, как отправить их обратно в Арктанию. Поймать электрическим лассо и запихнуть в технику, подключённую к Интернету. Телефон или планшет, видимо.
— Круто. А как ты их найдёшь?
Да что б я знал.
— Это не проблема. Я их почувствую, — как можно уверенней ответил я.
Не хотелось признаваться, что я просто забыл задать этот вопрос Хотею. Слишком хитро он меня подловил в полёте и обрушил такой объём шокирующей информации, что я просто не успел разложить всё по полочкам.
— Ну-ну, — с сомнением протянул Марк. — Как скажешь. Ладно, мне ещё нужно время, чтобы подготовиться к посещению первого объекта. Начнем завтра рано утром с Загорской электростанции.
— Почему именно утром, а не вечером или ночью?
— Потому что ночью мы будем как на ладони, да и объяснить наше появление будет сложновато. Не-ет, мы придём с утра, когда все работники толпятся на проходной. Тогда и проверка будет не такой серьёзной.
Логично, чёрт возьми.
— Что от меня потребуется?
— Присутствие. Этого достаточно, — отмахнулся Марк. — Я за тобой заеду утром часов в семь на служебной машине. Телефоны для ловушек я обеспечу, а всё остальное — дело моих иллюзий. Думаю, не имеет, значения, какие именно телефоны использовать?
— Подойдут любые. Подозреваю, что встречи с гремлинами они не выдержат, поэтому лучше взять с запасом, может, штук десять.
— Ну вот и договорились, — довольно потёр руки Марк. — Дай свой номер для связи. И в игре тоже добавься в контакты, лишним не будет.
Может, Хотей был действительно прав, когда назначил этого парня главным? Несмотря на внешнюю слабость, есть в нём какая-то уверенность в своих силах и лёгкость, заставляющая доверять ему. Если только это не часть его способностей иллюзиониста.
— Телефоном я пока не пользуюсь, на меня было совершено нападение, поэтому я и живу сейчас здесь. Давай дам контакт в мессенджере.
— Ого, нападение? Ну-ка расскажи поподробнее, — заинтересовался Марк. — Может, это как раз и были эмиссары наших врагов?
— Не уверен, — покачал головой я, но всё равно поделился с ним всей информацией о произошедшем нападении.
Марк пообещал изучить записи камер и попытаться найти напавших на меня людей. Уверен, то же самое мог сделать и Хотей, если бы у него было такое желание, но по какой-то причине он помогать мне не торопился.
Когда Марк ушёл, я ещё долго сидел за столом на кухне, пытаясь уложить в голове всё, что узнал за последнее время. Хотей проговорился, что общее количество эмиссаров богов Арктании порядка трех-четырёх десятков. Очевидно, что все они выполняют эпические задания в игре и получают способности в реальном мире. Но если это соревнование, например, тёмных богов против светлых, то в какой момент противостояние выйдет за пределы игры?
Я уже подумывал лечь спать, когда в мессенджер наконец-то добавился Боря, и сразу после подтверждения раздался звонок.
— Привет, это Боря.
Голос моего знакомого оказался ещё моложе, чем я ожидал. Если бы не Папаша Ротшильд, я бы решил, что являюсь самым престарелым игроком Арктании.
— Привет. Надеюсь, ты с хорошими новостями? — с надеждой спросил я. — Они мне сейчас очень нужны.
— Не уверен. Тебе начать с хорошей или плохой новости?
— А какая из новостей связана с Древом Страха?
— Плохая.
— Тогда с неё и начни.
— Нигде нет никаких упоминаний о Древе Страха. Но один знакомый знакомого, работающий в РусВиртТехе, упоминал некую секретную локацию в мире Инферно. Её разработку остановили, поскольку контент был признан слишком опасным для психологического здоровья игроков. И в описаниях как раз фигурировало огромное черное дерево, внутри которого собраны все людские кошмары. Знакомый сказал, что один из тестировщиков погиб, не пройдя даже половины испытаний. В некоторых случаях даже двадцать процентов болевых ощущений, могут привести к серьёзным проблемам.
Что же тогда будет, если туда войду я со своими 96 процентами?
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Что ж, вспоминая инстанс Инферно, там было действительно страшновато. Люди, торчащие из стен, человеческие руки, позже оказавшиеся таким извращённым видом травы. Если это цензура пропустила, то что же творится в Древе Страха?
— И как оттуда выбраться ты не знаешь?
— Могу лишь предположить, что выход находится на самом верху дерева, это бы соответствовало игровой логике. Но… не факт, что он вообще существует, локацию же так и не доделали. А даже если выход действительно там, идти внутрь может быть слишком опасно.
— Ага, только других вариантов у меня всё равно нет, — напомнил я. — Ладно, а какая новость хорошая?
— Транспаристаль — это очень редкий материал. Его главная особенность наличие свойств металла и стекла одновременно. Насколько я помню, ты же получил профессию стеклодува?
Честно говоря, я уже и думать забыл о профессии. О каких стеклянных изделиях может идти речь, когда тут такая каша заваривается? Да и времени-то засесть за ремесло совершенно не было с тех пор, как я перестал пользоваться цеппелинами. К тому же дальше змеевиков я так и не пошёл, даже чертежей новых не изучил. Какая-то бесполезная профессия получается.
— Ну да, — неуверенно подтвердил я. — Было дело. Материал-то хоть дорогой?
— Очень. По десятку тысяч за слиток, это как минимум.
А вот это уже интереснее! На один слиток обычно уходит несколько самородков, а значит, я уже набрал тысяч на сто! Эх, будь у меня побольше времени, я бы задержался в пустыне, охотясь на червей, но неизвестно, сколько займёт прохождение Древа Страха, а ведь ещё нужно как-то добраться до леса эльфов и меч добыть за оставшиеся пять дней. Кошмар-то какой!
— Думаю, я смогу набрать слитков двадцать-тридцать, пока буду бежать до древа. Лишь бы где-нибудь на пути тень нашлась, а то могу и не успеть. Так и останусь там в зоне возрождения тусоваться.
— Ты это брось! — возмутился Борис. — Не забывай, что нам ещё контракты нужно подписать. Если всё пойдёт как надо, то это будет стабильный пассивный доход по несколько тысяч золотых в день.
— Огонь! Дело за малым — как-то до Катара добраться. У меня ещё и артефактов дорогих накопилось на продажу. Кстати, я говорил, что в теории могу ещё и в кадастровом управлении получить квест на получение земельного надела⁈
Звуки в динамике были такие, словно Боря выронил телефон. Или сбил со стола компьютер, если говорил через него.
— И ты молчал⁈
— Да я сам забыл, как-то не до этого было. Ещё выполнил квест военных, может, звание новое дадут.
— Черт с ними с военными! Родовой надел — это ж золотая жила! Ты сам сможешь выдавать квесты игрокам, продавать места под строительство зданий! Тут же как в реальном мире, недвижимость — самое лучшее и стабильное вложение!
Стабильность — это вообще не про мою жизнь с момента покупки виртуальной капсулы. Жаль, что поделиться с Борисом всей плачевностью своей ситуации я сейчас не могу. Да, возможно, и незачем его втягивать во всё это в реальном мире. Парень же ещё молодой совсем… хотя тоже мысль глупая, как будто человека старше лет на десять можно подвергать опасности, а его нельзя. В наше время в восемнадцать люди уже свои бизнесы открывают и зарабатывают миллионы, так что говорить о недостаточной состоятельности парня просто глупо. Но спросить у Бориса, сколько именно ему лет всё-таки хотелось, просто на всякий случай, но момент был явно не подходящий.
— Если честно, мне некогда этим заниматься, — осторожно сказал я, мысленно упрашивая богиню не реагировать на частичное раскрытие своих целей. — У меня очень важный квест, ограниченный по времени. Срочно нужно отправляться в лес эльфов, а я выбраться из Инферно не могу.
— Да это пять минут, — уверенно сказал Борис. — Просто заглянуть в кадастровое управление и взять квест.
— Ну да, ну да, помню я очередь в имперскую канцелярию. Это целый день можно потрать.
— Ты не путай канцелярию с кадастровым управлением. В канцелярии решаются тысячи вопросов, а право на покупку строений и, тем более, земли, получают единицы. Я закупил телепортов, с перемещениями проблем вообще не будет.
— Ладно, попробую заглянуть, когда буду проездом в Катаре. Лишь бы как-то выбраться из закрытой локации.
Мы ещё немного поговорили с парнишкой, и он поделился последними новостями о противостоянии «Неназываемых» и «Духа Охоты». Пока вполне очевидно выигрывал «Дух Охоты» просто потому, что самые сильные игроки клана Антибиотика во главе с ним самим находились во временно закрытой локации. Увы, война за Аркем всё ещё продолжалась, хотя, я искренне считал, что наш марш-бросок должен поставить в ней жирную точку.
— Кстати, а с Артёмом-то вы сотрудничаете? — вдруг опомнился я.
Так-то они уже должны были общаться в реале.
— Да, он занимался наведением связей с кланами, но после начала войны все договорённости пошли насмарку. Несмотря на то, что его выкинули из Стальных Крыс, пятно на репутации из-за предательства клана осталось.
— И тут они нагадили, — поморщился я.
— В целом-то «крысы» поступили довольно грамотно. Даже не представляю, сколько им заплатил «Дух Охоты», но думаю счёт шёл на сотни тысяч евро в реале и огромное количество игровых плюшек. Ведь без их помощи полностью уничтожить резиденцию и нанести одновременный удар по множеству отрядов «Неназываемых» было бы попросту невозможно.
— Это подло.
— С одной стороны да, а с другой, это же игра. И отыгрывать злодеев так же интересно, а может даже интереснее, чем героев.
В чём-то, конечно, он был прав. Это я воспринимал Арктанию как нечто неотделимое от обычной жизни по вполне объективным причинам, а для некоторых это просто очень реалистичная игра. Стоит вспомнить ту же девушку, что я встретил в Верите, когда она откровенно обманывала умирающего стража ради квеста. Она же не считала, что делает что-то неправильное, а просто играла.
Закончив разговор с Борей, я увидел онлайн Артёма и сразу позвонил ему. Уже второй разговор на очень опасные темы, и я очень надеялся, что знаменитые протоколы шифрования действительно защищают от подслушивания. Или же это делает Хотей. Полагаю, если бы общение со знакомыми было опасно, божок бы меня предупредил. Ему же самому нужно, чтобы я был жив, здоров и продолжал выполнять квест богини.
— Наконец-то! — раздался взволнованный голос моего друга. — Ты куда пропал? На телефон не отвечаешь, в игре ничего объяснять не хочешь.
— Поверь, проще было всё рассказать голосом, — тяжело вздохнув, сказал я.
— Так давай я заеду, — предложил Артём.
— Не получится, я не дома, и появляться там в ближайшее время не собираюсь.
— Ого. Почему?
Рассказ вышел долгим: нападение и знакомство с Серджио, Пинки и техника древних, попадание в закрытую локацию, появление гремлинов в нашем мире. Такое впечатление, словно прошло не полтора дня, а все десять. Я и усталость ощущал примерно такую, словно не спал больше недели. Хотелось рухнуть на кровать и просто вырубиться.
— Чёрт, это становится реально опасным. Мало того, что на тебя охотятся какие-то люди с оружием, так теперь ещё на горизонте замаячили эмиссары других богов. Ладно иллюзионист и лекарь, а что, если ты встретишься с каким-нибудь некромантом или ассасином?
— Думаешь, некромант реально сможет поднимать трупы в нашем мире? Это же выходит за все рамки.
— После мгновенно залеченной сквозной раны ты ещё сомневаешься?
— Да кто их знает. Я уже совершенно не понимаю, что происходит вокруг, вдруг мир игры действительно начинает сливаться с нашим? — вспомнил я слова Марка. — Я всё чаще вижу системные сообщения и сегодня изучил новую игровую способность в реальном мире. Полагаю, теперь она и в Арктании станет доступной.
— Ещё и игровые ники видишь. Да, дальше только доступ к статистике, карте и инвентарю.
— И телепорты, — подхватил я. — Хотя, чтобы их создавать нужны сердца демонов… не хотелось бы их видеть в нашем мире.
— Главное, чтобы зоны возрождения тогда тоже появились. Воевать с демонами, имея всего одну жизнь сомнительное удовольствие.
— Жизнь — это ролевая игра в режиме хардкор, — хмыкнул я. — Ладно, фантазии фантазиями, но мне нужно решить что делать дальше.
— Во-первых, уходи в подполье, — тут же ответил Артём.
— Так я уже.
— В Арктании тоже. Вполне очевидно, что Лазарь сдал тебя с твоим эпическим заданием Духу Охоты. А даже если и нет, то теперь сам начнёт охоту на тебя. А во-вторых, поменьше доверяй другим эмиссарам. Вдруг в результате должен остаться только один?
— Тфу на тебя. Даже думать о таком не хочу и уж тем более не собираюсь убивать людей в реальности. Да и сейчас меня больше волнует более актуальная проблема: как я завтра буду искать гремлина на огромной электростанции.
— Действительно. Должен же был Хотей оставить тебе хоть какие-то инструкции.
— Он объяснил, как ловить гремлинов, а вот как искать…
Тут телефон завибрировал от уведомления.
— Подожди секунду.
Я посмотрел на экран, и увидел сообщение об успешной установке приложения. Странно.
В конце списка появилась иконка с изображением зеленой мордочки и надписью «Весенний отлов гремлинов».
Та-ак, ну-ка запустим.
Простенький интерфейс показывал счетчик (0/5), и пять адресов. В центре экрана располагался круглый радар с радиусом действия в двадцать метров.
— Спасибо, Хотей, — тихо проговорил я вслух.
— Что там случилось? — заинтересованно спросил Артём.
— Теперь я знаю, как найти гремлинов, — с облегчением сообщил я. — Хотей прислал приложение-радар.
— Похоже, у виртуального бога всё под контролем, ради тебя даже курсы по созданию приложений прошел. Думаю, ты и симку зря из телефона достал, он наверняка защитил бы тебя от любых систем слежения.
— Да, я тоже так подумал, но решил всё же не рисковать.
— Кстати, о риске, хочешь, я завтра поеду с вами на электростанцию? Или подожду в стороне, чтобы подстраховать тебя, если что-то случится?
Пожалуй, мне бы было немного спокойнее, если бы Артём находился где-то рядом, но по факту он мало чем мог мне помочь. Да и подвергать его жизнь опасности совершенно не хотелось. У Марка есть иллюзии, я отобьюсь молниями, а что сможет сделать Артём?
— Иллюзиониста привёл ко мне Хотей, а значит, ему можно доверять, по крайней мере, при решении данной задачи, — чувствуя лёгкую вину в том, что оставляю друга в стороне, сказал я. — В крайнем случае, сбежать с электростанции я уж точно смогу. Будет лучше, если ты отправишься в земли эльфов и наведёшь там связи, чтобы я мог начать поиски сразу, как доберусь туда.
— А что именно мы ищем, ты сказать не можешь, конечно же?
— Какой-то… древний меч эльфов, — осторожно проговорил я, подсознательно ожидая каких-то санкций от богини, но вроде обошлось. — Деревянный меч. Эпический и качеством точно выше сотки. На самом деле это вся информация, которой я сейчас обладаю. Можешь скооперироваться с Борисом, кстати.
— Будем искать, — заверил меня Артём. — Завтра и начнем.
— А я завтра пойду на штурм Древа Страха. Правда, до него ещё как-то добраться нужно по пустыне.
— Блин, опять ты участвуешь в невероятно интересном квесте, а я не могу присоединиться! — возмущенно сказал Артём. — Доколе⁈
— Ну, извини, я сам не планировал попадать в закрытую локацию. Как выберусь, дальше будем действовать вместе. Может, ещё и Пинки с Нэ-Тарком подтяну, им я точно доверяю. Насчет Сергея и Марка ты прав, попробую держать их на расстоянии.
Хотя, если честно, была у меня одна мысль, как можно использовать способность Сергея в свою пользу: если бы он смог вылечить сына Наумова, это бы гарантировало мне отказ от любых требований с его стороны. Вот только этим действием я раскрою бизнесмену тайну существования эмиссаров, и чёрт знает, что он будет делать с этой информацией. Как бы не стало только хуже. Да я сам Сергей вряд ли согласится просто так потратить свою способность на какого-то мажора. В общем, есть ещё над чем подумать.
Поболтав с Артёмом минут двадцать, я поставил будильник на шесть тридцать, и лёг спать.
Но сон не шёл.
Так бывает, когда пытаешься уснуть перед очень важным событием. Сначала я думал над тем, как буду ловить гремлинов и пытался представить, как именно иллюзионист проведёт нас внутрь. Потом перешёл к Древу Страха и пустыне, которую мне необходимо пересечь. Вот только как это сделать прежде, чем меня сожжёт солнце Инферно или сожрут черви? Черви. Ползающие под землёй носители сокровищ. По возможности стоило устроить на них небольшую охоту, например, выходя их зоны возрождения на некоторое время, а затем возвращаясь обратно, чтобы восстановить здоровье. За один день я мог бы нафармить целое состояние, жаль, что у меня нет этого дня. А ещё в голове постоянно возникала сцена из Дюны, с оседлавшими гигантского червя фрименами. Будь у меня возможность совершить нечто подобное, я бы быстренько добрался до дерева. В принципе, черви частично состоят из металла, а значит, я мог бы к ним примагнититься, или даже использовать электрическое лассо, но как задать червю нужное направление? И как быть, когда он нырнёт под землю?
В результате, промучившись полчаса, а то и час, я вскочил с кровати, и залез в капсулу. Если не высплюсь, то хоть проведу время с пользой.
Появившись в зоне возрождения, я первым делом проверил свои характеристики. В списке способностей действительно появилось Электрическое Лассо, а значит, связь с реальным миром была двухсторонней! Чисто гипотетически, я бы мог даже получить какой-то опыт за поимку гремлина на электростанции. А ещё стоило изучить остальные вариации применения молний и попытаться повторить их в реале, ведь в игре получение новых способностей возможно только с помощью учителей или свитков. А тут обнаружился мой личный маленький чит, позволяющий прогрессировать без лишних сложностей.
Затем я внимательно изучил свой инвентарь: сломанный кинжал «Гнев Асуры», «Огненный кнут надзирателя 7-го круга ада», крылья птиц Фер (20) и другие мелочи выбитые из монстров, эликсиры исцеления (6), эликсиры маны (5), змеевик, фульгурит (10), самородок транспаристаля (40), Четки Верховного Шамана, «Лёгкая броня Властелина Молний»… Эй, а ведь я совсем забыл, что после шестидесятого уровня мне стала доступна новая броня!
«Легкая броня Властелина Молний».
Тип: легендарный.
Броня: 210.
Качество: 85.
Ограничение: уровень 60, сила 50.
+50 к выносливости.
+10% к урону электричеством.
С вероятностью 20% бьет током атаковавшего героя противника с силой способности Удар Током.
Прочность 1000/1000
Отлично!
Броня выглядела просто шикарно, а главное, давала огромные бонусы и даже имела пассивную способность. Лёгкая темно-синяя сталь ничуть не сковывала движения, изгибаясь словно обычная плотная ткань, а по её блестящей поверхности периодически пробегали мелкие молнии. Количество жизни сразу подросло благодаря увеличению выносливости, да и бонус к урону электричеством вместе с аурой Спина в бестелесной форме делал меня значительно сильнее. Теперь повоюем!
Ах да, ещё у меня в запасе было «Сердце Вьюги», и на самый крайний случай я всегда мог призвать Айсхёрт. Кстати, именно здесь мне могла пригодиться довольно бесполезная всё остальное время способность сферы охлаждать силу эмоций при экипировке. Если я всё-таки доберусь до Древа Страха, то сбавить эмоциональные реакции будет очень полезно. И, кстати, пора уже заняться этим вопросом.
Я призвал Спина, отошёл от зоны возрождения на десяток шагов и включил магниточувствительность.
Минута, другая, десять минут.
Количество здоровья медленно, но неуклонно ползло вниз, а я так и не увидел ни одного червя. Похоже, они не появлялись в непосредственной близости от зоны возрождения. Это серьезно портило мои планы на быстрое и безопасное обогащение. Пришлось ждать, пока здоровье восстановится, экономя эликсиры, и затем уходить всё дальше и дальше. Мелкие черви появились только когда беспощадное солнце Инферно уменьшило моё здоровье на треть.
Первых червей я убил уже привычным способом, схватив рукой и ударив током. Заодно проверил, насколько хорошо на них действует магнетизм. Частично способность работала, но, к сожалению, недостаточно, чтобы я мог с его помощью полноценно оттолкнуть или притянуть червя. На максимальном воздействии у меня получалось лишь немного сместить траекторию прыжка, а значит не стоило даже пытаться прицепиться с помощью магнетизма на спину большому червю.
Следом пришло время Электрического Лассо. Это оказалось неплохой тренировкой, поскольку попасть по юрким червям под землёй до их прыжка было не так-то просто. Накинув лассо, я мог по своей воле укоротить его и вытащить мелких червей на поверхность. С обычным червями такой трюк уже не прокатывал, они упирались так сильно, что чуть не утащили под землю меня самого. В целом же Электрическое Лассо оказалось очень удобной в обращении штукой: я мог сам управлять его длиной, усилить наносимый урон или убрать лассо, если не смогу удержать противника. По логике, при воздействии на игрока лассо должно сковывать мышцы ударом тока, чтобы он не смог сопротивляться, но на червей это совершенно не действовало.
Я несколько раз возвращался в зону возрождения и восстанавливал здоровье, но терпение уже иссякало. Слишком это долго и муторно даже несмотря на помощь Спина с его активным умением «Лечение». Очень хотелось использовать эликсиры, но интуиция подсказывала, что они мне ещё ох как пригодятся позднее. Мана тоже тратилась прилично, но и восстанавливалась в несколько раз быстрее.
«Видимо, всё-таки нужно рискнуть», — отчётливо понял я.
В очередной раз разобравшись с мелкими червями, я дождался обычного червя длиной в четыре метра, и когда он выпрыгнул из песка, накинул на него лассо. Через мгновение меня дёрнуло так, что я потерялся в пространстве ровно до того момента, пока не ударился головой о песок и меня не потащило по нему с сумасшедшей скоростью. Но была и хорошая новость — я не получал от этого никакого физического урона благодаря высокому показателю брони. Червь метался туда-сюда, будто пытаясь меня скинуть, но лассо держало его достаточно крепко, а я просто скользил по песку на животе испытывая лишь легкие неудобства. Это продолжалось до тех пор, пока у меня не кончилось терпение, и я не добил беднягу.
В целом эксперимент удался, но очевидно, что обычный червь был слишком быстрым и юрким. К тому же, я оставался в его зоне видимости, чем бы он там не смотрел, и поэтому червь пытался на меня напасть. Возможно, если я заберусь на большого червя, он потеряет меня из виду и поползёт по своим червивым делам? А там уж можно попытаться как-то изменить направление его движения, например, ударами током. Мне кажется, Нэ-Тарк бы с ума сошел от счастья, узнай он, чем я собирался заниматься.
Огромная туша размером с вагон метро уже один раз меня сожрала, и, похоже, я напрашивался на повторение этого не слишком приятного опыта. Но иных вариантов я пока не видел: в пустыне есть только я, черви, и огромное дерево вдалеке. Вполне очевидная формула. Да и, если честно, мне стало просто интересно, что получится из этой идиотской затеи.
Увидев приближение «среднего червя», я подобрался, приготовившись к метанию лассо, но червь повёл себя очень странно. В этот раз он не стал нападать на меня из песка, используя свойственную им тактику, а вынырнул на поверхность словно кит, чуть-чуть до меня не доплыв.
«Это мой шанс забраться ему на спину!» — отчетливо понял я, и бросился вперёд, собираясь закинуть на него лассо.
Но сделав всего пару шагов, я увидел, что на спине червя уже кто-то сидит, и лассо, правда, не электрическое, а сотканное из огня, летит как раз в меня.
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Я отпрыгнул в сторону, лихорадочно соображая, что делать дальше. Напал на меня явно не игрок, о чём говорила светящаяся над всадником надпись «Песчаный демон, ур. 80». Выглядел он словно ниндзя-черепашка, только с коричневым многосоставным панцирем, покрывающим всё тело включая слегка приплюснутую голову. Можно было бы назвать его ниндзя-панголином, это такие зверюшки типа броненосцев, способные сворачиваться в защищенные бронёй шары. А ещё это существо обладало четырьмя мощными лапами, три из которых держали оружие — кнут и почему-то два коротких кинжала.
Хорошо, что противник был всего один, и я мог держать в поле зрения его огненный кнут, похожий на аналогичный артефакт, отобранный мной у демоницы Ламии. Пропустив мимо ещё один удар, я метнул в ответ электрическое лассо, надеясь сдернуть демона со спины червя, но вокруг его фигуры сверкнула огненная сфера, о которую лассо благополучно разбилось мелкими искрами.
Черт, даже у демонов есть защитные способности! У меня же была изучена лишь Цепная Защита, способная защитить лишь от физического урона. Но оружие я доставать не спешил, решив оставить руки свободными.
Я продолжил прыгать перед огромным червём, поливая сидящего на его спине демона молниями, он же упорно пытался поймать меня огненным лассо. В целом ситуация сложилась патовая, если бы не появление мелких червей. Чудо, что я успел увидеть их приближение и увернуться от атаки первой твари, но их становилось всё больше и больше. Да ещё и жизни уменьшались из-за солнца Инферно, не критично, но время-то шло.
Умирать совершенно не хотелось. Уровень я теперь точно потеряю, да и неизвестно, сколько демонов встречу в следующий заход. Сейчас явно мой лучший шанс, а значит, нужно атаковать!
Я сместился подальше от демона ближе к хвосту и с разбега прыгнул на спину червю. Применив магнетизм, я торопливо заработал руками, карабкаясь наверх. Да, ладони не прилипали так, как к железным рудам в каменных сводах пещер, но и спина червя не была полностью вертикальной. Под ногами разочарованно клацнули зубы мелких червей, ещё сильнее подстегнув мои движения.
Оказавшись на спине червя, я тут же ушёл в кувырок, уходя от удара огненной плетью и ответил молнией. Теперь-то пришло время достать цепь шаньбяо и начать драться всерьёз. Цепная Защита, по сути, представляла собой быстрое верчение части цепи перед собой, и этого оказалось достаточно чтобы отбивать удары хлыста и уверенно двигаться навстречу демону. Одновременно с этим я продолжал кидать молнии второй рукой, и наконец-то, начал наносить ему урон.
Стало понятно, почему демон не торопился спрыгивать со спины червя, он держал одной лапой повод, тянущийся к воткнутому в спину монстра кинжалу. Очевидно, именно это позволяло ему управлять червём, хотя, было странновато, что всадник оказался всего один, ведь куда логичнее было бы ездить на зверюге хотя бы вдвоём.
Урон моих молний благодаря бонусам от Спина и новой брони оказался опасен даже для противника на пятнадцать уровней выше меня. Поэтому убить демона издалека не составило никакого труда. С последним ударом молнии противника откинуло назад, и он начал скатываться с пологой спины. Я хотел подхватить его, чтобы не потерять лут, но стоило демону выпустить из руки повод, как огромная туша червя тут же сотряслась и начала погружаться в песок. Пришлось вместо ценной тушки убитого противника хватать повод и дёргать его на себя. По логике, именно такое движение должно было не позволить червю занырнуть, и он действительно остановился.
— Ха! — радостно выдохнул я. Решение проблемы само пришло мне в руки! Теперь осталось разобраться, как работают остальные команды и можно выдвигаться к Древу Страха.
Впрочем, это тоже оказалось не так уж сложно: по обе стороны от повода виднелись раны, нанесённые кинжалами, очевидно так демон держался на спине червя и одновременно управлял им. Команды «всплытие», «влево» и «вправо» я нашёл, непонятно было только, где у этого средства передвижения находится «газ»?
Тем временем песок по сторонам от червя вспучился, и я, запоздало осмотревшись с помощью магниточувствительности, увидел ещё два огромных силуэта. А в следующий момент на поверхности появились и сами черви с демонами-всадниками.
— Да гони ты, — раздраженно прошипел я, дергая повод в разные стороны. Вообще, судя по всему, чтобы управлять червём демон использовал сразу три руки — в одной держал повод в качестве управления вперед-стоп, а двумя другими с помощью кинжалов указывал направление. Но как заставить его двигаться вперёд⁈ Почему нигде в этой игре нет обычного управления? Техника древних сплошная головоломка, на червей тоже нормальный руль поставить не смогли. Как мне управиться там, где нужно три руки⁈
Оба демона синхронно ударили меня кнутами. От одного я увернулся, а второй всё-таки попал по ноге, мгновенно закрутившись вокруг неё. Рывок, и я падаю, удерживаясь лишь за повод. Ударив молнией в ответ, я чудом попал по демону, и шок от электричества вынудил его отпустить мою ногу.
Дёрнувшись вперёд, я не придумал ничего лучше, чем надавить вставленный в спину кинжал, к которому был привязан повод, словно это была педаль, и, о чудо, червь рванул вперёд. Ну, как рванул, довольно проворно пополз, начав зарываться в песок. Очевидно, только так он и мог нормально передвигаться — в толще песка.
Для начала я чуть исправил общее направление движения червя точно на Древо Страха. А потом схватился руками за выемки по сторонам от повода и на всякий случай включил магнетизм, плотно прижавшись к спине червя. И уже начав погружаться в песок, я запоздало подумал о том, что дышать-то там внизу будет нечем.
Однако, оказалось, что я зря переживал. Червь создавал что-то вроде воздушного поля на расстоянии десяти-пятнадцати сантиметров вокруг своего тела, что и позволяло ему спокойно ползать под тощей песка. Тем не менее, хоть я и мог дышать благодаря этому полю, поверхность моего тела всё равно соприкасалась с песком. И песок гораздо плотнее воды, так что едва ли ощущения напоминали весёлую поезду на спине какого-нибудь дельфина. Демон не зря был весь защищён броней, ему песок точно никак не мешал, а вот у меня ощущение было такое, словно по телу водят наждачкой. Конечно, броня неплохо защищала от урона и боли практически не было, но зато ощущался постоянный, сильный и очень неприятный зуд. Да и удержаться на спине оказалось действительно тяжело. Хорошо, что у игры была своя физика, и руки практически не уставали от нагрузки, тем более, что я периодически помогал себе магнетизмом.
Но, как выяснилось, был в передвижении под толщей песка и свой плюс — я перестал терять здоровье из-за солнца Инферно! Немного привыкнув к странному способу передвижения, я несколько раз заставлял червя выныривать наружу, чтобы проверить, в правильном ли направлении я двигаюсь, но сразу нырял обратно. Магниточувствительность показывала, что два огромных червя с демонами-всадниками неотступно следовали за мной. Хорошо хоть напасть на меня во время движения под толщей песка они не могли.
Спустя примерно час монотонного и движения, червь вдруг сам начал подниматься на поверхность. Оказалось, что пустыня закончилась и мы уперлись в каменное плато. До дерева осталось рукой подать, но и демоны были уже близко.
Я пробежался по телу червя и спрыгнул на каменную поверхность. Быстро выпив эликсиры исцеления и восстановления маны, я сразу рванул прочь от пустыни и вынырнувших из песка наездников на червях. Вблизи дерево закрывало не только небо, но и все пространство передо мной, но меня больше интересовали не его размеры, а ведущие внутрь ворота. И, судя по тому, что я видел с этого расстояния, они были закрыты.
Спустя пару минут быстрого бега, я обернулся и с удивлением понял, что демоны даже не пытаются меня преследовать. Они так и стояли на спинах червей, будто желая убедиться, что я войду в ворота. Или не войду, если не смогу их открыть.
Добрался до ворот я без всяких проблем, хотя, опасался возможных ловушек и поэтому приближался к ним очень осторожно. Смотрелись ворота довольно необычно и представляли собой десятиметровые каменные створки, покрытые барельефами с изображениями разнообразных пыток. Похоже, обитатели Инферно вообще любили украшать стены и двери всякими мерзостями, я уже сталкивался с подобным в инстансе демона Харса. И, разумеется, все эти изображения могли ожить в самый ненужный момент.
Ручки ворот представляли собой искривленные человеческие позвоночники с черепами на навершиях. Внимательней пробежавшись взглядом по барельефам, я быстро определил, что речь здесь идёт о различных вариациях фобий. В целом, это было логично, поскольку Древо Страха и состояло из многочисленных испытаний, связанных с человеческими страхами. Я сходу смог найти боязнь крыс, собак, пауков, тараканов и змей — на барельефах они пожирали людей, разрывали их на части, и делали множество других не слишком приятных вещей. Разумеется, не обычных, а утрированно измененных извращенным разумом того, кто придумал фракцию Инферно. Мне сразу захотелось взять в руку «Сердце Вьюги», и больше не выпускать её до выхода из этой локации, но почему-то показалось, что это будет проявлением слабости. Ведь я ещё даже внутрь не вошёл.
Я взялся за ручку в форме человеческого позвоночника, и тут же все барельефы на воротах зашевелились. Каждый мучимый фобиями бедняга завизжал так, что у меня слегка заложило уши:
— Уходи!
— Спасайся!
— Древо — это боль и смерть!
— Они раздерут тебя на части!
— Ой, ладно, не пугайте пуганного, — поморщился я и потянул ручку на себя.
Подсознательно я ожидал каких-то проблем, но створка подалась на удивление легко. Конечно, череп на навершии ручки сразу засверкал глазами и защёлкал зубами, но на фоне стенающих барельефов это смотрелось уже как-то дешево. Поэтому я не стал тянуть, и тут же шагнул внутрь, мысленно велев Спину пролететь вперёд, чтобы обеспечить хоть какое-то освещение в кромешной тьме. Ворота с протяжным скрипом захлопнулись за моей спиной, и система тут же оповестила меня о привязке к новой зоне возрождения. Хорошо хоть не придётся вновь пересекать пустыню в случае смерти.
Ну, здравствуй, Древо Страха.
И тут затренькал звуковой сигнал, поставленный в капсуле на шесть тридцать утра, чтобы не пропустить приезд Марка.
«Уф, ну и ладно», — с облегчением подумал я. — «С меня пока хватит».
Выйдя из игры, я принял душ, чтобы хоть немного взбодриться. Спасибо Сергею, что он вчера поделился со мной одеждой, и мне не пришлось ехать в разорванной футболке со следами крови, но сейчас мой стиль едва ли соответствовал тому, что нужно для посещения электростанции. И шкафы в квартире, разумеется, оказались пусты. Вездесущий Хотей озаботился едой, но об одежде всё-таки не подумал. Хотя, мне грех жаловаться, мог бы и сам что-нибудь заказать с доставкой или забежать в магазин.
Я успел позавтракать и изучить в сети примерное описание планировки электростанции, когда в мессенджере высветилось сообщение от Марка: «Спускайся».
У подъезда стоял новенький черный внедорожник, по одному виду которого я сразу догадался, что именно он принадлежит Марку. Либо в полиции действительно так хорошо платят, либо парень уже давно и успешно использует свои навыки создания иллюзий для собственного обогащения. И я больше верил во второй вариант.
— Садись назад, — то ли предложил, то ли скомандовал парень из открытого окна. — Я там одежду для тебя подготовил, вряд ли у тебя здесь есть подходящий костюм.
— Ээ… спасибо, — немного смутился я. — Кстати, а ты бы смог в случае необходимости сделать иллюзорную одежду?
— Конечно. Но я не могу одновременно поддерживать больше двух иллюзий, зачем тратить навык на такую фигню, когда значительно проще нормально одеться самому?
— Я просто спросил, — поспешно сказал я, мысленно подметив, что теперь знаю чуть больше о его способностях. Вдруг пригодится в будущем.
Пока Марк выезжал со двора, я переоделся, благо, высоты потолка машины вполне хватало, чтобы встать почти в полный рост.
— Сколько нам ехать? — спросил я, удобно устроившись в мягком эргономичном кресле и с трудом сдержав зевок.
— Часа два.
— Хорошо…
А затем я просто моргнул, и вдруг понял, что полулежу на подлокотнике, а за окном машины проносится уже не городской пейзаж, а зелёный лес.
— Ну ты горазд спать, — ехидно сказал Марк. — Я-то надеялся поболтать по пути, обсудить, как будем ловить гремлина.
— Извини, я так и не ложился, — виновато ответил я, пытаясь проморгаться. — Всю ночь провёл в игре.
— Бывает, — хмыкнул парень. — Нам осталось ехать минут пятнадцать. Давай определимся с нашим порядком действий. На всякий случай, ты можешь вырубить ударом тока человека без ущерба здоровью?
— Да, вполне, — немного подумав, ответил я. — Ещё есть молнии, которые я предпочёл бы не светить, и электрическое лассо для ловли гремлинов.
— А управление механизмами?
— Думаю, смогу открыть дверь с электронным пропуском. Но это непредсказуемо, слишком много разных моделей и неизвестно как сработает способность. А что с твоими иллюзиями? Как мы войдем внутрь?
— Сам понимаешь, мой уровень ещё не очень высок и сложные иллюзии мне недоступны. Проще всего создавать иллюзии, не вызывающие у окружающих никакого психологического сопротивления. Например, сейчас мы будем заходить на электростанцию и нас встретит лично замдиректора Семёнов Владимир Григорьевич. Это вполне нормальная практика и никто не удивится его появлению, поэтому иллюзия будет очень реалистичная, даже плотная.
— Плотная?
— Ну знаешь, в игре это называется «иллюзии наносят часть урона игрока». А здесь она просто будет способна выдержать несильное прикосновение или даже взять в руки что-нибудь не очень тяжелое, типа паспорта, правда из-за этого иллюзия развеется быстрее.
— В Арктании условия использования способности тоже были такими? — удивился я.
— Нет, конечно. Всё это я вычислил опытным путём. В реальном мире игровые способности действуют совершенно иначе, у тебя разве не так?
Я неопределённо пожал плечами.
— Частично. Удар молнии он где угодно удар молнии.
— У меня абсолютно все способности изменились очень сильно, — увлечённо продолжил парень. — Что в принципе логично. Такое ощущение, словно из обычного иллюзиониста в игре, я превратился здесь в смесь того же иллюзиониста и менталиста. При создании иллюзий мне нужно учитывать уйму факторов, иначе мана просто сгорит без какого-либо видимого эффекта.
— Это как?
— Ну вот, например, захочу я создать иллюзию дракона, летящего над городом. Каждый человек, смотрящий на мою иллюзию тянет какую-то часть маны, и чем меньше он верит в то, что я хочу показать, тем больше маны потребуется. Поскольку дракон в небе штука нереальная, то у меня совершенно точно ничего не получится. Если же вместо дракона я создам, к примеру, летящий высоко над городом вертолёт, то никаких проблем не возникнет, даже если на него будут смотреть сотни людей.
— Значит, создавать иллюзии, не противоречащие законам нашего мира, и видимые как можно меньшему количеству людей, проще, — резюмировал я.
— Гораздо. Но для нескольких человек, я могу на несколько секунд даже иллюзию призрака создать, — сказал Марк с широкой ухмылкой, по которой я тут же понял, что он нечто подобное уже с кем-то провернул. — Или вот… — Он вдруг воскликнул в ужасе: — Смотри!
Прямо нам навстречу мчался огромный грузовик. Доля секунды до аварии, и… он вдруг пропал. За это короткое мгновение я успел покрыться холодным потом с ног до головы и хапнуть месячную дозу адреналина, а парень лишь радостно расхохотался.
— Вот такое провернуть мне вообще не сложно.
Очень хотелось ему как следует вмазать, но я каким-то чудом сдержался. Он всё-таки за рулём.
— Но ты же иллюзионист, а не гипнотизёр, значит, иллюзию видят все окружающие?
— Ага. Но поскольку на этом отрезке дороги были только мы одни, я почти не потратил маны.
— А как ты чувствуешь количество маны, которое необходимо для создания иллюзии? Я вот вообще не ощущаю её запасы до тех пор, пока она полностью не закончится.
— Это приходит с опытом, я тренируюсь постоянно, — не без гордости ответил Марк. — Ощущения очень тонкие, никакого сравнения с циферками в игре. Тебе тоже нужно больше практиковаться, чтобы хотя бы понимать, когда ты останешься беззащитным, лишившись всей маны.
Ну фиг знает, есть вероятность, что скоро у меня эти циферки всё-таки появятся, как и остальная часть интерфейса игрока, и тогда проблема исчезнет сама собой. Но в целом он прав, практики мне явно не хватает. Вот только где на всё это время-то взять?
— Если бы не ограничение по времени, — грустно вздохнул я.
— Какое ограничение? — переспросил Марк.
Зарраза! И у него нет такого условия⁈
— У меня на каждый этап задания богини жесткие временные ограничения, поэтому особо не погуляешь, — пояснил я.
— Оу. Сочувствую, у меня только общее ограничение на весь квест, а в каком порядке и когда я буду искать кошмары значения не имеет.
Я ещё со вчерашнего дня хотел спросить, о каких кошмарах идёт речь, но мы уже подъехали к парковке и стало не до этого.
Марк отдал мне пару телефонов, еще несколько запихнул себе в карманы, и мы направились к главному входу. С гордостью пройдя мимо окошка с надписью «бюро пропусков», мы направились прямиком к стойке проходной с охранником. Марк из машины вышел уже в образе того самого мужчины с военной выправкой, что позвонил вчера в мою дверь, только форму сменил на костюм и галстук.
— Веди себя уверенно, — предупредил он.
— А нам разве не в бюро пропусков?
— Нет. Смотри.
Я честно присматривался к людям, пытаясь понять, кто из них иллюзия, но момент появления мужчины в костюме всё равно пропустил. Седой, с пузиком, шагающий неторопливо и как-то вальяжно, но целеустремлённо. Походка сразу выдавала в нём начальника, а главное, он смотрел прямо на нас, только поэтому я догадался, что мужчина пришёл именно за нами. Точнее, «появился за нами».
— Это ко мне, — бросил он охраннику. — Пропустите и выдайте бейджики с доступом во внутренние помещения.
— Простите, но без заявки в бюро пропусков нельзя, — заикнулся мужчина, но под суровым взглядом начальника, молча взял две пластиковых карточки и вручил нам.
«Начальник» повёл нас по коридорам с такой уверенностью, что в какой-то момент я даже засомневался в том, что это иллюзия.
— Откуда ты знаешь, куда мы идём? — тихо спросил я Марка.
— Ниоткуда. Я, конечно, примерно представляю, как тут всё устроено, но в целом иду куда глаза глядят. Ты же говорил, что сможешь почувствовать гремлина.
— Смогу, — согласился я, доставая телефон. — Но с расстояния метров в двадцать. Полагаю, нам нужно идти в комнаты управления или к самим гидроагрегатам, он наверняка устроился где-то там.
Марк взглянул на экран моего телефона.
— Серьёзно⁈ Приложение⁈ И почему мне никто такое не предоставил?
— Это не ко мне вопрос. В любом случае, разделяться нам точно не стоит, так что хватит и одного телефона.
По большому счёту электронные пропуски нам даже не понадобились. Оказывается, достаточно сделать морду кирпичом и вести себя уверенно и нагло, чтобы попасть практически в любое помещение. Ах да, ну, ещё иногда помогает неожиданное появление директора электростанции.
В какой-то момент, когда мы спускались по лестнице на нижний этаж, мой слух уловил знакомое слово.
— Тихо, — шикнул я на Марка. — Слушай.
Мимо нас по только что оставленному этажу проходила экскурсия по электростанции. Мы уже видели вскользь эту толпу человек в пятнадцать, медленно дрейфующую по главному коридору во главе с женщиной-экскурсоводом. Она отработанными до автоматизма словами рассказывала об устройстве маслонапорных трубопроводов и ещё каких-то технических сложностях, но меня заинтересовало не это. Тихий мужской голос одного из участников экскурсии совершенно точно произнёс слово «гремлин».
Мы вернулись обратно к дверям, ведущим в коридор, и прислушались уже вместе.
— Ты точно сможешь почувствовать гремлина? — не особо таясь проговорил мужчина, очень удачно остановившись недалеко от дверей, ведущих к нам на лестницу. — Мы уже полчаса тут ходим.
— Мы же договорились — моё дело его найти, а твоё — уничтожить, — ответил раздражённый женский голос. — Просто жди.
Мы с Марком переглянулись.
— На них охотится кто-то ещё⁈ — пораженно спросил Марк. — «Друзья» нас о таком не предупреждали.
— И, похоже, задание этих эмиссаров состоит в убийстве, а не в спасении гремлинов, — озвучил я очевидный факт. — Мы точно должны их опередить, и не только здесь, но и на других объектах.
Марк задумчиво потёр подбородок, и на его лице появилась нехорошая ухмылка.
— Или можно просто избавиться от них, чтобы не возникло проблем в будущем.
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— Убить? — настороженно спросил я.
Марк посмотрел на меня как на идиота.
— Просто устроить им проблемы. Не забывай, что я иллюзионист, это будет не трудно.
— А, это можно, — облегчённо согласился я.
Тем более, на самом деле пока непонятно, враги они нам, соперники или даже друзья, борющиеся с общей напастью. Может, тогда стоило бы для начала попробовать договориться с этими эмиссарами? Хотя, по логике, если бы мы могли сотрудничать, Хотей бы дал нам их контакты. А значит, скорее всего, они принадлежат к другому лагерю богов.
— Ты же видишь ники игроков не перманентно? — уточнил я у Марка.
— Да, только когда сосредотачиваю на человеке внимание.
— Я тоже. Значит, есть шанс, что и они нас не отличат от других людей, если мы не будем подходить слишком близко. Что если ты создашь иллюзию директора, и сообщишь охране о подозрительных участниках экскурсии?
Парень показал мне большой палец.
— Отлично, я подумал о том же. Давай тогда не будем тратить время зря, ты иди на нижний этаж и ищи гремлина, а я разберусь с этими ребятами.
— Ты же смотрел фильмы ужасов? Разделяться — плохая идея, — поморщился я.
— Эй, кто тебе сказал, что мы в фильме ужасов? Я скорее представлял себе что-то типа «Миссия невыполнима», где я Том Круз, а ты тот смешной неуклюжий техник.
Я смерил парня скептическим взглядом. Да, сейчас он скрывался за иллюзией крепкого мужчины, но я-то знал, как Марк выглядит на самом деле.
— Ну-ну.
— Ой, всё, — отмахнулся парень. — Я пошёл. Если что, можешь звонить с одного из временных мобильных, мой телефон у тебя есть.
Да уж, мобильных у меня с собой было аж шесть штук. Причём по какой-то причине Марк не стал экономить и купил модели среднего сегмента. Спускаясь вниз по лестнице, я быстро достал один из телефонов и забил в него номер Марка со своего основного.
Ключ-карта открыла дверь на нижний этаж, и мне даже не пришлось экспериментировать с властью над механизмами. Идя по центральному коридору, я украдкой смотрел на экран телефона, ожидая реакции радара. По левую руку от меня из пола вверх уходили трубы самых разных конструкций, а справа стояли стальные ящики образца девяностых годов со множеством кнопок, тумблеров и стрелочек. Если бы я был гремлином, то скорее всего забрался бы в один из таких ящиков, правда, каковы желания существа в форме хаоса, можно было лишь фантазировать.
Осторожно проследовав за одним из работников по боковому ответвлению, я оказался в огромном зале, который уже видел на фото в интернете. Здесь располагались шесть огромных гидроагрегатов, собственно, и генерирующих электричество. Выглядели они как накрытые стальными крышками круглые бассейны с катушками по центру. Сверху располагались кабины с элементами управления агрегатами, и, разумеется, там сидели работники электростанции, тут же заинтересовавшиеся человеком в строгом костюме.
— Простите, вы уверены, что вам сюда? — обернувшись, спросил работник, за которым я следовал. — Это закрытая зона.
— Да, — я продемонстрировал пропуск. — Владимир Григорьевич попросил помочь с поиском неисправности.
— Семёнов? Странно, он бы меня предупредил. — Мужчина достал сотовый телефон. — Сейчас позвоню и всё узнаю.
За долю мгновения я в порыве импровизации применил «Власть над механизмами».
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Я поспешно отдал команду выключить телефон, и только потом подумал, что это за третья команда такая? Кому это нужно вообще в наше время?
— Сел что ли, — удивлённо пробормотал мужчина, глядя на почерневший экран. — Ладно, и как же вы можете помочь с поиском неисправности? Наши лучшие специалисты ничего не нашли, что же такого особенного в вас?
Никогда не был силён в актерском мастерстве, но тут меня словно подменили. Представив, что я нахожусь в игре, и мне просто нужной пройти квест, запудрив мозги неписи, я изобразил некое подобие высокомерия.
— Неисправность не нашли, потому что она мистическим образом то появляется, то исчезает? — предположил я. — И в разных местах?
Это тоже было импровизацией, но по новостям и характерному для гремлинов поведению можно было предположить нечто подобное.
— Да, — немного смутился мужчина. — Можно сказать и так.
Я развел руки в стороны.
— Так вот я специалист именно по мистическим вопросам. Вы «Битву Экстрасенсов 10» не смотрели?
Это был беспроигрышный вопрос, мне кажется, невозможно найти человека, который бы смотрел эту муть или, по крайней мере, признался в этом окружающим. Но, судя по лицу мужчины, мне показалось, что он упорно что-то прокручивал в голове, словно и правда вспоминал участников этой программы
— Нет, — после недолгой паузы ответил он.
— Я был там победителем, и уверен, что где-то здесь сидит сущность в виде чёртика, — гордо заявил я. — Я обещаю ничего не трогать, мне просто нужно сделать круг по залу, чтобы проверить его ауру. И я тут же уйду.
Работник одарил меня подозрительным взглядом и зацепился за телефон в руке.
— Фотографировать и снимать видео тут нельзя.
— Не буду, мы можем пройти вместе, и вы всё проконтролируете.
Мужчина ненадолго задумался.
— Просто обойти кругом?
— Да.
О том, что будет, если я всё-таки найду здесь гремлина, я решил подумать потом.
Удивительно, но мужчина мне действительно поверил, и мы обошли весь зал. Ума не приложу, что подумали окружавшие нас немногочисленные работники.
— Спасибо, — поблагодарил я своего провожатого, вернувшись ко входу в зал. — Пойду сообщу Владимиру Григорьевичу, что здесь всё в порядке.
— Вас проводить? — всё ещё подозрительно глядя на меня, спросил мужчина.
Я вновь продемонстрировал карточку.
— Всё нормально, у меня же есть пропуск.
И я поспешно ретировался обратно в коридор прежде, чем мужчина успел включить критическое мышление. Осталось обследовать не так уж и много, просто дойти до конца длинного коридора. Людей здесь было не так уж и много, и все они занимались своими делами, поэтому мне достаточно было идти с уверенным лицом, и ни на кого не обращать внимания, чтобы окружающие мне ответили тем же. Изучение плана эвакуации на стене помогло лучше ориентироваться на этаже, чтобы не тыкаться в каждый угол как слепой котёнок.
И вскоре мне повезло — на экране приложения появилась фиолетовая точка. И даже повезло вдвойне, потому что это было отдельное помещение, а не одна из многочисленных коробок, идущих по стене коридора, отлично видимых каждому работнику. Ума не приложу, что бы я делал в таком случае. А так, у меня появился шанс провернуть всё тихо.
Дверь оказалась без электронного замка, поэтому я тихо постучал, и дернул ручку. И снова везение — дверь оказалась не заперта, но внутри на первый взгляд не находилось совершенно никакой техники. Обычный склад каких-то запчастей. Я дошёл до противоположной стены, но точка с гремлином оказалась где-то за ней.
Ну, конечно, всё не могло быть так просто. Очевидно, что гремлин засел в каком-то механизме, находящемся в какой-то другой, параллельной ветке коридоров. На плане эвакуации я ничего такого не видел, но он и не должен был содержать информацию о других крыльях здания. И как же туда попасть? Задавать подобные вопросы окружающим было бы глупо — откуда работникам знать, что находится за стеной, и тем более, говорить об этом незнакомому человеку. Тут даже ключ-карта не поможет.
Пришлось возвращаться обратно к лестнице и искать вход в другое подземное крыло, вновь проходя через первый этаж. И ровно в этот момент охрана, ниспосланная на головы наших условных «коллег» эмиссаров, выводила парочку из здания электростанции. Я наконец-то смог взглянуть на их лица, а заодно и ники. Крепкий русый мужчина моего возраста в джинсах и футболке с ником «Крепыш, ур. 75», и рыжая девушка в чёрном брючном костюме, частично скрывающим татуированные руки и шею — «Ласка90, ур. 63». Очень жаль, что в первичной информации отсутствовали классы игроков, это могло дать хоть примерное представление об их способностях. И, кстати, мне известны уже пять эмиссаров, и у всех у них уровни находятся в районе шестьдесят пятого, видимо, чипы «ЭСУГМИ-3.025» появились примерно в одно и то же время. А ещё это означает, что моя скорость набора уровней не такая уж и выдающаяся и все мы идём примерно вровень. Нужно будет обязательно предъявить по этому поводу претензии Хотею.
Задумавшись, я на какое-то время застыл на месте, и, видимо, этим привлёк внимание рыжей девушки. Её глаза сузились, словно она рассматривала что-то над моей головой, тут же широко раскрылись, и она что-то зашептала своему напарнику. Я поспешил скрыться за поворотом, но, похоже, прятаться было уже поздновато.
«Черт с ними», — решил я. — «Будем думать об этом потом».
Тем более, что из-за угла мне навстречу вышел Марк всё в той же личине сурового мужика.
— Ну вот мы и избавились от конкурентов, — радостно сказал он. — Ты нашёл гремлина?
— Почти. Знаю где он, но не представляю, как туда попасть. А что ты сказал охране?
— Прошу заметить, не я, а уважаемый директор электростанции, — поправил меня иллюзионист. — Ему поступил звонок, что два предполагаемых террориста проникли на охраняемую территорию под видом участников экскурсии.
— Террористов? — переспросил я, понизив голос. — А не слишком сурово? Их же могут арестовать на полном серьёзе и закрыть на неделю, а то и месяц.
— Ну и хорошо. Больше не придётся о них беспокоиться.
Я поморщился.
— Так-то да, но… если они окажутся не такими рассудительными, как мы, и используют свои способности на полную?
— Тогда тем более стоило их как можно скорее обезвредить. Более того, я думаю, когда мы здесь закончим, заглянуть с директором к охране и взять паспортные данные этих террористов. Просто на всякий случай.
Мда, логика в словах парня действительно была.
Мы дружно пришли к выводу о том, что наше болтание туда-сюда по электростанции уже становится подозрительным, как и неожиданные появления директора, способного одновременно находиться в двух местах. Если за камерами следят не спустя рукава, то охрана может что-то заподозрить и захотеть побеседовать с нами в самое ближайшее время.
— Давай поговорим потом, — решил я. — Пойдём, я думаю, нам туда.
Вход в соседнее крыло оказался закрыт на электронный пропуск, а над дверью висела подозрительная табличка с надписью «Закрытая зона». И, разумеется, наши карточки тут не сработали.
— Попробуешь сам, или вызовем директора? — поинтересовался Марк. — Только учти, у меня уже мана на исходе.
— Сам.
Я обратился к замку с помощью совей способности.
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Надо же, реально сработало, хотя я понятия не имел, как он устроен. Хорошо, что прокачка «Власти над механизмами древних», распространялась и на обычную технику.
Я выбрал вариант «открыть», и тут же раздался щелчок.
— Надо же, сработало, — удивился Марк. — Я уж думал ты вообще ничего не можешь, всё я делаю.
— Не забывай, что у меня скорее боевой класс, — поморщившись, ответил я. — Пойдём.
На самом деле можно назвать чудовищным везением и недоработкой местной охраны то, что мы так спокойно смогли ходить по всему зданию, но интуиция подсказывала — это ненадолго.
Быстро пройдя по коридору, мы оказались на чём-то вроде балкона, идущего по периметру огромного зала, уходящего метров на десять вниз и на столько же вверх. В центре же располагалось что-то вроде огромного бассейна гидроагрегата. Я уже видел подобные в главном машинном зале, но там их было шесть и небольших, а тут один, но огромный.
— Я что-то такое читал в новостях, — припомнил Марк. — Они достраивали новый корпус и планировал подключить ещё один мощный гидроагрегат.
— Ну да, где бы ещё обосноваться гремлину, как не здесь, — кивнул я, осматриваясь вокруг.
И правда, в новом корпусе уже не было тех старых стальных коробок из наследия времён девяностых, что стояли в соседнем крыле. Только современная техника, с ЖК-экранами и нормальными интерфейсами. И именно на одну из таких систем и показывал радар на моём телефоне.
— Бинго! — обрадовался я. — Спускаемся вниз.
Вот только здесь уже присутствовала нормальная охрана, сразу же заинтересовавшаяся нашим появлением.
— Так, я беру этих ребят на себя, — быстро проговорил Марк. — А ты иди лови гремлина.
— А как я…
— Я сделаю тебя невидимым. Это тоже своеобразная иллюзия, но довольно затратная, так что не тяни время. У тебя будет минут семь.
Чувствуя себя очень странно, я пошёл вперёд мимо пары охранников, действительно не обративших на меня никакого внимания. Марк же сделал суровый вид и начал о чём-то спорить с людьми в форме.
Подойдя к искомому ящику, я в нерешительности остановился и коснулся его рукой. Кстати, если бы это была иллюзорная невидимость, но она бы действовала и на меня, но я отлично видел свои руки. К тому же, охранники должны были удивиться моему исчезновению, но восприняли это совершенно нормально. Видимо, Марк применил на меня что-то вроде отвода глаз.
И что делать дальше? Бить молнией прямо по коробу? Сомневаюсь, что это поможет, но зато точно привлечёт лишнее внимание. Вряд ли отвод глаз рассчитан на такое. Но как же тогда быть?
— Эй, гремлин, — тихо шепнул я. — Выходи.
Разумеется, мне никто не ответил.
Стальная коробка была закрыта на обычный ключный замок, но я применил магнетизм и силой отодвинул язычок. Распахнув дверь, я увидел множество блоков микросхем, но визуально вычислить, где именно мог засесть гремлин, было совершенно невозможно.
Обернувшись, я увидел, что Марк продолжает спорить с охранниками на повышенных тонах. К пару мужчин присоединились ещё двое, и теперь они теснили моего компаньона к выходу.
Я лихорадочно водил руками над блоками, пытаясь почувствовать или увидеть хоть что-нибудь. И один из блоков привлёк моё внимание благодаря лампочке, светящейся фиолетовым цветом. Довольно необычный выбор индикатора, особенно если помнить, что магия Хаоса в Арктании светилась именно фиолетовым.
Я попытался достать блок, но он неожиданно сверкнул фиолетовым и откинул мою руку.
— Ага, — пробормотал я. — Сам спалился.
Достав один из телефонов, я положил его на пол. Затем создал небольшое лассо из молний направил на блок. И тут же раздался яростный визг, словно заработало сверло в кабинете зубного врача. Очень осторожно, словно ловил рыбу на мормышку, я потянул лассо на себя, и вытащил из блока некую фиолетовую энергетическую кляксу. Не очень понимая, что делать дальше, я осторожно приблизил пойманного гремлина к телефону, и ослабил захват. Сущность тут же радостно вырвалась и впиталась в телефон, словно экран сработал в качестве пылесоса, а затем гаджет сверкнул, задымил и умер.
Все что ли?
Задание «Весенний отлов гремлинов» выполнено на 20%.
Награда: большущее спасибо от великого бога Хотея.
Обернувшись, я увидел яростно машущего мне руками Марка в своём обычном виде. Охранники куда-то ушли, оставив его одного.
— Как ты разобрался с охранниками? — спросил я, быстро взлетев обратно по лестнице.
— Никак. Они повели меня к своему главе СБ, — ответил парень. Мало того, что он вернулся к реальному облику, так ещё и выглядел словно вот-вот упадёт в обморок. — Извини, но на сегодня я всё. Твоя невидимость будет действовать ещё две минуты, меня она тоже может скрыть, если мы пойдём вплотную друг к другу.
— Сообщение о завершении задания ты получил? — спросил я, пока мы шли по коридору.
Он устало кивнул.
— Да. И награду получил.
Награду⁈ То есть, у него была какая-то награда⁈
У выхода столпилась охрана и, как выяснилось, не только по наши души. Двое «террористов» благополучно сбежали из комнаты СБ, где их задержали, до того, как приедет полиция.
Мы торопливо миновали проходную практически в обнимку, причём не столько из-за невидимости, сколько потому, что Марк едва стоял на ногах, а спустя пару минут уже были на парковке.
— Как-то это было слишком просто, — задумчиво сказал я по пути к машине.
— Просто⁈ — возмутился Марк, буквально рухнув на водительское сидение, и с силой хлопнув дверью. — Я потратил всю ману и все способности, включая те, что восстанавливаются сутки!
— Да, ты всё вытянул на себе, — вынужденно признал я, садясь на переднее пассажирское сидение. — Всё-таки иллюзионист очень крутой класс, особенно для реала.
— Это факт. Если бы ещё чертовы «друзья» предупредили нас о том, что за гремлинами охотится кто-то ещё!
— Да, нам очень повезло, что мы избежали конфликта с ними, — согласился я. — Слушай, а почему ты богов всё время «друзьями» называешь?
Парень поморщился.
— Ну, если они и правда боги, то лишнее упоминание имён может привлечь их внимание, а если ИскИны, то тем более. Поэтому стараюсь не рисковать. Да и на людях упоминать общение с богами не очень хочется, попахивает дуркой.
То есть, с кем-то он все эти вещи он обсуждал и до меня, чтобы выработать подобный рефлекс. И явно неоднократно. Может, и с другими эмиссарами уже общался, а от меня эту информацию скрыл? Хотя, о чём я, если сам виновен по обоим пунктам?
— В принципе, не самая плохая идея, — согласился я. — Вон, если бы та парочка не упомянула открыто гремлинов, мы бы тоже на них внимания не обратили.
— О том и речь!
Марк вырулил с парковки, и мы оба облегченно выдохнули, когда электростанция осталась позади.
— Я планировал распределить объекты до конца недели, но, похоже, у нас нет столько времени, — раздражённо сказал Марк. — Сегодня я подготовиться уже не успею, да и надо все способности восстановить, но завтра придётся ехать сразу во все четыре точки. Правда… добираться до одной из них будет сложновато, она почти в тысяче километров.
— Может, вертолёт? — предположил я.
— Ага, а чего сразу не сверхзвуковой истребитель? — фыркнул парень. — Я, конечно, крут, но не настолько. Хотя… надо посмотреть, сколько стоят прогулки над городом, может, и правда получится арендовать вертолёт с пилотом.
— Я думал, у тебя нет проблем с деньгами, — удивлённо сказал я.
— С чего ты решил? Конечно, я получаю неплохо, да и у отца можно столько-то занять…
— Судя по машине… я предположил, что ты использовал свои способности не только ради тренировки, — осторожно произнёс я. — Думаю, в нашем мире несложно заработать, используя иллюзии. Ты же сам сейчас продемонстрировал, на что способен.
Мрак резко нажал на тормоза и повернулся ко мне.
— За подобные предположения очень легко получить по лицу, — зло сказал он. — Я из семьи потомственных военных и никогда бы не позволил себе ничего противозаконного!
Мда, как, оказывается, может быть обманчиво первое впечатление.
— Ну, извини, — смутился я. — Ты же сам первым о взломе банкоматов заговорил.
— Это была лишь теория!
— А то, как мы попали на электростанцию, разве, не было противозаконным?
— От этого никто не пострадал, — пожал плечами Марк, вдавив газ в пол. — К тому же, мы избавились от гремлина, являвшегося причиной выключений электричества по всему городу. Тут моя совесть чиста.
— Справедливо, — признал я. — Извини за то, что так плохо о тебе подумал.
— Да пофиг, — отмахнулся парень. — По-моему за нами хвост. Вон та чёрная машина держится позади от самой электростанции. Я намеренно увеличил скорость до ста сорока, он от нас не отставал, а сейчас затормозил и он даже не попытался нас обогнать.
Я-то думал, Марк так обиделся на мои слова, а это он, оказывается, проверял нашего преследователя? Вот хитрый жук.
— Думаешь, те ребята с экскурсии? — поинтересовался, оглядываясь и пытаясь понять, кто сидит за рулём машины.
— Возможно. Хотя, непонятно, почему они решили последовать именно за нами?
Я немного смутился.
— Слушай, я почти уверен, что та девушка считала мой ник, когда их уводила охрана.
— И ты молчал⁈ — возмутился Марк.
— Да как-то не до этого было. — Я обернулся, присматриваясь к преследующей нас машине. — В принципе, я могу попробовать заглушить его мотор.
Марк понимающе кивнул.
— Действуй.
Но прежде, чем я успел воспользоваться способностью, прямо из воздуха перед моим лицом появился длинный нож, и прикоснулся к моей шее, слегка её разрезав.
— А давайте-ка вы сами заглушите мотор и дадите моему другу нас догнать, — раздался женский голос из пустоты. — И потом уже МЫ решим, что с вами делать.
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«Ну, теперь понятно, каким именно классом обладает рыжая девушка — явно что-то вроде ассасина», — подумал я, боясь даже пошевелиться и чувствуя, как капелька крови медленно стекает по шее. В принципе, я мог бы применить магнетизм и оттолкнуть нож, но почему-то ноги слегка свело судорогой и руки категорически отказались меня слушаться. В таком состоянии рисковать пользоваться способностью и вовсе не хотелось — мало ли, насколько сильна девушка. Да и вдруг у неё там в невидимости есть и второй нож?
Тут меня как-то запоздало осенило, что ножи-то я как раз могу видеть с помощью магниточувствительности, вот только обернуться в данный момент было довольно проблематично.
— Ассасин, значит? — спросил Марк, покосившись на висящий в пустоте нож. — Давай не будем доводить до конфликта.
— Не поздновато ли? — ехидно спросила девушка из пустоты. — Вы сами это начали.
В чём-то она, конечно, была права, но мы, по крайней мере, не угрожали их жизням, а сделали всё довольно мягко.
— Сверни вон туда, и остановись, — велела невидимка.
Марк послушно крутанул руль и затормозил, и позади нас тут же остановилась машина-преследователь.
— Глушим двигатель и выходим, — скомандовала девушка. — Сначала водитель.
Марк послушно выполнил команду невидимки, и покинул машину. Будь у него достаточно маны, мы бы тоже могли изобразить исчезновение, но теперь, видимо, вся ответственность за наше спасение легла на мои широкие плечи.
— Не дёргайся, я в любом случае быстрее, — предупредила меня девушка, убрав от шеи нож, который тут же исчез. — Выходи.
Я тоже вышел из машины, и вот тут передо мной встала дилемма. Девушка оставалась невидимой, но благодаря магниточувствительности я видел, где именно она находится по стальному ножу, точнее, даже многочисленным ножам под её одеждой. Что интересно, телефон, а он наверняка был, и другие мелочи вроде ключей, способность почему-то не различала. Но в любом случае прямо сейчас я мог ударить невидимку молнией, и мы с Марком могли запрыгнуть в машину и уехать. Её напарник с ником Крепыш ещё только вылезал из своей малины, и не был для нас серьёзной угрозой. Но убежав без «дружеской» беседы, мы не узнаем, что это за парочка, и какие у них цели.
Рискнуть или попытаться смыться прямо сейчас?
И всё-таки я решил сначала послушать, что хотят нам сказать эти эмиссары виртуальных богов. Если, конечно, они вообще настроены говорить.
— Ну здрасьте, — процедил мужчина, демонстративно набивая кулаком по ладони. — Значит, это из-за вас двоих мы не смогли закончить задание и чуть не попали в полицию?
Марк поднял руку.
— Виновен. В оправдание скажу, что мне пофиг.
— А ты слишком борзый для такого задохлика, — вполне обосновано заметил здоровяк и демонстративно двинул кулаком по двери нашей машины, оставив в ней глубокую вмятину. — Представь, если на месте этой стальной и крепкой двери будет твоя голова.
— Давай сделаем вид, что я этого не слышал, — ехидно сказал парень. — Иначе мне придётся тебя арестовать. Кстати, я полицейский при исполнении, я не говорил? Поэтому просто оставь мне свои контакты для страховой, раз уж испортил мне машину, и разъедемся миром.
Крепыш выглядел так, словно участвовал в боях без правил в супертяжелом весе. Один его удар и без всяких способностей мог порвать Сергиенко пополам. И ещё по мужику было отчётливо видно, что чувством юмора, в отличие от мышц, его природа обделила.
— Ты идиот? — вполне закономерно спросил он. Суровое, квадратное лицо его в этот момент выглядело слегка сбитым с толку.
Да что там, я и сам был в шоке от поведения парня, он мне в этот момент чем-то напоминал гремлина Нэ-Тарка, тот тоже не затыкался в опасные моменты.
— А что? — ничуть не смутился Марк. — Мы же все выполняем квест, будь ты в игре, то поступил бы точно так же. Какие к нам претензии?
— Но это не игры, — раздался женский голос из пустоты, сверкнул нож, и на его щеке появилась неглубокая царапина. — Здесь всё серьёзно. И гораздо больнее.
Ну не знаю, я бы почувствовал рану так же, как в реальности. Но, похоже, у остальных эмиссаров болевые ощущения остаются на приемлемом уровне и не стремятся к ста процентам. Или они, как и Сергей, не проверяют параметры капсулы? Да, нет, бред же.
Марк пожал плечами.
— Даже не почувствовал. Разве ты что-то сделала?
И полученная парнем царапина исчезла прямо у нас на глазах.
— Регенерация, значит, — осклабился Крепыш. — Ну давай проверим…
— Стой, — остановил его женский голос. — Нет у него никакой регенерации, он иллюзионист и пытается водить нас за нос. Всю ману он потратил на электростанции, так что дрища можно не опасаться.
Крепыш фыркнул.
— Как будто его кто-то опасался. — Он перевёл взгляд на меня. — А ты, Фальк, шестьдесят седьмой уровень, какой класс у тебя?
Мда, наверное, всё-таки стоило бежать, когда была возможность. Переговоры идут так себе. Нужно срочно придумывать запасной план.
Судя по виду машины Крепыша, она была достаточно современной, чтобы обладать автозапуском, сигнализацией и другими возможностями удалённого управления, поэтому я мысленно обратился к своей способности, но отклика почему-то не получил.
А, точно, машина стоит близко, но возможно немного дальше пяти метров. Я привык к тому, что мог управлять машинами древних с любого расстояния до тех пор, пока они были в пределах моей видимости, но с обычной техникой это, очевидно, не прокатывает. Значит, мне нужно подойти еще хотя бы на пару шагов, но как это сделать, не вызвав подозрений?
— Мозги не пудри, какой именно маг⁈ — рявкнул Крепыш. — И какому богу служишь?
— Что значит «служишь»? — возмутился я. — Просто выполняю задания время от времени.
Из пустоты раздался ехидный смешок.
— Это ты так думаешь.
Я отчётливо видел с помощью способности приближение стального ножа, и лишь чудом не дернулся в сторону, когда на моей щеке появилась царапина. Похоже, девушке доставляло удовольствие демонстрировать свою ловкость и пугать невидимостью. Я же сделал вид, будто действительно испугался, и шарахнулся в сторону, приблизившись к машине Крепыша.
«Применение способности „Власть над механизмами“ на Ленд Крузер Прадо. Удачно».
Доступные команды:
— завести/заглушить мотор,
— включить/выключить сигнализацию,
— включить/выключить аварийный режим,
— открыть/закрыть центральный замок,
поменять звук сигнализации.
Ну вот, совсем другое дело, жаль только опции взрыва нет, как в технике древних. Зато зачем-то есть возможность поменять звук сигнализации. Зачем?
— Морфиус, — вмешался Марк. — Мой покровитель бог иллюзий и снов. И, кстати, если не хотите поседеть от кошмаров во сне, лучше ведите себя вежливо.
Да что с этим парнем⁈ Почему он всё время пытается обострить конфликт? Хмм… или он просто привлекает к себе внимание наших собеседников, чтобы я мог начать действовать?
— Следующим ударом я отрежу тебе ухо, — предупредила меня девушка. — Какой у тебя класс и какому богу ты служишь?
Конечно, я мог бы и дальше упираться, но не видел в этом особого смысла. Да и интересно, что они будут делать, получив так необходимую им информацию.
— Электромаг, — нехотя ответил я. — Выполняю квест богини Судьбы. А вы двое?
— Нейтралы, значит. — Крепыш поморщился. — И что с ними будем делать?
Некоторое время висела напряжённая тишина. К сожалению, до сих пор ни одна машина не повернула на ответвление от трассы, это могло хоть немного отвлечь пленившую нас парочку.
— Зачем нам лишние конкуренты? — наконец задала встречный вопрос невидимая девушка.
Я уже понял, что переговорщик из меня так себе — ничего не узнал, только о себе рассказал лишнее. И, судя по тому, что девушка вновь приблизилась ко мне и замахнулась ножом, время разговоров закончилось. Возможно, она и не собиралась меня убивать, а хотела просто травмировать, но испытывать судьбу я не стал.
Первым делом я активировал аварийный режим сигнализации и запер центральный замок машины Крепыша. Она тут же начала мигать фарами и реветь на разные голоса, чем, разумеется, привлекла внимание наших противников. Ненадолго, но мне этого хватило, чтобы ударить молнией невидимую девушку. Честно скажу, я вломил ей от души, интуитивно догадываясь, что эмиссар должен отличаться от обычного человека, и возможно, у неё даже есть какая-нибудь защита от атак электричеством.
Девушку откинуло от удара метра на два, она завизжала от боли и тут же стала видимой. Рухнув на землю, она продолжила дёргаться всем телом, словно в дикой наркотической ломке.
— Ах ты тварь! — рыкнул Крепыш и бросился на меня. Точнее, даже не бросился, а в одно мгновение преодолел несколько метров между нами и нанёс мне удар кулаком в грудь.
Ощущение было такое, словно меня сбила машина на скоростной трассе. Конечно, мне не с чем сравнивать, но я бы ничуть не удивился, если на земле остались стоять мои ботинки. Уже лёжа на земле и пытаясь вспомнить как дышать, я метнул в здоровяка молнию, но та бессильно ударилась о невидимое поле вокруг его тела и рассыпалась.
Марк сразу понял, где от него будет больше толку, и рванул к нашей машине. Само собой, здоровяк отвлёкся от меня и скакнул наперерез худосочному парню, но я успел метнуть электрическое лассо, поймать его за ногу и дёрнуть на себя. Повезло, что в этот раз его защита не сработала, но моих сил едва хватило, чтобы замедлить движение Крепыша. Но Марк всё же успел запрыгнуть на водительское сидение, захлопнуть дверь и даже запереть её на замок. Крепыш в ответ на это просто выбил окно ударом кулака, и рывком выдернул парня наружу словно куклу.
Ещё и рыжая девушка очухалась от удара молнии, и вновь растворилась в воздухе. Похоже, она так и не поняла, что я мог её видеть. Точнее, не саму девушку, а ножи, но на ней было спрятано столько холодного оружия, что я мог угадать даже очертания её фигуры. Поэтому, когда она метнула в меня нож, я применил магнетизм и просто притянул себя к стоящей в нескольких метрах машине прямо под ноги Крепышу, держащему за грудки Марка. Воспользовавшись ситуацией, я тут же схватил его за ногу и нанёс удар током, решив не сдерживать его силу.
Конечно, досталось и Марку, но зато Крепыша наконец-то пробрало по-настоящему. Он явно потерял сознание, и рухнул прямо на меня вместе с Марком.
Кое-как выбравшись из-под бессознательных тел, я практически нос к носу столкнулся с девушкой. Точнее, не лично с ней, а с её оружием. Применив магнетизм, я остановил нож в последний момент прямо перед своим лицом.
«Это уже точно не игры», — как-то запоздало осознал я, и тут же получил удар ногой в бок, а затем кулаком по лицу.
Я уже приготовился к близкому, даже проникновенному знакомству с ножом, но неожиданно невидимка отпрыгнула в сторону и швырнула нож куда-то в сторону. Я увидел, как моя же фигура убегает прочь от дороги с ножом в спине — похоже, Марк очнулся и вступил в бой со своими иллюзиями.
— В машину! — прошипел он, с трудом поднимаясь на ноги. — Я использовал последнюю способность и всю ману.
Невидимка не обращала на нас никакого внимания, швыряя ножи в мою бедную иллюзорную спину, поэтому мы успели вернуться в машину и рвануть прочь прежде, чем развеялась иллюзия Марка и пришёл в себя Крепыш.
— Твою мать! Твою мать! — ругался себе под нос Марк, разгоняясь всё быстрее и быстрее. Всё его лицо покрывали царапины, а посиневшие губы едва заметно дрожали.
Я и сам был не в восторге от произошедшего, адреналиновый тремор конечностей до сих пор не проходил, но в тоже время я испытывал лёгкую эйфорию от победы над противниками.
— Да ладно, мы же с ними справились, — медленно выдохнув, сказал я. В боку что-то кололо, но я старался не обращать на это внимания. — Вряд ли они смогут нас дальше преследовать.
— Угу, — прошипел Марк. — Мы вообще молодцы. Но я не думал, что это так больно! В игре ощущения гораздо мягче.
— Извини, я не смог бы иначе вырубить того мужика.
— Да чёрт с ним с ударом током! Я про нож!
Марк повернулся ко мне левым боком, и тут я увидел, что у него под мышкой торчит небольшая рукоять метательного ножа.
— Так, вытаскивать его точно не стоит, — вспомнив всё, что видел в сериалах, быстро сказал я.
— А то я не знаю! — раздражённо ответил Марк, стирая со лба пот, смешанный с кровью. — Придётся ехать в травмпункт, и там объясняться с полицией. Это займёт время, и я вряд ли смогут помочь тебе ближайшие дни.
— Ты же сам из полиции. Неужели как-то не получится договориться?
— Вряд ли, у нас с такими вещами сейчас очень строго. Так что придётся придумать историю о нападении неизвестных бандитов, и потом провести некоторое время в больнице.
И столько в его словах было грусти, что я попытался его как-то успокоить:
— Это при условии, что нож не задел ничего важного, и ты не скопытишься по пути.
Мда, адреналин ещё гулял в крови, и я не успел как-то отфильтровать то, что говорю.
Но реакция Марка была неожиданной — он согласно кивнул. Ну, я так сперва подумал, пока он резко не вскинулся.
— Так, что-то мне нехорошо. Давай-ка ты за руль, — замедленно пробормотал он синюшными губами. — А я… прилягу на заднее… сидение.
Марк остановил машину, и я помог ему перебраться назад.
— Давай сразу в клинику при управлении, я продиктую адрес в навигатор. Там всё будет хотя бы быстро.
Адрес он забил, и пока мы ехали по трассе, я напряженно думал о том, что же делать дальше. Разумеется, вариант того, что сидящий на заднем сидении парень умрёт я даже не рассматривал. Метательные ножи были не такого большого размера, чтобы повредить внутренние органы при попадании с бок. Во всяком случае именно так я себя успокаивал.
С Марком точно всё будет в порядке. Но как же я буду ловить остальных гремлинов в условиях ограниченного времени и возможной встречи с другими эмиссарами, да ещё и без иллюзиониста? Разве что плюнуть на задание и просто заняться своими делами? Вот только Хотей может и обидеться на подобное пренебрежение, а значит, нужно искать другие варианты.
Хотя, есть одна возможность обойтись без клиники и быстро вылечить Марка — способность Сергея. Вот только согласится ли он помогать? И стоит ли вообще знакомить с ним Марка?
Я ехал по трассе с максимально разрешённой скоростью, чтобы не привлекать к себе лишнего внимания и размышлял.
— Так, ладно, — наконец, решил я. — Я знаю, кто может нам помочь.
— У тебя есть знакомый в травмпункте или скорой?
— Лучше.
Марк снова провалился в небытие, а я притормозил, чтобы немного почистить машину от остатков бокового стекла и убрать осколки из-под мягкого места. Не стоило привлекать лишнее внимание, тем более что никаких документов на машину у меня не было, а на заднем сидении валялся умирающий работник полиции.
Заодно я перекинул в одноразовый телефон номер Сергея, и сразу же ему позвонил. Я очень надеялся, что он сейчас не в игре, потому что вваливаться в гости с раненым человеком без предупреждения совершенно не хотелось. Слишком велик шанс быть посланными куда подальше.
— Да.
— Привет, это Андрей.
— Андрей?
Судя по тону Сергея, он уже был готов сбросить звонок.
— Ну, Фальк, — торопливо сказал я. — Слушай, мне срочно нужна твоя помощь. Твои особые способности.
— Да я тебя сразу узнал, — буркнул мужчина. — Так и думал, что ты начнешь ко мне всех своих родственников на лечение возить. Давай вот без этого, а?
— Нет, это не родственник, к счастью, — вырвалось у меня. — Со мной такой же как мы, эмиссар. Его ранили, но вроде бы не так критично, как меня позапрошлым вечером.
Разумеется, я не был в этом уверен, но совершенно не хотел признаваться Сергею в том, что может потребоваться Сильное Исцеление.
— В любом случае, Сильное Исцеление ещё на кулдауне, а слабое, так уж и быть, я могу наложить, если очень надо.
Чёрт, точно, он же сам говорил, что Сильное Исцеление восстанавливается неделю! Ну, будем надеяться, что Марку хватит и слабого исцеления.
— Очень надо, — заверил я. — Заодно поделюсь с тобой очень интересной информацией о таких как мы.
— Заезжай, — милостиво разрешил Сергей и разорвал соединение.
К счастью, дальше всё прошло без проблем, и нас никто не остановил несмотря на разбитое окно и вмятину на боку. Марк периодически приходил в себя, мы обменивались парой фраз, и он снова вырубался. Спустя примерно часа полтора я подъехал к дому Сергея, где он уже ждал меня возле подъезда.
Заглянув на заднее сидение, он недовольно бросил:
— Нужно вести его в квартиру, здесь накладывать исцеление нельзя, вспышка внимание привлечёт. И отключи камеру домофона и ещё две в подъезде прежде, чем его заводить, мне тут жить ещё.
Марк пришёл в себя от его зычного голоса, и приподнял голову.
— Это ещё кто? Мы уже в больнице?
— Типа того, — уклончиво ответил я. — Ты сможешь идти?
— Смогу конечно, — с наигранной бодростью ответил парень. — Так кто этот мужик? И почему от него так пасёт спиртом?
— Так я ж хирург, — буркнул Сергей. — Обеззараживал инструменты. Пойдём уже, пока народу нет.
— Но ты его точно сможешь вылечить? — уточнил я. — А то может лучше всё-таки в больницу?
— Не парься. Ему хватит и Слабого Исцеления, просто придётся накладывать несколько раз. Здоровье в желтой зоне, а значит, жизнь вне опасности.
— Здоровье⁈ — встрепенулся Марк. — Ты тоже эмиссар?
— Кто? — без особого интереса переспросил Сергей. — Так, хватит болтать, вылезай из машины.
Первым делом я вышел из машины и выключил камеры в домофоне и внутри подъезда. Затем вернулся и помог Марку зайти внутрь, хоть парень и старался делать вид, что может идти сам. Пропустив выходящую из лифта женщину с ребёнком, мы поднялись на третий этаж. В квартире Марка усадили на диван, где Сергей деловито вытащил из бока парня нож и прижал это место половой тряпкой из коридора, чтобы остановить кровь.
— Эй, она же наверняка грязная? Я из-за тебя заражение получу! — возмутился Марк, попытавшись оттолкнуть руку Сергея.
— Вот уж что-что, а заражение тебе точно не грозит. Зато можно запросто получить по шее за испачканный кровью диван, — зло сказал Сергей, надавив на тряпку ещё сильнее, и причинив бедняге Марку адскую боль. — Сиди спокойно, человек-запятая.
В защиту Марка я мог бы сказать, что его скрюченная осанка была вызвана раной в боку, но в принципе он так же ходил и до этого.
А затем Сергей активировал слабое исцеление прямо через грязную тряпку.
— В имя Богини Летары!
От рук мужчины пошло зелёное сияние.
— Богиня эльфов Летара? — переспросил Марк, неожиданно бодрым голосом, с новым интересом разглядывая Сергея. Как обычно небритый, пахнущий спиртом и потом, в засаленной домашней футболке, меньше всего он походил на утончённого жителя леса. — А эльфы уже не те.
— Слышь, стендапер, сиди и не дёргайся, — рыкнул на него мужчина. — Ещё немного, и полоса здоровья бы перешла в красную зону, и малое исцеление тебе бы уже не помогло, а сильное я непонятно на кого тратить не стану.
— Ты видишь у него полосу здоровья⁈ — заинтересовался я.
Сергей пожал плечами.
— Ну да, а что такого? Ты вот тоже получил приличный урон, но почему-то даже виду не подаешь, — в его голосе даже проскользнули нотки уважения. — Сейчас восстановится способность, тебя тоже немного подлечим.
— Мы вот полосу здоровья не видим, — вмешался Марк. — Поэтому и удивляемся. А что именно у тебя за класс?
— Ну, может это потому, что… — он с силой хлопнул парня по плечу, заставив вновь скривиться от боли, — это не твоё дело! Скажи спасибо, что я тебя вылечил, но на этом наше общение заканчивается.
Я смущённо кашлянул.
— Вообще-то, раз уж мы здесь, у меня есть к тебе ещё одно дело. Оно касается применения Сильного Исцеления…
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Я рассказал Сергею о состоянии, в котором находился сын Наумова, и получил вполне предсказуемый ответ:
— Нет! Я не буду тратить Сильное Исцеление на какого-то мажорчика, попавшего по своей дурости в автокатастрофу.
— Не нужно воспринимать всё так однозначно, — успокаивающе поднял руки я. — Мы же не знаем, что именно там произошло.
— Ой, да конечно. В аварии участвовали Ламборджини и Форд Фокус, виноват точно Форд, — съехидничал мужчина. — Это же водители Фордов знамениты тем, что в шашечки по рядам играют.
— А может в аварии участвовало такси или каршеринг, тогда всё было бы уже не так однозначно, — подал голос Марк, чем заслужил недовольный взгляд целителя, и поспешно заткнулся.
— Слушай, это очень богатый человек, ты можешь поставить ему любые условия, — чувствуя себя лицемерной тварью, продолжил убеждение я. — Что если он переведёт большую сумму на нужды указанных тобой детских фондов? Возможно, таким образом с помощью всего одного исцеления ты сможешь помочь сразу тысячам детей.
— И ты, конечно же, возьмёшь свой процент? — прищурился Сергей.
— Нет! Зачем мне это? — возмутился я. — Деньги — последнее, что меня интересует.
Сергей хмыкнул, но в его глазах проскользнуло недовольство и даже разочарование.
— То есть, свой интерес у тебя всё-таки есть?
— Нам нужна его помощь, — нехотя признался я. — Это как раз связано с нашими травмами. Вчера мы оба получили задание от наших богов покровителей поймать гремлинов, засевших на электростанциях в Подмосковье. Ты наверняка слышал об отключениях электричества, вот это как раз из-за них. Там долгая история, они ушли в Хаос, став нематериальными и каким-то образом перебрались из Арктании в наш мир, и теперь их нужно вернуть обратно по вайфаю.
Я ожидал от мужчины шока или хотя бы удивления, но тот продолжил спокойно меня слушать, не задав ни единого вопроса. Это выглядело подозрительно: то ли он уже сталкивался с чем-то подобным, то ли и вовсе получил то же самое задание, что и мы. Вариант с тем, что он совершенно не любопытен я даже не рассматривал, ведь в прошлую нашу встречу Сергей задавал множество вопросов на самые разные темы. И, кстати, тогда он сильно удивился, что я считал его ник, а сейчас спокойно заявляет, что сам может видеть полосы здоровья обычных людей. Ну, не обычных, а тех, кто играет в Арктанию… или всех? Надо бы уточнить.
— Там мы столкнулись с другими эмиссарами, выполняющими то же задание, и у нас произошёл конфликт.
— Они на вас напали? — уточнил Сергей.
Мы с Марком переглянулись.
— Ну, типа того.
— Допустим, — подозрительно посмотрев на нас, кивнул мужчина. — Но при чём тут лечение идиота, разбившегося на спортивной тачке?
— Гремлины засели на электростанциях, в аэропорте и одном заводе в тысяче километров от Москвы, туда не так-то просто попасть, к тому же ещё и опередив при этом других эмиссаров. Эмиссары — это такие же как мы трое, получившие игровые способности в реальном мире, — на всякий случай пояснил я. — Думаю, со связями Наумова сделать это будет значительно проще. К тому же, я общался с его сыном, мне он показался довольно серьёзным и спокойным человеком. Думаю, если он и был лихачом раньше, в чём мы тоже не можем быть полностью уверены, то авария его точно изменила в лучшую сторону.
Похоже, Сергея я совершенно не убедил, но он хотя бы проявил интерес:
— И за кого он играет? Может, и я с ним пересекался или слышал о нём что-то?
— Почти наверняка слышал, — нехотя ответил я.
Все-таки топовые игроки старались держать свои личности в тайне, чтобы не возникало лишних конфликтов в реальном мире. С другой стороны, что такое тайна личности игрока на фоне нашей общей тайны?
— И? — поторопил меня Сергей.
— Это глава клана «Неназываемых» — Антибиотик.
Марк слушал мою историю о сыне Наумова молча, больше не рискуя вставлять ехидные реплики, но, когда я упомянул «Неназываемых», чуть не поперхнулся чаем.
— Да ладно⁈
В принципе такое удивление было логично, ведь это один из сильнейших кланов Арктании, но что-то в его реакции меня всё-таки насторожило. Я сделал мысленную пометку позже обязательно спросить, не связывает ли его что-то с Антибиотиком и его кланом.
— О, у них же сейчас серьёзные проблемы, — проявил осведомлённость Сергей. — Война с другим кланом, которую они, похоже, проигрывают. Хотя, «Неназываемые» с оставшимися союзниками вроде отбили нападение Инферно на город гремлинов, и благодаря этому получили поддержку от церковников Империи. Может это как-то компенсирует предательство «Стальных Крыс».
— Едва ли, — тут же вмешался Марк. — Церковники не станут воевать с другими кланами Империи, речь скорее всего идёт только об эвентах, связанных с Инферно и доступу к внутренним заданиям церкви. Это неплохо, но вряд ли сможет как-то помочь в войне с «Духом Охоты».
— Значит, нападение на Аркем отбито⁈ — обрадовано переспросил я, пропустив всё остальное мимо ушей.
— Ну да, — подтвердил Сергей. — Говорят они неплохо подняли опыта и лута, а главное, «Неназываемые» — это первый клан, получивший дружественную репутацию с гремлинами и победивший в таком крупном сражении с Инферно.
— Там было ещё несколько кланов, — недовольно заметил Марк. — Они получили ровно такую же репутацию.
Да плевать на их репутацию, главное, что я наконец-то получу свои награды! Эх, скорее бы попасть в капсулу!
Но, к сожалению, между мной и возвращением в Арктанию стояли проблемы реального мира. Нужно было как-то уговорить Сергея спасти Антибиотика, и даже если он всё же согласится, ещё предстоял разговор с Наумовым. Очевидно, что придётся рассказать ему о моих способностях и других эмиссарах, и неизвестно, к чему это приведёт. Пожалуй, стоило бы подстраховаться и взять с собой Марка, пусть даже не в особняк, а просто подежурить где-то снаружи. Но, с другой стороны, Марку я тоже не сказал бы, что прям доверял. Конечно, крещение «огнём» мы уже прошли, но его странная реакция на упоминание «Неназываемых» сильно смущала. Артём? Вот ему я доверял стопроцентно, но что он сможет сделать, если меня схватят люди Наумова?
— Не имеет значения, что происходит в Арктании. В жизни Наумов сделает всё, чтобы помочь своему сыну, — стараясь убедить не только Сергея, но и самого себя, сказал я. — Поверь мне, я видел его глаза, когда он смотрел на капсулу с телом Антибиотика. Просто поставь такие условия, которые тебя полностью устроят, и он согласится.
— Ну, во-первых, не вижу причин мне ставить условия непонятно кому, — немного подумав, сказал Сергей. — Это твоему знакомому нужно, чтобы я вылечил его сына. Вот пусть он приезжает ко мне с предложением, а я уже буду думать, интересно мне это или нет. И второе, если ты выдаешь кому-то нашу общую тайну, то и отвечать за его действия будешь передо мной лично.
— Вот тут я солидарен, — подал голос Марк. — Неизвестно как воспользуется столь специфической информацией бизнесмен уровня Наумова. Он может попробовать надавить на Сергея и тебя через родственников, например.
Тут я и спорить не стал.
— Личность Сергея, думаю, мы сможем оставить в секрете. Когда придёт время, ты встретишься с ним на нейтральной территории, а я с Марком, если он, конечно, захочет, будем гарантией безопасности.
Сергей покосился на Марка.
— Что значит если захочет? Пойдёт как миленький. Я ему, конечно, не жизнь спас, но уж от необходимости валяться пару недель в больнице точно избавил. За просто так, между прочим, я даже спасибо до сих пор не услышал.
— Справедливо, — легко согласился парень. — Спасибо наше с кисточкой за исцеление, и я обязательно подстрахую вас во время встречи. С моими иллюзиями мы сможем уйти от любой погони.
— Отлично, — выдохнул я, чувствуя, как упала гора с плеч.
Это ещё не согласие, но, по крайней менее, не твёрдый отказ.
— Правда, мы будем предлагать ему излечение через пять дней, ведь кулдаун способности ещё не истёк, — напомнил Сергей. — А помощь, судя по всему, вам нужна уже завтра. Я ведь всё правильно понял?
Гора чудесным образом вернулась обратно мне на плечи.
— Это да…
— На всякий случай я за сегодняшний вечер максимально подготовлюсь к проникновению во все четыре объекта, — предложил Марк. — Может, не всё так плохо, и мы сможем справиться сами.
— Сомневаюсь. Ты сегодня потратил всю ману на один объект. Будь у нас эликсиры восстановления маны, ещё был бы шанс, а так… Кстати, интересно, есть ли среди эмиссаров алхимик и как будет действовать его профессия в реальном мире?
Сергей поднял руку.
— Я алхимик. Ничего не действует, если, конечно, ты не нарвёшь мне где-нибудь снежноягодник, визгопёрку или аллокецию. Я даже пытался с помощью самогонного аппарата малый эликсир исцеления сварить с заменой некоторых ингредиентов, но всё без толку. — Он мечтательно причмокнул. — Хотя, спиртяга получился знатный.
Ну, в том, что у него есть самогонный аппарат я даже не сомневался. А вот когда Сергей успел с ним поэкспериментировать? Мы же виделись совсем недавно, и тогда он и слова об этом не сказал. Хотя, я и сам многое скрываю от собеседников, так что мне грех жаловаться. И это ещё неизвестно, что знает обо всём происходящем Марк, так что все мы держим при себе множество секретов.
— И вообще, почему вы всё ещё тут? — вдруг спохватился Сергей. — Я вас вылечил по доброе душевной, а теперь валите отсюда. И не вздумайте брать это в привычку, у меня здесь не бесплатная клиника.
И правда, что-то мы засиделись. Ещё раз поблагодарив лекаря, и заверив, что впредь постараемся пользоваться услугами классической медицины, мы спустились к машине.
— Ну что, давай подкину тебя до дома этого Наумова? — предложил Марк. — Подожду снаружи, если что-то пойдёт не так, то помогу чем смогу.
Я и сам собирался его попросить о помощи, поэтому отказываться не стал. Достав свой телефон, чтобы позвонить Наумову, первым делом я увидел множество сообщений и пропущенных вызовов в мессенджере от Артёма, и еще несколько запросов на диалоги от разных лиц в соцсетях. Неожиданней всего был прочитать сообщение от Софи, той самой дочки главы клана «Стальные Крысы», что мне когда-то очень нравилась. Всего дней десять прошло, а будто целая жизнь. Девушка предлагала встретиться и обсудить возможность «скинуть ярмо обязательств» перед кланом «Неназываемых» и лично Наумовым. Это было особенно не актуально в свете того, что подобное ярмо я планировал накинуть на самого Наумова. И, кстати, Владимир Ильич тоже написал мне в мессенджер, очень любезно интересуясь, куда я пропал, и когда выйду на связь. Как говорится, «на ловца и зверь бежит».
Позвонил я Наумову, разумеется, с одного из одноразовых телефонов, купленных Марком. Едва услышав мой голос, мужчина буквально забросал меня вопросами: где я, почему отказываюсь переехать к нему в особняк, кто именно на меня напал, и как продвижение в выполнении квеста?
— Предлагаю обсудить всё при встрече, — сказал я, кажется, введя его в лёгкий ступор, и окончательно добил: — Давайте я сам приеду к вам.
— Кхм… да, конечно, приезжай, — удивлённо ответил он. — Могу прислать машину.
— Я на такси. Только адрес пришлите.
Особняк я конечно видел, и даже примерно представлял, где он находится, но это было явно недостаточно, чтобы найти его самому.
— Как ты познакомился с этим мужиком? — спросил Марк, когда мы тронулись в путь. — Никогда бы не подумал, что он хилера отыгрывает. Да и вообще, что у такого человека есть вирт капсула.
— Случайно. Он спас меня после нападения неизвестных людей, о котором я тебе уже рассказывал, — ответил я, решив не углубляться в историю нашего знакомства.
— Вот так просто проходил мимо и спас? — переспросил парень.
— Ну, да, — подтвердил я.
— Как-то подозрительно, — заметил Марк. — На тебя нападают, ты получаешь серьёзную травму, и тут же появляется Сергей, и лечит тебя. Выглядит как подстава.
У меня, конечно, тоже проскальзывали подобные мысли, но ровно до тех пор, пока я не вспоминал наше общение. Не выглядел он как человек, способный на хитрости — такие просто бьют в лоб тем, кто им не нравится, и предпочитают решать любые проблемы простыми и понятными методами.
— Он там недалеко работает, так что нет ничего удивительного, что мы пересеклись, — пояснил я, но, похоже, не сильно убедил Марка.
В пути мне на мессенджер звонил Артём, но я сбросил его звонок, поскольку общаться с ним при Марке совершенно не хотелось. Однако я отписался другу, что со мной всё в порядке и позже я обязательно обо всём расскажу. Большую часть пути мы оба ехали молча, каждый думая о своём. Информации для размышлений действительно хватало: я знал со слов Хотея, что эмиссаров всего три-четыре десятка. Крепыш нас назвал нейтралами, а значит, есть ещё как минимум две фракции — светлая и тёмная, или добрая и злая. В общем, какие-то разные грани, раз мы находимся где-то посередине. Что эта информация даёт? Ну, например, логично предположить, что целитель Сергей относится к светлой фракции, а Крепыш и Ласка к тёмной. Но это не точно. И фракций ведь может быть и больше, это пока лишь мои предположения.
Мы остановились метров за сто до въезда в элитный посёлок, где стоял особняк Наумова и договорились, что Марк пойдёт мне на выручку если я не вернусь через час. Вообще я надеялся на рассудительность бизнесмена, и не верил, что могут быть какие-то проблемы. Всё-таки я предложу ему возможность полностью вылечить любимого сына, ради такого шанса нормальный отец сделает всё что угодно. Но, если честно, со страховкой было идти всё равно спокойнее.
На территорию посёлка меня пустили без проблем, а сразу у ворот особняка Наумова встретила охрана и любезно провела внутрь, вплоть до уже знакомого мне личного кабинета самого Владимира Ильича.
— Наконец-то! — поприветствовал меня Наумов. Высокий седой мужчина даже вышел из-за рабочего стола мне навстречу, чтобы крепко пожать руку. — Я уж думал, ты решил скрыться от своих обязательств.
Странно, но от того пиетета, что я чувствовал при первой нашей встрече, не осталось и следа. И даже стоящий с каменным лицом возле выхода из кабинета широченный охранник меня совершенно не смущал.
— От вас мне незачем скрываться, — спокойно ответил я.
— Но от кого-то ты всё-таки скрываешься. И довольно успешно, раз даже я не смог тебя найти, — заметил Наумов. — И кто же на тебя всё-таки напал? И по какой причине?
— Я знаю почему, но пока не знаю кто, — уклончиво ответил я. — Но я приехал чтобы поговорить о другом.
Владимир Ильич сделал приглашающий жест к кофемашине, появившейся из-за отъехавшей стенной панели.
— Кофе?
Разумеется, я не стал отказывается, ведь кофе у него был просто божественный. Только ради этого стоило сюда приехать, а то Сергей мог предложить разве что чай из пакетиков да последствия своих экспериментов с алхимией из самогонного аппарата.
Отхлебнув божественного напитка, я посмаковал вкус, закрыв на мгновение глаза, и обратился к Наумову:
— Что вы скажете, если я предложу полностью вылечить вашего сына?
Мужчина некоторое время молча смотрел на меня.
— Скажу, что это глупая шутка, — разлепив мгновенно пересохшие губы, сказал он. Было видно, что весь добродушный настрой мужчины куда-то пропал, сменившись раздражением и даже злостью.
— Никаких шуток. Вы же сами рассказывали мне о третьем поколении электронной системы унифицированного считывания мозговых импульсов «ЭСУГМИ», и о том, что с её помощью можно превратить человека в подобие суперсолдата, — напомнил я. — Оказалось, что есть люди, уже давно подвергавшиеся воздействию таких систем.
Владимир Ильич скептически цокнул.
— Да ладно.
— Именно. И среди них есть человек со способностями к исцелению. Он может согласиться полностью восстановить здоровье вашему сыну при выполнении ряда условий.
Лицо мужчины сразу разгладилось, он будто успокоился. Вернувшись к себе за стол, он сел в кресло и свёл руки перед собой.
— Условий, значит? И разумеется, он хочет денег?
— Не только.
Я осмотрелся с помощью магниточувствительности, особо внимательно изучив фигуру охранника.
— Давайте прежде, чем продолжить наш разговор, я кое-что продемонстрирую, — твёрдо сказал я. Раз уж решил раскрыть карты перед Наумовым, то придётся идти до конца. — Но пусть ваш охранник не вздумает доставать пистолет из кобуры на левом боку или с правой лодыжки. А вы не тянитесь к правому ящику стола, там же ведь тоже лежит пистолет?
Охранник встрепенулся, да и сам Наумов вновь напрягся.
— А это ты откуда знаешь?
— Вижу. Просто не нервничайте, это только демонстрация, — ещё раз повторил я, но всё же сделал полшага в сторону, чтобы между мной и охранником было точно меньше пяти метров.
На столе из дорогого дерева стояла фигурка Эйфелевой башни примерно десять сантиметров высотой, её я и выбрал в качестве цели. Вытянув руку, я создал электрическое лассо, обхватил им фигурку, и подтянул к себе. Наумов вскочил из-за стола и шарахнулся в сторону от яркого свечения молнии, а охранник, несмотря на все мои предупреждения, тут же выхватил пистолет. Применив магнетизм, я одним импульсом выбил из руки охранника оружие, и оно с гулким звуком ударилось о стену. Здоровяк явно собирался продолжить, но я ударил молнией в пол прямо перед ним.
— Хватит! Я же сказал, что это просто демонстрация, я никому не наврежу.
— Роман, стой, — стараясь говорить спокойно, велел охраннику Наумов, но было видно, что он занервничал. — Это какой-то трюк?
— Способность, — поправил я. — Я же электромаг, если вы не забыли. Кстати, поздравляю с взятием восемьдесят пятого уровня.
— Спасибо, — по инерции ответил Наумов. — Стоп, а ты откуда знаешь? Я его взял только час назад.
— Вижу. Так получилось, что мы получаем не только игровые способности, но и доступ к некоторой части игрового интерфейса. Кстати, ник вашего охранника в игре Шредер, а уровень девяносто седьмой, это я тоже вижу.
Охранник продолжал смотреть на меня настороженным взглядом и медленно поднимал с пола пистолет, когда я произнёс вслух его ник. Рука здоровяка невольно дернулась, и он чуть не выронил оружие, но всё-таки справился с удивлением и быстро принял вертикальное положение. К счастью, вновь направлять на меня пистолет мужчина не стал, получив от Наумова едва заметный знак головой. И слава Богу, потому что импровизация с магнетизмом второй раз уже могла не сработать.
— Мы? — ухватился за мои слова Наумов. — То есть, ты такой не один?
— Не один, — подтвердил я. — Конечно, я могу поделиться с вами ещё некоторой информацией, но, по большому счёту, не вижу смысла этого делать, пока мы не достигнем понимания по ряду вопросов.
Владимир Ильич сразу подобрался.
— Например?
— Первое: предыдущая договорённость отменяется, и я больше ничего вам не должен. Второе: я расскажу вам много из того, что знаю о происходящем, но в качестве ответной услуги мне понадобится ваша помощь в реале, причём уже завтра. И третье: условия лечения вашего сына вы будете обсуждать лично с моим знакомым, обладающим классом целителя, я в это дело лезть не буду.
— Класс целителя? — переспросил Наумов. — И он может гарантировать исцеление Фёдора?
— Вы же знаете, как работает в игре Сильное Исцеление? Вот им-то мой товарищ и воспользуется. Правда, нужно ещё дождаться восстановления способности, он позавчера с её помощью залечил мои раны.
Седой мужчина рухнул обратно за стол и некоторое время смотрел перед собой.
— То есть, те нападавшие тебя чуть не убили? — наконец, уточнил он.
— Чуть-чуть не считается, — улыбнулся я. — Особенно, когда у тебя есть знакомый целитель. Если вы думаете, что я или мой знакомый хотим обмануть вас ради денег, то могу сразу сказать — оплату он примет только после полного исцеления вашего сына. И деньги вы перечислите не ему лично, а в указанные им благотворительные фонды.
Наумов явно был слишком шокирован, его глаза неестественно заблестели и голос едва заметно задрожал.
— То есть, через пять дней мой сын может быть здоров?
— Будет здоров, — поправил я. — Хотя, конечно, мой друг довольно специфический человек, и договориться с ним будет непросто.
— Мы договоримся, — твёрдо сказал Наумов. — А что за помощь нужна тебе? Я должен знать всё о том, что происходит.
Ну, это он, конечно, размечтался. Я не стал рассказывать даже всю информацию, что знал сам, ограничившись лишь общими словами. И очень порадовался, что додумался отделить так необходимую нам с Марком помощь от предстоящих торгов Наумова с Сергеем. Если они договорятся, то всем будет хорошо — и бедняга, лежащий в капсуле поддержания жизни, получит ещё один шанс, и множество детей получат достойное лечение и поддержку. А наша личная выгода пусть идёт в стороне от действительно благородного дела, хотя чисто технически и мы помогаем людям, решая вопрос с выключениями электричества и проблемами в аэропорту.
Похоже, получив столько шокирующей информации, Наумов решил сконцентрироваться на самых приземлённых вещах, а именно, на нашей с Марком задаче. Хотя, едва ли гремлинов в форме Хаоса можно считать чем-то обыденным, но вот об отключениях электричества и о проблемах в аэропорту не слышал только глухой. Это было просто и понятно. Владимир Ильич пообещал поднять все свои связи, чтобы обеспечить нам завтра же беспрепятственный проход на все указанные предприятия при условии, что будет участвовать в этом лично. Кто бы сомневался. В принципе, я мог бы послать его куда подальше, сейчас условия ставил я, но решил согласиться. Вряд ли Владимир Ильич поверил во всё, что я рассказал, но он явно оказался заинтересован достаточно, чтобы продолжить сотрудничество на моих условиях. И разумеется, ему хотелось своими глазами увидеть подтверждения моим словам, и я был не прочь ему их предоставить.
Удивительно, но нам хватило часа, чтобы обсудить все важные вопросы. Конечно, Наумов уговаривал меня остаться у него и продолжить общение, но я за сутки спал всего несколько часов и совершенно не был настроен на продолжение беседы. Свой адрес я ему оставлять тоже не стал, ограничившись договорённостью быть на связи и подъехать завтра к десяти утра сюда же к особняку.
Марк сидел в машине как на иголках, и стоило мне сесть внутрь, как он тут же рванул прочь от посёлка. Правда, узнав, что беседа прошла спокойно и продуктивно, он немного расслабился, но всё равно пару раз съезжал с трассы и менял внешний вид автомобиля. Всё-таки способность иллюзиониста может приносить огромную пользу именно в криминале, этому миру повезло, что Марк родился в семье военных и имеет твёрдые жизненные принципы. Во всяком случае, если верить его словам.
В результате домой я вернулся всего в восемь вечера. Только начало темнеть, хотя, казалось бы, денёк выдался очень длинным и богатым на события. Наскоро перекусив, и выпив ещё две чашки кофе, я поспешно нырнул в капсулу. Мне не терпелось узнать, какие же награды я получу за участие в защите Аркема!
Вы выполнили 2 этап задания «Защита Аркема».
Награда: +300 тыс. очков опыта, +3000 репутации с гремлинами, титул Хранителя знаний древних.
Титул «Хранитель знаний древних»
Вы интуитивно чувствуете технику древних, раскрывая все её возможности с первого взгляда.
Раз в неделю вы можете гарантировать успешное срабатывание способности «Власть над механизмами» на любой механизм древних.
Не зря я так старался, титул действительно открывает сумасшедшие возможности там, где есть техника древних. Лишь бы по закону подлости не оказалось, что последние её образцы я собственноручно взорвал, воюя с армией Инферно. И, кстати, кроме награды за задание Президента я не получил абсолютно ничего — не был учтён ни мой вклад в победу, ни взрыв телепорта Инферно. Нечестно!
Конечно, 69 уровень я всё-таки поднял, но мне этого было мало, особенно теперь, когда я знал уровни других эмиссаров. Ведь среди них был Крепыш аж 75 уровня!
Заглянув в планшет, я быстро ответил Пинки, что ещё не выбрался из закрытой локации, и прочитал длиннющее сообщение от Нэ-Тарка. Похоже, Грошевый Маг внёс настолько высокий вклад в защиту Аркема, что его буквально засыпали наградами. Мне даже было немного завидно пока я не дошёл до строчки с его новой репутацией среди гремлинов — она поднялась до уровня богоподобности. И если мне повезёт, то теперь он действительно может стать новой целью любовных поползновений принцессы Ар-Норте, во всяком случае, я на это очень надеялся. Как говорится, дружба дружбой, но карма за шутки надо мной должна его настигнуть. Тем более, что сейчас он отправился ловить гремлинов в форме Хаоса по всей Арктании и после выполнения этого задания репутация наверняка станет ещё выше.
Заодно я нашёл контакт Марка, чтобы добавить в друзья, но так и не подтвердил действие, удивлённо глядя на значок возле его ника. Судя по иконке клыкастой пасти, мой новый знакомый, он же эмиссар бога Морфиуса, также являлся и членом клана «Дух Охоты», очевидно, враждебного «Неназываемым», и лично мне. Сразу стала понятна странная реакция парня на упоминание Антибиотика — не знаю, насколько он близок к верхушке клана, но подозрительно уже то, что он ничего не сказал о том, к какому клану принадлежит.
Ладно, об этом я подумаю уже завтра, а сейчас пришло время наконец-то взглянуть, что это за Древо Страха такое.
Я призвал Спина, трансформировав его в форму волка, сжал в левой руке «Сердце Вьюги» и шагнул в темноту.
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Я ожидал чего угодно, но только не долгих блужданий в полной темноте. Даже легкое мерцание, исходящее от шерсти Спина не позволяло рассмотреть ничего дальше вытянутой руки, как и сформированный в моей ладони шарик из молнии. Очевидно, эта часть локации предполагала испытание игроков страхом темноты, но меня это не особо впечатлило. Единственное, чего я опасался — это того, что слишком надолго задержусь на столь бесполезном этапе. Ни опыта, ни лута, ни конца ни края пустым территориям. Скорее всего, где-то здесь должно было вылететь системное сообщение о начале испытания хоть с какой-то подсказкой, но, видимо, локацию ещё не докрутили. Чёрт, а вдруг Боря действительно был прав в своём предположении, что выхода из Древа Страха вообще не существует? Ну, не доделали его ещё, как и различные подсказки и задания.
Так я шёл и тихо матерился, пока тьма прямо передо мной не уплотнилась, и не приняла форму угольно-чёрного двумерного существа, похожего на слегка абстрактную фигуру сильно растёкшегося гуманоида. Будто на нарисованного черной гуашью человека кто-то пролил воду, и потом всё это дело тщательно растёр по листу.
«Кошмар Тьмы, ур. 50».
Ну, в принципе терпимо.
Спин тут же рыкнул на противника, но удар прошёл его насквозь. Логика в этом была, ведь кошмары вообще не самая материальная штука в мире. Вот только удар абстрактной лапы кошмара нанёс Спину вполне ощутимый урон, сняв сразу половину здоровья. Я выстрелил молнией, но она тоже прошла сквозь кошмара, на мгновение осветив пространство за ним ещё на несколько метров. И там я успел рассмотреть приближающихся товарищей нашего противника, их было много, слишком много на меня одного.
Как назло, форму Спина я уже поменял, и вернуть его в состояние «огонька» не представлялось возможным, а освещение и усиление способностей мне сейчас бы очень пригодилось. С другой стороны, что толку от света, если я даже с одним из кошмаров справиться не могу?
Заставив Спина уйти мне за спину, я вступил в бой сам. Если не сработала молния, то моим последним оружием оставалась цепь шаньбяо, и именно она оказалась неожиданно эффективной. Возможно дело было в том, что кошмары сродни призракам, что боятся хладного железа, но первый же взмах цепи откинул противника, нанеся ощутимый урон.
Да!
Чёрт, я так давно не дрался цепью, что даже обрадовался. «С размаху по кумполу» сработало настолько хорошо, что мгновенно развеяло кошмара, чтобы пустить на его место следующего. Остальные же не стали соблюдать очередь, как хотелось бы, и попёрли на меня со всех сторон. Спасибо тренировкам в «Виртуальном бойце» с Алексеем, цепная защита, которую я долго и упорно отрабатывал в зале, в толпе оказалась неплохим способом нападения. Я вертел цепь вокруг себя, не забывая обернуть ей часть предплечья, чтобы использовать в качестве защиты.
Но самым кошмарным в Кошмарах оказался вовсе не иммунитет к магии и любому физическому урону, кроме урона от железа, а очень малое количество опыта за их убийство и полное отсутствие лута. Какое-то совершенно бесполезное получилось времяпровождение, такое же, как блуждание до этого в полной темноте.
В какой-то момент кошмары закончились, и нас снова окружила темнота. Спин подошел и виновато потёрся о ногу мордой, вызвав сноп искр. Странно, но он впервые выразил настолько нехарактерные для питомца эмоции, а главное, я их почувствовал. Очень странное ощущение, я даже не сразу понял, что не сам испытываю вину, а она пришла откуда-то извне. И только взглянув в голубые глаза Спина, я понял, что это именно его эмоции.
Вызвав информацию о нём, я понял, что совершенно забыл о том, что питомец постоянно получал часть моего опыта, когда находился рядом. И, похоже, за время погони и блужданий по пустыне он успел набрать уровень до сорокового, и не спрашивая меня самостоятельно распределил свободные очки характеристик.
«Спин, Громовой Волк, уровень 40».
Легендарный питомец.
Сила 90.
Ловкость 70.
Интеллект 100.
Мана: 820.
Свободные очки характеристик: 0.
Особенности: благодаря отличному обонянию может раскрывать невидимых существ в радиусе 7 метров вокруг.
Способности:
Грозный рык (активная): оглушает противников яростным рыком и наносит урон, зависящий от силы (300 ед маны),
Молниеносная атака (активная): волк превращается в молнию, прыгает к противнику и наносит урон электричеством (100 ед. маны).
Защита (пассивная): бьет током каждого прикоснувшегося к нему противника (10 ед. урона электричеством за прикосновение).
Такое впечатление, словно с увеличением уровня он стал гораздо разумнее, или же дело не в уровне, а конкретно в характеристике интеллекта? Это на мне изменение базовых характеристик сказывается незначительно, а у игрового питомца всё может обстоять совершенно иначе.
— Ничего, ты ещё встретишь противников по своим силам, — успокоил я волка, потрепав по холке. Ощущение было довольно приятное, словно провёл рукой по наэлектризованному мягкому пледу, вызвав треск мелких кусачих искорок.
И снова вперёд в темноту со слабым освещением из шарика из молнии в моей руке и семенящего впереди Спина.
В какой-то момент я резко остановился, чуть не потеряв равновесие. Ещё бы один шаг, и я рухнул в пропасть. В темноте было непонятно, насколько она глубока, а если учесть, что локация была не доделана, то там и вовсе могло не быть дна. Зато Спин весело трусил вперёд прямо по воздуху, не обращая на пропасть под лапами совершенно никакого внимания.
Я осторожно потрогал ногой воздух перед собой, но никакой опоры не ощутил. В то же время Спин продолжил спокойно бегать по воздуху, явно не понимая, почему я остановился. Решив не рисковать, я пошёл вдоль пропасти в поисках какого-то мостика, но даже потратив минут двадцать не нашёл ничего подобного.
— Ты не видишь, что бегаешь по воздуху? — задал я вслух вопрос питомцу, чувствуя себя немного глупо.
Спин помотал головой и фыркнул, будто бы в знак отрицания.
Я остановился и как следует задумался. Похоже, пропасть существовала только для меня. Подобные штуки в фильмах обычно связаны со страхом: если я шагну вперёд, не испытывая страха, как, видимо, это делает Спин, то смогу пройти над пропастью. А может и нет. Подсказки-то отсутствуют, и это лишь моё предположение. По факту я даже не знаю в верном ли направлении иду, и нужно ли мне вообще переходить через пропасть? Где системные сообщения с подсказками, когда они так нужны⁈
Знать бы точно, что моё предположение верно, тогда можно и рискнуть. Самый простой вариант — закрыть глаза и шагнуть вперёд, не думая о пропасти под ногами и сжав в руке «Сердце Вьюги» для дополнительной уверенности. Но если я ошибся, то просто рухну вниз. С другой стороны, риск дело не только глупое, но и благородное. Граф я или не граф?
— Спин, как ты это делаешь, а? — спросил я питомца, не особо рассчитывая на ответ.
Будь он выше уровнем и имей третью форму, способную нести всадника, всё было бы гораздо проще — он бы просто перенёс меня на другую сторону. Но в принципе, можно было его использовать и в этой форме, например, в качестве собаки-поводыря.
Я мысленно велел Спину подойти ко мне, и вручил ему в зубы край цепи шаньбяо. Затем закрыл глаза, покрутился на одном месте, чтобы потерять ощущение направления, и велел:
— Веди в том же направлении, куда мы шли до этого.
Стараясь не думать о том, что могу провалиться в пропасть, я пошёл за рывками цепи. Шаг, другой, и вроде бы я никуда не провалился. Знать бы ещё, как долго мне так идти до того момента, когда я пересеку пропасть. И как понять, когда этот момент наступит?
Шли мы долго. Просто на всякий случай. И только когда моё терпение окончательно иссякло, я осторожно приоткрыл один глаз. Разумеется, по закону подлости, пропасть никуда не исчезла, но в нескольких метрах впереди уже виднелся каменный пол, где и стоял в моём ожидании Спин. Я каким-то невероятным образом успел оттолкнуться от отсутствующей поверхности, и прыгнуть вперёд, лишь немного не долетев до пола. К счастью, цепь всё ещё была в пасти Спина, и я повис на ней, чудом избежав падения в бездну. Забраться наверх не составило никакого труда и оставалось надеяться, что волк не страдает топографическим кретинизмом, и я оказался на другой стороне пропасти, а не вернулся обратно. Карта-то тоже ничего не отображала, словно я находился в пустоте.
— Ты молодец, — похвалил я Спина. — Без тебя я бы точно провалился в…
Обернувшись, я с удивлением понял, что пропасть за моей спиной благополучно исчезла. Что ж, похоже, с двумя абстрактными страхами — никтофобией[1] и акрофобией[2] я уже справился, что же будет дальше?
Мы со Спином продолжили блуждать в темноте, и спустя некоторое время вокруг начали слышаться тихие шорохи. Всё больше и больше. В какой-то момент в небольшое буквально полуметровое кольцо света от шарика молнии в моей руке влез паук. Потом ещё один. И вскоре весь пол под моими ногами уже кишел пауками самых разных форм и размеров, словно где-то ограбили инсектарий. И, кстати, если уж тут реально идут по фобиям, то скоро и жители террариума наверняка подтянутся.
Пауки оказались не опасны, и не наносили абсолютно никакого урона. Видимо, испытание было рассчитано на людей с арахнофобией[3], мне же было лишь немного некомфортно слышать и чувствовать хруст под ногами во время ходьбы. А вот следующими действительно выпустили змей, и они оказались уже не так безобидны, хоть и были всего лишь десятого уровня.
Меня спасало только Плетение Молний, бьющее сразу по нескольким змеям, а вот Спин оказался защищён гораздо лучше меня — змеи получали разряды электричеством от белой шкуры при каждой попытке его укусить. Вот даже у него появился защитный навык, а мне до сих пор оставалось разве что цепь вокруг себя крутить.
Опыта за змей всё так же не давали от слова совсем.
Следом за змеями меня начали атаковать черви, словно мне было их мало в пустыне, затем раки и обезьяны. Обычные и летающие мыши ретировались едва меня увидев, поэтому на них время тратить не пришлось. Спасибо сомнительному достижению «Гроза Тушканчиков. Уровень Бог», благодаря ему грызунов я вообще мог не опасаться. Да и вообще, обрушившиеся на меня фобии не выглядели опасными, тут даже не требовалась помощь «Сердца Вьюги» для борьбы с лишними эмоциями.
А затем, когда я уже начал привыкать к постоянно появляющимся волнам довольно безобидных противников, на свет вышел динозавр. Не слишком крупный, всего метров пять в длину, но явно агрессивный и очень подвижный. Поскольку с освещением у меня были проблемы, заметил я динозавра только когда столкнулся с ним практически нос к носу. Я просто чудом увернулся от его зубов, и сразу метнул молнию в морду, разумеется, не нанеся ему особо сильного урона. Тушка была слишком велика и имела достаточно большой объем здоровья, но зато на него сработал рык Спина, вынудив застыть в оглушённом состоянии. Добить его не составило мне никакого труда.
И снова никакого лута, и самый минимум опыта. Насколько я знал по фильмам, подобные динозавры обычно охотились группами, но мне почему-то встретилась только одна особь. В целом у меня сложилось такое ощущение, словно эта локация всё ещё была в состоянии разработки. В какое-то пространство собирали различные фобии, чтобы постепенно сформировать из них индивидуальные испытания для разных людей, основываясь на их страхах, но сам механизм так и не доработали. Поэтому я просто сталкивался с фобиями различной степени опасности и проработанности в совершенно случайном порядке. Поэтому, когда на меня выскочила толпа разукрашенных клоунов, я уже даже не стал удивляться, а сразу вступил в бой.
Мне явно повезло, что все эти фобии должны были влиять на людей в первую очередь психологически, и как противники оказались довольно посредственны. Во всяком случае, так было до тех пор, пока мне не встретился двухметровый демон с огромными рогами — «Демон Фантазма, ур. 70». В целом он выглядел довольно странно для Арктании. Слишком гротескно, на мой взгляд, не реалистично, а словно загримированный человек. Да, точно, нечто подобное я видел в фильмах ужасов из девяностых, когда активно использовали не графику, а кукол.
Я приготовился атаковать нового противника, но демон выставил перед собой лапы и заговорил мощным и даже красивым баритоном:
— Успокойся, Фальк. Я пришёл сюда не драться, а просто поговорить.
Мысленно скомандовав Спину, отойти от подозрительного существа, я настороженно спросил.
— О чём же?
— Присоединись к фракции Инферно, стань нашим эмиссаром, и я помогу тебе выйти отсюда и одарю силой.
Я слегка опешил от неожиданности.
— Что⁈
Демон развел руки в стороны, и напряг мышцы, продемонстрировав огромные бицепсы.
— Став полудемоном, ты получишь огромное преимущество над другими игроками. Сила, способности, возможность командовать легионами Ада.
— Встать на сторону Дьявола? — переспросил я, всё ещё не понимая, как испытание страхами вдруг превратилось в милую болтовню с демоном. — Не-е, мне вера не позволяет.
— Вера? — искренне удивился демон. — Ты же в церкви последний раз был лет десять назад. И вообще, Андрей, ты же понимаешь, что всё это просто игра?
Разговор начинал становиться всё страннее и страннее. Ещё никогда игровые персонажи не называли моего реального имени, и тем более не оперировали информацией о моей жизни. Кажется, я начал понимать, почему эту локацию закрыли, таких существ точно не стоило выпускать в Арктанию.
— Я помню, что это игра, но рисковать не хочу, — буркнул я в ответ.
Особенно если вспомнить, что боги Арктании всё сильнее влияют на реальный мир. Не-не-не, становиться на «тёмную», или даже «адскую» сторону я точно не собираюсь. И вообще, если этот «Демон Фантазма» говорит о моём прошлом, значит, он считывает мою память и работает здесь кем-то вроде змея искусителя. Он и внешний вид свой наверняка взял из моих воспоминаний о старых фильмах.
— Ты ведь проклят, — продолжил болтать демон. — Станешь полудемоном, и это избавит тебя от ограничения на создание групп с другими игроками.
— Спасибо, обойдусь.
Демон пожал плечами.
— Без моей помощи ты никогда не сможешь выбраться отсюда, и даже покровители тебе не помогут. Хотей же просто мелкий божок, он может смотреть, но не имеет права ни на что влиять в этой локации, ведь она вне Арктании.
Этот говорливый демон уже начинал меня бесить и даже пугать. Такое впечатление, будто он знал обо мне абсолютно всё.
— Я всё же попытаюсь выбраться отсюда сам, — раздражённо ответил я.
— У Древа Страха нет этажей или конкретных локаций, это бесконечное пятимерное пространство, окружённое Хаосом. Если ты надеялся просто подняться наверх, то можешь забыть об этой мысли, выхода там нет, как и самого понятия «наверх».
Я навострил уши.
— То есть, где-то выход всё-таки есть?
— Конечно, — расплылся в ухмылке демон. — Но игрок его никогда не сможет найти. Подсказки просто не успели добавить в систему, а без них шансов ноль. У тебя нет выбора, тебе придётся заключить со мной соглашение.
Очень хотелось сказать пафосное «выбор есть всегда», но я сдержался, хоть и было очень трудно.
— А пока ты думаешь над своим положительным ответом, кое-кто давно хочет с тобой пообщаться.
Демон сделал приглашающий жест, и из темноты появилась отлично знакомая мне розовокожая демоница с волосами-змеями. В чёрной обтягивающей идеальное сексуальное тело одежде, с огненным хлыстом в руке. По-кошачьи хитрая и довольная улыбка выглядела настолько пугающе, что я невольно сделал несколько шагов назад.
Ой, неет, только не она! Эта психованная уже и так все нервы мне истрепала, а что она с телом сделает, если ей дать такую возможность, и подумать-то страшно. Хотя, подождите-ка…
Я запоздало посмотрел на информацию о персонаже, и увидел всё то же — «Демон Фантазма, ур. 100». Похоже, ещё один искуситель, читающий мои мысли, только эта зараза зачем-то вытащила из памяти воспоминание о демонице и приняла её форму.
Самое гадкое, уровень этого демона был слишком высок, чтобы я просто так атаковал его первым. Это слишком рискованно. Разумеется, если демон, как грозился его прототип, начнёт меня пытать, я всегда могу совершить самоубийство и слинять отсюда. Правда, шансы потерять ценные предметы сильно увеличиваются, да и опыт — сын ежедневных фармов[4] трудных жаль потерять. Вдруг еще получится как-то заговорить демонам зубы и выбраться отсюда живым? Вот где толстяк Хотей с маленьким, но полезным чудом, когда он так нужен? Неужели он и права может только наблюдать?
— Страшно? — облизнула губки сдвоенным язычком демоница. — Скажи мне, что тебе страшно.
Спин за моей спиной тихо зарычал, чувствуя мои эмоции, но я мысленно приказал ему отойти подальше и не вмешиваться — он-то демонам и вовсе на один зуб.
— Как я могу бояться тебя, сладкая, — подмигнул я демонице, стараясь думать лишь о том, насколько она сексуально привлекательна. — Тем более после того, что между нами было.
Если искусители как-то считывают мою память и мысли, то почему бы не подкинуть им менее болезненные способы воздействия.
— Тебе так понравился наш поцелуй, что ты искала меня по всей Арктании, чтобы продолжить? — продолжил я. — Я правда польщен.
Но, похоже, я зря старался.
— Ты её боишься, — прокомментировал происходящее второй демон, смотрящий на нас со стороны. — Но что, если она станет твоей послушной игрушкой? Я могу сделать так, что суккуба станет самой послушной женой на свете.
А, нет, действительно сработало!
— Даже так? — сделал я вид, что заинтересовался. — А что вообще нужно сделать, чтобы стать полудемоном?
В лапе демона-искусителя появился золотой кубок.
— Просто добровольно испить крови демона.
Я вытянул руку, взял кубок и тут же засунул в инвентарь. Мало ли, вдруг кровь демонов в хозяйстве пригодится.
— Спасибо, но я пас.
Метнув в демонов по молнии, я велел Спину рыкнуть на демоницу, а сам достал цепь шаньбяо и приготовился к нападению.
— Ты об этом пожалеешь, — расхохотался своим густым баритоном Демон Фантазма. — Наказанием будет боль! Настоящая боль!
Я был готов к битве с демонами, планируя сопротивляться до последнего, но никак не ожидал, что из каменных плит под ногами вдруг выстрелят лианы и сплетутся вокруг рук и ног, распяв моё тело в воздухе. Спин же не выдержал даже одного удара демона сотого уровня и растворился во вспышке света, не успев мне ничем помочь. Увы, теперь я смогу призвать его лишь спустя двенадцать часов.
Демоница радостно расхохоталась и замахнулась кнутом.
«Выход».
Понимая, что для выхода из игры нужно подождать несколько секунд, я закрыл глаза, стараясь не сжаться всем телом в ожидании боли, а принять ее легко и непринужденно. Скрыть свой страх и не думать о девяносто семи процентах боли. А ведь это означает, что если она будет рвать меня на части, то мои ощущения будут всего на одну десятую слабее, чем в жизни. Вот интересно, если человека ткнуть ножом в живот сначала на ста процентах боли, а потом на девяноста, он разницу почувствует? Типа, «ау, как больно!», «а вот это терпимо, щиплет только немного». Ага, щас! И то, и то будет пипец как больно!
Удар огненным кнутом пришёлся на грудь, от левого бока до правого плеча, а следующий ровно наоборот, словно демоница хотела изобразить букву «Х». Боль была просто ужасной, но я не успел закричать, поскольку команда выхода наконец-то сработала.
Оказавшись в капсуле, я ещё некоторое время лежал, не шевелясь и тяжело дыша, приходя в себя. Очень странная получилась беседа, и демоны вели себя более чем странно. И какова вероятность того, что они не врали, и выход из Древа Страха действительно невозможно найти? Что мне тогда делать?
Нажав кнопку открытия верхней крышки, я скривился от фантомной боли после удара кнутом. Такое бывало и раньше, но ощущалось не так явно. Но когда я провёл по груди рукой, то неожиданно наткнулся на болезненное уплотнение. Опустив взгляд, я с ужасом увидел красные следы в форме буквы «Х» на коже, в том месте, где в игре мне нанесли удар огненным кнутом. Конечно, это не ощущалось, как серьёзная травма, но о фантомных болях тут уже и речи не шло — ожоги были вполне реальны!
И словно этого было недостаточно, перед моими глазами высветилось сообщение системы:
Задание «Весенний отлов гремлинов» провалено.
Получено новое задание «Соревнование по отлову гремлинов».
Условия выполнения: поймать оставшихся гремлинов, опередив тёмную фракцию (0/3).
Награда: нет.
Штраф за невыполнение: −5
уровней.
Похоже, наши знакомые за эту ночь как-то умудрились поймать одного из гремлинов. Точнее, не поймать, а убить, их задание звучало вроде бы так. И благодаря формулировке задания, теперь я точно знаю, к какой именно фракции принадлежали Ласка и Крепыш. Как я и предполагал изначально — они тёмные. И из-за них теперь мы с Марком получили новое задание, к тому же ещё и с таким значительным штрафом за невыполнение! Какого чёрта вообще⁈
[1] Никтофобия — боязнь темноты.
[2] Акрофобия — боязнь высоты.
[3] Арахнофобия — боязнь пауков.
[4] Фарм (от англ. Farming — ферма) — долгое и занудное убийство мобов для получения опыта, ресурсов или денег.
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Я стоял у зеркала и смотрел на перечеркнувшие мою грудь ожоги, когда зазвонил телефон. Разумеется, это был Марк.
— Ты тоже получил это сообщение⁈
— Да, конечно, — подтвердил я.
— И что мы будем делать?
— То же что и планировали, — ответил я, невольно вспомнив о Пинки. — Наумов обещал обеспечить нам доступ к объектам, значит, у нас ещё есть шанс успеть. Если, конечно, ты не против его участия, у вас же сейчас война идёт.
Марк кашлянул.
— Да, об этом… Я не стал говорить, что являюсь членом клана «Дух Охоты», потому что изначально это не имело значения. А потом стало уже слишком поздно. В любом случае, это никак не повлияет на наши дела, в «Духе Охоты» никто даже не знает об эмиссарах.
— И ты не станешь сдавать им Наумова?
— Сдавать?
— Ну, там же наверняка не в курсе, кто именно является главой клана и его главным спонсором.
— Да всё они знают, — со смешком ответил Марк. — Все крупные кланы принадлежат таким людям, от которых довольно сложно что-то скрыть. Я тебе больше скажу — они могут быть знакомы лично и обсуждать успехи в Арктании, сидя в каких-нибудь загородных клубах.
В чем-то он мог быть и прав, я иногда забывал, что для остальных людей Арктания — это просто игра, где максимальная ставка деньги, а никак не собственная жизнь. И для некоторых людей деньги — это вообще не ставка, а просто мелочь.
— Раз уж мы затронули тему «Духа Охоты», то ты не в курсе, какие взаимоотношения их связывают со «Стальными Крысами»? — решил поинтересоваться я.
— Ты видел мой уровень? Думаешь, я могу быть как-либо связан с верхушкой клана?
— Ну да, логично, — согласился я.
— А что не так со «Стальными Крысами»? — заинтересованно спросил Марк. — То есть, они, конечно, сдали нам «Неназываемых», как самые настоящие крысы, но тебе-то какое дело?
— Ну, как тебе сказать. Они кинули меня с одним из квестовых артефактов, когда я заручился их поддержкой, чтобы заполучить первый предмет из задания богини. А теперь шантажируют, что сдадут меня «Духу Охоты», и я не смогу спокойно передвигаться по Арктании.
— Да, открывать кому-либо эпическое задание вообще так себе идея, — заметил парень. — Как ты додумался-то до такого?
Мда, я и сам не понимал, как так получилось, но тогда мне это казалось неплохой идеей, тем более что речь шла о знакомых Артёма. Да и как иначе игрок моего уровня мог расправиться с Королём Мертвых? Без помощи тут в любом случае было никак не обойтись. Даже сейчас я сильно сомневаюсь, что смог бы добыть меч своими руками.
— Был молод и глуп, и не видел других вариантов, — поморщившись, ответил я, мысленно чихвостя себя за то, что не вижу их и сейчас. — Но это мои проблемы, а нам сейчас нужно думать о более насущном. Надеюсь, завтра мы сможем поймать всех гремлинов и уделать тёмных, терять уровни совершенно не хочется.
— Я думал об этом. Знаешь, у невидимости той девушки должны быть какие-то ограничения, как и у моих иллюзий. Иначе зачем бы им вдвоём записываться на экскурсию и светить свои лица?
— Или способность, которой можно поймать гремлина была только у Крепыша? — предположил я.
— В любом случае, у нас больше шансов, — уверенно заявил мой собеседник. — Мы справимся.
Поговорив с Марком, я запоздало вспомнил, что обещал созвониться с Артёмом. Но, к сожалению, он не ответил, видимо, находясь в этот момент в игре.
Честно говоря, впервые за долгое время мне совершенно не хотелось возвращаться в Арктанию, и я предпочёл просто лечь спать. Похоже, без информации от Хотея мои шансы выбраться из Древа Страха стремились к нулю, я лишь ещё раз встречусь с Демонами Фантазма и умру в муках, а может ещё и добавлю себе травм в реальном мире. Спасибо, не надо мне такого счастья.
В этот раз меня вырубило практически мгновенно и до самого утра, но выспаться нормально не получилось из-за многочисленных кошмаров, словно последовавших за мной из Древа Страха — динозавров, клоунов и демонов. Но во сне они вызывали куда больше отрицательных эмоций, чем в игре. Особенно, конечно, жару давала демоница, преследовавшая меня со своим огненным кнутом.
Проснувшись в совершенно сумбурном состоянии чуть раньше будильника, я первым делом схватился за телефон. Борис отчитывался, что не нашёл больше никакой информации о Древе Страха, Наумов подтвердил наши планы, а Артём прислал неожиданное сообщение о том, что ему очень нужна моя помощь и защита завтра вечером на какой-то чрезвычайно важной встрече. Звучало это как-то подозрительно — ну кто мог ему угрожать? «Стальные Крысы»? Насколько я знал, у Артема не было никаких других проблем, разве что они связаны с его новой пассией, имеющей огромный загородный дом? Я был настолько заинтригован, что начал названивать ему невзирая на раннее время.
— Да, да, — спустя гудков десять, раздался заспанный голос моего друга. — Объявился, потеряшка?
— Доброе утро. Я не терялся, а по возможности держал тебя в курсе происходящего, — не согласился я. — При Марке не хотелось показывать, что кто-то ещё в курсе наших дел.
— Да я всё понимаю, — с ноткой грусти в голосе, сказал Артём. — В реале от меня толку ноль. Расскажешь хоть, что у вас там произошло на электростанции?
Времени у меня было не так много, поэтому я постарался уложиться минут в двадцать. Каждый раз проговаривая вслух последние события, я и сам поражался, насколько много всего со мной происходит за единицу времени.
— О-хре-неть, — со смесью восхищения и страха, выдохнул Артём. — Значит, несколько фракций эмиссаров виртуальных богов борются за выполнение квеста?
— А может и за что-то большее, в общей перспективе.
— Чёрт, и почему мне тоже не попался этот продвинутый блок⁈ — в сердцах сказал он. — Вот если бы я заполучил один такой, то смог бы помогать тебе.
— Вероятность была очень мала, — напомнил я. — Сколько там сотен тысяч капсул уже выпущено? А эмиссаров, по словам Хотея, не больше сорока. И далеко не факт, что абсолютно все люди получают игровые способности с его помощью. Вот сын Наумова вроде бы как лежал в капсуле, так и лежит, хотя ему наверняка поставили украденный нами блок. Или должно пройти больше времени?
Артём некоторое время молчал.
— Собственно, в этом мне и нужна твоя помощь. Я вроде бы нашёл такой блок и хочу его заполучить.
— Где⁈ И, главное, зачем⁈ — ужаснулся я. — Это же опасно, так светить свой интерес к этому делу! Кто-нибудь может мониторить подобные темы в сети, да и сами виртуальные боги могут попытаться защитить свою тайну. Они же каким-то образом отбирают тех, кто получит способности, Хотей упоминал что-то такое ещё в самом начале.
— Ну, украсть-то тот блок Хотей нам помог, — напомнил Артём. — Значит, их не настолько волнует, к кому именно в капсулу попадёт этот блок. К тому же я вёл поиски инкогнито, с одноразового телефона. На барахолке люди продают части испорченных или украденных капсул, в том числе и эти чипы «ЭСУГМИ». Я нашёл самого крупного продавца, у него на выбор больше сорока этих чипов. Разумеется, напрямую о версиях я ничего не спрашивал, но он заверил, что в наличии есть разные, и обещал предоставить их мне на выбор.
— Шансы довольно малы, — заметил я.
— Да, но всё же я хочу попытаться.
Мне очень хотелось его отговорить, но в целом я мотивацию товарища отлично понимал. Если есть малейшая возможность заполучить игровые способности, я бы тоже попытался ей воспользоваться.
— Ну, если так, то мы можем поступит значительно проще — поехать в мою квартиру и вытащить блок из моей капсулы, — предложил я.
— Я решил, что это слишком рискованно. Тебя же пытались убить и наверняка будут следить за твоей квартирой. Поэтому и попытался найти блок где-то в другом месте
Даже не знаю, что рискованней. С другой стороны, если я смогу уговорить Марка нам помочь, то любой из вариантов станет вполне реальным.
— Хорошо, — нехотя согласился я. — Давай для начала попробуем пробраться в мою квартиру. Может, я смогу уговорить Марка поддержать нас иллюзией. Не знаю, слышал ли он вообще об этих блоках «ЭСУГМИ», задам ему этот вопрос сегодня.
— Ты ему уже настолько доверяешь?
— Не-ет, в реале я никому уже не доверяю, — заверил я друга. — Кроме тебя, и, может быть, Бориса, хотя он пока ещё ничего не знает об эмиссарах. Но Марк в целом адекватный парень, пусть и с глупым чувством юмора, к тому же, мы вместе относимся к нейтральной фракции, как её назвали тёмные. А главное, если это чья-то ловушка или просто обман, будет лучше, если наши лица там светиться не будут. И уж если что-то не получится там, тогда встретимся с твоим барахольщиком.
— Отлично! — обрадовался Артём. — Кстати, а что с ожогом? Он так и не прошёл?
Я коснулся груди и поморщился от боли.
— Нет, конечно, ожоги так быстро не заживают, знаешь ли.
— Ну, мало ли, я подумал, может это психосоматика? Что-то типа стигматов[1]?
— Одно другого не исключает, но мне кажется, что это связано с уровнем боли в настройках капсулы, — озвучил я свои самые страшные опасения. — Боюсь даже представить, что будет, когда они достигнут ста процентов. Вдруг умерев в игре, я погибну и в реальном мире? Или если мне отрубят руку в Арктании, такую же рану я получу и здесь⁈
— А может, наоборот, после ста процентов ты получишь татуировку привязки к зоне возрождения, и станешь бессмертным? — сделал более позитивное предположение Артём. — В любом случае, всё это вилами по воде писано.
Мы ещё немного поразмышляли над возможным развитием событий, но время поджимало, и я пообещал вновь созвониться вечером. Будь у меня чуть больше времени, я бы с удовольствием поэкспериментировал с молнией или магнетизмом, чтобы создать хоть какую-нибудь версию защиты. Концепция изучения новых способностей в реале с последующим переносом в игру мне очень понравилась и казалась отличным решением в то время, как в Арктании отыскать учителей или свитки для электромагов оказалось не так-то просто. Но где взять столько времени, чтобы всё успеть⁈
Марк заехал за мной, как мы и договаривались, в половину десятого, и мы выдвинулись к особняку Наумова. Парень поддерживал иллюзию сурового военного, явно не планируя светить перед нашим союзником своё лицо.
— Я бы и тебя прикрыл, но ты уже давно засветился, — с насмешкой сказал он. — Одно из многочисленных неудачных решений.
— Как будто у меня был выбор.
— Слушай, раз уж мы работаем вместе, то давай постараемся не доводить до таких ситуаций, когда выбора нет и приходится творить всякую хрень.
— Справедливо, — согласно кивнул я.
У особняка нас уже ждали две машины, несколько охранников и сам Наумов. Седой крепкий мужчина был одет в костюм с иголочки и выглядел как настоящий аристократ.
— Это мой коллега, Марк, — представил я иллюзиониста. — Тоже эмиссар.
— Владимир, — коротко кивнул Наумов, протянув руку для рукопожатия. Ладонь у иллюзорного сурового Марка была явно крупнее, чем его собственная, и я невольно задержал взгляд на моменте, когда их руки встретились. Судя по лицу Владимира Ильича, во время прикосновения он не ощутил никакого отличия иллюзорной руки от настоящей.
— На какую точку поедем первой? — деловито спросил он. — Электростанция в Рузе, Дубне или аэропорт? Думаю, завод оставим напоследок?
— Один объект выбыл — Дубна, — сообщил я. — Тёмные нас опередили. Осталось три, включая, разумеется, самый дальний — завод.
— Тогда я предлагаю начать с Горбовской электростанции, это самый лёгкий объект, — кивнул Наумов. — Это восстановленная частная электростанция, мне достаточно было сообщить, что я хочу вложиться в их развитие, и меня тут же пригласили на экскурсию. Нас пустят куда угодно, покажут каждый закоулок и ответят на любой вопрос.
Мда, хорошо быть богатым и иметь имя, широко известное в узких кругах. Сразу открываются многие двери.
— Тогда едем, — решительно сказал Марк. — Мы будем следовать за вами на своей машине.
— Хорошо, — легко ответил Наумов и вопросительно посмотрел на Марка. — Я не успел спросить, а какие способности у вас?
— У эмиссаров не принято задавать подобные вопросы, — поморщился иллюзионист. — Мы в машину.
— С каких это пор? — не удержался я от насмешливого вопроса, когда мы отошли на достаточное расстояние.
— С этих, — ничуть не смутился Марк. — Я считаю отличное правило. Нужно пустить в народ. Ты вообще думал о том, что мы сейчас начинаем создавать новую культуру, да даже новый мир?
— Лично я ничего создавать не хочу, — поморщившись, сказал я. — Мне достаточно просто выжить. Но ты же всё равно продемонстрируешь способности, когда мы приедем на место.
— Но объяснять-то я ничего не буду, — не согласился парень. — Думаю, просто накину невидимость на место, в котором ты будешь ловить гремлина. Иллюзию, будто там ничего не происходит.
— Отлично, только Наумов просил демонстрацию, — вспомнил я.
— Ну, возьмешь старичка с собой, а на его месте я создам временную иллюзию. Не проблема. Но сложные иллюзии я больше создавать не буду, иначе при встрече с тёмными опять окажусь бесполезен.
По пути на электростанцию мы особо не разговаривали. Марк, возможно, размышлял над созданием «нового мира», а я думал, как мне выбраться из треклятой закрытой локации. Полагаться в этом вопросе на Хотея не было никакого желания, тем более что он мог отказаться выдавать мне обещанную информацию, ведь первое задание мы провалили, а награда за новое и вовсе отсутствует. Разумеется, он в итоге мне поможет, я же всё-таки нужен Богине Судьбы для выполнения квеста, но унижаться, просить и терпеть его «трам-пам-пам» издевательства совершенно не хотелось. К тому же, где-то на грани сознания вертелись мыслишки, как можно сделать «финт ушами», и найти выход из закрытой локации. Всё это было сплошной импровизацией, но чем дольше я размышлял, тем больше мне нравилась моя идея. В конце концов не зря же я вложил столько очков характеристик в интеллект, должно же это дать какой-то положительный эффект! Для реализации моего плана нужно было лишь взять один из телефонов, вытащить из него симку и заодно выломать вайфай модуль, что было не так сложно сделать благодаря обучающим видеороликам из сети. В результате я получил работающий телефон, не имеющий никаких возможностей выхода в интернет.
Спустя полтора часа мы подъехали к электростанции.
— И какой у нас план? — спросил Наумов. — Как вы найдёте гремлинов?
Мы с Марком переглянулись.
— Не нужно говорить вслух подобные слова. Рядом могут находиться другие эмиссары, в том числе и в состоянии невидимости, так вы привлечёте их внимание.
Наумов понимающе кивнул.
— Ясно.
Я достал телефон и продемонстрировал приложение.
— А найдём искомое мы легко и не напрягаясь.
— Так просто? — искренне удивился мужчина.
— Не забывайте, кто нам помогает, — напомнил я. — Но радиус действия радара всего двадцать метров, так что придётся походить. Скорее всего нам нужно осмотреть главные управляющие узлы и гидроагрегаты, эти ребята любят сложную технику.
Я, Марк, Владимир Наумов и двое его людей направились к главному входу. Я включил магниточувствительность и старательно всматривался в пространство над головами проходящих мимо людей, чтобы не пропустить эмиссаров тёмных, но быстро понял, что это практически бесполезное занятие — в Арктанию играли слишком многие. Только на парковке я встретил человек пять с никами и уровнями с десятого по сороковой. Но уровни всех эмиссаров, встреченных до сих пор, были в районе 60–70, так что встреченных игроков можно было теоретически отсеять. А может квест с убийством гремлинов вообще получили только два уже знакомых нам эмиссара, и мои поиски были и вовсе напрасны. Зато было очень интересно сравнивать ники людей с их внешним видом: сильно упитанная девушка, например, носила ник «Кисуля69», а худощавый мужчина в очках именовал себя не иначе как «АльфаБатя».
Марк проследил за моим взглядом и ухмыльнулся.
— Да, очень говорящие ники. Ты лучше бы невидимку высматривал, а я послежу за остальными.
Вот только невидимку я мог увидеть только в том случае, если она будет достаточно близко или на открытом пространстве. И это при условии, что она не додумается оставить холодное оружие дома. Но Марк был прав, за остальным окружением мог проследить и он сам.
Мы не успели дойти до ступенек, как нам навстречу выскочил мужчина, представившийся заместителем директора. Он без лишних вопросов провёл всю нашу компанию внутрь, без всяких пропусков и записей.
— Что бы вы хотели посмотреть? Или сразу перейдём к отчётам? — любезно предложил замдиректора. Очень активный, невысокий дядечка с пузиком бегал вокруг Наумова словно заведённый, не забывая расхваливать своё предприятие.
— Я хочу осмотреть состояние основных агрегатов и управляющих модулей, — ответил Наумов.
— Без проблем, — покладисто согласился мужчина.
А дальше начался осмотр здания. Наумов изображал заинтересованность, а я поглядывал на экран телефона, но ещё больше на окружающее пространство в поисках невидимки. Похоже, я уже становился неплохим специалистом по электроэнергетике, подмечая некоторые механизмы, знакомые ещё с прошлой ГЭС. Поэтому для меня было небольшим личным открытием, что здесь вместо шести огромных гидроагрегатов располагались аж двенадцать поменьше, причём совершенно другой формы. Эти больше напоминали «солнышки» с стальными колпаками-камерами по центру.
И практически сразу в одном из гидроагрегатов радар высветил фиолетовую точку. Я сделал знак Марку, и придержал Наумова за руку. Раз уж я обещал, что он увидит весь процесс поимки, то собирался сдержать своё слово. Мы остались стоять возле гидроагрегата, в то время как наши копии, созданные Марком, продолжили идти дальше по залу вместе с замом директора электростанции.
— Как? — слегка опешив спросил шёпотом Наумов.
— Иллюзия, — ответил я. — Гремлин засел в этой штуке.
Мы подошли к гидроагрегату и заглянули в окошко.
Фиолетовый сгусток энергии летал по кругу вместе с винтом трансформатора. Удивительно, что никто из рабочих его до сих пор не заметил.
— И как ты его оттуда достанешь? — с интересом спросил Наумов, оглядываясь по сторонам. — К тому же, здесь полно людей… Или они все видят иллюзию?
— Все, — подтвердил я.
— А камеры? На них иллюзия действует?
Я уже задавал этот вопрос Марку и получил интересный ответ: люди, смотрящие на нас через камеры, видят на экранах иллюзии, но на запись они не попадают. Поэтому всё время, пока мы шли по залу, я на всякий случай выключал все камеры, до каких мог дотянуться своей способностью.
— Они уже выключены, — отмахнулся я.
Электрическое лассо с лёгкостью прошло сквозь смотровое стекло, но фиолетовый сгусток неожиданно дернулся в сторону и увернулся. Я тут же создал второе лассо, затем третье, и только с четвёртого раза ухватил гремлина. К счастью, в состоянии Хаоса они не обладали развитым сознанием и не проявляли особой хитрости в попытках убежать. Но даже будучи пойманным, гремлин продолжил дёргаться в бесплодных попытках вырваться из захвата и даже немного попискивал.
Я достал телефон, положил на пол и переправил в него гремлина. С тихим звуком «пуф» телефон выпустил дымок и сгорел, а гремлин исчез, вызвав появление системного сообщения:
Задание «Соревнование по отлову гремлинов» (счёт 1/0).
— И это всё? — искренне удивился Владимир Ильич.
— Я бы сказал, «как же хорошо, что это всё», — поправил я, забирая с пола телефон. — Пойдёмте займём место иллюзий.
На самом деле я был просто счастлив, что в кои-то веки всё прошло без проблем. Прямо как в старых добрых компьютерных играх — пришёл, забрал квестовый предмет и пошёл дальше. Всегда бы так.
Экскурсию мы закончили минут за десять. Поблагодарив замдиректора электростанции, Наумов попросил его отправить все документы по почте, и обещал обдумать возможность инвестиций.
Мы с Марком слегка нервничали из-за бесполезной траты ценного времени, но дёргать его не стали, понимая, что какие-то приличия всё-таки нужно соблюсти. А следующим на пути у нас был аэропорт и гремлин, засевший в одном из зданий, связанных с предоставлением информации садящимся самолётам. Скорее всего, это была диспетчерская вышка, но может и какие-нибудь другие части коммуникаций, это нам ещё только предстояло выяснить.
Но планы планами, а реальность внесла свои коррективы. На полпути к аэропорту нас настигло ещё одно системное сообщение:
Задание «Соревнование по отлову гремлинов» (счёт 1/1).
Из списка объектов исчез автомобильный завод, к которому мы как раз и направлялись.
— Да эти тёмные вообще что ли не спят⁈ — в сердцах возмутился Марк. — Как они успели-то⁈
[1] Стигматы — кровоточащие раны, самопроизвольно появляющиеся на телах религиозных подвижников.
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Мы посигналили едущим впереди машинам, чтобы они остановились, и сообщили Наумову, что планы меняются и теперь нам остаётся посетить всего одно место — самое дальнее, и самое непредсказуемое. Как ни странно, ехать нам предстояло в тот же аэропорт, поскольку Наумов уже договорился там об аренде вертолёта. Была опасность встретиться там с тёмными, но вроде бы, по словам Владимира Ильича, вертолётная площадка находилась в стороне от основной территории аэродрома. Никогда не летал на вертолёте, и, если честно, не особо горел желанием. Не то чтобы я прям боялся, просто был совершенно равнодушен к полётам, а вот Марк выглядел взволнованным и радостным, когда впереди появились взлётные полосы и стоящие на них самолёты.
— На вертолёте я ещё не летал, — азартно сказал он, заметив мой скептический взгляд. — Разумеется, были двухместные самолёты, но вот на вертолёте ещё не успел.
— Разумеется, — фыркнул я. — Да ты экстремал.
— О да, ещё какой, — заверил меня Марк. — Сноуборд, сёрф, паркур, мотоспорт — всем занимался.
Я со смесью недоверия и уважения покосился на него. С такой субтильной фигурой заниматься экстремальными видами спорта рискованно вдвойне. Но раз уж мы скоро сядем в вертолёт и станет не до разговоров, то нам стоило обсудить все вопросы, которые я старательно откладывал.
— Слушай, у меня к тебе есть два очень важных дела, — быстро проговорил я, заметив, что мы уже сворачиваем к вертолётным площадкам. — Ты слышал о такой штуке, как ЭСУГМИ?
— Ээ… нет.
— В общем, это блок в виртуальной капсуле, отвечающий за связь мозга и виртуального мира.
— Допустим, — кивнул Марк. — Никогда не интересовался начинкой капсул. Но к чему ты это?
— Есть подозрения, что именно он отвечает за то, что происходит с нами. В моей капсуле стояла новая, модернизированная версия, считавшаяся экспериментальной. Третье поколение, в то время как стандартной считается первое.
Марк некоторое время молчал, переваривая полученную информацию.
— Думаешь, у меня тоже стоит такая?
— Вполне вероятно, но пока это лишь теория.
— И ты рассказываешь мне об этом, чтобы я проверил свою капсулу? — понимающе кивнул парень. — Без проблем, как вернёмся, сразу посмотрю. Что ж ты раньше не спросил?
— Если честно, я и думать забыл об этих ЭСУГМИ, — почти не покривил я душой. — Но сегодня один мой друг напомнил о них, и предложил провести эксперимент.
— Дай-ка я догадаюсь, поставить блок третьего поколения к себе в капсулу?
— Именно, — подтвердил я.
Мы заехали на парковку вслед за машинами Наумова, и заняли место рядом с ними.
— И у тебя есть такой блок?
— Кхм… есть в капсуле, оставленной на старой квартире.
— Ага. И, разумеется, вам нужен иллюзионист, чтобы проникнуть в квартиру. Понимаю. — Он рассмеялся. — Такое ощущение, будто меня собираются нагло использовать.
В целом он был совершенно прав, но я попытался подсластить пилюлю.
— Думаю, тебе и самому будет интересно, верны наши предположения или нет. Ну, и, если тебе что-нибудь понадобится, я с радостью тебе тоже помогу.
— Ладно, уговорил, чертяка, — решил Марк. — Поймаем последнего гремлина, и тогда смотаемся к тебе на квартиру.
— Кстати, об этом гремлине…
Меня прервал стук в окно. Наумов выразительно показал на часы, показывая, что мы вроде как торопимся.
— Потом объясню, — быстро сказал я. — Пойдём.
Вертолёт, на котором нам предстояло лететь, выглядел красивым — ярко раскрашенный в желтый и синий цвета, блестящий на солнце, но доверия не внушал совершенно. На мой взгляд, он ощущался каким-то слишком лёгким. Если я раньше думал, что совершенно не боюсь летать, то теперь начал сомневаться. Может, и боюсь, но тщательно это скрываю.
— И сколько человек на таком может полететь? — скептически спросил я.
— Трое, не считая меня, — ответил пилот. Усатый мужчина в летах чем-то напоминал Марио из одноимённой компьютерной игры, разве что усы уже покрывала лёгкая седина, да лысина успела одержать уверенную победу над остатками волос, бежавших в панике к мискам и затылку.
Я выразительно покосился на телохранителей Наумова.
— А они?
— Полетят на втором вертолёте, — ответил Наумов.
Хотелось предложить Наумову тоже полететь на другом вертолёте, но я сдержался, поскольку это прозвучало бы как-то неблагодарно с моей стороны.
— А вы не в курсе, не вылетали ли отсюда другие вертолёты в течение часа, или вылетят в ближайшее время? — спросил я пилота.
— Ещё три вертолёта сегодня на техничке, поэтому не полетят, а два действующих вы уже забронировали. А что?
— Нет, ничего, просто интересно, — ответил я, облегчённо выдохнув. Если тёмные отправятся к заводу на машине, то у них не будет никаких шансов.
Марк показал мне большой палец, поняв, о чём я думаю.
— А есть ли здесь рядом ещё какие-нибудь вертолётные площадки или частные самолёты на этом аэродроме? — решил уточнить я.
— Это международный аэропорт, — посмотрел на меня, как на полного идиота пилот. — Частные самолёты есть, но они явно не сядут там, куда мы летим, там вообще не лётная зона. А ближайшая вертолётная площадка километрах в двухстах отсюда.
— Отлично!
— Будем дальше болтать, или полетим наконец? — раздражённо спросил пилот.
Наумов действительно сел в вертолёт с нами, поэтому поговорить с Марком о поимке гремлина не получилось. Летели мы почти час, и всё это время Наумов расспрашивал меня о моих способностях. Он пытался поговорить и с Марком, но тот сделал вид, что увлечён проплывающим за стеклом кабины пейзажем. Кстати, он был действительно красив, поэтому вполне вероятно, что парень даже не притворялся. Я и сам нет-нет, да поглядывал на домики, леса и поля, непривычно близкие, ведь из иллюминаторов самолётов они обычно видятся гораздо мельче.
С одной стороны, интерес Владимира Ильича был понятен, а с другой, слегка подозрителен. Кто знает, что творилось в голове матёрого бизнесмена, он наверняка мыслил совершенно другими категориями, нежели мы с Марком. Поэтому, когда мы сели на поляну недалеко от завода, я вздохнул с облегчением. А дальше, по большому счёту, полностью повторилась ситуация, случившаяся на электростанции. Нас встретил зам директора завода и любезно провёл внутрь, минуя бюро пропусков. Только этот мужчина вёл себя даже учтивее, чем замдиректора электростанции: привёл нас в кабинет отсутствующего директора, усадил на шикарные диваны, и лично побежал на кофе.
— Так, а здесь вы тоже предложили свои инвестиции? — с интересом спросил я, пока нам несли кофе.
— Нет, зачем, я сам купил его, — как-то слишком легкомысленно ответил Владимир Ильич. — Де факто мы сейчас сидим в моём кабинете, хотя, документы ещё в процессе подписания.
— Вот так просто⁈ — чуть ли не хором спросили мы с Марком.
— Конечно.
— Но такую огромную организацию невозможно просто так взять и купить, словно это какой-то гараж в Подмосковье! — в ужасе воскликнул Марк. — Как⁈
— Вы же знаете, что это автомобильный завод? — ответил вопросом на вопрос Наумов.
— Конечно, — ответил за двоих Марк. Я вот, если честно, и думать забыл, что именно здесь производится, хотя, конечно, гуглил этот адрес.
Наумов поправил галстук.
— В нашей стране автомобильные заводы — это настолько нерентабельное производство, что в случае поступления хорошего предложения, их продадут быстрее, чем вы успеете поставить подпись на последнем листе договора.
— Тогда зачем он вам⁈
— Я же сказал, что документы в процессе подписания, — улыбнулся мужчина. — Впоследствии выяснится, что нынешние хозяева вели махинации с бухгалтерией, и мы откажемся от покупки.
— А если не было никаких махинаций? — по инерции спросил я.
— О, они были, — заверил меня Владимир Ильич. — Завод же ещё как-то функционирует. С честной бухгалтерией он бы уже давно разорился.
Выпив кофе, Наумов начал расспрашивать заместителя директора о том, как проходит работа на заводе, какие есть проблемы в производстве. Разумеется, нас тут же заверили, что всё работает как часы, но Наумов сделал суровое лицо, как следует погрозил мужчине, и тот начал давать более реальную информацию. Я отлично понимал, почему Наумов начал с расспросов, ведь мы сверху видели размеры завода, и чтобы обойти всю его территорию с радаром, действующим всего на двадцать метров, потребовалось бы полдня. А вот узнав, где есть какие-то проблемы с техникой, мы явно увеличивали шансы быстрее найти затаившегося гремлина.
Спустя полчаса мы в сопровождении Наумова, его охраны, и заместителя директора завода начали обход производства. По уже отработанной схеме я искал взглядом невидимку, а Марк контролировал людей на предмет появления игровых ников, но было очевидно, что тёмные ещё сюда не добрались, да и вряд ли успеют добраться до нашего отъезда. Тут нам пришлось искать более основательно, с перерывом на обед, и переездами на машине между корпусами, но в итоге рада всё-таки засёк нашу цель.
Вопреки ожиданиям, гремлин засел не в каком-то огромном механизме в сборочном цеху, а в обычном кулере, в одном из кабинетов. Я и нашёл-то его совершенно случайно, решив зайти в туалет на одном из этажей проектного бюро. Первым моим импульсом было втихаря схватить гремлина и сделать вид, что мы его так и не нашли, но это было не слишком красиво относительно Марка. Очевидно, придётся всё же объяснить ему мой план и вновь стать его должником, уж слишком много он для меня делает.
— Марк, он тут! — крикнул я парню, ожидающему меня на лестнице.
Вскоре пришли замдиректора завода, Наумов и его охрана, выгнали из кабинета слегка ошарашенных инженеров, а затем покинули кабинет и сами. Кроме, разумеется, самого Наумова. Марку даже не пришлось использовать иллюзии.
Я открыл крышку кулера и уже привычным броском Электрического Лассо вытащил оттуда маленький фиолетовый огонёк. Он выглядел даже мельче, чем его собратья, возможно, поэтому и предпочёл спрятаться в таком маленьком механизме.
— Ну, запихивай его в телефон, и полетели отсюда, — скомандовал Марк.
Я так и сделал, но системного сообщения, разумеется, не появилось.
— Не понял? — удивился мой товарищ. — Как так⁈
— Всё нормально, — заверил я Марка. — Этот телефон не подключён к интернету, я выдернул из него все необходимые модули.
— Но зачем⁈
— Хочу вернуть его в Арктанию через свою капсулу.
— И снова повторю, зачем? — начал раздражаться парень. — Что за дела вообще⁈
Я покосился на с интересом слушающего нас Наумова, и нехотя пояснил:
— Я хочу вернуть гремлина в Арктанию не по интернету, а через свою капсулу.
— Я должен спрашивать «зачем» в третий раз или ты сразу всё объяснишь? — медленно выдохнув, чтобы успокоиться, спросил Марк.
— В общем так, я не успел рассказать о том, что оказался в закрытой части Арктании. Это незавершённая локация со скрытым выходом, найти который практически невозможно. Но штука в том, что гремлины могут чувствовать выходы из инстансов, это их расовая особенность. И есть вероятность, что, зайдя в капсулу с этим фиолетовым нечто, я смогу переправить его прямо в ту локацию вслед за собой.
Марк некоторое время сверлил меня злым взглядом.
— Звучит настолько глупо, что я даже готов поверить.
— Насчёт расовой особенности гремлинов, я никогда о таком не слышал, — заметил Наумов. — Если это правда, то они могут оказаться просто незаменимыми членами команд по прохождению сложных инстансов. Ты уверен?
— Конечно, — вынужденно подтвердил я. — Общая концепция в том, что каждый инстанс — это фрагмент пространства, блуждающий в Хаосе, и соединённым с миром Арктании тонким мостиком. А гремлины сами состоят из Хаоса, и поэтому отлично чувствуют его.
— Любопытно, — пробормотал седовласый мужчина и задумался о чём-то своём, явно просчитывая, как можно наиболее выгодно использовать полученную информацию.
Марк же погрозил мне кулаком.
— Ладно, чёрт с тобой. Но поедем к тебе вместе, я прослежу, чтобы гремлин попал куда надо, и задание было выполнено. Кроме того, ты мне снова будешь должен. И серьёзно должен.
— Хорошо, — облегчённо вздохнул я. — Любая прихоть, если она не противоречит УК РФ. А если противоречит, то тоже возможны варианты.
Спустя полчаса мы уже вновь загрузились в вертолёты и летели обратно в Москву.
— Слушай, а ты не думал, что брать с собой в напичканную электроникой кабину вертолёта гремлина далеко не самая лучшая идея⁈ — как-то запоздало крикнул мне в ухо Марк, отодвинув от лица микрофон.
Я покосился на телефон в руке, экран которого светился ровным фиолетовым светом.
— Этот гремлин какой-то мелкий и не активный. Думаю, даже если он попытается сбежать, я успею среагировать и поймать его обратно. Не переживай, — уверенно сказал я.
Хотя, если честно, я был очень рад, что схватил последнюю нашу цель, и смог исполнить первую часть своего коварного плана, и поэтому даже не подумал о возможной опасности.
«Так, всё будет хорошо, я ему не позволю ничего натворить», — успокоил я сам себя.
— Ээ… смотрите впереди кто-то летит, — заметил Марк.
И действительно к нам стремительно приближалась тёмная точка, спустя десяток секунд превратившаяся в темно-зеленый военный вертолёт.
— А вы говорили, что сюда ничего не летает, — напомнил я пилоту.
— Так и есть, — напряженно сказал он. — И военных аэродромов тут рядом точно нет.
Военный вертолёт завис в воздухе, будто провожая нас взглядом, а когда мы его миновали, неожиданно выпустил огненный шар диаметром примерно в полметра прямо нам в бок, а затем ещё два на опережение.
Наш пилот закричал и ушёл в сторону, лишь чудом избежав огненного снаряда, а вот второму вертолёту повезло меньше. Третий шар попал в главный винт, полыхнул, и сразу после этого стальная бочкообразная машина камнем рухнула вниз. Не было никакого парения, как это бывает с самолётами, просто воздух вдруг перестал держать летающую груду железа и отправил на встречу с твёрдой землёй.
— Что это⁈ — панически крикнул в микрофон пилот так, что мне слегка заложило уши.
— Огненный шар, — с каким-то буддистским спокойствием ответил я. Меня словно окатило холодной водой, отключив абсолютно все эмоции.
— Что⁈ — переспросил пилот.
— Новая экспериментальная ракета, — ляпнул я первое, что пришло в голову.
— Видимо, это тёмные! — крикнул Марк мне в ухо, забыв о микрофоне.
— Капитан Очевидность, — буркнул я. — Сделай что-нибудь! Создай иллюзию и скрой нас!
— И кто из нас Капитан Очевидность⁈ — возмутился парень. — Уже работаю над этим! — Он постучал пилота по плечу. — Летите вперёд, и ни о чём не беспокойтесь.
Я отлично видел, как от нашего вертолёта отделилась копия, в то время как мы продолжили свой путь уже невидимыми. Я лишь надеялся, что наш пилот от происходящего не сойдёт с ума, и не впадёт в истерику.
— Что ты ждёшь? Ударь их молнией! — нервно предложил Наумов. — Он тоже не особо нервничал, во всю печатая что-то на телефоне. Возможно, завещание.
— Они слишком далеко, — ответил я в микрофон.
Главная проблема была в том, что Марк мог держать иллюзии лишь на ограниченном расстоянии, и второй, иллюзорный вертолёт был вынужден лететь схожим с нами курсом.
— Я от них не смогу оторваться, — тоже слегка успокоившись, сказал нам пилот. — Это же прогулочный вертолёт.
— А вот надо было тоже брать боевой вертолёт! — Марк возмущённо ткнул в бок Наумова.
— Ага, их же на каждом углу раздают, — раздражённо ответил Наумов. — Я тебе скажу, даже взять прогулочный вертолёт и полететь на такое расстояние было не так-то просто. Это тебе не Европа, где можно просто согласовать маршрут за полчаса до вылета и лететь куда угодно.
— Но у них-то получилось! — вновь возмутился Марк.
— Значит, были связи с военными, которых у меня нет, — пожал плечами Наумов. — Но, судя по тому, что они швыряются огненными шарами, вооружения на вертолёте нет. — Он посмотрел на меня. — У тебя же есть защитные способности? Ты сможешь перехватить или отклонить их?
Я едва сдержался, чтобы не выматериться.
— Нет у меня защитный способностей.
— Тогда нам конец, — резюмировал Наумов, отправив сообщение, которое всё это время строчил на телефоне, и устало откинувшись в кресле.
Не знаю, что там творил с иллюзиями Марк, но ещё два огненных шара пролетели мимо нас, а вот третий слегка задел корпус и нас ощутимо тряхнуло. И надо же так было случиться, что телефон с гремлином, который я всё это время крепко держал в руке, вылетел на пол и закатился под кресло пилота.
Я дернулся вперёд, чтобы перехватить его, но меня удержали ремни, а в следующий момент из-под ног пилота раздалось тихое хихиканье, и все системы вертолёта заглохли. Уже падая вниз, я отчётливо видел, как над нами пронесся огненный шар, который наверняка попал бы в кабину, но едва ли падение на землю с высоты в сотню метров можно было назвать счастливым спасением…
Спасибо всем, кто участвовал в приключениях Фалька. По ссылке https://author.today/work/258356 можно пройти к пятой книге серии и добавить её в библиотеку, чтобы не пропустить начало выкладки.
Первая глава появится примерно через неделю, нужно немного перевести дух после ударной работы =))
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