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    Пролог

    Пролог
Поднимаясь с земли на колени, я пытался сфокусировать свой взгляд хоть на чем-то. Жуткая головная боль вкупе с головокружением начинала потихоньку отпускать меня, оставляя неприятное послевкусие. В этот раз для моего восстановления мне понадобилось намного больше времени. Эти жалкие сорок секунд дались мне невероятно тяжело. И перед следующей попыткой я уже задумался: а, может, не стоит? Снова переносить эту дикую боль…
Следующий раз не изменился: я осилил около 40 секунд, но при этом отошел намного быстрее. Ещё раз! снова около 40 секунд, но уже и боли стали послабее, и восстановился я практически моментально. Я понял, настало время для увеличения дозы адских мук.
Небольшая моральная подготовка перед активацией навыка, глубокий вдох, и… погнали! 10 секунд — вполне сносно себя чувствую, лишь слегка начинает двоиться в глазах. 20 секунд — появились боли в голове и головокружение, но тоже довольно терпимо. 30 секунд — давление значительно усиливается, но я по-прежнему могу более-менее видеть и различать очертания предметов. 40 секунд — снова адская боль, но я понимаю всем своим сознанием, что готов её осилить. 45 секунд — боль резкая, жгучая, острая, обжигающая и заставляющая все тело онеметь. Я испытал весь спектр боли, которая начала растекаться от головы по всему телу. 50 секунд — я снова падаю. В этот раз я точно потерял сознание, так как меня поднимает с земли эльф и смотрит бешеными, расширенными от удивления глазами. А у меня в голове пронеслось: неужели он так удивлён моей слабостью? «Слабый человек не способен и минуты продержаться в боевом трансе. Просто смешно!»
— Сколько ты находился в боевом трансе? — эльф смотрит на меня и понимает, что я ещё не совсем пришёл в сознание и не могу сразу ответить на вопрос.
Спустя пару минут снова вопрос: «Ты слышишь меня? Можешь отвечать?»
Я киваю головой.
— Понятно.
Эльф кого-то подзывает, и пока меня пытаются поднять с земли, я снова проваливаюсь и теряюсь в сознании.
«Я что? Сейчас умру?»
…
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    Глава 1 Знакомство с новым миром
Новости виртуального мира. Новая ММО игра — Сотня граней, с неограниченными возможностями и невероятно продвинутым искусственным интеллектом продолжает завоевывать все большее количество игроков. Мы все чаще слышим, что после того, как люди заходят в эту игру, им больше не хочется ни во что иное играть. Даже учитывая то, что многие из новичков до этого были любителями совсем других жанров игр, они все как один говорят, что такой реалистичности не видели нигде. Кто-то шутит, что и наш настоящий мир не так реалистичен и менее насыщенен. Но мы-то с вами знаем, что в каждой шутке есть доля шутки — остальное правда…
Отложив свой телефон, где я регулярно читаю новости, чтобы быть в курсе событий, сделал очередной глоток кофе и задумчиво обратился сам к себе.
— Может, стоит и мне попробовать? А что? Институт я закончил, высшее образование получил, устроиться по специальности, все равно не получится. Отдохну чуток, побездельничаю, отвлекусь от мира реального, а там глядишь, какая-нибудь подработка подвернется. Хотя бы временная. Уж концы-то с концами свести смогу.
Эээх, осмотрев свою, практически пустую комнату, и зацепившись взглядом за старую, пыльную вирт-капсулу, я невольно задумался о своем безопасном времяпровождении в ней. Вернее, я надеялся, что оно будет безопасным, ведь я не пользовался ей с тех времен, как ушел из игры Темный лабиринт Асхи. Но в любом случае денег на другую капсулу нет, а поиграть в новую игру, захватившую внимание всего мира, мне действительно захотелось. Видимо, все дело в рекламе, которую я видел на каждом шагу и на подсознательном уровне задумывался: а что бы я сам делал в этой игре. Конечно, какие-то базовые знания об этом новом мире у меня уже были, но я решил побольше о нем разузнать, прежде, чем окунуться в него с головой.
Итак.Сотня граней — это бесконечный мир, где нет никаких стандартов, где каждый волен поступать так, как сам посчитает нужным. Где мир меняется ежесекундно, и кто знает, возможно, именно ваши решения и действия приведут к чему-то невообразимому.
Ага, понятно, что из аннотации к игре ничего непонятно. Что ж, это не проблема: я уверен, что на форуме уже скопилось достаточно информации для начинающих игроков. Ведь игре уже около двух месяцев, и этого более чем достаточно, чтобы истинные фанаты, то есть любители посидеть в лежачем положении в игре, смогли узнать о ней все, что доступно на данном этапе, и выложить это в интернет.
Из того, что сразу бросилось в глаза: Основы основ, игра Сотня граней называется не просто так. Первое — это то, что она может оказаться вовсе не так бесконечна, как это обещают разработчики. В игре дается сотня жизней, которые не так уж и сложно потерять. Это, конечно, нонсенс. И сразу же на форуме предполагают, что эти жизни по ходу игры как-то можно будет восполнить, но это неподтвержденная информация, и данные способы, если они существуют, никем не найдены. Тут же на ум приходят бессовестные агры, которые убивают игроков ради наживы, не задумываясь о том, что, возможно, обрекают их на вечную смерть. Брр, хотя про них нет ни слова, видимо, сейчас все рьяно апаются на квестах и геноциде мобов, чтобы вырваться в лидеры. А уж потом и до агров дело дойдет. Надо бы себе сразу галочку поставить, не терять бдительности.
Второе, а по важности, возможно, и первое — в этом мире у персонажа раскрываются какие-то грани, и, по всей видимости, их сотня у каждого. Как это сделать, никто не знает. Говорят, что у каждого они раскрываются по-своему и дают что-то особенное. Хм, неужели за два месяца никто так и не раскрыл ни одной грани? Или же просто не раскрывают секреты? Что-то не верится, думаю, тут ближе второй вариант, что, в принципе, логично.
Третье — при создании персонажа нет рас и классов, все изначально люди, но по неподтвержденной информации, это и не нужно, якобы в игре не может быть двух одинаковых персонажей. Все настолько индивидуально, что по ходу игры все сами собой обретут что-то свое. Возможно, даже внешность изменится. Кстати говоря, о внешности: пропорции тела можно как-то менять для удобства, но визуально ты все равно будешь напоминать себя реального из жизни. Такая вот изюминка игры, я бы даже сказал — виноградина. Ни хрена себе! А если я не хочу, чтобы кто-то меня мог узнать? Не то чтобы я знаменитость какая-то, но все же…
Немного поумилявшись мыслям о знаменитости, я решил, что теории на сегодня достаточно, и пора приступать к покорению новых вершин. Э-э, ну, вернее, не новых, а хоть какой-то вершины, а то помимо туалета в квартире, что-то никакие вершины не хотят покоряться.
— Ну что, надеюсь, не подведешь меня и не подпалишь мне ничего? — С энтузиазмом произнес я, посмотрев на свою капсулу. Протерев с нее пыль, я полез в ожидании нового мира…
* * *
Сначала была темнота. Постепенно, с появлением света, начали проявляться и другие краски, и после того, как окончательно окружение обрело видимость, будто бы я только что проморгался после долгого глубокого сна, вместо ожидаемого насыщенного мира я увидел перед глазами табличку.
Добро пожаловать в новый мир Сотня граней. Мир, в котором необъятное число путей, перемноженное на ваши неограниченные возможности, откроют вам новую вселенную. Вселенную, с которой Вы не захотите расставаться. Желаете продолжить?
Хм, я вижу кнопку «да», но не вижу кнопки «нет». Это прикол, что ли, какой-то?
— Это потому, что Вы хотите идти только вперед, к новым свершениям.
Так, а вот тут поподробней, я что-то даже не понял, это сейчас посторонний голос в моей голове был или мои мысли у меня прозвенели, пока шифер начал потихоньку съезжать с колокольни? Так и не дождавшись ответа, смело нажимаю на единственную тут кнопку —« ДА».
В этот раз краски проявились намного быстрее, и я опять вместо невероятного живописного мира увидел следующую табличку.
Какое имя вы себе желаете?
— Сэм.
Имя занято .
— Угу, а если просто Семен.
Имя занято.
— Сэми777.
Имя занято .
— Что? Тут имена бронируют на сто лет вперед? Какого хрена тогда спрашиваете, какое имя я себе желаю? Если я все равно не смогу его выбрать?
— Сэмиртон.
Имя принято. Удачи Вам в новом мире, Сэмиртон.
— Мда, и как так вышло, что даже Сэми777 занято, а Сэмиртон — нет. Ну да ладно, мне не больно-то важно, перед каким именно именем будут трепетать подвальные крысы.
И еще одна табличка.
Они что, так людей на прочность проверяют??
Желаете ли вы подредактировать внешность?
— Хм, думаю, многие тут тратят достаточно времени, особенно девушки, но я не вижу смысла заниматься этим бесполезным делом. Уверенно жму на кнопку —« Нет» .
На этот раз смена красок произошла настолько быстро, что я, может быть, и не заметил бы, что оказался уже в окружающем меня мире. Может быть и не заметил, будь я в другой игре, но тут…Сотня граней, описать это словами просто невозможно, я задохнулся от обступившей меня красоты: настолько все живое, яркое, пахнущее. Это недосягаемое, бездонное, бирюзовое небо; эта бескрайняя зеленая долина, усыпанная различными цветами; этот воздух, пропитанный чистотой, словно я стою в деревне. Наш мир действительно серый по сравнению с этим. Это что-то с чем-то. Разинув рот, я просто стоял и таращился, как истукан, перед собой, и так случилось, что передо мной появилась девушка, видимо, тоже только что зашедшая в игру.
Увидев мой бесцеремонный взгляд, она, недолго думая, произнесла:
— Ха, извращуга киберманьячный! — И с гордо поднятым подбородком, развернувшись на 180 градусов, бодро потопала куда-то. А я даже не успел осознать, что произошло, и продолжил пялиться, но только уже не перед собой, а по сторонам.
— Да-а, до чего техника дошла…
В меру налюбовавшись окрестностями, я осмотрел себя. Вид у меня был непрезентабельный: серая холщовая рубашка и, протертые почти до дыр, такого же цвета штаны. Решив совместить приятное с полезным и немного проанализировать увиденное, я просто сел.
Игроков было не просто много, их было, как мух, на том самом. И все куда-то мельтешили. Видимо, не хотели терять времени зря. А ведь говорилось, что стартовых локаций, подобных этой, любители игры, хотя больше хочется сказать — любители этого мира, насчитали более пятидесяти. Кто-то предположил, что их тоже, скорее всего, сотня. Хотя, может, они открываются по мере поступления новых игроков, и их будет даже больше с такими тенденциями, пока что это не известно, и какое расстояние между ними, тоже под загадкой, то есть насколько велик этот мир даже близко никто не знает. Если верить моим непроверенным источникам, а если быть точнее, то это не мои источники, а общедоступная информация из интернета, особо никто не задерживается в стартовых локациях. Это объясняется тем, что мало кто боится потерять те самые драгоценные жизни, потому как обговаривается: до 10 уровня убить другого игрока не является возможным. А даже если убить после десятого уровня, скорее всего, у такого обидчика игра на этом и закончится, так как у него начнутся такие проблемы, которые он не осилит на данном этапе развития. О каких именно проблемах говорится, на форуме не уточнялось, но мне особо и не интересно было. На самом деле все логично сделали: надо дать всем встать на ноги, а уж потом посмотрим: кто? кого? и под каким углом?
Но даже при всем том, что большинство быстро сваливает из этой деревушки, игроков все равно слишком уж много. Я даже боюсь предположить, сколько всего сейчас играет людей. Стало быть, всегда можно найти, с кем покачаться, но это всегда успеется, а пока я лучше попробую сам и оценю, насколько сложно одному странствовать, но при этом не придется с кем-то делиться вкусностями.
А еще надо решить, кем я хочу стать, и стараться двигаться в этом направлении. Хотя эта игра отличается от всех остальных, и чего тут ждать, я не знаю, все же стоит попробовать направить свое развитие в нужное русло. Соответственно, я буду стараться совершать добрые поступки по игре и стану каким-нибудь светлым магом, если такое тут возможно. О, или может, каким-то боевым монахом, или что-то типа паладина, например? Буду махать молотком и кричать целебные ругательства в союзника — свееетлый луч тебе в одно место! Звучит недурно, надо взять на заметку.
Насколько я помню, то мои поступки будут влиять на ветку развития, и кем я стану, поэтому спешить не стоит. Ладно, пора приступать к делу.
Пройдя немного вперед, все так же озираясь по сторонам, я понял, что понятия не имею куда идти и с чего начинать. Надо бы попробовать с местными жителями пообщаться, в стартовых локациях они всегда стараются помочь новичкам и направить их на верный путь.
О, а вот и первый претендент: стоит у крыльца и чего-то ждёт. Смотрит вон как! Наверное, на меня, ну точно какое-то задание есть! Надо бы побыстрее пойти, пока никто не опередил. Хм, странно, кстати, что игроки везде бегают туда-сюда, что-то выполняют, а избу этого деда, которого зовут Корней, как будто стороной обходят. Может быть, я чего-то не знаю? Ну да, я, как бы, нифига тут не знаю. И что с того? Значит, буду первым.
— Здравствуй, добрый человек — еще на подходе, заулыбавшись, начал я — как ваше здоровье?
— А? — недоуменно оглядываясь по сторонам, отозвался дедок лет семидесяти, который стоял примерно в таких же обносках, как и я.
— Я говорю, как здоровье, али надо чем помочь? Может, кротов каких изловить? Или травы какой-нибудь найти?
— Ты грибов, что ли, обожрался? — нахмурив брови, промолвил дед.
Что-то он совсем не похож на доброжелательного, промелькнуло в голове у меня.
— А ну пшел отсюда, балбес! Иди шарахайся в других дворах, а меня тут нечего от дела отвлекать! — продолжил недовольно Корней, уже слегка прикрикивая.
Я осознал, что стою так же, когда только прибыл сюда: раскрыв рот, таращусь, но только уже не на девчонку, а на этого хамоватого деда. Что-то я не понял, а кто помогать мне будет?
— Эм, так вы же просто стоите, от какого дела я вас отвлекаю? — Находясь в недоумении, решил уточнить я.
— А это не твоего ума дело, какое у меня дело! — Рявкнул дед.
— Я вам помощь вообще-то хочу предложить, — все не сдавался я.
— Себе помоги! Помощник тоже нашелся, голодранец босой. Сказал, проваливай, пока клюшкой не огрел! — Продолжал он свою тираду.
И вот тут меня совсем накрыло: чайник мой закипел, я стоял напыжившись, понимая, что это виртуальный мир, но я точно знал, сейчас я покраснел от ярости.
— Ах ты ж пердун старый! Совсем ахренел, что ли?! Я тут, значит, соловьем распеваюсь, помощь предлагаю, а он хамить вздумал, да еще и угрожает. Да я щас клюшку твою отберу и сам тебя огрею по кочерыжке твоей наглой, чтоб ты до костей прочувствовал всю доброту мою необъятную!
Думаю, мне показалось, но ощущение стало, будто вокруг все затихло, секунды молчания растянулись в минуты. Я уже хотел было уходить, пока действительно бед каких не натворил, как вдруг старик заговорил.
— А знаешь, есть у меня для тебя одно заданьице. Примешься?
Ошарашенно посмотрев на него, мне показалось, что я увидел блеск в его глазах, но, не придав этому значения, поспешно выпалил:
— Примусь, конечно! Для этого и подошел к вам, знал, что не прогадаю. Доброго человека издалека видно! — Снова решил придерживаться старой тактики доброжелателя.
— Это да… В общем, на другом конце деревни внучок мой живет, Лукьяном кличут. Он работает много и времени все никак не найдет, чтоб навестить меня, а я старый уже. Так вот, пойди к нему и передай от меня заморского леща, и скажи, чтобы в гости поскорее заходил, а то дед скучает.
— А? Какого леща? — Начал было я говорить, как вдруг понял, что в глазах потемнело, а в голове зазвенело. До меня дошло, что Корней отвесил мне подзатыльник, да с такой силой, что я чуть глаза не выронил, потеряв при этом 12 единиц здоровья, из имеющихся 100 на первом уровне. Я ведь даже не заметил никакого движения с его стороны. И тут тренькнуло оповещение, ну епт… не нравится мне это.
Внимание! Получено достижение «Стремление в могилу». Потеря более 10 процентов здоровья на первом уровне, находясь в мирной локации.
А где описание, что за достижение? Для красоты просто? И что мне теперь делать с этим оборзевшим дедом? Постояв в полной растерянности несколько секунд, я все же решил поиграть по его правилам.
— Хорошо, я передам ему ваше… Э, послание, — зло процедил я сквозь зубы. — Но только и награда за мой труд полагается, как никак.
— Конечно, полагается, — снова с прищуром ответил Корней. — У моего внучка и получишь, 10 медяков. За такое простое задание большего и не проси!
— Ну спасибо, думаю, мне пора. До встречи.
— Надеюсь, нет, — снова в своей манере ответил мне дед.
Внимание! Вы получили задание. Передать привет Лукьяну.
Награда 10 медяков.
Штраф за невыполнение — неизвестно.
Срок — одни сутки с момента принятия задания.
Ну, старый, это ты не мне подлянку сделал, это ты своему внуку подсобил, надеюсь, он любит лещей. Уходя прочь, бубнил я про себя, не забывая поминать его всем матом, которого успел набраться за свои 22 года жизни.
Так и идя, не замечая уже ничего по сторонам, не заметил и как дошел до противоположной стороны деревни и встал, как вкопанный. Я ведь знал, что все не так просто… Я знал, что не могу ошибаться, еще не уточнив и не посмотрев информации о персонаже, я был уверен, что это именно внук Корнея, Лукьян. Здоровенный кузнец, в руке которого был настолько огромный молот, что, кажется, если он его сейчас опустит на наковальню, под ногами треснет земля. И я инстинктивно отступил немного в сторону, чтобы, в случае чего, не провалиться под землю, ну мало ли…
Пока я подходил ближе, кстати, шаг сильно замедлился сам по себе, было время еще подумать. Если дед снял мне 12 единиц здоровья, то Лукьян точно прибьет. И что мне делать? Идти за очередным невнятным достижением — «Отчаянный самоубийца»? Или просто развернуться и пойти мочить зверьков в лесу до посинения? Что-то не везет мне с заданиями. Хотя нет, другие игроки же выполняли разные квесты, просто этого деда стороной обходили. Значит, в деревне есть адекватные люди, выдающие задания, а так намного быстрее и проще прокачиваться. Только надо бы узнать, что будет, если я откажусь от выполнения этого самоубийственного квеста. Продать свою жизнь за 10 медяков…Такая себе перспектива.
Остановившись метрах в пятнадцати от кузнеца, я сел на траву и нажал логаут. Выскочив из капсулы, попутно делая себе бутерброд, побежал смотреть, что там известно на форуме про этого странного Корнея.
Информации было немного: лишь пара бедолаг подходила к нему, которых он так же посылал куда подальше, и ведь они пошли. И все бы ничего, да только после этого у них понижалась репутация со всей деревней, обосновывая это тем, что они бездельники и отвлекают честной народ от работы почем зря. После этого информация быстро разлетелась среди игроков о том, что к Корнею строго настрого нельзя подходить, если хотите хоть какие-то поручения брать в этой деревне. Учитывая, что я зашел еще дальше, и он уже выдал мне официальный квест с наградой и неизвестным наказанием, последствия могут быть непредсказуемыми.
— Н-даа, — протянул я, откидываясь на спинку кресла. — Вот и прокачался на заданиях. Доедая свой бутерброд, я окончательно решил: будь, что будет, пойду до конца, а там, по ходу дела, разберемся с возникающими проблемами.
Быстро заскочив в свою капсулу, я оказался в сидячем положении на том же месте. Встал, отряхнув штаны, собираясь с духом, сделал глубокий вдох и быстрым шагом направился в сторону Лукьяна. Пока решимость не покинула меня, резко занес руку и встал, как вкопанный, сердце ушло в пятки, и я замер. Увидел скошенный на себя взгляд могучего кузнеца, который явно не собирался оставлять без внимания занесенную для удара руку. Он посмотрел на нее, потом снова на меня. Делая шаг назад, я начал неуверенно говорить:
— Эмм, приветствую тебя, меня послал твой дед Корней…Ээ, проведать тебя. — Почему-то рука моя до сих пор была поднята, будто я собирался прихлопнуть муху, и я смущенно решил все-таки опустить ее.
Вздохнув, Лукьян начал говорить: «Да в курсе я уже, предупрежден о твоем визите. Чтобы не зашибить тебя ненароком. Но это не значит, что я рад тебе».
«Кто бы сомневался. Яблоко от яблони». — Подумал я про себя.
— Будем считать, что задание моего деда ты выполнил, — мрачно продолжил кузнец. — Но не думай, что я тебе еще платить стану за это. Сам разбирайся с ним по поводу оплаты.
И как будто бы поставив точку в нашем разговоре, ударил молотом о наковальню так, что у меня зазвенело в ушах. Не прошло и нескольких секунд, как Лукьян снова показал свое недовольство моим присутствием: «Ты еще здесь?»
С этими словами, с перезвоном, появилось новое оповещение.
Внимание! Задание «Передать привет Лукьяну» выполнено.
Награда????
Очень интересно, что там с наградой, что за знаки вопроса? Думая об этом, я развернулся и машинально побрел обратно, откуда пришел. На самом деле прошло все не так уж плохо, могло бы быть куда хуже, но по поводу награды я это так просто не оставлю. Придется мне еще раз увидеться с этим хамоватым дедом. Иначе так можно и не заметить, как тебе на шею сядут, свесив ножки, и будешь пахать, как ишак, за обещанные монеты, которые так и не прозвенят в твоем кармане.
Обратную дорогу я нашел довольно быстро, хоть перед глазами и не было никакой карты, но куда идти я точно знал, как будто бы в голове встроенный навигатор подсказывал, где свернуть. Еще на подходе к избе я обратил внимание, что Корнея нет на крыльце. Видимо, чувствует что-то и скрылся специально, чтобы не отдавать мне мои заслуженные деньги.
Поднимаясь по скрипучему деревянному полу, я думал о том, что уже полдня в игре, а так до сих пор первого уровня. Да уж, это надо срочно исправлять, как только вытрясу свои деньги сразу же пойду качаться, иначе так и останусь мелководной рыбешкой.
Я только успел занести руку для замаха, чтобы постучать в дверь, как она резко раскрылась, и перед входом стоял Корней. Зачем-то он осмотрел меня с ног до головы, будто в моем внешнем виде, что-то могло измениться. Как была рубаха с протертыми штанами, так и остались, но вот взгляд деда стал другим. Более цепким, что ли? Или внимательным?
— А у тебя орехи в штанах не мелкие, — произнес он после досмотра, в его голосе звучало ворчливое уважение. — Но денег у меня нету. Да ты не хмурься, я могу тебе предложить кое-что другое взамен.
Я успел сначала расстроиться, а потом сразу обрадоваться, понимая, что, возможно, тут наклевывается что-то побольше десяти медных монет.
Навострив уши и коротко кивнув, дал понять, что я готов слушать.
Выждав несколько секунд, дед начал повествовать: «К северу отсюда, как выйдешь за ворота, повернешь направо, будет наш лесок, он неопасный и не слишком глубокий, думаю, ты уже знаешь про него. Ваши избегали его уже от и до, поэтому с пересечением его не должно возникнуть трудностей. Когда выйдешь с другой стороны, увидишь вдали три холма, сразу за ними будет Мертвый лес. Но пройти ты должен обязательно между левым и вторым холмом, там будет тропа безумного тролля. Не вздумай идти по другой дороге. Далеко ты не дойдешь. Если пройдешь эту тропу…», — тут меня напрягло это слово — «если». Но перебивать я не стал, и Корней продолжал.
— Если пройдешь эту тропу, примерно день пути останется до Мертвого леса. Тут тоже есть свои нюансы, если, конечно, хочешь выжить. Зайти в него ты должен, как только сядет солнце, и выйти до рассвета: оставаться там нельзя. Не спрашивай, почему, всего я и сам не знаю. Когда выйдешь из леса, увидишь луч света, пробивающийся между двумя скалами — Пики надежды, еще их иногда называют Падшими ангелами. Этот луч укажет тебе не точное место, а лишь направление, куда дальше двигаться. Но, я думаю, этого будет достаточно, и ты поймешь, когда придешь на место.
Пока я завороженно слушал, боясь пропустить хоть слово, не заметил, как мимо проходящие игроки стали посматривать на нас и шептаться, мол, чего это дед-то начал хоть с кем-то разговаривать? Но подходить все так же никто не решался, боясь испортить репутацию.
Немного подождав, видимо, для того, чтобы я смог переварить полученную информацию, Корней продолжил: «Там, на месте, чтоб ты понимал, должен быть разрушенный алтарь. Думаю, мимо ты не пройдешь».
— Не подумайте, что я вам не верю, но откуда вы знаете про это место? — почти шепотом уточнил я.
— Мм, — почесав бороду, будто он что-то пытается вспомнить, дед продолжил. — Я знаю лишь красивую легенду, которая и вовсе может оказаться сказкой. Но, судя по рассказам моего прадеда, это правда, потому что такими вещами он не любил шутить. Да, честно говоря, он вообще не любил шутить.
«Охотно верю». — Подумал я про себя.
— Как найти это место, никто не знал, — продолжил говорить Корней, — а мой прадед и не пытался его найти. Не потому, что боялся, что не сможет добраться, а потому, что боялся, что сможет.
— И что это значит, — поинтересовался я.
— Не знаю, — пожав плечами, коротко ответил дед.
— А зачем тогда вообще это было упоминать?! — раздраженно спросил я.
— Но сейчас, оглядываясь назад, думаю, он боялся, что это место проклято, — продолжил он, не замечая моего возмущения. — Ведь раньше там находился алтарь темного божества — Руама. По легенде, в те времена Руам становился все сильнее с каждым днем. Количество его последователей росло с ужасающей скоростью. Он давал немалую силу тем, кто становился на путь тьмы. Возможно, это его и сгубило. Светлые боги поняли, что, если не принять меры, их дни будут сочтены, а мир познает настоящие темные времена. Именно тогда они в первый и последний раз объединились, чтобы уничтожить темного бога. Но даже так они не смогли окончательно его умертвить и лишь ослабили боем, при этом и сами потеряв немалую часть сил. И тогда, при помощи обмана, они нашли его последователя, который согласился предать своего ослабленного и больше не дарующего такую мощь, бога. Поддавшись сладким сказкам, последователь тайно провел какой-то ритуал на его главном алтаре, тем самым добив окончательно Руама.
— Разрушенный алтарь темного божества, — задумчиво пробормотал я себе под нос. — Почему вы уверены, что там могло что-то остаться с тех времен?
— В момент, когда это произошло, все, кто там находился, погибли, а его последователей находили и истребляли по-одному. После случившегося туда еще долго даже близко подойти никто не мог. Там даже трава не росла, возможно, мертвый лес стал таким именно по этой причине. На самом деле туда никто не сунулся бы, даже знай он дорогу.
— Почему? — Этот вопрос меня действительно интересовал.
— А кто из разумных туда полезет? — Удивленно уставился на меня дед, как будто я спросил, что-то совсем уж несуразное.
— А я кто, по-твоему?
Дед, почесав затылок, ответил: «Нууу, ты-то это… Дурной же! Тебе главное деньги подавай. Вон, из деда душу готов вытрясти. Вот и будет тебе, чем поживиться. Там должно было много чего остаться».
— Все, а теперь ступай, вымотал ты меня, хочу отдохнуть, — не дождавшись моего ответа, хлопнул дверью прямо перед моим носом.
Удивительно, как он вообще так долго со мной разговаривал. И совсем не удивительно, что он так резко ушел.
Внимание! Получено задание. Уникальное.
Проверить легенду о разрушенном алтаре темного божества Руама.
Награда — неизвестно.
Передо мной стояла задача: определиться, когда отправляться. Отложить до хороших времен, когда я немного стану сильнее? Ну уж нет, вдруг кто-то еще прознает про это место и найдет там, действительно, что-то стоящее? Я же себе этого никогда не прощу. Отправляться надо чем раньше, тем лучше, и по пути качаться на мобах, совместив приятное с полезным. Правда, что из этого приятное, мне непонятно. Но сначала все же стоит поднять уровень на мелкой живности, пока я в стартовой локации, и хоть немного приодеться…
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Отправившись в свое первое боевое крещение, я сразу же столкнулся с проблемой необычного характера. Мне попросту некого было убивать. Всю местную мелкую живность просто смели. Толпа новичков сминала все, что можно было смять, и разбегалась в разные стороны. А им на смену приходили другие игроки, и так без конца. Вон девчушка сидит и даже не пытается кого-то найти, просто разглядывает цветочки с бабочками. Хотя есть ощущение, что она только рада этому и даже не собиралась никого убивать.
Очевидно, что нужно уходить подальше от стартовой локации, но как бы так не получилось, что там мобы окажутся мне не по зубам. Ведь теперь-то я точно не собирался вступать к кому-либо в группу. Незачем кому-то знать, куда я направляюсь. А также не помешало бы раздобыть хоть какие-нибудь начальные вещи. Иначе, я даже понятия не имею, как мне сражаться. Кстати, интересный факт — в игру до сих пор не добавили ввод денег из реального мира. Хотя, в моем случае, это ни на что не повлияло бы, но все же странно. Я уверен, что скоро это исправят, и разрыв между мной и донатерами начнет увеличиваться с неимоверной скоростью. К сожалению, я и так прилично отстал и все еще не сдвинулся с мертвой точки. Все так же первого уровня, и щеголяю, в чем мир родил.
Пока я шел и размышлял, не заметил, как углубился в лесок и, на удивление, впервые оказался один. Никто не мельтешил перед глазами, только тихий шелест деревьев и запах травы. Кстати о запахе: слишком реалистично, а еще я понял, что испытываю голод. Может, пора выйти из игры и перекусить? Хм, нет, я хочу есть именно тут. Это виртуальный голод. Интересно, в игре можно умереть от голода? Вернее, потерять жизнь. Не хотелось бы самому проверять. С озадаченным видом я полез в инвентарь посмотреть: вдруг что завалялось. На мое приятное удивление, там, действительно, кое-что было: черствая корка хлеба, фляжка с водой и кинжал с уроном 3–4 едины. Хлопнув себя ладошкой по лбу, покачав головой с закрытыми глазами, прошептал: «И как я вообще додумался пойти в лес качаться, не посмотрев, что у меня есть в инвентаре?»
Съев половину хлеба и выпив воды, почувствовал немного себя бодрее. Теперь бы понять, насколько мне этого хватит.
Краем глаза заметив шевеление справа от меня, я остановился и присмотрелся: из куста, не торопясь, вылез какой-то зверек с виду напоминающий броненосца.
Имя. Безыгловый Уль. 3 уровень
— Ну и имечко, конечно, — сказал я, примеряя кинжал в руке.
Издав непонятный звук, намекающий на его враждебность, Уль набычился в мою сторону. Неужто обиделся на мои слова? Через короткое мгновение он понесся на меня, не оставив мне выбора и времени подумать, стоит ли нападать на врага третьего уровня. Резко отпрыгнув в сторону, будто тореадор от быка, правда, быка довольно скудных размеров, я попытался ударить его и, естественно, с моей ловкостью у меня ничего не получилось. Развернувшись, я увидел его спину, что означало, что он довольно медленно разворачивается, как минимум, медленнее меня, и в этот момент открыт для нанесения удара. Но пока я об этом думал, он уже снова бежал в мою сторону. «Зараза», — прошипев сквозь зубы, я повторил все то же самое, но в этот раз, уже быстро развернувшись, полоснул его по спине.
Вы нанесли урон. 3 единицы.
«Видимо, у него совсем нет защиты. Не зря он безыгловый», — пронеслось у меня в голове. Повторив подобные действия еще около пяти раз, он все же смог меня разок подловить и снести мне сразу 10 здоровья. Неплохой такой боровичок, это учитывая то, что до десятого уровня у нас должна быть дополнительная защита, чтобы мы не дохли, как мухи. Еще после трех попыток Уля меня протаранить, я наконец-то убил своего первого моба в игре. Получив тем самым заслуженный опыт, который заполнил полоску аж на треть до следующего уровня.
Ммм, приятно. Оно и понятно: мне не требуется много опыта, учитывая, что я на первом уровне. Думаю, первое время нужно стараться отыскивать именно этих зверьков себе в соперники. Во-первых, уже выработана тактика боя. Во-вторых, количество опыта с них меня устраивает, учитывая, что сюрпризов от них не должно быть.
Но игровая судьба-злодейка, видимо, так не считала. И, примерно, спустя шагов двадцать пять, я наткнулся на более грозного соперника.
Игольчатый Уль. 4-ый уровень.
— И что же мне ждать от тебя? — Приподняв бровь, спросил я, будто бы и вправду ждал ответа от него.
А ответом послужило такое же шипение и вновь попытка тарана меня своим лбом. Я сделал все то же самое, но в этот раз меня ждал неприятный сюрприз: ударив его ножом, я нанес ему 2 единицы урона и себе 1 единицу. От полученного повреждения я замешкался, и это была моя ошибка: получив еще 8 урона, я отскочил в сторону, понимая, что это довольно неприятные ощущения. Не сказать, что сильно чувствуется, но я думал, что в игре совсем не будет боли. Я ошибался.
В итоге каждый раз, когда я наносил ему урон, частично я и сам себя ранил, садо-мазо каким-то попахивает. По итогу я все равно остался доволен. После его убийства получил второй уровень и возможность распределения трех очков характеристик. Немного помозговав, решил особо не умничать и раскидать очки по одному в силу, ловкость и выносливость. Сразу став при этом ощущать себя чуточку увереннее, и кинжал в руке покрепче стал держать, и даже брови нахмурил, чтобы выглядеть пострашнее. Хотя, думаю, вряд ли я этим кого-то тут впечатлю. Открыв окно характеристик персонажа, на душе стало немного приятнее:
Характеристики персонажа
Сила — 11
Ловкость — 11
Выносливость — 11
Интеллект — 10
Мудрость — 10
Да, думаю, все правильно, сейчас-то и способностей никаких нет, а к 10 уровню мне надо стать основательно сильнее, чтобы не отъехать от случайной тычки какого-нибудь ошалевшего броненосца. Кстати, здоровья стало 110 единиц, что не может не радовать. Да и про выносливость с ловкостью тоже не стоит забывать: прыгая от пытавшихся меня боднуть Улей, я понимал, что долго так не продержусь. Сейчас, надеюсь, станет попроще. Понятное дело, что интеллект с мудростью тоже тут не просто так присутствуют, и, возможно, в будущем они мне ой как понадобятся, но у меня еще будет время об этом подумать. Во время моей короткой передышки здоровье успело немного восстановиться. Я перекусил и попил воды, заметив, что здоровье стало регенерировать еще быстрее. А еда тут не только голод утоляет, но еще и восстановиться помогает, приятно, надо бы запастись, чем-то более питательным, но для этого сначала нужно раздобыть денег. Кстати о деньгах, после убийства Улей, я снимал с них шкуру, которую потом надеялся продать, иначе, точно с голоду помру.
Потирая руки с немного безумной усмешкой, я шел по лесу в поисках следующей животинки. Страшно даже представить, как это выглядит со стороны. Не хватает только зловещей музыки и убегающей от меня жертвы.
Чтобы сильно не рисковать, я решился повернуть на девяносто градусов налево и пройтись немного вдоль, чтобы не сильно удаляться от деревни и не заходить так далеко вглубь. Все-таки со вторым уровнем все же пока рановато далеко заходить: время геройствовать еще не настало. Пока я бродил так по лесу, я успел убить с десяток разных животных, собрать с них шкуры и поднять еще 2 уровня. Сильно не заморачиваясь, раскидал характеристики точно так же, делая упор только на текущую раскачку, ибо проблемы я привык решать по мере их поступления, а пока что мне необходимо физически основательно укрепиться.
Первое пересечение с игроком прошло довольно гладко: я посмотрел на него, он посмотрел на меня, и мы разошлись в разные стороны. Отлично. Люблю вот такие лаконичные встречи. До конца игрового дня я продолжал ходить такими незамысловатыми зигзагами и искать лесных зверей. Качался столько, насколько хватило моих голодных сил, и до 10 уровня мне оставалось, примерно, одна треть от полоски.
— Может, оно и к лучшему, — посмотрев на небо, произнес я.
С 10 уровнем, кажется, что-то там должно открыться, и я как раз смогу на форум залезть почитать лишний раз информацию, и плюс завтра на свежую голову все обдумаю и решу, что выбирать, когда добью нужный уровень.
Обратная дорога заняла достаточно много времени: я и не думал, что так далеко отошел от деревни. Или же я просто сильно устал, и время начало растягиваться словно резина. Скорее, второе, потому что сильного роста в уровнях мобов я не увидел.
Придя обратно, первым делом нашел торговца, которому можно сбагрить все шкуры, которые вот-вот чуть не довели меня до перегруза. Лишь благодаря тому, что я регулярно вкладывался в силу и выносливость, моя грузоподъемность росла, и я мог поднимать новые шкуры, что не могло не радовать. Но когда я показал торговцу добычу с Улей, которых в моем рюкзаке преобладало, он сразу отложил шкуры безыгловых в сторону и произнес это ненавистное:
— Эти не годятся. Можешь их забрать обратно.
Я хотел было спросить, почему? И может, все-таки, он их возьмет оптом подешевле, но понял, что нет смысла, и сил тоже уже не осталось на то, чтобы торговаться. Коротко кивнув, забрал свои честно заработанные 19 медных монет. Рассчитывал, конечно, на сумму поприличней, но что есть, то есть. И отправился прямо из лавки торговца на выход к себе домой.
Вывалившись из капсулы, я ощущал себя очень уставшим и в тоже время довольным. Впечатления от игры были на высоте. Словно я действительно побывал в другом мире. Теперь я понимаю, что именно таких впечатлений и добивались создатели присутствием в игре голода и небольшой боли. Естественно, и многие другие факторы на это влияют, просто именно на эти я обратил внимание. И теперь я понимал, почему люди больше не хотели играть в другие игры. Зачем менять целый мир, фантастический, нереально красивый мир, на какую-то игру. А еще осознание того, что мои приключения только начинаются, заставило на моем лице появиться многообещающую улыбку.
* * *
— Наконец-то у нас нашлось время вернуться в стартовую локацию, чтобы сдать этот чертовый квест. И кто придумал только, что надо будет возвращаться в эти низкоуровневые земли. Но дольше тянуть уже мы не могли. — Произнесла стройная симпатичная девушка с черными волосами в боевом облачении, обращаясь к своему спутнику.
— Да, надеюсь, Деолан справится со своей частью, и нам уже откроется миссия по созданию первого клана в Сотне граней. Думаю, за это дадут хорошее достижение. — Пробасил воин довольно крупного телосложения. Будь на нем вместо кожаных доспехов металлические, его смело можно было бы назвать рыцарем.
— Тише ты, — шикнула девушка, — не хватало нам еще, чтобы кто-то, помимо Древних, нам ставил палки в колеса. И так больше месяца почти без сна, лишь бы успеть первыми.
— Слушай, Талисара, ведь у них, как и у всех в этом мире, еще нет своего клана, это в Династиях был клан под названием «Древние». А тут нет, так что, может, будем называть их так, как они этого заслуживают: навозные черви, например, или грязь из-под ногтей? — Хохотнув, произнес воин, довольный своим чувством юмора.
— Перестань, сам же знаешь, Рык, что я их так называю, чтобы было проще понять, о ком я говорю, — отмахнулась рукой девушка, словно от надоедливой мухи.
— Хотя ты права, если называть всех наших врагов червями, то можно и запутаться, — согласился воин.
— А по поводу Деолана можно не сомневаться: он точно справится, это один из тех, в ком я нисколько не сомневаюсь. — Закончив говорить, Талисара мельком бросила взгляд на какого-то парнишку с ником Сэмиртон, который стоял возле торговца и все не мог решиться, на что потратить свои гроши.
— Да уж, почти 10 уровень, а все в лохмотьях бегает. — Сказала Талисара, задумавшись о том, каково тяжело будет одиночкам выживать в этом мире. Это у нее за спиной костяк одного из сильнейших и опытнейших кланов игры — Династии.
От раздумий ее отвлек местный житель, старейшина деревни по имени Овидий.
— О, Талисара, рад видеть тебя в здравии. Помнится, перед своим убытием ты говорила и не соврала, что к нам будут прибывать все больше и больше новых чужеземцев и с радостью выполнять все наши поручения, — с уважение обратился он.
— Конечно, мое слово чего-то да стоит, — с легкой улыбкой ответила девушка, — но я пришла не за этим.
— Я знаю, — коротким движением руки остановил ее Овидий, — проходи, нечего стоять на улице.
Закончив все дела, получив свою награду и все подтверждения для того, чтобы перейти к следующему шагу создания клана, Талисара отдала Рыку печать, полученную от старейшины, и только начала говорить, как тот просто исчез. Испарился. Не оставив и следа после себя. Было похоже на какой-то телепорт, но этого не могло быть: дойти до чего-то подобного, чтобы открыть такую способность, нужно… Даже не знаю, что нужно: открыть грань, возможно не одну. Спустя пару секунд Талисара отправила сообщение Рыку.
— Что происходит? Куда ты пропал?
Ответ не заставил себя ждать: «Я думал, это будет сложнее. Думал, возможно, придется даже убить тебя».
— О чем ты говоришь, я не понимаю, — с настоящей тревогой на лице написала девушка.
— Не строй из себя дурочку, ты та еще акула, все ты понимаешь, — без лишних эмоций отвечал Рык.
Поверить не могу, тварь! Ее яростный вид распугал всех низкоуровневых игроков и не только.
— Послушай, хватит глупить, возвращайся, и продолжим то, что начали уже так давно и столько сил на это потратили, — все не сдаваясь, Талисара пыталась достучаться до разума ее уже бывшего товарища, с которым за плечами был не один год совместных испытаний.
— Ты серьезно? Так и не поняла? Вы ведь давно догадывались и искали крысу в клане. Так вот, я себя крысой не считаю. Просто смена ценностей. Ничего личного, — прислал ответ Рык.
— Я в шоке, не могу поверить, что ты продался. Неужели из-за денег? И кому? Думаю, сейчас уже нет смысла скрывать. — Талисара набирала сообщение, а в глазах все больше разгоралось пламя.
— Судьбоносы. Знаю, что ты скажешь. Они же даже не были в топ 10. Но это совсем другой мир, здесь другие правила и совсем другие возможности. И ты понятия не имеешь, какими деньгами они крутят. Ну и да, дело не совсем в деньгах. Просто надоело, что ты из меня делаешь мальчика на побегушках. Со своим Деоланом и Мистриком все решаете. А я так, нужен для грязной работы. А если и отправляете на нормальное дело, то постоянно с кем-то, будто под присмотром. Я что, за все эти годы не заслужил доверия? — разразился тирадой Рык.
Талисара, лишь горько усмехнувшись, прошептала вслух: «Заслужил, конечно, но потерял». — И начала набирать новое сообщение.
— Ты прав, я не дурочка и не просто так взяла именно тебя с собой, и не просто так отдала артефакт тебе в руки. Ты так долго со мной знаком, но так и не узнал по-настоящему. Звоночек по тебе был, когда ты сменил адрес проживания в реале и ничего никому не сказал. Возможно, это ерунда. Но если сложить вместе все последние события, может показаться, что кто-то пытается спрятаться. Я подумала, может, забыл? Пару раз намекала, наводила на мысль, думаю, сейчас точно шепнет мне на ушко. Но нет. Тогда я и решила тебя проверить. Предложил и придумал это Мистрик, несмотря на то, что он в тебя больше всех верил, — с грустью на лице писала она довольно долго.
— Не гони, что все подумала?! Я лично видел, как старейшина отдал тебе эту печать. Это точно она. Зная тебя, ты ни за что не поставила бы на кон возможность создания первого клана в игре, — его не было ни видно, ни слышно. Но тревожные нотки просачивались даже сквозь сообщения.
— Ага, отдал. Знал бы ты, какой старейшина хороший мужик. Сразу все понял, когда я попросила его не отдавать мне при ком-либо настоящую печать. Ему даже объяснять ничего не пришлось. Так что пошел к черту, Рык! И да, мы знаем твой настоящий адрес. Но не беспокойся, мы не опустимся настолько низко, чтобы марать руки в говне. Удачи, впредь она тебе понадобиться…
Талисара знала, что ответа от него ждать уже не стоит, потому что он в панической ярости будет искать на ком сорвать злость. Но это ему уже не поможет…
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На следующее утро, быстро умывшись и выпив кружку кофе с двумя бутербродами, я сразу же полез в капсулу, чтобы поскорее вернуться в чудный мир. Совсем забыв, что собирался зайти на форум и посмотреть, что же дается на десятом уровне. Появившись перед торговцем, тот хотел было раскрыть рот, но удержался. Видимо уже привык к такому появлению чужеземцев. А меня мое место появления более чем устраивало, так как я собирался посмотреть, что могу себе позволить купить на свои 19 медных монет.
Выбор оказался невелик. Но что еще хуже, я даже среди этого скудного товара толком не мог ничего купить. В итоге я решил приобрести за 5 монет обувь, которая давала плюс один к броне и уменьшение на два процента усталости при ходьбе. Насколько я понимаю, любая обувь давала такой минимальный бонус. Так же еще купил жилетку, которая выглядела так, будто ее сшили из кусков шерсти подвальных крыс, с прибавкой пяти защиты. На оставшиеся деньги купил две корки хлеба и кусок вяленого мяса. Воду, слава Богу, можно было пополнить в колодце бесплатно.
Выйдя от торговца, направился туда же, где вчера довольно продуктивно поработал, чтобы продолжить геноцид Улей. Но позже подумал, может, взять себе какое-то задание, например, на истребление тех же Улей или волков каких-то. От мимо проходящих игроков слышал, что старейшина, который как раз тут неподалеку живет, выдает подобные задания.
Повернулся в сторону его дома, но не сдвинулся с места: каких-то два игрока, уровень которых увидеть не получается, видимо, из-за большой разности, разговаривали со старейшиной. Но даже по их внешнему виду и экипировке было понятно, что они высокоуровневые. Да что ж мне так не везет-то все! И что им понадобилось снова в стартовой локации? Привлекать внимание к себе мне не хотелось, поэтому я не стал вмешиваться в их разговор, и, развернувшись, пошел в сторону ворот на выход. Видно не судьба, буду так прокачиваться.
Дойдя примерно до того же места, где вчера впервые встретил Улей, я, не задерживаясь, сразу направился дальше. Прошел достаточно далеко, но новые мобы пока что не попадались, разве что только их уровень слегка вырос. Свирепый Кабан, Одинокий Волк, Игольчатый Уль, Земляной Ворг. И так по кругу. Ничего нового и интересного. Все для того, чтобы игроки лишний раз не умирали.
Спустя три с половиной часа я был уже пятнадцатого уровня. Из особенностей: после получения десятого уровня, не только урона по мне стало больше проходить, было ощущение, что стало больнее. В целом, ничего критичного, все в рамках терпимости. И второе — с получением десятого уровня у меня появились дополнительные очки навыков. Но что меня сильно напрягло, так это то, что из доступных, как таковых, навыков, на мой взгляд, не было. Все больше было похоже на какие-то пассивные умения.
Конечно, это невероятно огромное разнообразие, которое я не то чтобы не смог все осознать, но и просто не все прочитал, оставив на потом, чтобы сейчас не тратить время. Их были сотни, а может, и несколько тысяч. Например: увеличение наносимого урона кинжалами на 1 процент, мечами, копьями, топорами, при стрельбе из лука, арбалета, пращи, увеличение критического урона, увеличение шанса выпадения критического урона. Также были всевозможные защиты, например, от физического урона, от стихии огня, воды, земли, увеличение силы духа, защита от разных ядов, от ментальных атак, шанс промаха, шанс блокировки вражеского умения, поглощение урона, шанс нахождения тайников, взлом замков, красноречие и огромное множество всего подобного.
Но все-таки умениями это я не назвал бы. Также среди всего этого было что то, напоминающее какие-то способности наподобие: скачок, рывок, сияние, исподтишка, ускорение, мгла, сжигая мосты, призрачный удар, метка жертвы и так далее. Еще стоит отметить, что помимо всего этого было так же то, что я просто не разобрал. В любом случае, я решил пока что не торопиться и очки приберечь, а если вдруг что-то срочно понадобиться, я всегда успею это прокачать.
Интересно, сколько максимально процентов от одного умения можно прокачать? 30, 50 или больше ста? Думаю, в этом мире не станут ограничивать подобными рамками. Найдутся индивидуумы, которые будут вкладывать все очки, например, в атаку, на это даже интересно будет посмотреть. Но самое сложное, это найти баланс среди всего этого разнообразия. Обо всем этом я размышлял на обратном пути в деревню. Так как моя загруженность была на пределе, я решил пойти все продать и прикупить себе еще что-нибудь, дабы лучше подготовиться к предстоящему дальнему походу. Надо бы еще и провизией запастись, кто знает, что меня ждет впереди. Кстати, если мне не изменяет память, то среди доступных умений было так же умение готовить. В моем случае это могло бы оказаться довольно полезным, но, пожалуй, я все-таки воздержусь.
Подходя к деревне, я увидел, как три парня чересчур буйно разговаривали с девушкой. Стоп, а это не та ли девушка первого уровня, что любовалась цветочками вчера. Все еще первого. Она явно никуда не спешит.
— Ты че, не понимаешь? Немая, что ли? Алло! — Подойдя ближе, начал я разбирать их слова.
— Ха, парни, да она точно больная какая-то.
— Давай-давай, пойдем с нами, мы тебе покажем все грани этого мира, ахах, — облизав губы, один из парней хищно оскалился.
Все трое были чуть меньше десятого уровня. Именно это и было плохо. Если я сейчас вмешаюсь, и начнется потасовка, у них будет дополнительная зашита, и я их даже убить не смогу. А терять жизни в стартовой локации как-то не входило в мои планы. Но пройти мимо совесть не позволяет. Посмотрел информацию девушки.
Сердечная Нелли. Уровень 1.
За несколько шагов начал я: «О, привет, Нелли. Что тут делаешь? Пойдем в деревню», — положив руку ей на плечо, попытался увести ее за собой. Но не тут-то было.
— Эй, парнишка, ты, по-моему, что-то напутал, — отодвигая мою руку, сказал самый бойкий из них с никнеймом Каратель, — это наша подруга, и она пойдет с нами, — продолжал он.
— Да нет, это вы попутали. Она идет со мной, а вы идете на хрен, — оттолкнув его, я резко взял ее за руку и быстрым шагом направился в деревню.
В спину мне доносился крик Карателя: «Я тебя запомнил, Сэмиртон, и ты запомни, в этом мире жизнь не вечная. Еще увидимся».
Мои надежды оправдались: они не стали увязываться за мной. Хотя, очевидно, что первых врагов я себе нажил. Теперь точно надо быть всегда начеку.
Зайдя в деревню, я остановился и обратился к девушке: «Что они хотели-то?»
Нелли стояла молча, опустив голову вниз, смотрела в землю, продолжая держать меня за руку.
— Ой, извини, если что, — отпустив ее, отодвинулся я буквально на полшага.
Я продолжал смотреть на нее, а она смотрела в землю. Потом подняла голову и произнесла робкое: «С-сп-асибо».
— Да не за что, — слегка смутился я, — позволь спросить, а почему ты до сих пор первого уровня?
Снова взгляд в землю и молчание. Слегка замкнутая девушка, подумал я про себя.
— Ладно, если ты не хочешь, не отвечай. Извини, мне пора, — собрался я уходить, как она заговорила.
— Я, я просто … не люблю насилие.
Удивление мое было написано на лице. В подобных играх убийство мобов — обычные будни любого игрока.
— Так зачем же ты тогда начала играть?
— Красивый мир, птички поют, запах травы, можно гулять, сколько хочешь, — сделав глубокий вдох, продолжила, — мне тут нравится.
— А там? — приподняв бровь, кивнул я наверх почему- то, будто мы спускаемся с небес в этот мир.
— А там… эти ребята были правы, я инвалид, — выпалила она на одном дыхании и замерла; спустя пару секунд, поняв, что я не заговорю, продолжила, — не могу ходить, на улице почти не бываю. Ни с кем не общаюсь, но без общения я и тут обхожусь. Мне бы погулять просто.
Помрачнев словно грозовая туча, я стоял и не мог подобрать нужные слова. Противоречивые чувства меня переполняли. Мне было жалко бедную девочку. И в то же время я был невероятно зол на тех придурков, что плевать хотели на чужие чувства. Я был зол на наш несправедливый мир. И в то же время этот мир давал нам второй шанс почувствовать себя … нормальным.
— Послушай, Нелли, тебе опасно вот так одной далеко отходить. И в этом мире можно почувствовать боль.
— Я привыкла к боли.
— Я…не это имел ввиду. В общем, постарайся с кем-то подружиться. Не все же такие придурки, как те трое. Отправишься с кем-то в путешествие. Этот мир не заканчивается на этой деревне. Он огромен. И прекрасен. Ты еще много чего увидишь, и будет чем восхититься.
Было видно, как ее глаза разгорались с каждым моим словом. И она с надеждой спросила: «А с тобой можно?»
Прикрыв глаза, с горечью на душе покачав головой, сказал: «Извини, там, куда я отправляюсь, будет слишком опасно, и я полагаю, что там без насилия не обойтись».
— Я понимаю. Спасибо еще раз, что помог мне. И за совет спасибо. Можно я тебя в друзья добавлю? Она воззрилась на меня такими глазами, что напомнила мне кота из Шрека.
— Конечно, можно. Если вдруг что понадобиться, сразу обращайся, — приняв заявку в друзья, я продолжил, — надеюсь, еще увидимся, смотри больше не попадай в передряги.
— Конечно. До встречи.
Буквально минут десять мне понадобилось, чтобы продать все шкуры, выручить за них 36 медных монет и купить себе нормальные штаны, если их сравнивать с моими за 25 монет.
Хотелось бы поменять оружие, но все более-менее стоящее начиналось от двух серебряников, что для меня являлось непозволительной роскошью. В итоге взяв еще хлеба, вяленного мяса и пополнив запасы воды, отправился все туда же терроризировать бедных обитателей леса.
К исходу игрового дня я успел еще дважды забить свою грузоподъемность, заработав уже 95 монет к тем 6, что оставались. И поднять 4 с половиной уровня. Я до сих пор не знал, когда мне может пригодится интеллект с мудростью, поэтому не спешил вкладывать туда очки характеристик. Вместо этого я решил оставлять на всякий случай очки про запас. Чтобы в случае чего сразу мог их вложить, куда понадобиться.
В итоге характеристики моего персонажа стали выглядеть так:
Сила — 28
Ловкость — 24
Выносливость — 20
Интеллект — 10
Мудрость — 10
Нераспределенных очков характеристик — 12
С каждым уровнем опыта давалось все меньше, а требовалось значительно больше. Я понимал, по всей видимости, я уже перерос этот лес. Дальнейшее пребывание здесь будет практически пустой тратой времени. И, похоже, завтра мне предстоит отправится в дальнее путешествие. В принципе, морально я уже готов к этому, а вот материально — не особо. Мне необходимо хотя бы поменять оружие. Но вот времени на это уже нет.
На следующий день, в очередной раз появившись перед торговцем, я сразу приступил к делу.
— Добрый день, глубокоуважаемый Норт, я бы хотел еще раз посмотреть, какое у вас есть оружие для меня.
— Конечно, ты же знаешь, лучше, чем у меня, в округе нигде не сыскать, так что вот, — с этими словами он начал доставать оружие в пределах от двух до пяти серебряных монет. Думаю, у него было и дороже, просто так он, видимо, оценил мою платежеспособность.
— А у вас не нашлось бы что-то для меня за один серебряник, — с самой наимилейшей улыбкой, как я считал, посмотрел на торговца.
Норт, помрачнев, произнес: «Ну и какой же это добрый день, господин Сэмиртон, если первый покупатель просит скинуть цену аж вдвое. Это называется даже не торговаться, я и не знаю, как это назвать. Думаю, наглость», — бубнил торговец, постепенно убирая оружие обратно куда-то под лавку.
— Постойте, постойте, — хватаясь за меч за 2 серебряные монеты, зачастил я, — послушайте, а в кредит вы можете дать? Под честное слово. Сейчас вы мне одолжите, получается, одну серебряную монету, а я вам позже верну вместе с ней еще двадцать медных.
— Нет, конечно, а то ж где я тебя потом искать буду? — Удивился торговец.
— Ну, так я никуда не денусь.
— Прямо-таки, а то я не знаю, что вы, чужеземцы, все тут долго не задерживаетесь. Манит вас большой город, — сдвинув брови, сурово вынес свой вердикт Норт.
— Даю вам честное слово, что даже если я уйду из деревни, то обязательно, как появятся деньги, первым делом вернусь сюда, чтобы расплатится с вами, — положив руку на сердце, пытался я убедить торговца.
— Дак что мне твое слово? — Торговец задумался секунд на 5, но мне показалось это долгими минутами, потом продолжил, — хотя я слышал, что ты поладил с Корнеем. Он уважаем в нашей деревне. Раз он поверил тебе, то и я рискну: пойду тебе на уступку. Две серебряных вернешь.
Я, конечно, обрадовался, но глаза мои выдали недовольство предложенной ценой. Кредит на 100 процентов, ничего себе наценка.
— Полторы, — произнес я, — а то это уже не торговля получается, а не знаю, что. Грабеж, наверное.
Норт, улыбнувшись, кивнул и протянул мне новый меч, который сразу мне стал как родной. Еще бы, с каким трудом я его выторговал. Моя первая значимая покупка. Осталось только решить вопрос с едой. Со вчерашнего дня у меня осталось немного, но этого явно надолго не хватит. За эти дни я заметил тенденцию, что, когда ты сражаешься или что-то еще активно делаешь, есть хочется намного чаще, прям как в жизни. Покрутив головой по сторонам в поисках какого-либо решения, мне пришла одна идея в голову. Слегка неожиданная даже для меня. Я пошел к избе деда Корнея на свой страх и риск. Больше никого в деревне я не знал. Подходя, я совсем не удивился, когда увидел, что он стоит на крыльце и ничего не делает. Просто смотрит по сторонам как в прошлый раз.
— Здравствуйте, как ваше ничего? — Начал я разговор.
— Чего? — Спросил Корней, явно не понимая вопроса.
— Э, ничего. Можно ли вас отвлечь буквально на минутку?
— Ладно уж, хоть я сильно сейчас занят, тебе уделю время, но ровно одну минуту, — слишком важно ответил дед.
«Вот же, занят он, блин, ага». — Подумал я про себя, а сам начал говорить.
— Простите за странный вопрос, но вы умеете готовить?
Нахмурив брови, он собирался что-то ответить, но я сразу продолжил, не дав ему сказать.
— В смысле, крольчатину, например, пожарить или что-то такое. Допустим, если я вам принесу трех кроликов, вы их приготовите и отдадите мне двух, а одного себе оставите за труд. М? — С надеждой произнес я.
— А-а, — немного просветлев, начал Корней, — смотрю, ты готовишься к дороге дальней, то-то так часто заходишь к нашему торговцу. Когда-то я был одним из лучших охотников, конечно, я умею готовить дичь. Ладно уж, помогу тебе. Должен будешь. Но заберу половину.
«Как же любят тут все поторговаться». — Подумал я. Но выбирать не приходится, а спорить с этим дедом — себе дороже.
— Договорились. — И не дожидаясь, что еще он скажет, побежал к северному выходу.
Искал я минут двадцать, но понял, что это бесполезно. Новички по-прежнему все истребляют быстрее, чем что-то тут может появиться. Вот, блин, как-то неудобно получилось. Вроде, все продумал и уже договорился, а тут такая нелепость: некого убить. Идя без настроения обратно в деревню, у самого входа встретил Сердечную Нелли.
— Ой, привет. А ты чего такой грустный идешь? Обычно бегаешь, что даже никого не замечаешь, — с озадаченным видом спросила она.
— Да не переживай, все нормально. Как у тебя дела? Не вляпалась никуда?
— Все хорошо. Спасибо тебе, — улыбнулась она.
— Угу, — на автомате ответил я, — слушай, ты же любишь посидеть и посмотреть, ну, на природу и все такое. Ты случайно не видела где поблизости каких-нибудь зверьков?
— Видела, вон там за кустом нора есть. Там кролики живут. Ты тоже полюбоваться хочешь?
— Ага. Спасибо, пойду посмотрю.
Назад я шел довольный с пятью тушками кроликов в инвентаре. Хорошо, что не додумался в руке их тащить, ведь я мог. А то неудобненько получилось бы, увидь меня Нелли. Ну а кролики, думаю, скоро снова возродятся.
Немного поторговавшись с Корнеем, все-таки смог оставить себе трех кроликов. Забрав тушки, я был полностью готов к выходу со стартовой локации. По крайней мере, я так думал.
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Я понимал, что путь будет неблизкий. Понимал, что моих припасов точно не хватит. Понимал, что, скорее всего, я и не дойду до конца, и это будет лишь разведывательная экспедиция. А еще я понимал, что именно в этом путешествии я лишусь своей первой жизни. Жизненной девственности, если можно так выразиться. Нет, пожалуй, не буду так выражаться.
К тому моменту, когда я добрался до места, где еще ни разу не был, потратив на это практически полдня, сумел добить двадцатый уровень. Благодаря новому оружию с убийством местной живности никаких проблем не возникало. Иногда я даже позволял себе сражаться сразу с двумя-тремя мобами. Так я и прошел весь лес стартовой локации без сучка и задоринки. Хотел бы я, чтобы и дальше так продолжалось, но уверен, что моим желаниям не суждено сбыться. Кстати, теперь понятно, почему игроки не задерживались в этих местах. Тут попросту дальше некуда расти.
Что меня по-настоящему радовало: в этом направлении практически не было никого из других игроков. Сначала я был удивлен моему везению, а потом осознал. Дело тут не в везении, просто первый крупный и найденный город находился в противоположной стороне от того места, куда я направлялся. И, естественно, подавляющее число игроков в первую очередь стремилось именно туда. А те, кто не желал отправляться в город, просто расходились в разные стороны кто куда. Но таких были единицы. Интересно, кто-то же тоже наверняка выполнял особые задания, а кто-то, возможно, просто стремился изведать места, где еще никто не был. Но для подобного путешествия нужно было хорошо подготовиться, что в этой деревне не получится. Я тому хороший пример: иду гол, как сокол, без гроша в кармане. Либо же идти с группой. Я, естественно, не подпадал ни под один из этих критериев. И поэтому давно для себя решил, если пойму, что те места окажутся для меня непроходимыми, после первой же смерти отложу выполнение задания. Вернувшись в деревню, пойду в другую сторону, в большой город. Вот когда окрепну, вернусь к выполнению этого уникального задания.
По поводу его уникальности: я разузнал, это означало, что оно такое единственное. Если я его выполню, оно уже никогда не появится больше и не будет доступно ни для кого. Соответственно и награда там должна быть уникальной, что еще сильнее меня туда подталкивало. Конечно, это не означало, что никто больше не сможет из других источников узнать об этом месте. Да даже сам Корней мог кому-то еще рассказать. Эх, только сейчас подумал: надо было у него уточнить, говорил ли он еще с кем-либо об этом. Надеюсь, нет.
Шел я аккуратно, старался лишний раз не шуметь. Я не знал, повлияет ли это на дальность агра агрессивных мобов, но на инстинктивном уровне я старался все делать так, как делал бы в настоящей жизни. Осталось только грязью обмазаться и передвигаться, пригнувшись от дерева к дереву. С одной стороны, мне не помешал бы лишний опыт, а с другой, я не знаю, с чем могу столкнуться, если буду неосторожен. Уж лучше я первый увижу потенциального противника и решу, стоит ли нападать или пройти мимо.
Словно мои мысли воплотились: я увидел вдали костер. Рядом сидело три существа, похожих на гоблинов. С такого расстояния я не мог разглядеть ни уровней, ни имени, но желание приближаться отсутствовало полностью. Пока я размышлял, с какой стороны лучше пойти в обход, к ним подошел еще один, и они начали о чем-то разговаривать, сильно жестикулируя руками. Тут мои глаза чуть ли не на лоб полезли, а сердце учащенно забилось, когда один из них показал рукой в мою сторону.
Так, что бы это ни значило, мне срочно нужно поменять свое местоположение. Я сделал несколько шагов в сторону, не отрывая от них взгляда, как вдруг произошло непредвиденное. На моей ноге резко сжалась веревка, а меня самого с силой подбросило вверх так, что от неожиданности я выронил свой меч из рук. Я угодил в ловушку. Теперь сердце не просто учащенно билось, оно бешено заколотилось. В голове стало тесно, то ли от мыслей неизбежного, то ли от прилива крови. Я в панике заозирался по сторонам и, к своему ужасу, увидел двух гоблинов, приближающихся с другой стороны. Те четверо пропали из виду, но это меня уже не беспокоило.
Эти существа действительно оказались гоблинами. Зеленые, ростом ниже меня головы на полторы, с маленькими, как бусинки, глазами. Длиннющий с горбинкой нос и мелкие острые зубы. Ну, точно, типичные гоблины, лишь с одной разницей: по ним сразу видно, что как воины здесь они лучше, чем это представляется по другим играм и фильмам. Или мне так кажется из-за сложившейся ситуации и разницы в уровнях.
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Они точно были разумными, так как общались друг с другом на непонятном мне языке. Вдруг один из них резко взмахнул рукой, и я повалился на землю, с глухим звуком ударившись о нее спиной, выбивая воздух из легких. Меня подхватили с обеих сторон и, дернув вверх, поставили на ноги. И сразу же надев мешок на голову, куда-то повели. Судя по голосам, гоблинов было явно больше двух, видимо, другие четверо уже успели подойти.
Пока я шел, и так спотыкаясь, меня не забывали периодически подталкивать в спину, по всей видимости, копьем или чем-то похожим. Да, ситуация патовая. С шестью гоблинами, которые ниже меня на полторы головы, но при этом выше минимум уровней на десять каждый, я точно не справлюсь. Но, если посмотреть с другой стороны, я все еще жив. А значит, не все потеряно. Буду действовать как обычно: исходя из ситуации, решая проблемы по мере их поступления. А пока что мне предстояла легкая прогулочка с пыльным мешком на голове и тычущимся копьем в спину в полном неведении, куда меня ведут.
По мере того, как мы шли, я все отчетливее слышал звуки бурной деятельности. Десятки разных голосов, стук, звон, скрежет. Чего только не было. Меня привели в их населенный пункт. Но для чего? Сорвав мешок с головы, мне что-то показали, но я не смог разглядеть, так как из-за резко появившегося света в глазах все рябило. Спустя пару секунд, проморгавшись, я увидел злобную рожу гоблина, который тыкал мне в сторону. Посмотрев, куда он мне показывает, я понял, что меня хотят запереть в клетке. А вот это мне уже не нравится. Что если я и умереть не смогу в ней? Буду сидеть и вечно работать местной обезьянкой, как в зоопарке.
Пока я думал об этой обезнадеживающей перспективе, меня бесцеремонно схватили за шкирку и затолкнули в клетку. Вот и приехали. Не знаю, почему меня посетили подобные мысли, наверное, потому что я оказался в неволе. Но первым делом я зашел в меню и проверил кнопку выхода. Она работала, что логично. Пока что я не собирался покидать игру. В любом случае, из клетки мне просто так не выбраться. Она хоть и заперта, но одного гоблина оставили охранять меня. Боятся, что я смогу что-нибудь вытворить? Стоял он ко мне боком, не забывая побрасывать косые взгляды. Осмотревшись по сторонам, я понял, что это место в целом напоминает нашу стартовую деревню. Разве что тут намного меньше гоблинов. Ведь и среди людей гоблинов хватает. Например, те трое, что тогда пристали к Нелли. Самые настоящие гоблины. Плюхнувшись на землю, я сидел и пытался сообразить, что дальше делать, но в голову абсолютно ничего не приходило. Для начала стоит попробовать обратится к ним.
— Извините, уважаемый гоблин.
— Уэ? — Посмотрев на меня, он ударил копьем по клетке, тем самым дав понять, что не настроен на диалог.
Так, с этим все понятно. Теперь и дед Корней казался мне очень даже компанейским человеком. Посидев так еще около часа, я подметил для себя некоторые детали, которые вряд ли мне помогут. Например, то, что у них есть патруль, который проходил мимо меня примерно каждые десять минут. Уровни охранников доходили до пятидесятого, и экипировка на них была гораздо лучше тех, что привели меня сюда. Встретившиеся мне гоблины теперь казались лишь охотниками. И ловушка, получается, была оправдана.
Начало темнеть, я подумал, что и ночью мало что поменяется, поэтому решил выйти из игры. Попробую поискать что-нибудь полезное на форуме.
Когда капсула открылась, я отсоединил все провода, но решил еще немного полежать в ней, прежде чем подняться. Не хватило, видимо, усмехнувшись, подумал я. Еле выбравшись, кое-как добрался до кухни, снова сделал бутерброд, запив его простой водой, и после этого пошел в душ. Слегка освежившись, подумал, не помешало бы что-то полноценное приготовить поесть. Макарон хотя бы или пельменей по-быстрому отварить. Но, как оказалось, пельмени закончились. Пришлось довольствоваться макаронами с тушенкой. Тоже неплохо. Сходить, что ли, в магазин, купить еды по мелочи? Пожалуй, сначала лягу спать, а завтра схожу с утра.
Утро было совершенно обычным, если не брать во внимание, что это уже день. Проспал я довольно долго, блин, меня там гоблины, наверное, уже заждались. Поухмылялся я с полным ртом зубной пасты. Быстро сморганив[U1] очередной бутерброд, пошел к капсуле и остановился. Хотел же в магазин сходить. Ладно, потом схожу.
Очередное появление в мире «Сотня граней». Роскошное синее небо, пышные, будто взбитые сливки, облака и ржавая решетка клетки перед всей этой красотой. Стрекот сверчка, жужжание стрекозы, пение птиц и безумное паническое мельтешение туда-сюда гоблинов. Да уж, что тут происходит? Спустя несколько секунд после моего появления все разом остановились, кто-то раньше, кто-то чуть позже, но ощущение было, что одновременно. И уставились в десятки глаз на меня. Спустя еще несколько секунд тишины все разом загомонили, показывая в мою сторону.
Через какое-то время снова наступила тишина, но в этот раз не по моей причине. К нам подходил кто-то важный. Это было понятно сразу. Помимо того, что он был одет не как воин, голова его была украшена черепом неизвестного мне зверя, а на шее висело множество разных амулетов. Также его сопровождали два воина пятьдесят шестого уровня. Теперь это самый высокий, что я тут видел. А вот уровень этого важного гоблина мне разглядеть не удалось, но было имя, что, как я заметил, редкость среди них.Гугара.
— Гу-га-ра муд-рый, — как-то отрывисто представился подошедший гоблин. Вот это да! Со мной заговорили, но что еще более неожиданно для меня было, так это то, что он говорил на понятном для меня языке.
— Сэмиртон, — представился я, на всякий случай показывая ладонью себе на грудь.
— Сэ-мир-тон нераз-зумный, — добавил от себя гоблин.
«Это че, он мне прозвище дал? Не оборзел? Мудрый он, видите ли. Может, я сюда в одиночку полез, потому что бесстрашный? А?» — Хотелось мне возразить, но я решил промолчать.
Тем временем он продолжил: «Шаман, духи сказали мне, что ты чужеземец этого мира», — начал говорить он уже намного увереннее, — «И то, что, когда ты исчез и снова появился тут, этому подтверждение».
— Ну да, — пожал я плечами, тоже мне открытие. Скрывать это я не видел смысла. Вот он, возможно, это мой шанс, может, что-то предложит мне сейчас.
Шаман посидел так еще несколько секунд, потом, улыбнувшись, видимо, своим мыслям, начал вставать и одновременно с этим говорить.
— Отлично, хорошо, что ты решил не сопротивляться. Тогда мы незамедлительно проведем ритуал. Духи будут довольны такому преподношению, — договаривая это, он уже почти отошел от меня.
Вот и поговорили.
Внимание! Вы стали невольным участником ритуала созидающего круга жизни. Найдите способ избежать этого, иначе вы можете потерять вплоть до десяти жизней в зависимости от успеха начерченного круга.
— Что?? Что за на? Какие еще десять жизней? Ау, админы, у вас там все в порядке? — Не удержался я и начал вслух выкрикивать. Моему спокойствию пришел конец. Я начал, мягко говоря, буянить внутри клетки. Шатать, пинать, бить руками, даже головой попробовал, не забывая выкрикивать злобные ругательства, больше похожие на проклятия. Но, увы, такой способ избегания ритуала система явно не засчитала. А вот гоблины все чуточку отстранились. Кто бы мог подумать, что все так обернется? Может, снова попробовать выйти из игры?
Внимание! Мы настоятельно вам рекомендуем не покидать игру до завершения ритуала. В противном случае ваш аватар останется в игре, и ритуал будет проведен без вашего присутствия.
Ясно. Вот это подстава подстав. Значит, однозначно, остаюсь и попытаюсь что-либо придумать. Тут клетка открылась, и два воина пятидесятого уровня, схватив меня железной хваткой, потащили. Я попытался брыкнуться, но понял, что это мне не по силам. Неужели эта игра настолько жестока, чтобы вот так сразу не оставить и шанса новичку.
И тут меня осенило. Боже, я действительно неразумный. У меня же куча нераспределенных очков таланта. А я вместо того, чтобы изучать информацию о них, бился головой о клетку. Обвиснув на руках тащивших меня гоблинов, я в панике ооочень быстро начал прочитывать все доступные таланты, пропуская самые очевидные, которые мне никак не могли помочь.
Все боевые навыки сразу отпадали. Я эту драку не осилю в любом случае. Навыки наподобие скачка, рывка — уже неплохо, но все же, скорее всего, не дадут уйти, но хоть какая-то надежда уже появляется. И тут я нашел то, что искал.
Навык — бесплотный. Вы становитесь бестелесным духом и можете проходить сквозь препятствия. Во время действия навыка вы не можете атаковать. На вас действует магия мира духов. Примечание: вы не можете проходить туда, чего не видите.
«Оно мне и не нужно — проходить туда, чего не вижу», — подумал я. А вот по поводу магии мира духов — опасно. Думаю, шаман точно ей владеет. Вопрос только в том, что именно он умеет и насколько быстро сообразит? Остается надеяться, что он не такой мудрый, каким сам себя считает.
Времени искать что-то еще не было, так как меня завели в какой-то круг и начали привязывать к столбу. Сопротивляться я не стал, выжидая подходящего момента. «Так, время действия навыка десять секунд, на втором уровне, уже двадцать. Вот, блин, этого явно будет недостаточно. Цена ошибки слишком высока. Придется идти ва-банк и раскачивать умение на максимум, насколько смогу. Очки талантов еще заработаю, а вот жизни невосполнимы».
Я вкладываю сразу все десять очков в этот навык. После десятого уровня навыка открываются еще три ветви развития, а время действия с 60 секунд автоматически увеличивается до двух минут. Приятно.
Первая ветвь развития — проход сквозь стену. Вторая — левитация. Третья — возможность атаковать магией мира духов.
Так, проход сквозь стену мне явно сейчас не поможет. Как и атака магией мира духов, я ей как бы не владею. Посмотрим, что за левитация.
На первом уровне можно летать 10 секунд на высоте один метр. Блин, обломали надежду, что я буду летать все две минуты. Но выбирать особо не из чего, поэтому беру левитацию.
Внимание! При выборе для изучения одной из ветвей остальные будут заблокированы.
Да пофиг уже, времени совсем не осталось. Подтверждаю. Все или ничего.
Закончив с веревками, а связали так, что и пальчиком не пошевелить, от меня отошли все на приличное расстояние. И шаман начал что-то читать или петь и при этом пританцовывать.
С меня все не сводили глаз, но я дождался момента, когда именно Гугара будет больше всего отвлечен, и применил навык «бесплотный». Все разом ахнули, но, скорее всего, подумали, что так и должно быть. А вот шаман, увидев меня, замер. Я, не дожидаясь его реакции, рванул в противоположную сторону что есть мочи. И приятно отметил, что моя скорость была просто бешенной, и неприятно отметил, что гоблины, оказывается, тоже очень быстро бегают. Шаману хватило несколько секунд, чтобы понять, что произошло. Но и эти несколько секунд были для меня отличной форой. Он что-то закричал, и за мной побежали абсолютно все.
Спустя несколько секунд я увидел перед собой, как из земли начали вырастать какие-то призрачные руки.Левитация! Взлетев над землей высотой на метр, я пролетел мимо жаждущих схватить меня рук. Скорость, кстати, еще больше возросла. Спустя десять секунд левитация закончилась, а я продолжил бег по земле в бестелесной форме. Изредка поглядывая назад, я отметил, что гоблины совсем не собираются меня отпускать. Видимо, знают, что я не смогу постоянно находиться в этой форме, и надеются меня догнать.
Спустя минуту бега впереди я увидел огромный холм, скорее, даже гору. И как я раньше этого не замечал, успел удивиться я. Посмотрев на общую картину, я понял, это те самые три холма, которые я должен пройти. Но я оказался ближе к правому проходу, и у меня нет времени менять маршрут: слишком уж они продолжительные.
Ни на секунду не замедляясь, я залетаю по тропе между вторым и третьим холмом и пролетаю дальше. Слегка оборачиваясь, вижу, как эти гоблины тоже несутся сломя голову за мной. У меня еще секунд 35, не замедляясь, все несусь вперед и вдруг все затряслось, будто сама земля встала на дыбы. Даже я, будучи в бестелесной форме, не смог спокойно продолжить движение и чуть было не упал. Под ногами появились огромные трещины, грохот стоял такой, будто сотни молний ударили одновременно в землю, а может, так и было. Я ничего не видел и не слышал. Все тряслось, уши давно заложило, везде поднялась пыль, и, как мне показалось, летали мелкие камни. Позже я понял — летает тут все. И тут на меня сверху начало валиться огромное количество булыжников, камней, сама гора обвалилась, засыпая все сверху необъятным количеством земли. Я уже успел себя похоронить, как до меня дошло: я же в бестелесной форме. Точно. Быстро взбираясь наверх из-под завала, пока меня полностью не погребло, я понесся сломя голову уже обратно, понимая, что за мной уже точно никого нет выживших, а впереди еще неизвестно что. Успел я секунда в секунду к окончанию умения и, плюхнувшись на землю, глубоко задышал. Не знаю из-за чего, действительно я так сильно устал бежать или из-за адреналина в цифровой крови, но отдышка была не хуже, как если бы я в реале пробежал марафон. Посидев так буквально мгновение, у меня на лоб полезли сначала брови, потом глаза, а потом и вовсе челюсть отпала от увиденного. Первая надпись, которая бросилась:
Поздравляем! Вы успешно прошли испытание «Избежать ритуала шамана Гугара». Вы получили достижение «Неприкасаемый». С вероятностью в один процент после вашей смерти вы не потеряете жизнь.
Хм, один процент, ничтожно мало, но даже если хоть раз из ста я сохраню одну жизнь, это уже достойная награда. Вот и альтернатива пополнения жизней в игре. Неплохо, а еще у меня были призрачные надежды, что я смогу как-то улучшить это достижение и повысить процент. Да, мечтать не вредно, но дальше было круче.
Видимо, то, что я считался врагом для гоблинов, и никто посторонний, по сути, им не нанес урона, ну и, возможно, повлияло то, что я находился в радиусе их агра, их смерти записали на мой счет. Десятки, а может и сотня смертей
Вы убили…
Вы убили…
Вы убили…
Одна за другой надписи. Посыпались как опыт, так и достижения.
В одиночку вы убили врага, превышающего вас на 10 уровней…
В одиночку вы убили врага, превышающего вас на 20 уровней…
В одиночку вы убили врага, превышающего вас на 30 уровней…
Достижение «Чем больше шкаф» … При сражении с врагом, превышающим ваш уровень, увеличивается шанс нанесения ему урона. 30 процентов, что враг не сможет пассивно заблокировать урон из-за разницы в уровнях.
Вы в одиночку одолели более 30 врагов, уровнем не ниже вашего…
Вы в одиночку одолели более 50 врагов, уровнем не ниже вашего…
Вы в одиночку одолели более 100 врагов, уровнем не ниже вашего…
Достижение «И один в поле воин». Урон от всех ваших массовых атак и заклинаний по площади увеличен на 15 процентов.
Вы получили разом более 10 уровней…
Вы получили разом более 15 уровней…
Вы получили разом более 20 уровней…
Вы получили разом более 25 уровней…
Достижение «Растущий на дрожжах». Увеличение получения опыта на 4 процента.
Да-а, плюшки были настолько жирными, что это, скорее, пироги. И еще одно: я как-никак получил 29 уровней и имел сейчас 49 уровень, 29 нераспределенных очков таланта и 99 нераспределенных очков характеристик. Вот это буст, вот это я понимаю. Кто бы мог подумать, что все так обернется. Улыбаясь, вспомнил я свои слова, когда находился в клетке.
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Посидев еще немного, чтобы прийти в себя от всего произошедшего, я был только одним недоволен. Я потерял свой меч, за который с таким усердием торговался. Обидно. И все гоблины погребены под камнями, так что вряд ли я смогу что-нибудь достать из их экипировки. Вдвойне обидно.
Хотя мне сейчас грех на что-либо жаловаться. Безумно довольный, я размышлял, куда же пойти дальше? Через эту тропу? Я уже знал, что меня ждет, но сколько она будет длиться? Успею ли я ее всю пройти за время действия моего навыка? Сильно сомневаюсь. Да и кто знает, может, там дальше будет еще что-то новенькое.
В то же время тропа безумного тролля. О ней я так же мало что знаю, но догадываюсь. Необходимо пройти мимо тролля. Убить-то точно не смогу: не думаю, что мне еще раз так может повезти. Но вот пройти мимо, быстренько прошмыгнуть с моей бестелесной формой, вполне выполнимо. Мм, кто бы мог подумать, что она мне еще раз так пригодиться. Отлично, значит, решено, иду к тропе безумного тролля.
Идти пришлось достаточно долго, но без приключений на этот раз. Когда я был уже у входа, я подумал, стоит ли туда соваться? Что еще за мысли? Конечно, стоит. Посмотрел на свой единственный навык: до отката еще аж пять часов. И что мне делать все это время? Достав свое первое оружие — кинжал с уроном 3–4 единицы — решил, что качаться с ним на местных животных не самая лучшая затея. Просто сидеть без дела и ждать отката навыка, тоже такая себе идейка. Думал сесть почитать про умения поподробней: все-таки изучать их меня никто не заставляет, а вот знать о них следует. По нескольким причинам. Даже если я их сам изучать не стану, хотя бы буду иметь хоть какое-то представление о возможностях потенциальных врагов. Но после решил, что полезней будет выйти из игры и на форуме уже сидеть и изучать навыки, пока я в это время покушаю, возможно, даже тело разомну.
После того, как я вышел из игры, я все-таки решил, что пришло время похода в магазин. Есть было нечего. Закончилась даже колбаса для бутербродов. А вот этого я ну никак не мог стерпеть. Радует, что магазин прямо за углом.
Сбегав туда-обратно и поднявшись по лестнице обратно домой, моя одышка была, как в игре, когда я от гоблинов убегал. Да уж, про какие я там марафоны говорил? Третьего этажа мне достаточно для одышки. Ужас, пора бы и в самом деле заняться собой, хотя бы разминкой по утрам. Приготовив поесть, в этот раз пельмешки, я начал читать про умения на форуме. Было пару интересных моментов, которые стоило взять себе на заметку, но ничего особенного. Хотя я понимал, что при развитии умений открываются дополнительные ветви развития, и вот там может что-то и удивить меня в будущем. Оставшееся время я решил поспать: часа три у меня было. И немного размявшись перед погружением, я пошел навстречу очередным приключениям.
Появившись на том же месте, я встал, огляделся по сторонам, потом посмотрел на сам холм и, решившись, ступил вперед.
Внимание! Вы вошли на тропу четырех пороков.
Внимание! Назад путь закрыт до прохождения тропы до любого из логических завершений.
Внимание! Все умения временно заблокированы.
Я услышал грохот. Нет. Это был голос, громкий, раздающийся отовсюду, заполняющий все пространство, голос.
— Приветствую тебя, путник. Тебе не повезло, что ты забрел на тропу. Для тебя дорога открыта только вперед, но, что бы не произошло, ты уже не вернешься отсюда прежним.
— А перед началом движения немного истории. Этот проход называют тропой безумного тролля. По незнанию полагая, что тролль является стражником этого места. И ошибочно полагая, что он тут самый опасный. Но это роковая ошибка. Тролль сам же когда-то давным-давно случайно забрел сюда и, обезумев, не смог найти выхода, остался вечным пленником этой дороги, не в силах даже умереть.
— А теперь, я надеюсь, что, осознав свою беспомощность, ты выберешь один из путей.
Внимание! Вам предложено выбрать одну из дорог дальнейшего следования.
Дорога страха
Дорога боли
Дорога безумия
Дорога смерти
Я просто выпал из пространства. Что, блин, происходит? В какой уже раз я задаюсь этим вопросом? Каждый раз я понимаю, что предугадать тут что-либо и подготовиться попросту невозможно. Где же то легкое испытание с безумным троллем, что я сам себе предположил? Откуда голос? Какие еще дороги?
Так, необходимо успокоиться и подумать логически. Хотя какая тут логика? Она явно здесь не работает. Но наобум тыкать в такие угрожающие названия мне не хочется. Допустим, тролль стал безумным неспроста. Он забрел сюда случайно и, к примеру, выбрал дорогу безумия. Возможно, там ему предложили испытание, которое он не смог выполнить и стал безумным пленником этой тропы. Получается, что мы имеем? Страх, боль, безумие и смерть. Ну, отлично, и что же выбрать? Помимо того, что мне стоит предположить, что за задание там может быть, хотелось бы прикинуть, какое я могу получить наказание или награду в случае поражения либо победы соответственно. Если я просто умру, плохо, конечно, но не так страшно. Но просто же тут не бывает.
Непонятно, почему и к чему, но мне вспомнилось то глупое и совсем ненужное достижение в деревне — «Стремление в могилу». Навряд-ли это, конечно, что-то значит, но идей все равно никаких нет. Поэтому я решился выбрать дорогу смерти.
Внимание! Вы уверены в своем выборе? Отмена будет невозможна.
Еще секунду подождав, я принимаю решение. Дорога смерти.
Снова загромыхал голос.
— Смерть…
Прозвучало так, будто голос смакует это слово.
— Смерть — забвение.
— Смерть несет освобождение.
— Если рождение новой жизни — это случайность. То смерть — это закон!
— Но не стоит бояться ее. Иди же и прими свою смерть.
И я пошел. Так будто ноги сами двигались вперед. Словно я забыл, что нахожусь в неизвестном мне и невероятно опасном месте. Я шел, а в голове начали возникать образы, возможно, это моя жизнь проносится перед глазами? Ответа я не знал, не мог осознать, что же вижу. Я просто шел вперед столько, сколько требовалось. И вдруг я остановился, ко мне вернулось осознание. Я стою на краю обрыва. Странно, пока я шел, не было никаких поворотов, была лишь эта дорога, которая привела меня к обрыву.
Там внизу ничего, лишь тьма. Вперед дороги нет. А назад…Я боюсь даже повернуться назад. Не знаю, почему. Просто понимаю, что не стоит этого делать. Будто там стоит сама смерть, только и ждет, когда я повернусь, чтобы заглянуть в мою душу через глаза в момент, когда столкнет с обрыва.
Есть ли выход из этой ситуации? Я должен спрыгнуть? Или система только этого и ждет, чтобы, посмеявшись над моей глупостью, забрать мою жизнь? Как я должен поступить? Пойти назад? Почему-то именно этот вариант мне кажется самым диким и недопустимым. На всякий случай проверил умение, зная, что оно мне тут не поможет. Так и думал. Заблокировано. Сдаться и умереть? Нет, не так быстро. Я стою час, два, я не знаю сколько, потерял течение времени. Может, и вовсе пару минут прошло.
Поток мыслей не прекращается. Я думаю обо всем и ни о чем конкретно. А тьма снизу будто бы приблизилась, словно стала ближе ко мне и зовет. В ней не видно ничего, но это не пустота. Когда ты смотришь в пустоту и на эту тьму, это две разные вещи. Я знаю, что там что-то скрывается. Смерть. И вот эта тьма настолько близко, что готова поглотить меня. И вместе с ней появился страх. Страх потерять свою жизнь. В этот момент я не думал об одной игровой жизни. Я боялся потерять свою настоящую жизнь. Совсем. Поэтому я развернулся, чтобы уйти.
И вот я уже лечу вниз. Почему? Я не знаю, я не заметил, что именно меня столкнуло, и как это произошло. Я просто лечу вниз и понимаю. Это конец… Конец или начало? Смотря с какой стороны посмотреть…
Вдруг я снова стою в начале этой тропы, когда со мной заговорил голос. Но в этот раз никакого голоса не было, никаких подсказок, ничего. Это просто будто обычная тропа. Но я знал, чувствовал, что это не так.
Все было как обычно, но одна маленькая, но очень важная деталь врезалась мне в глаза. У меня была минус одна жизнь. Осталось 99 из ста. Как так? Если я действительно умер, почему тогда я снова здесь? Я повернулся назад, но там…та же тьма, что была внизу обрыва. Она ждет, что я сдамся и пойду к ней? Быстро отвернувшись обратно, я снова делаю шаг вперед. И пошел. Я шел до тех пор, пока не уткнулся в очередной раз в обрыв. Кто-то мог бы подумать, что это тот же самый обрыв. Но это было не так. Я сразу понял, это совсем другое место. В этот раз уже не было страха, было лишь окрыляющее чувство и желание полета. Я стоял будто на краю огромной скалы. Ветер обдувал меня, под ногами плавали копны густых облаков, ощущение, что я могу просто наступить на них и пойти. А под ними я не видел, но слышал, как летают птицы. Дыхание перехватывало, но не от страха, точно нет. Это было ошеломляющее чувство, я стоял и наслаждался этим.
И вот мне в голову снова пришло осознание. Я должен принять какое-то решение. Вперед дороги нет. Назад я теперь точно не стану поворачиваться. Прыгать? Вдруг я опять потеряю жизнь, и это ничего не даст. И сколько жизней я так потеряю? Все? Может, я должен просто стоять тут, пока не умру? Плохая шутка, подумал я про себя.
Стоял я действительно долго, намного дольше, чем в прошлый раз. Теперь я точно потерял счет времени и даже не мог понять, это все еще тот же день или уже нет? А может, это уже не первый день?
Меня никто не торопил, и я стоял так долго, что начало чудиться, что мох пополз расти вверх по моим ногам. Хотя глупости, я просто примял его, пока стоял на нем. Вот если бы птицы свили на мне гнездо, вот тогда это было бы другое дело. Опять плохая шутка. Сколько бы я ни стоял, в голову ничего не приходило. Выход был один: прыгнуть вниз. Но осознание того, что я могу потерять еще одну жизнь, отрезвляло мой разум.
Одна жизнь из ста, кому-то может показаться это мелочью. Но я понимаю, насколько велика эта потеря. Жизни в этом мире — наш ценнейший ресурс, который, возможно, никогда не восполнится. На моем лице была слабая улыбка, но мои глаза все говорили за меня. Они выдавали все отчаяние этой ситуации и всю мою печаль. Именно с таким выражением я сделал шаг вперед и полетел в неизвестность.
Я освободился? Нет. Я снова стою в начале тропы. Мои кулаки сжаты, скулы максимально напряжены, голова опущена, взгляд в землю.
— Почему так? Что тебе нужно? — Еле слышно шепчу я.
Минус еще одна жизнь. Осталось 98.
Кто-то, возможно, разразился бы криком на такую несправедливость. Но я понимаю, что это мне ничем не поможет. Я уже не оборачиваюсь: знаю, что в этом нет смысла. Раз мне и так никто не отвечает. Теперь мой взор устремлен вперед, на эту ненавистную тропу. Странно, но я стал даже немного спокойнее, если сравнивать с первой смертью, или так выглядит отчаяние? Наверное, я был готов к такому исходу во второй раз. Принял неизбежность. Что же я делаю не так? Или все так? Неужели такова безумная плата за проход по дороге мсерти, и этого просто было не избежать? Неужели я такой неудачник, что именно ее принял?
Я начал анализировать слова, которые голос произнес вначале.
Смерть — забвение.
Смерть несет освобождение.
Смерть — это закон.
Кажется, так там было. Первый раз я сгинул во тьме. Второй раз было ощущение полета. Мне придется умереть в третий раз? Пусть будет так. Я слишком устал. Главное, чтобы это поскорее закончилось. Но поскорее не получилось. Я снова шел по тропе, но в этот раз мой путь длился слишком долго. Так долго, что в подробностях я видел, как люди рождались, жили, взрослели и умирали. Я видел множество смертей, достойных и самых глупых. Видел, как люди уходили на войну и не возвращались. Видел, как убивали грабители на дорогах, видел, как они встречали достойное сопротивление и сами погибали. Как люди умирали от удушения просто подавившись. Видел, как умирали от различных болезней. И в самом конце, когда я уже почти дошел, я видел, как умирали от старости. Это дорога длинною в жизнь, подумал я.
Дойти до конца у меня уже не получалось, я слишком устал. Уже ничего не хотелось, мне стало все безразлично. Встав посреди какого-то поля, я посмотрел на свои руки. Они все были в морщинах и тряслись. Я чувствую, что не долго мне осталось. Но если первый раз я всячески пытался избежать этого, то сейчас жду не дождусь, когда смерть придет за мной.
Закрываю глаза. Темнота. Тишина. Спокойствие.
Очнулся я у тропы между холмами. Сначала не поверил, но чем дольше смотрел, тем больше понимал, что эти места мне незнакомы. Я по другую сторону холмов. Неужели все позади? Но я даже радости не ощущал, выжат как лимон. Эмоционально перегорел. Вижу оповещения.
Поздравляем, вы смогли пройти по тропе смерти, заплатив свою цену. Получено достижение «В ногу со смертью».
Внимание! Вами не были выполнены дополнительные условия для получения награды.
Да плевать уже. Я просто отмахиваюсь от оповещений и выхожу из игры.
Либо слишком устал, либо игра оставила отпечаток даже в этом мире. Ни о каких разминках даже речи не шло. Я просто встал и лег. Вылез из капсулы и, как только лег в кровать, провалился в глубокий сон.
В очередной раз я проспал слишком долго, но сейчас я понимал, что это мне нужно было. Я отдохнул, даже настроение улучшилось. Несмотря на потери моих жизней, я был полон энтузиазма и решительности продолжать свой путь. Два раза присел, три раза наклонился. Отличная зарядка, я считаю. Пойду поем перед погружением в игру. Быстрый прием душа, и вот я снова уже готов и лежу в капсуле.
Вход в игру.
— Привет, прекрасный и жестокий мир. Соскучился?
Ответом мне было пение птиц и урчание … Урчание? Что еще за урчание? Резко отпрыгивая в сторону, одновременно с этим разворачиваясь лицом к источнику звука. Я приземлился на траву и замер. В двух метрах от себя я увидел спокойно лежащую, греющуюся на солнышке, большую кошку сто восьмого уровня. Напоминающую пантеру, только золотистого цвета и немного больших размеров. Разница в уровнях составляла больше 50, но я почему-то все равно мог ее идентифицировать. Это первое, что мне сразу показалось странным.
Спустя несколько мгновений я понял, что еще меня смущает и не дает покоя. Это первое неагрессивное животное в игре, которое мне встретилось. До этого все без исключения, какого бы они ни были уровня, сразу нападали, как только видели меня, и пытались убить. А этой же кошке совсем плевать, возможно, она просто сытая. Но и это не объясняло ее спокойного поведения.
В любом случае, пока она не передумала и не решила перекусить мной между делом, я решил побыстрее убраться отсюда, чтобы не мозолить ей глаза.
Пока я двигался вперед, продолжал размышлять. Самое разумное, что пришло в голову, это то, что кошка просто не видела во мне угрозы из-за разницы в уровнях и поэтому не обращала внимания. К тому моменту, когда я отошел на приличное расстояние, я видел вдали еще несколько крупных животных. Все они выглядели очень грозно и довольно спокойно. И только спустя такое продолжительное время до меня дошло посмотреть карту, где я нахожусь.
Луг умиротворения. Название говорит само за себя. Ну, конечно, это многое объясняет. Если я все правильно понял, то, судя по карте, я могу еще минут 15 идти спокойно, не опасаясь за свою жизнь.
Ага. Как же, у этого мира как обычно были свои планы, которые никогда не совпадают с моими…
Вдруг я услышал
— Эй, путник. Куда путь держишь?
И на душе стало тревожно. Ну, конечно, разве дадут мне расслабиться?
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— Куда путь держишь? — Донеслось мне со спины.
Я остановился, немного так постоял, пока думал. Ну почему же у меня не может быть все просто, как у нормальных людей? Почему вечно что-то случается? Встреча с кем-то в подобном месте меня совсем не радовала.
Повернувшись, я чуть не отшатнулся назад: незнакомец уже стоял в двух шагах от меня. Когда успел? В его внешнем виде не было ничего примечательного, но в тоже время сразу создавалось впечатление уважения вперемешку с осторожностью: он явно был высокого уровня, судя по экипировке. Но я не видел ни уровня, ни имени. На голове повязана какая-то повязка с загадочными узорами. На ногах длинные сапоги почти до колен. Два тонких кинжала свисали по бокам. Были и перчатки, и браслеты, и наручи. В общем, сразу было видно, что экипирован он по полной программе.
В его цепком изучающем взгляде, готов поклясться, видел нотку удивления. Его можно понять. Если посмотреть со стороны, перед ним стоял просто оборванец сорок девятого уровня. Даже если взять во внимание, что я явно ниже его уровнем, все равно, сорок девятый — это уже не ясли, а я выглядел так, будто только что появился на свет в этом мире: на мне не было ни одной нормальной вещи.
Вдоволь насмотревшись друг другом, я решил продолжить начатый им диалог.
— Приветствую, меня зовут Сэмиртон, тут, эээ, просто прогуливаюсь, — не нашел я ничего умнее сказать и ляпнул первое, что пришло в голову.
— Долго же тут никто просто так не прогуливался, — парировал незнакомец.
— А тебя как зовут? — Понятия не имею, что он тут делает, но конфликтовать с ним совсем не хочется.
— Шелест, да, называй меня Шелест. — Произнося это, он невольно ненадолго задумался.
Не думаю, что он сказал мне свое настоящее имя, но это сейчас и не важно. Важно то, что он хочет от меня.
Незнакомец продолжил: «Позволь узнать, откуда ты пришел?»
— М, с той стороны холмов, — подумал я, что абсолютно нет никакого смысла врать. Если я не отсюда, откуда я еще мог прийти?
Глаза незнакомца слегка прищурились, а сам он весь немного, почти незаметно, напрягся.
— Как тебе удалось пройти? — Прямо спросил он и стоял все в той же позе, не пошевелившись.
— Между холмами, по тропе, — не стал я уточнять, по какой именно.
— Не лги мне, Сэмиртон, — с этими словами рука его легла на один из клинков.
А вот теперь самое время начинать нервничать. Если он убьет меня сейчас, я смогу воскреснуть только в одном месте, в деревне стартовой локации: такой вариант меня совсем не устраивал. Я столько прошел и, получается, все зря? Кровь из носа, но этого допустить я не должен.
— Не кипятись, Шелест. Я тебе не вру. Сам подумай, откуда я еще мог прийти?
Прищур его стал еще уже, а рука, казалось, более крепко сжала рукоятку кинжала, что стали видны вены на тыльной стороне ладони: «По какой именно дороге ты шел?»
Я стоял и думал, что же говорить, насколько много он знает? Но терпение незнакомца по всей видимости было на пределе.
— Какую именно из четырех дорого ты выбрал?
Тут пришло время моему удивлению. Похоже, он знает больше, чем я думал.
— Дорога смерти. — Выпалил я сразу, чтобы не испытывать судьбу.
Времени прошло меньше удара сердца, я даже ничего не заметил. Как незнакомец приблизился ко мне на шаг, и на меня были направлены сразу оба клинка. Один из них, казалось, вот-вот сейчас проткнет мне грудь.
— Я же сказал, не шути со мной, — уже откровенно со злостью проговорил Шелест.
Я стоял оторопело и боялся даже пошевелиться.
— Почему ты мне не веришь? Я сказал правду.
— Потому что хоть и считается, что дорога смерти самая простая для прохождения, это не так из-за одного нюанса. С нее не возвращаются живым. Только нежить. Ты не похож на мертвяка, — и слегка усилив нажатие на один из клинков, из моей груди побежали капельки крови. При этом уровень здоровья не изменился.
Шах и мат. Что мне теперь ему ответить? Только одно.
— Ты слышал что-либо про чужеземцев?
— Каких еще чужеземцев?
— Тех, что должны прийти сюда из другого мира, — с надеждой, что он поймет, сказал я.
— Я лишь слышал сказку, что еще мне рассказывали в детстве много лет назад, о том, что сюда прибудут посланцы, и наш мир полностью изменится. Включая эти холмы. Проклятье будет снято, и дорога через них откроется — закончил он.
Так, проклятье холмов. Уж не какой-нибудь ли это эпический квест? Надо будет получше разузнать, но сначала решить этот вопрос.
— Значит, это была не сказка, а пророчество. — Сказал я только это и стал ждать.
Прошла минимум минута, которая показалась мне вечностью, прежде чем Шелест снова заговорил. Видимо, в его голове сейчас складывался пазл, либо не складывался. Но я надеялся всей душой на первый вариант.
— Ты один из них? — Все еще не опуская клинки, спросил Шелест.
— Да. — Фух, вроде отпустило, отлегло от сердца, как говорится.
— Тогда докажи это.
А нет, рано я начал радоваться. Как я смогу доказать это?
— Я не знаю, как сделать это. Я могу описать все, что я увидел на дороге смерти. Поверь, лишь тот, кто там побывал, поймет это.
— А если я убью тебя?
— Тогда я воскресну, но в другом месте, — то, что это будет по другую сторону холмов, я не стал уточнять.
— Прежде, чем принимать поспешное решение, давай лучше просто поговорим, — продолжил я взывать к его разуму. И уселся на траву.
Шелест посмотрел на меня и, спустя мгновение, тоже сел. Клинки уже каким-то образом оказались на своих местах. Его неуловимая взгляду скорость просто поражала.
После того, как я подробно рассказал ему свою дорогу через эти холмы, не забыв упомянуть вскользь и про первую тропу, которая обвалилась, он нехотя все же поверил мне. По крайней мере мне так хотелось думать. А потом он сам поведал мне, что тут делает.
Из его рассказа я понял, что он является кем-то вроде местного стража. Из-за того, что очень редко, но все же бывают случаи, когда с той стороны холмов кто-то да проходит, какой-нибудь зверь или не зверь. Иногда даже непонятно, что это. Но никто из прошедших не остается прежним: они либо безумны, либо нежить, либо в их глазах настолько сильный страх, что кроме него ничего не видят. И начинают творить всякое, убивают все на своем пути, оскверняя саму природу. Спустя несколько трагедий было принято решение поставить на луг умиротворения наблюдающих, которые должны будут сразу ликвидировать вновь прибывшего сюда незваного гостя. Так и хотел поступить мой новый знакомый. Но когда увидел, что оттуда вышел человек, при этом довольно спокойный, как он сказал, даже умиротворение увидел во мне, он решил подождать немного. А когда он увидел, что вместо того, чтобы напасть на кошку, я как испугавшийся зайчонок отпрыгнул от нее, точно понял, что я не был изменен тропой.
Какой его уровень, мне разузнать не удалось. Но для себя я подметил, что все его рассказы выглядели так, будто это было много лет назад, и он при этом лично присутствовал. Я предположил, что, возможно, он эльф, или еще какой другой долгожитель. Из-за повязки на голове ушей я его не видел, а спрашивать не решился. Вдруг это как-то оскорбительно для них.
В итоге еще немного поговорив, своих истинных целей я ему не раскрыл. Но узнал кое-что полезное для себя. На лугу умиротворения есть камень сохранения. Шелест не знает, для чего он, но его называют священным камнем. А мне в голову пришла отличная идея. Попрощавшись, я пошел в сторону, куда он мне указал, для того, чтобы проверить свою теорию. Когда я дошел, в очередной раз офигел: вот это камушек. Машинально приложив к нему ладонь, увидел надпись.
Желаете сохранить свое место воскрешения? При смерти вы сможете выбирать место своего появления среди сохраненных. Доступно три сохранения.
Отлично, моя догадка подтвердилась. Уже более уверенной походкой я пошел вперед. По поводу мест сохранения, можно выбрать среди них, где ты воскреснешь в случае смерти, это сделано для того, чтобы вас нельзя было зажать в одном месте и убивать без конца. Таким образом администрация решила одну из проблем.
Примерно сутки пути до мертвого леса, вспоминал я. Хотя теперь понимал, насколько сильно мог ошибаться дед Корней. Шел я, не торопясь, попутно думая, куда вложить очки характеристик и стоит ли еще что-то прокачивать на очки умений. Помнится, когда я убегал от гоблинов, в тот момент мне просто некогда было об этом думать, активировав навык «бестелесный», у меня использовалась мана не только на активацию, но и на дальнейшее поддержание умения. И благо мне ее тогда хватило. А это ведь только начало, дальше ее потребуется гораздо больше.
Вложиться в характеристики я решил в этот раз так: в силу, ловкость и выносливость — по двадцать очков, в разум с интеллектом — по пятнадцать, девять очков характеристик я решил оставить на всякий случай. В итоге мои характеристики стали выглядеть следующим образом.
Характеристики персонажа
Сила — 48
Ловкость — 44
Выносливость — 40
Интеллект — 25
Мудрость — 25
Нераспределенных очков характеристик — 9
Настроение снова было на высоте, прекрасный мир меня окружал: хорошая ясная погода, пение птиц, грациозная, 128 уровня, смотрящая на меня хищным взглядом кошка… Кошка? Резко развернувшись, я рванул обратно на луг умиротворения. Моя пятая точка была под угрозой, буквально еще бы миллиметр, и она оказалась бы в цепких когтях хищника. Ввалившись на поляну, кошка прыгнула за мной, но вместо того, чтобы накинуться на меня, она спокойно и мирно легла и начала греться на солнышке, кувыркаясь туда-сюда. Да, только что я чуть было не стал обедом этого красивого создания. А ведь я даже не успел отойти и на сотню метров.
В очередной раз передо мной встала дилемма. Как быть? И что меня ждет дальше? Если уже сейчас такие уровни. Пока я размышлял, я не заметил, как к нам подошел Шелест.
— Недалеко ты ушел, путешественник, — явно веселясь, сказал он.
— Да уж, великоваты для меня уровни, — со вздохом ответил я, — а что будет дальше? Я даже боюсь представить, какие там будут уровни.
— Не больше, чем у Гирты, — показал он взглядом на развалившуюся, золотистого цвета, кошку.
Увидев мой озадаченный вид, продолжил: «Тут, скорее, ближе к этому месту сила населяющих животных растет, а дальше, вглубь, немного ниже будет, но не сильно».
— А-а, — протянул я, — понятно. А имя кошки? — Спросил я, потому что не видел.
— Скажем так, это мой друг. Есть несколько последователей наблюдателей, которые добровольно помогают в случае каких-либо проблем.
— Здорово, слушай, а ты бы мог попросить своего друга не кушать меня? А то я еще хотел бы тут погулять немного.
Шелест улыбнулся: «Думаю, она просто играла с тобой, она любит так делать, но я мог бы больше сделать для тебя. Попросить ее сопроводить тебя и помочь в случае опасности».
Не поверив в услышанное, я быстро закивал.
— Было бы очень здорово, а почему ты решил помочь мне?
— Если это правда, и посланники способны помочь с проклятьем холмов, я буду безмерно благодарен, — совершенно серьезно произнес он.
— По поводу этого можешь мне рассказать поподробней? — В надежде на новое задание спросил я.
Но Шелест, лишь покачав головой, произнес: «Мало кто что знает. Но, насколько мне известно, здесь замешаны боги, поэтому я особо ничем помочь не могу».
Слегка расстроившись, я посмотрел на Гирту. Увидев мой взгляд, Шелест сказал, что все в порядке, и я могу отправляться в путь.
Честно говоря, я был слегка не уверен: никакого их диалога я не услышал. Что, конечно, вполне логично, но хотелось бы каких-то гарантий, что меня не сожрут за первым поворотом.
Помешкав еще немного, я поблагодарил Шелеста и направился вперед. Гирта бесшумно встала и двинулась за мной. Эх, жаль на затылке глаз нет. Я шел с чувством неминуемой опасности: все-таки прямо за мной мне вслед идет грозный хищник в два с половиной раза выше меня уровнем.
Я остановился, чтобы пропустить кошку немного вперед, но Гирта тоже моментально встала, как вкопанная. Блин, как бы ей донести, что я хочу?
— Э, ты не могла бы идти не сзади? А рядом, например.
И на мое удивление Гирта, сделав пару шагов, поравнялась со мной. Ничего себе, по-моему, я недооцениваю интеллект местной живности. Видимо, увидев мое удивление, она то ли рыкнула, то ли пшикнула как-то, но я решил не уточнять, что это было, и пошел дальше.
Я не знал, сколько именно она будет сопровождать меня. Но решил по полной воспользоваться этой возможностью. Если получится подняться в уровнях, это нельзя упускать. Теперь только надо придумать, как мне участвовать в бою, желательно, на дистанции: если я подойду вплотную, могут прибить случайно. Пока я об этом думал, мы проходили уже второе или третье животное, и ни одно из них не напало на нас.
— Это из-за тебя, что ли, на нас никто не нападает? — На всякий случай вслух решил я уточнить у Гирты.
Та лишь сонно зевнула и прошла мимо. Шли мы так около часа без каких-либо приключений, пока местность заметно глазу не поменялась. Если там была густая зеленая трава, то тут было ощущение, что резко наступила осень. Будто мы идем между временами года. Все было более тускло, и меньше жизни во всем, поменялся даже воздух вокруг, это сложно описать, но чувство было именно такое.
Животное, которое мы тут встретили, действительно оказалось поменьше уровнем — сто семнадцатым, но оно было словно более диким. Совсем другой взгляд, сразу стало понятно, что добра от него не стоит ждать. Оно сначала посмотрело на меня, потом перевело взгляд на Гирту, будто решая, стоит ли нападать на нас. Но либо голод, либо непонятная мне ярость взяла верх над инстинктами самосохранения, и это животное, похожее на гиену, но гораздо больших размеров, понеслось на нас. На мое удивление, Гирта среагировала молниеносно. Рванув ему навстречу, но за долю секунды до столкновения резко ушла в сторону одновременно с ударом лапой по морде гиене. Та, потеряв концентрацию, начала было заваливаться на бок, как хлесткий удар другой лапы отбросил ее в противоположную сторону. Гиена пыталась подняться, но для нее уже было все предрешено: острые, как бритвы, клыки Гирты сомкнулись на ее шее, и жизнь гиены начала утекать еще быстрее прежнего, пока тело полностью не обмякло.
Сказать, что я был ошеломлен скоростью драки, — ничего не сказать. Казалось бы, разница в уровнях между Гиртой и гиеной была не столь велика, но вот разница в силе оказалась колоссальной. А эти помощники наблюдателей видимо непростые.
Еще я был слегка расстроен, что ничего не предпринял, вернее, попросту не успел что-либо сделать для того, чтобы поучаствовать в бою и получить хоть граммульку опыта. Посмотрев на распаленную схваткой Гирту, я подошел к гиене и еще раз посмотрел на кошку. Возможно, мне показалось, но будто она одобрила, чтобы я снял шкуру гиены, по крайней мере, мне хотелось так думать. Что уж добру-то пропадать, вдруг пригодится. Закинув шкуру в инвентарь, мы двинулись дальше навстречу приключениям. Эх, знать бы, что нас ждет дальше…
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Каждый раз, когда мне грозила хоть малейшая опасность, Гирта мгновенно оказывалась рядом и прикрывала, словно нянчилась со мной, не давая даже возможности мне хоть как-то пострадать. Пока мы шли, я решил еще раз пробежаться по доступным навыкам и прикинуть, что бы из этого могло мне пригодиться в бою. Желательно, дистанционное, так как кому танковать мне сейчас есть, проблем не должно возникнуть. Из всевозможных навыков более-менее подходящими мне показались два. «Хлопок» и «Разрезающий пространство». По поводу второго навыка: он зависел от оружия, которым ты пользуешься. Грубо говоря, примерно раз в минуту можно ударить мечом на расстояние и, скорее всего, задеть всех стоящих на пути. Естественно, там была возможность развить умение, и дальше бы открылись ветки, о которых я уже ничего не знал, но на данный момент этот навык мне точно не подходил. С моим-то кинжалом я, скорее, принес бы больше пользы тем, что смешил бы противников одним видом. А самим кинжалом мог бы разве что пощекотать.
В итоге я пришел к решению, что следует прокачать «хлопок». И решил пожертвовать на это одно очко умения, чтобы оценить его в действии. Самым большим минусом данного навыка являлось обязательное условие свободных обеих рук. То есть не получится носить ни оружие, ни щит, ни что-то еще в руках и одновременно с этим пользоваться этим навыком. А для меня это было просто идеальное условие. Суть в том, что я просто хлопал в ладоши и наносил этим определенный урон врагу. Использовать можно раз в минуту, затраты маны на использование — пятьдесят. Достаточно прилично, я вам скажу. С учетом того, что у меня на данный момент всего 250 маны, мне хватит на пять использований подряд. Но так как откат навыка составляет минуту, вполне возможно, что за это время мана ее успеет немного отрегениться, и мне хватит на шестое использование, все равно маловато.
Урон составлял 10–12. Для первого уровня прокачки довольно неплохо, если подумать. Для моего 49 уровня персонажа — скудновато. Для данной местности — все-таки я буду всех смешить, походу. Вложить, что ли, еще очков в навык? А вдруг полная лажа окажется? Все-таки плюс один к навыку мне абсолютно ничего не даст, придется, как минимум, очков десять вкладывать и надеяться, что он окажется весьма полезным.
Пока я шел и рассуждал, как же поступить, заметил, что Гирта остановилась и примкнула к земле. Если честно, я впервые заметил от нее такую осторожность. Посмотрев на меня, она беззвучно зашипела, дав понять, что мне тоже следует примкнуть к земле.
Очень медленно двигаясь вперед, я старался максимально не шуметь, но, увы, как бы сильно я этого ни хотел, понимал, что у меня это плохо получается, поэтому я слегка отстал от Гирты. Проследив за взглядом кошки, я тоже присмотрелся, и вдали смог различить какие-то силуэты. Их было несколько, три или четыре, но по своему горькому опыту, я понимал, что это еще не значит, что там больше нет никого. Существа были больше похожи на людей, чем на животных. Но и людьми их не назвать: маленькие, я бы даже сказал, скрюченные, но, по крайней мере, передвигались они на двух ногам и в руках держали какое-то оружие. Большего с такого расстояния я разглядеть не мог. Но по реакцию Гирты понял, недооценивать их не стоит.
Как только я подумал, что лучше бы обойти их стороной, буквально одновременно произошло следующее. Гирта рванула с места чуть вверх и в сторону, уходя вправо, и под ней в тот же момент взорвалась земля, а эти существа побежали врассыпную. Ошибкой было думать, что они просто побежали в разные стороны кто куда. Каждый из них занял какую-то позицию. Кто-то ушел в укрытие, кто-то взял дополнительное оружие, видимо, специально предназначенное для него, кто-то просто вышел вперед встретить врага. Они оказались организованней, чем на первый взгляд.
Вдруг по земле ударили какой-то магией. Куски земли начали разлетаться от взрывов. Присмотревшись, я понял, что это не магия. Они бросали непонятные взрывчатые снаряды в разные места. Я хотел было посмотреть на Гирту, но понял, что ее уже нет рядом, и, по всей видимости, довольно давно. Где она была, я не видел, но предполагал, что долю секунды назад она находилась там, где происходил следующий взрыв. Она была неуловимой даже для взгляда, что уж говорить про какие-то снаряды.
Тут я услышал звуки боя и, приглядевшись, увидел размытые силуэты.
Сначала было удивление. Удивление от того, что эти существа способны дать бой Гирте, учитывая, на каких скоростях все происходило. Пусть они и не были настолько же быстрыми, но их было больше.
Потом появился страх. Страх за Гирту от того, что их оказалось не просто больше, а слишком много. Точно больше десяти, они мельтешили вокруг кошки, пытаясь атаковать одновременно с разных сторон, и некоторые из их ударов проходили по ней.
А потом появился ужас. Когда я увидел, что Гирта сильно замедлилась. Сначала я подумал, возможно, это от усталости или из-за ран, нанесенных ей. Но потом я понял. Я увидел в стороне какого-то мага, который явно что-то кастовал. Я был уверен, именно он ее замедляет. Скорее всего, она пыталась прорваться к нему, но учитывая сложившуюся ситуацию, ей просто не позволяли.
Я понимал, к чему все идет. Если все так продолжиться, ее убьют. И если я вмешаюсь, меня тоже убьют. Нас вместе. Развернуться и уйти? Все равно я мало чем помогу.
Еще сегодня утром скажи мне кто, что я отдам свою жизнь за игровую кошку, которая, плюс ко всему, пыталась меня сожрать, я бы рассмеялся в лицо такому человеку. А сейчас? А сейчас я быстро вкладываю 10 очков навыка в «хлопок», по достижению десятого уровня урон удваивается и становится 120, открываются три дополнительные ветви развития. Нет времени их все изучать, вижу массовое действие от ударной волны после хлопка в ладоши. Отлично, у меня еще и усиление будет от достижения. Все это происходить за секунду.
Прокачиваю его еще на десять очков. Урон снова растет, стал 320. Появляется еще две ветки развития. Быстро пробегаю глазами. Одна из них дает оглушение, вторая дополнительно увеличивает урон от какого-то эффекта. Выбираю эффект оглушения. Действие — 1 секунда.
Спустя мгновение я уже несусь вперед на поле боя. Еще одно мгновение, и я успеваю заметить, как в мою сторону летит снаряд. Да, я не такой ловкий и быстрый, как Гирта, не увернусь…
Мгновение. Хлопок в ладоши. Темнота.
Я стою у камня сохранения. Паскудство! Настроение на ноль. В глазах ярость. Точно. Бегу и на ходу кричу Шелеста. Услышит ли? Поймет ли, что я вообще его зову?
Он появился из ниоткуда. Не спросив ни слова. Я сразу же начинаю рассказывать, что Гирта в опасности и показываю рукой направление. Он, по всей видимости, не сразу поверил, что она кого-то не осилила. Я вкратце рассказываю, кого именно мы повстречали. И остался только тихий шелест травы, где только что стоял мой знакомый — Шелест. Его уже нет. Я лишь почувствовал сквозящий ветерок. Вот это скорость…
И только после всего произошедшего лишь сейчас я замечаю, что стою 61 уровня. Не понял. Откуда у меня 12 уровней. Неужели пока я умирал после хлопка, Гирта уже успела прикончить несколько соперников? Возможно, они все уже были изранены, или уже после моей смерти мне почему-то засчитали их смерти? Да нет, не думаю. Хотел бы я точно знать.
Пока я обо всем думал, увидел приближающиеся два силуэта. Шелест и Гирта. На душе стало намного легче, я заулыбался во все зубы и хотел было побежать навстречу, но удержался. Чего это я, как маленькая девчонка. Но улыбку убрать все равно не удалось. Шелест, на удивление, тоже был довольно весел. А вот Гирта вся побитая, поцарапанная, смотрит на меня исподлобья как-то обиженно. Явно меня во всем винит.
Первый с улыбкой заговорил Шелест
— Хорошую взбучку вам устроили, — и продолжил уже более серьезно, обращаясь ко мне, — спасибо.
— А? — Не понял я. — За что?
— За то, что не ушел, тебя ведь убили там. Гирта видела. Ты дал ей необходимое время.
— А, ну это… Да ладно, что уж, это же из-за меня мы…
Договорить он мне не дал, положив руку на плечо, начал говорить: «Я знаю, по легенде вы не бесконечно можете воскрешаться. И эта смерть для тебя не пройдет бесследно. Ты пожертвовал частичкой своей силы». — И кивнул, глядя мне в глаза.
Я опешил, но ответил таким же кивком.
Потом он продолжил.
— Гирте необходимо восстановиться. На лугу умиротворения это произойдет довольно быстро. Завтра вы продолжите путь, и, чтобы было быстрее и безопаснее, с вами отправится еще один сопровождающий. Когда тебя доведут до места, куда ты направляешься, извини…дальше сам.
Я хотел было что-то сказать, но он продолжил.
— Мы не сможем пройти через мертвый лес. Дальше сам…
Я не стал спрашивать, как он догадался, лишь поблагодарил.
После того, как все разошлись, я сел на траву и нажал на выход: надо бы мне тоже восстановиться и отдохнуть, пока есть время.
Когда я вылез из капсулы, я вспомнил разговор с Шелестом, где он просил доказать, что я чужеземец. Интересно, ему бы хватило, если бы я просто вышел из игры и вернулся. Что-то я тогда не подумал об этом. Но все и так не плохо вышло.
В этот раз заставив себя все-таки немного размяться, я был уставший, но довольный. Конечно мышцы не придут настолько быстро в тонус. Но начало положено. После этого, приготовив поесть нормальной еды, я решил, что пойду спать и не стану ставить будильник. Буду спать, сколько потребуется организму. Высплюсь, а то вполне возможно, если я смогу выйти к мертвому лесу, мне не удастся уже отдохнуть. Перед тем как уснуть, я подумал, что не помешало бы посмотреть игровые новости на форуме. Но это все уже завтра.
Проснувшись, пока пил свой кофе, читал новости игрового мира. Оказывается, в «Сотне граней» создали первый в игре Клан. Называется он «За гранью возможностей», что довольно символично по отношению к названию игры. Лидер клана — Талисара. Хм, что-то знакомое. Хотя навряд ли я где-то мог с ней пересечься.
Так же там пишут, что в скором времени будут созданы еще несколько кланов, которые уже совсем на подходе, но это в ближайшем будущем, а в настоящем — каждый стремится попасть в клан к Заграничникам. Так их успели прозвать в народе. Судя по плюшкам, которые будут от вступления в клан, это того стоит. Но сам клан ведет крайне жесткий отбор новобранцев. Попасть к ним совсем непросто, говорят, что там на данный момент лишь их проверенные люди, в основном старые знакомые с других игр. Еще говорят, что некоторых новичков туда все же пустили, но под особыми условиями, которые не разглашаются. Это, конечно, все интересно, но мне-то уж точно ничего не светит, поэтому идем дальше.
В следующей статье я увидел топ 10 игроков на данный момент, и только три из них перевалили отметку в сто уровней.
Каменное сердце — 108 уровень
Громогласный — 105 уровень
Мистрик — 101 уровень
Шервудский стрелок — 98 уровень
Дорогу молодым — 92 уровень
Казначей жизни — 90 уровень
Львица — 88 уровень
Деолан — 85 уровень
Феникса — 82 уровень
Крепкие орехи — 79 уровень
Также любителей игры порадовали тем, что в скором времени пообещали интервью с одним из игроков, состоящем в топ три, кто это будет, пока что не раскрыли. У него постараются выведать, что же появилось на сотом уровне, и, возможно, именно тогда открывается грань? И есть ли она у топов? Хотя, насколько я помню, разработчиками утверждалось, что ее можно открыть на любом уровне.
Ниже была новость, что в игре появились первые игроки, потерявшие все сто жизней. Их персонажи появились в списке «Павший герой», где, на удивление, тоже был свой топ. Имена сортировались по уровню павшего игрока.
Еще одной немаловажной новостью стало то, что в игру стало возможно заливать реальные деньги. Для кого-то, конечно, была самая важная новость, но не для меня. Кстати, она появилась уже довольно давно, просто я не так часто отслеживаю новости и поэтому даже не заметил этого новшества в игре. Оно и понятно: заливать деньги я не собирался.
Также была довольно смешная новость. Какой-то там клан, который еще не появился, но обещал, как только они со всем покончат и появятся, то сразу же объявят войну клану, который точно так же еще не родился на свет. Кланы не успели появится, а что-то уже не поделили и начали объявлять войны. Интересно.
На этом я закрыл новостной портал и решил вернуться к собственным приключениям.
Появился я ожидаемо на лугу умиротворения. Но чего я никак не ожидал, так это сколько живности окажется вокруг меня. Удивленно озираясь по сторонам, я разглядел среди всех Гирту, которая довольно нежилась на солнышке. Она подняла голову с лап, посмотрела на меня и опять опустила, закрыв при этом глаза. Это, конечно, все мило, но нам пора.
Я встал с травы, машинально отряхиваясь, и направился к выходу с этой поляны. Когда я проходил мимо Гирты, она лениво поднялась и направилась следом за мной. Не успел я оглянуться, как рядом с нами оказалась еще одна кошка, только уже черного окраса и чуть ниже уровнем — 119.
Пока я шел, надеялся, что встречу Шелеста и задам ему пару вопросов про мертвый лес. Раз уж он все равно в курсе моего направления. Но его нигде не было. Ладно, может, это и к лучшему. А то нарассказывает мне сказок, вдруг еще моя уверенность после этого пошатнется.
Пока мы продвигались вперед, вначале все было так же, как и вчера. Встретившиеся животные не нападали, и мы просто проходили мимо. Но чем дальше мы заходили, тем более дикими были встретившиеся мобы. И после первой короткой стычки я решил обратится к своим сопровождающим.
— Мм, надеюсь, вы поймете меня. Гирта, может, ты кивнешь, если понимаешь?
Ничего. Никаких кивков не последовало.
Я продолжил: «Если это возможно, было бы не плохо, если перед тем, как убивать нападающих на нас животных, я успел бы им нанести урон своей способностью.
Гирта, отвернувшись, пошла вперед. Издевается?
Уже вдогонку ей я кричал: «Я лишь раз в минуту смогу пользоваться этой способностью».
Она явно понимала, но не подавала виду. Когда мы встретили очередного агрессивного моба, она посмотрела на меня в ожидании. Я кивнул и хлопнул в ладоши. Секунду животное стояло, потом, осознав, кто ему нанес урон, ринулось ко мне. Но не тут-то было: если так можно сказать, его просто порвали, как тузик грелку. Все произошло мгновенно. Но самое приятное, я получил свой опыт и довольно много. Я не знал, сколько именно мне отдавали от всего опыта, но этого мне явно хватало для моего уровня.
С довольной улыбкой потерев ладошки, я приготовился в них хлопать при каждой возможности. Один раз я немного заигрался и задел сразу троих животных. Я выругался из-за своей невнимательности, но, когда увидел, что и трое для моих кошек вовсе не проблема, задумался о том, что, возможно, стоит ускорить свой кач? Ладно, пожалуй, не буду наглеть, а то еще обидятся вдруг и бросят меня.
Продвигались мы сквозь эту местность, как нож сквозь масло, причем, подтаявшее. Местные мобы встречались довольно часто, и скольких мы убили, я уже давно сбился со счета. Не заметил, но Гирта тоже подняла один уровень и стала уже 129. Ух, зверюга. Я же к исходу дня имел еще плюс девять уровней, что в итоге составило ровно 70. Внушительно, — подумал я. Не знаю, на каком я оказался бы месте в топе, но, думаю, в топ 50 точно был бы уже, а, может, и выше даже. Офигеть, пока я об этом не задумывался, и не казалось, что много. А теперь я понимаю, насколько сильно мне повезло. Конечно, обидно за мои четыре жизни, но без этого никуда. Кто знает, что было бы, отправься я в большой город со всеми игроками. Может, и больше потерял бы. Там вон войны уже объявляют.
Во время моих размышлений мы максимально приблизились к мертвому лесу, насколько это возможно для моих сопровождающих. Хотя до него еще было идти и идти, но Гирта дала понять, что дальше ей не пройти. Не знаю, с чем это связано, но уже поздно задавать подобные вопросы.
Я поблагодарил кошек за помощь, и они, быстро развернувшись рванули обратно. Только теперь я понял, насколько медленно они из-за меня двигались. Позади их уже не было видно, а впереди виднелся черный, будто с какой-то аурой погибели, мертвый лес…
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Стольхен. Столица королевства Семискалье. Где-то на центральной улице, в одном из арендованных зданий.
Талисара сидела, пытаясь немного отдохнуть от всех этих клановых забот. Сколько всего на нее навалилось, такой загруженности она не испытывала со времен…, наверное, никогда она не испытывала такой загруженности. А все эти социальные задания выматывали похлеще любого данжа с непобедимым боссом. Она горько осознавала, что совсем запустила прокачку своего персонажа. Но заботы только прибавлялись, и разгрести все их казалось невозможным. От размышлений ее отвлек глухой стук в дверь.
— Заходи, — слегка повысив голос, сказала она, взяв в руки бокал с вином.
— Талисара, наш отдел кадров уже не справляется с объемом информации. Желающих вступить в клан много, слишком много. — Сразу с ходу, не теряя времени, запыхавшись, начал говорить вошедший.
— А они когда-то разве справлялись? — Держа в руке бокал и проведя по узору пальцем, ответила она.
— Нет, но это уже перебор, завал стал слишком большой, и с каждой минутой становится лишь больше. К тому же, ведь ты понимаешь, что мы все равно не сможем полностью защититься от проникновения кротов, как бы ни старались, — сделав небольшую паузу, он продолжил, — ситуация с Рыком… никто не застрахован от подобного.
— Я понимаю, но мы можем минимизировать это, — немного помолчав, все еще не отрывая взгляда от узора на бокале, она продолжила, — что ты предлагаешь?
— Мы создадим крыло. Может, даже не одно. Официально все будут в нашем клане. Но до наших дел они, естественно, допускаться не будут. На деле же ими станут управлять назначенные нами главы крыльев. Полностью. Сами будут принимать все решения. Так сказать, мини-кланы, хотя с такими тенденциями они могут стать полноценными кланами. Естественно, все главы будут замыкаться на тебя или совет, если ты пожелаешь его создать. И выполнять все то, что необходимо. Понятное дело, главами мы назначим самых проверенных. Позже особо отличившихся, доказавших свою преданность, из крыльев можно будет перевести в основу.
— Создадим свою иерархию? — Впервые за разговор Талисара оторвалась от изучения узора на бокале и посмотрела в глаза собеседнику.
Тот даже слегка опешил и на мгновенье замешкался, но быстро пришел в себя и продолжил: «Что-то типа того, это еще только на стадии идеи, все более тщательно мы начнем после твоего одобрения».
— А вы уверены, что я это одобрю?
— Другого рационального выхода у нас нет. Либо мы будем полнейшими дураками, которые отдадут всех желающих игроков в другие кланы, которые вот-вот смогут создать наши соперники. И из потенциальных союзников все это множество станет нашими потенциальными врагами.
— А если в крыльях и окажутся кроты, так мы и это сможем использовать себе на благо, пуская дезинформацию через наш клан. — Когда он закончил говорить, в помещении повисла тишина. Казалось, было слышно, как Талисара думает.
— Почему бы и не попробовать. Но мы все равно не станем всех подряд брать к нам в рекруты. Лишь тех, кого вы сами посчитаете перспективными и достойными. По поводу главы первого крыла я скажу чуть позже, кого можно назначить. Ты же и сам понимаешь, что Деолана, Мистрика, Идиллию, тебя, да и еще с десяток тех, без кого я не смогу обойтись, я точно не отпущу. Нужно будет хорошенечко подумать, на кого можно взвалить подобный груз. Дел у него будет немало.
Коротко кивнув, собеседник вышел из комнаты, оставив Талисару наедине со своими мыслями.
Со всеми этими проблемами я совсем забыла уже, что значит играть. Где же то беззаботное время, когда мы с группой просто ходили по данжам и гриндились? Да, это уже давно больше, чем просто игра. Слишком большая ответственность на мне. Выпив содержимое бокала, Талисара направилась к выходу. Пора бы и мне кости размять, а то совсем отстала по уровню. И не дай Бог, меня сейчас кто-то посмеет остановить с каким-либо глупым вопросом. Да даже если и не глупым…
* * *
И вот я снова остался один. Я успел даже слегка привыкнуть к компании. Пусть и молчаливой, зато надежной, как скала. Ну ладно, хорошего помаленьку, пора двигаться вперед к этому чертову лесу, то есть мертвому. Что там говорил дед Корней? Как сядет солнце, и до восхода я должен пересечь его? А, может, сделать все наоборот? Тут не угадаешь, как лучше.
Я приблизился уже довольно близко и только сейчас заметил, что моя полоска здоровья неполная. Че? Я вроде бы не получал нигде урона. Постояв буквально минуту, я понял, мои жизни сами по себе утекают. Медленно, но уходят. Ага, по-моему, я понял фишку этого леса, и почему животные боялись к нему приближаться. Вложив оставшиеся очки характеристик в выносливость, чтобы увеличить количество здоровья, я получил следующий результат.
Характеристики персонажа
Сила — 48
Ловкость — 44
Выносливость — 49
Интеллект — 25
Мудрость — 25
Я понимал, назад нет никакого смысла идти. По мере приближения к лесу, здоровье все стремительнее начинало вытекать. Так-с, на бег, что ли, перейти?
С одной стороны, пассивная потеря здоровья — это, конечно, проблема. А с другой стороны, если из-за особенностей этого леса тут действительно абсолютно никто не водится, то и других проблем возникнуть не должно. Но свои жизни я больше терять не собирался. Это если я так постоянно буду за все расплачиваться жизнями, далеко я так не уйду. Слишком уж дорогая это валюта получается.
Как только я сделал первый шаг в кромку леса, перед глазами сразу же высветилось оповещение.
Внимание! Вы зашли в мертвый лес. Ваше здоровье будет опускаться на единицу каждые 60 секунд. Все живые существа, что погибли здесь, остались вечными пленниками этого леса.
Внимание! Если игрок умрет на данной территории, к нему будут применены большие штрафы.
Путник, дважды подумай, прежде чем ступать дальше.
Ага, я понял, то есть просто не будет. По всей видимости, тут нежить гуляет, а у меня есть около шести часов, пока мое здоровье вытекает, чтобы выйти из этого леса. А если мне еще и урон кто-либо нанесет, так вообще пиши пропало. Но выбора у меня нет, я даже не взглянул назад. Не для этого я столько сил потратил, пока добирался до этого места, чтобы в последний момент развернуться и уйти.
Значительно ускорившись, я пошел вперед, стараясь при этом не сильно шуметь и смотреть более внимательно по сторонам.
Первые минут сорок выдались совсем спокойными. Я даже иногда переходил на легкий бег, когда дорога позволяла. Но спустя какое-то время в лесу стало гораздо темнее. Помимо того, что мне теперь внимательнее нужно смотреть под ноги, так еще и какие-то звуки стали мерещиться. До этого момента в лесу была гробовая тишина. Все звуки, что были, происходили от меня. Но теперь я точно слышал что-то постороннее, но даже предположить не мог, что это было.
Продвигаясь вперед, я все последнее время смотрел под ноги, как вдруг, подняв голову и посмотрев вперед, я резко остановился и замер. Что-то впереди стояло и смотрело на меня. Я ждал дальнейшей реакции существа, но ее не последовало. Простояв так какое-то время, я решил двинуться немного вперед и только потом понял, что это игра моего воображения: передо мной было поваленное дерево с торчащими наружу корнями.
Это хоть и игра, но на психику тут давят знатно. Настоящий хоррор. Спустя еще немного времени я начал шарахаться от каждого звука, даже от того, что я сам издавал. С каждой минутой в лесу становилось все темнее и темнее, даже свет луны не пробивался сюда, учитывая, что листьев на деревьях почти не было. Необъяснимо, но факт. В какой-то момент наступила такая темнота, что я не видел ничего дальше своего носа.
Если первое время я думал, что этот лес пустой, то теперь я был уверен: его наполняют призраки. И тут вдруг меня что-то коснулось. Сердце моментально ушло в пятки. Я замер в ожидании, но дальше ничего не последовало. Перед глазами была лишь темнота. Я поводил рукой в пространстве, но так и не наткнувшись ни на что, решил продолжить движение. Из-за своей слепоты я двигался слишком медленно. Вскоре я уже просто не понимал куда иду, и лишь надеялся, что двигаюсь в нужном мне направлении. Еще я надеялся, что по окончании не стану заикой.
Спустя несколько часов такого продвижения я немного освоился и начал идти слегка быстрее. Звуки, что я слышал, старался отодвинуть на задний план, а по возможности просто не обращать на них внимания. Если при любом шорохе постоянно останавливаться, то живым из леса я точно не выберусь.
Пока шел, я решил немного перекусить из моих остатков. Особого эффекта я не ждал, но надеялся, вдруг регенерация перекроет падение здоровья хотя бы немного. Так как все окружающее пространство слилось для меня в одно темное пятно, я не понимал, сколько уже иду, и сколько еще времени осталось до рассвета. Я просто двигался вперед.
И тут вдруг меня снова что-то коснулось. Я остановился и поводил рукой вокруг себя. Ничего. Хм, это не может быть просто моим воображением, я отчетливо чувствовал касание прямо по лицу, даже какое-то послевкусие до сих пор осталось. Если сначала я грешил на ветки деревьев, то сейчас я был полностью уверен, что это была рука.
И опять меня что-то коснулось. И еще раз, и еще. Я бешено завертелся вокруг себя, отмахиваясь руками. И тут меня начали не просто касаться, было ощущение, что меня пытаются разорвать на мелкие кусочки. Десятки рук меня хватали, дергали, царапали, возможно, кто-то укусил. Я уже не понимал, я в панике пытался отбиться. Достав свой кинжал, я начал им отмахиваться, но безуспешно.
Спустя еще немного этого кромешного ада от безысходности я делаю хлопок в ладоши. Секундное затишье, и пространство вокруг меня просто взорвалось различными звуками. Среди них было все: рык, стон, скрип, крик, вой, скрежет, сотни различных отовсюду раздающихся звуков. Меня начали терзать еще более яростно и безжалостно, полоса здоровья стремительно побежала вниз, а мой разум бешено забил тревогу.
Я понимал, меня окружили настолько плотным кольцом, что тут и полевая мышь не протиснулась бы. По всей видимости, все эти существа уже долго тянулись и собирались паровозиком за мной. И вот момент настал. Меня рвали на куски и кусали. Мозг наконец-то сообразил и дал мне подсказку.
Бестелесный!
Миг, и все прекратилось, еще один миг я стоял, и резко рванул вперед, понимая, что слишком много здоровья потерял. Я начинаю нестись настолько быстро, что, казалось, будто сама непроглядная тьма за мной не поспевает, и я начал видеть немного лучше. Или, может, это уже рассвет, и я опоздал? Думать буду позже, а пока надо поднажать, наверстать упущенное. Я уже не просто бегу, я уже лечу сквозь препятствия.
Левитация!
Активирую для того, чтобы еще немного ускориться. Две минуты прошло, левитация закончилась, бестелесная форма закончилась. Я начинаю просто бежать, но уже не в полной темноте, действительно, рассвет, стало светлее, солнце восходит, но еще не вышло из-за горизонта. У меня еще есть немного времени. Я бегу не оглядываясь. Осталось совсем немного.
И вот я весь запыхавшийся и ободранный вываливаюсь из этого леса. Здоровье прекращает стремительно утекать, значительно замедлившись. На моем индикаторе я вижу, что осталось 73 здоровья. Еще бы пару раз меня задели, и все.
Только сейчас я оглянулся назад. Никого. Лишь моя разодранная в клочья одежда была доказательством того, что я не спятил.
Поздравляем, вам удалось преодолеть мертвый лес. Вы выполнили скрытое условие, преодолев лес от заката до восхода солнца. Награда — естественная регенерация вашего здоровья увеличена навсегда на 50 процентов.
Очередное препятствие позади. Я стою на возвышении и жду восхода солнца. Вот справа от меня две скалы, про которые говорил Корней. Падшие ангелы? Или Пики надежды еще их называют. Интересно, что за историю они скрывают? Но это все позже. А пока что я вижу, как первые лучи солнца, пробивающиеся сквозь щель между ними, указывают мне направление. Да, это больше на интуитивном уровне я понимаю, куда идти. По всей видимости, путь не близкий, но другого я и не ожидал. Оставаться рядом с мертвым лесом мне совсем не хотелось. И даже если бы он из меня не вытягивал сейчас здоровье, я все равно не стал бы тут сидеть: просто не по себе после всего. Отойдя на приличное расстояние, я сел, вымотанный очередной гонкой со смертью, и нажал логаут.
До завтра, ужасающий и безжалостный мир…
На этот раз я для себя точно решил, что после того, как проснусь, пойду разминаться. Возможно, даже на площадку выйду, чтобы на свежем воздухе побыть хотя бы полчасика. После еды я уснул, и впервые за долгое время мне снились сны. Во сне я постоянно бежал. Сначала пытался убежать от преследующих гоблинов, потом от завалов, потом бежал по тропе от тьмы, бежал по лесу, просто бежал в темноте, ничего не видя, потом мне снилось, что я пытался убежать от чего-то огромного, великана, может быть, дракона. Во сне уже все смешалось, и я не сильно понимал, от чего именно бегу. Помню только, что это было что-то огромное, а потом я проснулся.
Фу-ух, набегался. Интересно, это можно считать за разминку? Ладно, я же сам себе пообещал, что выйду на улицу. Надеюсь лишь, что это был не вещий сон. Только драконов мне не хватало. Осилив свою лень, я вышел на пробежку по стадиону. Это было больше похоже на прогулку, но все же я собой доволен. Минут тридцать я на это потратил. После этого пошел повисел на турничках и легкой трусцой побежал обратно домой.
Настроение значительно стало лучше. Заскочив в душ, решил приготовить себе на завтрак яичницу, сверху натерев сыра и запив все это кружкой кофе. Вот теперь с чистой совестью можно отправляться в новый мир к дальнейшим приключениям. Появился я, по сложившимся традициям, сидя на траве в том же месте, откуда покинул игру.
Как вдруг что-то тренькнуло. Посмотрев, я увидел сообщение. Кстати, первое личное сообщение в игре, подумал я. Интересно, кому это я мог понадобиться.
Сообщение от Сердечная Нелли.
Неожиданно, неужели что-то случилось.
— Привет, Сэмиртон, надеюсь, я тебя не сильно отвлекаю, и ты не встрянешь из-за меня в какую-нибудь передрягу. Я просто хотела сказать, что у меня все хорошо, и я наконец-то ухожу из стартовой деревни. Жалко, конечно, я буду скучать по всем ее жителям, но я уверена, что когда-нибудь позже я их еще навещу и узнаю, как они поживают. А пока что хотела сообщить, вдруг ты захочешь увидеться, я буду в столице Семискалья — Стольхене. Меня приняли в клан «За гранью возможностей». Кстати, это самый первый клан в игре, и он очень сильный. Тут все дружные, и меня приняли хорошо. Говорят, что попасть в него очень сложно, но я им рассказала кое о чем, и меня сразу же забрали. Даже прислали двух воинов за мной, чтобы сопроводить. Я и тебе хотела об этом рассказать, но из-за всех событий просто забыла, а теперь уже нельзя. Меня попросили больше никому это не говорить, якобы даже из нашего клана никому не рассказывать. Странно, конечно, ну ладно. Надеюсь, у тебя все хорошо и скоро увидимся.
Сердечная Нелли.
Немного поразмыслив о том, что же могло привлечь Заграничников, решил пока особо не вдаваться из-за этого в раздумья. Главное, что у Нелли сейчас все хорошо. Написала, блин, сообщение, словно письмо отправила, слегка усмехнувшись, подумал я.
Вот о чем серьезно стоит задуматься, это о том, как мне идти дальше. По какому пути двинуться и стоит ли задуматься о дальнейшей прокачке умений, пока еще есть время.
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Перед тем, как отправиться дальше, я все же решил посмотреть на умения еще разок. Сначала было желание прокачать что-нибудь новенькое, так сказать, для того, чтобы разнообразить свой арсенал. Но быстро переборов это желание, я пришел к выводу, что, если уж и тратить куда-либо очки навыков, так это уже на изученное до этого умение, а именно — «хлопок». Так как мощность навыков растет в геометрической прогрессии, и начинать изучение новой способности для меня невыгодно. Только в единственном случае это имело бы смысл: если дальнейшая прокачка просто была бы недоступна. Например, навык уже был бы на максимум изучен, и мне просто некуда было бы девать свободные очки. Ну или хотя бы дальнейшее изучение навыка было бы заблокировано до определенного момента, к примеру, до сотового уровня. Но тут уже спорный вопрос: стоило ли что-то новое брать или лучше подождать. Но у меня ситуация гораздо проще. Я не знаю, до какого момента могу улучшать умение, и есть ли вообще предел. Поэтому и думать мне стоит о другом.
Кстати, по поводу сотового уровня. Откроется ли на нем что-то новенькое, я не знаю, может, ничего, а, может, действительно будет что-то стоящее. В этом плане я был, как и все: ждал интервью с одним из топов, которое могло немного пролить свет на некоторые существующие вопросы. В конечном итоге я все же пришел к решению, что стоит усилиться посредством дальнейшего развития моего боевого умения. С замиранием сердца я вложил еще 10 очков в навык «хлопок».
Навык «хлопок» достиг 30 уровня. Урон увеличен до 580. Открыто дополнительные две ветви развития. Первая — ваша ударная волна, после хлопка в ладоши, способна свалить с ног практически любое существо. Автоматическое время оглушения увеличено до двух секунд. При удачном стечении обстоятельств, если враг будет сбит с ног, есть вероятность десять процентов ошеломления, и время оглушения увеличится до трех секунд. Вторая — при ударной волне появляется эффект воздушной струны, которая пассивно увеличивает урон ударной волны. Также появляется шанс повреждения важных органов и нанесения критического урона. Возможность прерывания кастов — десять процентов.
Так, ну насколько я понимаю, при оглушении противника я и так в любом случае сбиваю касты. А во втором варианте только шанс, это, в принципе, логично, иначе навык мог оказаться слишком имбалансным. Еще немного поразмышляв, я решаю прокачать первую ветку с оглушением. Сбить с ног противника иногда само по себе может очень сильно повлиять на исход боя, не говоря уже об оглушении. А количество урона — это дело наживное. Тем более у меня есть пассивный навык с увеличением урона от массовых умений, что частично будет мне это компенсировать. В итоге после того, как я вложил очки, у меня остается еще двадцать очков навыка.
Постепенно я становлюсь более боеспособным, но отсутствие у меня нормальной экипировки создает перекос не в том направлении, и я до сих пор вряд ли смогу один на равных сражаться с противниками моего уровня. Но я еще не знал, что спустя какое-то время я докажу обратное…
Продвигаясь вперед, мной овладевали противоречивые чувства. Я понимал, что мне желательно не искать сейчас очередные приключения на пятую точку и, по возможности, избегать любых стычек, но, в то же время, мне очень сильно хотелось испробовать мой усиленный навык. Проблема состояла в том, что после его применения я, фактически, оказываюсь беспомощным ровно на одну минуту. И еще большая проблема: если не дай бог я тут умру, то воскреснуть смогу лишь на лугу умиротворения. Это никак не входило в мои планы: второй раз проходить через этот чертов мертвый лес не было никакого желания.
Поэтому, приняв наиболее рациональное решение, я старался идти, не привлекая внимания, как можно осторожнее. Но в очередной раз этот мир заставил меня удивиться. По всем канонам игры я сейчас должен был попасть в локацию, где уровень противников был бы еще выше и превышал всех предыдущих. Но я стоял и смотрел издалека на Рогоносца 83 уровня. Я даже количество его здоровья смог разглядеть — 2400. Что самое интересно, я ведь не знаю, много это для его уровня или мало. Все мое путешествие как-то проходило так, что я или не мог толком ничего разглядеть или попросту не было на это времени. И теперь особо и сравнивать-то не с чем. Животных со стартовой локации я не брал в расчет.
Судя по всему, Рогоносца должно хватить примерно на пять, ну максимум шесть использований моего умения, это если с учетом, что он еще, возможно, регенерировать будет. Как раз количество моей маны на использование «хлопка». Начал я моментально анализировать ситуацию. Почему-то я не мог смириться с тем, что мне постоянно приходиться убегать либо пользоваться чьей-то помощью. Возможно, я хотел сам себе доказать, что и один могу справиться с любым врагом… Конечно, это было не так: далеко не все мне по зубам. Но сама судьба хотела, чтобы я сейчас показал, на что способен.
Странно, что на этой локации уровень животных стал еще ниже. Возможно, это связано с близостью мертвого леса, и местная живность не может спокойно развиваться вблизи его. Либо же у меня была еще одна теория такой своеобразной защиты уникального места для задания. Специального создания путаницы. Игрок, случайно сюда забредший, очевидно, будет выше сотового уровня, иначе ему не дойти самому, а так как в данной местности живность ниже уровнем, ему не будет смысла оставаться здесь для прокачки. Если только он не ищет конкретное место. Например, алтарь темного божества.
Я начал разрабатывать тактику боя: что можно придумать, чтобы меня после первого же применения способности не растоптали. Из очевидного, найти для себя возвышенность и атаковать с нее. Главное, чтобы у Рогоносца не оказалось каких-то своих особых навыков, благодаря которым он сможет достать меня. Сюрпризов не произошло. Я подошел на максимально близкое расстояние и ударил по нему. Хлопок в ладоши. Ударная волна была настолько сильная, что, казалось, мои волосы растрепало от очень сильного ветра, и я сам чуть было не пошатнулся. На мое удивление Рогоносец оказался опрокинутым, хотя выглядел он со стороны настолько мощно, будто никаким ветром его не сдвинуть, но на деле ударная волна превзошла все мои ожидания. Такого ошеломительного эффекта я не ожидал. Возможно, моя пассивная способность увеличивала не только урон, но и сам эффект. Животное оказалось оглушенным на 2 секунды, а после того, как оно поднялось, было ощущение, что оно так и не поняло, что же произошло. Но все-таки спустя какое-то время после получения им урона, сообразив, кто его обидчик, он побежал на меня. Резко развернувшись, я начал взбираться на заранее присмотренную мной возвышенность, в надежде, что ему не забраться ко мне. Так и произошло, спустя еще 4 применения способности я получил свой первый опыт в данной локации.
Мой боевой дух был на высоте. Я, конечно, и опыту, полученному при помощи кошек, был очень рад, но сейчас ощущения были совсем другие. Да, это намного дольше и тяжелее, но я понимал, что это лишь моя заслуга, и от этого эмоции переполняли меня. Я двинулся вперед в поисках следующей добычи.
Ничего нового не придумывая, я таким же образом выманивал и убивал всех встретившихся Рогоносцев, к слову, было и несколько кошек, которых я осмотрительно обошел стороной. А в голове сразу воспоминания, как Гирта просто уничтожала все на своем пути. Встреться мне такая вот кошечка, даже пусть и с меньшим уровнем, я думаю, мне уже никакая возвышенность не поможет. Из-за подобных стычек и долгого отката единственной боевой способности, моя скорость была настолько медленной, что мне казалось, будто я совсем не сдвинулся с места. Конечно, я понимал, что это не так, но, когда я обернулся посмотреть на лес, он словно бы и не отдалился: так же чувствовалась эта губительная аура. Хорошо, что еще здоровье на таком расстоянии не высасывает.
В итоге я шел так до темноты, сколько мне позволяла моя выносливость. Есть я, практически, перестал, оставив небольшое количество запасов еды на всякий случай. Постоянно чувствовал голод, усталость накатывала намного быстрее, и на отдых требовалось гораздо больше времени. Если бы я периодически не пополнял бы воду в источниках, то, скорее всего, мое путешествие на этом бы и закончилось.
В таком темпе я шел три дня. Целых три дня я просто шел и, по возможности, убивал животных, которые не могли меня достать с дистанции. Как правило, это были всевозможные парнокопытные. И за эти три изнурительных дня я поднял всего лишь один уровень. Вот она — печальная реальность. Без каких-либо паровозов, в одиночку, тратя кучу времени на убийство и еще больше времени на восстановление выносливости и манны, я смог заработать лишь уровень. Но я понимал, дальше будет еще сложнее. В итоге я решился на отчаянный поступок: попробовать агрить на себя сразу нескольких мобов и потом своей массовой способностью их убивать. Это было рискованно, права на ошибку у меня нет. Но я чувствовал, что такой темп слишком медленный. Осталось только придумать, как безопасно привлечь к себе внимание.
Ничего умнее мне в голову не пришло, как просто кинуть камень. Но как бы глупо это ни выглядело со стороны, эффект был положительный. Урона, естественно, я никакого не наносил, но внимание привлекал, а после того, как меня замечали, неслись в мою сторону с пылающими яростью глазами. После этого я бежал в направлении второго парнокопытного, бросал камень на бегу и, меняя направление в сторону своего возвышенного убежища, что есть мочи несся туда. Когда одно из животных приблизилось ко мне, я, резко развернувшись, при этом уходя в сторону, хлопаю в ладоши, и они оба валяться на землю. Это дает мне необходимое время забраться на свое укрытие, и вот спустя пару секунд подо мной сразу двое пытаются добраться до меня, дабы отомстить обидчику. Спустя пять минут плюс два убийства в мою копилку. И вот настроение снова начинает подниматься. Видимо, сказывается адреналин от чего-то нового. Даже усталость отступила назад, давая волю эмоциям.
В таком темпе я двигался быстрее, и прирост опыта значительно увеличился. Спустя еще полтора дня я смог поднять второй уровень.
Уровень персонажа — 72
Все было довольно гладко, пока я не решил сразу троих сагрить таким образом. Моя тактика оставалась прежней, но я недооценил их скорость, по всей видимости, также сказалась усталость и однотонность действий. После агра первого моба, пока я бежал к третьему, первый меня догнал, и я, не заметив этого, был отброшен словно тараном в сторону. Моментально у меня снялось чуть меньше половины здоровья. Мое потрясение было настолько сильным, что я потерялся в пространстве и, как оказалось, попал под действие агра третьего. Меня спасла случайность: два рогатых животных из-за своей ярости и бешенного желания растоптать меня врезались друг в друга, тем самым дав мне шанс оклематься. Наконец-то сообразив, что я все еще живой, ударяю в ладоши и, быстро поднимаясь, бегу сломя голову к своему укрытию. Забравшись наверх, пытаюсь восстановить спокойствие. Еще бы чуть-чуть — и все. Мысли в голове мечутся, и в груди стало тесно от осознания, как близко я был на волоске. Из-за своей опрометчивости чуть было не пустил все псу под хвост. Покончив с этими тремя мобами, я решил больше так не рисковать.[U1]
После этого происшествия я был слишком взведен и решил выйти из игры недолго отдохнуть. Выбравшись из капсулы, я чувствовал, как сердце учащенно бьется. Пусть это все происходило в игре, но эмоции испытывал я самые настоящие.
Перекусив и сходив в душ, решил поспать хотя бы пару часиков, перед тем как продолжить свой марафон.
Очередной вход в игру. Спокойно сижу на возвышенности. За время моего отсутствия мобы не успели восстановиться, но меня посетила неприятная мысль. А не может ли получиться так, что я спущусь, и в самое неподходящее время они респаунятся? Да уж, вот это будет по-настоящему глупая смерть, которая многое мне перечеркнет. Отбросив негативные мысли, я спускаюсь, но с опаской оглядываюсь по сторонам. Лишняя осторожность никогда не помешает. Больше не рискуя и не агря более двух животных, спустя полдня имею еще плюс уровень.
Уровень персонажа — 73
Я понимал, что путь не близкий, но не думал, что настолько медленно буду продвигаться. Решив, что, если будет возможность просто пройти мимо, впредь не буду вступать в бой. Таким образом скорость выросла, но меня начали посещать другие странные мысли. А туда ли я вообще двигаюсь? А не прошел ли я давным-давно мимо цели? И самая подозрительная: а существует ли вообще этот алтарь? Может, я просто так скитаюсь тут и ищу непонятно чего. Именно с такими мыслями я наткнулся на одном из пригорков на какое-то углубление. Присмотревшись получше, я понял, что это пещера. Быть может мне туда? Дед Корней ничего не говорил про пещеры, да он мог и не знать. Я, конечно, понимал, что конечный пункт вряд ли будет находится в пещере, но вот если это просто нужный мне проход, который приведет меня к цели — вполне возможно. Я стоял напротив пещеры и не мог решиться, что делать. Самое большое мое опасение заключалось в том, что вдруг это окажется что-то наподобие той же тропы смерти. Вдруг я зайду и не смогу назад выйти? И в то же время я понимал, что, если просто пройду мимо, мысли о том, что нужно было зайти и проверить, не покинут меня.
Чтобы лучше думалось, я решил сесть. Просидев так минут десять, не меньше, все же решился зайти и проверить, что там. Надеялся лишь на то, что выход из пещеры не заблокируется. С глубоким вдохом делаю шаг вперед и оказываюсь в пещере. К моему великому облегчению никаких оповещений не последовало. Значит, это простая пещера, и я смогу в любое время выйти. Идя в полном напряжении, я был готов в любое время хлопнуть в ладоши и бежать полным ходом назад. Но этого не требовалось: в пещере было пусто. Абсолютно никого и полнейшая тишина. Настолько спокойно, что стало тревожно: что-то тут явно не так. Я шел вперед, не забывая поглядывать и назад, мало ли что? Чем глубже я заходил, тем темнее становилось. Лишь слабый свет от каких-то насекомых, похожих на светлячков, но только серого оттенка, освещал пещеру.
Пройдя еще достаточно времени, я остановился, прислушиваясь. Я слышал какой-то звук или показалось? Постояв так примерно минуту, двинулся дальше, стараясь быть максимально бесшумным, и тут резко остановился. Теперь я отчетливо слышал какие-то звуки, похожие на скрежет металла о металл. Я стоял, пытаясь понять, что могло издавать подобные звуки? Ставка слишком высока, я пытался даже не дышать, как вдруг услышал голос.
— Кто здесь? — Голос был настолько сиплый, что местами он больше походил на свист. Я с трудом разобрал слова, которые слились в один звук. Было понятно, что человеку с трудом удалось это произнести.
Я стоял и решал, стоит ли идти смотреть, что там скрывается?
Вдруг это ловушка? Или я просто превращаюсь в параноика? В любом случае, мне есть что терять, но, как говорится, кто не рискует, тот не пьет шампанское.
Я начинаю двигаться вперед и как только поворачиваю за угол так, чтобы появился обзор, останавливаюсь. Пытаясь разглядеть в темноте очертания, я понимаю, что там человек прикованный цепями к стене пещеры.
Я встал словно вкопанный, кто он? И что тут делает? Вернее, кто сделал это с ним, и почему? Думаю, это более правильные вопросы. Пока я стоял и думал, заметил, что человек тоже смотрит на меня и изучает. Он явно лучше меня видит в темноте. Видимо, привык уже. Его вид настолько уставший, что, казалось, он может в любое время рассыпаться в труху. Я не понимал, чего именно боюсь, но почему-то он внушал мне ужас. Возможно, эта ситуация меня пугала. Может быть, я машинально представил себя на его месте.
В итоге он заговорил первый, видно было, насколько тяжело ему это дается: «Так и будешь стоять?»
Я ответил почти сразу: «Нет, думаю развернуться и уйти».
Легкая усмешка появилась на его лице. Скорее, лишь глазами он это показал, не в силах улыбнуться с помощью губ.
— Ступай, все равно ты не способен мне помочь. Ни убить, ни освободить у тебя не хватит сил.
Пришло время удивляться еще больше.
— С чего ты это взял? — Сказал я, понимая, что, скорее всего, он прав. Наверное, у него есть основания так говорить.
— Я эльф высшего круга, твоей атаки не хватит, чтобы прервать мою жизнь, а магия, как ты заметил, тут не работает…
Вот черт, а я ведь нифига не заметил, когда она заблокировалась. Вначале пещеры я точно мог ей пользоваться. Как же так я опростоволосился?
— Кто и за что тебя сюда заточил?
— Враги, — устало произнес он.
— А за что? — Решил я все же добиться полного ответа.
— А разве врагам нужны причины?
Я задумался. Не знаю, хороший он или плохой, добрый или злой, но такой участи никто не заслуживает.
— Что я могу сделать? — Спросил я, сжав кулаки от подобной жестокости.
— Для начала воды, если можно.
Открыв свою фляжку, поднес к его губам, но тот лишь сделал малюсенький глоток, чтобы прополоскать горло и продолжил говорить.
— Чуть позже дашь сделать еще глоток.
Я кивнул: «Так есть способ тебя освободить? Неужели эти кандалы не поддадутся ничему?»
— Не думаю, что ты что-либо сможешь сделать, — после недолгой паузы он продолжил, — хотя есть кое-что… Если ты сможешь найти одного эльфа и передать ему место моего нахождения…Думаю, он сможет помочь.
— Где он находится? — Мне уже не хотелось здесь оставаться: если действительно мне ему не помочь, то лучше скорее отправиться в путь и не мозолить себе глаза.
— В столице Эзеллорне. Но будь осторожен, мало кому можно доверять, только ему. Ни с кем больше не общайся. От тебя, скорее всего, избавятся, если услышат не те уши и …, — он хотел еще что-то добавить, но замолчал, — его зовут Ангуирэль.
Внимание! Вы получили задание. Уникальное
Найти Ангуирэля и рассказать ему про заточение Белегорна
Награда — неизвестно
После того, как я дал ему еще глотнуть воды, я предложил оставить ему фляжку, но он, лишь помотав головой, сказал, что нет смысла, так как руки его в оковах. И то, что мне вода нужнее.
Также перед уходом он указал мне направление, куда идти. Как я понял, при выходе из пещеры мне нужно принять правее и двигаться так около суток, пока не уткнусь в реку. Потом снова принять вправо и идти вдоль реки до эльфийского моста, потом перейти его, и останется полдня дороги до столицы. Не знаю, учитывал ли он мою скорость, но я подозревал, что дорога окажется намного дольше, чем он сказал. И вся загвоздка в том, что это совсем в другой стороне от предполагаемого мной алтаря, который я ищу уже столько времени. И что же делать? Ему я не стал об этом говорить, и, выйдя из пещеры на свет, прищурившись, осмотрелся по сторонам.
Очередная дилемма. Немного поразмышляв, я решил, что следует еще поискать алтарь, а потом, если не смогу его найти, двинусь по указанному направлению в столицу эльфов. Интересно, а Шелест знает об этом что-то?
С этими мыслями я продолжил свои поиски, но желание драться с кем-то и качаться теперь отсутствовало полностью. Я хотел поскорее покончить со всеми делами…
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Шел я очень долго и нудно, и с каждым шагом местность становилась более безжизненной, более похожей на пустыню. Все было высохшее, земля в трещинах. Палящее солнце жгло из-за отсутствия тени. Интересно, так было всегда или это после случившегося?
Какой парадокс: мертвый лес остался за спиной, но по-настоящему мертвая земля была сейчас под ногами. Даже в том лесу было больше жизни.
Мобы стали попадаться все реже. Хотя я думал, чем дальше от леса, тем больше их будет. В очередной раз я подмечаю о сложности что-либо тут предугадать. Наибольшее количество животных оказалось между лесом и местом, где я сейчас нахожусь. Словно они были загнаны в ловушку. Мертвый лес вытягивал их жизни и делал своими пленниками в случае смерти, а тут… Я даже не стану предполагать, что тут, понятия не имею, но жизни тут нет. Пришло сообщение от неизвестного отправителя:
«Я смотрю, ты поднялся в уровне. Ну ничего, придется спустить тебя на землю…».
Хм, тут и так можно? — Подумал я про себя. Я шел и экспериментировал с личными сообщениями и всевозможными настройками, но так и не нашел, как можно отправить подобное анонимное сообщение. Зато разобрался, как заблокировать все входящие, либо от всех, кроме друзей, также можно назначить определенных людей, которые могут вам писать либо, наоборот, кого-то добавить в черный список. Но о неизвестных отправителях ни слова. Довольно-таки странновато. Что это, и как кому-то подобное удалось? За деньги? По поводу, кто это мог быть, была лишь одна идея, вряд ли это Сердечная Нелли так прикалывается. Остается только один мой знакомый, Каратель. Все никак не уймется? Вот поражаюсь с некоторых людей, им действительно больше нечем заняться? Или подобные угрозы приносят больше удовольствия, чем сама игра? Может, он просто случайным способом наткнулся на такую возможность и решил побаловаться?
Тут у меня возникла еще одна странная идея. Может, это незнакомый мне человек, который действительно решил просто побаловаться и начал всем сверху что-то подобное отправлять. Только вот как посмотреть топ игроков, я так и не понял. И как тогда все это провернули? Нет. Тут ближе первый вариант с Карателем. Мне, конечно, стало интересно узнать о такой возможности, но, по сути, это что-то из разряда совсем уж бесполезного. Я долго буду смеяться, если вдруг окажется, что это еще и навык, который кто-то умудрился прокачивать. Да любой социальный навык типа красноречия будет в разы полезнее этого.
Пока я шел по этой недопустыне, о чем только не думал. А что еще было делать? Спокойное путешествие, о котором я так мечтал, оказалось не столь мне интересным. Теперь хотелось каких-нибудь приключений. Хм, может, у меня за это время образовалась зависимость на погони? От скуки я начал идти и иногда просто так шарахать ладонями, поднимая пыль от навыка. Все-таки «хлопок» перерос уже во что-то большее. Это действительно мощная ударная волна, которая невольно вызывает уважение вперемешку с восхищением, а не просто какой-то там хлопок. Возможно, мое достижение на увеличение урона от массовых способностей также и на сам эффект действует. Скорее всего, я это никак не смогу проверить, но навык мне нравится все больше. Единственным минусом для меня оказалась относительно долгая перезарядка, и с прокачкой способности она не уменьшалась, увеличивая лишь силу. Скорее всего, навык, как и все остальные, является как бы вспомогательным, а основной урон нужно наносить своим оружием. По сути, будь я с мечом, было бы гораздо проще сражаться: хлопок, и пока враг лежа отдыхает, ты его уже мутузишь.
Не знаю почему, возможно, мне стало слишком скучно идти и захотелось чего-то новенького, пока я думал о своем навыке, в голове зародилась мысль потратить еще десять очков навыка из двадцати имеющихся. Вначале это было словно маленькое зернышко, которое с каждой минутой все больше и больше разрасталось, и вскоре оно стало словно огромный сорняк в моей голове, который захламлял остальные мысли. Я думал о том, чем же еще может усилиться мое умение. Добавится новый эффект? Пока я шел и перебирал в голове все возможное, солнце уже начало близиться к закату. Очередной день подходил к концу. Сколько я уже двигаюсь в этом направлении? С таким темпом я слишком отдалюсь от города эльфов. Но разворачиваться назад нельзя. Хоть сомнения все чаще начали посещать мои мысли, я не собирался сдаваться, пока каждый уголок тут не изведаю. Несмотря на то, что никаких углов тут нет, лишь открытое огромное пространство, пустое, безжизненное.
Но самая большая проблема была впереди. Еще позавчера у меня закончилась вода. Страхи о том, что я могу умереть от обезвоживания, потихоньку проходили, так как при такой жаре я уже очень долгое время хочу пить, но уровень здоровья и не собирается из-за этого падать, в отличие от моего желания тут находиться. Я заметно стал медленнее идти, быстрее уставать, становился все более раздраженным этой ситуацией и не был уверен, смогу ли вообще принять бой, если вдруг мне кто-нибудь здесь встретится. Но одно я знал точно, сколько бы я не сомневался в существовании этого алтаря, назад я не поверну. Если высохшая земля вдруг закончится, или мне встретится тупик, я развернусь и пойду обратно, приняв немного в сторону. Или, может, по спирали стану огибать всю пустыню, или же вычислю, какой ширины вся эта высохшая местность, поделю надвое, чтобы найти середину, и точно по центру пойду назад, или вообще зигзагами перемещаться? Но пока что мне рано об этом задумываться.
Были мысли и о том, что я уже достаточно на сегодня прошел, и можно выйти отдохнуть, но я продолжал свой путь.
Еще разок хлопок от скуки. Волна пробежалась передо мной, поднимая пыль, не встретив никакого препятствия. Я встал как вкопанный. Вот же ж… Тут мою голову посетила не очень приятная мысль. А что, если этот алтарь и вовсе окажется скрыт от постороннего взгляда? И мне необходимо будет выполнить какие-нибудь неизвестные мне условия либо просто найти его, придумав что-то свое. Это сильно усложнит выполнение моей миссии. И так уже на износе хожу который день, а проверять пространство тем же хлопком… это сколько маны мне потребуется? Ждать, когда она восстановится? Да у меня же время прохождения, как минимум, утроится. Нет. Это что-то невероятное, я отказываюсь верить в это. И побрел дальше с поникшей головой, время от времени пиная ногой попадавшиеся по пути камушки.
Думал я достаточно долго, и пришел к решению прокачать свой навык еще на десять очков, в надежде, что он станет гораздо сильнее, и волна пройдет не один десяток метров, прежде чем, затухнув, исчезнет. Ну окей… вкладываю очки, ожидая чего-то убойного.
Умение «Хлопок» достигло уровня 40
Урон — 810
Ударная волна второго уровня — «Время свернуть горы»
Длительность оглушения — 3 секунды, при удачном стечении обстоятельств враг будет настолько сильно испуган вашей мощью, что обернется в бегство (Примечание. На это влияет множество факторов, но основной из них — характеристика, сила (воли) духа.)
Будьте бдительны при необдуманном применении способности, не привлечет ли это лишнее внимание.
Я смотрел, не совсем понимая, что прочитал. Характеристика «Сила духа?». Разве есть такая? Открываю окно персонажа, и вместе с ним открывается мой рот. Словно рыбка в аквариуме я безмолвно открываю и закрываю его, пытаясь что-либо сказать, но мысли слишком быстро текут в голове, меняя свой ход.
Что? Я уверен на все 100 процентов, не было никаких других характеристик у персонажа. Какая еще сила духа? При мысли об этой характеристике мне открывается примечание. Ну надо же, тут что-то объяснять начали, вот это прогресс.
Сила (воли) духа в определенных ситуациях может помочь избежать морального давления на вас, либо же вы сами будете способны задавить чужую волю для различных целей. Например, внушение страха перед своим могуществом.
Хм, негусто, конечно, но спасибо и на этом. Но это еще не все, при увеличении навыка до 40 уровня в этот раз новых веток не открылось, но появилось кое-что получше. Во-первых, мне не придется ломать голову, что же выбрать. Мне дали что-то вроде еще одной дополнительной способности.
«Щелчок пальцев»
Во-вторых, он не был привязан по кулдауну на «Хлопок». То есть я мог выполнить хлопок и сразу же за ним «Щелчок пальцев». Описание.
Ваше умение достигло такой величины, что вы способным одним лишь щелчком пальцев нанести ужасные повреждения.
Урон 50 процентов от способности «Хлопок».
Дополнительный эффект «Оцепенение» 2 секунды. Примечание. Чем ближе к врагу вы выполните щелчок пальцев, тем более сильным будет эффект.
Наконец-то! Я чувствую, что мне не хватало подобных перемен. Усталость слегка отступила назад, а я довольный и полный энтузиазма двинулся дальше. Самое время испытать мою усиленную волну. Кстати, я подумал, тут же идеальный испытательный полигон. Никого нет, и так все мертво. Можно не боясь атомные бомбы скидывать, были бы они только.
Если до этого я прямо на ходу хлопал в ладоши от скуки, то сейчас решил остановиться, чтобы внимательнее посмотреть на эффект от ударной волны и ничего не пропустить. Я встал поустойчивее, приготовился… хлопок! Ахереть! Пришло время настоящему удивлению. Че?? Сердце бешено заколотилось, будто это не я только что стал причиной всему этому, а кто-то посторонний решил меня припугнуть.
В этот раз ударная волна не просто пошла от меня, она сопровождалась таким грохотом, будто раскат грома в майскую грозу. Теперь я понимал описание про бегство врагов. Выглядело это действительно жутко. Одним лишь звуком можно напугать, мне и самому стало не по себе. Визуально волна стала, как минимум, вдвое выше, достигая размеров плюс-минус человеческого роста. Сила ее движения была так велика, что я был уверен, будь тут деревья, их, как минимум, погнуло бы, а то и вырвало с корнями. Словно ураган прошелся по этому месту: вся пыль поднялась высоко вверх и улетела вперед. Под ногами стало так чисто, будто очень добросовестный дворник вымел всю пыль. Я невольно вспомнил, как от прошлой волны Рогоносцев переворачивало, хотя они выглядели очень массивными и устойчивыми. Улыбка появилась на моем лице, недобрая такая улыбка.
Этого запала мне хватило часа на 2–3, пока окончательно не стемнело, чтобы я двигался с энтузиазмом, иногда хлопая в ладоши. Навыком не приходилось пользоваться слишком часто, так как он доставал действительно достаточно далеко. Минимум метров на семьдесят пять, а то и дальше.
Вскоре я уже привык к его действию и не столь сильно им восхищался, но мне захотелось посмотреть на лица других игроков, когда я с кем-нибудь столкнусь, а такое, я уверен, рано или поздно произойдет. Сомневаюсь, что многие тоже прокачают какой-то непонятный хлопок, который наносит чуть больше десяти урона раз в минуту, при условии, что у вас свободные руки. Да уж, подумав про это, как бы я вообще не оказался единственным его владельцем. Думаю, и другие навыки при должной раскачке тоже дают немалое усиление.
Когда все-таки окончательно стемнело, я все еще мог продолжать идти, так как свет луны слабо освещал местность, но дальше примерно пятидесяти метров я ничего не видел. Не видел, где моя ударная волна заканчивалась и прекращала свое действие. Думаю, так не пойдет, лучше отдохнуть и продолжить двигаться при свете солнца.
Кстати, об этом я только что подумал, что условно это солнце и луна, надо бы у местных спросить, как они их называют. Небесное светило? Или, может, для них это божество дарующее свет? Ну все, пора бы на выход.
Сажусь на землю, это простая условность: я мог бы и стоя выходить из игры, но это уже больше привычка. Все постепенно становится туманным, темнота. И яркий свет из моей комнаты. А-а, никак не привыкну к этому контрасту при переходе. Надо было выключить свет в комнате, тогда бы я сейчас так болезненно не щурился. Немного привыкнув и проморгавшись, я встал из капсулы и посмотрел на компьютер. Может, новости глянуть? Почему-то не чувствовалось настолько сильной усталости, как, например, после тропы смерти или же пробежки по мертвому лесу. Хотя я понимаю, что в игре провел куда больше времени, чем тогда. Ну раз есть силы, надо хотя бы пятиминутную разминку сделать, кровь по телу разогнать.
Я сходил в душ, попил воды и лег немного полежать на кровать, прежде чем идти готовить. Так и пролежал до утра, не заметив, как уснул. Но проснулся я рано утром, чувствуя подозрительную бодрость. С чего бы это? Раз на то пошло, пойду-ка до стадиона пройдусь.
В этот раз я бегал на нем не один: парень с девушкой бежали бок о бок и о чем-то разговаривали с такой легкостью, будто у них это прогулка по парку. Я же держал темп раза в полтора медленней, остановился после четвертого круга и решил пройтись пешком. Все-таки бег в реальности это не мое. Пройдя половину круга по стадиону и отдышавшись, я пробежал еще один и сразу медленным темпом двинулся к дому.
После принятия душа я чувствовал прилив сил. Удивительно, но подобная зарядка действительно бодрит. Хоть во время пробежки у меня было ощущение, что я могу упасть и прямо там скончаться, но после зарядки и душа самочувствие было в разы лучше обычного. Нужно постараться взять такие пробежки за привычку. И раз уж я взялся за подобный здоровый образ жизни, каши приготовить, что ли, на завтрак? Ага, я, конечно же, знал, что никакой каши дома нет. Приготовив яичницу с обжаренной колбасой и традиционно запив все кружкой кофе, направился к капсуле. Ну что, пора продолжить мои умопомрачительные приключения по этой пустой степи. Вроде и довольный, но на лице отобразилась кислая мина.
Вход, яркое палящее солнце, и сразу же чувство неимоверной жажды. Господи, какой контраст: только что я себя прекрасно чувствовал, и вот мне хочется удавиться…Теперь мне больше хотелось найти не алтарь, а воды. Неизбежное чувство усталости растекалось по моему телу. Ох, долго я так не протяну, точно найду способ прибить себя и вернусь в деревню. Подобные мысли стали для меня вполне нормальными. Спустя примерно час ходьбы я более-менее привык к обезвоживанию, и настроение немного стало подниматься.
Пока я шел, думал о разном, лишь бы чем-то занять себя, чтобы течение времени немного, но ускорилось. Поиски этого места — настоящее испытание. Но боже упаси Корнея, если я все-таки найду это место, и оно окажется пустым и бесполезным. Тогда я точно прибью этого деда. И десятью монетами ему не откупиться, и историй его я не стану слушать. Черт бы его побрал. Я понимал, что он не виноват, он не заставлял меня сюда тащиться, причем сразу из деревни, без подготовки, и с низким уровнем, и без каких-либо припасов. Но мне необходимо было на ком-то сорвать злость. Хотя бы выговориться, хотя бы помечтать. У-ух я его!
Потом я начал вспоминать различные истории, случаи из жизни, казусы и все такое. Скоро сам себе анекдоты начну рассказывать.
Продвигаясь вперед, я не забывал похлопывать. Интересно, как же это выглядело со стороны? Просто путник идет по мертвой степи и от нечего делать шандарахает в ладоши так, что все вокруг сотрясается. Кстати, я уже настолько много использовал этот навык, что мне начало казаться, будто он улучшился, что ли. Либо я стал это делать более быстро и качественно. Сам не знаю, что именно, но он точно не стал сильнее, просто для меня это уже было так просто и естественно, как ходить или дышать.
Так и прошел бы мой следующий день, но вдруг я понял, и по всей видимости это длилось уже давно, но я не сразу на это обратил внимание — трещины на земле… Их стало гораздо меньше. Практически совсем перестали встречаться. Я встал и посмотрел перед собой, в направлении, куда шел, и очень далеко я увидел какой-то силуэт: что-либо разобрать было попросту невозможно, но я точно видел, что он двигался.
Первые животные начали появляться. Сколько я тут брожу? Около недели? Видимо, эту пустыню я прошел полностью, так и не встретив алтаря. В груди стало тесно. Да как так-то? Неужели я буду вынужден и вправду обойти всю эту пустыню спиралью или еще как-то? И сколько месяцев я на это убью? Мысли в голове снова бешено забегали. Или алтарь вообще не тут? Нет, эту мысль я сразу откинул: все сводилось к тому, что алтарь находился в этом безжизненном месте.
Что же делать? Настолько сильно отставать от всего мира я не хотел. Только появилась надежда, что я чего-то смогу добиться благодаря тому, что слегка вырвался вперед всей основной массы игроков и не сильно отстал от топов, но уже потерял немало времени, а впереди предстоит потерять еще больше. Стало обидно, до слез обидно, если бы я не был высушен, возможно, слезы проступили бы на глаза. Но я сжал кулаки, просто развернулся на 90 градусов направо и пошел вдоль горизонта, к которому я изначально двигался. Ну нет. Сломать меня решили? Сила духа, говорите? Возможно, не просто так она у меня появилась. И с яростью в глазах я в очередной раз хлопаю в ладоши.
Показалось, что на этот раз действительно волна была сильнее. Я замер и посмотрел в сторону того животного: не решит ли оно проверить, что тут происходит? Какие тут уровни, мне неизвестно, а друг за двухсотый? Этот мир любит подобные шутки. Эти мысли быстро остудили мой пыл.
Все обошлось: ко мне никто не приближался, и примерно часа через полтора я снова разворачиваюсь на 90 градусов вправо. Теперь я уже шел назад, просто принял выше той дороги, которой следовал до этого, километров на 10–15. И так до конца дня. Ночь. Выход. Сон. Разминка. Завтрак. Я снова в игре, мне снова жутко хочется сделать хоть глоток воды. Мысли уже не о веселых историях, а лишь о живительной влаге. Я иду вперед, то есть назад, не имеет значения, я иду с уже опущенной головой и ищу, уже не знаю, чего именно. И вдруг я снова остановился. Взгляд устремлен в землю, а мои мысли бешено заколотили мне в голову. Подсказка?
Почему-то именно сейчас эта мысль показалась такой логичной, словно это простая истина, и каждый ребенок до этого сразу бы додумался…
А что, если эти трещины ведут к храму? То есть алтарю. Или даже, если не их направление, но их количество. Где они чаще встречаются, туда и идти. Там же что-то произошло тогда, возможно, от этого места и потянулись эти трещины. Мой пульс сейчас, казалось, был на максимуме, а сердце вот-вот выпрыгнет из груди. Неужели я правильно понял. Я внимательнее посмотрел под ноги. Трещины шли поперек моего движения. То есть мне стоило развернуться либо влево, либо вправо и идти. Я вспомнил, как встреченный мной эльф в пещере рассказывал дорогу до города эльфов: слева от меня где-то там должна быть река. Почему-то мне кажется более логичным идти в противоположную сторону. Пройдя метров двести, я все же увидел закономерность трещин. Они и вправду слегка сужались в том направлении. Получается, изначально я выбрал неверный путь. И потерял почти день впустую. Но теперь это уже не важно. Теперь я шел не просто так, не зная куда и чего искать. Я шел к определенной цели, осознанно. Сейчас и моя жажда казалась мне приглушенной. Я был взбудоражен, ободрен и, как никогда, мотивирован.
Моя скорость увеличилась минимум вдвое, я перестал хлопать в ладоши, перед глазами были только трещины и цель.
Я шел до поздней ночи, пока не почувствовал, что готов свалиться. Мои надежды на то, что сегодня это может закончиться, рухнули. И я пошел на выход спать.
С утра на пробежке мои мысли были лишь о том, что наконец-то я действительно приблизился к цели. Обычно я старался после того как устану пройтись пешком, отдохнуть и дальше бегать. Но сегодня, пробежав в два раза меньше обычного, не останавливаясь, я побежал домой продолжить поиски алтаря. Впервые я так сильно стремился продолжить эти скучные похождения.
Первый час был изнурительным, но позже течение времени ускорилось. Вот уже солнце в зените, наступил полдень. Я все иду. Ближе к вечеру, когда слегка похолодало, я начал замечать изменения все больше, и они становились более значительными. Трещины начали сильнее сужаться, а я уже хотел перейти на бег, но силы не позволяли. Все-таки тело слишком измотано.
Спустя еще несколько часов вдали мне начало что-то чудиться. Животные? Сразу несколько? Наплевать! Шаг мой нисколько не замедлился. Подойдя немного ближе, я понял, что мне показалось. Это были руины, просто развалины. И все трещины тянулись к ним. Теперь уже я точно старался перейти на бег, но все, что у меня получалось, это какое-то хромое ковыляние с безумным хрипением из груди. Весь оборванный, со стороны я точно сейчас походил на мертвяка. Видел бы меня сейчас Шелест…
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— Наконец-то я дошел, — произнес вслух, победоносно улыбаясь. Я стою перед руинами, боясь ступить дальше. Делаю несмелый шаг. Ничего. Еще один. Тишина. Я начинаю идти более смело, оглядываясь по сторонам, и тут пришло оповещение:
Внимание! Вы ступили на территорию разрушенного алтаря бога Руама. Нужно быть осторожнее со своими желаниями!
Задание «Найти и проверить легенду о заброшенном алтаре темного божества Руама» выполнено. Вернитесь к Корнею и расскажите ему свою историю.
Что еще за намеки на мои желания? Даа, это место все-таки больше напоминает большой храм, нежели алтарь. Огромное пространство, заваленное, все в руинах. Но никаких сокровищ и артефактов пока что не видно. Придется поискать повнимательнее.
Продвигаясь дальше, я решил сначала обойти все это пространство, так сказать, вскользь осмотреть это место. А потом уже приступить к более детальному осмотру. Смотря по сторонам, я любовался этим местом. Действительно, было чем. Когда я слышал про алтарь темного божества, мне представлялось что-то другое. Явно не такое красивое, даже будучи разрушенным, было видно всю красоту невооруженным глазом.
Машинально я остановился перед статуей, на которую смотрел, она изображала лицо мужского пола, но без рук и головы. По расположению тела можно было предположить, что статуя либо сражалась с кем-то, либо просто держала в руках оружие. Но даже сейчас это было величественно. Дух захватывало.
Проходя мимо всех руин, я увидел то место, где, скорее всего, преподносили дары, ну или жертвы. Как там заведено у темных богов? Оно находилось чуть дальше середины, если предположить, что вход был там, откуда я пришел. Обойдя все кругом, я так ничего и не нашел. Было легкое разочарование. Я не ожидал, конечно, что все кругом будет завалено артефактами…Хотя именно этого я и ожидал. После того, как я сделал круг, я решил пройтись вдоль и поперек, уже более внимательно осматривая местность. Я начал переворачивать камни, прикасаться к некоторым скульптурам и непонятным осколкам. Пытался найти какую-нибудь лазейку или тайник, хоть что-то. Стало уже достаточно темно, солнце уже давно опустилось, а мое разочарование только поднималось. Мне совсем не хотелось выходить из игры с пустыми руками. Но я понимал, уже мало что вижу в этой темноте и зря трачу время.
Вылезал из капсулы я со словами:
— Да как так-то? Неужели там все рассыпалось в прах. Там же должно было быть много народу, соответственно, и много вещей после них, ну или хотя бы что-то, — направляясь на кухню говорил я.
— Либо тайники, они точно должны быть, я обязан их найти, — все причитал я, пока мылся в душе.
— Ну уж нет, я не уйду оттуда, пока хоть что-то не добуду, каждый кирпичик переверну, — все продолжал бормотать уже в спальне. Казалось, я и во сне что-то мычал.
Наутро никаких пробежек не было. Я был хмур, я был зол, недоволен. Зашел на форум, начал читать первую новость и сразу же вышел.
— Нахрен форум! Ничего интересного.
Не став терять времени, полез в капсулу.
— Вот и я. Привет тебе, хитрый и коварный мир.
Я встал, быстрым шагом направился к середине и …Хлопок. Тут все перевернуло. Многое разрушилось еще больше. Что-то повалилось, что-то растрескалось. Статуя, которой я любовался, упала на каменный пол и разбилась окончательно. Ну и ну. Беру себя в руки.
— Ничего страшного, я должен найти. Не могло все быть так просто.
Делаю еще раз обход. Ничего. Я решил забраться на одно из разрушенных возвышений, чтобы посмотреть свысока на общую картину. В глаза бросается только одно. Место подношения.
— Хорошо, посмотрим поближе на него, — говорю зачем-то все вслух.
Подхожу вплотную. Оно так же разрушено, как и все тут. Обошел его кругом, никаких зацепок. Просто развалины.
Сажусь на корточки и протягиваю руку к алтарю, и вдруг… в голове словно вспышка, сердце замерло.
Внимание! Вы хотите принести жертву темному богу Руам?
Я опешил. Сглотнув, произношу вслух сиплым голосом, почти как у эльфа в той пещере.
— А что я могу предложить? — Больше вопрос к самому себе.
Кладу на алтарь свой первый кинжал с уроном 3–4 единицы. Его словно расщепило, будто он разлагался миллионы лет, но все было как в быстрой съемке, буквально за секунду.
Внимание! Данного подношения недостаточно для пробуждения.
Пробуждения? Чего? Или правильный вопрос — кого? Неужели Руама? Если это так, то не думаю, что я смогу своими пожитками ему помочь. Я могу хоть все свои тряпки кинуть на алтарь и остаться голым лишь со своими девяносто шестью жизнями.
«Жизнями»… словно посторонний голос в моей голове произнес это.
Жизнями?
Я замер.
Я думал.
Я ничего не придумал. Все верно, что еще может быть дороже жизни? Ну уж нет. Хватит с меня. А сам руку с алтаря не убираю. Я понимаю, что слишком далеко зашел, чтобы остаться ни с чем. Слишком много потерял в этом путешествии. Это я про время имею ввиду, хотя и четыре жизни, получается, просто так отданы. Я сижу на корточках у алтаря, закрыв глаза. Ничего не делал, но мне приходит оповещение. Система будто сама поняла, что я догадался, что надо делать, и готов.
Вы желаете преподнести в жертву свою жизнь?
И все, больше никаких предупреждений, предостереганий. Вот так просто и лаконично. Жизнь на алтарь хотите положить? А? Чтобы бог ей перекусил, а когда проснется, попросил добавки.
И вот очередная горькая ухмылка. Ну куда я денусь? Я не поверну назад. Не сейчас. Принимаю запрос.
Яркая вспышка боли, которой я никак не ожидал. Это было первый раз по-настоящему больно. Так, что я машинально схватился за сердце. Именно там защемило, а после этого боль начала растекаться по всему телу. И вдруг все начало громыхать. Так, словно… вот когда я говорил про свой хлопок, словно гром во время грозы. Я сильно ошибался. Вот настоящая гроза. Буря. Шторм. На мое удивление, с неба действительно начали бить молнии, вокруг начало твориться что-то ужасающее. Все взлетало вверх. Сначала я подумал, что это от какого-то очень сильного удара все подскочило, но это было не так. Все просто поднялось вверх и зависло. Даже я… хотя сразу и не заметил. Осколки, камни, скульптуры. А потом все это начало вертеться вокруг меня и алтаря. Гром и молния, уши заложило, голова уже кружится, сердце колотится. И вдруг резко все прекращается и падает.
Передо мной, зависнув в воздухе над алтарем, медленно кто-то опускается. Я вижу его сапоги коричневого цвета, черные штаны, плащ, будто сотканный из тьмы, с большим поднятым воротом, почти целиком закрывающим затылок, его кожу угольного цвета на лице и руках с непонятными узорами тускло-красного цвета. Его глаза словно черные дыры с красноватыми зрачками.
Если бы я случайного такого где-то встретил, мои мысли были бы не о боге, а о демоне. Хотя мне еще неизвестно, кем он действительно является, и что для меня хуже.
Он встал передо мной и смотрел оценивающим взглядом. Я уже привык, что на мой внешний вид все реагируют с удивлением и долькой брезгливости. Но у него во взгляде не было ни первого, ни второго. Лишь изучающее любопытство.
Я встал, он слегка выше меня. Но, казалось, что передо мной великан. Непонятная мощь давила на меня сверху, пытаясь прижать к земле. Но я старался держаться прямо. И тут он заговорил первый.
— Ты мой последователь? — Слегка склонив голову набок, проговорил он.
— Нет, — единственное, что смог я вымолвить пересохшим ртом.
— Тогда как ты здесь оказался и почему решил пожертвовать ради моего пробуждения? — В его взгляде я видел легкое непонимание, — ты ищешь силы?
— Можно и так сказать, — слегка пожал я плечами.
— Так говори, как есть! — Руам был нетерпелив.
— Дело в том, что я не думал, что тебя можно пробудить. В легендах говорилось, что ты был повержен и убит, — почему-то мне совсем не хотелось лукавить и искать выгоды при помощи вранья.
— Легенды… я чувствую, что у меня не осталось ни одного последователя. Это хуже смерти для бога, — с брезгливостью начал выговаривать Руам. — Бог без силы — жалкое создание.
Но силу я чувствовал, каждой клеткой своего тела я чувствовал эту мощь. Как бы категорично он ни отзывался сам о себе, он все равно был богом.
— Ну-у, я думаю, ты снова сможешь набрать последователей и вернуть свою прежнюю силу, — словно я пытался утешить божество, внутри мне аж самому смешно стало.
— Это будет непросто, но ты прав: я смогу, сколько бы ни заняло это времени, а потом я займусь местью этим жалким лживым псевдобожкам, — говоря это, он поднял руку на уровень своей груди и, сжав ее в кулак, продолжил, — а пока что мне нужно отплатить тебе за помощь. Что ты желаешь?
Я бы мог поиграть в этих доблестных героев, которые говорят: «Мне от тебя ничего не нужно, и хватило бы ответов на пару вопросов». Но я сказал прямо.
— Я очень долго добирался сюда, потерял много времени. Отстал. — После недолгой паузы продолжил. — Силы. Новых умений. Чтобы сокрушить своих врагов.
— Достойно. Похвально. Ты мне нравишься. — Руам заулыбался. — Есть множество способов убить время, и ни одного, чтобы его воскресить. Я помогу тебе наверстать упущенное.
Удивительно, как легко понравится этому богу. Достаточно отдать свою жизнь и сказать, что хочешь все уничтожить.
Темный бог продолжил: «Я вижу, в тебе теплится зародыш, ты тесно связан со смертью. Я не смогу изменить эту суть. Но могу ускорить ее развитие».
Я еще не понял, что он сделал, но во мне явно что-то изменилось. А Руам тем временем продолжал.
— Я не стану говорить, что сильно помог тебе с этим, ты и так был в шаге от этой силы.
Тут я вспомнил про свои достижения: «Стремление в могилу», «В ногу со смертью», возможно, еще что-то было, уже не помню.
— Но помимо того, что я помог с рождением этой силы, я ускорил зарождение новых, а также еще усилил кое-что, — бог снова улыбнулся, — думаю, теперь мы в расчете.
И меня вдруг помутило, ощущение было, что сейчас меня вырвет. Это от резких изменений?
А божество все продолжало.
— Теперь, когда я тебе отплатил, я хочу сделать тебе предложение, — и он воззрился на меня еще пристальнее, при этом его взгляд стал суровее, будто с угрозой — «только попробуй отказать».
Я все никак не мог вставить слово.
— Ты станешь моим последователем?
Я удивился прямоте, но не сильно. Ему же надо восстанавливать свою силу. Наконец-то я решил заговорить.
— Если честно, я хотел стать кем-то светлым, а про поклонение божествам вообще не задумывался.
Руам от души рассмеялся: «Ты серьезно? Ты не видел своей силы? Ладно, будет еще тебе время разобраться. А пока я вот тебе что скажу. Свет не светит, когда светло. Он светит лишь во тьме. И хороший или плохой, — не зависит от того, во тьме ты или нет. И при свете можно творить разное. Уж я-то знаю, о чем говорю. Тем более, ты хотел сокрушить своих врагов, а со мной ты получишь силу, что движет горами и сотрясает небосвод. Я прямо сейчас могу сделать тебя не просто последователем или адептом. Ты станешь моим первым жрецом. А потом дорастешь и до высшего. Знаешь, что это значит?»
Я помотал головой.
— Это значит, что ты будешь сильнейшим. Мало кто сможет стоять рядом с тобой не на коленях.
Ну, это он, по-моему, уже перегибает палку, подумал я, но сказал другое.
— Все это заманчиво, но почему тебе именно я нужен?
— Я пока что еще слишком слаб, у меня нет ни одного последователя, не говоря уж о храмах. Скорее всего, я не смогу даже далеко отойти от этого разрушенного алтаря… пока что.
Пока я думал, он продолжил.
— Сила, что в тебе, я смогу в будущем и дальше тебе помогать развивать ее.
Я уже начал догадываться, про какую силу он говорит. Но решил проверить. Зашел в свой интерфейс, и перед глазами сразу высветилось оповещение:
Поздравляем! Вы смогли открыть первую грань!
Путь к настоящему величию в сотню тысяч миль начинается с одного шага. И вы смогли преодолеть его!
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Вот я и открыл первую грань. Было огромное желание закопаться в описание с головой для изучения того, что я получил. Но я его переборол, понимая, что для начала нужно закончить с богом и решить, стану ли я его жрецом. К сожалению, я абсолютно ничего в этом не понимал. Говорит он, конечно, все красиво, но будет ли так же на деле?
Руам не отвлекал меня от размышлений, он стоял и смотрел вдаль в одну точку, видимо, сам о чем-то думал. На самом деле у меня была куча вопросов. Но начинать стоило с самых важных по порядку. И я начал.
— Прежде, чем дать какой-либо ответ, я хотел бы уточнить несколько вопросов. Касаемо твоего последования и не только, — максимально серьёзно произнёс я.
— Это может потребовать довольно долгих объяснений, — заметил Руам.
— У меня нет ничего, кроме времени.
— Тогда начинай, — явно довольный моим ответом, сказал бог.
— Если я стану твоим жрецом, что мне необходимо будет делать? Чем заниматься? Какие обязанности у меня будут? В чем конкретно будет заключаться моя помощь? — Начал я задавать вопросы, прислонившись к рядом приземлившейся глыбе камня.
Руам тоже не захотел просто так стоять и просто сел, будто в невидимое кресло. Я, конечно, удивился, но виду не подал, словно сам каждый день сижу вот так вот в воздухе, болтая ножками.
— Конкретно обязанностей жреца у тебя не будет. Ты, скорее, станешь моим помощником, и будешь выполнять индивидуальные задания, чтобы я набрал первоначальную силу, естественно, чтобы это быстрее произошло, я буду помогать тебе чем смогу.
Мне нравится, что он отвечает коротко и чётко, без увиливаний. Умеет ценить время. Это хорошо.
— А, если не секрет, каким образом ты будешь восстанавливать силу, мне нужно будет вербовать людей тебе в последователи? — Этот вопрос мне хотелось сразу прояснить, знать, чем предстоит заниматься.
Руам улыбнулся: «Сейчас от последователей не будет смысла: у меня нет как таковой силы, а от них не будет никакой отдачи. Для начала тебе придётся собрать кусочки моей души, разбросанные по всем частям света. Спрятанные в самых разных уголках мира… После того, как это здесь произошло, — Руам медленно провел рукой перед собой и обвел все пространство взглядом, — меня решили окончательно лишить силы и разбили её на множество осколков, спрятав после в самых отдалённых местах, в надежде, что, если я когда-либо вернусь в этот мир, не смогу почувствовать её.
— То есть они знали, что ты не мёртв? — Удивлённо спросил я.
— Конечно, но они и так сделали больше, чем могли. Страх помогал им. И страх же их теперь погубит.
— Ты сказал, что это осколки твоей души. Сейчас ты просто оболочка? Так, получается?
— Нет. Это сложно объяснить, но самое простое — это часть меня, истинная сила, которой я владел. Когда мы их все соберём воедино, я, конечно, не стану сразу тем же самым богом крови, но смогу начать наращивать силу путем набора последователей.
Оп-па, я как-то до этого даже и не интересовался, тёмным богом чего именно он является? Крови, значит. Наверное, он действительно был могущественным.
Руам тем временем продолжал: «Когда это произойдёт, я надеюсь, уже не понадобиться искать последователей. Люди сами будут знать, за кем сила».
Я заметил, что бог ни разу не сказал «если это произойдёт». Он постоянно говорит «когда». Видимо, уверен, что все будет как по маслу, а вот у меня возникали сомнения.
— А светлые боги? Они не станут нам мешать? Разве они не узнают о твоём пробуждении? И не попытаются что-либо предпринять?
— Они сделают все, что в их силах… Но на рожон мы лезть не будем. Пока у нас есть время, и мы им воспользуемся.
— Если все осколки разбросаны так далеко, я даже не могу представить, сколько времени мне потребуется, чтобы добраться хотя бы до одного из них, — это были больше мысли вслух, чем обращение к богу. Но он услышал и ответил.
— Это уже моя забота. Не секрет, что боги способны телепортироваться практически в любое место. Сам отсюда уйти я не смогу, так как только это место питает меня силой, но наделить тебя этой способностью вполне возможно.
Я задумался. Если я действительно смогу телепортироваться по всему миру, это будет просто невероятно. Даже сложно в это поверить, слишком хорошо для правды. Это вам не анонимные сообщения слать…
Но Руам продолжил: «Конечно, ты пока слишком слаб, чтобы самостоятельно перемещаться на дальние расстояния. Твой запас маны никуда не годится, частично я могу решить эту проблему, но все же… Первое время я буду делиться своей силой, чтобы ты мог перемещаться, но, как ты, наверное, догадался, сил сейчас у меня тоже немного.
Я снова задумался. Хм, даже так это все равно слишком хорошо. Обладать подобной способностью… Если он её потом не заберёт, я прямо сейчас готов приступить.
Но сказал я другое.
— Мне нужно будет подготовиться перед путешествием, — мои слова звучали максимально серьезно, чтобы убедить темного бога в этом. Но это было ни к чему.
Руам снова улыбнулся: «Неужели ты думал, что уже готов отправится? Конечно, тебе нужно подготовится. Основательно подготовится. Для начала вот, возьми это».
На вытянутой руке висел амулет. Я взял и начал вчитываться в характеристики.
Амулет Руама. Божественный артефакт. Нельзя продать, сломать, отдать, потерять, снять с тела.
Свойства —?????
Заворожённо смотрев на амулет, я был поражён его притягательностью. Взяв его в руки, я уже никогда не хотел отпускать.
— Что он даёт? Я не могу увидеть его свойства, — говорил я, уже одевая амулет себе на шею и пряча под рубашку.
— Ничего удивительно, что не видишь. А про свойства узнаешь, когда придёт время.
— Тогда последний вопрос, личного характера. Ты, наверняка, знаешь, где здесь находится один город, столица эльфов. У меня там есть нерешенный вопрос. Ты бы мог меня отправить куда-нибудь в те края поближе, где я смог бы развиваться.
В этот раз бог смотрел на меня дольше обычного. И потом продолжил.
— Можно, все равно тебе надо стать сильнее. Но тебе не следует расслабляться. Опасности там будут поджидать на каждом углу. Эльфы те ещё интриганы. А некоторые из них, возможно, даже помнят меня при той жизни, поэтому языком болтать не следует. Надеюсь, ты понимаешь, о чем я? А теперь оставь меня, я хочу подумать. Подойдёшь, когда будешь готов отправиться. И постарайся раздобыть себе нормальные вещи, чтобы не позорить моё лицо в будущем.
А вот щас обидно было. Я решил отойти немного в сторону и сесть на камень, чтобы наконец-то приступить к изучению своей открывшейся грани. Как-никак событие значительное. Но мне не понравился смех Руама, когда я ему сказал, что хотел бы стать кем-то светлым.
Когда я всматривался в интерфейс, никаких названий граней не было. Но сразу в глаза бросилась надпись:
Открыта вторая ипостась — «Адепт смерти» (примечание: благодаря прикосновению бога возможно улучшить до следующей ипостаси — «Рыцарь смерти»). Она позволяет вам раз в сутки сроком на один час перевоплощаться в саму смерть (время и количество перевоплощений в сутки возможно увеличить).
Вам доступны новые навыки своей ипостаси. Подробнее смотрите во вкладке «Вторая ипостась».
При открытии грани вам автоматически начисляется 3 очка ипостаси.
Теперь с получением уровня вам начисляется 1 очко навыка и 1 очко ипостаси.
Внимание! Благодаря прикосновению бога вам открыта способность «Равнозначная замена». Вы способны обменять два очка навыка на одно очко ипостаси.
Внимание! Благодаря прикосновению бога, при правильном вложении очков характеристик, навыков и ипостаси, вы способны приблизить открытие новой грани.
Внимание! Благодаря прикосновению бога при переходе во вторую ипостась все ваши прокачанные характеристики увеличиваются на 10 процентов (примечание: характеристики, полученные при помощи вещей, бафов и тому подобное, не учитываются.)
Внимание! При открытии своей первой грани вы смогли получить вторую ипостась.
Достижение — «Вторая личность». Теперь количество вашего здоровья, маны и экипировка в разных ипостасях не зависят друг от друга.
На этом оповещения закончились. А я задумался о том, сколько Руам потратил сил, чтобы все это усилить мне? Отплатил ли он мне за мою жизнь? Думаю, сполна. В будущем все это мне ещё не раз спасёт не одну жизнь.
Но прежде, чем перейти во вкладку ипостаси и начать разбор доступных там мне навыков, я хотел убедиться, что из этих оповещений я все правильно понял.
Ещё раз перечитал, вроде все понятно, единственное, что немного мутно, — это про вторую личность. Если я правильно понял, то, к примеру, когда у меня в моем обличье останется половина здоровья, и я перейду во вторую ипостась, у меня там будет полное здоровье, а не половина, как, по логике, должно быть. Потому что теперь эти параметры не зависят друг от друга в разных ипостасях. На самом деле это ооочень жирная плюшка. Так как, по сути, это нужно постараться, — убить меня дважды. Если в будущем я стану жирным, а я рассчитываю таковым стать, то это точно станет для многих проблемой. Идём дальше.
Открываю вкладку «Вторая ипостась». Ого. Было чему удивиться. Я сразу же вижу ветви развития. И от этого аж в глазах зарябило. Не все, конечно, но это мне позволяет немного лучше проанализировать доступные ветви и сделать правильный выбор. Сдаётся мне, и на это тоже как-то прикосновение бога повлияло, хотя не факт. У некоторых ветвей сразу видно описание будущих навыков, у каких-то только название есть, у каких-то лишь картинка видна, по которой можно только догадываться, что там будет. Где-то просто пустое место, но видно под сколько навыков. А где-то и вовсе все затуманено и разобрать ничего не получается. Но даже это мне очень сильно поможет.
Итак. Первая ветка развития.Начальный навык — «Поглощение здоровья» . Описание навыка.Вы наносите урон врагу и забираете его здоровье себе в количестве пятидесяти процентов от нанесенного урона (примечание: при полной прокачке этот навык позволяет не только восполнить потерянное здоровье, но и сверху делать временный запас).
Ого, насколько я понял, это если у меня максимальное здоровье, к примеру, 1000, после применения навыка может стать 1100. Такое подробное описание несвойственно для этого мира. Как правило, максимально все старается утаить. А тут… Это точно Руам постарался. Видно, очень сильно он хочет заполучить обратно свои осколки души.
После изучения этого навыка открывается следующий —«Ж изнь взаймы». Один раз в сутки вы можете активировать данный навык. Описание. При активации данного навыка, если вам нанесут последний удар, вы не умрёте, а отсрочите свою смерть ровно на 1 минуту. При этом, спустя одну минуту, вы можете выжить, если успеете восполнить жизнь на 150 процентов от нанесенного вам урона за это время.
Меня пробрала дрожь. Что я только что прочитал? Это, получается, я, фактически, бессмертен на одну минуту. А потом, если ещё вдруг я смогу восстановить свое здоровье в полтора раза больше нанесенного по мне урона, то и через минуту не умру. Я понимаю, что в действии все может оказаться не так радужно: если, например, я буду намного слабее врага, то лишняя минута жизни мне ничем не поможет. Но на словах это читерство какое-то.
Ещё в этой ветке была видна третья способность, с названием, но уже без описания.«Поглощение души» .
Мм, звучит многообещающе. И очень устрашающе. Про следующие умения не было видно ничего. Но они там были.
После просмотра первой же ветки я понял, что открыл умопомрачительную грань. Кем я там хотел стать? Светлым? В жопу! Я сама смерть! Хе-хе. Настроение у меня моментально скакнуло вверх. Я и после подаренного амулета был доволен выше крыше, а тут так вообще…
Немного ещё повосхищавшись умениями, я приступил к обзору второй ветви.
Начальный навык «Поступь смерти». Пассивный. Описание. Все живые существа вокруг вас чувствуют приближение смерти. Разумные не нападут на вас, если их уровень не превышает ваш на 10 либо это не предусмотрено определёнными условиями. (Примечание: при развитии способности разница в уровнях увеличивается. Также при максимальной прокачке навыка, при желании, вы можете обращать живых существ в бегство лишь своим приближением).
Для начального навыка из ветки тоже довольно-таки неплохо, но им не наносишь никакого урона, что еще, конечно, ничего не значит. Смотрим дальше.
Следующий навык в ветке был« Взгляд из преисподней». Пассивный навык. Одним лишь взглядом вы способны ввергнуть врага в ужас. При взгляде в ваши глаза и большой разнице в силе воли есть шанс захвата контроля над врагом. Шанс захвата контроля над разумными существами сильно урезается. Шанс захвата игроков открывается при полной прокачке навыка.
Даже комментировать не стану. На словах снова выглядит как читерство. Что там еще есть?
«Аура смерти». Пассивный навык
И все, нет описания. Но навык однозначно мощный, это уже и так понятно, к гадалке не ходи.
Второй веткой я был не менее восхищён, чем первой. Особенно взгляд из преисподней мне понравился. Но непонятно, на какое время это действует? Не на всегда же? Пока не прокачаешь и не попробуешь в действии, не поймешь.
Настало время третьей ветки. Из первых двух, если смотреть в общем, я понял, что первая ветка вся активная и более атакующая. Вторая — полностью на пассивных способностях и, как бы сказать, завязана на контроль сознанием, что ли. Видимо, с ней и проблем с маной не будет. Но теперь я задумался о том, чтобы каким-то способом накачать себя маной, когда услышал от Руама, что для телепортов нужно много маны.
Третья ветвь. Начальный навык «Костяной щит». При использовании создает вокруг вас невидимый щит из костей, который блокирует определенное количество урона в зависимости от уровня прокачки. (Примечание: при развитии способности на максимум «Костяной щит» может заблокировать первую любую атаку, какого бы урона она не была).
Та-ак, то есть, если грамотно включить костяной щит, он поглотит любой урон и пропадет. Это, наверное, как-то выставлять нужно. Но это идеально против долго кастующихся атак, которые неизбежны. Сильно, ничего не скажешь. И полезно.
Следующий навык в ветви —«М ентальный барьер» . И в этот раз никакого описания, видимо, на третью ветку не хватило запала. Но, судя по логике, тоже что-то защитное и связанное, скорее всего, уже не с физической защитой, в отличие от костяного щита. Хорошо, что хоть название видно у третьего умения.
«Зеркало боли»
Хм, вполне, возможно, тоже защита, но уже с отражением урона во врага. Скорее, даже не просто урона, а целиком способности с эффектом применения, что очень круто. Но другого я и не ожидал.
Получается, первая ветка — атакующая, третья — защитная, а вторая — что-то среднее, полностью на пассивах. Но я готов поклясться, что вижу еще какие-то очертания. Будто бы есть и скрытые ветви развития, но их никак не прочитать. В принципе мне и этого достаточно. Немного подумав, я начал больше склоняться к первой, атакующей ветви. Причем самый первый навык ее мне позволит и атаковать, и излечиваться. Просто бомба. А что дальше там будет, остается загадкой, но, как несложно догадаться, каждый навык все более убойный.
Но вот о чем более внимательно стоило подумать, так это нужно ли мне пытаться найти золотую середину в своей раскачке. Стоит ли пытаться раскачать обычные навыки или сразу бросить все силы на свою ипостась. Выводы тут напрашивались очевидные. В первом случае я буду более универсален и боеспособен не только во второй ипостаси. Во втором же варианте я буду убойным в ипостаси, но при этом лишь час в день, а остальное время буду бегать болванчиком в своей основной форме без особых умений. Но при этом в далекой перспективе я стану просто огромным. Особенно если время перевоплощения увеличить на пару часов…
Может, пойти с богом посоветоваться? Да нет, это моя жизнь и мой выбор. Я сам буду решать, по какому пути идти. И больше склоняюсь к своей второй форме — смерти…
Теперь смотрим на имеющиеся очки.
Очков характеристик — 18
Очков навыка — 13
Очков ипостаси — 3
Итого я могу получить очков ипостаси 9 единиц. Погнали? Почему-то руки дрожат.
И так, дрожащими руками, я начал прокачку первой ветви.
Вы уверены, что желаете изучить первую ветвь ипостаси? Остальные ветви станут недоступны.
Да. Уверен.
Вот я потратил одно очко.
Вы изучили навык «Поглощение здоровья». Наносимый урон — 50 единиц. Поглощение здоровья — 25 единиц. Расход маны — 30 единиц. Время перезарядки способности — 40 секунд.
Ух, кулдаун мне нравится, а вот расход маны не очень. Я же совсем хиленький в этом плане. Блин, срочно нужно искать вещи, которые дают плюс хорошие статы. Иначе я это не вывезу все.
Вкладываю еще одно очко.
Вы улучшили навык «Поглощение здоровья». Наносимый урон — 75 единиц. Поглощение здоровья — 38 единиц. Расход маны — 35 единиц. Время перезарядки способности — 40 секунд.
Решаю вложить еще одно.
Вы улучшили навык «Поглощение здоровья». Наносимый урон — 100 единиц. Поглощение здоровья — 50 единиц. Расход маны — 40 единиц. Время перезарядки способности — 40 секунд.
Следующая способность так и не открылась. Меня начинает это настораживать.
Я вкладываю еще одно очко ипостаси, уже расходуя взамен по два очка навыков. И еще одно. И после пятой прокачки мне не открывается новый навык, нет. Но я вижу, что стало больше описания. Там говорится, что после десятого уровня прокачки откроется новый навык, при этом прокачка первого не закроется. Соответственно, я могу выбирать, продолжать его качать до максимума, например, или же начать второй навык.
Вы улучшили навык «Поглощение здоровья». Наносимый урон — 250 единиц. Поглощение здоровья — 125 единиц. Расход маны — 50 единиц. Время перезарядки способности — 40 секунд.
После пятой прокачки навыка также я заметил, что урон сразу же вырос вдвое. А не как до этого по 25 прибавлялся. Я понимаю, что теперь мне нет смысла экономить очки, мне все равно нужно открывать новые навыки, и прокачиваю все 9 очков в навык «Поглощение здоровья».
Вы улучшили навык «Поглощение здоровья». Наносимый урон — 300 единиц. Поглощение здоровья — 150 единиц. Расход маны — 50 единиц. Время перезарядки способности — 40 секунд.
Одного очка не хватило… Нужно срочно идти поднимать уровни. Если с 10 уровнем навыка урон снова удвоится, то это станет уже грозной силой. Мне это нравится. Потирая руки, я приготовился идти к темному богу Руаму…
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— Так ты решился наконец? — Начал говорить Руам, как только я поднялся с камня.
— Да, отправь меня, пожалуйста, поближе к городу эльфов, — ответил я, мысленно до сих пор размышляя о своих способностях.
— Я вообще-то не об этом.
— Что? — Удивлённо уставился я на бога крови.
— Ты решился стать моим жрецом? — Теперь уже на его лице не было и намёка на улыбку.
На самом деле я давно принял это решение, и даже уже не задумывался об этом, машинально полагая, что и Руам также считает, и все уже решено.
— Да, я согласен.
— Прекрасно, мы перевернёт этот мир с ног на голову, но сложности только начинаются.
С этими словами он положил руку мне на голову, и в глаза ударила яркая вспышка света. Нет, не в глаза. Казалось, в моем сознании что-то зажглось и горело настолько ярко, что как бы не ослепнуть. Спустя мгновение все прошло так же быстро, как и началось. И мне пришло новое оповещение.
Поздравляем! Вы стали жрецом тёмного бога Руама. Вам открыты новые способности жреца тёмного пантеона .
Мне сразу же захотелось посмотреть, что ещё за способности я получил, но ничего не смог нигде найти. Увидев моё замешательство, Руам все правильно понял.
— По поводу новых возможностей жреца… Пока что ты не будешь ими пользоваться. Мы максимально будем оттягивать тот момент, когда всем станет известно, что я вернулся. Поэтому взамен я дам тебе кое-что от себя.
Он снова приложил ко мне руку, но в этот раз никаких вспышек не было. Лишь приятное чувство, растекающееся по всему телу. Чувство новой силы.
Получена новая способность — «Телепорт». Перед вами нет преград, вы способны перемещаться на огромные расстояния, пока тёмное божество Руам благоволит вам. Развитие способности напрямую завязано на отношениях с вашим богом.
Получена новая способность «Вскипая кровь [U1]». Благодаря силе вашего бога вы способны сделать так, чтобы кровь вашего врага закипела. Нанесённые повреждения в большинстве случаев несовместимы с жизнью. Развитие способности напрямую завязано на отношениях с вашим богом .
Очередные плюшки не просто радовали. Они заставляли сердце сжаться от восторга. Теперь все мои ожидания от этого путешествия были многократно превзойдены. Я нисколько не жалел, что решил отправиться в него, несмотря на то, сколько времени у меня на это ушло. Я был уверен, со всеми этими новыми способностями поднятие уровня должно сильно ускориться. Руам, увидев блаженство на моем лице, понял, что я оценил его дар и заговорил.
— Первое время ты сможешь телепортироваться только в те места, где уже был до этого. Поэтому сейчас я тебя сам отправлю поближе к городу эльфов.
— Как я смогу связаться с тобой, когда буду готов отправится за первым осколком? — Решил я уточнить.
— Я сам найду тебя, когда будет нужно. А пока ступай. Время стать сильнее.
С этими словами у меня все завертелось, закружилось. Тьма поглотила меня с головой. И спустя секунду выплюнула обратно, начали проявляться краски, но все так же вокруг меня вертелось. Я немного подождал, когда в голове перестанет кружиться, и я смогу сфокусироваться.
Оглядевшись по сторонам, я невольно ахнул. Контраст был просто колоссальный. Из пустыни я переместился сразу в место, густо заросшее зеленью. Конечно, от эльфов я другого и не ожидал, но все же. Что ещё больше поражало, так это виднеющийся вдали величественный, огромных размеров город. Вот уж мимо такого пройти точно не удастся. Почему-то мне казалось, что эльфы должны быть скрытыми, но этот город на такой точно не походил.
Только сейчас меня посетила мысль, как они в целом отнесутся к появлению такого незнакомца — человека. Не пристрелят ли вообще ещё на подходе?
Когда Руам сказал, что отправит меня поближе, я, конечно, не думал, что появлюсь прямо у ворот города, но и это черезчур. По примерным прикидкам, идти мне точно целый день туда, если не больше. А ещё неизвестно, кто мне может встретится по пути…
Я прошёл совсем недалеко, как вдруг услышал звуки битвы. Было очевидно, что кто-то с кем-то сражается. Быстро переместившись в сторону шума, я увидел человека, то есть эльфа, который был окружён со всех сторон и явно находился на последнем издыхании, весь истекая кровью. Кто на него только не нападал: трое каких-то ящероподобных существ, несколько собакоголовых демонов и бешеный кроль размером с кенгуру. Я плохо разглядел — не было времени, но, возможно, даже кто-то из земли наносил атаки. В целом, это выглядело не обнадеживающе. Хоть у этого эльфа и были настолько быстрые движения, что они размазывались в воздухе, и каждый удар был не как отдельный, а как целая комбинация, почему-то они не являлись столь эффективными, как это могло показаться изначально. Исход противостояния был ясен.
Особо долго не думая, я инстинктивно бросился на помощь. Встав перед эльфом, я решил не выделываться и ударить единственной проверенной на данный момент способностью. Хлопок. Но каким окажется эффект, я и предположить не мог. Раздался то ли взрыв, то ли раскат грома, мощнейшая ударная волна прошлась по всем, сметая все на своём пути. Треть существ сразу погибла, видимо, уже измотанная боем, треть, отлетевшая назад, убежала в страхе, а оставшиеся, видимо, самые крепкие, в основном это были те ящероподобные, спустя 2 секунды ринулись снова в атаку, но в этот раз уже сменив свою цель.
«А-а, черт, а что дальше теперь делать?» — Пронеслось у меня в голове. Перед посторонним я пока что не собирался использовать вторую ипостась. И за мгновение до того, как они настигнут меня, их клинки встретили сопротивление. Сталь ударилась о сталь, эльф, явно измотанный боем, закружился в смертельном танце сразу вокруг троих. Всех его движений я разглядеть не мог, видел лишь красные полосы по воздуху от брызгающей крови с его клинков. Через несколько секунд все закончилось. Бой был предрешен: эльф стоял над трупами своих противников.
Приготовившись получать благодарность за спасение его жизни, я был ошарашен. Эльф начал бешено визжать на меня.
— Что ты наделал? Кто тебя просил вмешиваться? Кто ты вообще такой? Человек?? Ты болен? Как ты здесь оказался?
Я не знал, что меня поражает больше? То, что меня вместо благодарности обвиняют и, видимо, хотят убить, размахивая клинками перед лицом. Или же то, что передо мной стоит девушка и визжит писклявым голосом. Девушка-эльф сорок восьмого уровня. Лаириэль. Только сейчас я обратил внимание, что все мобы были от 50 до 65 уровня. Мне сразу же стало понятно, почему бог так далеко меня закинул. По всей видимости, мне тут мало кто из местных мобов угрожает, и я смогу немного прокачаться по пути к городу.
Наверное, ещё с минуту я слушал ругательства в мою сторону, а потом, видимо, Лаириэль, выдохшись, села на траву и замолкла, думая о чем-то своём.
Громко вздохнув, я сказал вслух сам себе.
— Э-эх, вот же угораздило.
И тут я увидел, как на её лице расширяются глаза, и мне пришлось ещё минуты две выслушивать грозную тираду о том, что я безмозглый чурбан и лезу, куда не просят.
После того, как она в очередной раз выдохлась, либо же её словарный запас на ругательства просто иссяк, я решил попробовать завести разговор.
— Приветствую тебя, меня зовут Сэмиртон. Сразу хочу извиниться, что вмешался в э-э… твой бой, — с моего языка чуть было не сорвалось «в это избиение», но я вовремя спохватился, — я не знаю ваших порядков и, увидев, что кто-то в беде, решил помочь. Лишь по незнанию, а не для причинения вам вреда или обиды, я вмешался.
— Я… Я… Я тебя не прощу! — Смотря на свои клинки, с яростным видом выпалила она. Потом посмотрела на меня со слезами на глазах. Да что тут происходит?
— Ты сорвал мне инициацию получения второго имени. Я должна была стать взрослой в этом году. Ждать снова целый год?? А теперь… Теперь все меня засмеют, что человек помог мне. Как мне отмыться от этого позора?
Я стоял в замешательстве, мне казалось, что жизнь все-таки дороже, но, возможно, я чего-то не понимаю. И продолжил говорить.
— А давай мы просто не скажем, что я был тут и вмешался, скажешь, что сама всех убила, — посетила мою голову идеальная мысль.
— Ты больной? Обманывать высших и старейших? Да высший круг эльфов давно уже все знает и так! У тебя точно не все в порядке с головой.
— Я ещё раз повторюсь, что не знаю ваших порядков. Может быть ты мне объяснишь, что все это значит? Вдруг я все-таки смогу что-то придумать? — Пытался я успокоить эльфийку.
— Что твоя безмозглая башка способна придумать? — С раздражением произнесла она.
А я в очередной раз стоял в полном недоумении. Как так? Неужели все в этом мире такие по-хамски дерзкие? Или это мне, как обычно, везёт на встречных?
— Хочешь, не рассказывай, я пошёл, — устало вздохнув, направился в сторону города и спустя пару шагов услышал.
— Ладно, погоди, хоть я и без тебя справлялась, но ты бесцеремонно вмешался в мой бой. Инициацию мне теперь точно не зачтут. Но во избежание позора… Не вздумай ляпнуть кому-то, что ты спас мне жизнь. Это было не так. Ты просто мешался мне под ногами, и, защищая тебя, меня ранили так сильно.
Я обернулся. Ну и нахалка. Была на последнем издыхании и говорит, что я мешался под ногами. Видимо, моё недовольство было написано у меня на лице, и эльфийка даже заметно смутилась и чуть позже продолжила.
— Ты же хочешь помочь? Иначе… Я просто убью тебя, смыв свой позор кровью. — Говорила она это не так кровожадно, как раньше, явно смирившись с тем, что произошло.
Ага. Силенок-то хватит? Подумал я.
— Слушай, говори, что хочешь. Мне это без разницы. Я сюда пришёл найти одного человека. Ой, то есть эльфа, — снова я начал разворачиваться, чтобы продолжить путь.
— Кого ты ищешь? — Явно заинтересовавшись, она успела поравняться со мной.
— А это уже не твоё дело, — деловито ответил я.
— Тебе вряд ли будут рады в столице. Думаешь, без чьей-то помощи ты сможешь разыскать кого-то?
Я шёл и думал на ходу. Мне ведь все равно в городе придётся кого-то спросить, иначе как я вообще пойму, где его искать. Почему бы не начать с неё?
— Мне необходимо найти эльфа по имени Ангуирэль.
Почти незаметно, но я увидел, как на её лице отразилось замешательство. Я же, пока проходил мимо одного из ящеров, решил провести досмотр его экипировки. И поднял упавший меч.
Урон — 58–62. Прочность — 37 из 100
Этот меч был раз в 5 лучше того, что я купил. Но я понимал, что для этой местности — это просто хлам. По взгляду эльфийки, в котором я видел брезгливость, я понял это.
— Зачем тебе меч? Ты же маг. И одет, словно какой-то отшельник, — сказала она, снова поравнявшись со мной, после секундного замешательства.
Ага, отшельник. Я бы снял и те непонятные доспехи с ящеров, не будь эльфийки рядом. Но думал, она не поймёт. Попутно, быстро проверив все трупы, я поднял с них 2 серебряных и 65 медных монет, вызвав этим очередной взгляд отвращения. Да плевать.
— Так что по поводу этого имени? Оно тебе знакомо?
Эльфийку словно подменили. Замявшись, она сначала сказала что-то нечленораздельное, а потом из её слов я понял, что она ничего не знает.
Врать она не умеет, конечно. Явно она что-то знала. Но почему у неё это вызвало такую реакцию?
— Так зачем ты идёшь за мной? — Решил я поинтересоваться.
— Тебе какое дело? — Сначала огрызнулась она, но потом поняла, что это глупо, ведь все же она за мной идёт, а не я за ней, и продолжила, — мне тоже в город, теперь меня тут больше ничего не держит. Я все равно уже провалила задание.
— А почему тогда не пойдёшь вперёд?
— А почему ты так много вопросов задаёшь? Я хочу восстановится, — последнее сказала она, слегка понизив голос.
Хм, неужели она растеряла весь свой запал и теперь понимает, что могла и погибнуть. Идёт, рассчитывая на мою помощь.
Пока я обо всем думал, к нам подбежал безумный кроль 56 уровня и напал почему-то именно на меня. Я начал отмахиваться от него мечом, а он, прыгая вокруг меня в воздухе, бил меня задними лапами. Началось рубилово: я махал мечом направо и налево, вокруг себя, в какой-то момент, возможно, даже раскручивал меч над головой, пока кроль прыгал и пинался. Спустя две минуты боя я гордо стоял над поверженным противником. Обернулся: а где эльфийка, я заметил не сразу. Скорее, услышал, как она, заливаясь смехом, валялась в траве, схватившись за живот. Хохот был такой, что мне показалась, будто она задыхается. «Самая нелепая смерть», — пронеслось у меня в голове.
— А-ха-ха-ха, ой, не могу. Ах-ах. Ты… Ахах, боец, конечно… ещё тот. Ах-ах.
Меня слегка задели её слова, скорее, как мужчину. Воин-то, конечно, я и сам знал, что никудышный.
— Сама же знаешь, что я маг. Просто мне слишком просто и неинтересно со всеми с лёгкостью расправляться, вот и решил чуток размяться.
Но её эти слова нисколько не успокоили, казалось, она и не слышит, лишь продолжая лежать на траве и заливаться смехом.
Я решил просто пойти дальше. «Ага. Буду ещё перед какой-то девчонкой оправдываться. Да кто она такая? Даже инициацию не прошла. Сама еле справлялась, а тут уссыкается. — Шёл я, бормоча себе под нос. «Да если надо, я и ей мечом задам».
Спустя несколько секунд она снова нагнала меня, все ещё веселясь.
— Слушай, а можешь мне дать пару уроков владения мечом? Я была бы тебе, ах-ах, та-а-ак благодарна.
— Да пошла бы ты… Вперёд. — Зло процедил я сквозь зубы.
— Ладно-ладно, не злись. Слушай, по поводу того, кого ты ищешь. Я знаю практически всех. А это имя мне не знакомо. Думаю, тебе даже нет смысла терять время и идти в город.
«Ну да. Врать ты не умеешь». — Подумал я.
— В любом случае я собирался навестить этот город. Даже если не найду этого эльфа.
Я заметил, как она слегка посерьезнела.
— Ну как знаешь. Дело твоё. Тогда я пошла. — И умчалась словно ветер…
Да, эти эльфы, умения их на высоте, конечно. Но, вспоминая её бой, при всей её скорости урона ей явно не хватало. Хотя всего сорок восьмой уровень.
Я знал, что идти мне ещё очень долго. Посмотрев по сторонам, я решил испробовать свою вторую ипостась. Время действия — один час.
Перевоплотившись, примерно минуту я потратил на изучение самого себя. Выглядел я простым скелетом, примерно в таких же обносках, что и до этого был. Но прилив сил сильно почувствовался. Все мои характеристики возросли. Открылись умения ипостаси. Даже чувствовал я себя гораздо увереннее.
Продвигаться вперёд я стал значительно быстрее, проходящие мимо звери не составляли никакого труда: с каждым из них я расправляться буквально за 3–4 применения способности, при этом махая мечом. А здоровье особо не успевало проседать из-за моего, так сказать, выкачивания здоровья. Я был доволен. И тут мне в голову пришла идея проверить хлопок. Действует ли заклинание в этой форме. Увидев впереди двух кролей, я подошёл и скастовал умение. Их обоих отбросило в стороны. Один из них успел убежать от страха, а второго я добил своим навыком «Поглощение здоровья».
Всё было замечательно, лишь одно меня напрягало — количество маны стало заметно убавляться. Выдержать серьёзный бой на равных с кем-то посильнее, мне не позволит именно мана. С этим надо что-то делать. Самый очевидный вариант, начать вкладываться в интеллект и мудрость. Но было ещё кое-что, что я совсем запустил со своим путешествием. Экипировка. Львиная доля очков характеристик всегда набирается за счёт экипировки. А я, можно сказать, голый в этом плане. Но что я могу сделать, если и денег-то нет? Я вспомнил, что у ящеров я смог подобрать помимо меча ещё несколько монет. Это были мои первые серебряные. И для меня это была приличная сумма.
Недолго думая, я решил начать выслеживать этих ящеров. Но возникла очередная проблема. Будучи разумными, они не ходили по одному…
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Первая же группа ящеров, которую я встретил, оказалась в составе троих. Не многовато ли? Конечно, уровни их были ниже моего: 56, 58, 59, но у меня нет ни экипировки нормальной, ни должного опыта сражения с более-менее сильными соперниками. А с другой стороны, когда-то же стоит начинать. В общем, я решил продумать последовательность действий, что и когда кастовать и напасть на них. Сначала я хотел скастовать в первую очередь хлопок, чтобы он начал откатываться, пока я буду сражаться. Но потом решил, что все же лучше начну с других заклинаний, а хлопком потом откину от себя всех врагов, когда они приблизятся. Таким образом я рассчитывал покончить с ними примерно за минуту, и ударную волну успею все равно лишь раз скастовать. Я очень сильно надеялся на персональное умение от бога Руама — В надежде, что из-за разницы в наших уровнях я одним этим умением сразу уберу одного. А с двумя другими уж как-нибудь справлюсь, учитывая, что волной практически половину здоровья сниму сразу обоим. Все-таки убойная штука этот хлопок. А ведь кто бы мог подумать, что оно перерастает в такое мощное заклинание.
Всё ещё раз обдумав, я начал потихоньку через высокую траву приближаться к своим жертвам. Они о чем-то общались, а потом разом притихли и начали вертеть головами по сторонам. Явно что-то почувствовали. Хм, а расстояние было ещё приличное, я рассчитывал поближе подобраться. Но, сделав ещё пару шагов, они точно определили откуда движется потенциальная угроза и все вместе ринулись в мою сторону.
Не теряя времени, я применил навык «Вскипая кровь». И эффект был ошеломительный. Не знаю, что чувствовал ящер в тот момент, но он настолько сильно бился в агонии, что другие двое на какое-то время даже растеряли свой боевой пыл. А чуть позже этот ящер просто замертво упал. Но двое оставшихся, видимо, собрались с духом и дальше помчались на меня. Я успел скастовать на одного из них поглощение здоровья, дождался, когда они подбегут ещё чуть ближе, ударил по тому же мечом, и моментально кастую хлопок. Их обоих разметало в разные стороны, и пока они были оглушены, я начал кромсать мечом все того же ящера, который уже просел на две трети по здоровью. Я старался нанести как можно больше ударов, пока они не очухались, и вот ящер вскакивает и отбивает мой удар мечом. Очевидно было, что они более умелые воины, и в прямом противостоянии даже разница в уровнях мне не сильно поможет. Поэтому я принимаю самое простое решение: начинаю пятиться назад и тянуть время до отката моих способностей. Тут оба ящера снова ринулись на меня, но тот, что был ближе, не ожидал того, что я резко сделаю выпад вперёд, и не успел отбить мою атаку: его здоровье замигало в красном секторе, и пока второй добежал до меня, я успел расправится с этим ящером, обмениваясь ударами. Но я не рассчитывал, что их урон окажется такой большой для меня. Видимо, сказывается, что я совсем без защиты из-за того, что в тряпках все бегаю. После размена у меня осталась половина от здоровья, и у третьего ящера примерно столько же. Я понимаю, что не смогу выстоять с ним в бою на мечах, а до отката поглощения здоровья ещё секунд пятнадцать.
Ящер добегает до меня, я делаю точно такой же выпад, но в этот раз он его парирует и проводит свою атаку, я неуклюже пытаюсь увернуться. Хоть это и выглядит глупо, но у меня получается. И начинается снова размен ударами. Пока я ему сношу 50 здоровья, он мне наносит где-то 80 урона. Вот такая разница. Спустя десяток секунд размена у меня остаётся здоровья буквально на один — два удара, но вовремя откатывается поглощение здоровья, тем самым я ему сношу практически все оставшиеся хп, а сам неплохо так подлечиваюсь, и теперь уже исход боя становится очевидным. Добиваю его несколькими ударами, и на этом все. Фух, а ведь я был на грани.
Прежде чем отдохнуть и восстановится, я сразу пробегаюсь по всем трупам. Плюс в мою копилку ещё 3 серебряных и пару десятков медных монет. Также забираю всю их экипировку, при этом надеть на себя не получается из-за расовой несовместимости. Надеюсь, хоть продать смогу.
Продвигался я к городу эльфов не по прямой, а, скорее, зигзагами, ища для себя новые жертвы. Сразу на троих я больше не нападал, максимум — двое. Единственным минусом навыка «Вскипая кровь[U3]» оказалась довольно долгая перезарядка, аж шесть часов. В итоге к окончанию дня я смог пройти примерно половину пути, но зато поднял плюс один уровень и собрал за весь день ещё 17 серебряных монет. Перед самым выходом я решил найти для себя одну жертву и применить на ней откатившийся навык крови, чтобы перед выходом отправить его снова на перезарядку. Никакой осечки не случилось: моб, похожий на единорога 69 уровня, отбросил копыта. Я заметил, что уровни тут все же постепенно растут.
Кстати, приблизившись к городу эльфов, я заметил, что за чертой города виднеется густой лес. Ну да, как же без этого. Это ведь эльфы. С единорога из лута я нашёл лишь его рог, и все: не густо, но и на этом спасибо. Усевшись в траву рядом с его телом, я нажал на кнопку выхода.
Дома, как обычно, ничего интересного, все по-старому. Выспавшись, с утра я решил быстренько заскочить на форум. Но быстро не получилось. Новостей была тьма тьмущая. И в этот раз я решил все же уделить время и ознакомиться. И думается мне, что не зря. Самая главная новость, которая была на всех первых страницах абсолютно везде: готовиться турнир, мать его, среди тех, кто открыл одну грань и более. Принимать участие можно по желанию, но, как там говорится, награды будут такие, что мало кто захочет пропустить это событие. Причём, не только умопомрачительная награда за первое место, насколько я понял, будет множество различных номинаций и наград к ним. А ещё — этот турнир решил организовать сам правитель королевства Семискалья, что делает этот турнир автоматически ещё более значимым. Ну и просто будет невероятно интересно посмотреть на обладателей граней, и на что они способны. Аж мурашки по телу пробежали.
До турнира примерно полтора месяца, но я знаю, что время пролетит незаметно. Уверен, сейчас абсолютно все начнут готовится к этому турниру. Обладатели грани — чтобы стать ещё сильнее. А все остальные — в надежде открыть свою первую грань. А мне остаётся надеяться, что Руам не зашлет меня куда-нибудь в далёкую командировку до начала этого турнира. Надо бы с ним переговорить по этому поводу.
Ещё одна ошеломительная новость, по крайней мере, для меня: игроки дошли до какого-то второго королевства, и тому, кто первый это открыл, Мистрик, или как-то так его зовут, было что-то дано, но он не раскрыл, что именно. Но меня, на самом деле, больше заинтересовал тот факт, что, получается, все игроки появлялись в одном королевстве. То есть, получается, все это множество точек, стартовых локаций, огромнейшая просто территория, которую так и не изведали, это всего лишь одно королевство. А существует ещё неизвестно сколько человеческих королевств и, помимо этого, множество других рас. Вот я, например, к столице эльфов направляюсь. О, точно, это же и мне, наверное, что-то полагается из плюшек. Ну будем надеяться.
Из ошеломительных новостей осталось ещё одна. Появился первый игрок, который смог получить себе питомца. Да не простого питомца, а ездового, что значительно делает его мобильней перед остальными игроками. На самом деле это сильно решает в этом мире. Хотя у меня плюшка покруче, конечно, но это не отменяет тот факт, что он, возможно, ещё быстрее станет развиваться. Кстати, о его развитии: игрок даже не в топ 100 находился. Ну, думаю, сейчас он взлетит.
Далее были новости помелочнее, но я решил прочитать парочку. Например, появились ещё два клана в игре. А клан «За гранью возможностей», в свою очередь, успел разрастись до невероятных размеров. И это с учётом того, что они брали лишь самых перспективных игроков. Так у них было организовано семь крыльев со своими главами и основа, в которую входит всего около ста человек. В каждом крыле по несколько десятков тысяч игроков. А в первом вообще около тридцати тысяч. Обалдеть. Это как же с ними воевать, к примеру. Хотя в игре много миллионов игроков, поэтому, думаю, скоро появятся кланы, способные им противостоять, если уже их нет.
Ещё одной новостью стало то, что новые игроки, которые появляются в игре, попадают в стартовые локации, которых раньше не было. Что подтверждает мои старые догадки. Видимо, эти локации растут с ростом игроков. А мир наш действительно огромнее, чем казалось.
Ну и в заключение я быстро промотал интервью, которое обещали ещё давно, но для меня оно уже стало неактуальным. Его дал игрок Каменное сердце. Про грани и так стало понятно, они открываются на любом уровне, а по поводу сотого он толком не стал ничего говорить, сказал лишь, что никто не будет обижен. Что-то даётся, но что, не раскрыл. Остальное вода, меня не интересующая.
На этом закрыв форум, я отправился в капсулу с мыслями о турнире. Теперь мне точно придётся подыскать для себя хорошую экипировку. И, кровь из носа, нужен сотый уровень. Это минимум. Так как остальные ещё дальше уйдут.
Вход в игру. Приветствую, прекрасный и цветущий мир. После всех новостей энтузиазма сильно прибавилось для нудной прокачки. И я решил сильно не спешить в город, а походить зигзагами ещё пуще прежнего. В итоге весь день так и шёл до самого вечера, обходя группы более двух мобов стороной, а одиночек безжалостно истребляя. Свою вторую форму я решил оставить на конец дня, так как сила мобов слегка росла. Приятным бонусом к концу такого марафона стал крайний бедолага. Им оказался ящер, но почему-то он был один. Прочитав его имя, я даже немного смутился — Безумный Кирп. Кирпами назывались все ящероподобные, а этот был безумным, по всей видимости поэтому и один. Что ещё больше меня смутило, так это его уровень — 86. В данной локации никого выше 75 я не встречал. И то начали под конец дня попадаться. А до этого и до семидесятого-то никого не было. С одной стороны, он выглядел очень грозно, а с другой — у меня уже откатился навык крови. Он ещё ни разу не подводил. Я надеялся, что и сейчас ничего не произойдёт внезапного. Подойдя ещё немного ближе, до тех пор, пока он не начал что-то подозревать, вертя своей вытянутой мордой, я надеялся ещё что-нибудь разглядеть. Но ничего нового не было.
«Ну…, — подумал я, — безумный так безумный. Мне без разницы». И ударил своей способностью. Ну и по закону жанра, естественно, так просто не бывает. Он забился в агонии, вертелся на траве, издавал непонятные, похожие на рычание звуки, махал мечом вокруг себя, что только ни делал, но не умирал. А я вместо того, чтобы использовать эту возможность, пока он валяется от боли на траве, просто стоял и смотрел, надеясь, что сейчас он откинет свои ласты. Но увы. Когда он встал, казалось, его мучения все ещё продолжались, но, что самое неприятное, он увидел их источник. И с яростным рыком и бешенством в глазах побежал строго на меня. Только сейчас я увидел его здоровье. 5500. Ахренеть, это самый жирный моб на моей памяти. У меня и до тысячи не дотягивает. Это безумство ему так помогло? Из этих пяти тысяч 2700 я смог снять своей способностью, и я видел, что его здоровье продолжает довольно стремительно убывать. Но ещё более стремительно он несся на меня. Он явно непростой моб. Если у него столько здоровья, то и урон должен быть выше среднего.
Когда он добежал до меня, не останавливаясь, прям на ходу ударил мечом по воздуху. Почему по воздуху? Потому что нахрен надо с ним бодаться напрямую. Я кувыркнулся в сторону, перед этим попытавшись ударить мечом, но тоже не попал. Перед тем как кастовать поглощение здоровья, я решил немного разменяться жизнями, чтобы потом их восстановить. Тут каждый хит-поинт может зарешать. Но этот ящер в бешенстве рубит мечом по воздуху, словно мельница: к нему просто не подойти. Я смотрю, уже минус 2900 здоровья. Отлично, я решаю все же ударить способностью, в надежде, что он так и будет драться с воздухом. Ещё минус 300. Остаётся 2300, но тут я начинаю понимать, что он словно успокаивается, а его здоровье ещё падает до двух тысяч семисот и замирает. Похоже, действие навыка прошло. Беда. И что же с ним теперь делать? Упс, неужели он меня сейчас отправит на точку воскрешения? Это будет тако-о-ое фиаско, что словами не передать. Он в один быстрый скачок оказывается рядом со мной и рубит мечом наискось сверху вниз. И половины хит-поинтов, как и не бывало. Вот те на… В следующий его замах я одновременно с ним делаю хлопок, отбросил в него свой меч — и его откидывает от меня метров на пять, параллельно с этим снеся ещё 800 здоровья. Неплохо, но это ничего не меняет: придётся мне умереть, в голове подобные траурные мысли. А этот ящер, казалось, даже не был оглушен, не успев толком подняться, уже несётся на четвереньках на меня. Ну все, абзац… И вместе с его ударом я выкрикиваю — БЕСПЛОТНЫЙ!
Его меч ударяется о землю, а сам он летит вперёд и падает кубарем. Резко разворачивается и снова бьёт по воздуху. А я, не удержавшись, начал смеяться во все горло. Это был смех больше похожий на безумный или под действием нервного срыва, но точно не весёлый, обычный смех. Меня прошибло в пот. В последнюю долю секунды я вспомнил про свой самый первый навык. Которым я пользовался лишь раз. Казалось, я так и стоял, смеясь все это время, пока безумный ящер колотил мечом по воздуху.
Времени прошло уже чуть больше минуты, хлопок и поглощение откатились, но я до сих пор не решался снять бестелесную форму. Во-первых, дрожь все ещё не прошла, а во-вторых, у ящера не было регенерации. Скорее всего, из-за его безумства. Были у него плюсы, но и минусов хватало. Посчитав, что после применения по нему обоих заклинаний, у него останется ещё около четырехсот хит-поинтов. Этого ему хватит чтобы убить меня дважды. Что же делать?
Бинго! Я вспоминаю, что уже успел получить уровень, а свои навыки я не прокачивал по привычке, все оставляя на потом. Но у меня же как раз одного очка не хватало, для удвоения урона способности в своей ветке ипостаси. Быстро открываю свою ветвь и вкладываю очко ипостаси, прокачивая навык десятый раз.
Вы улучшили навык «Поглощение здоровья». Наносимый урон — 600 единиц. Поглощение здоровья — 300 единиц. Расход маны — 60 единиц. Время перезарядки способности — 40 секунд.
Быстро делаю переподсчет. Черт, остаётся ещё 100 здоровья. Боюсь, даже этого ему может хватит. Но выход есть, хотя и он не стопроцентный, лишь шанс на успех. Но я его не упущу, вгрызусь зубами.
Я меняю оставшихся два обычных очка навыка на одно очко ипостаси и открываю новый навык в ветке —«Жизнь взаймы».
Вы изучили новый навык «Жизнь взаймы» .Один раз в сутки вы можете активировать данный навык. Описание: при активации данного навыка, если вам нанесут последний удар, вы не умрёте, а отсрочите свою смерть ровно на 1 минуту. При этом спустя одну минуту вы можете выжить, если успеете восполнить жизнь на 150 процентов от нанесенного вам урона за это время.
А теперь самый сок: если я сразу использую этот навык, то он успеет мне нанести слишком много урона, так, что я его никак не успею восполнить на 150 процентов. А вот если я рискну и включу его под самый конец, скажем, когда у меня останется 50 здоровья, и выкачаю из него 300, то я точно выживу. Но вот умора-то будет, если у него пройдёт крит…
Ну, погнали.
Выключаю навык «Бесплотный» и сразу же бью по нему мечом, нанося 30 урона, и моментально выбрасывают его. Получаю по себе 320 урона. Хлопок. Ещё минус 800. Его отбрасывает, а я быстро поднимаю меч и начинаю прикидывать в это время: «Запас моего хп точно должен остаться в районе ста после второго удара. Только не крит, только не крит, пожалуйста». Он снова подлетает ко мне. Удар. Минус 360 хп. У меня ещё 80 здоровья. Жизнь взаймы! Мы размениваемся ещё по удару. И я напоследок кастую поглощение.
Вы получили уровень.
Уровень персонажа — 75.
Я устало падаю на траву: вот это адреналин. Снова на волоске от смерти. Спустя немного времени подползаю к его трупу и собираю весь лут. Моё внимание привлёк его меч: совсем не как те, что я до этого поднимал с других ящеров. Этот просто красавец по сравнению с ними. Сразу по одному лишь виду становится понятно, что это мощнейшее оружие. По размерам он больше среднего, явно не из простой стали. Цвет матово-чёрный с какими-то узорами. Я смотрел все дольше и дольше на него, просто любуясь, даже не вчитываясь в характеристики. А когда прочитал, — ахнул. Урон запредельный для меня — 310–400. Но это далеекооо не все. Этот меч масштабируемый: с уровнем владельца растут и его характеристики. И ещё, как вишенка на торте, он проклят… Что?? Ну почемууу? Проклят.
Описание. Проклятый богом хаоса меч. Ни одно разумное существо не способно носить этот меч и остаться при этом в своём рассудке. Штрафы для игроков: вы автоматически становитесь агрессором для всех существ, включая мирные локации и города. Никто не станет вести с вами никаких дел. Отрицательная репутация со всеми расами, которые вас заметят с этим мечом в черте города. Минус 25 процентов всех характеристик для живых существ.
Ну это просто перебор, зачем такие штрафы? Никто же не сможет пользоваться этим мечом даже не на людях. Может, Руам способен помочь с проклятием? Хотя-я. Тут меня посетила безумная идея. Я же во второй ипостаси являюсь скелетом. То есть смертью. То есть не живым существом. Ну-ка, вкладываю этот меч в своего персонажа, чтобы убрать. И превращаюсь снова в человека. И никаких штрафов не наблюдаю. Да лаааадно. Неужели… У моего основного персонажа так и нет нормального оружия, но в форме ипостаси я могу использовать этот меч, и теперь я точно ходячая смерть, но не с косой, а с чем-то покруче. Ну держитесь. Не знаю, кто… все! Все держитесь…
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Когда я вышел из игры и вылез из капсулы, мысли были об этом чуде — проклятом мече. Не слишком ли жирная награда, пусть и не совсем с обычного моба, но и не с босса? Хотя с другой стороны, что тут жирного, если этим мечом ни один нормальный человек не сможет пользоваться. Ну а я, видимо, просто ненормальный. Но меня это вполне устраивало.
Следующий день в игре начался спокойно, появился я все на том же месте, сидя. Вокруг никого не было, город эльфов уже нависает огромными стенами надо мной. И я решил направится к нему, попутно распределив характеристики персонажа. Теперь мне всерьёз стоило задуматься о мане, но была ещё одна характеристика, которая не давала мне покоя. Сила духа. Явно она не спроста появилась. И если остальные характеристики я смогу наверстать за счёт экипировки, то с этой, скорее всего, все тяжелее. Ну и так ли она мне нужна? Думаю, нужна, раз открылась. В итоге я сам себе пообещал, что буду вкладывать регулярно, спустя 5-10 уровней, хотя бы очков по 5 в силу духа. Сейчас вложил сразу 5 очков в неё, 7 — в интеллект и 3 — в мудрость. Пока что так, чтобы немного выровнять себя по мане.
Характеристики персонажа
Сила — 48
Ловкость — 44
Выносливость — 49
Интеллект — 32
Мудрость — 28
Сида духа — 6
Я уже практически дошёл до города, как краем глаза заметил какое-то движение. Даже не так, скорее, мне показалось, я видел какую-то тень. Передо мной появился эльф, уровня я не видел, но не сомневался, что он огромный. Имени тоже нет. Я встал. И начал говорить, так как эльф видимо не собирался первый начинать.
— Приветствую, меня зовут Сэмиртон. Я путешествую издалека, и случайно вдали увидел город, вода у меня закончилась, как и припасы. Если можно, хотелось бы запастись перед дальнейшей дорогой.
Впрочем, я не соврал ни в чем. Всё так и есть. Лишь немного не договорил.
— Тебе лучше пройти мимо, путник. Люди слишком редкие гости нашей столицы. Многие даже ни разу не встречали тебе подобных за всю свою жизнь. Поэтому, во избежание каких-либо конфликтных ситуаций, не стоит…
Я решил перебить, так как нет смысла дальше слушать. Всё равно мне нужно попасть в город.
— И все же я бы хотел попасть в город.
Воцарилась тишина. Эльф стоял и смотрел на меня оценивающим взглядом и, спустя, наверное, минуту, продолжил.
— Оружие придётся оставить на входе в город. — Говорил он без каких-либо эмоций.
Я лишь коротко кивнул и пошёл мимо него к воротам. Что с оружием, что без, я не представляю для них никакой угрозы. Поэтому не имеет особого значения, оставлю я этот меч или нет. Мне все равно. А вообще было бы не плохо, если бы я смог тут прикупиться. Но разочарование поджидало меня впереди…
Как только я вошёл в город, сразу получил оповещение.
Поздравляем, вы первый из игроков, кто посетил королевство эльфов, столицу Эзеллорн. Вы получаете 1000 репутации.
И все. О том, что даёт репутация, и для чего она нужна, как и ожидалось, ни слова.
Но сразу следом появилось ещё одно оповещение.
Первый город, который вы посетили, город эльфов. Вы первый из игроков, который впервые в жизни посетил не людской город, а сразу столицу эльфов. Достижение — «По непротоптанной тропе». Вы получаете 500 репутации.
Награда. Вам доступно сделать этот город своим стартовым.
По поводу стартового города, я, че-то решил пока не спешить. Мало ли, что сделаю, что потом не смогу вернуть обратно и буду жалеть. В таких ситуациях все же лучше не спешить.
Пока я шёл, я вовсю разглядывал этот величественный город. Даже странно почему-то. Я не представлял, что эльфы могут жить в подобных городах. «Но, видимо, это какие-то продвинутые эльфы», — подумал я. Двигаясь вперёд, даже не зная куда иду, я вызывал бурю эмоций. По всей видимости, действительно многие эльфы впервые видели человека. Я слышал удивлённые ахи и вздохи, перешептывания. Мне всегда казалось, что все эльфы своего рода великие бойцы. Но тут большинство выглядело как обычные горожане, разве что остроухие. У них бегали дети, сами они занимались своими повседневными делами. У кого-то я видел имена, у кого-то уровни, довольно невысокие. А кто-то так же был максимально скрыт. Улицы хоть и были огромными, с высокими домами, но они все равно выглядели как-то буднично. Не знаю, что я все же ожидал увидеть, что-то магически необычное?
Когда я дошёл до торговой площади, тут-то и началось моё разочарование. Ни один торговец почему-то не захотел даже взглянуть на мой товар или предложить свой. Даже не заговорил, словно меня и нет вовсе. Меня это сильно опечалило. Но я решил пойти спокойно дальше, осмотреться.
В итоге мне так и не с кем было даже попытаться заговорить, чтобы что-либо узнать про Ангуирэля. Все либо отворачивались и уходили прочь, либо просто игнорировали и делали вид, что не слышат и не видят меня. И что дальше? Как быть? Я решил пойти ва-банк. Что-то же нужно предпринять, не могу же я так вечно просто ходить и слоняться по улицам.
Я подошёл к первой горожанке с которой мы пересеклись взглядами и спросил.
— Извините, не знаете ли вы, где я могу найти Ангуирэля?
Её глаза сильно расширились, а передо мной резко захлопнулась дверь. Вот те на… Вот и поговорили. Я решил попытаться ещё кого-то спросить, но было ощущение, что мой вопрос слышали все окружающие, и поэтому они тоже все попрятались по своим домам. Что-то меня начинает это напрягать. Все при упоминании его имени таращат глаза и ведут себя крайне странно, но никто ничего не может сказать. Аж бесит!
Пока я шёл и мысленно злился на всех, не заметил, как вокруг меня стали сгущаться тени. Потом они начали кружиться, то там то тут проявляясь, и когда их стало уже настолько много, что не заметить это просто было невозможно, вот тогда я заметил. И остановился.
— А что происходит? — Зачем-то сказал я вслух.
Смазанные силуэты начали пролетать сквозь меня. Мне показалась, что они сейчас меня атакуют, но никакого урона я не получал. Зато спустя пару мгновений я стоял в кандалах. Эм…
Тут передо мной появилось сразу три эльфа. И один из них заговорил.
— Вы подозреваетесь в пособничестве предателю королевства Эллерна. До разъяснения обстоятельств вас отправят в темницу великой скорби. Вся ваша экипировка изымается до разъяснения обстоятельств.
И моментальная темнота.
Я лежу? Где я? Почему так темно?
Была абсолютная темнота, я не видел ничего. Даже в мёртвом лесу было светлее. А ещё я сразу проверил все умения. Ничего не доступно. На мне нет никакого снаряжения. Даже мой рюкзак пуст. Но меня только одна вещь беспокоила: главное, чтобы со второй ипостаси мой меч никуда не делся. Остальное не важно.
Снова я оказался в заточении. Но у гоблинов хоть светло было, и я все видел. А тут же вообще с ума можно сойти. Так и что теперь мне делать? Все опять пошло наперекосяк.
Первым делом я решил осмотреть помещение, в котором находился. Если быть точнее, то ощупать. На мне все ещё находились кандалы, но мешали они только использованию умений. Камера оказалась небольшой, метра два на два, и абсолютно пустой. Не было где ни посидеть, ни полежать. Да уж, о заключённых эльфы явно не переживают. Хотя если вспомнить того заточенного в пещере, я хотя бы почесаться могу.
Я сидел и размышлял. Что же делать? Было желание выйти из игры, но я его быстро переборол, понимая, что этим я точно себе не помогу. А выбираться отсюда необходимо. Через какое-то время, от скуки я начал ощупывать стену ещё более тщательно, выискивая все зазоры на ней. Я понял, что кто-то, видимо, до меня что-то выскребал. Там были надписи и, возможно, какие-то рисунки либо узоры. Но ничего разобрать не получилось. Я лишь мог предположить, что чьё-то имя было начерчено, но и помимо этого было ещё много чего непонятного.
Через несколько часов я снова сидел и размышлял о своих способностях, пытаясь предположить, что может мне дальше открыться. Думал о характеристиках, об экипировке, в какую сторону мне следует делать уклон в характеристиках за счёт вещей. Пытался понять, за что именно меня заключили в темницу. Спустя ещё несколько часов мне послышался какой-то шорох, скрежет, писк. Или не послышалось? Меня крысы решили навестить? Крикнув и топнув ногой, я надеялся, что отпугнул их, если они, конечно, были. Лучше уж я буду один сидеть в камере, чем с крысами по соседству.
Спустя ещё какое-то время, от безделья, я решил попробовать уснуть прям в игре. Но у меня ничего не получилось и пришлось, лёжа, просто пялится в пустоту. Вдруг я снова услышал писк, показалось, что меня что-то пощекотало по лицу. Я подскочил и начал махать ногой по воздуху. Что ж мне даже в темнице-то не дают покоя. Становится кормом для крыс я не собирался. В итоге немного побушевав в комнате, я снова уселся на пол.
По прошествии ещё нескольких часов мне снова начали казаться звуки, шаги и чей-то шёпот. Так, стоп, мне это не показалось. Я увидел вдали по коридору приближающийся свет. Ну наконец то, неужели меня решили освободить? Пусть даже для допроса, я не хотел больше находится в этой темнице. Интересно, сколько я тут просидел, и который сейчас час.
Когда ко мне подошли двое, я никого не смог разглядеть: оба были в капюшонах, лишь женский голос слегка показался мне знакомым.
— Оставь нас на пару минут.
Короткий кивок, решётку отворили, и ко мне один из пришедших вошёл и снял капюшон с головы. Удивление моё было выше некуда. Лаириэль. Как она сюда попала?
— Ээм, привет, ты как тут оказалась?
— Слушай внимательно и запоминай, завтра на рассвете тебя призовут для ответа. Ты не должен врать, это важно. Можешь что-то недоговорить, но не ври, это сразу поймут. А ещё, откуда ты узнал про того эльфа, о котором спрашивал?
Я стоял и думал: а ей можно доверять? Или они прознали, что я с ней уже пересекался, и решили прислать её ко мне, чтобы выведать все тайны.
— Почему ты даже имя его не произносишь? Что он натворил? — Решил я прежде чем дать ответ, разузнать хоть что-то.
— Он предатель, ты даже не представляешь, насколько у нас с этим строго. Никто не станет вслух говорить о нем. Для нас подобные случаи происходят крайне редко, а наказываются максимально сурово.
— А как и кого он предал?
— Наш народ. Большего я не могу сказать.
— Хорошо, а как ты сюда попала? И почему решила помочь мне? — Если это помощь, конечно, — додумал я про себя дальше эту мысль.
Я видел, как она надолго задумалась, поджав губы, решая, видимо, что мне дальше говорить.
— Скажем так, у меня есть хорошие знакомые, благодаря которым я могу тебя навестить разок. Вызволить, конечно, не смогу, но вот прийти на пару минут для разговора можно. Зачем помогаю? Отплатить за помощь.
Ого, неужели она осознала, что я спас ей жизнь тогда.
— Почему-то мне кажется, что ты молода ещё для таких серьёзных знакомых.
Она злобно зыркнула на меня, но комментировать никак не стала.
— Так ты скажешь мне, откуда узнал про нашего предателя?
— А что от этого поменяется? — все не решался я рассказать про пещеру и эльфа.
— Ну если твоя жизнь тебе дорога, думаю, тебе лучше послушать меня.
— Тогда дай мне слово, что это останется между нами. — Возможно, глупо полагаться на её слово, но большего я требовать не могу, учитывая моё положение, и, судя по всему, наш разговор зашёл в тупик.
— Хорошо, даю слово — теряя терпение, произнесла она.
Немного замешкавшись, я собрался с мыслями и начал: «Я встретил эльфа по имени Белегорн, и он попросил меня разыскать Ангуирэля, — о том, что он находится в пещере, я решил пока не говорить, чтобы проверить её реакцию.
— Безмозглый! Я пытаюсь тебе помочь! Хватит врать, говори правду! У меня больше нет времени, — явно уже зло чуть ли не кричала она.
— Я и так сказал тебе правду, — устало вздохнув, ответил я.
— Этого не может быть, все знают, что Белегорн мёртв. И именно Ангуирэля и подозревали в его убийстве. В убийстве члена высшего круга.
Мои мысли бешено завертелись в голове, я начал складывать пазл.
— Ангуирэль сбежал? — Единственное, что я решил уточнить.
— Да. — Короткий, но информативный ответ. Теперь понятно, тут действительно плетут интриги. И кто-то сделает все, чтобы меня убрать или хотя бы заткнуть, если узнает о том, что я встретился с Белегорном.
— Ты мне обещала. Это между нами. Думаю, среди вас действительно есть предатель.
— Что? Ты совсем уже чиканулся тут взаперти? — Но после того, как она замолчала, задумалась. Я понял, что мне не нужно что-либо ей говорить, она сама все сложит воедино.
— Где ты его видел? — Продолжила она.
— Послушай, если ты узнаешь, то сама можешь оказаться в опасности. Насколько я понял, все только начинается.
Она действительно задумалась. Потом продолжила, понизив громкость, хотя мы и так еле слышно разговаривали.
— Я постараюсь ещё раз с тобой связаться. Завтра попробуй придумать что-то более внятное для ответа. И на, съешь это утром перед выходом, когда за тобой придут. Так ты сможешь незаметно солгать.
— Спасибо.
— За что?
— Что в принципе пришла и решила помочь незнакомцу.
— Люблю, когда кто-то у меня в долгу, — с лёгкой улыбкой произнесла она.
— А ничего, что я тебе жизнь спас? — Возмутился я.
— Да-да, думай так, — ответила она и упорхала вверх по коридору.
А я понял, что до утра меня не должны потревожить, и решил выйти из игры, чтобы выспаться к завтрашнему дню.
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Как ты думаешь, насколько велика вероятность, что человек что-то раскопал про Белегорна? — Спросил один из двух эльфов, сидя в кресле с бокалом лучшего эльфийского вина, которое пили ещё его предки сотни лет назад.
— Вероятность минимальна, сам подумай, как можно случайно наткнуться на пещеру, скрытую в мёртвых землях? Кому вообще понадобится там ошиваться? А после этого ещё и отправляться неизвестно куда и непонятно зачем по темноте. — Ответил второй эльф, стоя напротив своего собеседника, опершись на стол.
— Тогда зачем ему искать Ангуирэля?
— Это мы узнаем завтра с утра. И вообще, почему мы переживаем? Это всего лишь человек. Даже если бы он и знал что-то, думаешь, ему поверят из высшего круга?
— Поверить — не поверят, а вот проверить вполне смогут. Нам нужен запасной план. Ликвидировать его так, чтобы даже все присутствующие не поняли, что произошло.
— И как ты себе это представляешь?
Повисла недолгая пауза, после которой тот же эльф, стоящий у стола, продолжил.
— Хотяя, у меня появилась идея. Мы найдём того, кто убьёт человека в открытую, прикрываясь ненавистью к людям. У меня есть одна семья на примете, их легко можно будет шантажировать, при этом и посвящать ни во что не придётся. Да. — Он кивнул больше своим мыслям, чем собеседнику.
— Вот и славно. Тогда это на тебе. А я пойду позабочусь, на всякий случай, о том, чтобы никто не разговаривал с человеком. До завтра.
* * *
— Слушай, из-за тебя меня попрут со службы, и это ещё в лучшем случае. Мне ясно дали понять, чтобы никто даже близко не подходил к чужаку, — с жалобным видом пытался объяснить охранник, что не может её пропустить.
— Ну да, так же, как и к любому другому заключенному. Что тут такого? — Отмахнулась рукой Лаириэль, словно прогоняла муху.
— Да в том-то и дело, что не как к любому. Сам член высшего круга дал указание. Мне это наш начальник передал, — его вид стал ещё более жалостным, словно он сейчас расплачется.
«Странно, что к какому-то человеку столько внимания», — пронеслось у неё в голове.
— Ясно, но ты же не хочешь, чтобы мой отец узнал, что ты играешь в азартные игры на посту. Представь, как ему это не понравится. А если он ещё случайно узнает, что ты и с перегаааром, бывает, несёшь службу, то яяя, знааая своего отцааа… Боюсь даже представить. Лучше сам пофантазируй, а то я ещё несовершеннолетняя, — с ехидной ухмылкой сказала эльфийка.
Тут охранник совсем поник, понимая, что оказался меж двух огней. Однажды он как-то слышал, что кто-то ей так же перечил. После этого тот эльф стал замкнутым и ушёл со службы. Зазнавшаяся девчонка не стеснялась угрожать властью своего отца.
— Ну хорошо, — сдался он наконец, — но ты же понимаешь, что нам обоим не нужно, чтобы хоть кто-то узнал о том, что ты была тут, — с мольбой в глазах смотрел на неё эльф.
— Ну, конечно, уж в этом не сомневайся, — подмигнув, сказала Лаириэль, — веди давай, я быстро.
* * *
Утро наступило незаметно. Отправившись в игру, я стал дожидаться, когда за мной придут для суда. Так я стал это называть. Не какое-то там слово или ответ. А самый что ни на есть суд. Если честно, мне было немного не по себе, потому что я так и не придумал адекватной версии, откуда я смог узнать про Ангуирэля. Что бы я ни придумывал, это очень легко опровергалось лишь одним уточняющим вопросом. И я решил сказать самое нелепое, что могло прийти на ум, пусть сами себе головы ломают.
За мной пришли спустя минут сорок, ну, по крайней мере, я так думал, так как время тут тянулось неимоверно долго.
— Поднимайся! Идём! И без лишних вопросов! — Произнёс довольно грубо эльф, пришедший за мной.
Не успев открыть решётку, я уже встал и молча не спеша пошёл к выходу, словно данная процедура проводилась каждое утро, заметив даже лёгкое недоумение на лице моего конвоира. Далее я остановился, обернулся и обратился к нему:
— Нуу, мы идём? Или так и будешь стоять таращиться?
Обратно отвернувшись, у меня проступила улыбка на лице от того, насколько сильно эльф был потерян.
Дошли мы минут за 10: это место оказалось не так близко. Но здание было великолепно. Огромное, белое, словно выточено из единого куска камня. Нет. Из целиковой скалы. Оно возвышалось тут над большинством построек, уступая лишь некоторым в своём величии. Внутри же оно оказалось ещё более восхитительным. Когда мы зашли, я сразу понял уровень происходящего. Целая процессия нас сопровождала, ни единого уровня или имени я не увидел. Кругом стражники стояли вытянутые словно струна. Не хватало лишь красной дорожки. Меня повели по закругленной лестнице довольно продолжительное время, что создалось ощущение, словно мы уже этажей пятьдесят прошли. Когда наконец мы подошли к нужному месту, не понять, что это именно оно, было невозможно. Огромные массивные двери, не меньше, чем перед входом в город, обитые железом с зеленовато-матовым оттенком. Двери раскрылись сами, и перед моим взором предстал огромный вытянутый дугой стол, за которым сидели эльфы в просторных балахонах со вшитыми в них узорами из какого-то драгоценного металла, похожего на белое золото. Очевидно, что это очень важные персоны. Скорее, все и есть те самые из высшего круга. Быстро посчитал эльфов, их оказалось двенадцать. По краям стены, каждые полтора метра, стояли стражники с копьями и мечами через одного. В помещении в воздухе повсюду летала мерцающая пыльца. Пока я все это осматривал, неосознанно остановился перед входом, и один из стражников меня подтолкнул в спину. Дойдя до середины комнаты, я остановился и услышал чей-то громогласный голос, раздающийся словно сверху.
Сэмиртон. Человек. Вы обвиняетесь в пособничестве предателю королевства, эльфу Ангуирэлю. Будут ли у вас опровержения?
И все затихло. Какое-то время все находились в тишине, спустя мгновение я понял, что все ждут моего ответа.
— Да, будут, — спокойно ответил я.
— Мы готовы выслушать вас.
Ничего не изменилось, все как молчали, так и молчат. Но, казалось, даже тишина стала более проницательной. И я начал говорить.
— Мне неизвестно, кто такой Ангуирэль, и что он натворил, я никогда с ним не пересекался. Поэтому я никак не могу являться его пособником.
Снова воцарилась тишина. Сначала я думал, что просто тут так принято, молчать и ждать. Но потом мне начало казаться, что они общаются между собой, но для меня это никак не слышно и даже губы не шевелятся. Лишь глаза эльфов выдавали их. Мне показалось, что некоторое из них даже довольны. Дальше последовал очевидный вопрос, которого я ждал. И к которому я пытался подготовиться.
— Тогда откуда вам известно его имя?
— Я и сам не знаю, мне приснился сон. Очень странный сон. Там ко мне подбежал заяц и сидел на травке на лугу, которого вскоре съела лиса, а из её плоти потом появился ребёнок, который вскоре стал богиней. Она сказала мне найти Ангуирэля, но кто он такой, не сказала, то ли орк, то ли гном, то ли эльф, может и вовсе зверь. Лишь имя, и то, что он должен привести меня к сокровищам, которых свет до этого не видывал. Вот я и ходил везде, и спрашивал на всякий случай, ну мало ли, вдруг мне повезёт. А в ваш город я зашёл случайно, чтобы свои запасы пополнить, это не даст соврать стражник, который меня встретил перед входом.
На этом я закончил. Да. Именно такую глупую байку я придумал. Потому что, чем она нелепей, тем тяжелее её проверить. Да и кто докажет, что мне не снилось что-то подобное. В этот раз тишина длилась в разы дольше. По всей видимости, им было тяжело поверить в подобную ерунду, но они, похоже, и не заметили во мне слов лжи благодаря тому, что я съел то, что мне дала Лаириэль.
Время шло, я стоял, эльфы думали. В конце концов голос снова завещал.
— В твоих словах мы не услышали ноток лжи, но это ещё не значит, что мы тебе полностью поверили. Пока что ты можешь быть свободен, человек. Когда придёт время, ты снова предстанешь перед кругом высших.
И на этом, не дожидаясь ничего, меня сразу же развернули и повели на выход. «И все?» — Подумал я. «Так быстро?» Но я был только рад. Если я окажусь на свободе, мне предстоит очень многое. Я намеревался основательно подготовиться к турниру. А что делать с Ангуирэлем и Белегорном я решу по ходу дела.
Когда я вышел из здания, меня уже поджидала Лаириэль.
— Даа, ну и пургу же ты придумал. Сон? И как они только повелись на это? Наверно, потому что ты человек, — прокомментировала она рассказанную историю.
— Они не смогут доказать обратного, соответственно и обвинять меня не в чем. Считать меня пособником предателя? Да будь я им, стал бы в открытую искать его в столице?
— Ну да, это надо быть полным болваном. Даже для тебя это перебор. — Ехидно улыбаясь, говорила она.
— Послушай, тебе не кажется, что ты иногда…
— Перегибаю палку? — Вздернув бровь, перебила она.
— Напрашиваешься на порку, — закончил я.
— Ах-ах, уж не своим ли могучим мечом и его искусным владением ты вознамерился совершить правосудие? — явно веселясь, продолжала она.
— Ладно, ты для этого ждала меня?
Мы шли рядом друг с другом в неизвестном мне направлении, но сейчас мне было не важно, куда, главное, подальше отсюда, и держать язык за зубами, пока я лучше не разберусь в их порядках.
— Я хочу с тобой поговорить немного, для этого нужно надёжное место. — Сказала Лаириэль, направляясь явно в какое-то достаточно людное место.
— Ээм, это какая-то местная таверна? — Стоял я в замешательстве.
— И да и нет, тут можно перекусить, но это лишь как дополнение. Чаще сюда приходят, чтобы обсудить важные дела, которые хотят скрыть от чужих ушей.
Я начал присматриваться и заметил, как эльфы заходили словно в кабинки, загороженные занавеской. Задавать дальше глупых вопросов не стал, очевидно, что тут использовалась какая-то магия. Ни единого звука из кабинок не доносилось.
— А дорого тут стоит перекусить? — Сглотнув слюну, спросил я, и мой живот так предательски заурчал.
— Сегодня я угощаю, — улыбнулась Лаириэль.
Выпив две кружки пива и съев самый сытный обед в своей жизни, я довольный развалился в кресле. Лаириэль первое время пыталась меня о чем-то спрашивать во время еды, но быстро поняла, что это бесполезно, и стала ждать, когда я наемся от пуза.
— Нуу, ты закончил? — Явно раздраженная, спросила она.
— Извини, я слишком голодный был.
Слегка задумавшись, она спросила: «Сколько ты не ел?»
— Не знаю, недели две, может, три.
Удивление на её лице было выражено округлившимися глазами.
— Почему?
— Слушай, я так понимаю, мы собираемся поговорить по душам? Верно? — Выждав пару секунд и дождавшись её кивка, я продолжил: «В принципе, я не против, поэтому расскажу тебе то, что посчитаю нужным, но и в ответ хочу узнать немного. — Очередной кивок, и я продолжил говорить.
— Не ел и не пил я так долго, потому что бродил по мёртвым землям, недалеко от вашей столицы, думаю, ты в курсе про это место, — снова кивок, — для чего я там был, это не касается наших с тобой дел, но именно там я и встретил Белегорна, чисто случайно.
После этих слов она явно навострила уши и уселась более удобно.
— Ты уверена, что хочешь знать? Как говорится, меньше знаешь — крепче спишь.
— Да! Говори уже, не томи.
— Ну хорошо. Нашёл я его в тех землях в пещере, прикованным цепями в самом её окончании. Он мне сказал, что моих сил не хватит, чтобы освободить его. Поэтому нужно было разыскать Ангуирэля, и лишь ему я могу доверять. Так и сказал. Ни про какое доверие Лаириэли речи не шло, — вернул я ей ехидную улыбку.
Но ей явно было теперь не до смеха. Она приподнялась со своего кресла и, уперевшись руками в стол, приблизившись своим лицом, зашипела сквозь зубы.
— Клянись своим рассудком, что ты сказал мне правду про Белегорна.
— Клянусь, — буднично ответил я.
— Отведи меня в эту пещеру! — Она уже чуть ли не выбежала из кабинки, как я её остановил, вставив вперёд ладонь.
— Погоди, погоди. Позволь сначала узнать, для чего ты хочешь к нему попасть? — воззрился я на неё вопрошающим взглядом.
— О чем ты? Конечно же, я хочу спасти его, — и почти сразу же продолжила, опережая мой следующий вопрос, — это мой учитель в боевом искусстве. И мой хороший друг. Почти отец. — Помедлив ещё мгновение, она заговорила дальше, но значительно тише, — если бы он не пропал, я не решилась бы пойти на инициацию в этом году, лишь жажда мести мной двигала.
— Я понял, но, думаю, что, если мы сейчас отправимся к нему, потеряем ещё около двух недель впустую, — я видел, как она хотела запротестовать, но опередил её и продолжил, — в этой пещере не работают ни магия, ни умения. И наших сил явно не хватит, чтобы разбить те далеко не простые цепи. Именно поэтому я и искал Ангуирэля.
— Я хотела убедиться… Хотя бы, — явно уже растеряв весь запал, проговорила она, — я должна рассказать отцу, — увидев в моем выражении лица очередной вопрос, она продолжила, — он КОРОЛЬ Эллерна. Выше его лишь совет круга высших, и то они могут перечить его слову только единогласным решением. — Договорив, она замолчала и смотрела на меня.
Я сглотнул. Король, значит… Принцесса, получается. Ну понятно. Я начал говорить.
— Есть ли вероятность, что все это намного глубже, чем кажется на первый взгляд. Что кто-то решил, например, занять место в высшем круге, или ещё что-то. Что это заговор по захвату власти, допустим. И поверит ли король во все тобой сказанное, не посчитает ли наивной выдумкой безнадёжную веру, что твой друг и учитель жив. Да и от кого эта информация? От человека, которому сняться непонятные сны? Не станет ли он советоваться с кем-то из круга? А знаем ли мы, кто в нем предатель? Если он, конечно, там есть.
Я закончил, и тишина воцарилась вокруг нас.
— И что же ты предлагаешь делать? — Посмотрела довольно серьёзным взглядом на меня Лаириэль.
— Очевидно, для начала постараться разыскать Ангуирэля, — вернул я ей такой же взгляд, — не боишься, если тебя так же посчитают предателем?
— Никто не узнает, а если и узнает, никто не посмеет засомневаться в моей жажде мести! Ищем его, чтобы отомстить.
— Вот и славно…
На этом наш разговор не закончился, я ещё долго расспрашивал эльфийскую принцессу обо всем, что приходило в голову. Так я узнал, что далеко не все эльфы являются умелыми воинами. Как я и думал, большинство из встреченных мною являлись простыми горожанами, но даже они обладали какими-то навыками. Но воинов и магов, конечно, тоже хватало. Самыми сильными и элитными считаются воины круга «Тихий шелест». Их я точно не мог видеть нигде, как она сказала, но я вспомнил одного своего знакомого. Совпадение? Эти воины подчиняются кругу высших эльфов. Конечно, и приказы короля они не могут игнорировать, но, если вдруг встанет противоречие, последнее слово будет за высшими. Также существуют и многие другие, например, круг «Сияние луны», «Безмолвный ветер», «Чарующий клинок», «Разящая стрела», это лишь одни из лучших, но есть и множество других. У воинов много направлений: есть лучники, есть мечники, есть те, кто предпочитает действовать скрытно. Так же, как и у их магов, из названия кругов некоторые направления можно угадать. Также у эльфов многие занимаются и обычными профессиями, связанными с повседневной деятельностью. «Совсем как простые люди», — подумал я. Они точно так же живут, а некоторые из них выживают. По поводу торговцев она мне сказала, что с чужаками тут не любят иметь дел, а тем более я человек. Но меня посетила идея: если я все-таки сделаю этот город своим стартовым, возможно ли, что меня перестанут считать за чужака? Я спросил: «Где можно заработать денег», — на что она мне ответила: «Для тебя — только в бою». Никто не даст мне оплачиваемую работу. Да не больно-то и хотелось.
Также я поинтересовался их военным положением, после чего узнал, что они на данный момент ни с кем не воюют, но у них напряжённые отношения с соседним королевством, которое располагается за лесом в нескольких днях пути. Но она мне посоветовала ни в коем случае в лес не соваться, так как там ниже сотого уровня точно никого не встретить, а бывало, что и трехсотые заходили к ним.
В итоге я решил все же остановиться в этом городе. Найти, где жить и на что есть. Но станут ли мне сдавать комнату? Личных вещей у меня пока что нет, но, я уверен, скоро они появятся. Да и это мой статус. Не хотелось бы выглядеть голодранцем в глазах всех эльфов.
Думаю, пришло время сделать этот город стартовым и посмотреть, что из этого получится…
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Вы желаете сделать Эзеллорн своим стартовый городом?
Да!
Поздравляем! Эзеллорн, столица королевства Эллерн, стал вашим стартовым городом. Вам доступны покупка жилья либо аренда, сохранение точки воскрешения в городе, участие в аукционах, а также изучение новых профессий (со списком доступных профессий можете ознакомится в доме мастеров). Внимание! Изучение боевых направлений недоступно.
Вроде, я и не рассчитывал на какие-либо боевые направления, но мне стало слегка обидно, осознав, что в людском городе у всех, видимо, есть возможность искать себе учителей и развиваться в каком-то направлении. Я об этом раньше и не думал. Стало быть, в этом плане у всех небольшое преимущество передо мной.
Пока я ходил и осматривал окрестности, решил поинтересоваться ценами на аренду жилья: чем дальше от центра, тем дешевле было, что вполне логично. Самое дешёвое, что мне удалось найти, стоило 2 серебряных в сутки. Что-то я начал сомневаться, стоит ли это того. Но потом подумав, вдруг это ещё на что-либо повлияет, например, на торговцев, я все же решил заплатить указанную цену за комнату с кроватью, столом и двумя стульями и направился на торговую площадь. В этот раз мне была доступна торговля: хоть эльфы и смотрели на меня не совсем доброжелательно, но в товаре не отказывали, что для меня стало уже прогрессом. Но вот цены на все шокировали. И это ещё, по словам Лаириэль, самые недорогие товары, что-то более уникальное стоит искать не на площади. Что такое медь эльфы, видимо, не знали. Все цены указаны в серебре либо золоте. Но и характеристики, конечно, радовали глаз. В итоге я решил не размениваться на что-то среднее, и сразу начать копить на более хорошие товары, которые будут мне на вырост, так сказать. Побродив ещё немного между торговцами, изучая их товар, я направился к выходу из города. Пора бы снова приступить к прокачке. Пока я шёл, меня нагнала и поравнялась со мной Лаириэль.
— А я знала, что найду тебя именно здесь, — сказала девушка, улыбаясь.
— Ну особого-то ума не надо, чтобы догадаться, тут же один выход из города… Мы же договорились завтра в том же месте встретится.
— Да, но новости у меня есть уже сегодня. И они печальные. Обидно то, что, если бы я прошла тогда инициацию, сейчас нам было бы гораздо проще. Отец мне обрубает все концы из-за того, что я не стала взрослой.
— А почему именно год ждать? — поинтересовался я.
— Потому что такие правила, не я их придумала. Есть, конечно, один единственный способ, когда дозволено повторить инициацию. Но этот способ сам по себе сложнее, чем вся инициация, вернее, он просто нереальный, — явно огорчённо говорила эльфийка.
— И что же это за способ?
— Нужно добыть рог единорога для старейших, тогда они допустят до повторной инициации. Но мало того, что единороги мифические существа, которые появляются в наших землях крайне редко, хотя иногда их замечают, так они ещё очень чувствительны к нашим воинам. Как только кто-то хотя бы приблизится, не говоря уж о нанесении удара клинком, они моментально исчезают. Физически их просто невозможно успеть ударить или поймать. В общем, ждать мне год. А помощь Белегорну требуется сейчас, — ещё больше расстроенно проговорила эльфийская принцесса. А я, кажется, догадался, о чем речь.
— Ну зачем же сразу сдаваться и опускать нос, вдруг нам повезёт, и мы наткнемся на одного из них?
— Издеваешься? Во-первых, не наткнемся, во-вторых, даже если и наткнемся, что ты сделаешь? Засмешишь его до смерти своим владением меча?
— А купить его нельзя нигде?
— Опять шутишь? Это редчайший ингредиент. Никто его не станет продавать. С помощью него можно себе пару закрытых троп приоткрыть в нашем королевстве, — с каждым моим новым вопросом и ее ответом, нос Лаириэль опускался все нижу и ниже.
К тому моменту, пока вели диалог, мы уже вышли за пределы города, и я решил показать ей добытый мною рог, пока я, просто мимо проходя, завалил единорога своим божественным скилом.
— Слушай, а тот рог, случайно, не похож на вот этот? — И достав из сумки, показал ей его.
Её удивление было не описать словами, как я понял, она и так плохо справляется со своими эмоциями, а тут случилось такое. Она замерла на месте, уставившись на него чуть ли не в плотную, её дыхание сильно успстилось, кожа, казалось, побелела. Видимо, ей стало плохо. И чтобы совсем уж не травмировать эльфийку, я решил убрать рог на место, хоть это нисколько не помогло. Теперь она подняла взгляд на меня и точно так же таращилась вплотную. Я решил пойти вперёд. Она просто молча двинулась за мной, казалось, потеряв не только дар речи, но и свои мозги. Прошло немало времени, прежде чем она заговорила.
— Как? Как тебе это удалось? — С хрипотцой начала она говорить.
— Ну, видимо я более искусный воин, чем ты считаешь, — с лёгкой улыбкой ответил я.
— Нет, я серьёзно сейчас спрашиваю. Как? — Все ещё находясь словно бы в прострации, говорила Лаириэль.
— Да никак. Просто шёл. Увидел. Победил. Все, нечего тут рассказывать.
— Что ты хочешь за него? — Немного приходя в себя, начала она разговаривать более адекватно.
Я бы мог поступить как принц или один из этих героев и сказать: «Мне ничего от тебя не нужно. Это же ради дела». Возможно, так оно и было бы. Но я ответил ей её же фразой.
— Люблю, когда кто-то у меня в долгу. Ещё сочтемся. — И кинул ей рог.
Поймав его, она ещё несколько минут тихо шла и смотрела на него. И только спустя время сказала: «Спасибо».
— Я думаю, в этот раз тебе стоит получше приготовиться к инициации. Чтобы снова её не завалить.
Я ожидал, что она что-то ответит в своём стиле или хотя бы злобно зыркнет на меня, но она лишь кивнула и тихо прошептала: «Второй шанс…»
Спустя какое-то время мы решили с Лаириэль разойтись: она пошла одна готовиться к прохождению инициации, а я сам качаться. Мне было это на руку, так как я не собирался перед ней показывать свою вторую ипостась.
Я находился справа от города, можно сказать, шёл вдоль леса. Первое время никого не было. Видимо, все агрессивные мобы истреблялись вблизи города. А первый встречный был сразу же 78 уровня, что довольно высоко, если сравнивать с теми, когда я только пришёл сюда. Удар, удар, выкачивание, удар, удар, хлопок, удар, выкачивание — и вот первый лут за сегодня. Продвигаясь подальше от города, я обходился и без формы. Когда же я отошёл достаточно далеко, я решил применить форму и зайти немного в лес, буквально, метров на сто пятьдесят и двигаться так же вдоль кромки леса. Местные мобы тут действительно отличались, встречались они не столь часто, видимо, из-за того, что я зашёл не глубоко в лес, но все встречные были намного выше уровнем нежели те, что вне леса.
Первый, кого я увидел, оказался 106 уровня, сперва я слегка замешкался, подумав, что это великовато для меня, но, как оказалось, мой чудо-меч без особых проблем наносил по 300 урона за удар. В целом, мне хватало по 5–6 ударов, и под конец применение навыка «Выкачивание». И вот враг повержен, а я стою без повреждений. Мой боевой дух моментально вырос, я начал без опаски всех кромсать, избегая лишь мобов, которые были не одни. И, зная, что даже если кто-то мне встретится более сильный, у меня ещё приготовлен на запасе навык «Вскипая кровь[U1]». Я убивал мобов вплоть до 120 уровня. Это же больше, чем на 40 выше моего. Круть. В итоге за час бешеного кача я смог поднять целый уровень и ещё треть от следующего. Когда же моя форма закончилась, я уже был вне леса и шёл в обратную сторону, убивая уже мобов послабее, но при этом и без нормального оружия.
Когда я заметил, что подхожу к городу, и мобы стали все реже и реже попадаться, я решил развернуться и, приняв чуть выше метров на пятьсот, пойти обратно, так как времени ещё мало, и до выхода из игры я точно успевал туда-сюда сходить для прокачки. По исходу дня я почти поднял еще один уровень, около 30 серебряных, и имел повышенное боевое настроение.
Подходя к городу, я так и не пересёкся с Лаириэль, надеюсь, она не переусердствует, и с ней все будет в порядке. По поводу брони с ящеров, эльфы её не стали покупать, поэтому и подбирать её не было смысла. Вообще, что касалось брони и оружия, эльфы сами их ковали и зачаровывали, соответственно и торговали, в основном, только ими. Исключением тут были лишь гномьи изделия.
Зайдя в таверну и поднявшись в свою комнату, я впервые решил изменить своим традициям и выйти из игры не сидя, а лёжа на кровати.
Следующие три дня были идентичны для меня: я все свое время посвящал прокачке, подняв 5 уровней.
Уровень персонажа 81.
Прилично. Я даже приосанился, когда задумывался об этом.
Но меня начало слегка беспокоить, что я не вижу Лаириэль. Я был уверен, что если бы она захотела, то нашла бы способ встретится.
На следующий день я решил ознакомится с профессиями, которые доступны у эльфов.
Когда я нашёл дом мастеров, там я увидел список доступных для меня профессий. Я был уверен, что и тут у меня были ограничения, и далеко не все профессии мне дозволено изучать.
Алхимия, портяжное дело, снятие шкур, кузнечное дело, кожевничество, кулинария, рыбная ловля, горное дело, травничество.
В общем, все самое стандартное, никаких наложений эльфийских чар, или же чего-то такого специфического тут не было, вернее, я был уверен, что просто мне недоступно. Но даже если с повышением репутации, может, что-то и изменилось бы, я просто без понятия, как её повысить. Никаких заданий я не видел. Хотя после того, как я принял этот город за стартовый, я особо не гулял больше по нему, но все же. В итоге с профессиями я решил не спешить.
Когда я гулял по центру города, на меня неожиданно что-то свалилось, повалив меня на брусчатку. Когда я смог более-менее развернуться, чтобы посмотреть, что произошло, я увидел Лаириэль. Она обхватила мне шею и радостно визжала.
— УРААА. Я ПРОШЛА. СМОГЛА. Теперь все будет по-другому.
Отлепив её от себя, я начал подниматься, пока она продолжала на эмоциях говорить.
— Теперь, знаешь, как меня зовут? Знаешь? Лаириэль Парящая.
Я встал и начал отряхиваться, а она все говорила
— Я три дня, ТРИ, находилась без еды и воды, выживая в лесу совсем одна. Представляешь? — Все никак она не могла утихомириться, что даже прохожие начали оглядываться и шептаться. Со стороны, конечно, то ещё зрелище: принцесса эльфов виснет на шее у человека чужака. Слухи пойдут точно.
— Понятно, но почему ты меня даже не предупредила, что отправляешься на испытание?
— А ты волновался, что ли? На самом деле я просто боялась, что ты снова мне запорешь инициацию.
Я опешил, открыл и закрыл рот от такой наглости, потом снова открыл, но так ничего и не сказал.
— Да шучу, шучу. Просто все слишком быстро произошло. Неожиданно старейшие решили изменить для меня условия прохождения инициации, чтобы было справедливо. Но я справилась!
— Так и что? Теперь мы найдём Ангуирэля?
— Не сразу, конечно, но теперь у нас появятся хотя бы зацепки. Ведь его ищем не только мы. Лучшие ищейки королевства. Именно у них-то я и выведаю, что им известно.
* * *
— Великий Анорихорн, ваша дочь… Она слишком сильно интересуется Ангуирэлем. Боюсь, скоро она может отправиться в поход на его поиски, — весь в чёрном с ног до головы, прикрытый капюшоном эльф, обратился к королю в его кабинете.
— Я уверен, она и отправится, ты же знаешь её, если она что-то решила, то уже ни один ремень её не переубедит, — ответил король. Он выглядел так, будто даже для эльфов прожил слишком долгую жизнь. Статный, властный, но не столько стареющий, сколько уставший.
— Мы же не можем это просто так оставить, она погибнет в лесу, когда узнает, что Ангуирэль отправился через него. Те три дня, проведённые в нем, лишь затуманят её разум, она будет думать, что там уже нет ничего опасного. Именно это и погубило немало доблестных воинов.
— И остановить её мы не сможем. Она пойдёт, а ты должен будешь следить за ней, как обычно, не вмешиваясь, лишь присматривая. А если и придётся чем-то помогать, то незаметно. Иначе она не простит потом.
Коротко кивнув, собеседник растворился в воздухе. А король сел и тихонько вздохнул.
* * *
На следующий день Лаириэль пришла уже с хорошими новостями. И когда только успела?
— Привет, Сэмиртон, ты чего-то долго сегодня спал. Устал уже, что ли?
— Да у меня бывает такое иногда, когда после долгих недосыпов я отсыпаюсь за все. Не обращай внимания.
— А я вообще-то не просто так. Я знаю, в каком направлении ушёл тот, кого мы ищем. — Заговорщицки она придвинулась и сказала: «Ну ты же понял, о ком я, да?»
— Да понял, понял. Ты же знаешь, что я понял. Зачем кривляешься? — Слегка отодвигаясь, ответил я.
— А знаешь, я передумала тебе помогать… — И отвернулась, показушно скрестив руки на груди.
— А ничего, что это я тебе помогаю? — Буркнул я.
— Нуу лааадно. Слушай. — Принцесса явно прибывала в хорошем настроении. — Нам придётся пройти через весь лес. А куда дальше — не известно. Возможно, к нашим соседям придётся наведаться. — Сказала она, улыбаясь.
После недолгих раздумий я прокомментировал услышанное.
— Далеко мы не уйдём, но даже если и уйдём, ты же понимаешь, что нам это практически ничего не даёт? Мы можем впустую потерять очень много времени. И, ничего не добившись, остаться ни с чем. Но есть ещё кое-что. Ты же принцесса королевства, с которым они воюют, куда мы отправимся. Ты не думаешь, что тебя могут захватить? Или ещё что? — Я искренне удивлялся ее беспечности.
— Эй, эй, не забывай, с кем разговариваешь. Я Лаириэль Парящая. Никто меня не схватит. Мы пойдём скрытно и незаметно. — Спустя небольшое мгновение она добавила, — два дня.
— Что два дня? — уточнил я у нее.
— Два дня тебе на подготовку, и мы отправляемся в путь. Найди себе нормальные вещи уже. Я бы помогла тебе с этим, но тогда мы привлечём ненужное внимание. Поэтому это на тебе.
— И че всем мои вещи не нравятся. Вроде нормальные. — Оглядывая себя, сделал я показушно-удивлённый вид.
— Блин, может, тебе денег дать? Чтобы ты хоть что-то себе купил? — Серьёзно посмотрев на меня, спросила принцесса Лаириэль.
— Ты думаешь, у меня денег, что ли, нет?
— Думаю, нет, — ответила она.
После недолгой битвы взглядов я продолжил.
— Ну нет, но подачки мне не нужны! Я на выходе из города ящеров гопстопаю и у них монеты забираю. Так что все нормально.
— Что делаешь с ящерами? — Не поняла меня эльфийка.
— Не вникай. Два дня. Встречаемся утром у выхода из города. Я буду во всей своей красе. До встречи…
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Оказавшись перед титаном, Деолан осознал всю его мощь. Он не знал, была ли это ментальная атака или же просто последствия разницы в их силе. Но он чувствовал, как его голову сжимают невидимые тиски, а все его тело словно бы давило к земле. Как вдруг сноп искр, сопровождаемый острой и резкой болью, взорвался в его голове, которая растеклась по всему телу. Он моментально потерял зрение и слух. Схватившись руками за голову, он почувствовал, как по его рукам стекает густая кровь… Вдруг очередная волна резкой боли скрутила его пополам, Деолан упал на колени, все ещё держась за голову, и увидел свои руки. К нему вернулось зрение. Или же это и вовсе была невероятно правдоподобная иллюзия. В его голове набатом раздался чужой голос.
— Кто ты? И зачем здесь?
Титан был огромен, всем своим видом он излучал мощь. Темно-синее тело, словно внутри него бушевала гроза, в некоторых местах подсвечивая его, проскакивали электрические разряды. Деолан не мог понять, кто смог сотворить подобное, насколько нужно быть могущественным, чтобы обуздать подобную силу. Тело титана полностью было обмотано толстыми цепями кроваво-красного цвета. В каких-то местах они проходили сквозь его тело либо где-то утопали в нем и уходили внутрь скалы, которая отдавала тёмным железом. Внутри этих цепей словно текла какая-то жидкость. А в местах соприкосновения с титаном его тело дымилось. Титан был полностью обездвижен, но своими ментальными атакам был способен раздавить Деолана в мгновение ока, лишь любопытство его останавливало.
— Я пришёл сюда узнать твою историю и помочь освободиться, — произнёс Деолан как можно более уверенным голосом. Хотя спокойно стоять перед подобной мощью было невероятно сложно.
— Кто указал тебе на это место? — Снова в голове раздался его, подавляющий волю, голос.
Деолан вспомнил, как они с кланом ещё несколько месяцев назад случайно получили это эпическое задание, выполняя цепочку обычных заданий, которые многие бы бросили ещё на середине. Но они каждое задание доводили до конца, как оказалось, не зря. Их кропотливая работа оправдалась, и теперь все подходило к финальному аккорду. На встречу с титаном именно его отправили не просто так: являясь одними из сильнейших не только в их клане, но и во всей игре, они собирались ещё больше нарастить свою мощь и, с помощью Деолана, далее победить на турнире. Весь костяк клана сейчас работал над тем, чтобы успеть завершить этот квест до начала турнира. И вот он здесь, стоит перед огромным титаном и ждёт дальнейшего развития событий, пока все остальные на нервах сидят в таверне, пьют пиво и ждут от него вестей.
— Я проделал долгий путь, чтобы добраться до этого места. Тот, кто поведал мне о твоём местоположении уже мёртв. Таков был его выбор. Теперь я хочу спросить у тебя, каков твой выбор? Довериться мне и попытаться освободится из этого плена? Или же остаться гнить тут навечно?
Прошло немало времени, прежде чем Титан решил ответить.
Ты хотел историю? Так слушай. В далёкие времена, когда еще эту землю населяли жуткие и опасные твари, а из подобных вам микроскопических существ были разве что чистокровные эльфы и гномы, титаны делили небосвод вместе с богами. Мы были равные им, и лишь немногие, самые сильные, превосходили нас. Но время шло, население этого мира разрасталось, появились новые расы из-за смешения крови. Число последователей богов росло, как и самих богов. Помимо древнейших и могущественных, начало появляться множество мелких сошек, которые везде норовили вставить свое слово, создать иллюзию, что они что-то решают. Со временем многие боги возомнили о себе слишком много и начали требовать, чтобы титаны покинули небосвод. Но так как в открытую выступить им не хватало духа, они подначивали остальных выступить на их стороне. Говорили, что вместе они одолеют нас и, если понадобится, уничтожат. Лишь несколько богов остались нейтральны, но только один был на нашей стороне. На тот момент самый могущественный. Его боялись даже сами боги. Руам. Создавалось впечатление, что он просто из принципа выступал против всех. Что ему самому были противны все эти мелководные рыбешки, и он не стал их поддерживать. Тогда большинство богов сговорилось и обманом смогло ослабить Руама. Чтобы разделить его силу на мелкие кусочки, предателем был использован меч, который выковал, пожертвовав часть своих сил, бог кузнечного дела и покровитель большинства гномов, Алуэм. Благодаря этому мечу душа бога была расколота на множество осколков, а меч спрятан в землях цвета стали где-то глубоко в недрах. После падения Руама, началась кровопролитная война, многие тогда пали. Но боги победили, а титанов отправили без подпитываемой их силы доживать свои дни на землю. Но одного из них решили сковать цепями, наполненными внутри божественной кровью. В назидание другим. Так я тут и оказался.
По окончанию истории у Деолана из носа, ушей и глаз сочилась кровь. Тяжело ему далась история Титана, когда каждое слово отдавалось в его голове, словно он находился внутри колокольни. Но он стоял непоколебимо.
— Что от меня требуется? — С усилием вымолвил Деолан.
— Найди этот меч в землях цвета стали. Он не будет на поверхности, он спрятан и, скорее всего, хорошо охраняется. Так как боги слишком поздно поняли, что сами же создали оружие против себя, его не смогли уничтожить. Но и друг другу они не доверяют. Лишь этот меч способен разбить эти цепи… В награду я наделю тебя частичкой своей силы. Но если же ты захочешь обменять этот меч, чтобы я свершил правосудие и пролил кровь богов, сила моей награды будет воистину титанической. Ты станешь с нами на равных.
Деолан молчал и ничего не ответил, но Титан уже видел огонь в его глазах. И без слов было понятно — уже давно все решено…
* * *
— Ты слышал? У нашего клана, вроде, есть какой-то эпический квест.
— Ну, неудивительно, мы вообще-то самые крутые, и никто не осмелился тягаться с нами. Как-никак — первейшие. И весь топ скоро будет за нашими игроками.
— Ну, по поводу топа, ты, конечно, загнул, весь пьедестал-то навряд ли наши займут. Взять хоть Каменное сердце, не знаю, как, но он все больше и больше отрывается. Хоть Деолан и вырвался на второе место, но до лидера того клана ему все же далековато.
— Так это из-за того, что наши квестом заняты были. Щас закончат и быстро его нагонят.
— Возможно.
— А по поводу эпика откуда инфа?
— Ну, есть у меня знакомые в основном составе клана. Шепнули на ушко. Ты только смотри, сам никому ни слова.
— Ну естественно, мог бы и не говорить об этом.
— Ахереть! Там что, Талисара идёт?
— Глава.
— Глава клана идёт.
— Это же глава пограничников.
— Ээх, вот бы и мне вступить в клан к такой красотке!
— Ты что? балда? При чем тут красотка, это же мощнейший клан сотни граней. Хотя и вправду хороша.
Зашептались со всех углов, гомон уже стоял на всю улицу, когда Талисара проходила мимо двоих сокланов одного из крыльев.
— Эй, бездельники! А вы чего тут делаете? Вы разве не слышали? Общий сбор. Все крылья собирают. Вам положено ждать в указанном месте, когда главы придут с собрания.
— Есть! — Оба отрапортовали и бросились куда-то в разные стороны.
* * *
Спустя два дня я смог поднять ещё полтора уровня, став при этом 82. На все накопленные деньги смог лишь выторговать с огромной скидкой довольно неплохой меч, но он, конечно, даже рядом не стоял с моим масштабируемым проклятым красавцем. По поводу распределения очков: я решил поскорее добраться до третьего заклинания своей ветви ипостаси и поэтому начал вкладывать все свободные очки в умение «Жизнь взаймы».
Вы улучшили навык «Жизнь взаймы…»
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Вы улучшили навык «Жизнь взаймы» до 10 уровня. Один раз в сутки вы можете активировать данный навык. Время действия — 1 минута 30 секунд. При этом, если вы успеете восполнить здоровье на 130 процентов от нанесенного вам урона за это время, вы не умрёте.
Мощно, что тут скажешь, все продолжаю восхищаться этим навыком. Но в действительности мне им не часто приходится пользоваться. В отличие от первого. Но вот ради чего я его сейчас прокачивал, так это ради третьего навыка, который открылся мне только, при этом у меня как раз осталось одно очко ипостаси, которое я выменял за очки навыков. И без каких-либо промедлений вкладываюсь в этот навык.
Вы изучили новый навык — «Поглощение души». Описание: вы способны его применить один раз в сутки. Если у вашего врага остаётся менее десяти процентов здоровья, применив этот навык, вы моментально его убиваете, забрав при этом его опыт себе. Поглощение 10 процентов опыта от текущего уровня. При следующей прокачке увеличение процентов на 1.
Вот это да, вот это я понимаю. Единственное, что немного огорчало, это опять очень долгий кулдаун. Но у подобных адских скилов меньшего отката и быть-то не может. Поэтому все, в принципе, справедливо. Естественно, я жаловался сам себе больше для приличия, потому что был невероятно доволен подобным скилом. А если учесть, что мне минимум до 10 уровня его прокачивать нужно будет, то это, получается, 20 процентов от хп и опыта я буду забирать, не хило. А ещё, возможно, на пятой и десятой прокачке скил увеличится намного больше. Так это вообще тогда безумием будет.
В общем, я шёл и мечтал, как с одного маха буду валить самых свирепых монстров, а все местные девы будут вешаться мне на шею. Ну, помечтать-то не вредно, а пока я стою и жду одну местную деву, если быть точнее, эльфийскую принцессу. Ну и пока время есть, решил так же раскидать и очки характеристик. Итак, 21 очко. И вправду, очко. Как и обещал сам себе, кидаю 5 сразу в силу духа, будем её тоже поднимать. После в интеллект и мудрость решаю по шесть, ну и остаётся по два очка в силу и ловкость. Так как я все-таки очень часто планирую орудовать мечом, про эти характеристики тоже не стоит забывать. В итоге стало это выглядеть так:
Характеристики персонажа. Уровень 82.
Сила — 50
Ловкость — 46
Выносливость — 49
Интеллект — 38
Мудрость — 34
Сида духа — 11
Немного ещё поразмышляв о правильности распределения очков, я не заметил, как подошла Лаириэль.
— Давно ждёшь? — Спросила она, пребывая в довольно хорошем настроении.
— Долго ты спишь, — ответил я.
— Эмм, что-то я не вижу изменений в твоей экипировке. Ты же сказал, что разберёшься и будешь во всей красе. — Скептически осмотрев меня, вынесла вердикт принцесса.
— Ну я подумал, что хорошее оружие важнее всяких тряпок. Вот и прикупил это, — достав свой новый меч с уроном почти 100, решил я похвастаться.
— Аа? А где тут хорошее-то оружие? Ты совсем, что ли? И если бы ты взял деньги, то купил бы не тряпки, а доспехи. — Начала она уже слегка на повышенных тонах.
— Да ты успокойся. Мне так комфортнее даже. Я тебе говорю, все нормально. Слушай, а ты чего, кстати, такая радостная была? Словно мы уже разыскали всех, кого нужно, — решил я быстренько сменить тему.
— Я рада, что наконец-то хоть что-то предпринимаю вместо простого ожидания. А по поводу твоей экипировки я предполагала, что примерно так и будет. Но только я думала, что ты купишь себе всякой фуфлыжной ерунды, а ты превзошёл все мои ожидания и просто ничего не поменял, оставив все свои старые абсолютно бесполезные тряпки. Поэтому я все же заскочила в королевскую сокровищницу и кое-что оттуда прихватила. — С этими словами она взяла меня под локоть и потащил к выходу за город, словно я на словах бы не понял.
Когда мы отошли на приличное расстояние, Лаириэль продолжила: «На вот. Это чтобы ты не слишком сильно задерживал меня в пути. Носи на здоровье».
И она достала пару прекрасных сапог. Таких я не видел ни у кого на площади. Да вообще ни у кого и нигде я не видел ничего подобного. Просто внешне они уже вызывали невольное уважение, а если ещё и на характеристики посмотреть…
Сапоги-скороходы. Зачарованные эльфийской магией сапоги, которые, в свое время, носил великий путешественник Ронгорд.
Характеристики:
+ 30 к ловкости.
+ 30 к выносливости.
+ 30 к защите от магии воздуха.
+ 30 к защите от магии земли.
+ 75 процентов к скорости ходьбы/бега.
Ограничения: 75 уровень .
Я моментально влюбился в эти сапоги. Думаю, мой взгляд все говорил сам за себя. И, заметив это, Лаириэль была довольна произведенным на меня впечатлением.
— Признаюсь, эти сапоги действительно одни из лучших. Доспехов много разных, а вот найти хорошую обувь не так-то просто. Хотя у нас, я уверена, есть несколько вещей и получше. Но там даже для меня уже доступ закрыт будет, — продолжала говорить Лаириэль.
А пока она говорила, я все смотрел на сапоги и думал. 30 ловкости и выносливости. Это же десять уровней. Хотя нет, это двадцать уровней. Не считая ещё остальных немаленьких бонусов. Настоящее сокровище. Интересно, сколько они стоят?
Тем временем Лаириэль все продолжала.
— Нуу, ты собираешься их одевать или так и будешь в руках носить? Воот. Так-то лучше! Эй, эй, ты куда старые обноски положил, ты зачем их в рюкзак засунул. Выкинь. Выкинь, я сказала! Нам надо налегке идти.
— Да ладно, ладно, выкинул. На обратном пути заберу… Хотя, их же тут не купит никто. Так уж и быть. Слушай, а у вас там в сокровищнице есть ещё что-то интересное? — Оживился я.
— Так, а ну-ка угомони своего хомяка. Сначала надо Белегорна спасти, а уж потом и о награде поговорим, — подмигнув, сказала Лаириэль.
Оба, довольные, мы пошли в сторону леса. Первое время нас никто не задерживал. Продвигались мы довольно легко и быстро. Лаириэль, практически, сама со всеми справлялась. Вернее, она бы точно сама со всеми могла справиться, но я не мог позволить себе упустить даже эти крохи опыта, поэтому везде старался вставить свои пять копеек. Из-за этого получал от неё косые взгляды и колкие комментарии по поводу моего владения мечом. Да и ладно, я уже не обижаюсь, зная характер принцессы.
Впервые я воспользовался своим умением «Хлопок», когда мы встретили сразу троих существ. Все они выглядели довольно серьёзно, но на деле задержали нас буквально на пару минут. И без особых затруднений расправившись с ними, мы пошли дальше в глубь леса.
После того, как нам стали попадаться мобы от 120 уровня и выше, мы начали вести себя потише и идти поспокойнее. Но даже они для нас не были особой проблемой. Так как мы оба в свое время уже успели набраться опыта в этом лесу и примерно предполагали, с чем тут столкнемся. Но вот что нас совсем выбило из колеи, так это следующие встречные, которых мы тут ну никак не рассчитывали встретить. И по реакции Лаириэль я понял, что дело худо.
— Вампиры??? Какого фига они тут делают? Вампиры никогда не обитали в наших лесах. Как так? Что они тут забыли? Не нашим ли соседям они помогают? — Поток вопросов продолжал литься из нее.
Я смотрел на них и понимал, что ничего хорошего из этого не выйдет. Все они выше 110 уровня. У одного из них, который, по всей видимости, всеми руководит, вообще уровня не видно, что ещё сильнее удручало. И их точно больше десяти.
— Что они могут? Насколько они опасны? Стоит ли нам их избегать? — Теперь настал мой черёд задавать вопросы. Только я надеялся получить на них ответы.
— Они очень опасны. Хоть они сейчас днем и слабее, чем ночью, но тебя это не должно вводить в заблуждение. Они все ещё остаются очень опасными бойцами. Вампиры лишь немного уступают в скорости нашим лучшим воинам.
— Так и что же нам делать? Думаю, следует постараться обойти их стороной, — начал я предлагать наиболее разумный вариант.
— Да, пожалуй, — согласилась со мной Лаириэль. Но вот вампиры явно были не согласны с нашим мнением…
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Мы двинулись потихоньку вперед, обходя вампиров дугой. Лаириэль ступала бесшумно, словно она действительно парящая, а я же, хоть, как мне казалось, ступал ровно ей след вслед, все равно то тут, то там — где-нибудь да хрустнет ветка под ногами. Либо я так внимательно следил за тем, куда она ступала, что совсем не замечал встречные кусты и создавал небольшой шорох. Лаириэль, на моё удивление, даже не шикала на меня, видимо, чтобы не прибавлять дополнительного шума. Хоть от меня и исходили негромкие звуки, я был уверен, что расстояние слишком большое, чтобы нас могли услышать, и, в принципе, нам нечего бояться. Как вдруг у моего лица прошелся необычный ветерок, я даже не успел ничего подумать, не то чтобы сказать, как увидел неестественно вывернувшуюся в прыжке эльфийку и звонкий удар стали. Впереди меня схлестнулись клинки. Видимо, посчитав меня неопасным, вампир, пролетев метров десять одним скачком, хотел покончить одним ударом с эльфийкой, но она среагировала молниеносно и смогла отбить его атаку. Дальше произошло что-то странное. Нас моментально, а для меня — незаметно, окружили плотным кольцом, но не атаковали, в центре которого оказались Лаириэль и напавший вампир, я же находился рядом с двумя другими вампирами у края этого кольца. Несложно было догадаться, что будет битва между двумя, но только сейчас обратил внимание, что у вампира не было клинка. Он стоял с голыми руками. В плаще, полностью закрывавшим все его тело вплоть до макушки головы. «Ему же это закрывает обзор по бокам», — пронеслась у меня сейчас совсем неуместная мысль. Внутри меня начала теплица надежда: «А вдруг у этих вампиров есть какой-то кодекс чести, и они нас отпустят в случае победы Лаириэль». Но каким-то образом оказавшийся рядом со мной третий вампир, словно прочитав мои мысли, вслух произнес:
— Не отпустим. Лишь проведём интересную схватку в целях изучения возможностей наших противников.
Голос его был спокойным, даже, я бы сказал, успокаивающим. Но вот значение его слов наводило страх. Это был тот самый вампир, у которого я не увидел уровень.
Кстати, лишь сейчас оценивая уровни, я обратил внимание не только на уровень вампира, но и Лаириэль, до этого я почему-то не видел. Но сейчас мои глаза были широко открыты, и словно пелена с них спала: передо мной была уже не та капризная девчонка. Удивительно, как быстро она повзрослела, неужели инициация так повлияла на неё и её уровень: она была 95. Ахереть! Когда успела? Ее соперник — 118, но они до сих пор стояли и изучающе смотрели друг на друга. За мгновение они сблизились, два удара — оба отбиты, и снова стоят друг от друга в стороне. Все это заняло времени меньше секунды. Я не прекращаю удивляться этой скорости, как такое, в принципе, возможно, и возможно ли этому научится обычному человеку? Мне. Спустя ещё мгновение снова столкновение двух бойцов, обмен ударами, в этот раз их было гораздо больше, посчитать для меня просто невозможно, и снова разошлись. Вампир ранен? Неужели Лаириэль настолько хороша? Я смотрю на эльфийку и понимаю, что ей досталось гораздо больше. А видя довольный прищур их главного, понимаю, что тот вампир, скорее всего, сдерживается, чтобы сначала изучить тактику боя и лишь потом уже прикончить. Черт! Нужно срочно что-то придумать. Что же делать? Они реально хороши, но если это сейчас они днем настолько сильные, что же будет ночью? Главный снова заговорил.
— Не дергайся, ты, словно муха, попавшая в паутину. Пытаясь выбраться, лишь ещё сильнее запутываешься, — выждав секунду он продолжил, — если тебе так не терпится отправится на тот свет, я помогу.
Он что, действительно мысли способен читать? Но меня сейчас моя жизнь мало волновала. За это время я успел слегка привыкнуть к взбалмошной принцессе, единственной, кто не боялся общаться с человеком. С чужаком. Я точно для себя решил. Даже если наше время тут будет сочтено, я не увижу её смерти. Я сделаю все, что смогу, и умру… а потом останется лишь скорбь.
Всё это время я сидел на земле, и вампир разговаривал, смотря на меня сверху вниз. Я решил подняться. Он положил мне руку на плечо, мол, не надо, не вставай. Но я встал, преодолевая его лёгкое усилие. Хотя, скорее всего, он и не пытался даже напрячься, что не отменяло того факта, что мне все равно было тяжело. Я полностью поднялся, встал ровно, и, посмотрев в глаза вампиру, ни о чем не думая, сделал хлопок в ладоши… Произошедшее дальше можно было бы разобрать лишь в замедленной съёмке. После хлопка большинство вампиров разметало в стороны. Некоторые, стоящие подальше от меня, успели уйти вверх от ударной волны. Остальных всех смело. Всех, кроме одного, он просто растворился прямо на моих глазах. И когда я только собирался использовать свою вторую ипостась, что-то сильно толкнуло меня в грудь, и я, зажмурившись, отлетел на несколько метров назад, а когда спустя один лишь удар сердца открыл их, увидел что-то размытое. Кто-то посторонний вступил в эту схватку. Видимо, дождавшись подходящего момента, когда у них нарушится порядок из-за моего хлопка. Он тенью летал сразу между всеми и, казалось, что вполне неплохо справлялся. Но у вампиров, к моему большому удивлению, оказалась хорошо продуманная тактика боя. Они не дрались просто кучей на одного. Они все вместе бились, как единое целое, прикрывая друг друга, отбивая опасные удары в спину своего товарища, быстро оттаскивая раненых и меняясь в первых рядах. Даже те, кто заходил с тыла, не просто атаковали, а делали это ради отвлечения на себя внимания, пока другие наносят свои смертельные комбинации. Даже так они уже начали теснить вновь прибывшего, но тут вмешался их главный и, по всей видимости, самый сильный вампир, и все разом ухудшилось в десятки раз. Он один не уступал в силе вновь прибывшему, а, скорее всего, даже превосходил его, как я уже успел разглядеть, это был эльф, а тут ещё помимо него десяток вампиров кружили. Все было предрешено изначально.
По взгляду Лаириэль я понял, что она знает вновь прибывшего. А по его взгляду я понял — он сожалеет, что все так произошло, и он не смог помочь.
Лаириэль была повержена и находилась явно в тяжёлом состоянии, второй эльф окружён сразу десятью вампирами, которые обмотали его какими-то нитями, сотканными словно из самой тьмы, и двое ещё меня держали по бокам, особо даже не обращая внимания. Главный вампир подошёл к эльфу с каким-то тёмным клинком и произнёс.
— Прежде чем ты умрёшь, я хотел бы знать, из какого ты боевого круга? Славный боец, жаль не было возможности схлестнуться в честном поединке один на один.
Но эльф молчал, опустив голову, и лишь Лаириэль завизжала.
— Нееет! Прошу, не убивайте! Что вам нужно? Золото? Что? Клянусь своим именем, мы не расскажем, что встретили вас, если вы отпустите! И щедро отблагодарим… — Понимая, что они даже не обернулись на неё, она продолжала уже бормотать, осознавая, что смерть неизбежна. — Клянусь именем принцессы Лаириэль…
Одновременно с её словами я перевоплощаюсь во вторую ипостась и произношу: «Вскипая кровь!». Двое, что держали меня, даже немного отшатнулись от неожиданности, а третий, что быстрее остальных среагировал, помчался на меня, но слегка замешкался, получив урон из-за заклинания выкачивания, и после этого ещё неслабо получил мечом. В это же время я видел, как главный вампир пошатнулся, и его глаза полезли из орбит. Сначала мне показалось, что сейчас он упадёт на колени, но он устоял и уже спустя секунду встал ровно. Конечно, я не надеялся, что смогу убить его одним лишь умением, пусть и божественным, но я рассчитывал, что он, хотя бы, упадёт и даст время что-то придумать.
Злобно посмотрев в мою сторону и что-то безмолвно прошептав, меня сковало теми же нитями, и, как я понял, было применено «Молчание». Я не мог больше вымолвить ни слова и даже не успел скастовать «Жизнь взаймы», чтобы дать хоть немного времени своим товарищам, отвлекая всех на себя. А вампир, тем временем, взмахом руки остановил всех и приказал нас не убивать. Решил еще порезвиться? Я понимал, что уже ничего нам не поможет. Они слишком сильны, даже днем.
— Интересный ты экспонат. Произнёс он, глядя на меня. И сила твоя интересная и даже чем-то знакомая. Очень опасные навыки ты используешь и оружие не менее опасное носишь. Но сейчас не об этом. — Он повернулся к Лаириэль и продолжил.
— Так ты принцесса, говоришь? Я дам тебе один лишь шанс. Отвечай быстро и не задумываясь, либо вы все сейчас же умрёте, у нас нет больше времени на эти игры. Что ты знаешь о Белегорне!?
— Что он пропал, — ответила Лаириэль, слегка замешкавшись, явно не понимая, откуда они что-то про него знают, и зачем им это.
Задумавшись буквально на секунду, вампир продолжил.
— Тогда… Что ты знаешь об Ангуирэле?
На этот раз удивление принцессы стало более заметным, и она уже не ответила столь быстро.
— Он считается предателем. Но мы его ищем, чтобы он нам помог с поисками Белегорна.
Я понял, что она не стала уточнять о том, что нам уже известно, где находится Белегорн.
— Прекрасно! — Вампир явно был доволен. — А что ты знаешь о вампирах?
— Что вы кровожадные мерзкие тва… Существа. — Начала в этот раз Лаириэль без промедления, но под конец замешкалась, понимая, что наши жизни находятся в их руках.
— Это, конечно, так, но ещё мы можем быть наемниками для самых отчаявшихся. Для тех, кто готов заплатить чем-то дороже, чем золото, — немного подождав, он продолжил, — нас нанял Ангуирэль для того, чтобы мы отомстили за смерть Белегорна… Я бы не стал тебе все это рассказывать. Но он предупредил, что мы, вполне возможно, повстречаем одну взбалмошную принцессу, и попросил не трогать её. Я сразу дал ему понять, что мы не станем разбираться, кто есть кто. Но раз уж тут такое дело…
Он сделал еле уловимый жест и нас разом отпустили, а я уже отменил свою ипостась, чтобы не вызывать сейчас лишних вопросов. Хотя теперь они точно последуют, но позже.
— Где Ангуирэль? — Начала говорить удивленная только что услышанной информацией принцесса. — Он ошибся, как и все мы. Белегорн жив… Был ещё жив. И нам нужна помощь Ангуирэля, чтобы спасти его.
Вампир смотрел на неё, о чем-то думая, и спустя некоторое время заговорил.
— Он мёртв, — отрезал вампир жёстко и без каких-либо сомнений. — Он заплатил своей кровью, своей жизнью, за наш найм. И мы завершим контракт до конца. У нас есть имя, которое необходимо устранить… Сегодня ночью прольётся новая кровь. И я вам советую погулять по лесу до завтрашнего утра, либо вы также умрёте, как и половина вашего города. Если они выступят против.
«А они точно выступят», — подумал я.
Тут пришло время удивляться всем без исключения. Даже этот эльф не смог сдержать слов.
— Вы всерьёз полагаете, что сможете пробиться с боем в столицу? — Его слова сочились иронией.
— Ты всерьёз полагаешь, что останешься жив, если я тебе ещё что-то расскажу? — парировал вампир, — мы знаем, что и среди нас будут жертвы, как только мы убьём того, за кем пришли, — отступим.
Лаириэль, все ещё не веря в сказанное, шептала, полностью поникнув духом: «Мёртв… Мы теперь не справимся сами… не спасти… Сэмиртон! Мы должны отправится к Белегорну сейчас, самим что-то предпринять, — обращалась она уже ко мне.
Но я тут, видимо, был единственный, кто до сих пор не мог разговаривать, и просто стоял молча, вытаращив глаза от её предложения. Я почувствовал, что с меня было снято это заклинание. «Он точно читает мысли».
— А как же город? Там твой отец, — сказал я, смотря на Лаириэль, думая, что у неё, видимо, в бою повредилась голова либо же она плохо слышит и не расслышала слова вампира.
— С ним ничего не случится, — одновременно ответили эльфийка и вампир.
— Его будет защищать весь личный боевой круг — «Удар грома», они не отойдут от него ни на шаг, даже если дети будут в опасности. По защите граждан обязанности у других боевых отрядов, — продолжила Лаириэль.
— Наша цель — не он, — вместе с ней сказал вампир, — но, конечно, без случайных жертв там не обойтись. Но это не наша забота.
— Так что ты предлагаешь? Просто уйти сейчас? Отвернуться и сделать вид, что ничего не было? — Не веря в это, обратился я к Лаириэль.
— У вас нет другого выхода, — ответил за неё вампир, — либо останетесь с нами, смотреть на битву, но тогда вы будете обездвижены до её окончания и, естественно, вполне возможно, что умрёте. Я бы сказал, скорее всего.
Эльф попытался вырваться, явно намереваясь сбежать и предупредить своих о готовящемся нападении, но его моментально обездвижили и хотели было уже убить, как принцесса снова заговорила с отчаявшимся взглядом.
— Прошу, оставьте его в живых и, по возможности, не убивайте мирных граждан. Они ни при чём, что касается того, за кем вы пришли. Я лишь буду рада его смерти. Надеюсь, Ангуирэль точно знал имя предателя и не ошибся. И ещё мой отец… Я позже с вами расплачусь, когда придёт время.
— Что ты такое говоришь? Зачем…, — тут я осёкся. Я увидел то, что всем остальным, видимо, уже давно было открыто: вокруг нас стояли сотни вампиров. И они все продолжали прибывать и двигались в сторону города Эззелорн. Как? Откуда? Когда они успели? И почему их так много?
Начинало темнеть. И я чувствовал, как тьма вокруг нас сгущается вместе с усилением наших врагов. К животу поступила тошнота. Меня полностью пробрала дрожь, а ноги предательски начали подкашиваться. Всем нутром я чувствовал мощь, исходящую от вампиров. Господи, да это же целая осада намечается. Сколько же невинных эльфов сегодня погибнет. А главное, за что? В чем они провинились? За жизнь одной паскуды отдадут сотни, а то и тысячи жизни невиновных. И я начал говорить.
— Постойте! — Это звучало намного громче и более уверенно, чем я сам того ожидал.
Всё разом повернулись на меня и стали ожидать продолжения.
— Я знаю, как сократить жертвы до минимума. Это касается и вас, — посмотрел я на главного вампира и продолжил, — я выманю за пределы города того, кого вы намерены убить. Если это действительно он, то точно клюнет. Помимо нас только ему известно, что Белегорн жив. Это я и смогу использовать в качестве наживы. Он не сможет проигнорировать такую информацию, потому что уверен, что никому о Белегорне неизвестно.
Я говорил настолько уверенно, что сам поверил в то, что это раз плюнуть. Выманить предателя? Да нечего делать. Каждый день перед завтраком этим занимаюсь.
— Ты и предать нас запросто сможешь. И предупредить своих в столице о готовящемся нападении. — Спокойно парировал вампир.
— Как вы заметили, они мне не свои. Я не эльф. И единственный, кто мне важен из них, так это принцесса, а её вы оставите у себя в заложниках. В любое время вы сможете убить Лаириэль и напасть на город, если я совру. Но если я вдруг не справлюсь, убьете меня, а её прошу не трогать. Вы ничем не рискуете.
Лаириэль протестующие воззрилась на меня, но я отвёл глаза в сторону, чтобы не пересекаться с ней.
— Не отпускайте их обоих, чтобы они не натворили чего на эмоциях и не испортили ненароком план. Сегодня ночью должна пролиться кровь лишь одного эльфа, — безапелляционно договорил я, уже глядя снова на вампира.
Он стоял и думал дольше обычного, но все же, видимо, здравый смысл взял вверх.
— У тебя будет ровно два часа после того, как ты ступишь за пределы ворот. Затем этот город окажется в осаде. Не вздумай нас обмануть, месть будет неистово жестокой для тебя и всех твоих знакомых, — но вампир видел по взгляду юноши, что тот не собирается обманывать. Он решительно настроен спасти невиновные жизни…
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Ростом не выше меня, полностью, с ног до головы, облаченный в плащ чёрного цвета, но помимо этого был ещё капюшон, который целиком скрывал голову. Под плащом виднелись выступы от двух клинков, которые я не увидел и надеялся, что мне не придётся их разглядеть. Помимо всего этого, единственное, что еще удалось заметить, это когти на руках, под которыми была запекшаяся кровь. И сдавалось мне, что это далеко не его собственная кровь.
— Дальше лучше свернуть чуть левее, так мы сразу выйдем к городу, — сказал я своему сопровождающему, который был предназначен для того, чтобы встречная живность не задерживала меня. Ну и, возможно, чтобы я не свернул куда-нибудь не туда. Случайность это или нет, но вплоть до самого города нам так никто и не встретился.
По окончании леса дальше я отправился один, вампир остался ждать. Пока мы вместе передвигались по лесу, он успел мне рассказать, как зовут того, чья кровь должна пролиться, и где его следует искать. Будущую жертву звали Инуирил. Он являлся членом высшего круга эльфов. Ну кто бы мог сомневаться? Соответственно и искать его мне предстояло где-то поблизости к тому зданию, где меня судили. Я шёл и думал, как же мне его выманить так, чтобы меня не прибили на месте. Нужно было придумать такую историю, чтобы нужного мне человека заинтересовать, но при этом не привлекать чересчур много лишнего внимания, при этом остаться в живых и успеть выйти за пределы города.
Внутрь я попал как обычно без проблем, зачем-то оглядываясь назад, словно я смогу что-то там разглядеть, несмотря на достаточно большое расстояние и сумерки, которые уже полностью поглотили лес и надвигались на наш город, преследуя меня по пятам.
Пока я шёл по городу, мне постоянно казалось, что все смотрят именно на меня, будто меня в чем-то подозревают и перешептываются. От этого мне хотелось вжать голову в плечи и пойти быстрее, но я сделал в точности наоборот. Ну а что, я вообще-то геройством тут занимаюсь, а не абы что.
Во время своего шествия до здания суда думал, что многим стало бы смешно от того, что я так переживаю из-за каких-то НПС, просто игровых персонажей. Но я с первых дней видел в них что-то более сложное и человечное, нежели просто набор кодов, единичек и нулей. Тут каждый персонаж со своим характером, со своей историей, со своей жизнью.
Я пытался продумать план своих действий. Во-первых, мне нужно как-то добраться до членов круга, вернее, до одного члена, либо же сделать так, чтобы до него очень быстро дошли слухи. Во-вторых, я должен заинтересовать нужного эльфа, но не в открытую все рассказать, иначе меня просто сразу же схватят или вовсе убьют, а так, чтобы только он все понял, но не прям все, а лишь начал догадываться. Короче, фиг его знает, как это сделать. В-третьих, я должен успеть дойти до выхода из города с хвостом в виде одного из членов высшего круга, и, насколько я понимаю, боец из него должен быть отменный. Раз Белегорн, так же являясь членом высшего круга, и при этом был ещё боевым учителем Лаириэль. Ну и в-четвёртых, что-то мне подсказывает, что, если каким-то образом первые три пункта пройдут успешно, и вампиры убьют Инуирила, дорога обратно в город мне будет закрыта. По крайней мере, пока я не смогу освободить Белегорна. Иначе в мои россказни мало кто поверит, думаю, даже принцесса не поможет в этом случае.
Итак, поехали. Пункт первый. Я стою метрах в пятидесяти от этого здания. Смотрю на массивные, огромные двери, скорее, даже ворота. На меня же, в свою очередь, смотрят двое стражников, которые уже немного напряглись и явно не собираются никого просто так пропускать.
— Извините, уважаемый, — обратился я к одному из них, подходя ближе, — вы бы не могли мне подсказать, как мне обратится к кому-нибудь из членов высшего круга? У меня есть крайне важная и срочная информация, — сказал я, решив заумного ничего не придумывать, так как времени мало. Поэтому я решил начать, а дальше уже по ходу дела разберёмся.
— Вы можете написать обращение в приёмную, как только его увидят члены высшего круга и примут решение, вам о нем будет доведено, — достаточно строго ответил один из стражников.
М-да, конечно, не на это я рассчитывал, но тоже сойдёт. Хотя бы внутрь смогу попасть. Начало уже положено.
Как только я сделал ещё один шаг, мне перегородили дорогу копьем.
— Приёмная откроется завтра с 8 часов утра, — сказал как отрезал и, увидев моё замешательство, кивнул мне за спину, мол, топай отсюда, нечего тут нас от службы отвлекать.
Вот и попал внутрь… Так-так-так, что же делать? Срочно нужен план Б! Стражники явно ещё больше напряглись и собирались, видимо, уже помочь мне исчезнуть отсюда, как я решил рискнуть в надежде, что высший круг эльфов держит все под контролем, и даже сейчас информация мимо них не пройдёт. Шаг второй.
— Ладно, жаль, конечно, просто я случайно услышал, что один из эльфов находится в опасности. Вот и подумал, что об этом срочно нужно рассказать, пока ещё не поздно, — сказал я, в надежде как-то заинтересовать.
— Так это тебе не к высшему кругу надо, а к начальнику нашей стражи. Да и кто в нашем городе мог оказаться в опасности? — Стражник немного расслабился.
— Аа, так это не в городе. Я-то точно и не знаю. Случайно, говорю, услышал. Что-то про пещеру, эльфа и высший круг, вот и подумал, что сюда надо, — с нажимом я проговорил эти слова. — Якобы этот бедолага на последнем издыхании был. Ээмм, много ли тут вообще пещер поблизости. Может, он заблудился? — Последнюю фразу я говорил, задумавшись, смотря куда-то вверх, словно пытался вспомнить хоть одну пещеру, которую здесь мог видеть. Но я-то знал, как и эти стражники, что поблизости нет никаких пещер.
— Да какие пещеры. Ты, видать, перепил, человек. Иди уже.
— Эх, пойду тогда сам немного осмотрюсь у города, мало ли, что странное увижу.
Уходил я под гулкий смех этих стражников: «Даа, слабые все-таки эти люди по всем параметрам, и пить-то толком не умеют. Про пещеры какие-то байки тут рассказывают» — слышал я сзади доносящиеся голоса. Надеюсь, и Инуирил тоже слышит их.
Итак, шаг третий. Добраться до выхода из города. Конечно же, я не уверен, что все пройдёт как надо, и то, что этот эльф вообще узнает все и пойдёт за мной. Но, как говорится, надежда умирает последней. В моем случае мне оставалось лишь надеяться. Передвигаться старался по более людным, или, как правильно сказать, эльфийским места.
Пока я шёл, старался не показывать виду, что чего-то опасаюсь, но при этом все моё внимание было на максимум. Вот я прохожу квартал ремесленников. Дома здесь слегка приземленные, но при этом они располагаются очень плотно друг к другу, создавая своего рода лабиринты. На мой взгляд, именно подобное место хорошо подходит для устранения кого-то. Но все было тихо, мирно, и я продолжаю идти дальше. Вон там вдали, справа от меня, торговая площадь, хотел было сначала пройти через неё, но подумал, что слишком много огибать придётся, да и вечером там уже мало кого можно встретить, поэтому продолжаю идти между жилыми кварталами. Дохожу до одного из самых опасных мест для меня на данный момент, которое, в принципе, в городе есть — проход через арку. Утром обычно здесь очень оживленно, и достаточно большой поток эльфов постоянно проходит через неё, но в это время суток на улице основное движение происходит в центре и, в основном, вокруг таверн. На окраине же мало кого можно повстречать, а внутри арки и от стражников обзор будет закрыт. Затаив дыхание, я захожу внутрь, проходит секунд 10–15, и я выхожу с другой стороны. Все тихо. И тут меня прошибает холодный пот от понимания, что, походу, ничего не получилось. Лучше бы на меня напали, а дальше я уж что-нибудь придумал бы. Но, видимо, все кончено, я не справился, не выполнил обещание, и теперь город окажется в осаде.
За ход всех своих мыслей я успел сделать буквально пару шагов, как меня что-то резко и очень сильно толкает обратно внутрь, прижимая одной рукой к холодной стене.
— От кого ты услышал про пещеру?! — Слова больше походили на шипение, нежели на нормальный голос. Видимо, он очень сильно спешил, чтобы нагнать меня, либо же были другие обстоятельства, но только сейчас он скрыл свое имя. Краем глаза я успел заметить его. Не целиком, лишь часть, но это точно был не Инуирил.
Паскудство! И что это значит? Кого-то другого послали за мной? Неужели он мог подобную тайну ещё кому-то доверить? Или же вовсе вампиры ошиблись и охотятся не за тем? Мысли бешено проносились в голове, время словно бы замедлилось, я не знал, что мне ответить, вдруг это действительно не тот, тогда все это будет напрасно.
Или же Инуирил делал все это не один? И вправду, самому провернуть подобное однозначно не под силу. Тогда сколько же их всего? Возможно, получится взять его в плен и допросить? Но вампирам это точно не нужно будет. Они пришли за кровью, а не за ответами на вопросы.
— Отвечай, быстро! — Снова заговорил незнакомец, надавив на меня так, словно он пытался вдавить меня внутрь стены, — кто сказал? От кого ты услышал про пещеру?
Ещё немного, и я думал, что мои кости начнут хрустеть. Но волновало меня сейчас не это. Я решил назвать самую далёкую таверну, находящуюся на другом конце города. Мой расчёт был довольно простой и в то же время максимально ненадёжный, как и весь этот план. Я надеялся, что этот незнакомец сообщил своему напарнику, или нескольким, место, куда сейчас направлялся, и, услышав про таверну на другом конце города, отправится туда сам, в то время как другие прибудут сюда. Только так есть надежда, что за мной придёт нужный мне эльф. Если же этот сейчас выйдет, даже если он тоже является предателем, и его убьют, это вспугнет остальных, а вампирам этого будет недостаточно. Они пойдут за Инуирилом.
— Таверна «Лёгкая поступь», там какой-то пьянчужка рассказывал. Я уверен, он и сейчас хвалится перед всеми историей. Если поторопиться, успеете, — и я решил добавить, чтобы он не прибил меня прямо сейчас, — я вас подожду на выходе из города, узнать, нашли ли вы, кого искали. Я тоже, как и вы, переживаю за чужие жизни, — а вот тут даже не соврал.
Спустя один удар сердца эльфа уже не было рядом, о его присутствии напоминала лишь лёгкая боль в груди от его нажима.
Снова выхожу из арки и уже более быстрым шагом направляюсь в сторону ворот. Спустя секунд тридцать меня начало не покидать чувство, что за мной кто-то наблюдает. Либо же паранойя разыгралась. У меня было желание перейти на бег, но со стороны это смотрелось бы слишком странно: я и так шёл очень быстрым неестественным шагом. Встречный мне стражник-эльф слегка подозрительно с долей удивления посмотрел на то, как я невероятно устремленным шагом направляюсь к воротам на выход из города, но ничего не сказал.
Когда я вышел из города, решил все-таки немного перейти на бег: мне нужно было постараться подойти поближе к лесу, если что, я там потом остановлюсь. Но сейчас, чем дальше от города, тем лучше. Отбежав на достаточное расстояние, я снова перешёл на шаг и посмотрел в сторону города. Всё было спокойно, но неожиданно краем глаза случайно заметил словно смазанную тень, которая перелетела через стену со стороны города. «Но там же метров сто, наверное», — подумал я. Даже телепорт казался более реальным, чем подобные прыжки. Разве такое возможно? Хотя откуда мне знать, какие у них возможности. Я понял, что времени у меня осталось в обрез, и я сломя голову побежал к лесу.
Каждый мой новый шаг отдавался гулким стуком в моей голове. Я бежал как можно быстрее и не слышал ничего кроме своего запыхавшегося дыхания, как вдруг что-то с силой ударившись в меня, словно таран, свалило на землю и ударило о неё головой. Потом ещё раз, и ещё, и ещё.
У меня пронеслась мысль: «Что это за садист, в игре обычно другими способами убивают». Моя полоска здоровья моментально просела на треть. Но я, как какой-то чеканутый псих, заулыбался во все свои зубы, увидев имя эльфа, который сидел на мне с перекошенным от злости лицом.
— И куда это наш зайчонок решил убежать? ААА? Я ТЕБЯ СПРАШИВАЮ!!! Ты куда НАМЫЛИЛСЯ?? — Эльфу тоже не совсем легко далась эта пробежка, и он выкрикивал лишь некоторые слова. Во время этого он снова начал меня колотить головой о землю. Все мысли перемешались, в голове потемнело, но при этом яркие снопы искр вылетали в сознании при каждом ударе. Жуткая боль сковала моё тело. Я бы мог применить хлопок, чтобы как-то ему ответить, но боялся, что при таком сильном шуме могу привлечь ещё кого-то из города.
Здоровье уже в красном секторе, про себя думаю: «Ещё один его удар, и мне придётся использовать навык». Как вдруг я замечаю растерянное выражение лица эльфа. Он явно не понимает, что происходит, совсем забыв, что сидит на человеке, которого собирался вот-вот прикончить, но перед этим, скорее всего, задать пару вопросов. А может, ему и вовсе это не нужно было. Возможно, моей смерти ему вполне хватило бы для удовлетворения. Но теперь он явно занят другим. Его глаза, чрезмерно расширенные от удивления, бешено забегали туда-сюда, я лежал так, что не видел, куда он смотрел, и что там происходит. Но примерно я себе представлял картину. Вернее, даже я нутром чувствовал эту тёмную мощь, которая нас неспешно окружала.
С невероятной скоростью, быстрее, чем человеческий глаз способен моргнуть, Инуирил отпрыгнул в сторону так, что его тело снова стало размытым, словно тень, но точно такая же тень метнулась ему наперерез, и они, столкнувшись, отскочили друг от друга. Эльф остался стоять внутри круга, окружённый вампирами. А я, сам того не осознавая, продолжал улыбаться. Неужели все получилось? Настолько сильно я был под впечатлением, что готов был всех расцеловать. И плевать, что тут сплошные вампиры и предатель эльф. Кстати, а где сейчас находится Лаириэль. Я заозирался по сторонам и увидел недалеко стоящую, слегка улыбающуюся принцессу.
Я начал подниматься, чтобы подойти к Лаириэль, но вдруг почувствовал, что в миллиметре от меня столкнулись два клинка с такой силой, что меня пошатнуло, и я снова завалился на задницу. Подняв взгляд, я увидел безумное лицо Инуирила, который смотрел точно на меня, даже не обращая внимания на вампира, который только что отбил его атаку. «У него явно крыша поехала», — подумал я. Мгновение, и он снова бросается в атаку на меня с яростным криком.
— ЗДОХНИ!! — Эх, видимо, сильно задело, что кто-то смог его обыграть.
Его атаку снова отразили. При этом не спешили убивать. Словно показывая, какой он беспомощный. Это у вампиров так принято? Своеобразная форма унижения перед убийством? При следующей его попытке атаковать, ему нанесли несколько ударов. Потом ещё, и ещё раз. Его начали кромсать со всех сторон. Вампиры рвали своими когтями, не используя клиники, хотя они у них были. Вырывали куски мяса из тела эльфа. Потом кто-то отрубил ему руку.
Инуирил сначала рычал в попытках отбиться, потом это больше походило на жалобные вопли, а сейчас и вовсе — поросячий визг.
Я вспомнил, что вампиры были не прочь подраться один на один. Но тут было форменное избиение с дольками садизма. Интересно, это Ангуирэль добавил подобные пожелания в заказ. Или вампиры сами решают, кого и как им убивать: быстро или давая жертве понять, что она обречена. Позволив осознать, что вскоре его жизнь прервется.
Для Инуирила это было небыстро. Ещё около минуты его избивали, прежде чем он полностью повалился на землю бездыханным куском мяса. Но даже сейчас он был все ещё жив и ждал последнего удара. «Долго че-то ждёт, почему не заканчивают?» — Подумал я.
И тут до меня дошло: главный вампир стоит и смотрит на меня. Да ну на… Они хотят, чтобы я прервал его жизнь? Нанёс последний удар? Покончил с ним? Возможно, это такая лёгкая благодарность за то, что, благодаря мне, им тоже удалось избежать жертв. Волна волнения снова накатила на меня. Я так и не увидел его уровня, я уверен, что получу парочку достижений за столь сильного противника и немало опыта. Спустя ещё мгновение, отбросив все сомнения, беру протянутый мне меч и в один удар прерываю все хрипы, доносящиеся из груди эльфа…
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Я убил члена высшего круга эльфов. Отныне начинается шаг четвёртый. Обратно в город я точно не пойду. Не знаю, что им будет известно об этом, но проверять не хочется. Даже если не сразу, потом возникнут подозрения, меня ведь видели многие, включая стражников, у которых я просил встречи с членом высшего круга. Закроют ещё в темницу на вечность, а я слышал, что вечность — это достаточно долго.
А ещё я не смог пропустить мимо сразу несколько оповещений, которые просто не могли не радовать:
Вы убили эльфа Инуирила
Вы получили опыт: 892234
Вы получили уровень!
Вы получили уровень!
Вы получили уровень!
Вы получили уровень!
Вы убили врага, превышающего вас более чем на 100 уровней…
Достижение — «Чем больше шкаф…» При сражении с врагом превышающего вас уровня, увеличивается шанс нанесения ему урона. 100 процентов, что враг не сможет пассивно заблокировать урон из-за разницы в уровнях.
Вы убили члена высшего круга эльфов.
Достижение — «С любым на равных». Плюс 4 единицы силы духа. Плюс 1000 репутации. Кто бы перед вами ни находился, вы готовы драться до конца.
В итоге мой уровень вырос до 86.
Персонаж Сэмиртон, уровень 86
Характеристики персонажа.
Сила — 50
Ловкость — 46
Выносливость — 49
Интеллект — 38
Мудрость — 34
Сида духа — 15
Нераспределенных очков характеристик — 12
Нераспределенных очков навыка — 4
Нераспределенных очков ипостаси — 4
Пока я все это бегло читал, не заметил, как все вампиры начали уходить обратно в лес, и ко мне подошёл их старший.
— Ты выполнил свое обещание, теперь мы выполним свое. Вы останетесь живы, но, если в вас есть хоть капля разума, думаю, вы не станете распространяться о том, что сегодня здесь произошло.
Я лишь кивнул в ответ, но, когда он начал разворачиваться, неожиданно для себя я остановил его.
— Постой, я хотел бы обсудить с вами ещё одно дело, — раз уж на то пошло, я решил основательно схватить удачу за хвост и попытаться решить ещё один незавершённый вопрос.
Вампир остановился и посмотрел на меня, словно оценивая, стоит ли тратить своё время. Тем временем я продолжил.
— По поводу Белегорна: он действительно жив, но мне не хватит своих сил, чтобы освободить его. Можно ли попросить вас о помощи?
— Просить о помощи? Мы, по-твоему, добрые существа, которыми можно воспользоваться в случае беды? Ты думаешь, мы по любой просьбе приходим и решаем чужие проблемы? — Говоря это, вампир все больше нагнетал, увеличивая громкость голоса. Мне казалось, что к концу его фразы он не сдержится и треснет мне по башке.
— Нет, я готов заплатить. Не попросить о помощи, а нанять. Так будет правильнее, — ответил я.
— Ты знаешь цену? Ты готов расстаться с жизнью? — Вампир выжидающе посмотрел на меня.
— Да, — быстро ответил я, пока моя решимость меня не покинула, вызвав бурю эмоций Лаириэль. Но сразу же остановил все её не начавшиеся протесты рукой.
— Тогда тебе нужно будет встретится с нашим патриархом, — уже спокойно продолжил он.
— А разве не вы патриарх? — Сморозил я, не подумав.
Вампир даже слегка улыбнулся, как мне показалось.
— Нет, я лишь один из его верных слуг, — помедлив немного, он продолжил, — внутри тебя необычный огонек жизни, это…
— Это потому, что я посланник, чужак для этого мира. — Сказал я, не став тянуть. Всё равно если он меня убьёт, всем все станет ясно.
— Ааа… Легенды. Слышал. Неужели легенды уже среди нас? — Теперь он говорил, словно старый мудрец, долго задумываясь о чем-то. — Тогда тем более тебе нужно встретится с патриархом. Я помогу тебе. Сколько времени займёт дорога?
— Честно говоря, я точно не знаю. Я шёл по другой дороге сюда, — то, что меня телепортировал тёмный бог, я уточнять не стал, — думаю, от трех до семи дней с моим темпом.
— У меня нет времени на это, я оставлю на тебе метку, чтобы смог найти тебя, ровно через пять дней я вас настигну, — прозвучало это словно угроза. И не дождавшись моего ответа, вампир резко впился зубами мне в шею, а меня словно парализовала резкая острая боль. Думаю, даже для Лаириэль это было неожиданностью, так как она стояла все в той же позе с широко раскрытыми глазами и ртом.
Закончив с этим, вампир выглядел довольным. Я не понял, что он сделал, но он явно мне что-то не договаривал. После просто молча развернулся и скрылся в гуще леса.
По взгляду Лаириэль я понял, что она хочет многое у меня спросить, но я уже слишком уставший для всего этого.
— Так и что ещё мне следует знать помимо того, что ты являешься каким-то чёрным адептом смерти и у тебя такой же чёрный проклятый меч, из-за которого, скорее всего, все живые попытаются тебя убить. Честно говоря, я и сама еле сдерживалась. Вернее, вампиры меня удерживали. Ну и плюс ко всему ты являешься каким-то там чужаком для этого мира и, по совместительству, желанным обедом или ужином самого патриарха вампиров. Кстати, а есть и другие миры? Так ты откуда? — Её поток вопросов, возможно, ещё и дальше бы продолжался, если бы я её не остановил.
— Лаириэль, извини, я сейчас слишком уставший. Мне нужно отправиться в свой мир, а завтра мы обязательно с тобой поговорим. Давай договоримся в 9 утра в этом же месте.
И, не дождавшись её ответа, я, усевшись на траве, нажал на выход и на её глазах начал растворяться. И как это так получилось, что она до сих пор не знала, кто я?
На следующий день я появился в том же месте, а напротив меня уже сидела Лаириэль и злобным взглядом бесцеремонно таращилась на меня. Таращилась, но молчала. Ну и хорошо, что молчит, что-то у меня пока что нет желания отвечать на все её вопросы.
Со вздохом поднявшись с травы, я направился в сторону, где должны были находится мёртвые земли. Только сейчас я вспомнил, что у меня же и карта должна иметься. Открыв её, я невольно ахнул: территории были просто огромные. Я увидел, куда мне нужно идти, и надеялся, что проблем не возникнет в той местности, что ещё не изведана мной.
Машинально тронув место укуса, я нащупал на шее две ранки. Хм, странновато: в игре вроде все заживает практически моментально, и даже если отрубить руку, благодаря регенерации она быстро отрастет заново. Но эти ранки так и остались на шее. Ладно, наверное, так и должно быть.
Я шёл вперёд и размышлял, возможно, я бы даже забыл, что не один, что меня сопровождает Лаириэль, но она время от времени догоняла меня, словно показывая, что она ещё здесь. Потом злобно зыркнет, и снова отставала. Да уж, но я максимально оттягивал наш разговор, потому что просто не знал, что ей сказать.
Шли в таком молчании мы долго, даже когда нам начали попадаться навстречу различные мобы, мы спокойно их убивали и двигались дальше. Пока в один момент Лаириэль не выдержала и выкрикнула откуда-то сзади.
— Ты так и будешь идти молча, словно ничего не случилось?! Тебе что, нечего сказать?
Я развернулся, остановившись, и посмотрел на эльфийку.
— А что ты хочешь услышать? На самом деле и так уже все знаешь. Я не из этого мира, тут, практически, бессмертен, убить, конечно, можно, но придётся постараться. Остальное, думаю, не столь интересно.
Скрестив руки на груди, она продолжала буравить меня взглядом.
— А почему не сказал?
— Да как-то забыл, — пожав плечами, ответил я, — слушай, нам долго ещё идти, давай двинемся дальше, боюсь, мы и за пять суток можем не успеть найти нужное место.
— А ты не помнишь, где эта пещера находится? — Слегка встревожилась Лаириэль.
— Да вроде помню, но, во-первых, сюда я пришёл по другой дороге. А во-вторых, в тех землях все похоже друг на друга. Сориентироваться там не так уж и просто, — про свою карту я умолчал. Главное было добраться до этой пустыни, а дальше уже будет вопрос времени.
— Кстати, Лаириэль, нам заранее нужно будет запастись водой и, желательно, едой. Помнишь, я тебе говорил, что несколько недель ничего не ел и не пил. Вот, это после той мёртвой земли. Там абсолютно ничего нет.
— Да, я слышала про это. Поэтому заранее уже позаботились.
Вот и хорошо, а то я со всеми этими делами совсем позабыл.
— Кстати, как там в городе, суету навели по поводу Инуирила? — Решил я поинтересоваться.
— Ооо, там щас такое… Чуть ли не военное положение объявлено. Причем эти болваны считают, что это снова Ангуирэль продолжает вырезать членов высшего круга. Собрали почти весь боевой отряд тихого шелеста. Кроме тех, кто на особых заданиях в далёких землях. Про тебя пока никто не спрашивал, но, я думаю, скоро вспомнят. Просто мало кто поверит, что человек сможет одолеть эльфа из высшего круга, но то, что ты мог оказаться как-то причастен к этому, вполне возможно.
— Понятно, а тебя никто ни о чем не спрашивал? То, что ты уходишь, например?
— А кто посмеет меня в чем-то обвинить? Пусть только попробуют, я им свой клинок вставлю… и прокручу там пару раз…
Принцесса явно была на взводе, скорее всего, адреналин от всех этих событий ещё не отпустил.
— Кстати, только что вспомнил, у меня не очень хорошая новость есть, — увидев её вопросительный взгляд, я продолжил, — Инуирил точно был не один, не знаю, кто ещё мог быть замешан, но сначала на мою приманку клюнул кто-то другой, я его отправил в таверну, а потом уже Инуирил меня нагнал.
— То есть минимум двое… — вслух начала размышлять принцесса, — а может, и весь совет, — ошарашила меня своим предположением Лаириэль.
— Ну, по поводу всех я все же сомневаюсь. Но то, что их было несколько, это сто процентов. Да и если подумать, один эльф разве смог бы все это провернуть?
— Конечно, нет! С Белегорном таким как Инуирил и впятером не справиться, — гордо выпалила Лаириэль.
— Силой, возможно, нет, но хитростью взять могли бы, — предположил я, — однако суть остаётся прежней, мы не знаем, кто ещё Предатель, — немного выждав, после ещё добавил, — так же, как и предатель, скорее всего, без понятия о том, что нам известно. Это может заставить его принять поспешные меры и ошибиться.
Принцесса была согласна, подтвердив это задумчивым кивком, — главное, чтобы Белегорн был ещё жив, иначе я себе не прощу, — проговорила она.
А меня посетила очень недобрая мысль: вдруг предатель решит не рисковать и придёт покончить с Белегорном?
— Не хочешь немного пробежаться? Пока нас не задерживают мобы.
— Кто не задерживает? — Явно не поняла моего выражения эльфийка.
— Нуу, местная живность, животные разные, или просто те, кто агрессивен будет по отношению к нам, и их придётся убить, — решил я ей пояснить игровой сленг.
— Ааа, поняла. Мобы. — Наморщила она лобик, видимо, пытаясь отложить у себя в памяти новое слово.
Теперь мы бежали лёгким темпом, изредка останавливаясь, чтобы перебить трех-четырёх, успевших прицепиться паровозиком за нами, мобов. Каждый раз встречая новую жертву, Лаириэль не забывала, показывая пальцем, произносить: «О, а вот ещё мобы, вот ещё один мобы».
— Лаириэль, мобы — это во множественном числе, если он один, то правильно будет — моб.
— Ага, моб. Все, поняла.
Так мы и продвигались. По большей части эльфийка сама со всеми расправлялась. Во-первых, у неё это быстрее получалось, а во-вторых, я был занят мыслями.
Всё больше я думал о предстоящем турнире, и хотелось бы подойти к нему подготовленным, но постоянно у меня возникали различные НО, которые не давали мне возможности на собственное развитие. Вот и сейчас я понимаю, что потеряю ещё минимум неделю на то, чтобы найти Белегорна и вернуть его в столицу. И это если он ещё окажется жив. И если нам удастся его освободить. А учитывая его состояние, возможно, обратно мы будем плестись как улитки, и это займёт ещё неделю. От этого я совсем поник. Также меня все чаще терзала мысль, что я без боевого направления. Были у меня на этот счёт подозрения, что подобное что-то есть и среди боевой магии. Но я, словно белая ворона, оказался в городе эльфов, где все отворачиваются от меня. А если что-то и предлагают, например, на торговой площади, то явно воротя нос и с недовольным лицом.
Но не возвращаться же мне в стартовую деревню и оттуда идти в людскую столицу. Тогда я совсем ничего не успею. Нет уж, я пойду по собственному пути, пусть без боевого направления, зато у меня есть свои козыри в рукаве. Мне просто нужно найти способ их усилить. А если все пройдёт успешно, думаю, мне удастся выклянчить у Лаириэль ещё что-нибудь бомбезное из королевской сокровищницы. Да, денег у меня нет, но сдаётся мне, там есть артефакты, которые не купишь за деньги. Всё-таки и от этого путешествия плюсы есть, но потерянного времени, конечно, не вернуть.
А ещё эта метка от вампира, которая постоянно зудит, чешется и ноет, все больше меня раздражала. Кажется, от места укуса что-то начало расползаться по телу, словно чёрная паутина под кожей. Уже половина плеча и шеи было окутано чёрным рисунком. Когда Лаириэль впервые это заметила, она громко ойкнула и сказала мне посмотреть на плечо. Тогда я сам впервые на это обратил внимание и был просто в шоке. Ведь так и знал, что этот кровосос что-то сделал ещё. Для собственных целей, а не просто, чтобы он мог найти меня. Возможно, так они маринуют свой будущий ужин.
Спустя два дня бешеной гонки мы смогли добраться до начала пустыни, животные уже перестали нам попадаться, и за все это время я смог поднять примерно чуть меньше одной трети от уровня. Перед тем как выйти из игры для отдыха, я замечал, как Лаириэль готовилась ко сну. Из своего инвентарного мешка она обязательно доставала и стелила себе на землю что-то вроде покрывала, а также клала кофту под голову. Обидно было, что у какой-то кофты, предназначенной вместо подушки, характеристики были лучше, чем у всех моих вещей вместе взятых. Разве что подаренные сапоги только не уступали.
Но что действительно меня поражало, так это то, что даже после того, как нам совсем перестали попадаться животные на пути, Лаириэль продолжала оттачивать боевые навыки. Я замечал, как она время от времени, прямо во время бега доставала клинки и выполняла какие-то замысловатые выпады на ходу, не останавливаясь, словно она пробегала между рядами врагов и скашивала их наповал. Хотя, кто знает, возможно, именно это она себе и представляла в голове.
На четвёртый день мы практически перестали разговаривать, экономя на этом силы. Воды было слишком мало, мы понимали, что нам предстоит ещё и обратная дорога, но, скорее всего, уже втроём. По крайней мере, мы оба надеялись, что Белегорн в порядке и сможет отправиться с нами. Я точно знал направление, куда нам следует бежать, и благодаря тому, что тут не было никаких препятствий, мы двигались строго к этой пещере наперерез. Примерно прикинув скорость нашего продвижения, я понимал, что мы вполне укладываемся, разве что в конце немного придётся поднажать. Либо уже двигаться вместе с вампиром. Надеюсь, он не подведёт. По оставленному впечатлению от прошлого знакомства сложилось мнение, что они довольно строго относятся к своим обещаниям, или же, может, это своеобразный контракт был, который они не могут нарушить. В любом случае, мне хотелось верить, что он не обманет меня.
Также меня привлекла мысль заскочить на огонёк к своему божеству Руаму. Но я не знал, как мне объяснить остальным, куда я направляюсь, и не получится ли так, что вампир за мной проследит, к примеру, из-за той же метки. Мало ли какие последствия после этого будут. Бог хоть и тёмный, но его отношения к вампирам я не знаю. Поэтому и рисковать, думаю, не стоит.
Ещё одна ночь, Лаириэль снова стелет свое покрывало, а я в очередной раз, сидя на сухой земле, растворяюсь в воздухе. Осталось всего ничего: сутки пути, и мы будем у заветной цели. Я вижу по принцессе, насколько сильно она нервничает и горит желанием продолжить движение даже без сна…
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На этот раз мы с Лаириэль договорились пораньше собраться и отправиться в путь, чтобы успеть добраться до пещеры, уложившись в пять суток. Я появился, сидя на том же месте, а передо мной на земле все ещё спала принцесса, укутавшись в покрывало. Видимо, дорога слишком вымотала её.
«Да уж, условия совсем не королевские», — подумал я, но, глядя на неё, и не кажется, что она привыкла к роскоши, словно она вот так вот с самого детства предпочитала путешествия с холодной землёй под боком вместо тёплой кровати. Не знаю, что ей снилось, но она начала смешно морщить носик, словно ей его щекочут невидимым перышком.
Я сидел и думал уже о чем-то своём, как вдруг принцесса раскрыла глаза и резко, словно взведенная пружина, подскочила на ноги.
— Ты чего это тут сидишь и лыбишься?! ПЯЛИТЬСЯ вздумал?! — Хоть она и думала, что выглядит сейчас, наверное, грозно и устрашающе, но от её взъерошенного вида мне почему-то стало смешно, и я еле сдерживал вырывающийся наружу смех. Такой принцессу я видел впервые. А она все-таки не выдержала и треснула меня по башке.
— Ай! Больно вообще, — все ещё с улыбкой на лице проговорил я.
Но Лаириэль только хмыкнула и отвернулась от меня, скрестив руки на груди. Словно она обиделась на то, что я пришёл раньше, чем она проснулась. Ну извините, кто ж знал, что вы такая стеснительная.
Мы слегка перекусили и вновь отправились в погоню за горизонтом. По пути немного разговорившись, Лаириэль рассказала мне, что Белегорн когда-то был командиром боевого круга «Тихий шелест», сильнейшего отряда. И на её памяти лишь два случая, включая этот, когда в высший круг попадает эльф не из знати, а за свои боевые заслуги. Я же, в свою очередь, проникся невольным уважением к её учителю, возможно, из-за этого его и пытались устранить? Видимо, он действительно был крут. Как она сказала, в высшем круге, конечно, все достаточно сильные воины, но туда они всё же попадают за счёт своего родства и связей, а таких мастеров как Белегорн можно по пальцам пересчитать во всем королевстве.
Я сначала хотел спросить, как же тогда так получилось, что он оказался прикованным к пещере. Но все же вовремя удержался, понимая, что политика есть политика, и жертвой подобных интриг мог стать каждый. Единственное, что у меня до сих пор слабо укладывалось в голове, это сложившийся образ эльфов и реалии данного мира. Здесь эльфы были… слишком человечны, что ли. Такая же жизнь, такие же страхи, точно такая же смерть, интриги и борьба за власть. Всё это мне напоминало обычных людей. Были среди них добрые и злые, прямолинейные и хитрые, а после крайней довольно неприятной встречи с Инуирилом я понял, что есть и безумные.
Пока мы бежали, я начал чувствовать зудящее чувство в груди. Неужели эта гребанная вампирская метка уже переползла на грудь? Но на этот раз мои опасения были напрасны. Я понял, что испытываю это чувство из-за амулета, подаренного богом. И вдруг, словно пробившись сквозь какие-то помехи, я начал различать чужой голос у себя в голове.
— Сэмиртон, я чувствую, что ты приближаешься! У тебя какие-то проблемы? Я сказал, что сам свяжусь с тобой, когда придёт время, — даже на таком расстоянии я чувствовал недовольство в словах бога. Неужели с помощью амулета я могу поддерживать с ним связь?
Я не знал, как начать говорить, поэтому просто решил сказать про себя, словно мысли в голове.
— Я здесь по делам, выполняю одно задание. Я не один, если что. С принцессой эльфов, — на всякий случай решил я уточнить, мало ли что на уме у бога. Пусть лучше знает, чтобы потом ко мне претензий не было.
— Аа, так быстро, молодец, я в тебе не ошибся. Рвешься к знати, значит, — теперь уже в его голосе чувствовались довольные нотки с примесью ехидства.
— Да нет, не в этом плане. Я просто ей помогаю с одним заданием.
— ЧТООО?? КТО ПОСМЕЛ? — Тут мне невольно пришлось остановиться. Я чуть было не упал, схватившись за голову. Настолько сильно его гневный рев раздавался громом в моей голове. Именно рев. Такого резкого контраста после спокойной речи я никак не ожидал. Лаириэль, увидев моё состояние, непонимающе смотрела на меня.
— Ааай, что такое? Можешь как-то потише свирепствовать? И что вообще случилось ? — С перекошенным от боли лицом я начал транслировать богу свои мысли.
— Кто посмел поставить на тебя метку жертвы? — Теперь его голос стал гораздо тише, но от этого ничуть не спокойнее. Он все так же был в ярости.
— А, ты об этом. Я сам был не в курсе, что это. Я решил заключить сделку с вампиром, чтобы он помог нам с выполнением этого задания, так как самим нам не справиться. И он оставил на мне какую-то метку, — решил я не врать своему богу.
— Ты понятия не имеешь, во что ввязываешься! Ты хочешь стать вечным кормом для вампиров? Их безвольной марионеткой? На каких условиях заключена сделка? — Его голос все так же разбивался о внутренние стенки моей головы.
—Через пять суток он должен найти меня и помочь освободить из одной пещеры эльфа. А я вроде как должен заплатить жизнью. На этом все.
— Сколько ещё времени осталось?
— Где-то половина дня, — ответил я богу, прикидывая, который сейчас час.
—Скажи эльфийке, что сейчас вернёшься! — в приказном порядке потребовал Руам.
—Аа? Что ?
Принцесса все ещё удивлённо смотрела на меня, не понимая, что происходит.
— Ээм, Лаириэль, я сейчас вернусь.
— Аа? Что?
И меня начало засасывать, словно в черную дыру. Последнее, что я увидел, это её подскочившие до небес брови и невероятно расширившиеся и так достаточно широкие глаза.
Спустя два удара сердца я стою перед богом Руамом. Его взгляд не предвещает ничего хорошего. Желваки на скулах бегают туда-сюда, а губы сжаты в тонкую линию.
— В следующий раз, прежде чем заключить подозрительную сделку, посоветуйся со мной! — Вроде он не кричал и не говорил с яростью, но от его слов захотелось сжаться в комок и забиться в самый дальний угол, чтобы больше не гневить бога. Но я стоял ровно, с поднятой головой. И не знаю, показалось мне или нет, но Руам вроде это оценил.
— Так я бы и с радостью советоваться-то. Но как? Я же не знал, что могу с тобой связываться, — разводя руками, ответил я.
Руам закатил глаза: «Дааа… Ты же мой жрец. Причём единственный. Конечно, ты можешь со мной связываться, но не слишком часто, и не надо по пустякам».
Блин, точно, но откуда я ж мог знать? Я же во все эти жреческие дела никогда не вникал.
— Ну ладно, теперь буду знать. А что с меткой делать? — Я машинально снова тронул шею, где до сих пор виднелись незажившие укусы.
— Ничего смертельного нет, но и хорошего ничего ждать не стоит. Метку я сейчас уберу. Однако её последствия ещё на некоторое время останутся. Слишком долго ты тянул. Пять дней. Он не просто так указал тебе такой срок. К этому времени ты… так сказать, как раз замаринуешься.
Вот черт! Все-таки я был прав по поводу мариновки. Ахренеть!
Руам положил руку мне на рану, и она начала сильно жечь, словно он раскаленным металлом прижигал глубокий порез. Мне начало казаться, что даже характерный запах появился, когда он убрал руку. Я машинально посмотрел на плечо, вроде ничего не изменилось: чёрная паутина до сих пор была под моей кожей, но вот рану на шее мне уже нащупать не удалось.
— Почему ты меня не попросил помочь с заданием, если сам не справляешься? — Руам вроде бы спрашивал простые вещи, но как-то мне в голову они не приходили.
— Нуу, так это, ты же не можешь отсюда отойти. Да и плюс лишний раз тебя напрягать не хотелось. Все же сил у тебя сейчас немного.
— Немного, но уж побольше, чем у какого-то вампиришки. Сейчас ты пойдёшь и сам освободишь того эльфа. С вампиром сделка расторгнута. И больше не попадай на что-то подобное, — говоря это, он смотрел на меня строгим взглядом.
— Как я сам освобожу его? В той пещере магия не работает, а сил у меня маловато.
— Магия не работает, говоришь? Думаю, я знаю, о какой пещере ты говоришь. Это я её создал когда-то для того, чтобы там могли хранить свои секреты мои жрецы, — слегка задумавшись и при этом смотря на меня, словно заглядывал внутрь моей души, Руам продолжил, — я чувствую, что в тебе где-то скрыто неплохое оружие. Покажи мне его.
Ого, наверное, это не удивительно, что от бога мне ничего не скрыть, но все же я был почему-то удивлён.
— Этот меч находится во второй моей ипостаси, она действует ровно час, и если я в неё сейчас перевоплощусь, то к тому времени, когда мы дойдём до пещеры, я уже не смогу снова ей воспользоваться. Поэтому и толку не будет.
Руам задумался буквально на пару секунд и продолжил.
— Ну хорошо, тогда я вас перенесу сейчас к пещере, но потом оттуда вы уже сами будете добираться. Сил для перемещения двоих займёт немало… Перевоплощайся!
И я показал ему вторую ипостась и свой проклятый меч. Руам довольно заулыбался.
— Какая интересная находка. Бог хаоса, значит. Думаю, мы были с ним знакомы. Чтобы снять проклятье, тем более чужое, потребуется огромное количество сил, чтобы благословить предмет — поменьше, но тоже прилично. А вот чтобы ещё раз его проклясть, думаю, и моих текущих сил будет достаточно. — Бог явно в предвкушении потирал свои руки. А мой внутренний голос запищал: «Чтоо? Ещё одно проклятье??»
Руам снова наложил свои руки, но в этот раз уже на меч, а не на меня. И тот сначала засветился, а потом, когда бог убрал руки, стало казаться, что меч стал ещё темнее. Нет, не казалось, теперь от него исходили сгустки тьмы. Если до этого он просто был чёрный, то теперь это сама тьма.
Описание. Проклятый меч богом хаоса. Дополнительное проклятье — богом крови. Живое существо, взявшее в руки этот меч, начнёт разлагаться и терять здоровье по сотне единиц в секунду. Каждая атака этим мечом разрушает прочность любой брони либо оружия (за исключением божественных предметов). Первый удар — минус 1 процент прочности, второй удар — минус 2 процента прочности, третий удар — минус 4 процента… 7 удар — минус 64 процента…
Вот это действительно разрушительная мощь. Затяжной бой со мной мало кто сможет выдержать. А если ещё у кого-то будет очень редкое и дорогое оружие или броня, которые могут развалиться просто в труху? Думаю, тут любой трижды подумает, прежде чем вступать со мной в схватку.
— А теперь слушай сюда, Сэмиртон… — Бог задумался, — я буду звать тебя Сэм.
«Эээ, он мне из-за этого сказал — слушай сюда. Я-то думал будет что-то важное».
— Как только появишься снова перед эльфийкой, ты должен крепко обнять её, иначе она может затеряться в пространстве, — продолжил говорить Руам с подозрительным блеском в глазах.
— Ээм, аа просто за руку недостаточно будет взять? А то она такая… боевая, так сказать. Может ненароком и пырнуть, — последнюю фразу я произносил довольно серьёзно, зная характер Лаириэль.
— Не пырнет, и да, это обязательное условие: обнять и крепко прижать. Иначе никак, — теперь Руам откровенно уже стоял и улыбался. Издевается, что ли?
— Ты готов отправится? — Дальше продолжил он, — твоё время истекает.
Меня снова начала затягивать тьма и спустя мгновение выплюнула рядом с ещё больше ошалевшей Лаириэль. Она уже видела однажды меня в таком обличии, но знать — это одно, а вот быть готовым к подобному — тёмному скелету, вынырнувшему из пространства в двух шагах от тебя, это совсем другое. Казалось, она окоченела от неожиданности или испуга и просто растерялась. Я и сам был немало удивлён от всего происходящего и погружен в собственные мысли, почему-то я не додумался что-либо ей объяснить и просто пошёл на неё. Принцесса стала напоминать испуганную кошку: она слегка присела, словно хотела вжаться в землю, а глаза её выражали испуг. Неужели моя боевая подруга чего-то испугалась? Удивительно. Скорее всего, это было связано с неопределённостью. Она просто не понимала, что ей делать.
Раньше, если она встречала какое-либо существо, все было просто — убить! А теперь перед ней настоящий монстр, но она не знает, что делать и просто вжалась, при этом руки машинально легли на ручки клинков. Я подошёл к ней вплотную, кажется, она даже зажмурилась, и обнял её крепко, услышав её удивлённое «Эээ?»
Она посмотрела на меня снизу-вверх, а я просто кивнул ей. Мол, так надо. И нас, на этот раз уже вместе, стала затягивать тёмная пелена.
Мы появились метрах в пяти от этой пещеры. Я понимал, что сейчас её одолевает уйма вопросов, но такая желанная цель вот уже совсем рядом. Она переводила свой взгляд то на пещеру, то на меня, но, по всей видимости, чувство долга перебороло любопытство, и мы молча двинулись в глубь пещеры.
С прошлого раза тут особо ничего не поменялось. Всё такая же гнетущая темнота в купе с гробовой тишиной, и лишь тусклое подсвечивание помогало определить дальнейшую дорогу. Мы шли в сильном напряжении, даже я испытывал целый спектр различных эмоций: от нетерпения рвануть вперёд до тревоги, сковывающей движения. А что уж чувствовала Лаириэль, я и представить не мог.
Всё было как в прошлый раз, словно дежавю. Сначала нам послышался скрежет метала, после еле слышно чей-то слабый стон. А потом — сипение, в котором можно было разобрать слова, похожие на:
— Кто здесь?
Я достал меч, вызвав тем самым тревожный взгляд принцессы. Ещё раз коротко кивнул ей, и мы двинулись в глубь пещеры.
Пройдя последний поворот, Лаириэль громко ахнула, прижав ладонь ко рту, и остановилась, замерев на месте. По её взгляду я понял — она не сразу узнала Белегорна, настолько сильно он был истощен. И только сейчас я понял, что не только временем и жаждой. По всей видимости, его зачем-то пытали: всё его тело было в запекшихся ранах. Тогда я на это не обращал внимания, по всей видимости, из-за слишком сильного впечатления. Сейчас же уже был готов к увиденному.
А вот в глазах эльфа было видно узнавание. В том, что он узнал Лаириэль, нет ничего странного. Но вот как он смог распознать меня в таком облике? Неужели по моим движениям. Я ведь даже ничего не произнес. Он снова заговорил.
— Аа, ты вернулся, — все так же сипло и протяжно он с трудом выговаривал, — удивительный ты человек. Но не с Ангуирэлем… Он мёртв?
Короткий кивок от меня. А Лаириэль все ещё стоит сзади, не веря своим глазам. Всё-таки, видимо, она не такая сильная, как пытается казаться. Впрочем, ничего удивительного, она ещё слишком молода.
— Смотрю, ты подготовился, — глядя на мой меч, произнёс эльф. — Странное чувство: я вроде бы сейчас должен быть рад скорому освобождению, но внутри почему-то пусто. Выгорел…
Как бы это удивительно ни было, но Белегорн был единственным, кто разговаривал среди нас. Хотя, казалось бы, он-то как раз должен молчать. На глазах Лаириэль начали проступать слезы. Она резко выхватила клинок и, быстрым шагом подойдя, бесполезно начала колотить по цепи.
— Лаириэль… ЛАИРИЭЛЬ!!! — Мне пришлось крикнуть. — Успокойся! Твои удары бесполезны, — но она так не считала. Возможно, ей просто нужно было выплеснуть всю накопившуюся злость…
Я подошёл к другой цепи и БАЦ. Замахнувшись ещё раз, ударил по тому же месту так, что по всей пещере прошёл грохот. БАЦ. И ещё раз. Ровно семь ударов, и рука эльфа, как и он сам наполовину, безвольно падает. Он остался висеть половиной тела на второй цепи.
— Лаириэль, отойди, пожалуйста, — её взгляд был полон ярости и ненависти. На кого? В этот момент, видимо, на меня. Я не знаю… Думаю, это было не важно. Мне пришлось самому её отодвинуть в сторону. И БАЦ. Следующая цепь начала разваливаться под натиском моего огромного меча. Так же ровно семь ударов понадобилось, и Белегорн безжизненно валится на пол пещеры. Я убираю меч, но решил пока что не отменять вторую ипостась. Так у меня больше сил, чтобы тащить его. И под руку вытаскивая его из пещеры, мы все щуримся от ослепительного солнца. А метрах в пятидесяти от нас стоит вампир. И явно недобро смотрит на нас…
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Увидев вампира, Белегорн попытался самостоятельно встать, но это чуть было не привело его к падению. И мы оба сошлись на том, что он будет сам держаться за моё плечо без моей поддержки.
— Я смотрю, ты справился без моей помощи, Сэмиртон. Но вот разрывать контракт в одностороннем порядке… Да и без предупреждения. Как минимум, некрасиво. Думаю, тебе все равно следует уплатить оговоренную цену, дабы сохранить с нами дружеские отношения, — вампир говорил спокойно, но даже на таком расстоянии чувствовалось его раздражение и желание просто решить все силой.
— Я думаю… нет! — Коротко и ясно ответил я, — вы меня обманули, я договаривался не на таких условиях, соответственно, имел полное право разорвать договор.
Вампир начал движение в нашу сторону. Я помнил слова Лаириэль о том, что они днем слабее, но даже так шансы на то, что мы его осилим в таком состоянии, стремились к нулю.
— Сэмиртон, ты так и так лишишься своей жизни, но помимо этого ты ещё и своих друзей обрекаешь на смерть. Вечную смерть. — Последние слова он словно бы смаковал, пытаясь распробовать их на вкус.
Я стоял не дрогнув. Выбора тут особо не было. Даже если мы не справимся, хотя бы дадим бой. Лаириэль считала так же и молча достала свои клинки. Вампир, подойдя поближе, рассматривал Белегорна, видимо, оценивая его силы, понимая, что он тут самая главная опасность… Но, увы, не в таком состоянии. Поняв это, он начал улыбаться.
Остановившись примерно в семи метрах от нас, он словно насквозь пытался просмотреть мою грудь. Только после того, как я проследил за его взглядом, почувствовал, как через амулет по мне будто бы растекается сила. Это было удивительное ощущение. Ничего не предпринимая, я чувствовал, что стал намного быстрее и сильнее. Меч в руке стал практически невесомым, ноги налились силой, и чувствовались словно взведенные пружины, готовые в любой момент рвануть, даже мой взор стал более проницательным. И, как финальный аккорд, я смог разглядеть уровень вампира. 197. Внушительно… Но страха не было. Была лишь готовность принять бой, и вампир видел это. Я решил воспользоваться моментом, будь я тут один, непременно напал бы сам. Просто даже из-за того, чтобы проверить свои силы, но сейчас… Цена ошибки слишком велика.
— Я хочу предложить тебе пари, — начал я говорить, — условия просты. Сейчас мы спокойно уходим, и ты нам не мешаешь, — услышав эти слова, вампир приподнял бровь, — но ровно через два с половиной месяца мы снова встретимся и сразимся один на один. Если ты выиграешь, я стану вашим донором, или кто вам там нужен. Но лишь на один раз, на одну жизнь. Без всяких лазеек и скрытых условий. Без подвоха. Если же ты проиграешь, то поплатишься своей жизнью. Всё честно. — Выждав несколько секунд, чтобы он осмыслил мною сказанное, я продолжил. — И чтобы все было ещё более справедливо, раз уж я прошу время для подготовки, мы сразимся ночью… Ты и я.
Вампир заулыбался ещё шире.
— Твоя смерть — лишь вопрос времени, глупый мальчишка… Я принимаю твои условия, — и развернувшись, он начал уходить, растворяясь в воздухе. «Спасибо, Руам», — мысленно поблагодарил я бога.
Внимание, вы получили задание. Сразиться не на жизнь, а на смерть. Награда: жизнь вампира. Наказание в случае поражения: одна ваша жизнь.
После недолгой паузы, Лаириэль заговорила первой.
— Ты же в курсе, что ты умрёшь? — Спокойно спросила принцесса. Видимо, уже не осталось сил на выражение эмоций.
— Зато вы будете живы, — слегка улыбнувшись, ответил я.
— Не знаю, как, но есть ли возможность слегка реанимировать Белегорна? — Поинтересовался я у Лаириэль, — иначе идти нам таким темпом минимум месяц.
— Вряд ли, ему нужен покой, отдых и наши целебные снадобья. Но сейчас хотя бы дадим ему воды и еды. Может, немного сил и прибавится.
Мы с ней разговаривали так, словно Белегорна и не было рядом с нами. Он плелся, опершись на моё плечо. Мы хотели сразу же устроить привал, чтобы накормить его, но он лишь помотал головой и, выпив немного воды, пошёл дальше. Скорее всего, эта пещера была для него столь ненавистна, что он хотел подальше отойти от неё, прежде чем устроить привал.
Спустя минут тридцать мы все же настояли на том, чтобы остановиться. На самом деле, настаивал, в основном, я в надежде, что у него действительно прибавится сил, и он сможет идти немного быстрее.
Пять суток. Пять суток мы с Лаириэль бежали сюда, практически без остановки. Делая перерывы лишь на сон. Сколько же уйдёт времени на обратную дорогу? Я мысленно уже проклинал все и вся. Мне невероятно было жалко потраченного времени. Сколько бы я успел поднять уровней? Теперь уже я вряд ли и до сотни доберусь до начала турнира. А ведь многие там не только за сотню перевалили, но и начали стремительно отрываться. Словно требования опыта для получения новых уровней начали у них падать. Однозначно, это было не просто так: у каждого из них были свои собственные силы, фишки, козыри и тому подобное. Но я все же надеялся потягаться с лучшими из лучших. А теперь я просто вывалился из гонки.
Словно услышав мои мысли, Белегорн сказал.
— Если хочешь, можешь оставить нас. Тебе теперь нужно готовиться к схватке с вампиром, а не плестись по этой пустыне.
Но я лишь отрицательно покачал головой, не желая бросать своих знакомых на произвол судьбы.
И после этих слов мне пришло оповещение. А ведь я уже и забыл, что это было моим заданием, а не просто помощь принцессе.
Задание «Найти Ангуирэля» изменено на «Найти способ освободить Белегорна».
Вы выполнили задание «Найти способ освободить Белегорна». Награда вариативна .
— Я сейчас слегка не в том положении, чтобы предлагать тебе награды за своё спасение. Но знай, что я признателен тебе. Когда мы доберёмся до города, обратишься ко мне. Мы ещё поговорим, — заговорил он, словно ему тоже пришло какое-то оповещение.
— Конечно, сначала вам следует восстановить свои силы, ни о каких наградах сейчас не может быть и речи, — сказал я, но само получение награды не стал отрицать, типа не нужно мне ничего. Нужно! Да ещё как нужно!
После небольшого привала наша скорость действительно значительно увеличилась. На это также повлияло то, что Лаириэль дала Белегорну какое-то зелье, видимо, для восстановления здоровья. Конечно, наша скорость не сравнится с бегом, но мы хоть не плелись, как до этого. Возможно, недельки за полторы с таким темпом и дойдём.
Но на следующий день, после сна и еды, наша скорость стала ещё выше. На Белегорне раны заживали слово на собаке. Он становился все быстрее и выносливее. И меня это не могло не радовать. Спустя несколько дней мы уже перешли на лёгкий бег. А ещё через день я еле поспевал за ними. И теперь уже мы, скорее, останавливались, чтобы я восстановил свою Выносливость, нежели из-за Белегорна.
Прикинув расстояние, я понял, что завтра мы будем дома. На дорогу ушла всего неделя. От этой мысли у меня на душе становилось спокойнее, а на лице появлялась улыбка.
Добравшись до места, где сухая земля сменилась зелёной травой, мы впервые встретили агрессивное животное, но, на моё удивление, оно решило не нападать на нас, а убежало сломя голову. И сдаётся мне, это не мы с Лаириэль произвели на него такое впечатление. Белегорн уже выглядел в полном расцвете сил. И мы уже начали разговаривать на различные темы. Но только на привалах, так как на ходу, в отличие от эльфов, я не мог разговаривать, и так еле поспевая за ними.
На одном из крайних привалов мы все-таки решили заговорить о моей награде.
— У тебя есть какие-нибудь личные пожелания? — Обратился ко мне Белегорн.
Я даже не сразу сообразил, о чем он говорит, но спустя мгновение понял.
— Даже не знаю пока что. А есть какие-то варианты? Я просто особо ещё не думал.
На самом деле я думал, и достаточно долго думал. Но в голову ничего не приходило. Попросить какую-то уникальную вещь? Думаю, Белегорн мог бы достать действительно что-то стоящее. Даже покруче, чем в сокровищнице короля. Но почему-то этот вариант мне сразу показался недостойным. Даже стыдно как-то просить вещи. Не говоря уже о деньгах, это ещё более недостойное. Умение? А разве он может мне что-то подобное дать? До этого я не думал об этом.
— А у вас ес… — и тут я замер. Мне в голову пришла такая простая и, вместе с тем, казалось бы, неосуществимая идея.
— Мм? Что ты хотел спросить? — Довольно спокойно поинтересовался Белегорн, — если я могу, то сделаю. Я обязан жизнью, как-никак.
— Вы бы могли взять меня в ученики?! — Выпалил я, опустив для чего-то в поклоне голову. Не знаю их порядков, но почему-то к Белегорну я испытывал невольное уважение.
Хоть моя голова и была опушена, но я успел заметить, как у Лаириэль выпал кусок хлеба изо рта. Видимо, её удивление было не меньше моего, от такой простой и сложной одновременно идеи.
— В ученики чего? Позволь уточнить, чтобы у нас не возникло с тобой недопонимания. — Белегорн единственный, кто остался спокоен.
— В боевом направлении. Я много наслышан о вас, как об умелом воине. И одном из лучших учителей, — не стеснялся я в лести, хотя какая лесть? Это же правда. Поглядывая на Лаириэль. Та до сих пор сидела с раскрытым ртом от удивления.
Белегорн думал достаточно долго для него: обычно он находил ответы буквально за мгновения. Сейчас же действительно был озадачен.
— В теории такое возможно. Я нигде не встречал подобных запретов. Но на практике не припомню, чтобы такое было хоть в одном из королевств, когда человек обучался у эльфов. Думаю, высшему кругу это не понравится. Но в принципе… Если я на них надавлю, и ты принесёшь священную клятву, что все знания останутся в тайне… Попробовать можно.
Закончив рассуждать, Белегорн посмотрел на меня и, улыбнувшись, спросил.
— Есть ли ещё какие-нибудь пожелания?
«Ещё??» — Подумал я. — «Ещё? Что бы попросить еще…» Но я решил все же не наглеть слишком сильно и не пользоваться его добротой.
— Думаю, это единственное, что меня интересует, — ответил я, снова мельком глянув на эльфийку. Та же в ответ подозрительно прищурилась: типа, ага, конечно, не интересует. Посмотрим, как ты заговоришь про сокровищницу, когда мы останемся наедине.
После того, как мы наконец-то дошли до города и переступили его границу, у меня появилось ещё несколько оповещений.
Поздравляем! Вам удалось спасти члена высшего круга эльфов и восстановить справедливость. Репутация — плюс 1000. Отношение с фракцией эльфов увеличено на плюс 1. Отношение с королевством Эллерн увеличено на плюс 2. Отношение с гражданами столицы Эзеллорн увеличено на плюс 3.
Король желает побеседовать с героем!
Оп-па, ещё плюшки. Это мы любим. Белегорн ещё раз поблагодарил меня и сказал, как что-то станет известно по моей просьбе, сразу же даст мне знать.
Я двинулся в сторону таверны, где снимаю комнату, и не сразу понял, что тут не так? Это мимо проходящие эльфы мне, что-ли, улыбаются? Разве такое бывало? Ого, маленькая девочка какая-то, даже рукой помахала. Во делаа! Но на этом моё удивление не закончилось: владелец таверны узнал, что такой герой проживает в его таверне и решил снизить мне рентную плату аж вдвое. Теперь я должен платить по 1 серебрянику в день. Кстати, тут у меня уже нехилый долг накопился, но хозяин готов подождать.
Так, мне стало интересно, и я решил быстренько сбегать на торговую площадь, проверить, может, и там есть какие-то изменения. И они там действительно были. Во-первых, товар стал немного подешевле, процентов на 25, но я такую цену все равно не осиливал. Хотя на что я рассчитывал? Чтобы мне даром начали вещи отдавать? А во-вторых, товара для меня стало слегка побольше. Мне начали предлагать более хорошие, но и более дорогие вещи. Хоть денег у меня не было, но это не могло не радовать. И вполне довольный я отправился обратно в таверну. У меня оставалось немного серебряных, и мне после этого путешествия захотелось там нормально поесть и выпить пивка.
Сделал в таверне свой заказ. Кстати, пиво мне предоставили за счёт заведения, но намекнули, что это разовая акция. Якобы раз я только после дороги, уставший, вот меня и угостили. Неожиданно для меня мне составила компанию Лаириэль.
— Не хочешь отдохнуть? Дома, в кровати? — Удивлённо уставился я, на севшую напротив меня эльфийку.
— Успею ещё…
Прошла, наверное, минута тишины, пока я ел, запивая все пивом. После чего она заговорила.
— Ты действительно хочешь обучаться боевому направлению эльфов?
— Ну да, что тебя удивляет? Вы очень хорошие бойцы, я был бы не против научится так же, — спокойно ответил я.
— Это занимает годы тренировок.
— Я быстро учусь, — она что, отговорить меня пытается? — Тебе Белегорн говорил что-то про меня?
— Нет, но раз он сказал, что надавит на высший круг, то так и сделает… Учитывая его ситуацию, думаю, он сможет легко ими манипулировать, заставив принять его сторону.
— Это хорошо, а то я немного переживаю по этому поводу.
Снова минутная пауза. Лаириэль о чем-то думала. Потом продолжила.
— На самом деле я пришла не за этим. Естественно, Белегорн рассказал всем правду. С тебя уже сняты все подозрения, в чем бы ты ни подозревался. А Ангуирэлю, к слову, воздвигнут памятник… Ещё, если тебе интересно, один член высшего круга эльфов сбежал. Сначала его считали пропавшим, как и Белегорна. Но сейчас стало ясно, что он тоже был замешан и решил скрыться, не дожидаясь нашего возвращения.
— Но я пришла сюда за тем, чтобы сообщить, что отец желает лично с тобой поговорить. И, скорее всего, вручить награду.
— А ты этим недовольна? — Спросил я, видя её кислую мину.
— Да нет, я ему уже передала, что от себя лично обещала тебе один артефакт из сокровищницы. Думаю, он тоже тебя не обидит.
— Тогда в чем дело?
— Я пришла сюда ещё по одной причине… — Поняв, что я жду её продолжения, она дальше проговорила. — Когда ты пропал там, а потом появился, а потом мы вместе… опять телепортировались. Что это было? Вернее, как?
— Ааа, ты про это, а то я подумал, что ты спрашиваешь, почему я тебя обнял, — решил я неумело выкрутиться, но, естественно, у меня ничего не получилось, и я продолжил.
— Не знаю даже, вообще это мой секрет. У тебя же есть тоже свои секреты. Думаю, ты понимаешь меня.
— Ты прав, есть… То есть ты не расскажешь? — После очередной минуты молчания она снова продолжила. — А с вампиром? В тот момент, когда мы готовились к драке. Ты явно стал сильнее, словно налился неведомой силой. Даже я это почувствовала. Я пыталась спросить у Белегорна, может, он что-то понял. Но тот лишь отмахнулся, не придавая этому значения, — Лаириэль выглядела слегка потерянной, что ли.
— Это тоже связанно с тем же секретом. Не уверен, что могу пока об этом рассказывать. Не потому, что не хочу или не доверяю тебе. Просто я пообещал молчать… Пока что. Но когда придёт время, думаю, ты узнаешь первой, — говоря это, я слегка улыбался. И Лаириэль улыбнулась мне в ответ. Может, я и ошибаюсь, но её улыбка мне показалась искренней.
— Тогда я буду ждать, — снова с улыбкой, будто ей стало немного легче на душе, проговорила она.
— Ты не хочешь поесть? В этот раз я угощаю, — решил я предложить.
— Ого, а у тебя что, деньги появились? — Заинтересованно спросила принцесса.
— Честно говоря, нет. Но меня сегодня тут балуют бесплатным пивом. Может, я и тебе что-то выпрошу, в долг хотя бы, — слегка застенчиво произнёс я.
— Аха, тогда не надо. Меня во дворце покормят. Хоть я и не особо люблю есть при дворе. Напрягают все эти этикеты.
— Почему-то я не удивлён этому. Когда мне лучше прийти к королю на приём?
— Можешь хоть сегодня. Но я думаю, что тебе лучше отдохнуть и на свежую голову завтра прийти. Тебя будут ждать и сразу же сопроводят к отцу.
— Тогда до завтра?
— Ага. До завтра.
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— Мамочка, а почему животные в нашем лесу злые?
— Потому что у них нет своего дома и они голодные, — ответила, особо не задумываясь, эльфийка, ведя за руку маленькую девочку.
— А почему комары кусаются? Они тоже злые?
— Да, и голодные.
— А почему придумали плохие слова, если их нельзя использовать? — Продолжала девочка интересоваться.
— Плохие слова придумали плохие люди, доченька, — со вздохом, уставшая от вечных вопросов, отвечала женщина.
— Мамочка, а человек, который в нашем городе недавно появился, он тоже плохой? — Спросила девочка, проходя, махая кому-то рукой.
На этот вопрос эльфийка невольно задумалась. Для неё люди всегда были чем-то далёким и неизвестным. Эльфы, по обычаю, считали людей более глупыми, недальновидными и озлобленными. Скорее всего, из-за их скоротечной жизни они такие злые. Ведь сама природа их обделила. Но этот человек вовсе не казался таким. Даже учитывая, что он очень беден, судя по его одежде, и то, что он проживал в их квартале, он всегда ходил какой-то счастливый и довольный жизнью. Совсем один среди тысяч эльфов, никто с ним и разговаривать-то не особо желал, не то, чтобы вести какие-либо дела, за исключением, конечно, принцессы, но она и сама всегда казалась немного странной и такой же далёкой от простой жизни. Учитывая это все, человек все равно всегда выглядел хоть и уставшим, но при этом довольным. А теперь, спустя какое-то время, сам король желает его видеть, и вся фракция к нему настроена более дружелюбно, словно это сказка какая-то. Поэтому мама девочки и не знала, как относиться к человеку, может, на самом деле они и не такие уж плохие, как их привыкли считать.
— Мам, ты чего так задумалась? — Слегка тряся за руку, спросила девочка.
— Не знаю, дочка. Но ты же помнишь, что я тебе говорила? Не вздумай к нему подходить…
* * *
— Пройдемте за мной. Король Анорихорн готов принять вас.
Теперь я понимаю, что дворец — это не пустое слово. По-настоящему грандиозное сооружение, словно небольшой город внутри города.
Я видел широкие лестницы, множество просторных залов с дорогущей резной мебелью, различные картины и скульптуры. Вокруг было очень много завораживающего золота, белоснежного мрамора и сотен огней из различных ламп, люстр, а также магических предметов. Но настоящее удивление пришло, когда мы, пройдя довольно приличное расстояние, вышли из помещения, и я оказался на улице во внутреннем дворике. Ну как, дворике? Скорее, это был целый парк, но удивился я не этому. Вдали передо мной виднелся то ли замок, то ли крепость такой величины, что, казалось, будто макушкой достаёт до облаков. Сам город находился у подножия скалы, у самого её края, а вот крепость плотно к ней прилегала, словно росла и ползла по этой скале вверх.
«На скольких же эльфов это все рассчитано? Какой же огромный тут должен быть персонал?» — Пронеслось у меня в голове.
Но, к моему сожалению, внутрь этого замка мы не попали. Не дойдя примерно половину расстояния до него, мы свернули и двинулись в сторону какой-то беседки. Она вроде была открытая, но по её колоннам так густо обвивались растения, что внутри неё ничего не было видно. Остановившись в трех метрах, мой сопровождающий сделал приглашающий жест в беседку, а сам немного отошёл от неё.
Перед тем, как зайти, я решил осмотреть свой внешний вид. Перед посещением короля я все-таки решил сменить свои уже рваные тряпки и купил простые и дешёвые, но довольно опрятные вещи, которые не дают абсолютно никаких статов. Даже мои обноски в этом плане были лучше.
Машинально поправив воротник рубашки, я зашёл внутрь беседки. Перед моим взором предстал довольно уже пожилой, но при этом сразу же видно, что физически крепкий, эльф. Лицо его было мудрым, а взгляд казался уставшим. На голове не столько корона, сколько аккуратный, с красивыми узорами венок. Он сидел за небольшим столиком и читал книгу с неизвестным для меня рисунком на обложке.
— Добрый день, Сэмиртон. Я привык считать, что люди более нетерпеливы, хоть и сложно их винить в том, что они спешат. Жизнь ваша коротка, а дел необъятно много. Но ты не особо торопился, как я посмотрю, — король аккуратно закрыл книгу, заложив закладку с узором в виде узкой веточки неизвестного мне дерева, и отложил её в сторону.
— Прошу меня простить, если вдруг заставил ждать, я лишь хотел немного подготовиться перед встречей с королём великого Эллерна. — Произнёс я фразу, которую уже несколько раз проговаривал про себя.
— Сэмиртон, можешь называть меня просто, Анорихорн. Как ты, наверное, успел заметить, я позвал тебя не на официальную встречу и не на торжественный приём. Честно говоря, на это, к сожалению, нет времени. Но не поблагодарить тебя я не мог. Поэтому в неформальной обстановке можешь обращаться ко мне просто по имени.
Король говорил спокойно и размеренно, но при этом создавалось ощущение, что его голос заполняет все пространство и глубоко въедается в голову. Почему-то у меня было чувство или желание опуститься перед ним на одно колено. «Возможно, на нем действует какая-то особая аура, или же имеется что-то наподобие характеристики силы духа, когда можно задавить чужую волю», — подумал я. Чтобы проще было перебороть это желание с преклонением, я, особо не задумываясь, решил сесть напротив короля за столик, и увидел в его взгляде лёгкое удивление, возможно, даже с улыбкой. Но мне сразу стало легче.
— С вашего позволения, — произнёс я, уже сидя за столиком, — на самом деле, я думаю, так поступил бы каждый, — продолжил я говорить.
— Тут ты ошибаешься, мой юный друг. Так поступил бы далеко не каждый эльф, зная, во что он влезает. Что уж говорить о людях, — говоря это, он пристально посмотрел на меня, видимо, желая увидеть мою реакцию которой, к слову, не последовало, и продолжил. — Поэтому я хотел бы от нашего королевства отблагодарить тебя. Моя дочь намекнула мне, что у тебя имеются определённые трудности с деньгами, — увидев, что я хочу что-то вставить, он одним лишь взглядом остановил меня, — это лишь скромная плата за твоё не безразличие к судьбе одного обманутого эльфа. Помимо денег ты получишь доступ к нашей сокровищнице и возможность выбрать себе две вещи, которые вряд ли тебе удастся купить за золото, — выждав мгновение, видимо, чтобы оценить, как моё сердце уже учащенно забилось в предвкушении, а я уверен, он это понял, король продолжил, — ну и напоследок, лично от меня. У тебя будет возможность обратиться ко мне, если возникнут какие-либо трудности, или что-то будет нужно. По мере возможности я постараюсь помочь. Так же я уже в курсе твоей просьбы к Белегорну. Об этом тоже уже позаботились, тебе лишь осталось принести клятву перед старейшими. И вы сможете приступить к обучению… У тебя остались вопросы?
Ох, как же я был рад! Думаю, все это было написано на моем лице, и даже сам король был доволен произведённых эффектом… А, может, это лишь все у меня в голове. Но все, что я в тот момент смог ответить, это: «Нет. Спасибо».
И после короткого кивка короля рядом с нами уже стоял все тот же сопровождающий, который отдал мне мешок с 1000 золотыми монетами и пригласил меня проследовать за ним. Неужели мои бедные деньки закончились, и я наконец-то разжился нехилым капиталом? Но в душе я понимал, что это, конечно, очень приятный бонус, но в целом картины это не меняет.
Попрощавшись, я отправился за эльфом, как оказалось, в сокровищницу. Не знаю, почему у меня сложилось такое впечатление, но я думал, что там будет какое-то одно огромное помещение, заваленное различными сокровищами. Лишь дракона не хватало в моих фантазиях. Но мы шли по длинному невзрачному коридору, который напоминал мне катакомбы, но никак не сокровищницу. А ведь если сравнить то, что я видел вначале — роскошь и красоту, то тут просто пустые коридоры с ответвлениями и комнатами в конце. Как говорится, небо и земля. Шли мы довольно долго в тишине, и мне стало интересно, я решил обратиться.
— А когда мы дойдём до сокровищницы?
— Мы уже в ней, — буднично ответил мне эльф, — это все помещения с артефактами рангом пониже, какие-то совсем начальные имеются, какие-то и вовсе больше раритетные. Король дал указание отвести вас в Риндол.
— Риндол? — Спросил я, пытаясь поравняться со своим сопровождающим.
— Да. Чтобы вам стало понятнее, из всех доступных вам сокровищниц, это самая высокая рангом. Лишь две есть ещё выше, но к ним нет свободного доступа. И без согласия высшего круга и старейших артефакты из них могут доставаться только при ведении полномасштабной войны, и то, наверняка, не все.
Я уже не первый раз слышу про старейших, но мне так и не довелось узнать, кто это такие. А скоро должен буду принести клятву перед ними. Вообще я ещё по сути ничего не знаю про их порядки и иерархию. Думал задать пару вопросов, но мы свернули по коридору и оказались перед помещением. Обычная с виду дверь, но моё шестое чувство подсказывало, что за ней скрывается что-то умопомрачительное.
— Если вам понадобиться помощь, можете позвать меня в любой момент. — Произнёс сопровождающий, указывая рукой на дверь.
Помещение было более просторным, чем я ожидал. Во-первых, оно было само по себе больше ожидаемого, во-вторых, в нем, конечно, достаточно много различных вещей и артефактов, но явно оно не забито до отказа. Но даже так, чувствую, зависну здесь надолго. Я шёл между рядами и пока что мельком осматривал характеристики предметов, округляя глаза от их величины.
Но для меня возникла новая дилемма. Некоторые вещи были просто нереально круты, я даже боялся предположить, сколько они могли бы стоить. Но проблема, что и рассчитаны они были явно не на мой уровень. Были и 250, и 300 требования по уровню. Взять что-то подобное себе на вырост? Идея, конечно, заманчивая, но так хочется уже сейчас стать сильнее, особенно в преддверии турнира. О том, чтобы продавать полученные из этой сокровищницы вещи, даже речи не шло, это было бы сверхглупо, даже учитывая моё бедное финансовое положение. А если ещё вспомнить, что у меня две ипостаси, и желательно их обе приодеть, то все становится ещё более печально.
Но, думая о второй ипостаси, я невольно вспомнил свое оружие, и этот тёмный, дважды проклятый, меч стал для меня светлым лучом озарения. Точно, мне необходимо поискать масштабируемые вещи, которые не требуют уровня и станут увеличивать прибавляемые характеристики вместе с моим ростом. На моем лице снова засияла злорадная улыбка.
Проходя между рядами и выискивая нужные мне предметы, я все чаще раздосадовано цокал языком от увиденных мною вещей, которые все же придётся оставить. Всё я не смогу утащить отсюда. Меня не раз посещала мысль взять что-то ещё с собой, помимо двух дозволенных вещей, но это было больше знаком протеста моего внутреннего я, чем реальными мыслями, к которым я стал бы прислушиваться.
В итоге пока я искал то, что мне подходило бы уже сейчас, я наткнулся на предмет, который не смог просто пропустить мимо. Это был сет. Вернее, одна из его частей.
Одна из частей комплекта «Небесная кара». Состоит из 7 предметов (Наплечники бога грома, наручи бога грома, нагрудник бога грома, пояс бога грома, плащ бога грома, штаны бога грома, сапоги бога грома). Класс набора — легендарный.
Наплечники бога грома:
+ 120 к защите,
+ 80 ко всем характеристикам (сила, выносливость, ловкость, мудрость, интеллект),
+ 10 процентов защиты от магии воздуха и молний.
При сборе полного набора:
Все характеристики от каждого отдельного предмета увеличиваются на 30 процентов.
Защита от магии воздуха и молний увеличивается до 100 процентов.
Открывается способность «Удар молнией». Раз в сутки возможно ударить молнией с неба: урон — 35000 по единичной цели или цепью молний по 7 целям: урон — 10000, 9000, 8000, 7000, 6000, 5000, 4000.
Требования:
210 уровень героя.
100 основных характеристик героя (сила, ловкость, выносливость, интеллект, мудрость). Дополнительные характеристики с предметов не учитываются.
Запрет ношения дополнительных предметов (исключение: оружие, амулет и 8 колец) для получения бонуса от набора.
Хотя бы нейтральные отношения с богом грома.
Несмотря на запрет ношения посторонних предметов, сет этот очень уж привлекательный. Характеристик от него и так выше крыши. Как же жаль, что в требованиях ещё и уровень героя стоит. Но я все же решил уточнить у эльфа по поводу этого набора. Я вышел за дверь с наплечниками в руках и чуть было не столкнулся со своим сопровождающим.
— Довольно неплохой выбор, — произнёс он, смотря на наплечники в руках.
— Это ещё не мой выбор, я бы хотел уточнить, есть ли в сокровищнице ещё предметы из этого набора? — Решил я спросить, чтобы не терять времени.
— Насколько мне известно, к сожалению, нету. У нас была информация по нахождению одного из предметов в глубине нашего леса, но мы не смогли его там обнаружить.
На самом деле я не сильно расстроился, так как все равно вряд ли стал бы выбирать эти предметы. Но на будущее я бы сделал себе пометку.
— Спасибо, я, пожалуй, положу их на место, — и, развернувшись, я снова пошёл в сокровищницу.
В итоге бродил я несколько часов в поисках лучших, и в то же время подходящих, для меня вещей, но, к сожалению, наткнулся лишь на два масштабируемых предмета, один из которых мне совсем не подходил по другим требованиям, а вот со вторым я уже не собирался расставаться.
Наручи Крикса. Масштабируемые. Не имеют прочности (невозможно разбить). Класс предмета — легендарный.
Защита: 30 + уровень героя ÷ 2.
Сила: 30 + уровень героя ÷ 5.
Ловкость: 30 + уровень героя ÷ 5.
Увеличение навыка владения холодным оружием +1 за каждые 30 уровней героя.
Скорость удара +10 за каждые 30 уровней героя.
Шанс отразить любой урон от холодного оружия, если оно попадёт на наручи.
Требования — нет.
Вот это я понимаю. Насколько же сильно мне хотелось их сразу надеть на себя, но я удержался, чтобы не показывать это перед эльфами. Выглядят они просто великолепно. Золотого цвета с красивыми узорами. Прочитать характеристики предмета на другом герое нельзя, по крайней мере, я не знаю способов, но по их внешнему виду сразу ясно, что это не просто какие-то рядовые вещи, это настоящее сокровище.
Но если с наручами я определился сразу, то со следующим предметом мне пришлось повозиться ещё дольше. Так как я выбирал между хорошим предметом, который я смогу носить уже сейчас, или же просто бомбовым предметом, но на будущее.
Но что будет в будущем, я не знаю, может, мне откроются плюшки и побольше. Поэтому я решил усилиться здесь и сейчас, но это была непростая вещь. Думаю, эльфы, когда узнают, сильно будут озадачены этим.
Я решил взять плащ.
Плащ «Тёмный странник». Класс предмета — эпический.
+ 80 защиты от ударов в спину.
+ 10 рангов усиления тёмной магии (магия смерти, магия крови, некромантия, контроль разума, магия боли, магия страха).
Также позволяет скрыть всю информацию о персонаже (включая внешность, имя, уровень).
Если с виду этот плащ выглядел довольно-таки просто, то, когда я решил его примерить, то сам обалдел от неожиданности. С ног до головы я был укутан тьмой. От меня исходил клубящийся густой чёрный дым, который продолжал потихоньку дальше расползаться вдоль пола. Со стороны я себя не видел, но был уверен, что выглядит это однозначно внушительно, не говоря уже о бонусах от него, и насколько же сильно они мне подходят.
Я был не просто доволен, я был счастлив своим приобретением, но моей улыбки до ушей благодаря плащу не было видно. Однозначно, я его приобрёл для своей второй ипостаси и одену, когда придёт время, а пока что убрал его в свой инвентарь и удовлетворённый направился на выход. Пора отправиться к Белегорну за своей следующей наградой…
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— Сэмиртон. Человек. Готовы ли вы дать клятву крови, что не станете разглашать тайну знаний боевых умений эльфов. «Снова кровь», — подумал я, — в то время, пока старейший продолжал, — не станете никого в последующем обучать данным навыкам и не будете применять полученные умения против народа эльфов в корыстных целях, нарушая наш закон и установленные порядки. «А вот тут неожиданно, можно поподробней?» — Пронеслось у меня в голове.
— Я готов дать клятву крови, но позвольте уточнить по третьему пункту, если на меня, к примеру, нападёт кто-то из эльфов, которому я просто не понравлюсь, или ещё по какой-либо причине мне будет угрожать опасность. Неужели мне нельзя будет защищаться? — Удивлённо вопросил я перед старейшими.
— Можно, но, если будет летальный исход, вам, скорее всего, придётся предстать перед судом и ответить словом чести за данный поступок. Если же вас не признают виновным, значит, все будет в порядке, — ответил мне все тот же эльф, остальные лишь слушали и изредка словно бы кивали.
А если признают? Я, конечно, не думал, что буду совершать какие-либо заговоры, диверсии или же просто кошмарить мирных граждан, но все же не стоит исключать подставы со стороны или чего-то подобного. Хотя теперь у меня есть знакомство с принцессой, королём, вроде бы, членом из высшего круга, да и не стоит забывать о боге крови, который уж точно что-то шарит в этом. Поэтому, думаю, и переживать особо не стоит.
— Я согласен.
— Тогда приступим, — сказал старейший, достав нож с узором пасти на рукоятке.
Какой интересный клинок.
Меня попросили повторить за ним фразу, которую я совсем не понял и криво кое-как озвучил. После чего эльф взял мою руку, развернул её ладонью вверх и довольно плавным движением, не торопясь, начал резать её ножом. Сначала последовала жгучая боль, а потом следом за ней — удивление. Удивление от того, что на моей ладони только-только успевала проявляться кровь, как клинок тут же её впитывал в себя. После того, как клинок убрали от руки, рана начала затягиваться. Похоже, все-таки последствия могут оказаться не очень хорошими в случае нарушения клятвы. Но проверять, я надеюсь, мне не придётся. После этого меня ещё раз попросили повторить ту же фразу и сказали, что я могу быть свободен.
Прошло все довольно быстро и как-то буднично. Я успел узнать, что старейшие — это, в основном, бывшие члены высшего круга эльфов, которые, так сказать, ушли на пенсию, но продолжают неформально влиять на множество вопросов королевства. Конкретного количества старейших, как членов высшего круга, нет. Но, как правило, их не превышает так же 12 эльфов.
Перед тем, как снова отправиться к Белегорну, я решил заскочить на торговую площадь и немного приодеться. Все-таки деньги мне позволяют купить средненькие вещи на себя, подходящие для данного уровня. Слишком дорогие покупать смысла не было, так как я не собирался особо долго задерживаться на своем развитие.
— Приветствую, уважаемый Симрах, как торговля? — Обратился я к торговцу на площади. В последнее время я предпочитал подходить именно к нему, товар плюс-минус у всех был схожий, да и ценами несильно что отличалось, но он мне казался самым дружелюбным. Конечно, это связано с тем, что отношение всех эльфов, особенно столицы, ко мне значительно улучшилось, а также я предполагал, что и репутация какое-то значение имеет, но все же именно этот торговец мне симпатизировал.
— Да ничего, на жизнь хватает, — но произнес он это таким наигранным, страдальческим тоном, словно вот-вот помрет от голода. — Ты снова зашел просто посмотреть и помечтать? — Уже с улыбкой на лице сказал эльф.
Недолго думая, я ответил ему той же улыбкой, но по поводу денег говорить ничего не стал: «Давай показывай, что у тебя есть на меня».
Я понял, что Симрах достал лишь все самое дешевое, не превышающее стоимости и пяти золотых монет, что для столицы эльфов довольно мало. Видимо, совсем в меня не верит…
— И это все, что есть у уважаемого Симраха, торговца главной торговой площади города эльфов? Да что там города. СТОЛИЦЫ ЭЛЬФОВ. Да не просто какой-то там столицы, а столицы ВЕЛИКОГО королевства Эллерн. Это действительно все, что вы можете мне предложить? — Начал я, специально увеличивая голос к концу фразы. Эх, его эмоции и выражение лица не описать словами, это стоит видеть. Настолько сильно он смутился, что аж мгновенно покраснел.
— Да я… Да что ты такое говоришь? Да… Да у меня… — Все никак не мог сформулировать свои мысли шокированный торговец и вместо слов просто открыл дверь и приглашающе кивнул.
Конечно, я все это и начал говорить для того, чтобы слегка вывести его из себя и увидеть весь его товар, соответствующий моему уровню. Но я ожидал, что торговец так же будет показывать предметы с прилавка, а никак не рассчитывал пройти внутрь. Тут, конечно, он меня уделал… Увидев мою реакцию, эльф довольно начал лыбиться. Естественно, это не сравнится с сокровищницей короля, но столько товара… Это не какая-то лавка торговца, это целый магазин. И, как я понял, ничего из простого тут не было, все обычное находилось на его прилавке, а здесь либо зачарованное эльфами, либо закаленное сталью и мастерством гномов, либо же просто предметы с завышенными характеристиками редкого и эпического классов. Даже на мой уровень можно было кое-что неплохое подыскать, не говоря уже о будущем. Сдается мне, это помещение далеко не для каждого.
Я начал ходить и заворожённо осматривать предметы, не забывая при этом про себя охреневать от цен на все. Более-менее средненькое стоило тут в районе 100–250 золотых монет, но были и товары, превышающие тысячу золотых, а некоторые и вовсе начинались от 10 000 золотых монет. Что ж за цены-то такие? Ох далеко мне еще расти до этого. А я хотел приодеть обе свои ипостаси и оставить еще денег на проживание. Но раз уж я сам это затеял, то и заднюю давать не буду. Как минимум, куплю себе что-то одно из этих вещей, а остального наберу хотя бы временного из обычного товара.
— Тебе, может, что-то конкретное нужно? Я бы мог подсказать, где именно искать, чтобы сэкономить наше время, — уже с прежней улыбкой на лице говорил торговец.
Я подумал, что скоро начну обучение боевому направлению эльфов у Белегорна, и больше всего мне симпатизирует, как они молниеносно сражаются своими двумя клинками. Конечно, такой стиль боя подразумевает дикое нападение и более слабую защиту без щита, но это меня нисколько не смущает. Именно поэтому я задумался о покупке более подходящих для меня клинков.
— Думаю, да, мне бы подыскать два эльфийских клинка для ближнего боя, — я сказал это особо не задумываясь, продолжая рассматривать товар.
— Так, а на кой черт тебе эльфийские-то клинки? — Удивленно спросил Симрах, сдвинув вместе свои светлые брови. — Не овладев подходящим искусством боя, в неумелых руках эти клинки будут не полезнее заостренной палки. Каждое оружие предназначено для определенного стиля боя… Или ты как подарок кому-то хочешь их купить? Тогда тебе лучше посмотреть среди вот этих, особенно, если это вдруг девушка, — произнося это, он ехидно посмотрел на меня, — то вот! Невероятно красивые и светятся в темноте. Иногда может оказаться очень полезным…
— Эмм, а из тех, что больше предназначены для боя, а не для красоты, какие есть? — Вот тут он поставил меня в тупик, и как мне теперь выбирать себе оружие, если я даже не знаю, чему меня будет обучать Белегорн?
— Тогда вот, но тут все больше мужское, чтоб ты понимал.
— Ага, спасибо, — мой взгляд сразу же привлекли два слегка изогнутых клинка, они словно притягивали меня своей загадочной красотой, будто я нутром почувствовал: вот… именно они. Это для меня! По ним сразу видно статусность. Взглянув на их характеристики, я еще больше убедился в том, что обязан их приобрести, и даже высокая цена меня нисколько не останавливала.
Святые клинки Англохеры.
Ранг — крайне редкие. Есть возможность поднять ранг дополнительным зачарованием.
Урон — 250–340.
Дополнительное гнездо в каждой ручке под драгоценный камень для улучшения.
Требования: владение одним из боевых направлений эльфов (Песнь клинка, Танец смерти, Боевой танец ветра).
Цена — 680 золотых монет.
— Симрах, — пропищал я от того, что в горле пересохло, и повторил, откашлявшись, — Симрах! Мы же друзья с тобой!? — Больше утвердительно, нежели как вопрос, сказал я.
Торговец же, в свою очередь проследив за моим взглядом, резко ответил: «Скидку не дам!!! Эти клинки одни из моих любимых, я вообще думал снять их с продажи и повесить над своим столом!»
— Не нужна мне твоя скидка! Дай слово, что не продашь их никому до завтра, мне срочно нужно кое-что узнать, и я сразу же, по возможности, приду и выкуплю их, если все будет в порядке, — произнося это, я кинул торговцу одну золотую монету. Ничего страшного, деньги как пришли, так и уйдут. А потом, надеюсь, снова придут.
Торговец серьезно посмотрел на меня и, выждав пару секунд, ответил, убирая золотой: «Хорошо, до завтрашнего утра. Потом — без обид, я знаю пару эльфов, которым они тоже приглянулись».
Но с пустыми руками я не стал уходить. Накупив всего по возможности, кроме оружия, я все-таки приоделся и потратил на все в сумме около 150 золотых. И, как финальный аккорд, перед выходом, надевая все вещи на себя, я решил демонстративно надеть еще и наручи, которые выбрал в королевской сокровищнице.
Увидев их, торговец резко подался вперед с расширенными глазами и раскрытым от удивления ртом.
— Откуда? — Единственное, что вымолвил эльф.
— Много будешь знать — скоро состаришься, — сказал я несвойственную фразу для эльфов и направился с довольной улыбкой на выход. Как там говориться? Смеется тот, кто смеется последним. Сегодня я вышел с чувством победителя из лавки торговца. Надеюсь, он станет посерьезнее ко мне относиться и сдержит слово по клинкам.
Добежав до Белегорна, я сходу задал интересующий меня вопрос.
— Подскажи, пожалуйста, после того как ты меня начнешь обучать, я смогу пользоваться клинками эльфов? Дело в том, что я хочу выкупить одну пару клинков, которая мне приглянулась, — запыханный, я уставился на него.
— Смотря какому стилю ты желаешь обучиться, и что за клинки тебе приглянулись, — довольно спокойно, в своей манере, ответил Белегорн.
— Святые клинки Англохеры, ты знаешь о них?
— Конечно, прекрасное оружие. Ты уверен, что именно они тебе нужны? — как-то слишком серьезно посмотрев на меня, спросил он.
— Нуу, да, уверен, не знаю даже, как увидел их, сразу понял это, — почему-то смутившись его взгляда, ответил я.
— Бывает, что и оружие чувствует своего хозяина, если у тебя было такое ощущение, возможно, клинки заговорили с тобой, в таком случае тебе проще будет найти гармонию с оружием и обучиться бою. Можешь смело покупать их, я научу тебя, как правильно ими пользоваться, — все еще с такой же серьезностью продолжал говорить Белегорн о немного странных для меня вещах.
Заговорили со мной? Хм, ну пусть будет так. И не дожидаясь завтрашнего дня, я сразу же направился обратно к торговцу. Мне не терпелось взять их в руки, пусть я и не владею еще необходимым стилем боя, но мне хотелось чувствовать себя обладателем такой смертельной красоты.
Добежав до торговца, я встретился с его удивленным взглядом. Но особо не рассусоливая, быстро вывалил ему на лавку 680 золотых монет, и забрав свои, уже полюбившиеся мне клинки, побежал обратно к Белегорну.
— О, ты уже вернулся. Удачно? — Спросил эльф, продолжая заниматься своими делами, не поворачиваясь ко мне.
— Даа, вот они, красавцы, — я достал оружие, чтобы покрасоваться ими.
— Дашь взглянуть? — Посмотрев на меня, спросил он.
— Да, конечно, — протягивая клинки Белегорну.
Он довольно нежно держал их в руках и смотрел на них будто с любовью, в какой-то момент мне даже стало как-то ревностно. Возможно, он это почувствовал и протянул их мне обратно с легкой улыбкой.
— Да, прекрасные клинки. Не просто так им дали имя, тем более такое, говорящее само за себя. Не каждое оружие эльфов удостаивается подобной чести. Но и редкостью это не назовешь. Насколько я понимаю, подобными клинками пользуются в трех типах боевого стиля: Песнь клинка, Танец смерти, Боевой танец ветра. Два из них мне известны, и я смогу обучить тебя одному из них.
— Одному? — уточнил я.
— Ты, конечно же, можешь начать обучаться и другим стилям. Но, как правило, чаще всего, воины стараются сосредоточиться на изучении одного стиля боя, так как в этом деле нет предела совершенству и нет особого смысла размениваться на все подряд.
— Но ты же сказал, что сам знаешь два стиля. Кстати, каких?
— Я знаю семь. Я сказал, чаще всего. Это не означает, что абсолютно все придерживаются подобного правила. Но тебе я посоветовал бы для начала научиться хотя бы азам одного стиля, прежде чем приступать к изучению чего-либо еще.
— Думаю, так и поступим. А есть ли стиль боя с одним двуручным мечом? Ты видел его и знаешь, о чем я говорю, — достаточно осторожно продолжил я задавать вопросы.
— Да, есть, и его я тоже знаю. Если есть желание, то можно с него начать. — Белегорн смотрел на меня, ожидая ответа.
— Пожалуй, лучше начать с Двух клинков, — озвучил я свое решение.
— Хорошо. Тогда можем сейчас и приступить.
Внимание! Вам предложено изучить боевое направление эльфов. При выборе данного направления, остальные будут недоступны.
Желаете принять?
Жму смело «ДА». Вот так, теперь я встал на новую ступень своего развития. Еще совсем недавно меня тревожила мысль, что у основной части игроков есть больше возможностей, чем у меня. И, соответственно, в этом плане я был слабее и не знал, чего ожидать от остальных. Насколько это сильно может повлиять в бою. Но теперь кто бы мог подумать, что все так обернется?
— С какого именно стиля желаешь начать? Песнь клинка или Боевой танец ветра? — Спросил Белегорн.
— А в чем их разница? — Решил уточнить я, чтобы понять, какой именно мне больше подойдет.
— Песнь клинка более плавный и, скорее всего, красочный, но от этого нисколько не слабее в боевом качестве стиль. Он больше направлен на поражение конкретных слабых мест противника и нанесения критического урона отдельными ударами. Чаще всего бой может быть закончен за один нанесенный удар. А вот Боевой танец ветра, наоборот, это, скорее, комбинация ударов. Более быстрый, более напористый стиль, предназначенный, скорее, для сражения сразу с несколькими противниками. Но все это вкратце, на словах сложно описать.
Я стоял и думал. Спустя несколько минут все же принял решение в пользу второго стиля. Основополагающим фактором сыграло то, что я больше одиночка. Ни о каких кланах я даже и не думал, и на будущее предполагал, что, возможно, мне придется сражаться против многих. Да хоть против всего мира…
— Боевой танец ветра! — Без каких-либо сомнений ответил я наконец-то. Все равно я больше склонялся к тому, что буду изучать многие стили, на одном точно не остановлюсь. Тут, как минимум, мне понадобится еще стиль для моего проклятого меча, а там дальше уже по ситуации будем смотреть.
Внимание! Вам предложено изучить боевой стиль эльфов «Боевой танец ветра».
Желаете принять?
«Ну, конечно, да! О чем речь?» — С улыбкой на лице я принимаю запрос.
Поздравляем, вы изучили стиль «Боевой танец ветра». Для открытия изучения следующего стиля боя вам необходимо поднять мастерство владения данным стилем, минимум, до третьего ранга.
Ага, оказывается, не все так просто. А для открытия третьего стиля, возможно, понадобится еще больше рангов поднять или же вообще какие-либо иные условия появятся. Ну ничего, главное, начать…
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Я ожидал, что изучение боевого направления и стиля искусства боя будет такое же, как и во всех играх. Приди, изучи, подтверди и иди качайся на местных мобах, пока ранг владения не повысится и мастерство не улучшится. Но как же я ошибался. В очередной раз этот мир опрокинул меня, разрушив все мои ожидания, а потом жёстко поставил на ноги, указав моё место: мол, смотри, больше не забывайся, где ты находишься.
Белегорн начал обучать меня искусству боя эльфов… с теории. Я стоял и на протяжении нескольких часов слушал, как все зарождалось, откуда появилось, кто стал прародителем, как это все передавалось из поколения в поколение и так далее, и тому подобное.
— Прежде чем тебе изучать стиль боя, ты должен понять его суть. Что ты делаешь и для чего, — говорил эльф, — иначе махать мечом, словно палкой, ты, конечно, научишься, но настоящего мастерства никогда не постигнешь.
После своей лекции он начал давать мне простые задания по отработке ударов, и это не было просто: он показал удар, а я его сразу же изучил. Каждое движение я повторял тысячи раз для того, чтобы оно въелось мне в подкорку мозга. А при изучении нового движения я не начинал отрабатывать только его, оно просто добавлялось к предыдущему, и времени на отработку обоих, естественно, тратилось в два раза больше.
Я, конечно, понимал, что так не будет, но надеялся, что после изучения боевого направления сразу же стану умелым воином, мастером клинков, молниеносным, Сэмиртон — воин ветра. Но реальность оказалась намного суровее. Теперь я видел гораздо больше смысла в том, что Лаириэль постоянно практиковалась, даже на ходу, даже просто против воздуха, без противников. Она отрабатывала удары и комбинации просто так.
День за днем я приходил к Белегорну и продолжал исправно выполнять его задания. Думаю, по мне он видел, что я был слегка расстроен длительностью тренировок, которые по сути не приносили мне никаких плодов. Я не поднимался ни в уровне, ни в мастерстве боя. Но я не задавал лишних вопросов, а он не отвлекал меня ненужными ответами. При этом время от времени что-то добавлял по теме либо просто рассказывал очередную историю, связанную с мастерством боя эльфов. Некоторые рассказы действительно меня поражали своей красочностью и нереальностью, а ещё из них можно было почерпнуть что-то полезное для самого боя и просто для себя. Так я узнал, что, оказывается, есть разные эльфы — светлые, ночные эльфы, кровавые эльфы, эльфы дроу, лесные эльфы. Но лесные жили не в этом лесу. Белегорн сказал, что это, по сравнению с настоящим эльфийском лесом, лишь жалкая чащоба, хотя я помню, как и этот лес вызывал у меня невольное восхищение своей масштабностью. А также меня заинтересовали кровавые эльфы, но я не стал отвлекаться, думаю, лучше потом узнаю у принцессы подробнее об этом за кружкой холодного эля.
— Сейчас тебе стоит сосредоточить свои усилия на развитии ловкости и выносливости. Я вижу, что тебе не хватает этого. Понимаю, что и про силу не хочется забывать, но в основу, я думаю, ты понял, что стоит заложить… — Говорил эльф.
— Я вижу твой немой вопрос, почему ты не идёшь на поле боя прокачивать свои навыки и характеристики там, чтобы попутно стать сильнее и опытнее. Сила, она, конечно, важна, но гораздо важнее навык владения мечом. А эльфы всегда ставили в приоритет именно искусство и мастерство, нежели грубую силу, — продолжал наставлять Белегорн, — когда придёт время, ты ещё успеешь покрыть клинки кровью своих врагов…
— Одно из основополагающих правил — это заложение правильного фундамента. После того, как ты начнёшь понимать свои клинки, почувствуешь по-настоящему, что ты держишь в руках, тогда мы приступим к следующей ступени обучения.
Так продолжалось ещё несколько дней, я уже начал действительно понимать, что мои навыки однозначно улучшились, я стал намного увереннее обращаться с клинками, но никаких оповещений не было. Я даже решил день назад прибавить себе ловкости за счёт нескольких свободных очков характеристик. И даже это мне не помогло.
В один из дней заходила Лаириэль, немного позлорадствовала над моим умением владеть клинками и ушла, но, возможно так, она выражала свою поддержку. Я этого ещё не понял. В целом, прошло чуть больше недели, прежде чем я услышал долгожданное оповещение. Чувство радости накрыло меня с головой.
Поздравляем, мастерство владения клинками эльфов улучшено до второго ранга.
Терпение и труд все перетрут…
Открыта ветка умений, использование которых завязано на энергию. Вам доступно изучение классовых умений. Для изучения обратитесь к своему мастеру.
Ну вот опять… Я думал, что просто подниму себе второй ранг владения клинками, а тут снова куча всего нового и непонятного. Какая ещё энергия? И что мне с ней делать?
Порыскав в настройках, я нашёл информацию. Энергия была в характеристиках героя, третьей полоской появилась там, где здоровье и мана. Теперь красовалось 1000 единиц энергии. Как её увеличивать, использовать и восстанавливать, я пока что не знаю, но, думаю, в скором времени разберусь.
Персонаж Сэмиртон, уровень 86
Характеристики персонажа.
Сила — 50
Ловкость — 56
Выносливость — 49
Интеллект — 38
Мудрость — 34
Сида духа — 15
Нераспределенных очков характеристик — 2
Нераспределенных очков навыка — 4
Нераспределенных очков ипостаси — 4
Когда я только начал подходить к Белегорну, он уже улыбался мне. Не знаю, как, но он сразу же все понял.
— Поздравляю, все же я был прав. Подобрав для себя отличное оружие, с которым ты неплохо гармонируешь, тем самым ты ускорил свое обучение. — Говоря это, он пригласил меня сесть за стол рядом с ним.
Кстати, только сейчас я подумал, что Белегорн всегда был приветлив и дружелюбен, но никогда я не сидел с ним за одним столом. Может, и это что-то значит для них? А ещё меня удивила его фраза, что все-таки он был прав, и я ускорил обучение. Это, значит, ещё быстро, по его мнению? Больше недели я потратил на повышение всего лишь второго ранга. А все это время я мог бы повышать свой уровень. Сколько же мне потребуется для последующих рангов? Для третьего? Десятого? А сколько их всего? На этот вопрос я не смог найти ответа. Когда я его задал Белегорну, тот понял, про что именно я спрашиваю, хотя у них, видимо, нет таких градаций рангов по цифрам, как у игроков, но он мне лишь ответил, что нет предела совершенству.
— Ты почувствовал, что стал более умелым и понял, что можешь приступать к следующей ступени? — Слегка подвинувшись на скамейке, задал он вопрос.
— Да, — коротко ответил я. Как тут не почувствуешь, когда у тебя перед глазами маячит третья полоска с энергией.
— Вот теперь настало время… — После его паузы я думал, что он скажет мне, что настало время пролить кровь всех врагов и изничтожить все живое в этом жалком лесу трехсотого уровня, но он продолжил по-другому, — настало время медитаций.
Что, простите?
— Чего?? Медитация? — Ошарашенно ответил я.
— Основополагающая составляющая боя, это то, когда эльфийский воин входит в боевой транс. Все его параметры резко возрастают, а скорость становится еле заметна человеческому глазу. Естественно, мы-то видим получше людей. Но существует несколько типов или, можно сказать, ступеней боевого транса. Чем выше ступень, тем более быстрым и сильным становится воин, но и плата за это возрастает. Как правило, мы на это тратим свои силы и чувствуем, как приходит усталость, со временем ты научишься управлять этим. Но также существуют легенды о том, что некоторые мастера доводили свое тело до такого состояния, что из них начинала вытекать сама жизнь, а кто-то и вовсе постарел после преодоления грани своих возможностей.
Слушал я, как обычно, завороженно, и уже знал, даже если Белегорн и называет что-то легендами, это ещё не значит, что такого не было. Хочется мне или нет заниматься какими-то медитациями, но научиться входить в боевой транс нужно обязательно. Я помню мощь эльфов в бою, если это именно последствия боевого транса, я буду заниматься этим столько, сколько потребуется.
Белегорн внимательно наблюдал за тем, как я размышляю.
— Думаю, ты уже понял. Это важно, если ты хочешь стать действительно сильным и опасным воином, для любого из стилей. Научишься хотя бы открывать первую ступень и потом, возможно, приступим к отработке комбинаций и других умений.
Мы оба встали из-за стола и направились на тренировочную площадку. Ещё за столом мне пришло оповещение.
Вам открыто классовое умение «Боевой транс». Нулевой уровень. Расход энергии — 100 единиц в минуту.
Значит, я могу использовать его примерно десять минут, если не тратить энергию на что-нибудь ещё. Это сейчас. А вот с повышением ступеней не поменяется ли что-нибудь?
— Начнём с самого простого: просто сядь и сосредоточься. Постарайся почувствовать энергию внутри себя. Когда поймёшь, что у тебя получилось, а ты поймёшь, доведи себя до изнеможения, насколько хватит сил. После стоит, наоборот, расслабиться и постараться поскорее восстановить силы. И повторяй данную процедуру до тех пор, пока не почувствуешь изменения. После мы начнём на практике отрабатывать боевой транс. — Сказав это, Белегорн отправился куда-то внутрь здания, оставив меня наедине со своими мыслями.
Изменения, про которые он говорил, как я понял, — переход на первую ступень. Перед тем как включить умение, на всякий случай я решил сесть, послушав совет своего учителя. И не зря. Активировав умение «Боевой транс», у меня резко закружилась голова, а меня самого начало мутить. С непривычки я оперся рукой на землю и все равно чуть было не завалился. Что это за дикое чувство? Ощущение, словно меня распирает сила изнутри, но она не может найти выхода и ей некуда деться.
Прошло буквально секунд тридцать, и я выключил способность из-за того, что мне действительно стало плохо. Я боялся, что могу стать первым в мире игроком, которого вырвало. Хотя, кто знает, может, тут и такие уже были. У меня потратилось ровно сто энергии. Ага, значит, даже если я на несколько секунд включу боевой транс, то у меня все равно снимут энергии как за одну минуту. Но почти сразу же после этого она начала потихоньку ползти в сторону, заполняя собой полосу.
Я решил поэкспериментировать. Засечь примерное время восстановления ста единиц энергии, пока спокойно сижу, и когда буду активничать, хотя бы просто ходить. Пока я сидел, ушла также примерно минута на восстановление. С одной стороны, недолго и бесплатно ведь. А с другой, в бою целая минута бездействия — это непозволительная роскошь. Нужно будет хорошо научиться контролировать и рассчитывать свою энергию в будущем, знать, на каких ступенях сколько мне понадобиться сил и времени, чтобы выдержать определённый бой. В общем, есть над чем подумать, а пока что начинаем ещё раз.
Активация Боевого транса. Снова мой предел был в районе тридцати секунд, и меня начало опять колбасить. Да что ж такое-то? О каких я там десяти минутах заикался? Тут бы хоть минуту продержаться, но как? И как в таком случае я смогу опустошить свою энергию? Отдышавшись и восстановившись, я решил во что бы то ни стало выдержать свой максимум. Преодолеть, так сказать, этот самый барьер в полминуты. Сделав глубокий вдох, я приготовился к очередной встряске. 10 секунд, 20 секунд, 30 секунд. Меня начинает мотать из стороны в сторону, голову словно бы снаружи сжимают стальными тисками для того, чтобы размозжить её, а изнутри невероятно мощное давление пытается оказать сопротивление, не позволяя этому свершиться. Спустя ещё секунд 5–10 я просто падаю и, как мне показалось, возможно, даже на короткое мгновение потерял сознание.
Поднимаясь с земли на колени, я пытался сфокусировать свой взгляд хоть на чем-то. Жуткая головная боль вкупе с головокружением начинала потихоньку отпускать меня, оставляя неприятное послевкусие. В этот раз для моего восстановления мне понадобилось намного больше времени. Эти жалкие сорок секунд дались мне невероятно тяжело. И перед следующей попыткой я уже даже задумался: а, может, не стоит? Снова переносить эту дикую боль…
Следующий раз не изменился: я осилил около 40 секунд, но при этом отходил уже намного быстрее. Ещё раз, снова около 40 секунд, но уже и боли стали послабее, и восстановился я практически моментально. Я понял, настало время для увеличения дозы адских болей.
Небольшая моральная подготовка перед активацией навыка, глубокий вдох, и погнали… 10 секунд — вполне сносно себя чувствую, лишь слегка начинает двоиться в глазах. 20 секунд — появились боли в голове и головокружение, но тоже довольно терпимо. 30 секунд — давление значительно усиливается, но я по-прежнему могу более-менее видеть и различать очертания предметов. 40 секунд — снова адская боль, но я понимаю всем своим сознанием, что готов её осилить. 45 секунд — боль резкая, жгучая, острая, обжигающая и заставляющая все тело онеметь. Я испытал весь спектр боли, которая начала растекаться от головы по всему телу. 50 секунд — я снова падаю. В этот раз я точно потерял сознание, так как меня поднимает с земли Белегорн и смотрит бешеными, расширенными от удивления глазами. А у меня в голове пронеслось: неужели он так удивлён моей слабости? Слабый человек не способен и минуты продержаться в боевом трансе. Просто смешно.
— Сколько ты находился в боевом трансе? — Белегорн смотрит на меня и понимает, что я ещё не совсем пришёл в сознание и не могу сразу ответить на вопрос.
Спустя пару минут снова вопрос: «Ты слышишь меня? Можешь отвечать?»
Я киваю головой.
— Понятно.
Белегорн кого-то подзывает, и пока меня пытаются поднять с земли, я снова проваливаюсь и теряюсь в сознании.
* * *
— Он что, в первый же день практики боевого транса сразу начал практически с минуты? — В голосе вопросившего эльфа слышались нотки не столько удивления, сколько больше неверия.
— Не сразу, спустя несколько попыток он дошёл до 45–50 секунд примерно. Нам повезёт, если он сможет вернуться в сознание. Подобные нагрузки не каждый эльф переживёт, что же касается человека, так это вообще для нас впервые и, можно сказать, эксперимент.
— Да, но мне до сих пор не верится, что он, в принципе, смог дойти до этого состояния. Пятьдесят секунд… В первый же день… Вы когда-нибудь видели подобное? На моей памяти лишь великий герой Аэрогорн в первый день в районе 40 секунд выдержал. Да и то этот случай один на миллион.
— Это все прекрасно, но я бы хотел, чтобы вы поставили его на ноги. Есть те, кто будет сильно недоволен, если мы допустим его смерть. Ведь даже если взять в расчёт то, что как чужеземец он переродится, то вот его сознание может и не пережить этого, и человек окончательно потеряет свой разум… Вы понимаете меня? — Белегорн сказал последнюю фразу с нажимом, словно он угрожал своему собеседнику, если тот посмеет его ослушаться.
— Да-да, конечно. Я сделаю все, что в моих силах. Нет! Даже больше. За это можете не переживать. Я вас услышал.
Лаириэль стояла за дверью и не могла поверить в услышанное. Либо Белегорн, тот, кому она доверяла больше всех в их королевстве, затеял какую-то свою игру. Либо же он просто врет. Нагло врет, лишь бы попытаться спасти жизнь практически никому не интересного человека. Но почему тогда он допустил все это? Это совсем не похоже на него, чтобы он, не объяснив своему ученику всей опасности задания, просто бросил его и ушёл по своим делам.
Что-то тут явно не то. Пазл не складывается. И Лаириэль намеревалась выяснить, в чем же тут дело…
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    Глава 27 Последствия
Стояла тишина, напоенная спокойствием, безмятежная, но лишь в полной тишине можно расслышать боль внутри себя. И темнота, но не такая, когда опасаешься встретить в ней опасных неведомых тварей. Эта темнота с проблесками света, когда понимаешь, что вот-вот уже выберешься из неё.
Я попытался открыть глаза, но это удалось не сразу: они были слипшиеся, но непонятно почему. В горле все пересохло, а тело явно не хотело слушаться.
— Полежи ещё, тебе некуда спешить. — Произнёс кто-то, сидя ко мне спиной за столом.
— Белегорн? — Охрипшим голосом решил уточнить я.
— Да, не переживай, все в порядке. Постарайся сейчас поменьше думать. Ну и двигаться тоже, — это уже он говорил, изучая меня внимательным взглядом.
— Я… Где… Сколько я нахожусь здесь? — Ход мыслей начинал потихоньку набирать обороты, а память возвращаться. Я вспомнил последние события, что произошло, и как я упал, бешеные то ли от удивления, то ли от испуга глаза Белегорна, и на этом все обрывается.
— Это не важно, сейчас тебе нужен отдых. Тренировки придётся временно прекратить, — Белегорн пытался сказать ещё что-то, но я его резко перебил.
— Нет! За моё здоровье не стоит беспокоиться. Я должен продолжать тренировки. Времени почти не осталось. Думаю, уже меньше месяца…
— До чего меньше месяца, — в его суровой внимательности проглядывалась заинтересованность.
— До того момента, когда я должен стать гораздо сильнее, — по его взгляду я понял, что такой ответ его нисколько не удовлетворил. — Начнётся турнир. Большой. Между всеми чужеземцами. Его устраивает король Семискалья. Я буду в нем участвовать, но я слишком сильно отстал от остальных. Мне необходимо набирать обороты, а не отлеживаться в кровати.
С этими словами я попытался встать с кровати и чуть было не упал, голова резко закружилась, но меня успел подхватить Белегорн. Укоризненным взглядом он посмотрел на меня, но промолчал, аккуратно укладывая обратно на кровать.
— Хочешь поговорить начистоту? Я могу приоткрыть тебе глаза на все происходящее. Возможно, ты думаешь, что сразу должен был постичь все знания и добиться успеха, научиться моментально входить в боевой транс и поддерживать его минутами, а то и десятками минут. Но это не так. Все эти знания и умения постигаются годами. Лучшие из лучших воинов, прежде чем начать использовать боевой транс на практике, готовятся к этому месяцами, и лишь единицы в сотню лет способны в первый день поддерживать концентрацию около 30–40 секунд. Ты уже превзошёл этот результат, но чуть было не погиб из-за опрометчивости. В этом, конечно, есть и моя вина. Честно говоря, я просто не ожидал, что у тебя вообще что-либо получится так быстро… И сразу же, опережая твой вопрос. Несмотря на то, что ты чужеземец, окончательная смерть могла бы постигнуть и тебя. Даже если не смерть, неизвестно, что стало бы с твоим сознанием, и остался ли бы ты прежним. В данном случае последствия непредсказуемы.
Я все это слушал с огромным удивлением. Значит, мой результат был вовсе не так плох, а удивление Белегорна в тот день было связано не с тем, что я такой слабый, а как раз таки наоборот. Это, конечно, радует, но получается, что все мои планы в очередной раз разлетелись вдребезги о суровую реальность этого мира. Значит, я не успею подготовиться к турниру? Со своими текущими навыками, даже используя вторую ипостась, вряд ли я смогу составить хоть какую-то конкуренцию топам игры. Ну уж нет, ещё рано отчаиваться. Пусть сейчас я и не в состоянии продолжить тренировки, но это ещё не значит, что шансов никаких нет. Значит, я буду первым, кто справится с этим меньше, чем за месяц. Плевать, как у них там принято…
Белегорн все понял по моему взгляду и продолжил говорить.
— Я понимаю, что ты думаешь. Возможно, даже ты не воспринимаешь мои слова всерьез, но тебе необходим покой. Неделю отдыха. Такой риск не оправдан, даже твой турнир, не страшно, если ты его пропустишь, но ты останешься жив и цел. Выиграешь следующий, я тебе помогу стать сильнее…
То, что он дальше говорил, я уже не слышал. Неделю? НЕДЕЛЮ??? О чем ты, какая неделя, я не знаю, пролежу ли я до завтра не вставая. А тут неделю. Ну неет, я не готов терять столько времени.
Я лежал, разговаривая сам с собой про себя, возможно, еле шевеля губами и мотая головой из стороны в сторону. Думаю, со стороны это то ещё зрелище. И Белегорн понимал, все понимал.
— Послушай, это все серьёзнее, чем тебе кажется. Если ты снова приступишь к тренировке… это приведёт к плачевному исходу, — он тревожно смотрел на меня и думал, какие ещё может привести аргументы, — хотя бы сегодня и ещё один день завтра. Лежи не вставая. Потом мы плавно приступим к физическим нагрузкам, — видя, что это не произвело нужного эффекта, он продолжил, — пообещай мне, что два дня ты не будешь вставать с кровати, и я тогда расскажу тебе о способе, которым можно ускорить свое развитие. Но к нему практически никто не прибегает, так как он не менее опасен. Поэтому рассказать я расскажу, но посоветую его не использовать. Что скажешь?
Два дня — это, конечно, не критично, но тоже не хотелось бы. В принципе, даже если мне тот способ не подойдёт, за два дня, я думаю, не сильно что поменяется.
— Хорошо, два дня. А потом мы продолжим тренировки.
Я решил воспользоваться функцией выхода из игры, оставив свой аватар на месте спать.
Выход. Казалось бы, свет не слишком яркий в комнате, но чересчур болезненный, как-то непривычно, а в горле все пересохло. Я вылез из капсулы и, шатаясь, побрел на кухню готовить свои фирменные бутерброды, перед этим выпив две кружки воды. Заточив один бутерброд сразу на месте, взял с собой ещё парочку и, налив кружку кофе, пошёл за компьютер. Мне нужно было придумать, чем занять себя на эти два дня, и начать я решил с ознакомления с новостями на форуме. Пока я клацал мышкой, пропуская не интересующие меня статьи, до меня вдруг дошло… Бутерброд вывалился изо рта, а я безвольно уставился на монитор, не веря своим глазам.
Как так? 28 число… Я пролежал в этой игровой коме около двух суток. Я не выходил из игры, и время для меня пролетело незаметно. Просто минус два дня из жизни. Я ничего не помню. Разве такое возможно? А что тогда происходило с моим телом здесь, в реальности? В моей голове было слишком много вопросов, на которые я не знал ответы. А если бы я там умер тогда? Да неее, бред какой-то. Такое невозможно. С нервной улыбкой на лице я начал поднимать куски бутерброда с клавиатуры, продолжая бормотать. А в голове почему-то начало становиться тесно. Это головная боль появилась? Точно сам себе накручиваю.
Нужно в интернете поискать информацию о каких-нибудь несчастных случаях с людьми, которые находились в игре, или что-то похожее.
Естественно, различной информации было море. Что только ни умудрялись учинить люди, чтобы подольше не выходить из игры. Конечно, были и довольно печальные исходы. Но, по большей части, это все совсем не то. Ничего похожего под мою ситуацию найти мне не удалось.
Вот теперь я всерьёз задумался о словах Белегорна и стал искать скрытый смысл в его фразе «это того не стоит». Сколько я не думал об этом, рационального объяснения найти я не мог. Случившееся не похоже на правду, но так ведь это случилось со мной, а не с кем-то другим. Мне и самому не верится, но и не верить в это было бы глупо. Я не могу игнорировать потенциальную опасность для здоровья. Может, какой-то сбой случился? Точно, надо попробовать написать в администрацию. Вдруг они что-то смогут разъяснить.
Написав сообщение и доев бутерброды, я решил пойти прогуляться. Сначала думал пройтись просто по стадиону рядом с домом, но пока спускался по лестнице, решил дойти до парка буквально в паре улиц от моего дома. Погода стояла прекрасная: солнце светит и приятно пригревает, птички поют, настроение прекрасное, лишь слабость в теле немного озадачивала. Из головы все никак не выходила мысль: неужели я, действительно, пока находился без сознания в игре и в реале двое суток провалялся. Так ведь и от обезвоживания можно умереть. Но я решил постараться пока что отбросить все плохие мысли и расслабиться.
Сегодня мне хотелось купить себе мороженого и спокойно посидеть в парке на скамейке. Я доставал уже свои последние заначки: скоро наступит новая проблема. Когда у меня закончатся деньги, я не смогу больше все время уделять игре, придётся искать подработку и тогда-то уж точно и речи не пойдёт о какой-либо подготовке к турниру или чему бы то ни было в принципе. «Сотня граней» моментально затянула: целей в игре полно, желание их исполнить огромное, но вот будет ли возможность. Я все чаще начал задумываться о возможности зарабатывать деньги из игры, а такая возможность была, но мне от неё ой как далеко. Спустя пару недель после того, как разработчики добавили залив денег в игру, стало возможно и выводить их. До этого я об этом не сильно задумывался, так как понимал, что у меня нет средств ни на то, ни на другое. Я безденежный в обоих мирах. Но сейчас данный вопрос встал достаточно остро.
Дойдя до парка, я долго искал свободную скамейку: все же много людей гуляет в такую хорошую погоду. А вот парочка собирается и уходит, быстро-быстро надо успеть, пока никто не занял. Отлично! Всее, сел. Что-то я устал идти, вроде прошёлся всего минут 40 в спокойном темпе, а ноги уже гудят. Пора возобновлять пробежки.
Мороженое я себе не купил, ну да ладно, сейчас чуть- чуть посижу, а потом пойду схожу до ларька, а то место это займут. А пока что почитаем, что там пишут про заработок в игре. Информации была уйма, кто-то писал про то, сколько он уже смог заработать, кто-то просто выставлял на продажу предметы в игре и писал об этом на форуме, а были и те, кто предлагал за деньги свои услуги, например, по защите от кого-то или помощи прокачки героя, или же, наоборот, если необходимо найти и убить, отомстить, к примеру. Также продавали соучастие в редких квестах или же, наоборот, искали наёмников, которые помогут пройти какой-либо труднопроходимый квест. В общем, способов достаточно, но одно дело, когда ты играешь изначально конкретно для заработка денег, и совсем другое дело, когда ты играешь для себя, в удовольствие, и при этом не помешало бы немного заработать. Во втором случае, скорее всего, понадобится много времени, прежде чем ты начнёшь что-то иметь с этого, либо же вообще изначально придётся самому немало залить денег, чтобы стать сильнее. Но это мне явно не подходит.
В общем, идеи, конечно, были, но все это на далёкую перспективу, а что делать сейчас, ума не приложу. Продавать свои артефакты? Так с такими темпами я не стану сильнее и после ничего не заработаю, так что это сразу отпадает. Сколько бы я ни ходил по разным лесам и пещерам, из простых мобов ничего не выпадает стоящего. Чтобы найти то, что можно будет продать, нужно либо выполнять редкие квесты, либо искать необычных мобов типа боссов. Ээх, хоть кредит бери… Кредит? Хм, может, действительно взять, а когда я поднимусь в игре, отдам. Пожалуй, это единственный стоящий вариант. Но, конечно, так сразу принимать такие решения не хочется, но обдумать это, думаю, стоит.
Ладно, ещё немного времени на раздумья у меня есть, а пока что пойду за мороженым.
Пока шёл до ларька, наблюдал, как по парку то тут, то там бегают симпатичные девчонки. Может, стоит поменять место для своих пробежек? Пожалуй, над этим тоже стоит подумать.
Вернулся домой я уже в более хорошем состоянии. По крайней мере, меня перестало штормить, и чувство слабости отошло на задний план, хотя и не отступило полностью. Я думал, стоит ли заходить в игру или все-таки дать своему организму небольшую передышка. Всё равно я там лежу в кровати и ничего не делаю. В итоге голос разума взял верх, и я решил просто полежать в реальном мире и посмотреть какой-нибудь фильм. Но что бы я ни выбирал, сердце лежало лишь к игре «Сотня граней». И тут я наткнулся в интернете на целый канал, посвящённый игре. Тут были как прямые трансляции от разных людей, так и трансляции от официальных каналов телевидения и просто уже отснятые видеоролики. Боже мой, и как же я раньше-то не подумал, хотя у меня не особо много времени, чтобы все это смотреть, но что-то действительно может оказаться интересным.
В итоге в конце концов я наткнулся на целую серию видеороликов от клана «За гранью возможностей». Они были посвящены тому, как создавался их клан. И, на моё удивление, это оказалось довольно захватывающе. Там было все: от муторных и нудных занятий до настоящего экшена в стиле фэнтези и боевиков с неожиданными поворотами, и даже предательством верных сокланов. Хотя это больше смахивало на постанову, но все же я провел вечер с большим удовольствием и не заметил, как уже настала глубокая ночь. Что я понял из этих роликов? То, что клан «За гранью возможностей» действительно могущественный. В этой игре он не просто так занимает первую лидирующую строчку. У них есть все: от денег до невероятно талантливых людей. К ним стремятся практически все, но принимают они далеко не каждого. Даже эти ролики, смонтированные словно захватывающий сериал: сразу видно, сколько тяжёлой работы было к этому приложено. Очевидно, что это сделано в качестве рекламы своего же клана. Но, к примеру, я бы точно так не смог.
Ночь прошла спокойно, спал я до упора и проснулся бодрым и выспавшимся. У меня было огромное желание зайти в игру, но я понимал, что все равно мне там делать нечего. Поэтому я все же решил пойти побегать в парк. Да, именно в тот парк, все-таки так гораздо больше мотивации будет, да и мало ли, свезет с кем-нибудь познакомиться. Мне не свезло, но зато побегал я довольно продуктивно. Вернувшись домой, я постоянно посматривал на капсулу и, в конце концов, решил зайти в игру посмотреть, как там обстановка. А то проснусь ещё в каком-нибудь гробу, после того, как они решат, что я все-таки откинулся, раз так долго не прихожу в себя. Кто его знает, какая у них там медицина.
— О, Сэмиртон, ты наконец-то очнулся. Сон у тебя, конечно, будь здоров! Как ты себя чувствуешь? — спрашивал незнакомый мне эльф, который выглядел довольно странно. Внешне он ну никак не мог ассоциироваться с эльфами, больше похож на чокнутого человека-учёного, который проводил надо мной эксперименты. Может, и не стоило тут свое тело оставлять? Посетила меня не очень радужная мысль.
— Эм, а где Белегорн? — Решил я все-таки не уточнять, что тут делает этот эльф.
— Оу, сейчас я его позову, сообщу, что ты очнулся, — эльф это говорил, уже находясь у выхода. Какой шустрый.
— Добрый день, Сэмиртон. Смотрю, ты стал гораздо лучше выглядеть. Если так и дальше пойдёт, возможно, ты действительно уже завтра сможешь приступить к лёгким физическим тренировкам. — Говорил это Белегорн уже с привычным для меня выражением лица, а не как в тот день.
— Это хорошо. А кто это такой тут был? — Все мне было интересно.
— Аа, за него не переживай, он свой. Это наш местный лекарь, и он знает свое дело. Один из лучших, если так можно сказать.
— Понятно, я думаю, что ненадолго сюда вернулся. Ты же понимаешь, что я не просто спал?
— Да, я понял это. На обычной сон это не похоже. Ты как-то возвращался в свой мир?
— Ага. Чтобы не терять времени в кровати просто так. А сейчас, раз уж я здесь, подумал, может, ты мне расскажешь про тот способ, при помощи которого я смогу быстрее постичь боевой транс? — Задал я на этот момент действительно интересующий меня вопрос.
— Ты уверен, что хочешь знать?..
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— Ты уверен, что хочешь знать? — Спросил достаточно серьёзно Белегорн.
— Конечно, разве ты слышишь сомнения в моем голосе? — так же серьёзно ответил я.
— Тогда слушай. Как я уже говорил, практически никто и никогда не прибегает к этому способу, так как его риск не является оправданным. Ведь почти всего того же можно достичь и без этого, — мне уже было к чему зацепиться. Почти. Значит, все же различия есть, и, возможно, с помощью этого я уже хоть на чуточку, но стану сильнее обычного. Но я не перебивал и Белегорн продолжал говорить. — Достичь необходимого уровня можно и обычными тренировками, это, в принципе, не критично, а тем более для эльфов, поэтому мы предпочитаем потратить немного больше времени, но при этом точно получить свое. — Значит, есть шанс провала, подумал я. — Если ты не справишься, последствия могут быть непредсказуемы, даже если физически ты выберешься невредимым, если, конечно, выберешься, то сознание твоё может остаться там навсегда, — выждав недолгую паузу, он продолжил. — То есть ты не просто умрёшь, даже твоё воскрешение тебе может не помочь. Это очень опасно… Поэтому я и говорил, подумай, стоит ли оно того?
После недавних событий я действительно начал об этом задумываться. А что если? Этих «если» огромное множество, случиться может всякое, особенно, если это связано с подобным упражнением, которое пытается раздавить твои мозги изнутри.
— Я, конечно же, думал об этом. Я хочу, чтобы ты мне рассказал про данный способ, а потом уже я буду решать, стоит ли мне рисковать или же нет? — Про себя я думал, что это может быть за метод? Применение боевого транса в деле? Сразу же против неведомых чудовищ?
— Выглядит это довольно просто и неопасно, но именно это и вводит молодых, начинающих и жаждущих силы, воинов в заблуждение. После чего большинство из них не возвращались оттуда прежними… — убедившись, что я его внимательно слушаю, Белегорн продолжил. — Ты должен будешь отправиться в пещеру под названием «Глубокая ночь». Это одна из самых загадочных и неизведанных пещер нашего мира. Те, кто возвращались из неё в более-менее хорошем здравии, рассказывали всегда разные истории, нисколько не похожие друг на друга. В большинстве случаев все считали это выдумкой или чужой фантазией. Были случаи, когда и уже опытные воины заходили в эту пещеру для разгадки её тайн, но они ещё реже возвращались в своём уме оттуда, а если и возвращались, то рассказывали ещё более невероятные истории. Кто-то говорил, что побывал в других мирах, в прошлом, будущем или же, например, на полном серьёзе утверждал, что его съел огромный монстр, пережевал и проглотил. После чего тот переродился в своём новом теле, и теперь он совсем другой эльф или вовсе не эльф. Тогда он не признавал своего имени, хотя в остальном был довольно адекватным. Кто-то утверждал, что проиграл дуэль человекоподобному тритону, и теперь слышит голоса ящероподобных и вынужден подчиняться их приказам. Также он упоминал, что если бы смог выиграть пари, то получил бы безграничную силу. Кто-то просто выходил из неё слепым или глухим и в состоянии шока не мог ничего рассказать. Некоторые лишались своей силы. И таких случаев было очень много, просто все они произошли слишком давно, и их уже успели позабыть. Со временем мы пришли к выводу, что намного проще обычным способом добиться силы. Но все, кто оттуда возвращались в здравии, абсолютно все могли в полной мере пользоваться боевым трансом, кто первой, а кто и второй ступени, опережая остальных на многие месяцы, а то и годы. У некоторых помимо этого появлялись ещё какие-либо способности или умения. Но все это очень размыто, и никто не скажет, что именно тебя там ждёт. В этом-то и заключается вся проблема. В неведении того, что там будет. Что там может произойти. Ты не сможешь подготовиться, не сможешь даже примерно представить, через что придётся пройти. Но я не исключаю такую возможность, что человеку и вовсе не удастся там чего-либо добиться или же вовсе попасть в эту пещеру. Ты будешь первым из людей, кто посетит её. Тебе будет необходимо провести в той пещере три дня и три ночи, в кромешной темноте, без каких-либо припасов. Иначе тебя съедят там вместе с ними в первый же день…
Казалось, что Белегорн собирался и дальше продолжить говорить, но, увидев моё шоковое состояние, он остановился и внимательно посмотрел на меня.
— Мне нужно подумать.
Ничего больше не объясняя, я вышел из игры. О поисках какой-либо информации в интернете можно было даже не думать. Минусом первопроходца являлось то, что нет нигде никаких подсказок: что выбрать, как лучше поступить, не у кого спросить совета. Если раньше я и задумываться бы не стал, то теперь становится немного страшно после того, что я испытал в боевом трансе. Там, возможно, последствия будут ещё хуже. Насколько я понял по рассказам Белегорна, эльфы там попросту сходили с ума. Большинство из них, но ведь и те, кто возвращались в здравии, тоже рассказывали бредовые истории. А может, это, действительно, правда?
Весь оставшийся день я провел, пытаясь отвлечься от этой темы. Но что бы я ни делал, мысли об испытании в пещере меня не покидали. Передо мной встал вопрос: всерьёз вступить в гонку за величие наравне со всеми топами, или же отступить назад, не рискуя ничем. Просто плыть по течению и быть одним из миллиона игроков, которые спокойно играют в свое удовольствие, зато сто процентов в здравом уме. Буду вон, как Сердечная Нелли, сидеть на лугу и разглядывать бабочек с цветочками. Кстати, интересно, как она там? В клане.
Чем больше проходило времени, тем больше я понимал, к какому решению потихоньку склоняюсь. Видимо, мне от этого никуда не деться, рано или поздно я пойду в эту пещеру, так как зудящее чувство в груди мне не даст уже покоя. Оно не отступит. Всё эти мысли и без всяких пещер сводили меня с ума. Но если я буду тянуть слишком долго, то на турнир я попаду неподготовленным. В общем, сам себе я ещё в этом не признался, но глубоко внутри уже знал, какое решение я приму…
Остаток дня я провел за просмотром роликов «Сотни граней» от первого лица разных игроков. Я всегда считал, что моя игра была достаточно насыщенной, взять тех же гоблинов в самом начале пути. Но, оказывается, я не один такой, вернее, даже не так. Оказывается, у многих их путь был ещё более сложный, каверзный и насыщенный всевозможными приключениями, а повороты на дороге не менее круты, чем мои. Некоторым я даже начинал завидовать, как им приходилось сражаться с неведомыми монстрами. Также было одно видео, как целым кланом долбили одного из боссов — то ещё зрелище: его пытались завалить на протяжении восьми часов, и когда это произошло, под радостные ревы игроков видео обрывается. Видимо, чтобы не показать, что же из него смогли добыть такого. А там явно что-то было. Страшно даже представить, что. В итоге все это лишь укрепило мою веру в то, что я делаю правильный выбор. Завтра мне придётся ошарашить Белегорна. Но это мой выбор…
— Что? Как ты сказал? И что такое шампанское? — В недоумении переспрашивал Белегорн.
— Нуу, есть в нашем мире такое выражение. Кто не рискует, тот не пьёт шампанское… Как бы объяснить? В общем, если я хочу быть одним из лучших, мне придётся рисковать. Иначе тут никак, думаю, ты и сам понимаешь. У меня нет сотен лет, чтобы ждать, когда я стану сильнее. Тогда я, конечно, может, и буду сильнейшим, но это если все остальные вымрут к тому времени, — старался я объяснить так, чтобы он все понял. Но Белегорн точно не понимал моего рвения стать сильнее прямо сейчас. Ему казалось, что намного проще и стабильнее просто месяцами тренироваться. И в каком-то плане он, возможно, прав, но это не мой путь. Я уже все решил для себя.
— Я вижу, что тебя не отговорить. Лучше бы я тогда не давал тебе этого обещания. Но что сделано, то сделано. И раз так, хотя бы физически тебе стоит укрепить свое тело. Понятно, что в основном все будет зависеть лишь от силы духа, но с этим мы уже ничего не сможем поделать, — вот тут я подумал: а что, если это задание во многом зависит от характеристики силы духа? Может, стоит в неё ещё вложиться? Но озвучивать свои мысли я, естественно, не стал, не перебивая Белегорна. — Поэтому весь оставшийся день ты будешь делать специальные упражнения, которые я тебе покажу, а когда будешь готов отправиться в пещеру, я дам тебе одно зелье, которое ты выпьешь перед самым её входом. Это мелочь, но кто знает, возможно, именно этого тебе будет не хватать.
Я чувствовал себя уже гораздо лучше, и с каждым часом моё состояние становилось все стабильнее. Белегорн поручил мне выполнять различные упражнения, завязанные больше на дыхание и плавные движения. Насколько я понял, это помогало для ускорения восстановления, регенерации здоровья. Весь день до самого позднего вечера я провел за выполнением этих муторных и скучных упражнений, вспоминая весёлые, захватывающие, невероятные приключения, которые видел вчера в интернете глазами других игроков. Мне оставалось лишь вздыхать. Насколько же разными могут быть приключения. Мои что-то не вызывают у меня подобного восторга, от которого перехватывает дыхание. Но я знаю, для чего все это делаю. Передо мной стоит конкретная цель, и я намерен осуществить её.
На следующий день я решил втихаря пойти прокачиваться на окраину леса. Не знаю, как на это отреагировал бы Белегорн, поэтому вчера, перед тем как выйти из игры, я предусмотрительно пошёл в свою комнату, которую до сих пор снимаю все в той же таверне на окраине города. Мой план был прост: я собирался поднять хотя бы ещё один уровень, так как мне до него оставалось не так много и вложить все имеющиеся очки характеристик в силу духа. Как сказал мой учитель, это мелочь, но тут каждая мелочь важна. И я собирался эту возможность также не упускать.
Для того, чтобы добить 87 уровень, мне понадобился весь день, даже пришлось слегка задержаться до ночи. И это с учётом того, что я начал резать всех попадающихся мобов даже без своей ипостаси. Но все же, переходя во вторую форму, дело шло чуточку быстрее, также и благодаря навыку «Поглощение души», который воровал вражеский опыт в размере десяти процентов.
Мои клинки «Святые Англохеры» наносили невероятный урон, учитывая их большую скорость, браслеты придавали мастерства и ещё больше скорости, а перед проклятым огромным мечом не могла устоять ни одна броня, в итоге урон от него становился ещё больше. Я заметил, что моё мастерство владения мечом значительно улучшилось. Вспоминая, как я до этого им орудовал, мне самому становилось смешно, теперь я понимаю, почему Лаириэль постоянно поддевала меня этим. Хотя мне и сейчас ещё очень далеко даже до её уровня, учитывая, что она ещё очень молода.
В итоге перед выходом из игры мои параметры стали такими:
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Характеристики персонажа.
Сила — 50
Ловкость — 56
Выносливость — 49
Интеллект — 38
Мудрость — 34
Сида духа — 20
Нераспределенных очков характеристик — 0
Нераспределенных очков навыка — 4
Нераспределенных очков ипостаси — 4
Позже я решил и очки навыков с ипостасью так же распределить в ноль, вложив все в навык «Поглощение души». Ко мне пришла запоздалая идея, что надо было это сделать в самом начале, чтобы получить больше опыта с этого навыка, но ничего критичного, конечно, не случилось.
Вы улучшили навык «Поглощение души» до 7 уровня. Описание: вы способны применить данный навык один раз в сутки. Если у вашего врага остаётся менее тринадцати процентов здоровья, применив эту способность, вы моментально его убиваете, забрав при этом его опыт себе. Поглощение 17 процентов опыта от текущего уровня.
Персонаж Сэмиртон, уровень 87
Характеристики персонажа.
Сила — 50
Ловкость — 56
Выносливость — 49
Интеллект — 38
Мудрость — 34
Сида духа — 20
Нераспределенных очков характеристик — 0
Нераспределенных очков навыка — 0
Нераспределенных очков ипостаси — 0
Впервые, наверное, с самого начала игры я остался без свободных очков, распределив все до последней единицы. День, по-моему, прошёл достаточно удачно, и я довольный направлялся в город в свою комнату. Завтрашний день был одним из самых важных, я собирался пойти на испытание в пещеру «Глубокая ночь»…
* * *
— Осторожно! Гира, справа! — Крикнул воин в тяжёлых доспехах, одновременно делая мощный рывок в сторону девушки, чтобы оттолкнуть её и принять мощный удар на себя.
Из-под земли в очередной раз неожиданно выползло что-то очень похожее на огромного червя в толщину размером с вагон поезда. Какой длины это существо, сразу было сложно разобрать, так как они никогда не появлялись на поверхности целиком, буравя землю и перемещаясь под ней. Глаз у них не было. На том месте, которое можно было бы назвать головой, присутствовала лишь огромная пасть, внутри которой вертелись тысячи острых лезвий. Снаружи вместо кожи — бронированные пластины, которые также способны были вертеться и перемещаться по телу. Люди уже поняли, что, когда эти пластины повреждались от их ударов и начинали трескаться, эта тварь их начинала перемещать, чтобы на её место поставить целую. Всё они были от 200 до 250 уровня, и им ещё не удалось убить ни одной. Каждый раз, когда их жизни подходили к красному сектору, они уходили под землю и скрывались. А им на смену спустя какое-то время приходили другие.
Чем они тут питались в этих мёртвых землях, — непонятно, но, судя по их устремленности, они были не прочь перекусить и человеком.
Почва тут была не просто металлического цвета, она действительно была твёрдой, словно сталь. Но они ещё не дошли до необходимых земель, лишь приблизились. Как этим червям удавалось так спокойно её буравить, оставалось загадкой.
— Снова эта тварь! Мы уже на протяжении семи часов с ними боремся практически без перерывов. Если так пойдёт и дальше, нам не выдержать их натиск, — кричала Серая Фурия.
— Там впереди есть довольно крупная возвышенность, возможно, это даст нам передышку для восстановления сил, — используя короткий полет для того, чтобы осмотреться сверху, громко проговорил Мистрик.
— Или же мы окажемся там в ловушке, если эти твари стянуться все туда для того, чтобы окружить нас, и будут ждать, когда мы спустимся, — с натугой ответила Талисара.
— Не страшно, это сыграет нам даже на руку, можно будет нанести один мощный удар сразу по всем. Но придётся кого-то отправить вперёд для приманки. И, скорее всего, пожертвовать им, — спокойно ответил Деолан.
— Снова жертвовать? И явно одной жертвой тут не обойтись. Из 76 доверенных нам людей у нас осталось уже менее 50. С такими темпами никого не останется. А сколько нам ещё предстоит пройти, — неизвестно. — Сказал один из аналитиков группы правого крыла, находясь возле Талисары, — наши разведчики докладывают, что видят на этой земле более светлые пятна, там почва намного мягче, но, возможно, именно это этим тварям и не нравится. Мы сейчас проверяем, можно ли безопасно перемещаться по этим пятнам.
— Отлично! Я рассчитываю на хорошие новости, хватит для нас уже неприятностей, — прокомментировала Талисара.
— С каждым днем продвигаться вперёд все тяжелее, и каждая боевая единица у нас сейчас на счету. Судя по всем сводкам, что нам удалось раздобыть, до Земель цвета стали нам ещё около недели пути. И неизвестно, сколько там придётся искать этот меч. Ведь он точно будет надёжно спрятан, — прокомментировал один из приближенных воинов с ником «По_стопам_удачи».
— Сколько бы ни пришлось искать, мы не отступим, пока не найдём. Думаю, это сейчас каждый понимает, — поставила точку в разговоре Талисара…
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    Глава 29 Испытание
Утро следующего дня было для меня волнительным. Белегорн никак не прокомментировал то, что я вчера решил прокачаться в лесу, хотя по его взгляду было видно, что он все понял. При этом он решил лично меня сопроводить до этой пещеры, чтобы мне ничего не могло помешать. Дорога заняла практически полдня, хотя мы продвигались очень быстро. Пока мы бежали вперёд, я думал о том, что мне предстоит провести в пещере трое суток, а смогу ли я выходить в это время из игры? Да не, что за мысли? Конечно, смогу, иначе быть не может. Так же и умереть можно, разработчики не могут подобного допустить, это же по всему миру скандалы начнутся, и их лавочку быстро прикроют.
Перед самой пещерой, когда до неё оставалось метров триста и её уже визуально было видно, Белегорн остановился и сказал, что дальше не пойдёт. Смотрел он в ту сторону явно с опаской, неужели эта пещера наводит такой страх на прославленного воина, одного из членов высшего круга эльфов. Перед тем, как развернуться и пойти обратно, он оставил мне обещанный им флакон с фиолетовой жидкостью. Как я ни старался распознать его, никакого описания мне не открылось.
Либо моё воображение разыгралось, либо так и было, но издалека вход в пещеру напоминал каменный череп. Чтобы дойти до нее, необходимо было пройти над пропастью ещё метров 150 по деревянному шатающемуся мосту. Уже только от одной мысли об этом перехватывало дыхание.
По дальнейшим рассказам Белегорна я понял, что в этой пещере имеется только один вход. Мне предстояло дойти до тупика пещеры в полной темноте, это займёт около суток, и просидеть там в медитации ещё сутки, а потом вернуться обратно. И желательно в здравом уме. Это общие понятия, остального он не знал. Что там будет дальше, никому не известно. Как я понял, для каждого там свои испытания.
Переборов все свои страхи, я начал движение по мосту. Вроде бы и понимаю, что нахожусь в игре, но вот страхи и эмоции, испытываемые мной, совсем как настоящие. Я продвигался вперёд шаг за шагом, вцепившись руками в веревочные перегородки. После каждого скрипа деревянных досок моё сердце замирало, а сам я был готов повиснуть над пропастью на руках. Оставшиеся три метра я перескочил за один прыжок и, оказавшись на твёрдой поверхности, радостно заулыбался, словно прошёл уже все необходимые испытания.
Вот она, пещера «Глубокая ночь», прямо передо мной. Теперь уже её вход больше напоминал разинутую пасть, которая так и жаждет вкусить новой жизни. Я достал флакон и попытался ещё раз вчитаться — ничего. Нуу, была не была. Зачем-то зажмурившись, я разом проглатываю содержимое флакона и ничего не замечаю, только приятное, знакомое чувство, растекающееся по телу. Посмотрев на характеристики своего персонажа, я был приятно удивлён. Мне добавилось плюс 30 ко всем характеристикам, и даже сила духа увеличилась на 10 сроком на трое суток. Очень долго действует этот баф, интересно, сколько стоит подобный флакон? Не удивлюсь, если моих денег на него не хватит.
Собравшись с мыслями и духом, я направился в пещеру. Делаю шаг внутрь. Ничего не происходит. Ещё шаг, снова тишина. Странно, я ожидал оповещений, предупреждений или чего-то в этом роде, как обычно это бывает, но ничего подобного не было. На ум сразу же приходят две мысли и обе плохие. Либо эта пещера, в принципе, не действует на игроков, либо же она ещё более странная и необычная, чем я думал, что тоже ничего хорошего не означает.
Я продвигался вперёд довольно медленно и с опаской, на всякий случай достав свои святые клинки Англохеры. Но ничего опасного не было, пещера как пещера, и даже внутри не было тревожного чувства, лишь волнение от неизвестности.
С каждым шагом в пещере становилось все темнее, но даже спустя примерно час, когда уже вокруг практически ничего не было видно, чувство опасности так и не появилось. До сих пор это была простая пещера. Примерно спустя ещё часа полтора продвижения я начал испытывать непонятный дискомфорт. Что-то было не то, я не понял, что поменялось, но точно знал, изменения были. Так как я двигался уже в абсолютной темноте, идти приходилось на ощупь: левой рукой я слегка касался стенки пещеры, а в правой держа клинок, водил им перед собой, иногда стуча им по полу пещеры. При очередном таком касании до меня вдруг дошло. Я резко остановился, проверяя свою догадку. Ещё раз тихонько стукнув клинком, вместо ожидаемого звонкого «цзынь», я ничего не услышал. Абсолютная тишина в непроглядной пустоте. Водя рукой по стенке пещеры, не было никакого шуршания, вообще никаких звуков. Не знаю почему, но я решил постучать костяшками пальцев себе по голове: снова тишина, никакого стука, лишь слегка ощутимая боль. Меня начала пробирать дрожь, мне захотелось закричать, чтобы проверить и это, но я удержался и только лишь слегка цокнул языком, результат ожидаемо тот же. Я учащенно задышал, но сразу же постарался взять себя в руки и успокоиться.
Это пещера поглощает абсолютно все звуки, или я потерял свой слух? Сейчас я не знал, как это проверить, но разницы особой-то и не было. Главное, чтобы слух вернулся по завершении испытания, остальное не важно. Быть первым глухим игроком в игре не было никакого желания.
Я начал двигаться дальше вперёд, иногда спотыкаясь о различные выступы или камни, по крайней мере, я так думал. Теперь меня посещали тревожные мысли о том, действительно ли в пещере настолько темно, или же я потерял ещё и зрение и поэтому абсолютно ничего не вижу. Пока я шёл и думал об этом, я почувствовал новые изменения, которые меня совсем не порадовали, от этого моя тревога в разы стала сильнее, а на коже, помимо мурашек, должен был проступить и пот, но я этого не почувствовал. Так же, как перестал чувствовать клинок в своей руке, и то, как касаюсь края стены пещеры. Я не чувствовал, наступаю ли я на твёрдую поверхность или, может, уже увяз в чем-то.
Спустя какое-то время, когда я слегка успокоился и, возможно, даже привык к этому состоянию, я решил убрать клинок в ножны, боясь выронить его и потерять, даже не заметив этого. Оставалось лишь надеяться, что я до этого его уже не потерял.
Теперь передо мной встала очередная проблема, как мне понять, что я дошёл до конца пещеры, и как отсчитывать время? Как разобраться, что прошли уже сутки или двое? Я лишь предполагал, что прошёл час, два, три, но кто знает, сколько прошло времени в реальности? Если я совсем ничего не чувствую, может, я вообще уже давно упёрся в стену и стою на месте? Все это было нерадужно: я понятия не имел, что мне необходимо делать…
* * *
Белегорн начал движение обратно в город. Пока они направлялись в сторону пещеры вместе с Сэмиртоном, он явно чувствовал, что за ними кто-то следит, но он не стал ничего предпринимать, так как догадывался, кто бы это мог быть. Вот и сейчас он просто выждал, когда преследователь покажется. Отойдя от пещеры на достаточное расстояние, он остановился и стал ждать.
— Долго ты ещё собираешься прятаться? — Белегорн говорил как обычно спокойно, но при этом достаточно строго, смотря в сторону где пряталась Лаириэль.
Принцесса не была нисколько удивлена тем, что её заметили. Она, как никто другой, знала, на что способен Белегорн, и насколько он хорош в деле. Поэтому она сразу же вышла без каких-либо сомнений.
— Ты довольно долго преследуешь меня. Неужели в твоём сердце зародились какие-то подозрения по поводу меня? Ты перестала доверять мне?
Не считая человека, принцесса оставалась его первой и последней ученицей. Настоящей ученицей. Он всегда относился к ней строго, но с уважением, внутренне восхищаясь её успехами и огорчаясь её неудачам. Конечно же, он не собирался ей причинять какой-либо вред, но, зная её характер, от неё можно ожидать чего угодно, если в её голове зародилось семя сомнения и начало разрастаться. А он не мог сейчас посвятить Лаириэль во все происходящее, она не имеет к этому никакого отношения.
— Ты все это время делал вид, что не видишь меня. Для чего? — Принцесса начала говорить, подходя ближе к Белегорну.
— Разве это имеет значение? Лучше скажи, для чего ты решила следить за нами? Ты сомневаешься в моих методах обучения? Человек стал так важен для тебя?
Почему-то последние слова задели Лаириэль больше обычного.
— Мне плевать на человека, хоть он не такой уж и плохой, но все же. Мной движет чувство справедливости, а также немного любопытства. Я ни за что не поверю, что все случайно так получилось с боевым трансом. Да и с этой пещерой. Якобы ты пообещал ему рассказать про неё, лишь бы он себе не навредил, но тем самым ты и отправил его на верную гибель либо же вечное безумие. Непонятно, что из этого хуже. Отговаривая его от посещения этого места, ты тем самым подпитывал его жажду к силе. Зная, что человек не устоит перед таким быстрым способом стать могущественнее. И если бы я не знала тебя так хорошо, то, может, и поверила бы во все это, но, к сожалению, я знаю… И не поверю. Неужели ты тот самый Белегорн, который приложил руку к моему воспитанию больше, чем мой отец, ввязался во все эти интрижки и начал вести свою игру?
Пауза длилась около минуты, но казалось, что эта минута растянулась в вечность.
— Что ты знаешь об играх, дитя? Иногда даже у таких, как тебе кажется, великих воинов, нет иного выбора. Всё мы заложники определённых обстоятельств. Я не могу многого рассказать, но кое-что приоткрою тебе и, надеюсь, тебя это временно удовлетворит. Кто знает, быть может позже остальное ты все сама узнаешь… Все, что я делаю, не для того, чтобы навредить как-то человеку. Думаю, это глупо даже звучит. Во-первых, он спас меня. Во-вторых, если бы я хотел… ты и сама понимаешь. В-третьих, он же и попросил меня обучать его. Но доля истины в твоих словах имеется: я специально подвёл его к этой пещере. И сделал это так, чтобы он добровольно сюда отправился, чтобы он осознал все риски, переборол свои страхи и направился по пути силы. На этом все, большего сказать я не могу. Но ты должна понимать, я не стал бы врать, это не в моих принципах. Ты знаешь мои методы. Либо я промолчу, либо скажу столько правды, сколько посчитаю нужным. А всех, кто со мной не согласен я готов встретить своим клинком чести, — Белегорн говорил, смотря в глаза принцессе. Он знал, что она поверит ему, потому что он и не врал. Но вот будет ли ей этого достаточно? У принцессы и своих связей уже достаточно скопилось, и, если она вдруг пойдёт пытаться разузнать что-либо, ему ничего не останется, как остановить её. Потому что есть сила, которой даже он не способен противиться.
Лаириэль стояла молча и обдумывала сказанное. Ей лишь было непонятно, кто тогда за всем этим стоит. Ведь не сам же Белегорн решил так рисковать, не понятно для чего.
— Так и кто всем этим руководит? Кому это нужно? Ведь не сам же ты все это затеял?
— Не я. Но тебе пока что этого знать не следует. И я хотел бы попросить тебя никому об этом не распространяться и не расспрашивать. Это лишь создаст новые вопросы, которые сейчас ни к чему. Ты должна лишь знать, что это все на благо. Даже человеку не должно это навредить, — хотя по поводу последнего Белегорн и сам был не уверен, но он надеялся на успех.
Лаириэль стояла в замешательстве, она привыкла, что, если кому и можно здесь доверять, так это Белегорну. Всегда верен своему слову, максимально прямолинеен, относился к ней не как к принцессе или разбалованной девчонке, нежели все остальные, а только как к ученице, либо же, в некоторых случаях, как к другу, когда ей требовалось с кем-то посидеть, поговорить. Был строг и справедлив. И сейчас она смотрела и видела перед собой все того же Белегорна — мастера, учителя. Но во что он влез? Кто способен взять в оборот такого эльфа? Она думала, что даже её отцу вряд ли это удалось бы…
* * *
Пока я был обеспокоен потерей трех чувств, не заметил, как пропали также обоняние и вкус. Теперь я совсем ничего не чувствовал, у меня остался лишь мой разум. Было ощущение, словно я умер и превратился в какого-то призрака, который блуждает во тьме. Мне ничего не оставалось кроме того, как только идти вперёд и надеяться, что я не стою на месте, уткнувшись в стену. Да уж, ситуация более чем странная. Представляю, вот так кому-нибудь сказать, что не смог пройти задание так как не дошёл до конца пещеры, потому что уткнулся в стену и шагал на месте. Смех, да и только.
Для того, чтобы хоть как-то ориентироваться во времени, ну и плюс то, что мне все равно больше нечем было заняться, я начал считать шаги. Примерно приравняв один шаг к одной секунде. Для меня уже не имело значения, сколько я пройду, я хотел лишь понять, когда пройдут одни сутки, и начнутся другие. Честно говоря, подобное испытание даже для такой игры достаточно жёсткое: отсутствие каких-либо чувств, ориентирования в пространстве, да и вообще хоть какого-то понимания, что нужно делать, сильно напрягало. При входе в пещеру ведь, даже никаких оповещений не последовало, и меня все чаще посещала мысль: а не зря ли я через все это прохожу? Вся эта ситуация морально давила на мозги и, скорее всего, не для каждого человека подобное испытание окажется по зубам. Я и сам потихоньку начинал думать, что схожу с ума. Иду ли я или стою на месте, а может, я и вовсе уже упал и лёжа на земле просто дрыгаю ногами. Чем больше проходило времени, тем больше я был дезориентирован, и тем чаще меня посещали мысли все бросить. Но после этого меня посещали ещё более страшные мысли: даже если я захочу вернуться назад, смогу ли я понять, что правильно иду. Что развернулся ровно на 180 градусов, а не упёрся в стену?
Одна тысяча шагов. Две тысячи шагов. Три тысячи. Вроде сбился, но ничего страшного, плюс минус пару десятков шагов никакой роли не сыграют. Пять тысяч шагов. Десять тысяч. Пятьдесят тысяч шагов. Вот теперь мои мозги точно были повернуть набекрень. Я пытался в уме подсчитать, сколько мне необходимо сделать шагов. В итоге я пришёл к выводу, что около семидесяти тысяч шагов будет приблизительно равняться двадцати часам. Что, в принципе, меня устраивало. Семьдесят пять тысяч шагов пройдено: взял слегка с запасом, чтобы не попасть впросак. Вот теперь с чистой совестью можно садиться и пытаться медитировать, как мне показывал Белегорн. Но перед этим, думаю, стоит выйти из игры, чтобы слегка отдохнуть. Организму в любом случае требуется еда, вода и здоровый сон, чтобы мозги тоже расслаблялись.
Усевшись, как я думал, как обычно, хотя это сложно проверить, я замер, моё сердце ушло в пятки, а дыхание, казалось, прекратилось. Твою ж… Что за на? Как я сразу-то не подумал об этом? После того, как я потерял зрение, у меня не просто была темнота перед глазами, у меня пропало абсолютно все, включая интерфейс. Просто тьма… Я не могу выйти. Как нажать на кнопку «логаут»? Сердце все быстрее и быстрее колотилось. Я пытался тыкаться вслепую: вдруг попаду, может, повезёт? Мне не повезло. Впрочем, ничего удивительного. Сколько бы я ни старался, нажать на кнопку выхода у меня не получалось. Паника начинала одолевать меня. Мне начало казаться, что в пещере становится мало воздуха и тяжело дышать. Что же делать? Неужели я так и останусь тут? Какого хрена? Я вскочил на ноги… Вроде бы… Непонятно, стою ли я? Ринуться обратно? А откуда я пришёл??? Я начал вертеться, тем самым ещё больше запутываясь. Да твою ж налево!! ААААА! Твари! Дайте выйти! Я начал кричать, безмолвно кричать. Не знаю, выходил ли звук из моей глотки, но вот слезы отчаяния точно потекли по щекам, этого мне и не нужно было чувствовать. Я окончательно поддался панике…
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После того, как ты теряешь всякую надежду, приходит отчаяние, и если его не побороть, за ним, как правило, следует безумие… Очень опасная грань, но кто, как не безумцы, прокладывают подобные пути в неизведанное…
Я проклинал всех, кого мог вспомнить. У меня было желание бежать, бежать так долго, насколько хватит сил, пока не упаду обезвоженный, без сознания, без дыхания. Но я усидел. Мне хотелось рвать и метать, разбить кулаки в кровь об стену пещеры, но я удержался. Я хотел уничтожить всех, кто причастен к этому заданию, любыми способами. Но я понимал, поступки, сделанные в гневе, исправить зачастую невозможно. Если взять в расчёт, что я не смогу сам себя убить, то у меня был лишь один шанс, чтобы выжить, хм, какая ирония: не могу себя убить, чтобы выжить, причем выжить в реальном мире. Я осознавал, что из-за какой-то недоработки или же из-за того, что кто-то из разработчиков чего-то не углядел, теперь моя реальная жизнь в опасности. Да их можно и засудить после этого, но, если я умру, пока прохожу это испытание, мне от этого уже легче не станет. Поэтому на глупости и бессмысленные гневные поступки у меня не было времени. Мне необходимо выбраться отсюда, не теряя ни мгновения. Трое суток на прохождение пещеры, говорил Белегорн. Полагаю, у меня как раз есть ещё двое суток, чтобы найти выход из этой ситуации, прежде чем моё тело умрёт от обезвоживания. И в таком состоянии, с мыслями о том, что это, возможно, мои последние мгновения, я должен спокойно сесть и помедитировать. Ну класс.
Надо подумать, что у меня есть? Все мои чувства утеряны. На что я могу полагаться? Удача вряд ли здесь поможет. Без какого-то шестого чувства явно не обойтись. Просто сейчас пойти куда-то, надеясь, что там будет выход, плохая идея. Остаётся сыграть по правилам, мне придётся сесть и сутки медитировать, надеюсь, это сработает, и я чего-то пойму. Может, ко мне вернутся мои чувства? Хотя даже так я сомневаюсь, что смогу разобраться, куда идти. Всё слишком бесперспективно, но ничего больше в голову мне не приходит.
В итоге я сажусь и пытаюсь сосредоточиться, вернее, для начала необходимо расслабиться. Мои мысли мечутся в голове, и мне следует успокоиться, а потом уже буду думать, что делать дальше. Прилагая огромные усилия, мне удаётся выровнять свое дыхание. Я сижу, думаю о разном, тут в мою голову снова закрадывается мысль о возможной смерти, и в очередной раз меня накрывает приступ гнева, но в этот раз я не вскакиваю на ноги, и мне удаётся побороть его гораздо быстрее. Частота сердцебиения снова потихоньку нормализуется, и теперь уже я стараюсь вовсе ни о чем не думать. С трудом, но спустя какое-то время, возможно, несколько часов, мне удаётся практически полностью отстраниться от всех проблем. Я сосредоточен лишь на этой пещере и окружении вокруг себя. Казалось, даже эта темнота ощутима как-то внутренне, душой, я начал её осязать. Изначально мне снова помог счёт: я начал считать удары своего сердца, чуть позже я отстранился от счета и просто сидел. Со временем, когда я понял, что действительно что-то поменялось в пространстве вокруг меня, я старался сфокусироваться именно на этом. Но что конкретно изменилось, я так и не смог понять, просто я начал что-то чувствовать. Но что именно, и каким образом, так и не понял.
При помощи разума я заставил свои руки поводить по земле вокруг себя, но до сих пор так и не смог ощутить ими что-либо, и не понимал, слушаются ли они меня или нет. Подвластным оставался лишь мой разум, все остальное я только предполагал. Я продолжал сидеть час, два, десять, не знаю, сколько прошло времени, я не мог точно знать. Но я продолжал сидеть и концентрироваться. Уже примерно должны были пройти сутки, но я понимал, что не достиг своей цели, что-то явно поменялось, но прямо сейчас я не готов встать и пойти. Во-первых, я просто не уверен, что смогу уйти. Во-вторых, даже если и пойду, то куда? Ответа я все ещё не получил, и мне ничего не оставалось кроме того, как продолжать концентрироваться.
Счёт времени я уже давно потерял, и понятия не имел, сколько я здесь нахожусь. Одно лишь знаю точно — пошли вторые, а то и третьи сутки. Глубоко в своём сознании, где-то отстранённо, я понимаю, что моя жизнь сейчас находиться в опасности, и если я срочно не найду способ выбраться из пещеры, то могу окончательно умереть, но даже от этих мыслей я отгородился. Я возвел воображаемую стену от всего, мой разум должен оставаться чистым. Чем больше я буду беспокоиться за свою жизнь, тем больше вероятность, что я её лишусь.
Спустя ещё очень долгое время я начал воображаемо представлять эту пещеру, точнее, то, где я сейчас нахожусь. В моей голове начала прорисовываться картинка этого места. Я его сто процентов не видел, но чувствовал, что оно именно такое. Настолько долго я здесь сижу неподвижно, что будто стал частью этой пещеры и начал понимать её. В моем мозгу прочерчивался все более чёткий рельеф, и когда картинка стала настолько полной об этом месте, она пошла вырисовываться назад, туда, откуда я пришёл. Я вспоминал каждый камушек, о который должен был споткнуться, каждую извилинку, из-за которой мне пришлось бы сворачивать, каждую яму или бугорок, все стены, и даже потолок, который я точно никак не мог ни видеть, ни чувствовать. Проход пещеры полностью предстал у меня в сознании и продолжал стремиться вырисовываться дальше. Но была лишь одна проблема, время… Какие сутки уже пошли? Третьи? Пятые? Да, теперь я и во времени стал абсолютно уверен: я нахожусь здесь пять с половиной суток с учётом дороги до этого места. Обратно идти придётся чуть меньше суток. Я должен быть уже мёртв…
* * *
Лаириэль осталась дожидаться Сэмиртона у выхода из пещеры. Белегорн отправился по каким-то своим неотложным делам, но ей было непонятно, что сейчас его больше может волновать? Какие такие дела у него возникли? Как вообще возможно? Или он специально оставил её здесь? Неужели он так сильно верит в то, что Сэмиртон будет невредим, почему он так спокоен? Но сама принцесса с каждым часом становилась все более беспокойной. Её учитель сказал, что на испытание в пещере должно уйти примерно трое суток, плюс-минус ещё одни. Но сейчас пошли уже шестые сутки, а Сэмиртона и близко не видно. Её начали посещать безумные мысли подойти поближе и попытаться покричать его, а может, и вовсе немного зайти в пещеру. Буквально до первого поворота или ответвления, так-то точно она всегда сможет вернуться назад. Какие бы слухи ни ходили об этом месте, но не может же быть так, что если она немного углубится, то сразу же потеряется там. Она точно сможет вернуться! Вдруг Сэмиртону не хватает самую малость, чтобы найти выход, и её голос направит его? Подобные мысли зародилась в её голове ещё вчера, но страх перед пещерой не позволял ей пойти на подобный необдуманный поступок. Теперь же с каждым часом она все чаще об этом задумывается и понимает, долго так длиться не может, скоро она отправится туда, пусть и будет потом об этом жалеть…
* * *
— Талисара, ситуация с каждым часом становится все критичнее, против нас словно весь оставшийся мир ополчился. Мы не смогли узнать, кто за этим стоит, любая из наших догадок может оказаться правдой. Как и наоборот. Возможно, мы ещё не сталкивались с этим противником. Они работают исподтишка, уничтожая все, что связано с нашим кланом, действуя одновременно по всем фронтам. Убивают заработанную нами репутацию перед местными, срывая все контракты, не позволяют закончить выполнение ранее взятых клановых миссий, уничтожают всех новобранцев клана, заставляя тем самым покинуть наши ряды либо же просто прятаться и опасаться выходить на спокойный кач. А тех, кто способен дать им отпор, просто избегают. Нас много, но их гораздо больше. Мы без понятия, как они смогли все прийти к какому-то общему согласию, такого никогда не было. Очевидно, что главам топ кланов стало известно про наш квест, и, возможно, дальнейший план, то, что мы скоро должны возвыситься над всеми, и теперь нас пытаются закопать и похоронить, — докладывал один из аналитиков, к которому постоянно стекается информация по миру от их разведчиков, — ситуация становится все критичнее, пока весь топ нашего клана, который мог бы хоть как-то повлиять на ситуацию, находится в этих землях, мы совсем остались безоружны, все наши новички, которые даже более-менее уже боеспособны, не могут ничего противопоставить лучшим воинам остальных кланов. Наших просто вырезают, а жизни, ты сама знаешь, не бесконечны. Так долго не может продолжаться.
— И что же ты предлагаешь? — Максимально раздражённо ответила девушка, глава клана, — мы не можем бросить это задание. Ты можешь гарантировать, что, если мы вернёмся, что-то изменится? И нас не продолжат так же уничтожать, просто избегая стычек с нашими топами?
— Мы не способны всех защитить. Те, кто хотят покинуть наш клан, пусть уходят, их не в чем винить. Остальным надо дать команду собираться в боевые отряды, пускай дают отпор. Самых слабых надо временно укрыть и выводить на прокачку только группами под присмотром. Половина нашего клана точно отсеется, зато останутся лишь стойкие, готовые сражаться. Тебе следует правильно донести до всех эту мысль. Мы составим речь, а ты запишешь видеообращение к клану. А то сейчас у людей нет понимания, что вообще происходит, за что их убивают. Также следует приготовиться к снижению репутации, этого тоже не избежать…
— Что по заданию короля? Наше обещание ему, — Талисара не договорила, зная, что собеседник и так все понял.
— Пока что все спокойно, мы надеемся, что информация по этому заданию не утекла. Нескольких наблюдателей мы уже отправили, как только станет что-то известно, придётся бросить туда все наши силы. Иначе… Боюсь, даже наш костяк может не пережить подобного провала. Мы станем изгоями в королевстве.
— Нескольких наблюдателей? — сквозь зубы прошипела девушка, — хоть тысячу, но задание не должно сорваться. Если понадобится, я сама умру и отправлюсь туда для наведения порядка, — ударив кулаком о ладонь, яростно закончила говорить девушка.
— Боюсь, это лишь привлечёт ненужное внимание, особенно если ты там появишься, мы отслеживаем передвижение основных игроков всех существующих на данный момент кланов. Если их силы начнут стягиваться к долине, тогда и мы начнём принимать меры. А пока что лишний кипишь ни к чему, — спокойно выдержав огненный взгляд главы, заключил аналитик.
— Ты же понимаешь, что вы головой отвечаете? Я даю вам право управления своими крыльями не просто так. Делайте, как считаете нужным: залейте денег из реала, найдите наёмников, запустите кротов, делайте все, что возможно, отчитаетесь по всем тратам позже, но в случае провала ответите…
Разговор прошел именно так, как и предполагал аналитик. Слишком давно он знаком с Талисарой и привык к её вспыльчивости. Но при этом она никогда не пренебрегала советами доверенных людей, она была разумной и знала, одна голова хорошо, но две — лучше. И он ни за что не хотел упасть в грязь лицом перед ней. Придётся разбиться в лепешку, в буквальном смысле, и самому отправиться руководить, чтобы хоть как-то выровнять сложившуюся ситуацию.
* * *
Концентрация моя, казалось, достигла апогея. Не знаю, что это было, чем именно я начал ощущать окружающую реальность, но именно так я ощущал, чувствовал вокруг себя абсолютно все. Думаю, я мог бы даже влажность воздуха определить, и сколько пыли находится в воздухе. Я точно знаю, что зрение все ещё отсутствует, да и глаза закрыты, но ни что не утаится от меня, я вижу все. Слуха также по-прежнему нет, но я слышу, понимаю, где именно журчит тоненький ручеек воды. Я бы мог поднести руку и испить живительной влаги, но мне это не нужно. Моё тело все ещё ничего не чувствует, но я чувствую внутренне, душой. Не знаю, может, это и называют шестым чувством? Я чувствую все изменения вокруг. Уже сейчас, возможно, я готов отправиться назад и спокойно найти выход из пещеры, но есть ощущение, что это будет ошибкой, словно я должен увидеть что-то ещё, то, что пока закрыто для меня.
Теперь у меня появилось новое ощущение, будто это не просто картинка рисуется в моем воображении, а моё сознание само по себе гуляет по этой пещере и запечатлевает все вокруг. Словно я могу видеть гораздо дальше, чем способно простое зрение. Я могу видеть, что происходит далеко впереди себя или же, наоборот, за спиной. То, что скрыто за поворотом или в гуще леса. Моё сознание вот-вот уже доберётся до края пещеры, до самого её входа. И как только это происходит, словно яркая вспышка света пронзает моё сознание: оно выбралось наружу. Чувство небывалого восторга заполняет моё тело, пробирается в каждую частичку меня. Я вижу! Все вижу! Я вижу дневной свет. Я вижу природу, вижу лес за этим шатким деревянным мостом, вижу птиц. Не только птиц, даже насекомых, словно ничто не способно скрыться от моего взора. А ещё я вижу свою знакомую, к которой успел привязаться. Принцессу Лаириэль. Как она начинает с опаской и страхом в глазах заходить в пещеру. ЧТО?? Кажется, что моё сознание способно проникнуть в её мысли: она собирается идти на мои поиски, спасать меня из этой пещеры. Но ей не осилить её, не обуздать эту силу, не справиться с этим первобытным страхом, я вижу это внутри неё. Что же ты делаешь? Глупая! И как только её образ скрывается в темноте, я моментально вскакиваю и несусь сломя голову к ней навстречу. Конечно, я ещё многого не знаю об этой пещере и уже не хочу, но у меня плохое предчувствие, касаемо тех, кто ещё не готов духовно войти в неё. Кто недостаточно силен по воле. Принцесса очень сильная и смелая, но она не готова…
Лишь бы успеть, только бы она не смогла зайти слишком далеко. Как же так? Ведь ты должна была понимать, что нельзя сюда соваться просто так ни с того ни с сего. Вот же дура! Я несусь так, как никогда не бежал ни от гоблинов, ни в мёртвом лесу, ни где бы то ни было. Я несусь что есть сил, насколько хватает моей выносливости и даже больше. Ни отсутствие зрения, ни что иное не способно задержать меня. На автомате я использую боевой транс лишь бы успеть. Плевать! Сразу первая ступень! И мне не важно, что она у меня была не открыта, моё тело и сознание сейчас порознь, и сознание приказывает! После буду думать: могу, умею или нет. А сейчас я должен это использовать! Я начинаю просто лететь. Если бы я мог видеть, то, уверен, что все вокруг меня сейчас было бы размазано, размыто: настолько быстро я несусь. Но я понимаю: пусть то, что я прошёл пешком, практически, за сутки, мне, возможно, удастся пролететь за десяток минут, этого все равно будет недостаточно. Лаириэль успеет углубиться в пещеру, и что с ней произойдёт, мне неизвестно. Ну зачем? Зачем?
Лаириэль шла в полной темноте, но такого она никогда ещё не испытывала. Это не ночь, это не тьма, это что-то иное. Словно она полностью ослепла, но даже этого будто было недостаточно, и на неё ещё дополнительно наложили какое-то заклинание невидения. Настолько сильно было темно. Она кое-как медленно продвигалась внутрь пещеры с неимоверным страхом внутри. Она не понимала, что так сильно на неё действует. Это точно что-то магическое. Подобного страха ей еще не приходилось испытывать, ноги дрожали, руки впереди водят перед собой, чтобы не наткнуться на что-нибудь, как вдруг что-то резко её сбивает… Нет, не сбивает. Подхватывает с такой огромной силой и быстротой, что выбивает весь воздух из её лёгких, и она чувствует, как с ветерком летит в обратную сторону.
Вылетев из пещеры с Лаириэль на руках, я быстро отмахиваюсь от всех оповещений и аккуратно кладу её на землю. Её остекленелый взгляд смотрит вроде бы на меня, но куда-то мимо, дальше, словно она меня не видит…
— Сэмиртон? Это ты?
Глупая. Что же ты наделала…
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— Сэмиртон, это ты? Ты здесь?
Я сидел над принцессой, не зная, что сказать. Теперь я потерял дар речи, но это уже не из-за воздействия пещеры, просто я не знал, с чего начать. Как же так? Неужели она ослепла? И это навсегда? Так, надо срочно взять себя в руки. Если я буду паниковать, каково же будет Лаириэль? Возможно, она ещё не осознает, что уже не находится в пещере, но рано или поздно…
— Да, это я… Что ты здесь делаешь? — Начал я говорить слегка надломленным голосом. И, кажется, она по нему почувствовала, что что-то не так. В её голову начали пробираться мысли сомнения и тревоги. Это было видно по её выражению лица. Она пыталась продолжить разговор, но боялась задать следующий вопрос, было видно, как по моему голосу она определила, где я нахожусь, и пыталась разглядеть меня.
— Я… Я чувствую тепло солнца… Но почему-то не вижу его… — По её глазам потекли слезы: она начала понимать, что уже не в пещере.
— Мы находимся на поляне перед пещерой, — ответил я на незаданный ею вопрос, но мне не хватило духа сказать прямо.
— Я НИЧЕГО НЕ ВИЖУ! — Ее голос сорвался на крик, и в нем отчётливо были слышны нотки паники и отчаяния, она учащенно задышала, а сердце начало колотиться так, что я прекрасно слышал его и с расстояния в метр.
Я не знал, что ей на это ответить. Как сказать: ты ослепла. Я надеялся, что, может быть, это просто временный эффект от пещеры, может, сейчас это все пройдёт? Но в глубине души я понимал, что это не так. Что-то мне подсказывало, что все плохо. Моё появившееся шестое чувство… И я решил просто соврать.
— Думаю, сейчас все придёт в норму, надо подождать…
— Я слышу ложь в твоих словах!!!.. — Уже явно рыдая, кричала девушка. — Скажи мне правду! Я теперь слепая?? Ты же все видишь! Ответь!
— Да… Эта пещера. Эта долбанная пещера… Зачем? Зачем ты пошла? Даже если я погибну Ты же должна понимать.
Но девушка уже явно ничего не слышала. Она рыдала, хлюпая носом, пыталась что-то ещё сказать, но у неё не получалось. Казалось, она сейчас задохнется от нахлынувшей на неё паники.
Мне стало дурно, голова снова закружилась не хуже, чем при первой попытке боевого транса. Что я могу поделать? Как помочь? Исправить ситуацию? Белегорн! Точно! Нужно срочно отыскать его? Но где он? Он решил, что я погиб в этой пещере и ушёл? Просто оставил меня? Но почему он допустил сюда Лаириэль?!
Казалось, я нашёл виновного. Гнев начал растекаться по моей груди. Давно я не испытывал подобной жажды крови. Никакое уважение к нему не могло перекрыть обиду за Лаириэль. Пусть она уже взрослая, и он не отвечает за её поступки, но я все равно спрошу с него!
С одной стороны, вроде бы аккуратно, а с другой — бесцеремонно я хватаю принцессу на руки и бегу что есть сил в столицу. Может, есть ещё время как-то помочь ей? Возможно, лучшие маги что-то смогут сделать? Все же она принцесса, думаю, её отец бросит все силы на это. Нельзя терять времени на раздумья! Надо поспешить.
Добежав с принцессой на руках даже ещё быстрее, чем до этого без неё, я сломя голову бежал по городу, не обращая внимания на удивлённые взгляды и возгласы горожан. Бежал я, пока меня не остановил один из стражников, в котором я сразу узнал кого-то из командиров. Быстро обрисовав ситуацию со зрением, но пока умолчав о пещере, я увидел, как его глаза округлились, и он, замешкавшись, просто встал как вкопанный. То ли не веря в услышанное, то ли ещё что, но мне показалось, что он просто боится приносить подобные новости королю, словно тот на первом попавшемся может отыграться за свою дочь. Я раздражённо потребовал, чтобы тот немедленно сопроводил меня к королю Анорихорну. И мы быстрым шагом пошли в направлении дворца. Все это время я не отпускал Лаириэль, а та тихонько продолжала всхлипывать, упершись лицом мне в грудь. Сейчас она казалась такой маленькой и беззащитной.
— Король приказал немедленно сопроводить вас, — встревоженный голос слуги, довольно быстро встретившего нас, дал понять, что они уже в курсе.
Нас сразу же провели в какое-то помещение, смахивающее то ли на лабораторию, то ли на медицинскую палату. Что-то между этим. Аккуратно положив Лаириэль на одну из коек, которую мне указали, я отошёл на несколько шагов, чтобы освободить пространство, которое тут же заполонили. Мгновенно тут оказались и медики, и маги, возможно, какие-то шаманы, и ещё не пойми кто. Все были разные, и от каждого из них исходила собственная аура. Я даже не заметил, как здесь оказался сам король, но никто при этом не стал отвлекаться от изучения проблемы принцессы, лишь стража своей вытянутой в струну стойкой дала понять, что король посетил нас. На его и так уставшем лице была видна тревога и отчаяние. Думаю, он побольше многих знает про эту пещеру и понимает все последствия посещения её. Он молча наблюдал со стороны, как все кропотливо, каждый в меру своих возможностей, пытался что-либо предпринять. Но спустя несколько часов стараний один за другим они безмолвно качали головой и отходили в сторону, давая возможность кому-то новому оценить ситуацию.
В итоге скоро никого не осталось, кто бы мог ещё попробовать что-либо сделать. И в комнате остались только принцесса, я и король. Лаириэль уже спала под каким-то заклинанием, видимо, чтобы она не мешала тем, кто пытается помочь.
— Как это произошло? — Хриплым осипшим голосом первый заговорил Анорихорн.
— Белегорн отвёл меня в пещеру «Глубокая ночь» для испытания. Это было моё желание в поиске силы. Мы не видели Лаириэль, возможно, она тайно проследила за нами и спустя несколько дней решила отправиться меня спасать. — Сказал я всю правду, как было на самом деле.
— Если она за вами следила, Белегорн не мог не знать этого! Это раз. И если она отправилась в пещеру, то, скорее, по своей собственной дурости: тоже решила стать сильнее, а не для спасения человека. Это два.
Со вторым пунктом я был не совсем согласен: истинных мотивов я не знал, но на тот момент был уверен в обратном. А тогда мне казалось, что даже мысли в чужой голове не способны утаиться от меня. Но сейчас я впервые видел короля таким. Как бы подобная новость не надломила его здоровье окончательно.
— Вы не видели Белегорна? Я сам хотел уточнить у него по этому поводу. Как подобное могло произойти, — задал я интересующий меня вопрос.
— Я уже отправил эльфов на его поиски. В городе он не появлялся с того дня, как ушёл с тобой на испытание, — ошарашил меня этой новостью король. Куда ему ещё можно было пойти, как не в город? Где он проводит столько времени? — Но раз его с тобой нет, значит, он отправился куда-то по своим, видимо, тайным делам, раз никто не в курсе, и мне очень не хотелось бы разочаровываться ещё в одном друге, — закончил говорить Анорихорн.
Вот так дела. Неужели и Белегорн затеял какую-то игру? Что он может скрывать от короля, да и, скорее всего, от всех, включая высший круг. Вот уж кто-кто, а он-то точно не похож на интригана. Хотя, как говорят, в тихом омуте черти водятся. Но ещё рано очернять его имя. Но все же, если он причастен как-то к тому, что стало с Лаириэль, я лично приложу все усилия, чтобы содрать с него шкуру. И плевать я хотел на все его навыки. Думаю, у короля сейчас мысли не сильно отличались от моих.
— Позвольте попросить об услуге. Пусть это будет в счёт того, что вы сказали тогда мне. О возможности обратиться к вам за помощью, — после недолгой паузы для раздумий снова обратился я к королю.
— Что? — Коротко, не желая сейчас терять лишнего времени, ответил Анорихорн.
— Я хочу знать все, что вам станет известно касаемо Белегорна. Что он скрывает и затеял ли что-нибудь. Почему он оставил меня и Лаириэль у пещеры. И куда, в принципе, делся. Я не верю, что он какой-нибудь очередной предатель, но его поступкам должно быть логическое объяснение.
— Хорошо, я сообщу тебе через кого-нибудь из своей стражи, как только станет что-либо известно. Это все?
— Да.
Я был благодарен: король спокойно мог бы и отказать мне. Кто я такой, чтобы тратить ещё на меня время. Но он, казалось, и сам хотел поставить меня в известность. Возможно, он видел, что судьба Лаириэль для меня не безразлична. Когда-то именно она спасла меня. Пускай и после того, как я сам ей помог, пускай и для того, чтобы я её отвёл к Белегорну. Но она могла бы и обманным путем выведать информацию, а потом бросить меня гнить в темнице. Но она всегда поступала по совести. А сейчас, хоть и косвенно, но это из-за меня она пострадала. И я не готов смириться с тем, что в таком раннем возрасте принцесса ослепнет и, можно сказать, станет инвалидом в этом жестоком мире. Она воин по натуре, и без зрения просто зачахнет. Я знаю, вижу это. Для меня есть лишь единственный способ, как ей можно будет помочь. И я собираюсь им воспользоваться.
Отойдя на приличное расстояние от города и зайдя в кромку леса, я начал мысленно призывать бога Руама. Молить, лишь бы он услышал меня. И он отозвался не словами: я почувствовал это через амулет. Тот слабо завибрировал, и от него начало растекаться тепло по моей груди. Он готов выслушать. Отошёл я, потому что не знал, что может произойти, и на всякий случай не хотел, чтобы лишние глаза могли увидеть меня.
Я начал просить встречи с ним. Не знаю, как это будет выглядеть, но мне хотелось с глазу на глаз обо всем переговорить. Словно так он может не осознать всей драмы приключившегося. И, на моё удивление, бог не оставил меня с моей проблемой наедине. Всё вокруг завертелось, тьма начала меня засасывать и через мгновение выплюнула на знакомом для меня месте — разрушенном алтаре Руама. Но за это время тут слегка все поменялось. Было ощущение, что здесь стало более чисто, словно кто-то тут прибрался. Чуть позже я заметил, что некоторые постройки будто восстановились, но не полностью.
— Ты желал встречи со мной! Что случилось? — Его голос звучал намного более властно, чем при прошлой нашей встрече. Словно он налился силой и крепостью. И от него теперь еще сильнее хотелось вжаться куда-нибудь подальше и поглубже, но я, как обычно, старался не подавать виду и стоял ровно, выпрямившись во все плечи.
— Мне нужна твоя помощь, больше мне не к кому обратиться, если ты способен помочь, я безмерно буду благодарен тебе. И с ещё большим усердием и верностью буду стараться вернуть твою былую силу и величие. — Пока я говорил, мне так и хотелось склонить перед богом в покорности голову, но я с неимоверным усилием все же смотрел ему прямо в глаза.
— Что именно стряслось? Дело в принцессе? — Выждав немного и наблюдая за моей реакцией, он сам себе кивнул и, не дожидаясь моего ответа, продолжил. — Даа… Для кого ещё ты готов бы был пойти так далеко, чтобы, отчаявшись, просить моей помощи? Я слышу горе в твоих словах. Но помни, моя сила и раньше была не безгранична, а сейчас и вовсе не стоит об этом заикаться. Рассказывай! — Даже если бы я и не хотел рассказывать, мне пришлось бы. Невозможно было противиться, но именно для этого я и пришёл сюда — за помощью.
— Я был в пещере «Глубокая ночь», — по его кивку я понял, что он знает, о чем именно я говорю, — в поисках силы проходил испытание. Но я там задержался, — тут я запнулся. Я совсем забыл, что не выходил из игры уже, практически, неделю. Из-за проблемы, которая случилась с Лаириэль, я даже не чувствовал усталости. Но не будет ли слишком поздно? Вдруг моё тело уже на последнем издыхании? Но почему тогда мне так легко? Странно. Спустя секунду я продолжил говорить. — Я задержался, и вместо трех дней пробыл в пещере почти неделю. Лаириэль пошла меня выручать и в итоге вернулась оттуда без зрения. Лучшие маги столицы Эзелорна ничем не смогли помочь ей. Это моя вина. Я прошу твоей помощи, если есть возможность… Пожалуйста… Помоги.
Руам стоял молча. Сначала он слушал и молчал, а теперь думал и так же ничего не говорил. Спустя достаточно долгое время он начал.
— Ты действительно стал сильнее. Намного сильнее. С нашей прошлой встречи ты хорошо постарался. И эта пещера также оставила на тебе отпечаток силы. — Говоря это, он слабо кивнул, как бы одобряя мой рост в силе. — Я доволен твоим прогрессом. Это очень кстати. Потому что пришло время отправится за моим первым осколком души. Земли те очень непростые, и сам ты точно не справился бы. Но у меня появилась идея, как можно все провернуть. Знание — сила! И благодаря кое-какой добытой информации мы можем воспользоваться другими чужаками в достижении нашей цели. Пока я не перешёл к сути, сразу же скажу о принцессе. Я не готов дать тебе гарантию, что смогу её излечить, чтобы не обманывать твои надежды и не разочаровывать. Я говорю с тобой честно… Пещера та — очень древнее и могучее создание. Это больше живое, чем неживое существо, и отправляться туда можно далеко не каждому… Но попытаться помочь стоит, я даже знаю два способа, которые следует опробовать, но оба они требуют огромных затрат. Как ты сам догадываешься, сейчас я бессилен в снятии подобного проклятия. С осколком моей души можно попробовать, и то не факт, а вот с несколькими уже можно будет и подумать… Итак, ты готов?
Нифига я был не готов. Но мы оба знали, что я отвечу. Я просто не видел другого выхода. Если потребуется собрать все его осколки, значит, я сделаю это. Интересно, о каких ещё чужаках он начал говорить? И что он задумал? Я попрошу чьей-то посторонней помощи? И почему он так уверен, что мне станут помогать?
— Я готов! — Без доли сомнения ответил я. — Когда нужно отправляться?
— Рад твоей решимости, но я вижу, что тебе необходим отдых после столь сложного и изнурительного испытания. Это необходимо для выполнения условий моего плана. Тебе придётся нагнать страху на полмира, — с этими словами он хищно заулыбался, — как в старые добрые древние времена. Мы пойдём по пути силы. Это самый действенный метод для того, чтобы заставить нас слушать и оказывать помощь.
Его слова и уверенность в них меня поразила. Нагнать страху? Что он имеет ввиду? Я, конечно, не сильно отстал от топов по уровню, но с каждым днем разрыв становится все больше. Не думаю, что я так просто смогу всех перепугать до смерти. Хотя, в какой-то степени, я и есть сама смерть. Теперь уже я начал и сам улыбаться этим мыслям. Хм, от Руама, что ли, подхватил чего?
— Раз надо, сделаем! — С той же уверенностью, что и у него, ответил я.
— Прекрасно! — Бог не переставал скалиться, видимо, уже предвкушая возвращение своей силы. — Эти болваны до сих пор не почувствовали меня и живут себе припеваючи. Поэтому с первым осколком не должно возникнуть проблем с богами. Лишь местные твари трёхсотого уровня и выше могут слегка доставить тебе неприятностей. Но, думаю, ты с этим разберёшься…
От его заявления про уровень у меня чуть было не отвисла челюсть, но я не стал этого показывать. Сглотнув слюну, я решил уточнить.
— Так и что мне нужно делать. Как я понял, у тебя уже есть составленный план?
— Конечно, у меня было время все продумать. Хоть он и незаурядный, но все же. Все должно сработать. Для начала тебе необходимо пойти в свой мир и отдохнуть, ты вымотан, а тебе понадобятся все твои силы. Потом вернёшься сюда же ко мне и разберёшься в приобретённых способностях: я вижу, что ты их ещё не освоил. Потом я дам тебе ещё частичку своей силы и подробно расскажу, что тебе предстоит сделать. А дальше все уже будет зависеть только от тебя. Я надеюсь… Не подведи, Сэмиртон. И я не подведу твоих надежд…
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Мне не надо было долго объяснять, о чем намекает бог. Даже он мне уже практически напрямую говорил: давай вали уже скорее в реал, а то останусь я без своего единственного жреца и без надежды на восстановление своих сил. Но вот когда я выполз из капсулы, моему удивлению не было границ. Я стоял в шоке: на телефоне дата показывала, что я находился в игре чуть больше суток. Как так? Не поверив, я сразу же пошёл за компьютер, и тут то же самое: сутки в игре. Для организма и этого, конечно, с лихвой достаточно, но я точно знал, что провел там практически неделю. Но эти данные кардинально разнились с календарём. Новости, время, календарь — все указывало на то, что я ошибся. В это никак не верилось.
Напившись вдоволь воды, я побрел снова за компьютер разбираться в настройках игры. И спустя, наверное, час я нашёл логи своей игры. По всем данным я провел в пещере около восьми часов. Хм. Сложно уложить это в голове, но по всей видимости все же это правда. Видимо, это какая-то хитрая система, направленная как раз на таких задротов, которые при выполнении подобных заданий могут откинуть ласты. И сделано это умно. По игровому времени почти неделю заняло это испытание, но в реале у меня ушло всего восемь часов. Интересно. Но сейчас я был слишком вымотан, чтобы рассуждать об этом, и даже не став ничего есть, просто упал на кровать и уснул почти на целые сутки.
Часов шестнадцать я проспал точно. Да и когда проснулся, не было чувства бодрости. Я бы и дальше спал, но знал, что Лаириэль требуется помощь. Я заставил себя подняться, умыться, покушать и, не теряя больше времени, снова полез в игру.
Вход. Ну привет, не знающий жалости ни к кому, и кровожадный ко всем мир!
Итак. Первым делом я начал разбираться с полученными оповещениями, которые я тогда отмахнул от себя. Про это же говорил Руам.
ВНИМАНИЕ! ВЫ СМОГЛИ ОТКРЫТЬ ВТОРУЮ ГРАНЬ! ПОЗДРАВЛЯЕМ!
Вы стали на одну ступеньку ближе на пути к величию!
Вторая грань. «Отстраненный разум».
Пассивное умение — благодаря вашей концентрации теперь ничто не способно укрыться от вашего взора. Вы чувствуете малейшие изменения в пространстве и способны определить источник опасности даже с закрытыми глазами. Также благодаря концентрации и сосредоточенности все ваши навыки и умения развиваются в разы быстрее.
Активный навык — один раз в сутки вы способны применить умение «Отстраненный разум». Время на поле боя замедляется, в этот момент ваше сознание способно отделиться от тела, и вы можете со стороны оценить ситуацию и принять более выгодное решение. Ничто не утаится от вас ни за каким препятствием. Во время действия активного навыка есть вероятность почувствовать намерения целей через их подсознание.
Ни фига себе! Я шёл в эту гребанную пещеру, чтобы улучшить навык боевого транса, а получил Вторую грань, неплохо! Довольно неплохо! Кстати, о боевом трансе. Что у нас там с ним?
Открыв ветку умения, я был доволен. Подсознательно уже зная, все же хотелось убедиться в том, что мне открыта первая ступень умения «Боевой транс». А теперь со Второй гранью я должен ещё быстрее всему обучаться. И ещё кое-что мне бросилось в глаза: все мои умения стали на одну ступень выше почему-то. Это касается и навыков типа хлопка, и веток развития во второй ипостаси, и божественного умения «Вскипая кровь»,
и даже умения владения мечом. Но самый сок заключался в том, что теперь пользоваться второй ипостасью я мог аж два раза в сутки по часу каждый раз. От этого у меня даже сердце забилось чаще. По всем параметрам я стал сильнее. Просто суперновости! Хотелось проверить боевой транс в действии, но, удержавшись, я решил не терять времени и найти бога. В принципе, это сложности не составляло: он находился все там же, не отвлекая меня от изучения способностей.
— Я смотрю, ты настроен решительно, это похвально! Уже разобрался с новой силой? Не стоит недооценивать то, что удалось приобрести, это может оказаться более ценно, чем ты способен предположить. — Руам выглядел очень довольным. Теперь уже я точно был уверен, что это так влияет на него мысль о приближении к осколку его души.
— Я готов отправиться за твоим осколком. Новая сила действительно великолепна, и я как следует оценил её. Думаю, это увеличит шансы на успех, — не стал я скрывать действительности.
— Тогда начнём. Во-первых, по поводу обещанной мной силы. Благодаря твоему новому таланту я смогу кое-чем одарить тебя. Это понадобится для осуществления первой части плана. А именно — продемонстрировать себя и припугнуть будущих союзников. При получении тобой ещё той силы, связанной со смертью при нашей первой встрече, я видел твой потенциал, естественно, ты не мог сразу все изучить. Но сейчас я смогу приоткрыть для тебя ещё один талант. Ауру страха. Полезная вещь, уж я-то знаю. Я чувствую в тебе стержень, ты способен не склоняться передо мной, как все эти безвольные слабаки. Конечно, если бы я захотел… Но сейчас речь не о том. Твоя сила духа, помноженная на ауру страха и усиленная моей силой бога через амулет, будет творить чудеса… А теперь слушай внимательно план, — выждав несколько секунд, чтобы убедиться, что я не пропущу ни слова, бог продолжил. — Твоя задача будет найти таких же чужеземцев, как и ты, которые сейчас направляются в земли цвета стали. Это нужно по нескольким причинам. Во-первых, я не смогу тебя телепортировать так далеко сразу к нужному месту, поэтому тебе нужно будет договориться, чтобы их лидер взял вот этот амулет, пока ты будешь занят другим делом. Таким образом он будет связан с тобой, и мне не составит труда забросить тебя к нему. Во-вторых, ты сможешь прикрываться этими людьми от населяющих те земли тварей. Одному там достаточно сложно будет справится, и вряд ли ты смог бы просто дойти до той местности, не говоря уже о поисках там осколка.
Я слушал не перебивая, а Руам продолжал не прерываясь.
— В тех землях находится меч, спрятанный в недрах земли, выкованный богом кузнецом Алуэмом. Именно им разбили мою душу на осколки, а после спрятали. И именно там рядом с ним находится один из моих осколков, который тебе предстоит найти. По поводу меча: я не против, чтобы люди забрали его, насколько я понимаю, это Титан их направил, и, если титаны будут им владеть, это лишь сыграет мне на руку и даст ещё больше времени для подготовки. Теперь о том, как стоит договариваться с чужаками. По поводу ауры страха, думаю, уже понятно: припугнуть стоит, а вот убивать никого не надо, — тут я подумал: а смогу ли убить-то? Если понадобится, — да, и вообще, согласятся ли они говорить с чужаком? — Ты можешь говорить открыто, а можешь и спрятать свое лицо, тебе решать, это не имеет значения. Но лучше будь более скрытным. В будущем это может аукнуться. — Хм, он и про мой плащ уже знает, получается, ну и думает наперед. — Мне удалось разузнать о них кое-что полезное. Это один из ваших людских кланов, который создали такие же чужаки. Они являются первыми и одними из сильнейших, если сравнивать с вами же, — последнее он сказал так, что не хватало лишь добавить: с вами же, как ты, слабаками. А также я понял, что мне предстоит запугать сильнейший и самый крупный клан «За гранью возможностей». Ну да, конечно, раз плюнуть, делов-то. У них же всего-то полклана занимают места в топе. Пока я ахеревал от его простецкого плана, бог продолжал. — Но на них сейчас ополчилось множество других чужеземцев, и давят их по всем фронтам. Но самое важное, есть одно очень серьезное для них задание, которое они не собираются проваливать, оно связано с местным корольком. Как раз-таки на это задание и готовится скрытая диверсия, о чем они пока что не догадываются. Ты им предложишь свою помощь, им нет смысла отказываться, скорее, они будут вынуждены согласиться. После этого я отправлю тебя, куда необходимо, для зачищения сорняков. Когда же ты со всеми расправишься, я перенесу тебя обратно. К тому времени они должны будут приблизиться к землям цвета стали, ты тем самым сэкономишь несколько месяцев пути. И там вы вместе найдёте тайник, где спрятаны меч и мой осколок. Каждый заберёт то, за чем пришёл, и вы разойдетесь по своим дорогам. Без конфликтов. В будущем, возможно, они ещё понадобятся для осуществления других планов.
Я слушал не перебивая, но теперь не мог не задать пару вопросов.
— Конечно, я не хочу сказать, что не уверен в своих силах. Но что, если они не согласятся? Или, например, решат напасть мгновенно, как только увидят незнакомца. Явно же они будут не рады тому, что кто-то посторонний узнает про их задание, да ещё и навяжется, да ещё и их секреты откуда-то выведал про второе задание. Слишком уж много всего загадочного и подозрительного.
— Именно это их и заставит принять нужное решение. Врагов у них и без тебя хватает, а такой загадочный и могущественный союзник точно не помешает, — при слове «могущественный» я не смог сдержать улыбки, он что, специально меня нахваливает? — Если понадобится, в крайнем случае применишь для демонстрации силу, но, надеюсь, до этого не дойдет. Тебе ещё предстоит вырезать всех, кто готовит на них скрытую атаку, чтобы сдержать свое слово. Тогда и они будут вынуждены сдержать свое. Иначе… — В его глазах полыхнул огонь. И я понял, что лучше бы не злить бога крови. Иначе кто-то может заживо вскипеть, например. Или ещё чего похуже.
Мне нравилось, как он говорил: вырезать, запугать, заставить, уничтожить. Но помнит ли он, кто перед ним стоит? Такой же человек, чужеземец, да и далеко уже не топ. Думаю, он привык к своей силе бога, но я-то не бог. Я хотел было заикнуться про это, но он, словно прочитав мои мысли, продолжил.
— Я уверен, что ты справишься… со всеми пунктами, даже без моей помощи, но не переживай. Я буду наблюдать за тобой и помогу в случае проблем.
Да уж, подбадривать он умеет. Вот бы ещё не упасть в грязь лицом перед ним. А то нехорошо получится. В итоге коротко кивнув, показывая свою решимость, я увидел, как у меня открылось и стало доступно умение во второй ипостаси другой ветки развития, которая была заблокирована. Неплохие чудеса. Руам все больше вкладывает в меня сил, но теперь я понял ещё кое-что: он не может просто взять и сделать все, что ему вздумается, только после того, как я сам на что-то повлияю. Он лишь подталкивает меня к получению той или иной силы. Если бы я сидел на жопе ровно, вряд ли он смог бы меня одаривать новыми способностями. Это что-то вроде равновесия в этом мире. Интересно, долго он думал над этим планом, и как вообще ему все это стало известно. Про кланы, задания с мечом, чужие диверсии.
Навык «Аура страха». Активируемый. При активации позволяет либо просто воздействовать на мозг своих врагов, запугивая их своей тёмной силой и мощью, применяя оцепенение и принуждая жертвы к согласию под влиянием страха, либо же дополнительно можно наносить ежесекундный урон от ауры всем окружающим. Эффект воздействия и урон зависят от разницы в силе духа между вами и выбранными целями, помноженной на уровень развития ауры.
Звучит очень даже неплохо. Дополнительным плюшкам мы всегда рады. А эта действительно может оказаться достаточно полезной. Проверить её в действии мне предстоит совсем скоро, и я надеюсь, эффект будет положительным. И, кстати, я уже давненько не пользовался своими способностями, изучая и применяя лишь навыки боя с мечом. Но скоро мне предстоит размять свои кости и испытать в действии, скорее всего, сразу все свои навыки. Честно говоря, я уже загорелся желанием встретиться с другими игроками. И даже убивать их будет не жалко, ведь, как я понял, они сами затеяли грязную игру. Пора бы понять, чего я буду стоить в бою, особенно эта практика будет полезна перед турниром.
Конечно, у меня было желание ещё вернуться в Эзеллорн и проверить, как там Лаириэль, но, во-первых, на это вряд ли будет время, а во-вторых, мне было не по себе видеть убитую горем принцессу. Я знал, что для неё точно ничего не изменилось, и я намеревался вернуться только с хорошими новостями. Значит, и времени терять не стоит. Пора уже приступать к делу.
От Руама я дополнительно узнал необходимую информацию, чем можно заинтересовать клан «За гранью возможностей». Судя по его словам, весь их костяк клана, самые верные и сильные игроки, уже довольно давно движутся к землям цвета стали. Им необходимо найти там божественный меч, а мне рядом с этим мечом отыскать осколок души бога. Наши цели в одном направлении, но не пересекаются, так сказать, идут параллельно. Поэтому и договориться должно быть несложно. Но основополагающим фактором в этом плане было то, что их клан теснят по всем фронтам, вырезают их новичков, более устоявшимся игрокам мешают выполнять клановые задания, а старичков и так нету. Все убыли в далёкие земли. Когда же им станет известно о готовящейся диверсии и срыве важного для них поручения от короля в охране одного поселения, которое только начало обосновываться для освоения новых земель королевства, то моя помощь для них должна будет оказаться как нельзя кстати. С учётом моей мобильности и возможности телепортироваться на достаточно далёкие расстояния я могу оказаться просто незаменим.
Помнится мне, как-то на форуме я читал про главу и основателя клана «За гранью возможностей». И если мне не изменяет память, то это девушка, кажется, зовут её то ли Тализара, то ли Талисара, как-то так. Я так понимаю, именно с ней мне и придётся вести дела. Выглядела она, конечно, довольно недурно, но про её характер ходили разные слухи о том, что она своей железной хваткой не даёт расслабиться никому в своём клане. Держит все под контролем, и из-под её взора мало что ускользает. Да и, в принципе, является ключевой фигурой уже давно, ещё из прошлых игр, именно вокруг неё и строится весь костяк клана. Это все и понятно, не просто же так они являются первыми и, неофициально, сильнейшими среди кланов. Если почитать состав их основы, то можно найти в нем немало топовых игроков, и именно все эти топы сейчас собрались в одном месте и направляются туда же, куда и мне нужно. И именно этих топов я и должен, по словам Руама, запугать. Как же все просто. Собрать в кучку половину лучших игроков игры и сделать им «БУУ». А потом найти вторую половину топов и лучших игроков, и сделать им «атата» за их плохое поведение. Но что самое интересное, я ведь действительно намерен все это сделать и даже почему-то не сомневаюсь, что все получится. Не помню, когда во мне появилась эта уверенность в собственных силах, но сейчас я даже не раздумывал о том, что может что-то не получиться.
Моя поступь тверда, дыхание ровное, взгляд полон уверенности, руки так и рвутся почувствовать вес клинков и пустить их в дело.
— Руам, я готов! Можешь отправлять меня к чужакам! — Я машинально стоял в стойке, которой меня научил Белегорн, перед тем, как вступить в схватку.
Бог, довольно посмотрев на меня, слегка улыбнулся. Видимо, сделав для себя какие-то выводы и умозаключения. А после подошёл и как-то впервые добро посмотрев мне в глаза, положил руку на плечо. Знакомое чувство начало растекаться по телу. Но помимо него меня посетили волнение и возбуждение, словно перед началом битвы. Казалось, волосы встали дыбом, а по коже побежали мурашки. Я приготовился к первой встрече с другими игроками, которая, возможно, приведёт к схватке с целым кланом, занимающим первую строчку. К схватке не на жизнь, а на смерть.
Как только портал начал засасывать меня, я уже перевоплотился во вторую ипостась, накинул свой плащ на спину, который придавал мне ещё больше зловещности и клубящейся тьмы, исходящей от меня. Сразу же включил «Ауру страха», и достав свой огромный меч, приготовился встречать незнакомых мне игроков. Интересно посмотреть на их лица, когда они увидят, как я появляюсь перед ними…
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— Хорошо, что мы смогли найти очередной островок надежды, — островком надежды начали называть места, где эти бронированные черви не могли передвигаться, тем самым позволяя людям передохнуть от нескончаемых схваток.
— Это да, иначе я даже боюсь представить, сколько у нас уже было бы потерь, — еле дыша, кое-как вымолвила Фурия.
— Талисара, нам необходима передышка, большинство наших ключевых способностей все ещё находятся в кулдауне. Лучше прямо сейчас поделиться на две группы и уходить на отдых в реал, тянуть дальше время нет смыла, мы не продвинемся с этого места, — с такой же безумной одышкой к главе клана обращался Эрвин, который являлся аналитиком.
— Поддерживаю, физические удары их практически не берут, а наша основная серьёзная магия иссякла, драться нам, по сути, нечем, — продолжил Мистрик.
— Я все поним…
Талисара замолкла на полуслове, её глаза сначала полезли на лоб, а чуть позже начало казаться, что сейчас и вовсе вылезут из орбит. Прямо за спиной её соклана с ником «По_стопам_удачи» начало материализовываться что-то черное, сотканное из самой тьмы. Это существо ещё не успело полностью появиться, но первобытная мощь от него исходила уже сейчас. Она не понимала, как так произошло, но её полностью парализовало от страха, каждой частичкой своего тела она чувствовала исходящую опасность от него. Её взгляд был прикован к незнакомцу так, что она ничего не видела вокруг себя, но была уверена, что все сейчас находятся точно в таком же состоянии. И даже её соклан, который стоял к нему спиной и не видел его, понимал, что за ним сейчас находится что-то безумно опасное. Игровые инстинкты должны работать не так, как в жизни, но по своему товарищу она видела, что тот боится пошевелиться, дабы не нарушить это хрупкое равновесие. «Это какое-то безумие, да что со мной не так? Что это за страх, пронизывающий до самых костей?» — Проносились мысли в её голове.
Талисара понимала, что подобное проявление слабости непозволительно для них. Кто-то должен преодолеть это состояние шока и сделать первый шаг. Она, как глава клана, несёт большую ответственность. Кто, если не она? Ей удаётся гордо поднять подбородок и с кривой усмешкой на лице сделать шаг вперёд. Если бы у этой твари были бы видны глаза, она смотрела бы прямо в них. И только она собиралась заговорить, как это подобие человека начало говорить первым, голосом, словно из преисподней.
— Не переживайте, я не враг вам, я пришёл, чтобы помочь. Услуга за услугу.
Как только он заговорил, Талисару вновь пробрала дрожь. «Что это ещё за сделка с дьяволом тут намечается? Кто он вообще такой и с чего взял, что может о чем-то договариваться с нами? Его помощь нам не требуется, и нам не нужно чем-то ему отплачивать».
— С чего это мы должны переживать? Думаю, тебе грозит гораздо большая опасность, — голос Талисары не дрожал, и внешне она никак не проявляла страха, который он на неё наводил. Это было очень важно, она должна показать всем, что они владеют ситуацией, пока все не вышло из-под контроля.
Она хотела продолжить диалог и спросить, кто он такой и откуда взялся. Как вдруг за его спиной резко появился очередной червь, по размерам никак не меньше предыдущих. Что произошло в следующий миг, для всех осталось загадкой. Незнакомец лишь бросил взгляд на этого монстра, не удостоив того даже полноценным поворотом головы в его сторону, и тот, забившись в агонии, секунд через тридцать упал мёртвой тушей на землю. Это был первый поверженный червь этой локации, но не ими, а непонятно кем и непонятно каким способом. Что? Как такое возможно? Что за силища скрывается в этой клубящейся тьме? Что он сделал только что? Все были в шоке, даже Деолан…
Делоан узнал это чувство, примерно то же самое он испытывал, находясь перед титаном, но тогда это было в десятки, а то и сотни раз мощнее, поэтому сейчас он мог спокойно стоять перед этим созданием. Он быстро взял себя в руки, но страх, казалось, никуда не делся, хотя теперь он был уверен, что полностью все контролирует, момент его секундой слабости упущен, и теперь Деолан готов обезглавить это существо, если понадобится. Но он решил не торопиться нападать, ему стало любопытно, и он наблюдал со стороны… «Хм, Талисара умница, тоже смогла переступить через страх. Если незнакомец шевельнется в ее сторону, сразу же применю «Изгнание силой», хотя этот навык мы не хотели раскрывать перед всеми до турнира. Вдруг и сейчас среди нас есть крот…»
* * *
Я начал появляться среди какой-то безжизненной степи, но земля была действительно похожа на сталь. Казалось даже, что она отбрасывает специфический отблеск металла. Я опасался, что появлюсь в самой гуще, окружённый толпой враждебно настроенных игроков, но этого не произошло. Место появления было выбрано идеально. Я телепортировался за спину самого крайнего из игроков этого клана и оказался чуть в стороне ото всех. Перед моим взором предстали все разом. Измученные, уставшие, вымотанные битвами игроки. Они скучковались все на одном пятачке более светлой земли. И все их взгляды разом были направленны на меня.
В какой-то момент я даже забыл, что стою в своей второй ипостаси со включённой аурой, но их наполненные испугом глаза и оцепеневшие от страха самые разные позы прекрасно напомнили мне об этом. Это был точно страх. Благодаря своей второй грани «Отстраненный разум» я мог видеть их буквально насквозь и чувствовал, как разит от них испугом. Но некоторые среди них явно были сильнее остальных. Вот несколько человек, около четырёх, уже стоят и смотрят не столько со страхом, сколько с интересом. Хм… А вот девушка с гордо поднятым подбородком делает шаг вперёд. Видимо, это и есть знаменитая Талисара, глава первого клана «За гранью возможностей». Но я не дам ей шанса начать первой.
— Не переживайте, я не враг вам, я пришёл, чтобы помочь. Услуга за услугу, — начал я сразу же говорить, пока они не опомнились и не сообразили, что вообще происходит. Ну и не стали спешить со своими действиями, а то мало ли…
— С чего это мы должны переживать? Думаю, тебе грозит гораздо большая опасность. — Произнесла девушка, не показывая и капли страха. Но он точно был, от меня этого не утаить. А девушка молодец, что тут скажешь.
Вдруг я почувствовал острую опасность позади себя: одна из местных тварей начала вылезать из земли. Я моментально включаю «Боевой транс», и время словно замедляется: я вижу, как она медленно раскрывает свою пасть в атаке, и применяю одно из своих сильнейших заклинаний — «Вскипая кровь!». Тварь забилась в агонии боли, падая на землю недалеко от меня. Я моментально увидел её слабость. У них невероятно сильная броня, которую простым оружием практически невозможно пробить, и даже от внешней магии эта броня неплохо их прикрывает, но у них слабый иммунитет к внутренней магии, а к магии крови его вообще нету. За долю мгновения, прежде чем применить эту способность, я также почувствовал жжение у меня на груди. По всей видимости, Руам решил разово усилить свое заклинание, которым одарил меня, чтобы этого хватило для убийства. И на всякий случай в конце, когда здоровья червя осталось около десяти процентов, я применяю навык «Поглощение души», добивая моба и тем самым вырывая нехилый кусок опыта из его тушки.
Убийство. Отмена навыка «Боевой транс». Получение опыта. Для всего этого мне не потребовалось даже поворачиваться к этому червю лицом. Спасибо, Руам. Думаю, я и сам смог бы забить моба своим мечом, пока тот был обездвижен, но так выглядело гораздо эффективнее. В глазах наблюдавших я снова вижу страх, немые вопросы, а в некоторых даже восхищение. Эх, хотелось бы проверить, что там в этой туше можно интересного найти, но я не буду перед ними этого делать, чтобы не разрушить свой сложившийся образ. Думаю, мне ещё не раз представится подобная возможность. А пока что, делая вид, словно ничего не произошло, я продолжаю говорить.
— Я хочу заключить с вами что-то вроде сделки. Стать временным союзником и оказать вам помощь взамен на ответную услугу. Ничего сложного, — все это я говорил, смотря на их лидера, главу клана, Талисару. Так как именно она может принимать подобные решения. Но я заметил, как она слегка переглянулась с несколькими людьми. По-моему, сразу с тремя. Пару дней назад подобное точно осталось бы незамеченным для меня, но не сейчас. Теперь я видел и замечал гораздо больше, настолько больше, что можно подумать, будто раньше я и вовсе был слеп.
— Не подумай, что мы согласны. Просто интересно, какую услугу ты собрался нам оказать? Неужели помощь в прохождении локации? — Я слышал, как в её словах сочилась ирония с усмешкой. Явно она думала, что я якобы их недооцениваю и собираюсь им сказать, что без меня они не справятся, я им помогаю пройти дальше, а они мне в ответ часть награды от задания. Это было самое очевидное, но и самое далёкое от истины. И я просто стоял молча, буравя её взглядом, пока Талисара сама не продолжила говорить.
— Или же что-то другое? — После короткой паузы она продолжила. — Не думаю, что нам потребуется от тебя какая-либо помощь…»
— Я не собираюсь вам помогать в прохождении этих земель, вы и сами с этим справитесь, но вот чего вы не можете, пока находитесь здесь, так это защитить поселение, доверенное вам королём Семискалья… — Увидев их удивлённые, уже не скрываемые переглядывания, я продолжил. — Мне известно, что на него готовится неожиданное нападение, скорее всего, это даже диверсия. Я смогу предотвратить его в зародыше, не дожидаясь начала нападения.
В воздухе повисла напряжённая тишина. Не знаю почему, но один из её воинов положил руку на меч, причём это был явно непростой человек. Один из тех, кто практически не поддался моей ауре страха. По всей видимости, он ждал лишь сигнала своего лидера.
— С чего бы нам верить тебе? Может, никакого нападения не планируется, и ты просто все выдумал. А потом вернёшься и скажешь, что все устранил, хотя ничего и не делал. — Талисара говорила спокойно и неагрессивно, но я знал, что сейчас она максимально напряжена. Видимо, никто не должен был вообще знать про это задание, тем более, что оно от короля, а я тут про заговоры говорю. Но она не подавала виду, что удивлена.
— Мне нет смысла врать, можем просто посидеть и подождать, когда начнётся нападение, а потом вы примете решение, нужна ли вам моя помощь или нет, — конечно, я понимал, что в их клане очень много игроков, и, скорее всего, они и сами могли бы отбиться, но сейчас, скорее всего, вопрос стоит о времени. Если я всё правильно понял, Руам все точно просчитал, и даже если они сейчас через свои чаты начнут стягивать все силы, им уже не успеть. Задание будет провалено, а репутация с самим королём уничтожена.
— Ты блефуешь, откуда тебе известно про нападение? И кто должен его совершить? — Теперь уже в её словах явно звучали нотки угрозы, но я решил показать, что мне плевать на них и демонстративно убрал свой меч в ножны.
— Много будешь знать — скоро скончаешься, — ответил я не менее агрессивно, при этом скрестив руки на груди. Может, и не стоило грубить, но Руам сам же говорил запугать, задавить силой, вот я и не собирался идти на поводу и говорить больше положенного. Но дело в том, что я и сам не знал, кто и что там готовил.
Напряжение достигло апогея, и я уверен, что, если бы мы простояли так буквально ещё хотя бы минуту, кто-то бы из её людей не выдержал и допустил бы ошибку, напав на меня. Хотя, может, я и недооцениваю их дисциплину, но этого не произошло по другой причине.
— Талисара! — К ней неожиданно подскочил один из её людей и быстро что-то зашептал на ухо. По её лицу я понял… Началось… Она резко уставилась на меня и не знала, с чего начать говорить, но этого и не требовалось, я сам все понял.
— Я сдержу свое слово, а вы сдержите свое! — сказав это, я кинул ей амулет, который мне передал бог, — храни его у себя. Когда придёт время, я вернусь. И все, что от вас потребуется, просто не препятствовать мне в нахождении моего артефакта. — Я понял, что она заподозрила, что я тоже ищу там меч, и мне пришлось удивить их ещё раз, — меч, выкованный богом Алуэмом мне не нужен, у меня своя добыча в этих землях. Наши интересы не пересекаются. — В этот раз все их напускное спокойствие как ветром сдуло, но я решил не испытывать судьбу и не ждать их реакции, когда они там разродятся. Дав знак Руаму, что я готов убыть в другое место, меня снова начала обволакивать и засасывать тьма. Под удивлённые взгляды всех игроков я исчез.
— И что это сейчас было? Кто-то может мне ответить? — В воздухе повисла неловкая тишина. — Эрвин, ты что-то можешь предположить? — Спрашивала Талисара, осматривая всех гневным взглядом.
Все лишь молча качали головами.
— Понятно. Эрвин, это на тебе. Необходимо узнать все, что сможете, допросить каждого, подключите все наши связи. Я должна узнать, кто это был, и откуда у него вся эта информация? У нас точно есть крот, причём он ближе, чем мы думали. Расспросите о всех известных заданиях, которые выполняли в королевстве. Я должна знать все, связанное с этой… тьмой. Кто мог получить такую силу? Проследить цепочку квестов каждого топа! Все, что можно раздобыть, вы должны раздобыть, и даже больше.
Пока Талисара продолжала раздавать указания, кому чем заняться и что требуется узнать, к ней тихонько обратился Деолан.
— Что думаешь по поводу этого незнакомца?
— Думаю, это провал, все пошло не по плану. Где-то мы явно прокололись… Но бог с ним, с этим заданием короля, от этого сложно было уберечься, но как ему удалось разузнать про меч? — Талисару мучил именно этот вопрос. Об этом задании, настоящем задании, не их придуманной легенде, знали лишь единицы, самые проверенные люди, которые и без предательства могли бы развалить все, если бы захотели. И они делали все, чтобы не выдать своей тайны.
— Честно? Если хочешь знать моё мнение, я не думаю, что дело вообще в кроте… По всей видимости, тут замешано что-то большее. Чего мы не знаем. Скорее всего, мы не видим просто всей картины и не осознаем масштабности происходящего. Как бы нам не стать пешками и в чужой игре, простой разменной монетой…
— Ты предлагаешь не доверять этому незнакомцу? — Спросила Талисара, рассматривая в руке данный им амулет.
— О доверии не идёт и речи. С ним явно надо быть осторожнее. Но, возможно, он действительно мог бы стать нашим союзником в будущем… Время покажет. А пока что я предлагаю дать указание нашим наблюдателям, чтобы они не влезали. Пусть посмотрят за тем, сдержит ли он слово, и обязательно все заснимут на видео со стороны. Надо разобраться в его способностях, и на что он действительно способен.
— Думаю, можно. Тогда все, кто поблизости, должны вступить в битву, иначе это будет слишком подозрительно, а наблюдателей оставить в стороне, — после недолгого раздумья Талисара продолжила. — Да, так и поступим. Будь добр, позови ко мне Сумрака…
* * *
Я появился совсем в другом месте, оно разительно отличалось от предыдущего. Здесь все было зелёное и пахнущее, напоминающее деревню. И я стоял на её окраине. Не так далеко я услышал звуки битвы и крики. Кто-то явно уже сражался, но кричали не сражающиеся. Кричали простые люди, похожие на крестьян, которые пытались спастись от неминуемой смерти. Боль и отчаяние были слышны в этих криках, а также мольбы о помощи. Но кто поможет? Защитников поселения можно было пересчитать по пальцам, а нападающих — несколько десятков, только тех, что видно, а, скорее всего, их было даже больше сотни.
Вот женщина лежит, прикрывая ребёнка рукой от готовящегося удара меча. Воин замахивается, женщина зажмурившись приготовилась к смерти… И смерть пришла. Но не к ней. Что-то тёмное и зловещее стоит над обезглавленным воином, который только что пытался её убить. Минуту назад она думала, что уже познала настоящий страх, но это было не так. Взглянув на этот чёрный силуэт, её сердце чуть было не выскочило, а сама она не могла даже кричать: её горло моментально пересохло, и безмолвный крик будто застрял в нем, настолько сильно её парализовало от страха. Она смотрела на настоящую смерть, но не с косой, а с огромным чёрным мечом, которая уже куда-то исчезла. Что это было, она так и не поняла, лишь услышала вдали отчаянный крик боли и беспомощности. Видимо, это ангел смерти пришёл за чужими жизнями…
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Появившись на окраине, я аккуратно начал с вырезания одиночных игроков, которые задерживались и отставали от остальных по различным причинам, например, ограбить и убить пропущенного жителя или просто осмотреться где-то. В гущу событий я пока что решил не ломиться. Общей картины происходящего я не видел, и поэтому для начала хотелось бы вникнуть, что тут в целом происходит, и сколько потенциальных противников здесь находится. И тем более, рано или поздно, скоро поползут слухи, что есть кто-то, кто их всех поодиночке потихоньку вырезает. И на меня, возможно, начнут охоту толпой, чего тоже, конечно, хотелось бы избежать.
По нескольким мной убитым я обратил внимание, что все они состоят в кланах, но при этом в разных кланах. Это получается, против заграничников действительно целый альянс образовался. И после подобного нападения это приравнивается к открытому объявлению войны. Соответственно, они точно к этому готовились. Но не все так плохо, по всей видимости, они слишком сильно надеялись на эффект неожиданности и поэтому отправили сюда не так уж и много людей. Около пятидесяти я уже насчитал издалека и примерно столько же мысленно себе приплюсовал в голове.
Перемещаясь между очагами битвы, я постоянно включал и выключал боевой транс, используя его только в момент нападения. А спустя несколько стычек против одиночных невысокоуровневых игроков и вовсе перестал им пользоваться. Я мог расправляться с игроками и без применения способностей и не спешил влезать в самый эпицентр битвы. Для начала хотелось получше узнать, кто что из себя представляет, и чего мне стоит опасаться. Я старался обращать внимание на каждую деталь, которая в будущем может мне пригодиться. Отовсюду слышались звуки битвы: звонкий лязг мечей, сверкание молний, магические взрывы, шипение огня, злобные предсмертные выкрики, а также плачь и мольбы о помощи. Всё это слилось в одну мешанину… Так звучит война.
Теперь я чётко видел противоборствующие стороны: с одной из них участвовали клан «За гранью возможностей» и несколько стражников, которых заметно теснили, превосходя числом, а с другой было сразу около четырёх разных кланов. Естественно, сейчас любой созданный клан это уже серьёзная сила. Поэтому в этих кланах также присутствовали свои топы и просто сильные игроки. Наблюдая со стороны, даже я удивлялся некоторым способностям. Один из воинов ударил своим мечом и, промахнувшись по сопернику, случайно разрезал огромный камень, словно кусок масла, на две части. Это явно какое-то умение, а не просто свойство оружия. Интересно, он и человека так же бы порезал? Но увидеть это мне не удалось, так как другой ему в ответ взмахом руки отпрыгивая назад, кинул какую-то пыльцу в лицо, и тот упал, кашляя, на землю, и в конвульсиях просто задохнулся. Да уж, сдаётся мне, не самая приятная смерть. Хотя, «вскипая кровь», думаю, более жестокое умение. Вот один из игроков, издав утробный рык, завертелся вокруг своей оси, словно берсерк, размахивая двуручным топором. Визуальный эффект от этого был: все от него разлетелись, словно кегли в боулинге, но вот толку от этого было немного. Так как спустя секунду все те же игроки, поднявшись, а кто-то и так успев отскочить, просто кинули в него каждый что-то свое: кто — кинжал, кто — что-то взрывчатое, кто-то воспользовался рядовой магией типа «ледяной стрелы» или маленького «огненного шара». И этого было достаточно: воин пал смертью храбрых.
Один из этих же игроков обнаружил меня и кивнул в мою сторону. Они замешкались, явно не понимая, кто я такой и что здесь делаю, за кого вообще сражаюсь. Ведь никакой информации обо мне не было. Немного правее от меня появилась ещё одна группа игроков из семи человек. Они так же выжидающе смотрели и переглядывались с первой группой. Видимо, решая, что делать. Почему-то мысль просто взять и напасть на незнакомца для них казалась неправильной. Что-то не давало им покоя, возможно, страх смерти…
В это время я решил использовать «Отстраненный разум» для того, чтобы осмотреться с высоты полёта на поле боя. Время словно и вовсе остановилось. Я увидел, как вокруг меня то тут, то там сражаются игроки, повсюду полыхает огонь, видимо, они хотели сжечь все поселение вместе с его жителями, а впереди меня есть ещё одна, самая большая группа, уже из 17 человек. Возможно, это была их основная сила. Они меня ещё не видели, и я принял неожиданное решение сам для себя. Я просто спокойно пошёл в их сторону, поглядывая то на одну группу игроков, то на другую. Они же, в свою очередь, решили последовать за мной, видимо, решая, как именно на меня напасть: с какой стороны подступиться, каким заклинанием начать, кто именно первый это сделает.
Когда я дошёл до самой большой группы так, чтобы она могла меня заметить, остановился. Получилось, что сейчас я стоял между тремя составами, тремя разными кланами. Впереди меня — семнадцать человек, сзади — одиннадцать и чуть правее — семь, итого — 35. Сумасшествие. Только что я осознал, что сам принял решение собрать их всех в кучку и разом с ними покончить. Это «Отстраненный разум» на меня так повлиял? Неужели это было самое оптимальное решение? Но теперь уже времени на раздумья не было. Либо я сейчас начну, либо они.
Слегка откашлявшись, я делаю достаточно громкий хлопок в ладоши. Но это не моё умение, кстати говоря, улучшенное: после его усиления я им ещё не успел воспользоваться ни разу. Я просто хлопаю в ладоши, чтобы привлечь к себе внимание новой группы. И мне это удалось. Они так же в недоумении уставились сначала на меня, а потом на своих союзников. Я видел немой вопрос в их глазах и непонимание, что происходит. Пока они переглядывались и, как я думаю, отправляли друг другу сообщения или же, возможно, у них есть какой-то общий чат, я делаю ещё один хлопок в ладоши, в очередной раз привлекая внимание, и выжидающе просто стою и жду… Ещё один хлопок. Видимо, одного из лидеров средней группы это достало, и с очередным моим хлопком он что-то выкрикивает, показывая на меня рукой, и бросается в бой с перекошенным от ярости лицом. Почти не отставая от своего предводителя, его группа и остальные бросаются также на меня, а я, немного выждав, когда они приблизятся, делаю очередной хлопок в ладоши. Но в этот раз применяя свое неоднократно усиленное умение. С чем это сравнить, у меня уже не хватает фантазии, не просто гром… Извержение вулкана… Всех разметало в стороны, словно мусор в ураган, будто они ничего не весят. По пришедшим мне оповещениям я понял, что половина из них уже отправилась на перерождение. Видимо, некоторые уже были раненые, а кому-то, вполне возможно, и так хватило урона.
Всё это происходит мгновенно, они даже ещё не успели долететь до земли, как я включаю «Боевой транс», и время замедляется. Не дожидаясь их приземления, я уже несусь на одного из воинов. В своей второй ипостаси я чувствую себя сильнее, и урона больше от этого меча, но мастерство владения им все равно не то, не сравнится с Англохерами. Я осознаю, что чего-то мне не хватает, но сейчас уже выбирать не приходится. В несколько ударов я расправляюсь с одним человеком. В стороне вижу, как какой-то маг уже поднялся с земли. Я почувствовал, что это именно маг, что он сейчас будет с дистанции применять заклинание. И не рискуя, кастую на него поглощение здоровья. После пережитого хлопка ему этого хватает с головой, и он просто падает замертво, даже не пискнув.
Я начинаю неимоверно быстро метаться между оглушенными противниками и кромсать их своим огромным мечом. Практически всем хватает буквально по два удара, чтобы отправить их на перерождение. Но вот краем глаза я заметил, как один из них куда-то исчез. Невидимость? Не похоже: я совсем не чувствую его присутствия. Убежал с поля боя, чтобы не умереть? Ближе этот вариант. Очередной воин, успев достать щит, принял на него мой сокрушительный удар. Второй, третий… Седьмой. Щит рассыпался в пыль. Этот воин неверяще смотрит то на его остатки, то на меня. За спиной я чувствую приближение ещё двух воинов и чуть дальше — лучника. Резко уходя с линии атаки, я появляюсь рядом с лучником, ударяя его локтем в лицо, и делаю совсем рядом с ухом щелчок пальцев, отбрасывая тем самым его уже мертвое тело метра на три. С оставшимися двумя воинами расправиться не составляет труда. А тот, что был со щитом, до сих пор просто в шоке стоит и смотрит за происходящим. Видимо, щит ему достался непросто. Я оставляю его в живых и ухожу в сторону, откуда пришёл.
После этого сражения, вернее, избиения, соотношение сил резко меняется. Так как большинство из выживших решают отступить, понимая, что они уже проиграли, и их смерть лишь вопрос времени. А тех, кому это не удаётся, теснят и добивают.
Пока все это идёт к завершению, я решаю исчезнуть из виду, чтобы не привлекать и так уже привлеченное к себе внимание. Все это время несколько человек не участвовало в битве. Я их почувствовал и узнал, что они из клана заграничников. В принципе, ничего удивительного, они обязаны были послать за мной наблюдателей, иначе это было бы слишком глупо с их стороны. Я бы даже сказал, что разочаровался бы в них после этого.
В итоге потери в поселении, конечно, были, но катастрофы нам удалось избежать. После этого нападения сюда должны будут стянуться дополнительные силы, но, думаю, что, скорее всего, повторного нападения уже не произойдёт. Считаю, что обещание я выполнил, теперь осталось переговорить с Руамом по дальнейшим моим действиям. Что-то слишком быстро все произошло и закончилось.
* * *
— Что скажешь? — Задал вопрос Сумрак, показывая Талисаре уже пересланное ему видео.
— Скажу, что это безумие какое-то! Что за дикая нечеловеческая скорость? Это даже на умение не похоже. Может, это такая его грань? Он же однозначно уже её открыл, с такой-то силищей, — не веря глазам, отвечала Талисара.
— Грань или нет, не знаю, но на умение все же это похоже. Вот смотри, тут он передвигается достаточно обычно, вот тут убивает этого слабака тоже как обычный воин, тот даже успевает обделаться, по всей видимости. А вот тут стремительно несётся вперёд с нечеловеческой скоростью и бьёт мечом так, что тот выглядит размазанным, — немного выждав, он решил пояснить, — то есть он бережёт силы. На слабаков не тратит умения. Но не похоже, что на эту скорость у него есть какой-то кулдаун. Возможно, она зависит от маны, и он её экономит в бою, или ещё что-то.
— Хорошо, а что ты скажешь по вот этому поводу? — Талисара перемотала видео до момента, где он ударной волной невероятной мощности отбрасывает всех врагов от себя, словно щепки какие-то.
— У меня есть одно предположение, но ты будешь смеяться, — Сумрак посмотрел выжидающе на Талисару.
— Ну и?
— Хлопок в ладоши…
— Что, хлопок в ладоши? — Талисара не поняла.
— Есть такое умение, обычное, «Хлопок в ладоши». Но… Не знаю, способно ли оно дойти до такой мощности. Тут два варианта. Либо это оно, но тогда с учётом всех других его способностей у него… не знаю… уже двухсотый уровень, что тоже невозможно, либо же это что-то другое, опять нам неизвестное… Он полон загадок, каждая его способность — загадка. Даже если вот тут посмотреть, кажется, что у него глаза на спине. Допустим, он услышал подкрадывающихся к нему воинов, но он напал не на них, он мгновенно появился перед лучником… Ты понимаешь? Как он его увидел? Мы не можем ничего узнать о нем. И вообще непонятно, откуда он взялся? Всё сводится к тому, что это одиночка. Сложно в это поверить, но больше нет вариантов. Остальных бы мы не упустили из виду.
— Одиночка? — Переспросила Талисара с сочащейся иронией в словах, — как он достиг таких высот совсем один? Это невозможно.
— Каждая его способность выглядит невозможной… Расскажи я тебе, что кто-то взглядом способен убить этого червя, ты бы сказала, что это возможно? — Сумрак показывал на пустое место, где недавно был бронированный червь.
— Хм. — Талисара больше ничего не ответила.
— Я предлагаю пока что содействовать с ним. Посмотрим, что он ищет в этих землях. А потом дальше уже решим, что делать. Может быть, наши интересы действительно не пересекаются, и мы сможем с ним сотрудничать. Даже если что-то пойдёт не так… Я, ты, Деолан, Мистрик, Визард. Мы точно с ним справимся. Я пока что на всякий случай разработаю примерный план противодействия ему, если вдруг нам придётся с ним сражаться. Придумаю, что мы сможем противопоставить.
— Хорошо, нам всем пора отдохнуть. Впереди ещё много трудностей, самое сложное только начинается…
* * *
В этот раз я переместился к Руаму. Вокруг снова что-то поменялось. По всей видимости, бог и без осколков потихоньку восстанавливал силы, просто медленно и не в полной мере, поэтому я чувствовал изменения не только внешние, но и внутренние, силу в нем.
— Ты отлично справился. Оба раза. Теперь у нас есть немного времени, чтобы подготовиться к следующему шагу. Ты должен стать ещё сильнее. Теперь твои тренировки будут проходить под моим непосредственным контролем. — С этими словами откуда-то внезапно появился Белегорн, заставив меня потерять дар речи.
— Т-ты… Что ты здесь делаешь? — Непонимание происходящего плавно перетекало в ярость, но резко потухло со взглядом Руама, который явно что-то сделал для этого.
— Успокойся, Сэмиртон, мы все здесь заодно. Белегорн уже давно выполняет мои задания, так же, как и ты. Он один из тех немногих единиц, которые ещё в те времена служили мне верой и правдой. Тайно служили, так же, как и сейчас. Только благодаря этому ему и удалось выжить, но он ждал не просто так…
— Пророчества гласили, что придёт тот, кто разбудит нашего бога… И ты пришёл. Я понял это, когда увидел тебя во второй раз в пещере. Тогда по тебе растеклась сила Руама. Я не мог не узнать её, — Белегорн говорил со своей привычной спокойностью, но сейчас я чувствовал его тревогу и даже трепещущий страх… Он не мог так же спокойно, как я, стоять перед богом. Пусть тот и не имеет своей былой силы, но Белегорн даже не смотрит в его сторону и опускает голову, если Руам сам на него бросает взгляд. Это слепая вера? Покорность? Или что? Белегорн явно не слаб духом…
— Ты в курсе, что стряслось с Лаириэль? — Зло спросил я.
— К сожалению, да, она сделала свой выбор, и теперь ей придется жить с этим. Я не мог вечно оберегать её, — он говорил, возможно, правильные вещи, но я с этим явно был не согласен.
— Не придётся! Я не допущу этого, даже если мне понадобится для этого уничтожить эту чёртову пещеру! И разобрать её по кусочкам! — В моих глазах снова разгорелось пламя.
Руам стоял довольный и спустя пару секунд с улыбкой произнес:
— Именно этим мы и займёмся…
Конец первой книги.
P.S.
Друзья, я рад, что подошёл к этому моменту и благодарен каждому, кто дочитал мою книгу. Надеюсь, я так же, как и вы, не зря потратил свое время. А ещё хотел бы выразить отдельную благодарность тем, кто поддерживал лайками и комментариями… До новых встреч! И не забывайте подписываться!
Вторая книга —https://author.today/reader/136690/1096508
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