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[Икари]
Пока ожидал в холле окончания заседания Совета, столкнулся с одним неприятным типом. Здоровым дуэргаром ростом примерно с меня, что по гномским меркам солидное достижение. Настоящий гигант среди недорослей.
Имя: Кордундраг
Здоровье: 244 из 244
Мана: 54 из 54
Уровень: 46
Раса: Дуэргар
Класс: Рыцарь
Клан: Глубины
— Сколько здоровья⁈ — подивился я, использовав Суть.
— Это Чемпион-Рыцарь клана Глубин, — пояснил мне Весск, который составлял мне компанию.
Да уж, такого толстокожего монстра придется ковырять очень долго. Думаю, Тайхо на 46 уровне будет иметь раза в 2 меньше Здоровья, если не получит каких-нибудь уникальных достижений. Вероятно, бонус к Здоровью — один из плюсов Чемпиона-Рыцаря.
Я присмотрелся к дуэргару. Высеченное словно из камня темное серокожее лицо, кустистая пепельная борода, завитая в аккуратные косички, ровно уложенные волосы. Отличное снаряжение высокого ранга, начищенное до блеска. Чемпион-Рыцарь щеголял тяжелыми доспехами, хотя расхаживать в броне в Черном Доме не было принято. Держался прямо, всем своим видом выражая превосходство. Кордундраг являл собой эталон элитного рыцаря без видимых огрехов. Такой прям герой в сверкающей броне без страха и упрека. Не то что мутный Призыватель, который лупит всех плетью, держась за спинами.
Дуэргар тяжелой поступью подошел к нам с Сессной и Весском и медленно обвел взглядом:
— Нет прощения вашему проступку, поганые Розы!
— Нет прощения вам, прихвосстни-паразиты! — прошипела уязвленная Сессна в ответ.
— Глубины еще отомстят. И лучше бы вам не выбираться на ярусы без ограничений. Потому что в таком случае велики шансы встретиться с Чемпионом-Рыцарем! — гулко ударил себя по кирасе здоровяк.
Я хмыкнул, подумав, что у нас свой Чемпион-Рыцарь имелся. Даже любопытно, кто из них двоих выйдет победителем при равных условиях и одинаковых уровнях: Тайхо или Кордундраг. Здоровье — полезная вещь безусловно, но не ультимативная. С другой стороны, точно неизвестно, какие еще бонусы отсыпала дуэргару система. Некоторые умения было достаточно сложно просчитать стороннему наблюдателю, как, например, бонус к защите у иллитидки.
Кордундраг не стал дожидаться, что мы ему ответим. Развернулся и чеканным шагом направился прочь. Так что я не стал кричать ему в спину донельзя остроумные замечания к его выспренной речи. Чемпион оставил после себя впечатление правильного, идеального рыцаря, готового сражаться за честь сюзерена. Но мне его не будет жаль, если мы схлестнемся на поле боя. Тем более, можно будет вместо него своего Чемпиона-Рыцаря вырастить. Главное не помереть при попытке захвата…
Совет Кланов прошел лучше, чем ожидалось. Эль справилась весьма достойно. Впоследствии я перекинулся парой слов с лордом Ремурс, и он описал главу Роз как вполне себе решительную и сообразительную персону. Кто-то мог подумать, что я оставил у себя темную эльфийку лишь из-за ее выдающихся женских прелестей. Оно, конечно, так. Но и назначать на важный пост только за красивые «глаза» я бы не стал. Дроу вполне заслуженно носила титул главы чемпионского клана Роз. Героиня Фарадшор вполне умело вела людей за собой. Главное, чтобы она не решила в один момент прибрать всю власть к своим рукам.
Занятно, что главный управляющий орган Бездны, по сути, не справлялся со своими обязанностями. Решения по спорным вопросам принимались редко. Кланы творили все, что им вздумается, а последствия оказывались минимальными. Даже Розы смогли избежать наказания. Правда, для этого нам потребовалось завести пару-другую союзников. У других кланов и Гильдий давно налажены связи, созданы общие группы по интересам, так что продавливать им нужные решения проще. Хорошо, что всей этой белибердой занималась Элька. У меня бы голова распухла от всей этой интриганской нечисти. Проще монстров хлестать, чем сражаться на Совете.
Свидание прошло вполне интересно. Мы даже на уркскую Арену заявились ненадолго. Эль оказалась настоящей фанаткой дуэльных боев. На большой площадке, отчасти напоминающей небезызвестный Колизей, проходили бои между адептами со ставками. Заправлял здесь всем клан Шипов, так что мы предпочли пройти под Инкогнито, что не запрещалось. Следить за сражениями адептов разных классов и мне понравилось. Порой побеждали не самые очевидные фавориты.
Сражались адепты до потери Опеки. По правилам наглецов все равно должны были наказать духи, но они ведь не были неразумными машинами. По крайней мене на Дне. Хранители давали послабления в некоторых случаях. Если адепты желали добровольно мутузить друг дружку в безопасной зоне, кто они такие, чтобы их разнимать. Урк — уникальное место, где на арену мог выйти адепт 10 против адепта 40 уровня развития. На другом ярусе они бы встретиться не могли физически.
Эль знала поименно некоторых фаворитов гладиаторских боев. Дроу-Палачи выказывали немалые успехи в дуэлях. У них и урон в секунду был высокий, скорость атаки позволяла им находить бреши в обороне Рыцарей, а скорость передвижения быстро сближаться с Колдунами или Лучниками. Я даже ощутил нечто вроде укола ревности. Призыватель никогда не сможет сравниться с Палачом в прямом противостоянии, а значит, в глазах Эль я буду всегда слабее. Впрочем, долго убиваться я не стал. У Икари Летова свои сильные стороны как в плане мощи, так и личных качеств. Если позволить мне сражаться на арене с использованием всех моих классовых призывов, то в дуэлях, конечно же, у Чемпиона-Призывателя не будет равных. Даже если я не буду использовать адептов, а ограничусь эмиссарами. Хотя… не факт. На Арене встречались настоящие монстры топовых левелов. Даже один Призыватель с даром приручения эмиссаров иногда появлялся. При таком раскладе мои 6 петов уже не выглядели сущей имбой.
За время совместных скитаний я успел неплохо узнать дроу, поэтому на что-то серьезное не рассчитывал. Просто весело провели время. Однако скромный поцелуй изрядно меня удивил. Похоже, Икари Летов действительно интересен Эль не только как Чемпион-Призыватель или Директор Роз. Хотя кто его знает, что на уме у темных. Возможно, она все просчитала и решила, что я — достаточно неплохая партия. Лучше не забивать себе голову. Жениться на взбалмошной эльфийке ради доступа к ее телу я не собирался. Впрочем… что от этого изменится для Смертника? Да и, в принципе, в жизни все следовало попробовать, в том числе и свадьбу. Хотя в народе бытовало много негативных отзывов насчет сей опасной для жизни процедуры.
Среди небесных кланов и гильдий существовало нечто вроде династических браков. Бездна — мир относительно новый, народ еще не успел обзавестись кучей родственных связей. Но постепенно все становилось похожим на феодальные отношения с его строгими традициями. Глава клана — это важная политическая фигура и жениться на простой сервке и даже адептке не мог.
Ладно, подумаю над этим как-нибудь потом. Вечер еще не закончился, так что я решил отпраздновать наш успешный рейд и удачное заседание Совета. Для этого призвал Весска, Сессну, Тайхо и Шию. Юанти привел нас в отличную таверну Зеленый Хвост, принадлежащую клану Чешуи. Среди посетителей было много рептилоидов, но на нас не глядели волком. На нас глядели, скорее, ящером, кхе-х. После общения с Весском и Сессной я начал потихоньку опознавать базовые эмоции юанти. По крайней мере, злобный оскал от добродушной улыбки отличать научился. Иллитидка без щупалец вызывала не меньше подозрительных взглядов и расспросов, чем с ними. Тайхо старалась накинуть капюшон как можно ниже и засесть в самый дальний угол.
Мы помянули павших соратников, в том числе и Гобадзи. Кошака было жаль. И не только из-за наличия у него живого оружия. Табакси показал себя как неплохой капитан и достойный адепт. Дуэргаров он ненавидел и охотно принял участие в рейде. Думаю, он рад, что помог освободить множество адептов из пиявочного плена.
— Ксстати, что сс тем дуэргаром, которого ты приручил? — поинтересовался Весск.
— Кем? А, совсем забыл про него… — протянул я.
Разум мой уже слегка затуманился из-за выпитого пряничного эля.
— Звучит ужасно! — воскликнула Тайхо, по капле потягивающая легкий эль. — Что, если ты забудешь об одном из нас, и питомец на веки вечные останется заперт в небытие⁈
— Проживете долгую, хоть и не слишком насыщенную событиями жизнь, — пожал я плечами. — Ладно, давайте поспрашиваем бедолагу, за что же его сородичи упекли в катакомбы…
Корхесдраг появился в таверне в привычном синем свечении. Приятно, что больше не требовалось скрывать свои способности от окружающих. Сколько раньше ухищрений приходилось применять, лишь бы другие адепты не прознали про мое чемпионство.
— Святая борода! Вы зачем меня убить пытались⁈ И где это я нахожусь⁈ — принялся крутить головой дуэргар, не понимая, что происходит. Ведь с его точки зрения, секунду назад он находился в глубине рудников, а теперь торчит в таверне.
— Фу-у, ну видок у тебя, образина! — поморщилась кицунэ.
— Побудь с мое в шахтах, и не так выглядеть будешь, шерстяная! — огрызнулся дуэргар. — Во имя глубин! Налейте и мне чего покрепче промочить горло!
— Тебе бы поессть нормальной еды не помешало ссначала, — пожурила Сессна. — Отощал ведь. Осслабленный организм не ссправитсся сс выпивкой.
— Чтобы организм дуэргара не справился с выпивкой⁈ — расширил глаза оборванец. — Ха! Звучит как анекдот!
— Ладно, Корхес-как-тебя-там, — взял я слово. — Сначала надо привести тебя в порядок…
— Чего это вы сюсюкаетесь с дуэргаром? — буркнула Шия. — Они же нам враги!
— Наши враги — клан Глубин, а не дуэргары в целом, — ответил Весск умудренным тоном.
— Дуэргары — это все равно темная, гадкая раса, фыр!
— Зато мы свою задницу не лижем, — парировал Корхесдраг.
— Че⁈ — взвилась Шия. — Кицунэ не лижут себя! Проклятый злобный коротышка без стыда и совести!
— Но-но-но! Ничего я не коротышка! Вполне себе нормального роста по дуэргарским меркам!
— Значит, с остальным согласен, фыр?
— Еще наговоритесь. Эй, хозяин, у вас есть ванна?
В таверне, к счастью, нашлась приличная ванная комната. И цирюльника привели. Корхесдраг отмок в теплой воде, получил хорошую стрижку и добротную одежду. Дуэргар стал походить на человека, если можно так выразиться про темного гнома. Как и остальные дуэргары, Корхес имел серую кожу и пепельные волосы. Правда, чуть более темного оттенка, чем обычно. Гному было немного за тридцать. Даже после ванной, стрижки и новой одежды Корхесдраг выглядел каким-то неряшливым. Секунду назад уложенная борода уже топорщилась, волосы лежали вихрами, а рубашку он умудрился застегнуть на пуговицу ниже, чем следует. Да и вел себя как эталонный раздолбай. Уж почем я сам не отличался педантизмом, но даже мне дуэргар показался несколько небрежным.
Спустившись в главный зал, питомец яростно набросился на еду и выпивку. Сессна пыталась отобрать алкоголь у изможденного долгим пленом Корхеса, но это оказалось непосильной задачей. Все равно что стащить кость из пасти пса. Дуэргар активно насыщался, полируя все крепким элем и рисовым вином. При этом Корхес расцветал на глазах, словно алкоголь придавал ему сил, восстанавливал утраченное здоровье.
В Бездне имелись свои условности вроде Опеки, но, если пропускать приемы пищи, легко можно было схлопотать дебафф. У Корхеса имелось Истощение, снижающее основные характеристики. С таким многие пиявочные пленники расхаживали. В целом, рабов старались кормить, ведь тогда они с добычей руды лучше справлялись и в патрулях лучше себя показывали. До уровня Корхеса народ доводили редко. Как будто его специально старались извести в темных глубинах.
— Пха, Корхесдраг ожил! Святая борода! — бахнул кружкой о стол дуэргар. — Огненный эль — самое то. Не понимаю, как вы пьете эту жидкую пряничную водицу?
— На пряничный эль наезжать не смей, — предостерег я. — Итак. Как же тебя угораздило оказаться среди пиявочных пленников?
— Имеешь ли ты какое-либо отношение к Кордундрагу? — дополнительно спросил Весск.
Имена действительно были похожи, что среди некоторых рас принято считать признаком родства. Могло быть и совпадением. У нас ведь тоже много однофамильцев.
— Разумеется! Кордундраг — мой младший братишка! — огорошил нас спасенный.
— Чемпион-Рыцарь — твой младший брат? — удивился я.
— Он самый!
— Сскорее уж он походил на сстаршего, — заметила Сессна, вспомнив рослого дуэргара.
— Вырос малец, спору нет. Вот только ума так и не набрался! Значит, хотите узнать мою историю? Наверное, смысла скрывать нет. Глубины за раскрытие тайн меня по головке не погладят, но участи хуже, чем стать рабом на рудниках, придумать сложно. Вот насчет Теней… — задумался он.
— Ты что-то знаешь про Гильдию Теней?
— Конечно, я же сам был Тенью, — ответил дуэргар.
— Ого!
— Странно, что тебя не изгнали, фыр.
— Хотели. Из-за того, что слишком много болтаю, когда выпью, — вздохнул Корхес. — Гильдия Теней угрожала моему младшему брату, требуя вступить к ним. Но меня эта мутная контора настораживала, так что я вызвался стать Тенью вместо Кордуна. Много мне узнать так и не удалось. Все встречи проходили под Инкогнито. Иногда мне передавали письма с заданиями, один раз попросили привлечь Кордуна к работе в Алой Бездне. В общем, так мне и не удалось узнать имен главных. Тенью мог быть как обычный адепт, так и глава клана, к примеру.
— Каких целей они добиваются? — задал я вопрос.
— Глубины одни ведают! — покачал головой Корхес. — У меня сложилось впечатление, что они жаждут править Бездной.
— Стать королями?
— Нет. Скорее, стать Богами. Заменить ушедшую Эри-Летту.
— Такое возможно? Разве миром может управлять обычный смертный? — вопросил я.
— Кто его знает! Но то, что у Теней есть четкая цель, — это факт. Судя по всему, она связана как-то с верхними ярусами. Помяните мое слово, добром их деятельность не закончится. Тени ввергнут Бездну в хаос!
— Как будто кто-то будет скучать по Бездне, если ее не станет, — заметила Шия скептически.
— Вы все еще цепляетесь за прошлое! — обронил Корхесдраг. — Думаете, все вокруг ненастоящее, временное. Это неправильно! Я видел многих детей, рожденных здесь. Для них Бездна — весь их мир, огромный и необъятный. На многих ярусах они так и не побывают! Бездна — наша жизнь, альтернативы не существует. Куда денутся наши души, если она вдруг исчезнет? Канут в небытие! Нет Богов, что могут обещать нам перерождение в ином мире. Цените Бездну, адепты. Другого дома у нас нет и не предвидится!
— Интересная мысль… — протянул я.
— Тени хотят захватить и уничтожить наш дом. Нельзя дать им допустить свершить подобное святотатство! Мы обязаны защитить Бездну!
— Так за что тебя упекли в рабство?
— Ну, меня должны были казнить, — почесал красный нос Корхесдраг. — Но брат заступился. И казнь заменили пожизненным заключением в катакомбах. Я всего лишь пытался бороться с этими клятыми пиявками, только и всего! Собирал единомышленников, протестовал против использования паразитов. Паршиво это все! Использование темных артефактов до добра не доводит! Дуэргарам повезло, что Эри-Летту прекратила присматривать за Бездной. В ее духе — дать сильный артефакт, а спустя время наслать страшную расплату.
— Дуэргар и борец с рабством, что ты брешешь, фыр⁈
— Хэй! Руда бывает разного качества! Много встречается гнилых жил, но иногда попадаются и самородки. Корхесдраг именно такой! Луч света в темном царстве! Золотой самородок! Жаль, брата у меня не получилось склонить на свою сторону. Он остался верен Глубинам, словно гранит. Впрочем, я не уверен в том, что мое наказание было связано только с рабами на рудниках.
— Что еще ты натворил? — поинтересовался я.
— Теням могло не понравиться, что я задаю слишком много вопросов и болтаю. Уверен, они приложили руку к моему наказанию. Кто-то из иерархов клана Глубин на их стороне.
— Кстати, ты в курсе, где обитает Королева Паразитов?
— Нет, — покачал гном головой. — Это держат в секрете ото всех, даже от моего брата. Подозреваю, где-то на одном из ярусов с монстрами-гусеницами.
Занятная информация. В запасе у нас оставался второй «язык». Я надеялся, что хотя бы жрице будут известны подробности. Будет обидно, если и она не знает деталей.
— Что ссобираешьсся делать дальше? — поинтересовался Весск.
— Глубины не ведают! — пожал плечами дуэргар и снова присосался к кружке. — Завтра будет завтра, а пока я планирую как следует отожраться и отпиться! Сколько я провел в темных тоннелях? Месяцы? Годы? Мириады темных дней без сладкой выпивки и пряного мяса! Даю обет! Отныне будут есть и пить в два раза больше, пока не восполню бездарно утраченное! Нет, в три раза!
— С чьих это щедрот, интересно? Кому ты теперь нужен, брошенный Глубинами и Тенями? — вопросил я.
— Ха! Корхесдраг всегда найдет, где заработать! Хотя бы в охотники подамся. Тоже дело полезное и аппетит хорошо разгоняет! Я хоть и не Чемпион, как мой брат, но Рыцарь отменный! Кордун меня на испытания проводил и в Алые Бездны, так что постоять за себя могу!
— Заметно, — хмыкнул я, просматривая его статус. — Неплохие бонусы.
— Так Чемпион-Призыватель все характеристики видит? Я хоть и благодарен Розам за спасение из плена… но негоже делать из адептов питомцев! — возмутился гном. — Ничем не лучше пиявок, которых сажают на шею. Пусть глубины будут мне свидетелями! А вы что молчите? Или… вы тоже питомцы⁈
— Есть много нюанссов, — уклончиво просвистел Весск.
— Фыр-фыр-фыр, а ты не такой уж несносный недоросль! — заявила Шия. — Я с тобой согласна! Нельзя держать адептов на привязи!
— Ради животных можно сделать исключение. Кицунэ все ж ближе к зверям неразумным. Ха-ха-ха!
— Урою!
— Не пуши хвост, рыжая. Или совсем без чувства юмора? Хотя зверье ведь юмор не разумеет…
— К-шаш-с!
Мне пришлось отозвать обоих. От их пикировок могла легко разболеться голова. Да и пару кружек эля разлили, начав грызню за столом. Хотя в целом Корхесдраг оставил после себя не самое плохое впечатление. Эдакий балагур-раздолбай, который любит кутить и выпить. Отчасти напомнил мне покойного Мрапиша, с которым мы много времени провели в тавернах. При этом все же дуэргар имел зачатки совести и даже пошел против политики клана Глубин, протестовал против пиявочного рабства. Хотя, быть может, ему просто нравилось создавать движ, а направление не имело значения. Корхес являлся полной противоположностью Кордуна, такого всего правильного и преданного Чемпиона-Рыцаря. Чем-то их ситуация напоминала вражду Ранессинтеры и Гардасинтеры, разве что Эль была младшей, а Корхес — старшим отпрыском.
Характеристики у дуэргара и впрямь неплохие. Благодаря элитному братцу, который таскал его с собой, он сумел получить приличные дары из алых бездн и бонусы испытания класса. Было бы неплохо сделать его частью Роз. Хоть прошлое в Глубинах и Тенях вызывало некоторые опасения, все же мы ощущали в отношении Корхеса нечто вроде родства. Все побывавшие в пиявочному плену считали друг друга братьями и сестрами по несчастью. Да и в качестве аргумента при встрече с Чемпионом-Рыцарем можно будет его использовать. Думаю, Корхесу есть что сказать блудному младшему братцу.


    Глава 2

    Глава 2
[Шия Фор Мин]
Непревзойденную Рыжую десницу Урка использовали и в хвост, и в гриву! Словно она — бессловесная скотина, а не героическая воровка. И клиентам на Вековых Исполинах помоги, и тайники и засады разведывай, и оставайся в качестве резерва на случай смерти мастера, уничтожай монстров, штурмуй дуэргарские подземелья, пробирайся незамеченной мимо врагов, высматривай и вынюхивай других Плутов… Список можно было продолжать долго. Шия по праву считала себя самым важным участником отряда. При этом она единственная пребывала на рабских правах. Кое-какие вольности Икари ей позволял, но это ни шло ни в какое сравнение с полной свободой: возможностью идти, куда хочется, и творить, что вздумается. Поэтому текущее положении ее ужасно бесило.
Не то чтобы компания Икари и других Роз была ей донельзя неприятна. Если бы они относились к ней с должным почтением и пиететом, возможно, кицунэ бы снизошла до обывателей и помогла в прохождении ярусов. Шие тоже нравилось становиться сильнее и кромсать толпы монстров или адептов. Ощущать собственную возросшую мощь после применения всех усилений. Но делать это в качестве бесправной рабыни совершенно неприемлемо!
У Шии имелся крохотный шанс сбежать — тогда, в замке Алой Бездны. Мастеру пришлось отвязать ее на время прохождения испытания. Тайхо за ней присматривала, но варианты отвязаться от иллитидки имелись. Тем не менее, Фор Мин не стала вырываться и бежать из крепости под Вуалью. До сих пор она не понимала, почему хотя бы не попыталась.
Безумная ночь на Железных Рудниках выпила из нее все силы. Кицунэ делала основную работу, пробираясь внутрь и уничтожая противников. Спасти людей из плена — это правильно, однако Шия ощущала некоторую неудовлетворенность. Она батрачила словно не хитрая кицунэ, а покорный конелюд, и при этом никакой награды не получила. Все бонусы достались озабоченному мастеру и темной стерве! Они ведь рулили в клане Роз, который по итогу обзавелся солидным пополнением.
Но это еще ладно. Вперед Шию ждал ярус Вековых Исполинов. Икари придумал «гениальный» тактический ход: помимо пяти клиентов, включать в отряд Шию. Так и скорость прохождения испытания возрастала, и на случай нападения Плутовка имела возможность улизнуть, чтобы затем воскресить мастера. Если захочет это делать, конечно. Допрыгается Икари до того, что в один день она просто не придет на помощь. Похоже, Розы планировали застрять на 26 ярусе надолго. Пока всех Роз проведут, пока клиентов обслужат. Шия просто не выдержит этой пытки! Рыжая десница Урка создана для подвигов, а не для утомительного труда!
Еще и хамоватого дуэргара зачем-то приручил. Корхесдраг высказывался крайне неуважительно по отношении к кицунэ. Так и напрашивался на когтистый урок. Однако в дело снова вступила рабская привязка. Мастер ее отозвал, не дав выцарапать проклятому недорослю его наглые зенки.
Из темноты Шия вынырнула прямо посреди улицы. Ярко светили лианы. Навигация Бездны сообщила текущее время — стояло позднее утро следующего дня. Обыватели и богатеи, торгаши и мастеровые, сервы и адепты — все спешили по своим донельзя важным делам. Урк по своему обыкновению гудел словно растревоженный улей. Икари стоял поблизости, посматривая на нее с легким хитрым прищуром.
— Чего задумал на этот раз? — осмотрелась она. — Надо что-то украсть?
— Пока — нет, — покачал он головой. — Но если хочешь, можешь заняться своим любимым делом.
— В смысле, фыр? — навострила рыжие ушки кицунэ.
— Как истинный приручатель я стараюсь следить за тем, чтобы всем питомцам было хорошо. Знаю, что тебе хочется получить больше свободы.
— Ты отпустишь меня⁈ Даю слово, что вернусь!
Икари покачал головой:
— Пока отменить привязку я не могу. Но готов дать тебе свободу выбора на сегодняшний день. Считай это выходным. Делай, что хочешь.
— Что хочу? — хвост кицунэ заметался из стороны в сторону, выражая ее нетерпеливое возбуждение. — Фыр-фыр-фыр!
— Именно.
— Даже пощипать местных толстосумов⁈
— Конечно. Только награбленное принадлежит Розам. Не надо раздавать его попрошайкам.
— Меня устроит такой вариант… Тогда, для начала, пообщаемся с нищими!
Шия принялась обходить ее любимые местечки Урка. Икари напялил Инкогнито, скрыв свою внешность на всякий случай. Мастер шествовал рядом с ней, поскольку питомец не мог удаляться далеко. Но такая поддержка не казалась навязчивой. Ведь, куда идти, выбирала именно Шия. Они словно поменялись ролями, и теперь Икари шел туда, куда она укажет, словно преданный пес на привязи!
Шия навестила катакомбы Урка, всласть пообщалась со своими друзьями из Гильдии Нищих. Посетили и схрон с клановым Средоточием заодно, забрали накопленные налоги. Гельс не сообщил о чем-то аномальном на подземной свалке, так что тайник оставался надежным местом для хранения Средоточия.
А затем кицунэ пустилась во все тяжкие. Икари настойчиво следовал за ней, благо, связь питомца с мастером позволяла чуять местонахождение друг друга. Шия ощутила на какое-то время полную свободу. Она могла делать, что захочет. Рыжая десница Урка сразу же взялась за проверку собственных владений. Богатеи, гильдейские ублюдки и клановые сволочи за время ее отсутствия расслабились. Другие Плуты им тоже доставляли проблемы, так что тотемы обнаружения из лавок не убирали. Но все же чемпионская Кража и Вуаль позволяли обходить многие ограничения.
Толстосумы дефилировали по улочкам, думая, что в безопасности. Что они первыми заметят карманников или охрана поможет. Но от Рыжей десницы Урка так просто не уйти! Да и мимо тотемов ей порой удавалось пробираться. Здесь важны не только характеристики и твои бонусы, но и личные умения. Надо внимательно следить за целью, а также за охраной и другими людьми поблизости. Держать в уме кучу постоянно меняющихся факторов. Если кто-либо из них начинал вести себя подозрительно, следовало резко сворачиваться и уходить.
Шия обворовывала не всех подряд, само собой. У Гильдии Нищих имелось множество недоброжелателей. Разных гнид в Урке хватало. Да и у кицунэ врагов достаточно. Имелись особенные бедолаги, коих Шия, как и Летова, назначила своими личными жертвами. Их она старалась не оставлять без внимания.
Целый день кицунэ отрывалась: посещала известные ей торговые лавки, дома негодяев и просто следила за интересными ей целями. Прыгала по крышам, кралась по узким улочкам, вынюхивала и воровала. Сполна утолила собственную жажду грабежа и скрытного преследования!
Лишь к вечеру кицунэ набегалась по Урку и решила прекратить свой воровской забег. Инвентарь был полон разных украденных ценностей и ненужных безделушек. Зачем толстому торговцу понадобилось носить в кармане зачерствевший кекс, она не понимала. Возможно, он просто про него забыл. Среди складок жира и слоев одежды несложно потеряться.
— Это было восхитительно! — прибежала она к Икари, довольно подрагивая хвостом.
— Рад, что ты осталась довольна…
— Мастер знает, как утолить желания кицунэ… — мурлыкнула она. — А кицунэ знает, как утолить желания мастера… Идем!
Шия схватила Икари за руку и настойчиво потащила в сторону. Им пришлось миновать пару затененных проулков, пролезть через тайную доску в заборе, после чего их путь лежал наверх. По балясинам, карнизам и пристройкам парочка забралась на крыши Урка. В центральных районах города дома высились на три-четыре этажа. Порой новые ярусы надстраивались поверх предыдущих из других материалов. Что создавало хаотичную, слегка сюрреалистичную картину, настоящий ад перфекциониста. Но жители Урка не видели в этом ничего плохого. Если состоятельные граждане могли позволить себе единую композицию, то житель среднего достатка с комфортом устраивался в подобных нагромождениях. Про сервов говорить не приходилось, они жили в трущобах в дальних районах. Нечто похожее на данные кварталы, только слепленные из более дешевых материалов. В основном, дерева.
Порой подобный подход создавал настоящие лабиринты. Как на крышах и улочках со дворами, так и внутри зданий. Не всегда было точно понятно со стороны, сколько всего этажей в строении. В одно из таких особенных мест Шия и вела Икари. Призыватель-хуман с трудом справлялся с возникающими на пути преградами, но не зря Ловкость являлась ключевой характеристикой Призывателей. Икари удавалось не отставать от активной кицунэ.
Вскоре они достигли секретного, пятого этажа одного из многочисленных зданий Урка и проникли внутрь через потайную дверь. Скорее это напоминало чердак с низкими потолками. Внутри виднелись следы попыток обустроить жилплощадь. Широкий матрас на деревянном полу, кресло, зона умывания, сундуки и шкафы для хранения.
— Так это твое убежище? — вопросил запыхавшийся Икари. — Тля, сюда хер заберешься!
— Поэтому оно мне и понравилось! Никто не знает, что здесь есть пятый этаж.
— Это ведь просто чердак…
— Этаж, фыр! — возразила Шия. — Тайное укрытие Рыжей десницы, где меня не достанут Гильдия Купцов и прочие алчные гады.
— Как скажешь…
— Посмотри, что я умыкнула, — девушка достала из инвентаря бутылку. — Крепленое хандрустское! Фирменная выпивка клана Тайрен. Попробуем?
— Ты собираешься меня споить?
— Ну-ну, разве могучий и грозный Чемпион-Призыватель боится хрупкую мягкую кицунэ, которая полностью в его руках? Фыр-фыр-фыр!
— Когда-нибудь мне это аукнется… Наливай!
Шия свои намерения не скрывала. Но подразнить жертву она любила, так что долго ограничивалась легкими касаниями и томным шепотом. Крутилась возле мастера, не переходя границ. Ушла в скрыт и принялась дотрагиваться до парня в разных местах. Разомлевший хуман довольно быстро дошел до высшей точки кондиции. Таких издевательств Икари долго терпеть не смог, так что быстро повалил кицунэ на матрас и принялся оголяться. Стоило ей коснуться его возбужденного органа, как тот выстрелил густой струей.
— Быстро же ты, фыр! — поддела она.
— Ночь только начинается, чертовка. Будешь знать, как дразнить мастера!
— Это мы еще посмотрим!
Уступать инициативу кицунэ не собиралась. Рыжая десница Урка даже в постели должна быть главной. Икари был не слишком доволен подобным раскладом, и иногда Шия позволяла ему быть сильным и напористым. Положиться на другого человека, расслабиться и получать удовольствие — тоже, оказывается, приятно.
Совокуплялась парочка довольно долго. Порой кицунэ не сдерживала криков, да и доски пятого этажа поскрипывали. У жильцов снизу могли возникнуть подозрения, что над ними кто-то живет. Но в страстном угаре ей было плевать насчет раскрытия местонахождения ее убежища. Хуман оказался более чем неплох. Так что он сумел утомить даже Рыжую десницу Урка. Шия раз за разом возносилась на вершину блаженства, не говоря про партнера, который загрязнил все вокруг своими телесными выделениями. Было нечто пикантное заниматься сексом со своей жертвой, будучи самой в подневольном положении.
Насытившись, они повалились на матрас. Разгоряченные тела слегка касались друг друга. Было неприятно, что ее шикарный хвост снова грязный, и не только хвост, но отзыв мог решить проблему с помывкой. Так что Шия не слишком переживала на данный счет. Есть и плюсы в бытие фамильяром.
— Моя сочная жертва оказалась вполне умела, фыр-фыр-фыр, — промурчала кицунэ.
— Ты все еще считаешь меня жертвой? — фыркнул Икари. — Даже с учетом того, что сама являешься питомцем?
— Ерунда. Кто, по-твоему, самый сильный, самый красивый и самый полезный адепт в отряде?
Икари промолчал.
— Правильно, это непревзойденная Рыжая десница Урка! Без меня ты бы не смог осуществить и половины своих планов. Давно бы был загрызен монстрами или убит адептами, фыр-фыр. Формально я — твой фамильяр, это правда. Но кто кому больше нужен? Ты мне, или я тебе?
— Чемпионы мне нужны… — заметил Летов нейтрально.
— Если бы я сама не хотела сражаться на твоей стороне, ничего бы у тебя не вышло. Кицунэ нельзя заставить подчиниться, нельзя приручить. Булочки с корицей и прочие ухищрения тебе не помогут. Пытками ты только настроишь меня против себя. И тогда полагаться на питомца станет невозможно. В один прекрасный момент я просто не стану пользоваться свитком воскрешения или добью израненного мастера.
— Похоже, ты давно строила подобные планы… — буркнула хуман недовольно.
— На твое счастье, я еще не насытилась игрой со своей лучшей жертвой. Да и ты знаешь, как обращаться к кицунэ. Поменьше бы обзывался блохастой и пытался придумать применение моему хвосту, глядишь, и сразу же получил бы повышение с низшей пищевой цепочки жертвы на ступень закуски. Закуску можно съесть сразу, а можно оставить на потом…
— Странные у тебя гастрономические пристрастия… Ты же знаешь, что только в моем отряде сможешь покорить все рубежи Бездны. Не стоит недооценивать Чемпиона-Призывателя!
— Фыр-фыр-фыр, конечно-конечно… Но, если закуска будет регулярно утолять все желания Рыжей десницы, так и быть: составлю тебе компанию… — потянувшись, кицунэ свернулась клубочком под одеялом, готовясь ко сну.
— Кстати, а у кого ты умудрилась украсть навык Небесного ранга?
— Купец Тагрейл — крайне неприятная личность, фыр. Любит натравливать охрану на нищих рядом со своей лавкой!
— А картину у кого стырила?
— Хессекс — испорченный тифлинг. Ублюдку по нраву маленькие девочки. Я однажды спасла нищенку из его грязных лап. Так что теперь обязательно навещаю Хессекса или его жилище.
— Даже так…
Хуман продолжил спрашивать Шию, и кицунэ охотно делилась сведениями. Хвасталась отлично проделанной работой. Ей в какой-то степени было приятно, что Икари интересуется ее успехами, словно любящий супруг, встретивший ненаглядную после трудного дежурства. Так что девушка рассказывала все без утайки. Все равно по их предварительному соглашению все награбленное уйдет в фонд Роз.
[Икари Летов]
Видя недовольство кицунэ, мне пришла в голову идея, как можно разнообразить досуг хвостатой. Я просто разрешил делать то, что хотелось ей самой. Пообщавшись с приятелями и знакомыми, Шия отправилась кошмарить честной народ, как я и предполагал. Вроде бы плутовка не выходила из-под Вуали, так что доказать, что Рыжая десница Урка вернулась на улицы города, было нельзя. Но я прекрасно знал, что народу в Бездне веские доказательства требовались не всегда. Мы ведь и сами точно не знали, кто именно атаковал Роз. Лишь по низкому росту сделали вывод, что это клан Глубин. Хотя гномских отрядов и мелких кланов хватало. У Плутов существовали определенные ограничения как по краже, так и по скрытности. Лишь Чемпионка, благодаря бонусам, могла раздвигать данные границы. Делать то, что другим не под силу. Так что подозрения у жертв закрасться вполне себе могли. И тогда все шишки повалятся на меня как мастера Шии и клан Роз в целом. Чего лучше избегать.
Реакция Шии не могла не обрадовать. Ночь вышла потрясающей. Неопрятный пыльный чердак со скрипучими полами не то место, где хочется проводить ночь, но, когда рядом с тобой такая шикарная девица как Шия Фор Мин, все остальное меркнет. У кицунэ, конечно, не было таких выдающихся женских прелестей, как у дроу, впрочем, точеная фигурка Шии также вызывала активное желание. А экзотические лисьи черты добавляли уникальный шарм. Я насладился плутовкой по полной программе. Да и она осталась удовлетворена, насколько я мог судить. Шия не была такой уж опытной в постели, но компенсировала все активностью. Кицунэ смогла неплохо меня умотать. Выносливости у нее явно побольше, чем у темных эльфиек.
Ну а затем я воспользовался паузой и вызнал у плутовки, кого именно она успела обнести. Под утро я кицунэ отозвал, благо, она сама хотела избавиться от загрязнений, и спустился вниз. Вернее, свалился. В лисье убежище еще хрен заберешься нормально. Спуск также прошел неважно, половину здоровья растерял.
В ранние часы я принялся постепенно обходить просыпающийся Урк и беседовать с раздраженными купцами. Разумеется, если тебя обокрали, настроение твое вряд ли будет приподнятым.
— Ваш навык Небесного ранга? — показал я свиток торговцу Тагрейлу — пузатому мужичку неприятного вида.
— Как раз пропал вчера! — воскликнул купец. — Вы же Чемпион-Призыватель, верно? Тот самый, что держит у себя проклятую плутовку! Ваших рук дело? Я буду жаловаться в Гильдию Купцов!
— Спокойно, обойдемся без жалоб. Весь товар возвращен вам в целости и сохранности, не так ли? К сожалению, у Шии Фор Мин обсессивно-компульсивное расстройство шизофренично-маниакального типа, — принялся я с умным видом вещать белиберду. — Она не может существовать без утоления тяги к кражам. Поэтому нам периодически приходится выпускать ее на волю. Как видите, все затраты клан Роз вам компенсировал, словно ничего и не было. Но, если поступят жалобы… Кицунэ может уйти в свободное плавание, и тогда ваш бизнес, наверняка, серьезно пострадает без компенсаций. Надеюсь, мы поняли друг друга?
— Поняли, чего тут не понять, — пожевал губами Тагрейл.
— Считайте себя героем, спасающим других купцов от ужасной участи быть обкраденным. Вы делаете нужное дело на благо всего Урка. Клан Роз выражает вам благодарность!
— Чего уж тут… — почесал щетину купец с легким недоумением.
Попрощавшись, я двинулся к следующему пострадавшему. В течение часа удалось обойти всех жертв кицунэ и вернуть украденное. В целом, проблем не возникло. Народ подивился такому странному методу лечения, но возмущаться не стал. В итоге ведь имущество вернулось к ним.
Напоследок я оставил Хессекса, поскольку сомневался. Если слова кицунэ правдивы, то тифлинг — отъявленный растлитель малолетних. Настоящая дилемма. С одной стороны, проблемы с Гильдией Купцов, с другой, муки совести. Уж почем я старался не заморачиваться, но подобное спустить с рук не мог. Службы правопорядка на Дне работали из рук вон плохо. Разумеется, бегать по Урку и изображать из себя героя, защищать сирых и убогих, словно Рыжая десница, у меня времени и желания не было. Но Хессекс заслуживал определенного наказания. Уничтожение любимой картины послужит ему хорошим уроком. Так думала Шия по крайней мере.
На полотне была запечатлена маленькая девочка в достаточно откровенном наряде.
— И как мне такое возвращать? — хмыкнул я, рассматривая сокровище извращенца. — Лучше уничтожить. Мало ли кто мог выкрасть раритет…
Остатки разломанной картины исчезли в пламени огромного камина таверны Зеленый Хвост, куда я вернулся ближе к полудню. Отдохнули, теперь можно и в новый рейд собираться!
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Велики шансы, что кицунэ узнает про мои проделки, но я надеялся, что сильно гневаться рыжая не будет. Нечто вроде спортивной рыбалки, когда пойманный улов отпускается обратно. Гильдия Купцов пока относилась к Розам положительно за счет устранения угрозы плутовки. Надо бы сохранить наши добрые отношения.
Отпусков освобожденным пленникам никто предоставлять не собирался. Два дня отдохнули, и хватит. Да и у большинства свежеиспеченных Роз банально не имелось средств на существование. В прошлый раз Гелвиндрог, скрипя зубами, выделил небольшую компенсацию, благодаря которой можно было пожить несколько дней. Теперь же дуэргары разозлились всерьез. Освобожденные рабы разве что пинок под зад не получили. Сейчас клану Глубин не требовалось соблюдать вежливость, вести себя дипломатически. Их после прошлого провала уже отстранили от участия в следующих выборах председателя и наместника. Терять гномам больше нечего.
У некоторых до пленения успели образоваться близкие люди, у кое-кого даже жилище в Урке имелось. Если его не передали другому человеку, ведь рабы отсутствовали месяцами и годами. Все считали их погибшими на одном из ярусов. Но тех, кто смог вернуться к привычной жизни, — меньшинство. В общем, подавляющая часть пленников не имела значительного числа грошей за душой. Им банально было нечего есть и негде ночевать. Такой себе отдых — шариться по подворотням впроголодь.
На третий день, как и условились изначально, Розы начали подтягиваться в таверну Зеленый Хвост. Из-за чего внутри стало многолюдно. Народ оставался во дворе, дабы не создавать толчею.
— Нам следует приобрести участок в Урке, — поморщилась Эль, которая занималась организационными вопросами. — У членов клана Роз должна быть возможность хотя бы поспать…
— Ага, как только денег накопим… — зевнул я.
— Ты не выспался? Чем ночью занимался? — сузила глаза дроу. Была бы на ее месте кицунэ, точно бы обнюхала с ног до головы.
— Приручением, — хмыкнул я. — Давай займемся экипировкой и припасами…
В основном адепты могли о себе позаботиться сами, если бы не оказались на самом дне без должного обмундирования и средств к существованию. Так что пришлось выделять кое-какие средства из наших запасов. Первые Розы займутся закупкой провизии и возьмут шефство над новичками. Выходцев из Фарадшор осталось немногим больше двадцати. Редеют наши ряды, что не могло не печалить.
Эль принялась разбираться с экипировкой, которая была раскидана как по нашим кольцам, так и по инвентарям первых Роз. Довольно много нашлось Верхней и Редкой экипировки с убитых конкретном нашим отрядом дуэргаров, поскольку система считала его отдельно. Чемпионская пати в итоге заработала намного больше, чем остальные Розы вместе взятые, ведь нам реже шли штрафы. Я посчитал, что это отличный шанс — подобрать нам лучшую экипировку из возможной. Луделлу и остальным первым Розам кое-что отошло из Редкого. Новички же ограничатся Донным и Глубинным рангом.
Довольно много времени мы провели в походе по торговым лавкам и рынку. Кто-то закупался провизией, Эль искала дешевую Донную экипировку. Оказалось, что есть места, где оптом ее можно приобрести дешевле. Я же занялся главным отрядом. Навыки покупать не имело смысла, поскольку они падали с босса Вековых Исполинах в достаточном количестве. А вот экипировку я себе и соратникам обновил.
Требования у тех же колец встречались разные, и обычно давалась возможность как воителям, так и магам. У украшений на атаку требовалась либо Сила, либо Мудрость, на защиту — Ловкость или Стойкость. Некоторым классам с определенными ключевыми характеристиками не повезло: либо атакующие кольца не налезали, либо защитные. Но большинству подходили оба варианта, в том числе и Призывателю. Всем досталось по Кольцу Башни и Кольцу Атаки Верхнего ранга. Кольца Доверия обновил также до Верхнего уровня, благодаря чему теперь адепты получали на 84% меньше урона от сопартийцев. Если он состоял в клане Роз, то Здоровье вовсе не повреждалось. Я не состоял, так что какие-то крохи после удара хлыстом еще проходили.
Весск обзавелся Кольцом-Шкафом, я себе взял Кольцо-Чулан Верхнего ранга, в котором можно было хранить больше 80 кило веса. Вообще, существовали некоторые вспомогательные колечки, которые развивали боевые качества. Но нам тоже надо было таскать с собой провиант и прочие предметы. Не станешь же выкладывать перед каждым боем. Так что приходилось делать выбор. Вспомогательные персонажи вполне могли обойтись без боевых украшений. Из-за Кнута Погонщика и моего внекланового статуса третьим колечком у остальных нередко становилось Кольцо Доверия, так что выбора снова не было. Жаль, что система разрешала экипировать всего три колечка.
Среди аксессуаров разнообразие радовало больше. Впрочем, в моем случае, все стандартно: Гримуар Отражения, Сапоги Вора и Флейта Пастуха. Когда мне хватит характеристик экипировать последнюю, конечно. Пока расхаживал со старым Браслетом Второго Шанса.
Амулеты на шанс критического удара встречались на каждом ранге, так что все, кто их использовал, обновились на Верхний ранг. Амулет Недовольства добавлял всего 3% в сравнении с предыдущим, но это достойная прибавка. Крит — вещь полезная. Тайхо обновила обувку на Сапоги Вора. Весск получил более продвинутое Кадило Умельца Костей Верхнего ранга. Вот Наручи Вампиризма не встречались на текущем ранге, так что кицунэ придется ждать обновки.
Средние Доспехи Бандита пока себе оставил, ведь они давали бонус к Мудрости. Если заменить их на другие, то Флейту Пастуха смогу экипировать только через несколько уровней. Да и защищали они получше легких.
Дроу уже носила Средние Доспехи Вора, дающие +8 к силе. Для Шии выбирали долго. Вроде бы и Сила добавляла дамаг, но нельзя забывать про совокупный дебафф в 18% снижения скорости передвижения. Ей будет сложнее крутить Мельницу. Доспехи Акробата добавляли 8 Стойкости и дебафф в 9%. В итоге решили оставить средние. Дамаг и защищенность возрастет. А Здоровье она будет восполнять с помощью Наручей Вампиризма.
Наконец, мы смогли получить лучшую экипировку из доступных на нашем уровне развития! Потратились изрядно, но я почувствовал себя чуть более уверенным. Словно закрыл старый гештальт. Впрочем, многие адепты подбирались к Уникальному рангу, а значит, придется обновлять экипировку снова. Да еще и живые предметы прокачивать. Сплошные расходы!
Тем из новичков, кому не досталось обмундирования, приобрели оптом Донные доспехи и Глубинное оружие. На начальном этапе пойдет. Тем более мы старались разбавлять отряды адептами с достойной экипировкой либо ставить в пати Первых Роз, которые уже неплохо оделись по меркам остальных. На этом средства и подошли к своему логическому финалу. Отдохнули, устроили шоппинг, теперь можно и за работу браться.
На центральной площади Урка мы провели последний досмотр и перекличку. В итоге Розы теперь насчитывали 212 адептов разных рас. Не все смогли войти в клан, поскольку мест имелось всего 81. Требовалось прокачивать клан Роз, на что уйдет 243 кристалла души. Столько же и мест получим. Да уж, надеюсь, что клиентов меня дожидается наверху достаточно.
Даже один дуэргар затесался. Подумывал о том, чтобы отпустить Корхесдрага на свободу. В принципе, дуэргару я более-менее доверял, насколько можно доверять темному гному. Враг моего врага — мой друг, как говорится. Вряд ли он будет серьезно нам вредить.
Я призвал Корхесдрага и отменил призывательскую привязку:
— Теперь ты волен делать, что хочешь. Розы примут тебя, коли пожелаешь.
— Экипировку даете⁈ — сходу поинтересовался дуэргар.
— Для новичков — начальных рангов, — заметила дроу.
— А выпивку⁈
— Никакой выпивки во время охоты, ничтожный! — вспылила Элька.
— Произвол! Может, я другой отряд найду… Или брат подсобит… — задумался Корхес.
— Глубины тебя в покое не оставят, — произнесла дроу.
— Разберусь!
— Чемпион-Призыватель бесплатно проводит членов клана через испытания класса с максимальными бонусами, — поведал я.
— Святая борода! Запишите меня в Розы, я с вами! — воспылал энтузиазмом дуэргар.
Забавно, что в Розах теперь один дуэргар и одна дроу, и оба являлись родственниками Чемпионов. Специально я их, конечно, не коллекционировал, но тенденция любопытная. Как знать, быть может, они скоро они сами станут у меня Чемпионами. Впрочем, если Элька готова была прирезать сестренку, то Корхес, пускай и не одобрял действий брата, смерти ему не желал. Ладно, посмотрим, как первый гном в Розах проявит себя. Может, и до капитана дорастет.
Мы разделились на две группы. Первая уже активировала узловую причальную площадку 27 яруса, поэтому могла добраться до Вековых Исполинов быстрее. Большей же части придется подниматься с 18 этажа, поскольку испытание класса они еще не проходили. Заниматься сопровождением нам не слишком хотелось, но дуэргары могли не пустить нас наверх, так что топовый отряд Роз мог пригодиться. Наш отряд отправился вместе со всеми.
Во второй половине дня мы, наконец, вознеслись наверх с помощью Лифта Потока. Кто-то — к Горному Монастырю, другие — на Изумрудные Равнины близ Хандруста. Медленно и неспешно мы побрели наверх. Лагерь решили разбить на ярусе Проклятое Русло, поскольку у меня имелись кое-какие дела.
Я со своим основным отрядом отошел в сторону одного из притоков. Розовая едкая водица местами булькала и пузырилась, стелился ядовитый туман. Неприятный ярус, ведь нам приходилось перебираться через протоки, тратя свое Здоровье. К слову, сапоги при переправе снимали. Ведь Опека восстановит любые ожоги и исцелит раны, а экипировку Бездны придется восстанавливать, тратя ценную кристаллическую пыль. Так что шмотки старались беречь, в отличие от своих тел.
Титан, Весск, Сессна, Эль, Шия и Тайхо собрались вместе со мной на бережке. Я поглядел задумчиво на иллитидку.
— Ч-что такое? — вздрогнула Тайхо. — Что вы собираетесь делать, мастер?
— Искупаться. Подождешь в небытие.
— Но…
Невзирая на робкие возражения, я отправил Тайхо в астрал. Нечего чувствительной иллитидке наблюдать за последующим процессом добычи информации. Можно было представить участие в пытках как обучение, но я решил не давить на Тайхо. Она стала реже трындеть о своих догматах и пацифизме. Хотя полностью из нее данную дурь выбить не удалось. Впрочем, делать из иллитидки дроу мне не хотелось. Еще возненавидит меня. Так что пусть остается такой, какая есть, с легким флером беспечности и детской наивности. Вдруг после смены расы из Тайхо получится настоящая красотка? Она ведь хорошо ко мне относится. С дроу и кицунэ сплошные горки: то вверх, то вниз. Было бы неплохо сдружиться с кем-то, кто не будет полоскать тебе мозги. Да и хумана-девушки в моем питомнике пока нет. Надо наверстывать упущенное! Я решил, что Тайхо не стоит следить за представлением.
Гномку сразу же призвал над Проклятым Руслом без всяких сантиментов. На достаточном удалении, так что дуэргарка провалилась в едкую жижу практически по голову. Долго кричать она не смогла, поскольку хлебнула кислотной водицы. Эль наблюдала с каменным спокойствием, Шия ушла в Скрыт и покинула нашу компанию. Весск с Сессной отошли чуть подальше, сказав, что будут рядом на случай, если понадобится их помощь.
Признаться, крики боли и отчаяния меня тоже напрягали. Я ведь не пыточных дел мастер и не совсем уж бесчувственный чурбан. К счастью, самолично мне ничего делать не приходилось: ни ногти вырывать, ни пальцы ломать. Просто выпустить дуэргарку по центру русла, и можно отвернуться.
Вскоре Алдершранс погибла. Скорее всего, самые запоминающиеся секунды прошли для нее после исчезновения Опеки. Боль в таком случае учитывалась полностью. И система долго решала, действительно ли человек умер, или его еще можно спасти. Кажется, гномка утонула, нежели сварилась в едкой воде. Кислота Проклятого Русла все же разъедала не мгновенно.
Я дождался отката Призыва и вернул женщину в реальным мир. Дуэргарка предстала в одном нижнем белье. Судя по всему, предпочитала носить самовосстанавливающееся, как и Эль.
— Как тебе твоя первая смерть?
Алдершранс могла лишь пучить глаза и подрагивать, вспоминая о чудовищной боли.
— Если ты не скажешь нам, что нас интересует, купаться в водичке ты еще будешь долго.
— Т-ты — ублюдок хуманский! Ничего от меня не узнаешь! — собралась она с силами.
— Что же, дубль два…
После второго захода в Проклятом Русле Алдершранс резко изменила свое мнение. Похоже, поняла, что я могу так издеваться очень долго. Либо просто не могла терпеть боль или не слишком ценила клан Глубин. Дуэргарка заверила, что расскажет все, что знает. Меня в первую очередь интересовало местонахождение Королевы Паразитов. На этот раз удалось узнать точное название яруса, где держали темное отродье. Вернее, Королеву нельзя было выносить за пределы, примерно, как Чумных Призраков из Обреченного Города. Видимо, такое ограничение предусмотрел разработчик Бездны. Но точное местоположение было Алдершранс неизвестно. Жрецов не посвящали в детали. Давали посох, обучали работе с пиявками и отправляли трудиться на рудники. Незачем им знать, где именно расположен драгоценный темный артефакт.
Так я думал, но решил для профилактики окунуть дуэргарку еще пару раз. И Алдершранс внезапно вспомнила оговорку подруги по поводу местонахождения Королевы Паразитов. Темный артефакт находился в одной из многочисленных гусеничных нор в северной части яруса. Это значительно сужало круг поиска, в четыре раза фактически. Гномке было известно, что на ярусе нет серьезных укреплений или гномских войск. На этот раз дуэргары решили не строить надежную оборону, а положиться на секретность. Примерно так же мы «охраняли» наше клановое Средоточие. Просто спрятали на свалке. Если бы гномы построили над одной из нор целый бастион и выставили караул, это бы сразу навело на закономерные подозрения.
Хоть точное местоположение мы не узнали, пытки принесли свой результат. Не зря потратил кристаллы на приручение. Возник вопрос: что делать с Алдершранс? Отпускать слишком глупо, убивать пленника жестоко. Решил, что пока побудет в небытие среди питомцев, благо, места на скамейке запасных имелись в достатке. Когда разберемся с Королевой, можно будет и выпустить ее. Вернуть Глубинам за вознаграждение, к примеру. Именно так поступали с родовитыми пленниками в феодальном прошлом. Ни кормить, ни следить за дуэргаркой не надо, так что проблем не будет.
К счастью, гномы или иные препятствия нам на пути не встретились. Во второй половине следующего дня мы достигли полюбившихся нами Вековых Исполинов. Крайне удобный ярус для фарма. Монстры по земле бегали редко, так что передвигаться можно спокойно. Снежные метели не достают, да и охотники за головами этаж не особо ценят. Главное — это отбить свободное дерево для фарма, ибо конкуренция высока.
Розы расположились на базе Ремурс, в которой оказалось недостаточно коек на всех. Места в стволе дерева хватало, так что адепты кое-как устроились. Начали отбивать соседние Исполины для фарма. Про Роз уже слышали, так что зачастую уступали сами. Особо клан контролировать не требовалось. Первые Розы объясняли новичкам порядки и учили охотиться на обезьян. Корхесдраг выказывал недюжинный энтузиазм, командуя в своем отряде. Чую, дуэргар очень быстро дорастет до капитанского звания. Корхес умел находить подход к бойцам, да и сам пользовался определенной популярностью. Прочих рас хватало, а дуэргар был такой один, к тому же брат Чемпиона.
Мы же ночевать направились в Древесный Приют. Хоть я и заверял, что мы будем в отлучке несколько дней, но народ все равно негодовал. В гостинице собралось, наверное, под сотню желающих побыстрее пройти испытание класса. Ну а раз где-то имелся ажиотаж, значит, можно сорвать крупный куш.
— Завтра начинаем проводить испытание класса! — уведомил я собравшуюся публику. — Первые три дня по полуторной цене. Кто хочет дешевле — ждите своей очереди!
Народ повозмущался, но нашлись и такие, кто готов был выложить крупную сумму, лишь бы не торчать больше на обезьяньем ярусе. Денежки должны потечь полноводной рекой. Все-таки клан до Уникального ранга сам себя не прокачает, да и на приручение новых Роз уйдет баснословное состояние. Нужно больше золота!
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Ценообразование выходило достаточно запутанным. Следовало учитывать, что на приручение адепта 18–26 левела уходило 12 кристаллов, а 27–35 уже 15 штук. Соответственно и ценник возрастал. Часть адептов уже приручались мною ранее, поэтому на повторное приручение требовалось всего 3 кристалла. Постоянным клиентам полагалась скидка. Также скидка шла участникам Гильдии Авантюристов, небольшое послабление делали клану Ремурс и некоторым другим группам, с которыми мы находились в добрых отношениях. Плюс первые дни я решил поднять ценник, чтобы собрать побольше сливок.
Сильно тоже не наглел, поскольку 30 кристаллов — это солидная сумма даже на данном уровне развития. Рядовому адепту придется несколько лет копить. Как и в прошлый раз, многие брали кредит под огромные проценты, лишь бы успеть на «чемпионский экспресс». Ведь спустя какое-то время мы пойдем дальше и уже не сможем проводить испытание Вековых Исполинов. Возможность получить лучшие бонусы будет утеряна навсегда. Так что народ стекался активно, включая и тех, кто желал перепройти испытание, поскольку текущие бонусы их не устраивали. Поскольку в этот раз я имел 26 уровень, то мог снизить левел другим и стереть третий ранг класса. Дать возможность пройти заново.
В среднем, по грубым прикидкам доход должен достигать 15 кристаллов с человека. Голова пухла от обилия нюансов при расчетах. К счастью, Тайхо вызвалась поработать в качестве бухгалтера, принялась скрупулезно записывать доходы в журнал. Образование у нее оставалось неполным, но в монастыре считать девушку научили. Эль тоже могла заняться, однако у дроу своих дел хватало. Похоже, Тайхо восприняла мои слова про казначея буквально. Иллитидка обрадовалась, когда мы сообщили ей новости про местонахождение Королевы Паразитов. Бурных восторгов Тайхо не выражала, поскольку догадывалась, каким образом мы получили сведения и зачем я отзывал ее у Проклятого Русла. Дурочкой она не была. Все же терапии Дастарганом хватило, чтобы она не возмущалась вслух методами добычи информации.
С раннего утра следующего дня мы занялись клиентами. Расстановка оставалась прежней: в полном составе мы курсировали по ярусу, внимательно проверяя округу на предмет засад. Затем я доставал пятерых клиентов, оставляя лишь Шию. Кицунэ являлась прекрасным дамагером, а помимо прочего, выступала в качестве резервного средства на случай побега.
После похода в Урк настроение Шии значительно улучшилось. Сложно сказать, что повлияло сильнее: череда краж или отвязный секс. Наверное, все вместе. Я надеялся, что ее хватит минимум на декаду или две. Тогда можно будет и повторить выходной на Дне.
Кицунэ много чего наговорила в ту ночь. Вероятно, нахождение в родном убежище сделало ее откровеннее. Нельзя не признать общую полезность Чемпионки, но хвостатая слишком зазнавалась. Без нее мой путь через Бездну просто будет слегка длиннее и дольше, только и всего. А вот другие без Чемпиона-Призывателя сразу лишатся крутых бонусов, испытаний, бездн и фантастического дохода. А некоторые потеряют астральную протекцию. Ведь на кицунэ безопасные зоны не работали, и народ знал про сей факт. Ей оставалось скрываться лишь в призывательских сетях от смерти. Могла бы и поблагодарить за защиту. Лишний раз напоминать Шие об этом не стал. Пускай думает, что самая умная. Пока я в это время пользуюсь ее телом. В разных смыслах.
Фарм постепенно нарастал. Мы искали оптимальные маршруты проведения испытания. Вперед отправлялись разведчики из Роз — Плуты в основном или Призыватели, чтобы избежать встречи с мобами. Союзники, уже прошедшие испытание, искали желтые и красные Исполины, после чего докладывали нам. Если босс обнаруживался далеко, на противоположной части Провала, я отзывал прочих петов, запрыгивал на Титана и мчал вдоль обрыва. Удавалось сэкономить немного времени. С помощью дамага Шии тоже быстрее зачищали локации. Особенно она помогала против невидимых Желтохвостых Обезьян-Эмиссаров. За один проход Мельницы снимала Вуаль с монстров, и неопытным клиентам становилось намного проще справляться.
Благодаря разным ухищрениям в первый день удалось сделать сразу три ходки. Повезло, что боссы спавнились не слишком далеко от нас. Суточный доход поражал воображение. Десяток свитков навыков Верхнего ранга и более трех сотен кристаллов с 15 клиентов. Если бы не полуторный ценник, то вышло бы более двухсот, что тоже солидно! Все испытуемые остались довольны. В прошлые разы случались разные неурядицы, но сейчас нам помогала Шия, да и тактику битвы с боссом проговаривали тщательнее. Если у танка не имелось Верхней брони или другие не докупили Верхнее оружие, мы могли одолжить. Правда, первые клиенты шли самые богатые, уж они-то об экипировке заботились в первую очередь.
Довольно быстро мы приноровились. Не всегда получалось проводить по 3 ходки за день. Если боссы появлялись далеко, то приходилось тратить кучу времени на дорогу. Да и отдых никто не отменял. Может, местные охотники и привыкли трудиться с утра до ночи десять дней в декаду, но я был слишком разбалован цивилизацией. Восьмичасовой рабочий день и два выходных в неделю казались недостижимой мечтой. Но раз в декаду я решил отдыхать от трудов праведных и старался не водить клиентов до поздней ночи.
Полученные кристаллы уходили влет. Мне требовалось приручить около 190 Роз разных уровней впервые, а это более двух тысяч кристаллов. На старых Роз тоже уйдет около сотни, на клан две с половиной сотни. Да и недвижимость на Дне следовало, наконец, присмотреть. Плюс время на Роз тоже уходило. Больше декады придется потратить, чтобы всех провести. Похоже, на ярусе Вековых Исполинов мне снова придется провести минимум три декады, а то и месяц.
Надолго задерживаться было нельзя, ибо головная боль могла снова разрастись. Еще неизвестно, кто из нас с Тайхо пойдет убивать Королеву Паразитов. Уверен, иллитидка и жестом не намекнет, что расстроена. Тайхо была готова оставаться иллитидом столько, сколько потребуется, лишь бы мне не приходилось терпеть боль. С другой стороны, существовали и другие темные артефакты, хотя охота на них — дело не самое простое. Такое ощущение, что нас назначили в чистильщики Бездны. Приходится Икари Летову с командой заниматься уничтожением разного мусора, который сюда натащили как разработчики, так и странные заезжие гастролеры.
На ярусе в целом было тихо. Дуэргары свой ход делать не спешили, головорезы показываться не желали. Да и вряд ли без существенной поддержки кто-то в здравом уме будет нападать на наш чемпионский отряд. Во время провода клиентов могли атаковать, но на крайний случай у нас имелась Шия со свитком воскрешения.
В один из дней мы пересеклись с конкурентами возле красного Исполина. Те самые калеки дроу и фавн, что принесли жертву богини. Вместе с 3 клиентами из тех, что победнее, они проходили испытание класса.
— Это наше древо, фыр! — распушила хвост кицунэ.
— Если госпожа Ранессинтера повелит, мы уступим вам Вожака… — буркнул однорукий эльф нехотя.
— Ладно уж, вам тоже надо как-то зарабатывать себе на жизнь, — махнул я рукой. — Ступайте на Вожака, только покончите с ним побыстрее, чтобы новый появился. Мы хотим успеть закончить сегодня до темноты.
— Благодарим за понимание, — кивнул адепт услужливо.
Отряд направился наверх по веткам в сторону зала с боссом. Я задумчиво проследил за уходящими бойцами, двое из которых искалечили себя ради бонусов.
— Удивлена, что мастер дал слабину. Мне казалось, что вопрос соперничества за зоны охоты мы уже решили, — заметила Эль.
— Мастер поступил правильно! Надо делиться с товарищами, и тогда тебе вернется сторицей! — заявила Тайхо.
— Из уст монстра это звучит интересно, — хмыкнула дроу.
— Не будь такой букой, на свидание больше не позову, — заметил я.
— Тебе свидания нужны больше, чем мне, — выдала она высокомерно.
— Кстати, ты бы рискнула пожертвовать свою левую руку Богине ради весомого бонуса?
— Как видишь, моя вторая рука на месте. Есть границы, которые я переходить не собираюсь.
— Ты все еще цацкаешься с этой надменной гадиной, фыр? — произнесла Шия. — Она ведь не Чемпион. Давай заменим темную на другого адепта. Я даже Неукса с его дурацкими шуточками или Корхесдрага готова терпеть.
— Похвальное рвение, но Эль нужна нам из-за других достоинств.
— Ах да, ты ведь говорил… Всем вам, самцам, подавай одно и то же! — недовольно фыркнула Шия.
— На том и стоим!
— Это был не комплимент, фыр!
— То есть полезность главы клана Роз ты рассматриваешь исключительно с интимной точки зрения? — закатила глаза Эль.
— Так ведь ты главой клана и стала через постель, фыр-фыр-фыр!
— Какая постель⁈ Руководить Розами меня назначили из-за моих лидерских и организаторских качеств!
— Ага, конечно. Как тебя мастер за нос водит! Любо-дорого поглядеть, фыр!
— Он ведь с тобой развлекался, не так ли? Иначе почему целые дни пропадали в небытие? Мастер использует твои чемпионские навыки, а по ночам использует тебя саму. При этом не отпуская на свободу. Кого из нас он за нос водит, интересно? — приподняла бровь дроу.
Похоже, ей удалось задеть кицунэ. Шия выпустила когти и зашипела. Дело принимало скверный оборот.
— Вы — две безмозглые курицы! — вдруг взвилась Тайхо. — Вы должны работать над сплочением отряда, а не пытаться его развалить! У вас такая красивая внешность, а при этом нос воротите от замечательного мастера!
— Замечательный? Скорее ужасный, фыр.
— Соглашусь с кицунэ. Непонятно, что ты нашла в ничтожном? — поддакнула Эль. — Или твой фанатизм является благодарностью за спасение?
В итоге Тайхо удалось быстро сгладить конфликт. Вместо друг друга девушки начали поливать грязью меня. Сошлись во мнении в кои-то веки. Ну да ладно. Может, они меня не ценят, зато Тайхо верит в мою крутизну. Осталось дождаться, когда она, наконец, вернет себе родную расу. Интересно, получит она старую внешность, или Цереф сгенерирует новую? Раз уж в Бездне могут создавать тела и переселять души, наверное, возможно все. Впрочем, для нас любая внешность Тайхо будет внове. Мы ведь ее в прошлой жизни не видели.
— А ведь сегодня знаменательное событие, — заметила Тайхо.
— Какое? — спросил я. — У тебя день рождения?
— Нет! Ты, правда, не помнишь?
— М-м-м, для годовщины отношений еще рановато… — принялся я перебирать варианты.
— Речь про Эль, — покачала головой иллитидка.
Не сразу, но до меня дошло. Я прикинул время, и сроки совпали.
— Точно! Поздравляю! — воскликнул я.
— С чем?
— Сегодня последний день твоего долга. Отныне ты полностью свободна и можешь делать, что захочешь. Разумеется, с поста главы клана тебя никто не отпускал. Да и других задач хватает.
Дроу задумчиво поглядела вдаль и передернула плечами:
— Странное ощущение. Словно меня засосало в гиблую трясину, из которой невозможно выбраться…
— Омут любви — вещь опасная… — пропел я.
— Три кристалла ведь не слишком значимая для нас сейчас вещь? Можешь меня отпустить на свободу? Начнем отношения с чистого листа!
— Как это с чистого листа? Надеюсь, речь не касается чувств?
— Свои эмоции во время плена я никогда не забуду! — заявила дроу веско.
— Рад слышать…
Я исполнил желание Эль, благо, переприручение стоило не так дорого. Несколько минут девушка наслаждалась свободой после снятия призывательской привязки. Хоть я ее отпускал и раньше, но этот раз стал для дроу особенным. А затем я бесцеремонно умертвил наследницу клана Шипов, не забыв хлестнуть Кнутом и заново привязал. Свобода свободой, но фарм кристаллов никто не отменял!
Шие до «дембеля» оставалось чуть больше месяца. Тем не менее приручение хвостатой шло неплохими темпами. Глядишь, и не буду бояться отпускать ее в свободное плавание. Скорее всего, она захочет погулять. Но затем должна будет вернуться, поскольку только Икари Летов мог подарить ей то, что другие адепты не способны.
Пропускать Совет кланов Розам не следовало. Мы сосредоточились на заработке средств, отправив вместо Эль Сессну. Все же наш голос имел значение на голосованиях. Вместо главы можно было отправить любого старшего иерарха клана. Сессну сделали заместителем и послали решать вопросы. По словам ящерки заседание прошло сносно, хотя дуэргары не оставляли попыток подгадить Розам.
Еще декада прошла в непрерывном фарме и испытаниях клиентов. Благодаря отточенному маршруту и навыкам Шии удавалось спокойно проводить в день по 15 клиентов. Мы заработали огромную кучу денег и свитков навыков Верхнего ранга. Начали потихоньку проводить новых Роз через испытание класса.
На следующее заседание Совета можно было снова отправить Сессну, но у нас накопились внизу кое-какие дела, которые не следовало откладывать. Так что мы сделали перерыв и посетили Урк снова.
С нами увязалось несколько Роз, включая Неукса. Тифлинг-шутник тоже хотел посетить Урк. Корхесдраг отчаянно желал отправиться с нами на Дно за компанию, но я сразу спустил его с небес на грешную землю. За последние дни дуэргар занимался активной охотой вместе со своим отрядом. Сражались они вполне себе достойно, и гном быстро выбился в лидеры. Вот только немалую часть заработанного он спускал на попойки. При каждом удобном случае навещал Древесный Приют, где мы часто проводили вечера и ночевали. Корхес присоединялся к нашей компании, ел и выпивал на халяву. Стоило отметить, что слушать его истории было интересно, да и за пикировкой с кицунэ я наблюдал с удовольствием. Корхес любил поддеть и дроу с юанти в том числе. Для него не существовало авторитетов, как и для меня.
Каким-то чудом дуэргар сумел отложить денег и выкупил Редкую секиру из закромов Эль. Вернее, глава клана сжалилась над ним и продала дешевле рыночной стоимости. Не самый мудрый выбор для танка, расхаживающего в Донной тяжелой броне. Ему стоило побеспокоиться о защите, а не о нападении. Все же Рыцари не славились высокими показателями урона. Между адептами мы особой разницы старались не делать, так что родственные связи с Чемпионом ему не помогли. Поднимался с самых низов наравне со всеми. Если бы не тяга к выпивке, мог бы скопить на приличную экипировку раньше.
Пропустить кружку-другую пряничного эля и я любил, но пускаться во все тяжкие, определенно, не следовало. Если бы Корхес увязался за нами на Дно, то точно бы снова устроил попойку. Отвязаться от него было сложно. Так что я наказал ему продолжать охоту, иначе и близко до халявной выпивки больше не допущу.
Эль отправилась на Совет, а Сессна принялась искать нам недвижимость по подходящим критериям, Весск занялся поиском достойного управляющего. Пробыть на Дне мы планировали недолго, так что следовало управиться за день. Я как обычно дежурил в холле Черного Дома, ожидая возвращения Эль. Помимо ограничений привязки питомца, было полезно перекинуться парой слов с проходящими мимо влиятельными личностями. Хоть я и не любил всей этой словесной мишуры и расшаркиваний.
Короткий разговор с Лордом Тайрен выпил из меня все соки. Кажется, в его словах было два или три смысла. То ли он догадался, что мы прибили Дастаргана, то ли просто продолжал проверять нас на вшивость. Неприятный тип. Мне стало легче, когда очередное собрание стартовало и холл очистился от властолюбцев.
— Сейчас бы лучше партию клиентов провел или в таверне потусил, а не вот это вот все, — вздохнул я и прислонился лбом к холодной колонне из черного камня.
— Мастер, вы отлично справляетесь! — попыталась меня ободрить Тайхо. — Надо поддерживать отношения с союзниками, пытаться найти новых соратников. Это важно для развития клана Роз! М-м-м, хотите, я вам массаж плеч сделаю? Должно снять напряжение!
— Только после смены расы, — передернуло меня. — Не хватало еще, чтобы меня с иллитидом в такой позе застал кто-то из лордов.
— Ох, Боже, вы правы! Простите…
Спустя полтора часа Совет завершился, и главы начали покидать Черный Дом. Эль вышла несколько раздраженная, но так было всегда после Совета.
— Ничтожные недоросли снова пытались поднять вопрос изгнания Роз с Совета. Даже сумели привлечь один из кланов на свою сторону. Разумеется, они пролетели!
— Рад слышать. Что-то еще интересное?
— Не особо, — взор Эль переместился на группу людей в алых накидках, что общались то с главой Гильдии Купцов, то приветствовали лорда клана Таурус. — Про новичков говорили… Один клан очень быстро добрался до Небесного ранга. Еще на прошлом Совете про него ничего не знали, а скоро он уже будет участвовать в голосовании вместе со всеми. Очень быстро возвысились!
— Прямо как мы?
— У нас особый случай.
— Возможно, и у новичков есть тузы в рукаве…
Заметив пристальное внимание, компания подошла и к нам. Во главе красноплащников стояла высокая статная женщина неопределенного возраста. Отличали ее разве что седые волосы, при этом старой ее назвать язык не поворачивался. Чуть выпирающие скулы, аккуратный носик, слегка надменный, спокойный облик. Вполне достойная фигура, в которой было за что зацепиться взору. Правда, веяло от женщины какой-то древностью, словно за симпатичным телом скрывался солидный возраст, который умело снижали кристаллы души. Помимо женских прелестей, взгляд окружающих притягивало любопытное алое кольцо:
Кольцо Крови. Ранг: Духовный
Позволяет манипулировать кровью
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Описание у артефакта оказалось довольно скудным. Какие именно манипуляции оно позволяет проделывать, интересно?
— Клан Роз, наслышана о ваших подвигах, — с любезной улыбкой проворковала дама. — Позвольте засвидетельствовать вам свое почтение. Леди Леарта, глава клана Крови.
Женщина протянула ладонь, и я, не став увиливать от официоза, обозначил краткий поцелуй. Леарта вдруг обвила мою руку и слегка прижалась, продемонстрировав свой солидный бюст. Теперь я мог его не только лицезреть, но и немного пощупать. Выше всяческих похвал, стоило признать!
— Клан Роз не так давно участвует в Совете, мы же войдем лишь на следующем собрании. Новички должны держаться друг друга и помогать, не так ли?
— Не буду спорить… — проговорил я, стараясь не сильно пялиться на «глаза» собеседницы.
Рядом стоящим компаньонам, а особенно Эль, поведение Леарты не понравилось. То ли дроу ревновала меня, то ли обиделась, что глава клана Крови вела диалог не с ней, официальной главой, а с бесклановым Призывателем.
— Предлагаю встретиться при случае и обсудить наше сотрудничество в моем особняке. На следующей декаде у меня есть свободный вечерок. В приятной компании и с лучшей выпивкой. Уверена, господин Летов не будет разочарован!
Сложно сказать, что меня насторожило. От Леарты несло какой-то стужей и хладнокровным расчетом. Наверное, мое решение помогла изменить Астерия, хоть ее рядом и не было. Просто Леарта внешне мне напоминала ведьмочку: бледная кожа, надменность, размер бюста. Вот только от Астерии в сравнении с ней веяло свежестью, тогда как возраст Леарты было невозможно сходу определить. А зачем мне две ведьмы в гареме? Одной за глаза хватит, и лучше выбирать помоложе. Еще вопрос: кто в чьем гареме будет. Складывалось ощущение, что глава клана Крови готова идти по головам ради своих неведомых целей. Становиться ступенькой на ее пути мне не хотелось. Да и своих забот хватало. Так что лишь благодаря скорой встрече с Астерией и вмешательству Эль мне удалось сохранить самообладание.
— Господин Директор — занятой человек, — язвительно проговорила дроу. — Когда клан Крови дорастет до участия в Совете, тогда и можно будет обсудить совместные дела. К слову, главой клана Роз является Эль’Ранессинтера, наследница великого Дома Шипов.
Леарта продолжала улыбаться, ожидая моего решения и не обращая внимания на слова дроу.
— К-хм, Эль права. У нас много дел. Но при первой возможности обязательно навещу ваш… особняк.
— Хо-хо, рада слышать! Еще свидимся!
Леарта мгновенно упорхнула, словно ее и не было, оставив после себя флер сочных духов. Дамочка отправилась окучивать следующую цель, коей стал проходящий мимо лорд Тайрен. Вот только глава клана проигнорировал просьбу дамочки, ответив еще более грубо и холодно. Тем не менее, леди Крови унывать не стала и отправилась беседовать дальше, зазывая всех подряд в свой особняк. Не имение, а проходной двор!
— Заметили кольцо? — вопросила Шия, обретающаяся рядом под Скрытом. — Вот бы его выкрасть! Но, кажется, она меня заметила…
— Посмеешь обворовать главу, лишишься выхода в город. И еще месяц отработки получишь, — строго проговорил я.
— Деспот, фыр!
— Необычное кольцо, — заметила Эль. — Возможно, один из темных артефактов. Подозреваю, что с его помощью Леарта способна чуять кровь на расстоянии и подмечать Плутов. Наверное, благодаря ему и сумела в столь краткий срок привлечь столько сторонников в клан Крови. У темных артефактов обычно множество способов применения. Как и Корона Призраков, Кольцо Крови может приносить солидную прибыль.
— Какой соблазн! — покачал я головой. — Может, и не стоило отказываться от приглашения…
— Кобель! — фыркнула кицунэ.
— Все ради клана и темных артефактов, — возразил я.
— Конечно, — смерила меня дроу уничижительным взглядом.
Мы покинули Черный Дом и занялись своими делами. Шия получила временно статус заместителя главы клана Роз, который так просто не снимешь потом. Все ради соблюдения конспирации. Выносить Средоточие из катакомб или пускать внутрь Эль было бы слишком подозрительно. Так что Шия стала старшим иерархом и обрела некоторые возможности по работе со Средоточием. Кицунэ обновила ежемесячную плату в 27 кристаллов души и сразу же проапгрейдила до Уникального ранга, отдав еще 243 единицы. В следующем месяце потребуется пожертвовать уже 81 кристалл. Теперь, наконец, места в клане хватит всем желающим, а то это создавало определенные неудобства. Чужаки на ярусе борзели, когда видели бесклановых адептов, фармящих в Исполине. К Розам относились более настороженно. Слава клана гремела на всю Бездну. Еще бы: сильнейшая организация стала нашими кровными врагами, да и других событий хватало.
Кицунэ проделала все без проблем, прокравшись по катакомбам к тайнику по нашему конспиративному методу. Я следовал под Инкогнито по поверхности, так что вопросов у обитателей подземных лабиринтов не возникло. Средоточие надежно скрыто под завесой тайны.
Обновив клан, занялись вопросом недвижимости. Пока что строить собственную крепость мы не планировали. Но Эль мне чуть мозги не выклевала, да и я сам понимал: необходимость собственной базы назрела. Не все ж нам по тавернам и чердакам мотаться. Несолидно. Да и общий сбор клана показал, что нам необходимо свое убежище на Дне.
Мы размышляли между двумя вариантами: дом в городе, либо особняк на периферии. Во втором случае можно было приобрести недвижимость с солидными угодьями. А затем хоть казармы строй на участке, хоть забор десятиметровый с дозорными башнями. Но тогда особняк будет далеко от центра, что не слишком удобно. В элитных кварталах Урка тоже можно было подыскать недвижимость с участком, но стоило подобное фантастических денег. Мы хоть и успели скопить приличную сумму, пока что шиковать не планировали.
Посмотрев несколько вариантов, остановились на добротном трехэтажном доме, зажатом меж двух соседей. Не слишком далеко от центральной причальной площади, что нам и требовалось. Сразу же облазили все помещения. Первый этаж будет отдан под приемную, рабочий кабинет, обеденный зал и кладовую. Популярность Роз потихоньку росла. Многие боялись Глубин, но были и такие, кто не против присоединиться к нам. Разве что пересечься с нами сложно, если уровень отличался. Так что в приемной будет сидеть секретарь, чтобы решать вопросы приема в клан и тому подобное.
Второй послужит чем-то вроде казарм для Роз. Большая часть адептов не имели домов на Дне. Ночевать в тавернах могли позволить себе не все, а посетить Дно и отдохнуть хотелось. Так что народ сможет бесплатно поспать в койках. Обставить решили непритязательно, но всяко лучше, чем бродяжничать или тратить кучу денег на гостиницы.
Ну а третий этаж будет хозяйским. Три большие спальни со всеми удобствами. Неизвестно, как часто мы будем пользоваться данным домом на улице Горшечников, но пусть будет. Шия облюбовала чердак. Снова. По словам хвостатой с него удобно выходить на крыши Урка, по которым можно переместиться почти в любую часть города. Транспорта, кроме рикш, здесь нет, так что улочки узкие. Многие можно банально перепрыгнуть, за исключением широких проспектов.
Служанка и повар-серв будут обходиться бюджету не слишком дорого, так что и их решили нанять. Не то, чтобы мне нравилось заниматься всей этой клановой канителью, но назвался Директором — полезай в кузов. Бездна приучила меня к тому, что в одиночестве не выжить.
Наконец, и Весск подтянулся.
— Не смог найти управляющего? — уточнил я, не увидев новых лиц.
— Да как сказать… — почесал чешуйчатую голову юанти. — Кандидаты ессть…
— Тогда в чем проблема?
— Возникла одна проссьба, госсподин Директор.
— Чего это так официально? — хмыкнул я. — Не томи!
— Возьмите Ссессна’кьонссс в качесстве управляющей! — попросил он.
Я удивленно покосился на скромно стоящую в сторонке ящерку. Судя по всему, данный вопрос они между собой давно обсудили.
— С чего вдруг? Она является ценным адептом с живым оружием!
— Мы прекрассно знаем, ссколько ссил мастер и клан Роз потратили на развитие Ссессны, — согласился юанти. — Но гладкую чешую не ссильно прельщает путь охоты и ссражений. Ссессна будет образцовым управляющим и отличным предсставителем клана Роз в Урке.
— Не сомневаюсь. Но разве на эту должность не найти менее важного кандидата?
— Дело в том, что… мы планировали занятьсся кладкой…
— Чем-чем?
— Юанти откладывают яйца, — пояснила Эль.
— Вот оно что… Дети — дело полезное… — протянул я без особой уверенности.
— Поздравляю! Скоро у вас будет пополнение? — поинтересовалась Тайхо.
— Пока не решилиссь. В Бездне для заведения потомсства надо тратить криссталл души.
— Все за донатную валюту, — хмыкнул я. — С другой стороны, удобно, что предохраняться не надо… И вас подобное окружение устраивает? — обвел я улочки Урка рукой.
— Ты про Бездну?
— Ага. Растить ребенка в таком мире как-то безответственно. Только из рабства сами вышли. С кланами различные терки, постоянно ходим по лезвию ножа, — перечислил я.
— Наоборот, начинаешь еще ссильнее ценить жизнь, — возразил Весск. — А что будет дальше, покажет время. Корхесс помог нам ссвоими бесседами. Бездна — это наш новый дом, другого у насс не будет.
— Ладно, выбор ваш, — пожал я плечами. — Уверен, Сессна будет отличным управляющим. И на Совете кланов подменить сможет. Надо только подождать, когда титул заместителя главы после Шии откатится. Поздравляю с новой должностью!
— Ох, я так рада за вас! — прижала ладони к щекам Тайхо. — Уверена, у вас родятся… то есть вылупятся отличные ящерки!
— Сспассибо, — кивнула Сессна. — Я не подведу клан Роз!
Некоторое количество денег положили в банк. Сессна оставалась на Дне практически в одиночестве, так что крупные суммы хранить при себе не следовало. Плуты и душегубы бдят. Юанти будет заниматься обустройством нашей новой базы по улице Горшечников. Местоположение подало Тайхо идею насчет герба клана для вывески у входа в здание: красная роза в горшке. Но данную идею раскритиковали. Эль заявила, что роза должна быть обязательно черной, шипастой и ядовитой, как в ее родном Подземье. И в неволе она не цветет, так что никаких горшков.
Шия вроде бы не выказывала признаков непослушания, так что со свиданиями решил повременить. Скромной компанией мы отпраздновали приобретение недвижимости и улучшение клана до Уникального ранга. До Небесного оставался всего лишь шаг. В таком случае появятся новые доступные должности вроде казначея и старших иерархов. Для управления крупными объединениями требовалось больше начальников. Разумеется, некоторым заседающим в Совете кланам не хватало 729 мест для адептов, и они развивали клан до следующих рангов. Но по устоявшейся традиции обобщенно данные кланы все равно звали Небесными, отделяя их от Чемпионских и всякой мелочи, не стоящей внимания.
Хорошо, что Корхес остался наверху, не то бы до поздней ночи сидели, а на следующий мучались дебаффом Похмелье. Тифлинг, увязавшийся с нами, слинял в процессе осмотра жилища.
— И куда подевался этого рогатый кхалс? — ругнулась дроу. — Я же приказывала ему держаться рядом!
— Ты словно беспокоящаяся о своем чаде мамочка, — хмыкнул я.
— Именно так и должен вести себя глава клана! Все Розы — мои дети! — заявила Эль не слишком трезвым тоном. — Что, если его снова дуэргары пленят⁈
— О, да ушастая уже наклюкалась, фыр! Ей больше не наливать!
— Ушастая⁈ Да твои уши больше моих, лисица ничтожная!
— Неуксс — большой мальчик, — проговорила Сессна. — Пуссть ссам за ссебя отвечает.
— И зачем вы его на Алую Бездну взяли? — буркнула Эль. — Других кандидатов на живое оружие не нашлось?
— Нам же требовалассь аура меткоссти против призраков. На тот момент Лучников у Роз было мало, — возразил Весск. — Взяли из тех, кто был в наличии…
[Неукс]
Тифлингу быстро наскучили дела, касающиеся Совета кланов, приобретения недвижимости и прочих высоколобых дел. Не за этим парень спускался в Урк, город удовольствий и пороков. Да и Вековые Исполины за последние декады поднадоели. Одни и те же обезьяньи рожи. Неукс достиг 29 уровня развития намедни и хотел похвастаться пред немногочисленными знакомыми. На 26 ярусе начал идти пока еще незначительный штраф к добыче и опыту. Тифлинг полагал, что перерос обезьяньи ярусы и им следовало отправляться наверх. Вот только руководство клана считало, что им надо держаться вместе. И сменять ярус они будут всем скопом. Чемпион-Призыватель продолжал водить клиентов, и ему еще потребуется несколько дней, чтобы обеспечить Роз третьими бонусами класса. Начал потихоньку возникать разрыв между адептами. Некоторые задохлики оставались на 26 уровне, самые трудолюбивые достигли 29 и даже 30 левела. Иерархи клана не видели в этом ничего криминального и советовали продолжать охоту. Но Неукс устал скакать по веткам. Иногда ему казалось, что он сам потихоньку становится обезьяной. В любом случае тифлинг имел право на отдых. Пока он развлекается, остальные как раз догонят его по уровню развития. Торопиться ему некуда.
Так что Неукс улизнул от опеки Роз и отправился в свои любимые злачные места. Кое-какие знакомства со времен освобождения из Фарадшор он составить успел, да и представители демонических рас принимали своих достаточно легко. Ведь тифлинги и ракшаса в Бездне встречались нечасто.
Завалившись в кабак, Неукс сразу же заприметил симпатичную даму с рожками. Он быстро влился в компанию к тифлингам и принялся хвастаться. Даже адепты, разинув рты, слушали об их похождения что в Обреченном Городе и Алой Бездне, что на Железных Рудниках и о стычке в Мраморном Ущелье. Неукс быстро привлек к себе заслуженное внимание.
Каким бы безалаберным Лучник ни был, он понимал, что о многих вещах стоит помалкивать, если ему дорога собственная жизнь. Он знал, к примеру, о некоторых тайных способностях Тайхо и Весска. Разбалтывание подобных секретов могло серьезно навредить Розам. Тифлинг считал собратьев по несчастью в какой-то степени семьей, так что старался сильно не болтать. Жаль, что среди Роз встречалось мало людей, которые понимали его шутки. Даже отряд с трудом удалось собрать.
Также Неукс прекрасно понимал всю опасность гуляний в одиночку. Все-таки рабство в Медных Копях оставило и на весельчаке тяжелый след. Он внимательно принюхивался к выпивке и еде, опасался незнакомцев и обходил десятой дорогой дуэргаров. Вот только на этот раз слишком сильно расслабился. Всему виной стала симпатичная самочка, которая регулярно подливала выпивку из кувшина. Даже посмеивалась над его шутками. А ее милый хвостик то и дело поглаживал Неукса по ноге. Дело явно шло к развязке!
Развязка вышла не совсем такой, какой тифлинг ожидал. Лучник очнулся ночью в темной подворотне рядом с горой мусора. Голова гудела будто растревоженный колокол. В теле ощущалась странная слабость. Разум плавал в остатках алкогольных миазмов и непонятном оцепенении.
Неукс сразу же обратил внимание на свое кольцо хранения, опасаясь, что его ограбили. Однако доспехи и живой лук остались на месте. Наличности не было, но ее тифлинг мог всю оставить в таверне. Уж он себя знал. Если доспехи вполне себе можно загнать на рынке, то живой лук не представляет особой ценности для чужих. Вот для Неукса представляет, само собой. Этим пользовались разного рода проходимцы. Похищали живые предметы и требовали выкуп. Приходилось платить, если ты не желал расстаться с ценной вещью. Это для Чемпионов, может, живые предметы не являются таким уж сильным подспорьем, а для обычных адептов — это практически единственный способ возвыситься над остальными.
Неукс поднялся из горы мусора и отряхнулся от грязи. Вокруг стояла тишина. Судя по лианам на потолке и Навигации Бездны, стояла глухая ночь. Время разбойников. Тифлинг решил, что с развлечениями пора заканчивать и возвращаться на базу Вековых Исполинов.
— Ничего не пропало, жив, здоров, будет что вспомнить! — произнес Неукс в пустоту и начал двигаться в сторону центральной площади Урка. — Только чего-то шея чешется… — принялся он тереть кожу. — Может, Аялокси оставила мне засос на прощание? Эх, жаль, что не срослось…
Неукс попытался рассмотреть, что именно так чешется на шее, но не сумел разглядеть. Тифлинг решил, что царапина не стоит того, чтобы обращать на нее внимание.
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Покончив с делами в Урке, мы продолжили фарм на ярусе Вековые Исполины. Клиенты и Розы ждали своего часа. За две декады спокойных прохождений испытаний класса мы привыкли к этажу. Расслабились. Впрочем, к нападению на поверхности или в одном из квестовых Исполинов мы были готовы, но не к тому, что произойдет.
Обычный рабочий день наш заканчивался в Древесном Приюте. Если Корхеса не было рядом, то мы предпочитали спокойный ужин. В противном случае дуэргару каждый раз удавалось свести все к попойке. Вот и на этот раз гном заявился в гостиницу.
— Надо отпраздновать покупку базы клана и новый ранг! — заявил Корхес. — Розы растут!
— Мы уже отмечали, — заметил я.
— Зато я не отмечал! Мне тут знакомый один подогнал бочонок хорошего эля! — Корхес вдруг вытащил из инвентаря крупную деревянную емкость. — Вы частенько угощали Корхеса, и я этого не забуду. Настал мой черед проставляться!
— Когда это ты успел завести подобных знакомых?
— Ха! Дуэргар всегда найдет дорогу к месту, где делают выпивку!
Гном примостился на скамью за нашим столом, бахнув бочонок по центру. Вроде бы в Древесном Приюте царило классическое правило: со своей выпивкой приходить нельзя. Однако для нас или конкретно для Корхеса сделали исключение. Дуэргар успел завязать приятельские отношения с управляющим.
— Ну, за Роз! — пока я размышлял, как бы от него отвязаться, Корхес успел наполнить кружки и предложил первый тост.
— За Роз! — охотно поддержали Тайхо и Эль.
Нам ничего не оставалось, кроме как включиться в процесс.
—…И были у нее волосы жесткие словно сталь, а пресс такой твердый, что вместо наковальни можно использовать. В общем, роскошная женщина! Знаете, как я ее отыскал в Подземье?
— По запаху? — спросила Шия.
— Ха! Откуда у дуэргаров звериный нюх? Мы — цивилизованная раса!
— Снова нарываешься, фыр⁈
— Не ругайтесь, — влезла Тайхо. — Так, как ты нашел свою любовь?
— Над домом ее свод общей пещеры находился достаточно низко. Представляете, над строением росла настоящая черная роза, которую я чудом разглядел в полутьме. Лазил потом с крыши ее дома, так и познакомились. Баба-огонь! Так выпьем же за Розы, что сводят сердца дуэргаров вместе!
— За Роз! — раздался звук удара кружек.
— Вот только жаль, что я — единственный дуэргар в Розах… — слегка пригорюнился Корхес. — А для Глубин я теперь изгой…
— Зачем себя ограничивать? — хмыкнул я. — В жизни надо всех попробовать. Вон, вроде женщина-ракшаса есть в одном из отрядов. Пресс у нее каменный, как ты и любишь. К ней подходить боятся.
— Ракшаса? Так она на две головы меня выше!
— Струсил?
— Что-о⁈ Корхесдраг ничего не боится! Вот увидите, знатному дуэргару покорится любая штольня, ху-ху!
Вечер плавно завершился, когда бочонок эля опустел. Корхес требовал продолжения банкета, но он сам был на мели. А мы и так уже праздновали днем ранее. Так что разошлись по номерам, оставаясь еще не слишком пьяными. Хотя дуэргар выжрал, наверное, половину бочонка сам, но тоже оставался еще относительно вменяемым.
Вековые Исполины не имели безопасных зон, так что отряд на ночь я не расформировывал. Обычно мы с Шией занимали один номер, Весск с Сессной — другой, ну а дроу приходилось мириться с соседством безщупальцевой иллитидки. Поскольку Колдунья решила осесть на Дне, Чемпиону-Некроманту приходилось ночевать без своей зазнобы. На этот раз ее заменил Корхесдраг, чей богатырский храп проникал даже сквозь стены. Весск иногда использовал амулет тишины, чтобы заснуть.
Кицунэ продолжала строить из себя неприступную крепость, вход в которую открывается только по праздникам. Хотя за свободный поход по улочкам Урка, пускай и ненадолго, но могла немного порадовать. На этот раз мы просто заснули, утомленные долгим путешествием по Вековым Исполинам и вечерними возлияниями. Мы с Шией трудились наряду с клиентами, так что силы уходили быстро.
Среди ночи я вдруг почувствовал сильную боль в горле. Попытался вскочить, однако меня прижали к кровати. Стояла темнота, ибо окон в древесном номере не существовало. В первые мгновения мне показалось, что я все еще сплю, поскольку в уши словно слой ваты натолкали. Но боль быстро отрезвила. До меня дошло, что налетчики воспользовались Амулетом Тишины, погрузив номер в беззвучие. Толком пошевелиться я не мог. Кажется, у Мародеров и Плутов имелись навыки, позволяющие им атаковать спящих, не давая им оказать существенное сопротивление. Нечто похожее пытались провернуть с Розами в казармах лагеря Ремурс при битве с кланом Тайрен.
Логи тоже не радовали:
Неизвестный наносит вам урон: 4
Ваш питомец Шия Фор Мин погиб!
Неизвестный наносит вам урон: 4
Неизвестный наносит вам урон: 4! Опека деактивирована!
Боль затопила сознание, как только барьер Опеки перестал ее сдерживать. Начала подкатывать паника. Крайне неприятно ощущать, как кромсают твое горло, а кровь стремительным потоком покидает тело. Следовало что-то быстро придумывать. Толком дать сдачи я не мог, зато у меня оставалось два свободных призыва, коими я и воспользовался. Шестирук и Титан появились в помещении, отчего в номере стало тесновато. Огромная обезьяна схватила своими лапищами склонившегося надо мной врага. Однако в помещении находилось еще минимум двое противников. Я чувствовал, что не вытяну даже с эмиссаром. Слабость от вражеского навыка не давала мне подняться. Оставалось лишь дать сигнал союзникам. Так что я приказал Титану прорываться наружу через дверь и попытался дотянуться с помощью мысленной связи до трех других моих питомцев. Не всегда получалось разбудить их, но могло привлечь внимание. Вот только Эль с Тайхо были уже мертвы. Лазутчики прокрались и к ним. Перед тем, как острый клинок вонзился мне в сердце, я успел отдать приказ только Весску.
Вы погибли!
Впоследствии мне поведали о случившемся после моей смерти. Весск с Корхесом успели очнуться до появления нападавших. Скрывающиеся под Инкогнито убийцы явно что-то знали о моих призывательских способностях. Они постарались устранить всех, кто мог являться питомцем. Ведь один выживший соратник сможет воскресить павшего. Неясно, почему за Некроманта они не взялись сразу. То ли людей на всех не хватило, то ли информация оказалась устаревшей. Ведь обычно Сессна ночевала с Весском, а ныне она осталась в Урке. Корхес же командовал своим отрядом, и в питомцы я его не принимал. Возможно, решили, что в том номере не фамильяры, а свободные Розы. А значит, можно ими пренебречь.
Пока я откисал в небытие, дуэргар с юанти ввязались в сражение. Весск как питомец имел связь с мастером, так что он понял, что меня настигла смерть. В таком случае прорываться в номер не имело смысла. Ящер бросился в сторону общего зала, где, наверняка, еще оставался народ. Разбуженные шумом постояльцы приходили на помощь. Нападавших оказалось шестеро, все под Инкогнито. Достаточно высокого уровня, но не выше 37, иначе на ярус бы спуститься не смогли. Они дали достойный бой, вот только встревоженный Древесный Приют пришел нам на выручку. Большинство ожидающих клиентов было мной успешно проведено через испытание и покинуло ярус, но некоторые ждали своей очереди. Или возможных скидок, которые я бы мог объявить в конце. Народ выскакивал из номеров и вступал в бой с неизвестными людьми, сокрытыми серо-синей завесой. По индикатору Инкогнито было сразу понятно, что адепты замыслили недоброе.
Юанти ценой жизни многих Скелетов-Рыцарей прорвался вниз. Корхесдраг сражался отчаянно, перебудив пол-Исполина, но справиться в одиночку с элитным отрядом убийц был не в состоянии. Корхесу также пришлось отступить, поскольку Рыцарь разгуливал отдельно от своего отряда. Если бы он погиб, его бы никто не воскресил. Гном потерял Опеку и получил множество ранений, лишь после этого счел отход правильным решением. К сожалению, двум Плутам удалось ускользнуть из древа. Негодяи растворились в ночи. Поняв, что Весска достать не удалось, они умчались прочь.
А затем стороны принялись воскрешать погибших. Весск использовал свиток и вернул меня к жизни в главном зале таверны. Прошло несколько минут с начала стычки. Плуты к этому времени, скорее всего, успели поднять по одному из павших соратников. Точно отследить данный факт нам было сложно, поскольку тела пребывали в небытие. Но второй раунд воскрешения к моменту моего возрождения провести не успели.
Меня быстро ввели в курс дела, и медлить я не стал. Сверился с логами и отыскал нужную строчку. Мои питомцы поучаствовали в умерщвлении двоих нападавших, однако повезло лишь в одном случае.
Желаете потратить 15 кристаллов души и использовать Приручение на адепте Уль’Фархо? Да/Нет
Не теряя времени, я использовал навык.
Поздравляем! Вы успешно приручили адепта Уль’Фархо!
В отличие от навыков воскрешения, мое Приручение действовало всего несколько секунд, так что я успел прибрать к рукам одного из нападавших. Убийцам не удалось избавиться от меня, но ситуация все равно вышла неприятной. Мы постепенно восстановили картину произошедшего. Постояльцы под Инкогнито допускались в Древесный Приют, что подтверждал пример Мормаренты, так что они проникли в гостиницу спокойно. Посидели несколько часов в общем зале, понаблюдали за нами. Проследили за тем, в каких мы номерах остановимся, дождались ночи и атаковали. Засовы были срезаны оружием Бездны. Благодаря Амулету Тишины мы не проснулись. А дальше события известны.
Пара отрядов попыталась прочесать в ночи местность вокруг Древесного Приюта, но не преуспела. Мы же гоняться в такое время за убийцами смысла не видели. Тем более удалось взять языка. Как поведала Эль, крайне недовольная собственным умерщвлением в постели, приставки Иль и Уль обозначал дроу мужского пола. В первом случае — слугу благородной, во втором — простого рабочего или охотника. Занятно, что Бездна не следила за изменением твоего статуса. В прошлой жизни ты мог быть наследником великого дома и носить приставку Эль, в новой — стать питомцем без рода и племени и все равно остаться с тем же именем. Или наоборот: выбиться в главы клана из низов. Многие дроу меняли свои имена за кристаллы, но не все хотели тратить ценный ресурс на подобную формальность.
Не слишком приятная ситуация. До этого мы сталкивались с врагами в открытом бою, а не во время мирного сна в постелях. Наша безалаберность чуть не стоила нам жизни. Посовещавшись, решили ночевать на базе Ремурс отныне. Связь с клиентами будем держать через курьеров-соклановцев. Не слишком удобно, зато намного безопаснее. На базу Ремурс не пускают кого попало, тем более под Инкогнито. Да и тотемы антиплутовские стоят. Так что проникнуть туда намного сложнее.
Как только рассвело, мы отправились на Проклятое Русло, которое хорошо зарекомендовало себя в деле добычи информации. Там я и вызвал убийцу, сразу же над водой. Чтобы отомстить за свою смерть и начать процедуру дознания.
Уль’Фархо пришлось купать в едкой водице долго. Намного дольше, чем Алдершранс, которая все еще оставалась среди моих питомцев. Дроу ругался, просил и умолял, но закончили с ним, только когда удостоверились в том, что он ничего нового сказать не может. Допрос в основном вела Эль, это у нее хорошо получалось.
Нас ждало фиаско. На этот раз нам попались не обычные головорезы, которых охотились за добычей в виде экипировки и кристаллов души. И не клановая группа ликвидаторов. Отряд Фархо состоял из наемных убийц для особых случаев. С ними связались через Инкогнито, дали крупный аванс и наметили цель. Большего Фархо не знал. Он поведал нам о некоторых прошлых своих выполненных или проваленных заказах. В подавляющем числе случаев заказчик предпочитал оставаться неузнанным. Инкогнито решало многие проблемы.
Мы так и не узнали, кто именно натравил на нас душегубов. Список врагов у Роз был внушительным, так что вариантов было много. Начиная от Тайрен и заканчивая Глубинами. В какую сторону копать дальше, никто из нас не представлял. Можно было разве что попробовать изобразить собственную смерть, заявить о выполнении контракта и прийти на встречу с нанимателем для получения второй части платы. Убийцы тоже пользовались Инкогнито, так что мы бы могли сойти за них. Это тебе не дуэргары с их низким ростом, который выдавал их даже через скрытную вуаль.
Вот только переговорами занимался не Уль’Фархо. Дроу мог сообщить кое-какие полезные сведения о том, где собирались его подельники. Но убийцы знали о моих способностях. На случай пленения кого-то из своих, они планировали полностью поменять привычки и устраивать встречи в других местах. Впрочем, Фархо предполагал, где проживают некоторые из его напарников. Они могли и съехать по-быстрому, узнав о пленении дроу, но все же информация любопытная.
Следовало действовать быстро. И при этом интуиция мне подсказывала, что на всю возню могут уйти дни, а то и декады. При этом не факт, что удастся выйти на заказчика. Покарать убийц на Дне не представляется возможным, даже если мы их разыщем.
— Не по чину директору Чемпионского клана гоняться за рядовыми исполнителями, — покачал я головой, глядя на покрытого химическими ожогами дроу возле ног. — Голова, наверняка, начнет болеть…
— Согласна, — кивнула Эль. — Но раз мы теперь во главе клана Уникального ранга, обязаны пользоваться имеющимися ресурсами. Найдем, кого отправить.
— Да! — взревел Корхесдраг. — Уж я найду подлецов, узнаю, кто их послал, и покараю! Ишь ты, смеют тревожить послепьяночный сон уважаемого дуэргара!
— Что-то мне тебя сложно представить в качестве детектива-следователя… — хмыкнул я.
— Справлюсь! У меня и знакомства кое-какие есть. По крайней мере, узнаю, не Глубины ли здесь замешаны. А Плут из моего отряда сможет все разнюхать. Тоже прохвост рыжий, как и твоя кицунэ!
— Твоя? Я хуману не принадлежу, — фыркнула Шия. — Это он — моя добыча!
— Ладно, у нас действительно нет на это времени, а твой отряд уже успел прокачаться и пройти испытание класса. Попробуйте распутать дело.
— Во имя святой бороды, приложим все силы! — бахнул дуэргар латной перчаткой о нагрудник.
Историю с убийцами передали Корхесу с его отрядом. Перед переездом на базу Ремурс мы объявили о завершении этапа проводки адептов выше 27 уровня. Все желающие прошли испытание, снизив свои левелы и пройдя Исполинов заново. Ну и я решил не затягивать с качем, да и наконец-то мне можно было перестать умирать ради снижения планки опыта. К смерти, как оказалось, привыкнуть сложно. Шкала как раз ранее практически заполнилась, так что на следующий день удалось взять заветный 27 уровень. Больше клиентов для сброса левела и третьего испытания принять не удастся, но надо двигаться дальше. Основная толпа в любом случае уже прошла. Остались клиенты 25–26 уровней, которых мы оставили напоследок, и несколько десятков Роз.
Имя: Икари Летов
Характеристики (0): Сила — 13; Ловкость — 33; Стойкость — 15; Мудрость — 24(+6/+12%)
Наконец-то добил недостающие очки характеристик для Флейты Пастуха! При помещении аксессуара в один из трех свободных слотов флейта появлялась как амулет на шее. И я мог на ней даже играть, что сразу же и попробовал сделать. Вот только в прошлой жизни на духовых ни разу не пытался играть, да и с теорией был знаком смутно. Получалось закономерно хреново.
— Сколько можно мучать дырявую палку, фыр? — хмуро проговорила кицунэ. — Лучше бы на струнах бренчал…
— Лютня Скитальца действительно вспоминается теперь с теплотой… — вздохнула дроу.
— Фь-ю-ю-ють… — издал я ноты разочарования.
— Мастер только учится, — возразила Тайхо. — Я могла бы дать пару простых советов. У меня в монастыре тоже была флейта, только чуть другая…
— Фь-ють! — приободрился я.
Теперь в свободное время Тайхо учила меня играть на флейте. При этом возникали некоторые специфические казусы. Прочно в моей голове засел образ непрямого поцелуя через флейту с бесполым иллитидом. Внешне-то я значения этому не придавал. Все же обучение проводилось на единственном инструменте. Но, когда сей факт дошел до Тайхо, она была готова сквозь землю провалиться от стыда. Отчего и я начал придавать эпизоду значения больше, чем следовало. В целом, подвижки в плане освоения флейты вряд ли появятся скоро. Пока я лишь служил источником раздражения окружающих. Ничего не поменялось, в общем.
Пассивное умение Флейты Пастуха же оказалось настоящим спасением! Недаром я ждал с нетерпением того момента, когда буду соответствовать требованиям. Гнев Фамильяра и прочие баффы теперь приходилось накладывать намного реже. А Наваждения Упорства и Ярости держались почти в два раза дольше. Настоящая лафа! Раз в минуту обновляй себе спокойно усиления кнутом и стой в сторонке. При этом даже мана в боях не тратилась особо. У меня ведь не имелось активных навыков. Если не тратиться на Призыв, Приручение и баффы, то выходит, что мне энергию и расходовать не на что. Кнут ведь ману не потреблял. Надо будет поискать новые свитки навыков на Уникальный ранг, которого я формально достиг.
Большинство навыков мы прокачали до Верхнего ранга благодаря добыче с босса и изредка встречающихся сундуков. В общем и целом, в достаточной степени подготовились для восхождения на следующие ярусы Бездны. Осталось последних Роз с клиентами провести, накопить запас кристаллов, и можно отправляться дальше.
Спустя несколько дней после Совета кланов к нам на ярус заявилась делегация от клана Чар, которую я ожидал не без интереса.


    Глава 7

    Глава 7
[Астерия]
Бездна оказалась достаточно странным местом. Астерия привыкла, что ведьмы должны держать в голове много разных вещей, постоянно экспериментировать и искать ценные крупицы знаний. Ритуалы и зельеварение значили в ее родном мире очень много. Шло разделение на магов, черпающих силы из внутренней энергии, и колдунов, которые в основном оперировали внешними источниками разного вида. Недолго думая, Астерия избрала путь Колдуна в Бездне, но спустя время осознала, что это больше похоже на путь мага, нежели ведьмы. Отыграть назад было нельзя, да и альтернативы особой не предвиделось. Разве что стать кузнецом или алхимиком — данная стезя была ближе к ее прошлому занятию.
В какой-то степени иронично, что она получила магические силы, ведь в родном мире маги и волшебники все время конфликтовали с колдунами, ведьмами и чернокнижниками. От руки одного из таких Астерия в итоге и пала. Она ненавидела магов, но в итоге стала одной из них. Ей приходилось развивать собственные силы, искать навыки и охотиться за бонусами, что скорее характеризовало ее как мага. Даром, что название класса почему-то переводилось как Колдун.
Бездна благословила Астерию, даровав Чемпионские силы. Довольно быстро она осознала, что вытащила счастливый билет. Как только она поведала пастору о странном уведомлении, тот развил бурную деятельность. Активно зазывал в свой клан Храмовников, но Астерия никогда не доверяла клирикам. Безумные фанатики, посвятившие свою жизнь уничтожению таких, как она. Астерия и в храм богини-то зашла с трудом. Стражнику удалось убедить, что в Бездне нет такого гонения на ведьм.
А затем ее забросали предложения по вступлению в различные кланы. Так она и познакомилась с Мормарентой. В женщине ощущалась некая тайна, Астерия почувствовала родственную связь. Мормарента в прошлой жизни также являлась ведьмой. Да и название клана Чар ей нравилось больше, чем какие-то Шипы, Глубины или Чешуя. Лишь позднее она осознала, что клан Чар достаточно молодое и не особо крупное объединение. Наличие Чемпиона мгновенно возвысило их, поставив вровень с сильнейшими игроками Бездны.
Астерия получала особое отношение, что было приятно, но в то же время естественно. Крестьяне, мелкие помещики и даже средней руки феодалы из прошлой жизни всегда обращались к Ведьме Погибели с уважением, пиететом и даже страхом. Подобный порядок вещей не был для нее в новинку.
Сама Мормарента сумела неплохо организовать людей в клане, вот только главе недоставало мощи. Она не спешила браться за повышение уровня развития, который здесь обозначал силу. Ведь испытания класса проходятся лишь раз, так что Колдунья ждала подходящих условий. Звезды сошлись, когда у них появилась Астерия. Но в то же время и Чемпион-Призыватель начал проводить людей через испытания. Так что Чемпионка-Колдунья осталась актуальна только для Алых и Желтых бездн, куда ее постоянно таскали.
Астерия ощущала собственную мощь. Ни один местный Колдун ей и в подметки не годился. В ближнем бою девушка была уязвима, но не беспомощна. В дальнем же Чемпионке не было равных. Быть магом в Бездне оказалось достаточно приятно. Чемпионская сила грела самолюбие девушки.
Ведьма решила, что достойна занять место главы клана, поглядев на кланы Шипов, Роз, Гордую Стать и Чешую. В этим четырех группировках пост главы занимал Чемпион. Она начала действовать, вот только занять главную должность оказалось не так просто. Убивать Мормаренту ей не хотелось, хотя зачастую именно так и становились старшими ведьмами. Пока что Астерия старательно собирала вокруг себя преданных людей, намереваясь в нужный момент организовать переворот и свергнуть неумеху с трона. Процесс шел не так быстро, как ей бы хотелось. Астерия в прошлой жизни в основном вела отшельнический образ жизни, ведь только в таком случае на ведьм закрывали глаза. Как только колдун пытался встать во главе села и города, по его душу собирались целые армии.
Мормарента отчего-то тянула достаточно долго, хотя Астерия думала, что они пойдут одними из первых клиентов. Немного обидно, что, будучи Чемпионкой, Астерия не в состоянии повторить успех Летова. Ей казались подобные умения нечестными. Ни один другой Чемпион не мог гарантировать сильнейшие бонусы класса. В теории, если собрать трех Чемпионов и одного клиента на Вековых Исполинах, то они могли бы приблизиться к 100% показателям. Но это была дико неэффективная схема. Попробуй собери трех Чемпионов примерно схожих уровней развития для одного задания. Да и проводить по одному адепту — слишком накладно и долго. Лишь самые состоятельные граждане готовы были раскошелиться за дополнительную прибавку в несколько процентов. Обычно привлекали более доступные команды.
И здесь на сцену выходит Чемпион-Призыватель, которому Богиня дала поистине высокодоходный дар. Даже главы кланов и другие Чемпионы вынуждены были выстраиваться в очередь. Это Астерию слегка выводило из себя.
Да и сам Летов ее изрядно раздражал. На прошлом испытании он явно пытался добиться внимания девушки, старался перетянуть на свою сторону. Вел себя развязно и не выказывал ни капли уважения! Если бы этот дрянной Чемпион был более учтив и вежлив, бухнулся на колени, признав превосходство Астерии, возможно, она бы и соизволила обратить на него свой ведьмовской взор. Лишь за открытие Морхейма она была немного благодарна. Астерия прошла сама и провела людей через Алую Бездну, когда от Чумных Призраков, наконец, избавились.
Чемпионка вместе со своим постоянным отрядом, наконец, прибыла на ярус Вековые Исполины. Девушка давно достигла 26 уровня и была готова отправляться дальше, но глава клана медлила по неизвестной причине, не разрешая ей начинать испытание. Астерии не терпелось преодолеть третий этап и, наконец, активировать причальную площадку Горного Монастыря. Не придется больше скакать через опостылевшие ярусы наверх. В отряде Астерии имелся Призыватель, благодаря которому она путешествовала с относительным комфортом. Верхом на Гигантском Пауке. Пришлось в свое время поспорить с Мормарентой насчет состава отряда. К Колдунье в группу отлично подходили Лучники и другие Колдуньи. Совокупный урон позволял быстро уничтожать монстров на дистанции. На худой конец можно было пригласить Некроманта — его проклятия немного помогали. Призыватель же ломал стройную картину, но Астерия не желала пачкать обувь и передвигаться пешком, словно презренный серв. Так что продавила решение и собрала подходящий отряд. Охотились они чуть медленнее, зато восхождения по ярусам проходили с большим комфортом.
В Древесном Приюте она встретилась с главой клана, Мормарентой. Женщина бросила на Астерию краткий, но емкий взгляд7845хжз7−0 и обронила:
— Идете следующей партией. У меня есть дела в Урке.
— Ты уже прошла испытание? — приподняла бровку Астерия. — Разве мы не вместе собирались?
— Без меня справишься, — отмахнулась глава Чар. — Не посрами честь клана. Идем.
Мормарента скупо скомандовала своим соратникам, и отряд направился прочь из гостиницы, не успев пообедать. У них с Астерией, конечно, сформировались весьма натянутые отношения. Но можно было и побольше учтивости в голос добавить. Ей показалось, что главе клана нездоровится. Мормарента выглядела слегка бледноватой. Девушка проследила задумчиво за тем, как напарники главы покидают таверну. В любом случае скоро она займет ее место.
Позднее в Древесный Приют заявился курьер из клана Роз. Как оказалось, ради экономии времени Летов требовал от клиентов приходить в определенное место. Так что Астерии, словно низшей сервке, пришлось шествовать на поклон к Призывателю. Обезьяны казались для Ведьмы Погибели низменными противниками. Она желала поскорее покончить с Вековыми Исполинами и отправиться дальше.
Вскоре они достигли условленной точки рядом с Провалом и встретились с отрядом Летова. Рыжая кицунэ поглядывала на Астерию с явно недобрыми намерениями. Чует хвостатая Чемпионка конкурентку. Дроу также выглядела хмуро. По лицу юанти или иллитида было сложно понять, о чем они думают.
— Вас пятеро? Это хорошо. За раз всех проведем. Рад снова встретиться с тобой, прекрасная Астерия, — протянул руку парень.
Вздохнув, девушка позволила поцеловать свою ладонь, соблюдая этикет. Хоть к Летову она симпатий не испытывала, нельзя не признать, что молодой человек получил определенную власть и значимость в Бездне. А с такими следовало вести себя вежливо, как бы неприятны они ни были. Суровый урок, который она вынесла из своих первых попыток пробиться на клановую вершину. Ныне она старалась действовать чуть менее топорно. Ведь просто так за Чемпионом народ идти не желал.
— Вы на сегодня последние наши клиенты. Управимся до ночи, если вожака никто не перехватит, — пояснил Летов. — А теперь настало время смерти!
Астерия поморщилась. Неприятная и крайне унизительная процедура. Помимо того, что тебя кусал ядовитый паук, а ты вынужден был терпеть боль, так еще зараза хлестал тебя кнутом. Якобы в таком случае шансы на приручение 100%. Ведьма долго не могла простить подобное поведение, хоть Призыватель из ее отряда и разъяснил, что это правда. Надо ударить жертву хотя бы раз, иначе есть риск не получить нового питомца. Умирать никому из клиентов, разумеется, не хотелось.
Астерия постаралась загнать гордыню поглубже, сосредоточившись на предвкушении славных бонусов класса и доступе на новые ярусы. Скоро она продолжит путь на верхние этажи Бездны, станет сильнее. И тогда Мормарента не сможет ничего ей противопоставить.
В отряде Астерии находились Колдун, Лучник, Рыцарь и Призыватель. Первые трое наносили урон издали, а последние отвлекали врагов на себя. Благодаря высокоранговому клану урон по своим проходил небольшой. Хотя Рыцарь все равно часто оказывался в эпицентре магических заклинаний и града стрел, так что носил Кольцо Доверия. Питомцев Призывателя было не жалко, но и он носил Кольцо. Все равно держался второй линии, так что украшения на атаку или защиту ему требовались не сильно. При такой конфигурации Астерия вместе с союзным Колдуном и Лучником могла лупить по толпе без разбора, не опасаясь задеть соратников. Бонусы клана и Кольца Доверия нивелировали удары по своим.
После процедуры приручения Летов снова посмел предложить удары Кнутом. Якобы они давали существенные бонусы. Может, и так, но Астерия не желала становиться в подобную унизительную позицию. Так что от бонусов Кнута отказалась наотрез. Остальные Чары тоже, за исключением Рыцаря. Ему не привыкать, что его лупят со всех сторон, а бонусы на регенерацию Здоровья и дополнительную защиту показались слишком соблазнительными. Жалкое зрелище. Вот поэтому она — Чемпионка, а этим адептам остается только прислуживать ей.
Начался их поход по Вековым Исполинам. Астерия уже посещала данный ярус, так что была готова к выкрутасам местных монстров. Огненный Смерч отлично справлялся с тем, чтобы вывести Желтохвостых Обезьян из-под Вуали. Любимое заклинание Колдуньи било по площади и тратило ману за единицу времени. Астерия могла перемещать пламенное торнадо силой воли. У обычных Колдунов Смерч двигался относительно медленно. Любой адепт мог отбежать в сторону. Но Чемпионский бонус делал умение вдвое быстрее. Лишь Палачи могли избежать горячих объятиях раскаленной стихии. Ну а главный дар Чемпионки-Колдуньи был достаточно простым: +100% к наносимому урону. Монстры падали пачками под разрушительными ударами Астерии.
Хотелось бы ей посмотреть на восхищенное лицо Летова, но у парня имелась собственная Чемпионка. Кицунэ крутила Мельницу с сумасшедшей скоростью. Попавшиеся ей на пути чудища быстро теряли конечности и жизни. На фоне Шии Фор Мин Астерия выделялась не так уж сильно. Зато Колдунье не приходилось рисковать на передовой. Она наносила удары с безопасного расстояния. Если Плутовка погибнет, то отряд останется без мастера по урону. В то время как до Колдуньи еще добраться надо.
Надо отметить, что даже без бонуса Кнута Астерия замечала разницу. Гнев Фамильяра делал заклинания смертоноснее. Недаром все же о Чемпионе-Призывателе ходили разные слухи. Сколько стычек его отряд сумел пережить, не счесть. Но хвалить несносного Летова Ведьма Погибели не собиралась.
С Вожаком Астерия сражалась впервые, как и их Рыцарь. Чуть не отправился на перерождение, когда их разделило частоколом. Спасла положение кицунэ, взявшая здоровяка на себя. Благодаря Вуали и высокому Увороту она могла некоторое время держать даже главаря обезьян. Да и бонус Кнута Рыцарю пригодился. Восстановив Здоровье, он перехватил Вожака. Бой продолжился в спокойном темпе. К сожалению, здесь массовые умения Колдуньи толком не пригодились. Противник ведь был один. Но Вожак пал, с задачей они успешно справились.
Летов с каким-то хитрым прищуром поглядывал на Астерию, словно задумал какую-то пакость. Он вызывался проводить их до постамента. Отряд Чар сдал собранные разноцветные хвосты и получил поощрения. Девушка с удовольствием поглядела на свой возросший базовый урон и скорость регенерации маны. Если добавить к бонусу Летова ауру Некроманта, возможно, она сможет крутить Огненный Смерч почти без остановки. Настолько мощной становилась регенерация. Как ни крути, а Астерия была бы не прочь поменять своего Призывателя на Чемпиона. Разумеется, если бы он признал ее лидерство и помог стать во главе клана Чар. Но Летов вел себя слишком независимо и нагло. Обойдется.
— Вы выполнили свою часть уговора. Вот плата, — принялась доставать кристаллы души из инвентаря Астерия.
Золотые монеты при таких расчетах становились не лучшим средством оплаты. Поскольку их вес начинал играть существенную роль. Да и пересчитывать их было не слишком удобно. Порой рассчитывались слиткам в тысячу золотых монет или векселями уркского банка. Но обычные адепты предпочитали старые надежные кристаллы души, которые всегда пользовались спросом и весили не так много.
— Теперь можете отменить привязку.
— Разумеется. Вы свободны, — кивнул он сопровождающим Астерии. — А вас, милочка, я попрошу остаться.
— Что? — нахмурилась девушка.
— Клан Чар не соблюдал договоренности. Вы не голосовали за Роз, когда нам это требовалось. Так что мы забираем Чемпионку во временное пользование. До тех пор, пока Чары не изменят своего отношения, — с высокомерным видом произнес Летов.
Астерия аж закашлялась от подобной наглости. Девушка точно не ожидала, что Розы пойдут на столь дерзкий и враждебный шаг.
— Как ты смеешь! — рявкнул Рыцарь. — Немедленно отпусти госпожу Астерию! У тебя будут огромные проблемы!
— Это у клана Чар будут огромные проблемы, если Чемпион-Призыватель откажется проводить их членов через испытания, — усмехнулся Летов. — Сколько людей предпочтет покинуть проклятый клан в таком случае? Чары просто развалятся.
— Зачем тебе госпожа Астерия⁈ У тебя ведь есть Чемпион-Плут!
— Чемпионов много не бывает! Мне надо провести людей через следующую Алую Бездну. И Астерия нам в этом поможет, хочет она того или нет.
— Я не собираюсь становиться собачкой на поводке! — вспылила девушка. — Немедленно отмени привязку! Или твоя жизнь окончится здесь и сейчас!
Хоть Астерия и угрожала, но Призыватель подготовился: призвал свой отряд из небытия, в том числе и свою Чемпионку-Плутовку. Девушка осознавала, что, к сожалению, у ее отряда мало шансов против Летова. Тем более он мог отозвать ее в любой момент, лишив поддержки Чемпионки.
— Д-давайте не будем ссориться, — вышел вперед странный иллитид. — М-мы позаботимся о госпоже Астерии!
— Что за чушь вы несете! — обнажил клинок Рыцарь. — Немедленно снимите привязку!
Дело принимало скверный оборот. Лишаться ближайших соратников Астерия не желала. Девушка была уверена, что ситуация рано или поздно разрешится. Клану Роз не дадут устраивать подобные сумасбродные выходки. С Мормарентой у нее отношения напряженные, но уж своего Чемпиона глава в беде не бросит.
— Спокойно! — скомандовала девушка. — У вас хватило смелости пленить Ведьму Погибели. Не побоялись последствий. Клан Чар так просто вам подобное не спустит с рук! И не надейтесь на союзнические отношения впредь!
Астерия повернулась к своему отряду:
— Ступайте и поведайте о ситуации главе Мормаренте как можно скорее. Она обязана вызволить меня из грязных лап Роз.
— Слушаюсь, госпожа, — отсалютовали подчиненные. — Если с госпожой Астерией что-нибудь случиться…
— Не переживайте, мы будем беречь Чемпионку, — проговорил Летов ехидным тоном.
Чуть посомневавшись, отряд Астерии спрыгнул в Провал. Девушка покачала головой. До сих пор ей не верилось, что Чемпион-Призыватель пошел против Чар. Судя по всему, соратники были в курсе его планов, включая дроу — главу Роз. Этот повод можно использовать для официального объявления войны между кланами. Хотя и рычаги давления у Роз имелись, надо признать. Много представителей Чар воспользовались услугами Летова, чтобы пройти через испытание класса, да еще и со скидкой. Но все же Астерия была уверена, что Мормарента не прогнется под наглого Призывателя. Не прогнется ведь?


    Глава 8

    Глава 8
[Икари]
Заниматься Астерией решил ближе к окончанию Вековых Исполинов. Какой смысл держать Чемпионку в небытие постоянно? Мне ведь требовалось проводить клиентов, для всех петов места не хватало. Так что договорились с Мормарентой начать действовать к концу нашего долгого фарма на обезьяньем ярусе. Глава Чар заявила, что уладит все разногласия. Нам лишь требовалось разыграть спектакль перед Астерией, а затем она будет полностью в моем распоряжении. Приручение никогда не шло по одному сценарию, но это-то и вызывало неподдельный интерес. К каждому питомцу требовался свой подход.
Сессна осталась представлять Роз на Советах кланов. Юанти отчиталась перед нами о прошедшем собрании. Дуэргары не оставляли попыток перетянуть некоторых глав на свою сторону, но на этот раз Мормарента выступила на нашей стороне, да еще и союзника подтянула. Так что голосование провалилось. Глава Чар исполнила свою часть уговора. Осталось мне исполнить свою.
Астерия оказалась интересной персоной. Надменной, склочной, избалованной, истеричной. Впрочем, с каждым может случиться истерика, когда тебя вдруг берут в рабство. В первый день ведьма отказывалась сотрудничать и даже еду не принимала, мотивируя тем, что привыкла к более изысканной пище, а не к сухарям с рисовыми шариками. Принципиально игнорировала монстров, когда мы с ними сражались. Также ведьма требовала предоставить ей транспорт. Астерия привыкла ездить на призывательском пете, но у меня такой роскоши она получить не смогла.
В общем, возникла настоящая дилемма. Толком убедить ее сражаться на нашей стороне я не мог. Использовать пытки в данном случае казалось мне неправильным. Она ведь не пыталась меня убить или ограбить, в отличие от Шии с Эль. Астерия строила из себя обиженную недотрогу. Тем не менее один странный случай изменил ситуацию.
Мы активно сражались с обезьянами в стволе Исполина. Ведьма старательно избегала стычек, пыталась прятаться или убегать. Но я упорно призывал ее в реальный мир и ставил на позицию, надеясь, что она, наконец, образумится. В этот раз я приметил в углу огромную кучу обезьяньего гуано. Багиня постаралась на славу в определенных деталях. Так что некоторые виды монстров питались и испражнялись. Обезьяны поедали плоды с Исполинов и затем ходили по большому тут же. Кажется, их экскременты использовали то ли как ингредиент в алхимии, то ли как удобрение наряду с черным пеплом. Мы, разумеется, до подобной добычи не опускались.
— Троекратно проклятый Призыватель! Презренное насекомое! Я не буду сражаться на твоей стороне! Сволочь! — толкнула она меня в спину.
Упреки, с одной стороны, закономерные, но визги Астерии меня, честно говоря, достали. Да и мешать адепту в бою не стоило. Так что я взял и перепризвал девушку прямо над кучей гуано, в которое ведьма хорошенько плюхнулась.
— Ха-ох! — издала она ошеломленный визг. — Как ты посмел⁈ Меня, Ведьму Погибели⁈ Как только окажусь на свободе, ты — труп! Мерзкий, поганый…
Просвистел Кнут Погонщика. Астерия получила хлесткий удар по заднице. Шлепок вышел громким. Девушка ведь носила легкие доспехи, так что хорошенько прочувствовала удар на свой пятой точке. Я ни на что конкретное не рассчитывал. Думал, что Колдунья будет упорствовать еще очень долго. Астерия после получения удара кнутом вдруг замолкла и застыла. Я сосредоточился на сражении, поскольку Шестирукая Обезьяна чуть не сграбастала меня в крепкие объятья. Увернувшись, схватил монстра кнутом за шею. А Эль пришла на помощь, начав проделывать в чудище новые технологические отверстия.
Вдруг перед нами возник раскаленный смерч. Огненное торнадо прошлось по израненным монстрам и забрало остатки жизней. С дикими криками гориллы погорели в адском пламени и отправились на тот свет. Астерия ранее пару раз пыталась атаковать нас магией, но быстро усвоила, что без последствий подобные выкрутасы не проходят. Однако теперь она решила прийти на помощь отряду. Я с интересом поглядел на грязную дурнопахнущую Чемпионку, чье лицо выражало огромный букет самых разных эмоций.
— Убери это! Живо! — взвизгнула Астерия. — Я буду сражаться! Твоя взяла! Только избавь меня от… грязи! Дерьмо! — ругнулась она.
— Оно самое, фыр, — проговорила Шия с зажатым носом. Чуткий нюх кицунэ не мог терпеть подобную вонь.
Я перепризвал Колдунью, благодаря чему она полностью очистилась от неприятного запах и грязи.
— Похоже, нам удалось найти слабое место Ведьмы Погибели, — хмыкнул я. — Будешь устраивать сюрпризы, повторим валяние в нечистотах. Столько раз, сколько потребуется.
— Ты — самый отвратный человек, которого я когда-либо встречала, — поморщилась Астерия.
— Мне это часто говорят, — оскалился я. — Значит, готова, наконец, сотрудничать? Не переживай. Мы тебя позаимствуем ненадолго. Пройдем Алую Бездну, и вернешься к своим Чарам. Но, если к тому времени подпадешь под очарование Роз и непревзойденного Призывателя Икари Летова, с удовольствием примем в наш клан!
— Исключено!
— У нас есть печеньки!
— Подавитесь ими!
— К тому же… нам известен способ, как передать Чемпионство другому адепту, — заявил я с усмешкой.
— Невозможно!
— Правда, предыдущий Чемпион при этом не выживает, — покачал я головой.
Астерию на этот раз проняло. Девушка насторожилась и округлила глаза. Ведьма понимала, что конфликт с Чарами нам не сильно нужен и ничего серьезного мы ей устраивать не будем. Но если чемпионские способности можно передавать через смерть прошлого носителя, это совсем другое дело. Новый Чемпион-союзник может стоить того, чтобы заиметь целый клан во враги. Глубин мы ведь не побоялись. Одним кланом больше, одним меньше — какая разница? Если мы не врем, то вполне можем убить Астерию и заменить другим адептом.
— Вижу, ты правильно оцениваешь свое положение, — кивнул я. — Будешь себя примерно вести и вскоре вернешь свободу.
— Как будто у меня есть выбор, — выдала ведьма.
— Хорошее пополнение в отряд, — кивнул Весск.
— Все будет хорошо, вот увидишь, — приободрила Тайхо. — Мастер иногда перегибает… но пребывание в Розах пойдет тебе на пользу!
— Очередная ничтожная шкура, — буркнула дроу.
— Фекальная Чемпионка, фыр.
— Говорите, что хотите. Ведьма Погибели и не такие проклятья и ругательства получала в свой адрес, — вздернула она подбородок.
— Ладно, давайте отработаем тактические приемы… — взял я слово и еще раз вгляделся в характеристики Чемпионки.
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Чемпион-Колдун. Ранг: Божественный
Базовый Урон: +100%
Огненный Смерч: +100% к скорости заклинания
Ледяные заклинания: шанс заморозки +18%
Штраф: −30% к скорости передвижения
Колдун. Ранг: Верхний
Позволяет использовать умения класса Колдун
Базовый урон: +36%
Скорость регенерации маны: +60%
Дар Шестой Бездны. Ранг: Редкий
Базовый Урон: +9%
Дар Пятнадцатой Бездны. Ранг: Небесный
Ячеек аксессуаров: +1
Дар Двадцать Четвертой Бездны. Ранг:
Глубинный
Шанс критического удара: +3%
Посох Стужи. Ранг: Верхний+
Базовый урон: 2–7
Базовое заклинание: Студеное Облако
Требования: Класс Колдун Мудрость 24 Ловкость 24 Стойкость 12
Владелец: Астерия
Шанс заморозить противника: +6%
Особенность: Ледяной Поцелуй
Скорость передвижения: +9%
Статы у Астерии были безусловно любопытными. Ключевые характеристики схожие с моими: Мудрость и Ловкость. Сразу обратил внимание на 4 аксессуара вместо традиционных трех. Как оказалось, дополнительный слот она сумела выбить в Алой Бездне. Пожертвовала свой первый живой предмет, как делали многие. В 24 Бездне же сумела выбить новое оружие — Посох Стужи.
Личная аура Защитный Барьер позволяла ненамного снизить получаемый урон. Колдуны являлись относительно ватным классом, так что подобная мелочь мало что решала. Ореол Антимагии давал отряду небольшую защиту от магических заклинаний.
Дамаг у Ведьмы Погибели выходил — мое почтение. Даже Шия со всеми усилениями могла с трудом с ней конкурировать. При этом кицунэ сражалась на передовой, а девушка могла бить на дистанции. Атаковала сразу, времени на сближение не требовалось. Монстры сгорали в очистительном пламени за секунды. В общем, не зря Колдунов считали самым дамажным классом в Бездне.
В основном Астерия пользовалась Огненным Смерчем, масс-заклинанием, бьющим по приличной площади. Торнадо перемещался достаточно быстро, так что монстры не успевали скрыться. Иногда попадала по союзникам, но у них имелись Кольца Доверия. Жаль, что Астерия — в другом клане. Так бы удалось снизить френдли-фаер до нуля.
В слотах аксессуаров у нее лежали вспомогательные предметы. Браслет Третьего Шанса давал намного больше времени на воскрешение после смерти. Пояс Опеки же ускорял восстановление, собственно, Опеки. Ведьма Погибели ценила свою жизнь и всячески старалась обезопасить себя.
Но я заметил еще один интересный нюанс. Если Тайхо владела повышенными шансами Оглушения, то Астерия имела бонусы к Заморозке. Насколько я понимал, разница была несущественна. В случае оглушенной цели ты мог нанести сильный удар по ней с повышенной вероятностью крита, после чего жертва очухивалась. При заморозке удар приходился на ледяной кокон, окруживший адепта. То есть халявный дамаг нанести было нельзя. Но при этом ограничений по времени не было. Вернее, Оглушение действовало в среднем пару минут, а Заморозка могла висеть и полчаса. Все зависело от Стойкости цели и других факторов. Плюс на пробитие ледяного кокона требовалось иногда несколько ударов, а от Оглушения помогал любой полученный урон. Свои отличия имелись, но в целом механики схожие.
При использовании Огненного Смерча на расстоянии данный элемент не применялся. Тогда как Морозное Дыхание давало по умолчанию бонус к Заморозке противника, а сюда еще примешивались особенности Посоха Стужи и Чемпиона-Колдуна. В сумме вероятность заморозить противника выходила примерно схожей с Обрушением Тайхо.
— А что насчет Морозного Дыхания? — поинтересовался я. — Как у него с уроном?
— Урон приличный, но радиус поражения меньше, и заклятье действует только вблизи. Мне не нравится, — поджала губы девушка.
— Беспокоишься о своей жизни? — заметил я. — Не волнуйся, я тебя всегда могу перепризвать. Тайхо, в следующем бою будешь действовать в паре с Астерией.
— Что? Ты собираешься отправить меня на передовую? — распахнула черные очи ведьма. — Чем я буду защищаться, по-твоему?
— Зачем тебе защищаться? Просто кастуй заклинание, прикрывайся посохом и терпи. Чем больше заморозишь, тем меньше противников останется. А чтобы Здоровье восстанавливалось быстрее, получишь Наваждение Упорства, да и Наручи Вампиризма прикупим.
— Ты издеваешься⁈ Колдуны бьют с дальней дистанции!
— Неужели Ведьма Погибели струсила? — заметил я язвительно.
Ноздри брюнетки раздувались, а глаза метали молнии. Похоже, Астерия не привыкла к тому, что к ней относятся подобным образом.
— Страх? Такое слово Ведьме Погибели неведомо! Хорошо, я покажу, что и на передней линии могу сражаться!
Мы поднялись на следующий ярус Исполина, где и провели очередную проверку. Вперед вышла как обычно Тайхо, а сразу за ней следовала Астерия. Тайхо моментально активировала Обрушение, убрав одного из монстров. Астерии удалось заморозить двоих. Морозное дыхание действовало несколько секунд, затем наступал небольшой откат. Колдунья использовала данный промежуток, чтобы отойти назад или использовать Ледяной Поцелуй — встроенный в Посох Стужи навык, который не тратил ману. Умение также имело хорошие шансы на заморозку, но являлось одиночным. Так что Морозное Дыхание против двух и более противников было эффективнее. Тем не менее, ради экономии маны мы активно использовали все умения живых предметов. В затяжном бою это могло стать той соломинкой, что переломит спину верблюду.
Парочка Чемпионов достаточно быстро отделала пачку монстров, убрав больше половины противников. Часть обезьян валялась на полу без сознания, часть превратилась в красивые ледяные статуи, покрытые голубой замерзшей коркой. Эль и Шия спокойно взялись за остальных, используя одиночные навыки. Насчет Тайхо я не сильно переживал. Рано или поздно на ее счет будут догадки, но это не страшно. Ну есть у меня еще один Чемпион-Рыцарь, что с того? Вот насчет Весска следует быть более осторожным. Перед Астерией лучше не демонстрировать его особые качества.
Мы разобрались с очередной партией мобов. Но не сказать, чтобы процесс проходил быстрее, чем во время использования массовых атак. Скорее всего, против толп монстров эффективен стандартный подход с Мельницей и Огненным Смерчем. А вот против эмиссаров можно будет попробовать и вариант с ближним боем. Да и адептов данный подход может застать врасплох. Все же масс-навыки не слишком хорошо работали против разумных людей, поскольку они быстро разбегались в стороны. А Оглушение и Заморозка показывали себя хорошо. Даже если удастся убрать хотя бы 2–3 врагов, это станет серьезным подспорьем. Астерия осталась не в восторге от подобного применения Колдуна, но кто питомца спрашивал?
Самое удивительное осталось незамеченным остальными, а именно: удары Кнутом Погонщика. Я прекрасно помнил, сколько проблем мне доставили Эль и Шия в этом плане. Заразы долго не хотели соглашаться, даже прознав про силу баффов. Якобы это урон по их чести и достоинству и тому подобное. Астерия отказывалась от ударов Кнута наотрез, покуда была на «свободе». Но когда я объявил Чемпионку своей собственностью и ударил плетью, возражений не последовало. Вернее, Астерия кляла меня, на чем свет стоит, шипела и ругалась, но ставить ультиматумов не стала.
Быть Мастером-Призывателем значит ходить по тонкой грани между ненавистью и покорностью. Адепты собрались в моей команде беспокойные, шумные и горделивые. Они вполне готовы были разменять свою жизнь на жизнь их пленителя. Так что требовалась филигранная точность в обращении с данными существами. Надо показать, кто здесь главный, поманить бонусами, нагнать страху, постараться удовлетворить нужды. И лишь тогда появлялся шанс, что питомец начнет тебе доверять.
Вначале приходилось сложнее всего, поэтому я удивился, что Астерия не стала выступать против ударов кнута. Спеси в ведьме было не сильно меньше, чем в той же дроу. Возможно, она свыклась с Кнутом Погонщика. Мы ведь с ней дважды проходили испытание класса, и она привыкла к тому, что я активно бью им других адептов. Либо использовала Суть и по достоинству оценила даваемые им бонусы. Сложно сказать. Но факт оставался фактом: удары кнутом Астерия приняла подозрительно спокойно. Я ожидал очередного взбрыка, но его не последовало.
Разве что с истеричными требованиями Колдуньи пришлось поработать. Дама предпочитала перерывы каждый час, свежие деликатесы на обед, передвижение на питомцах. Чемпионке в клане Чар старались всячески угождать. Я же баловать Колдунью не собирался. Мне ведь надо заняться ее перевоспитанием. Заставить полюбить клан Чар и их главу, либо… клан Роз и Директора. Тоже неплохой вариант. Так что начал с того, что спустил с небес на землю.
Астерия ела наравне со всеми. Еда была вполне себе обычной походной. Иллитидка, как на мой вкус, готовила отлично, но ведьма все равно бухтела.
— Я устала! — топнула она ножкой к вечеру. — Ты же Призыватель! Неужели у тебя нет ездовых питомцев⁈
— Есть. Но разве ты заслужила комфортную поездку? Посмотри на остальных: ходят пешком и не жалуются.
— Я — Чемпионка-Колдунья! Мне положено особое обращение!
— А я — Чемпион-Плут! — фыркнула Шия. — Ничего, кроме булочек с корицей, этот деспот мне не дает особого, фыр!
— Ну, хорошо. Между Исполинами можно перемещаться и на питомце, — смилостивился я.
Огромный волк появился на полянке у подножия древа. До следующего Исполина всего полкилометра, но если весь день шастать между ними, то можно устать. Мы нагло вторгались на зону охоты других Роз и быстро зачищали стволы деревьев. Действовали мы очень быстро, так что одного или даже трех Исполинов нам бы не хватило. Крали места охоты у других адептов.
— Хотя бы капля чести есть в твоем прогнившем нутре! — хмыкнула Астерия и принялась карабкаться на спину Титана. — И седла нет? Дикость!
Я понаблюдал, как девушка несколько неуклюже забирается на массивного монстра. Полагаю, на эмиссаре она еще не каталась, так что не имела опыта в обращении с гигантскими волками. Наконец, Астерия умостила свое соблазнительное тело на Титане.
— Трогай! — кивнула она величаво.
— Подвинься, — обронил я.
— Что?
— Титан выдержит двоих, хоть и замедлится…
— К-как…
Пока Астерия бормотала разную несуразицу, я запрыгнул зверю на спину и прислонился к девушке сзади. Такой позой было грех не воспользоваться, так что я протянул руки и обхватил талию Астерии. Для лапания других частей тела рановато.
— Что ты творишь⁈ — прошипела она. — Призови другого ездового зверя!
— Титан такой один, — покачал я головой.
— Тогда иди пешком!
— Директор не ходит пешком, — фыркнул я. — Да и лишних активных призывов у нас нет. Выбирай: или со мной, или на своих двоих!
— Гнуснее и несноснее существа во всей Бездне не сыскать! — поерзала она на загривке волка. — Позволишь себе хотя бы одно лишнее движение, и твоя конечность сначала будет заморожена, а затем поджарена в чудовищном пекле!
— Не беспокойся, я — сама невинность. Если хочешь — садись сзади, — пошел я на компромисс.
— Так и поступлю!
Ведьма Погибели спешилась и кое-как забралась на спину огромного волка снова. Очевидно, что ее подобное положение не устраивало, но желание сэкономить силы победило. А, возможно, это было зарождением искренних чувств к великолепному Чемпиону-Призывателю, кто знает.
— Эй, почему нам не предлагал⁈ — возмутилась кицунэ.
— Вы не спрашивали. Работайте, петы, солнце еще высоко! Лианы то бишь…
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    Глава 9
Пришлось теперь решать вопрос очередности поездок. Что Шия, что Эль потребовали и их катать на Титане. Раньше они не возмущались, считая, что мастер верхом на волке — это такой тактический ход. В случае нападения я смогу быстро отступить к Провалу. Но раз уж я начал катать Астерию, то и остальные девушки подтянулись. Приходилось учитывать интересы каждого. Хорошо, хоть Тайхо с Весском на поездки не претендовали, так что получилось договориться со всеми.
Освоившись с новой участницей отряда, мы решили сворачиваться. Все имеющиеся на данный момент клиенты проведены, можно продолжать восхождение. Мы объявили в Древесном Приюте, что займемся в следующие дни Розами. Хотя на самом деле все соклановцы были нами проведены через испытание ранее. Решили, что немного конспирации не помешает, а то наверху нас могли поджидать различные засады. Отправимся под Инкогнито.
Мы успели прокачаться аж до 31 уровня развития. До Алой Бездны рукой подать. Однако текущей целью мы наметили не данж, а нечто другое. В Алую Бездну следует тащить других Роз, чтобы добавить им живых предметов. По слухам Алая Бездна 33 яруса проходилась 6 адептами, но все же пары Чемпионов считалось достаточным для успеха. Так что снова разделимся на два отряда минимум.
Для начала мы планировали проскользнуть наверх одиночным отрядом под Инкогнито и заняться, наконец, Королевой Паразитов. Ограничения на передвижения по ярусам в целом снимались, но оставался последний барьер. Без прохождения испытания класса подняться выше не получится. К счастью, Королева обитала на одном из близких ярусов, до которого мы могли добраться и с текущими уровнями развития.
— Пора бы Тайхо исполнить свое задание на смену расы.
— Мастер, как ваша голова? — участливо вопросила иллитидка.
Я вздохнул:
— Начала побаливать. Все же несколько декад прошло…
— Тогда может… — начала она неуверенно, но я перебил:
— Мы найдем новый темный артефакт для меня. Если не покончим с твоим квестом сейчас, то не закончим никогда! — ответил я резко.
— Как скажете, мастер… — сдалась Тайхо.
Сессна осталась на Дне за старшую, а на ярусе я назначил Корхеса главным. Как бы я ни относился к раздолбаю, народ его слушался, охотно подчинялся приказам. Дуэргар являлся прирожденным лидером. Луделлу могла повести за собой отряд-другой, но организовать сотни адептов фавниха была не способна. Вот клановую казну я бы Корхесу не доверил, так что деньги и припасы остались на попечении Луделлы.
Покидали мы Роз, когда они находились во вполне достойном виде. Все адепты прошли через испытание класса и приближались, либо уже взяли планку 30 уровня. Корхесдраг попытался устроить облаву на убийц в Урке, но не преуспел. Сдается мне, громогласный дуэргар сам спугнул цели. Даже Неукс, насчет которого мы сомневались, стал вести себя примерно. Перестал доставать окружающих дурацкими шутками, стал спокойнее и собраннее. И отряд слушался его беспрекословно. Но все же оставлять Роз на тифлинга-балагура мы считали неверным решением. Да и Корхесдраг с чего-то Неукса невзлюбил.
Горный Монастырь представлял из себя холмистые цепи, на которых находились остатки заброшенных храмовых построек. На ближайшем к причальной зоне возвышении и раскинулся Шардукорранзон — город темных эльфов. Дроу — создания практичные, так что использовали имеющиеся постройки для своих нужд. Отреставрировали заброшенный монастырь, наставили гостиниц и торговых лавок. Здесь даже кое-какие растения выращивали, например, бамбук. В Бездне даже такой материал находил широкое применение.
Величественный храм в центре производил впечатление. Хоть его строили не дроу, эти лишь пару колонн обновили и крышу, все равно Шардукорранзон показался нам интересным местом. Хандрусту с его многочисленными фермами горное поселение значительно уступало по территории, но был в городе своеобразный шарм. Единственное, что напрягало, — это отсутствие безопасной зоны и сами дроу. Клан Шипов имел скверную репутацию. Вернее, темные эльфы в целом. Даже хуже, чем дуэргары до истории с пиявками. Сейчас гномы и эльфы сравнялись примерно. Первых опасались из-за вероятности стать рабом, вторые легко могли напасть и ограбить. Ушастые банды орудовали по всей Бездне. Клан Шипов стремился к более честному заработку, но по меркам других кланов… Скажем так, если бы вместо Тайрен на лагерь Ремурс напали Шипы, никто бы не удивился. Они и Горный Монастырь практически боем отбили у другого клана. Сейчас, правда, вынуждены поддерживать порядок. Иначе адепты просто начнут обходить опасный город стороной, и налоги иссякнут.
Под Инкогнито мы посетили Шардукорранзон с целью обновления экипировки. Вековые Исполины подарили нам множество свитков навыков, так что мы прокачали их до Верхнего ранга. Я нафармил себе кучу кожи с желтохвостого эмиссара, которая требовалась на хлыст Уникального ранга. Остальным в основном был необходим металл для прокачки живых оружий. Разве что Весску — особые кости для жезла. Город мог предложить любую экипировку высоких рангов. Все же низкоуровневые адепты здесь не появлялись. Так что выбирать становилось чуть проще. По Урку порой приходилось полдня ползать, чтобы найти подходящую вещь. Здесь же торговали в относительно компактной зоне.
Дроу-стражи бросали на нас презрительные ленивые взгляды, но ни плату не требовали, ни снять Инкогнито не просили. Шардукорранзон был открыт для всех и рад любым клиентам. Здесь мы сбыли множество свитков навыков Верхнего ранга, которые нафармили на 26 ярусе. Часть ушла нам, часть роздали Розам, но какое-то количество оставили на продажу. Плюс кристаллов у нас было достаточно после клиентов. Так что мы почти ни в чем себе не отказывали. Разве что не все сумели в достаточной степени прокачать характеристики для уникального ранга. С Верхними доспехами достигали требуемых величин, но заменить броню на Уникальную не могли, ведь при переодевании бонусы экипировки пропадали.
Броню обновила лишь Тайхо. Жаль, что Тяжелые Доспехи она экипировать не могла. Пришлось ей довольствоваться Средними Доспехами Следопыта, добавляющими сразу 10 единиц Ловкости. Что ж, танк получил небольшую прибавку к скорости и сноровке, что лишним тоже не будет. Главное, что защищенность возросла.
Ради апгрейда живых предметов пришлось раскошелиться. Дорого, но следовало использовать малейшую лазейку для усиления. Мы все же теперь на ярусах без ограничений, а значит, нас могут атаковать хайлевельные адепты. Вроде того же Чемпиона-Рыцаря Кордундрага. Да и для штурма логова Королевы Паразитов неплохо бы прокачаться по-максимуму.
Мне не повезло. Кнут Погонщика после обновления до Уникального ранга не получил крутых плюшек. Я надеялся на хоть какое-то боевое умение. Аналогично и с Гримуаром Отражения. Бонусы неплохи, но не имба.
Кнут Погонщика. Ранг: Уникальный+
Базовый урон: 4–8
Требования: Класс Призыватель Мудрость 33 Ловкость 33 Сила 15
Владелец: Икари Летов
Особенность: Наваждение Ярости
Особенность: Крепкий Хват
Особенность: Наваждение Упорства
Базовый Урон: +9%
Гримуар Отражения. Ранг: Уникальный +
С помощью Гримуара Призыватель получает возможность отдавать команды питомцам
Требования: Класс Призыватель Мудрость 33 Ловкость 33 Стойкость 15
Владелец: Икари Летов
Требования к мане у навыков Призывателя: −15%
Особенность: Параметры Среднего Щита
Количество активных призывов: +1
Шанс отразить урон: +6%
Общая Защита: +9%
Зато я сумел разыскать боевой навык для Призывателя Уникального ранга! Восторгу моему не было предела. Это других классов подобным не удивишь, у меня же все сплошь баффы и усиления петов. Хоть я не горел желанием лезть на передовую, совсем беззащитным оставаться не хотелось.
Разряд. Ранг: Уникальный
Требования: класс Призыватель Мудрость 33 Ловкость 33 Сила 15
Базовый Урон: 2
Расход маны: 3
Наделяет оружие стихией молнии
Мы протестировали Разряд на подопытных. Как оказалось, удары током накладывали дебаф Оцепенение. Координация нарушалась, тело тебя хуже слушалось. Сила эффекта зависела от Стойкости и других факторов. Нечто подобное мы сполна ощутили на себе в Молниевом Пределе.
— А это подойдет тебе! — нашел я на прилавке еще одни Наручи Вампиризма Редкого ранга.
— Мне⁈ — опешила Астерия. — Но мы ведь решили, что на охоте лучше всего бить Огненным Смерчем. На большой дистанции Наручи не работают! Необходимо наносить урон вблизи.
— Все верно. Но с монстрами мы и так справляемся. У тебя четыре слота аксессуаров. Браслет Третьего Шанса питомцу не нужен, так что надевай.
— Я против!
— Фамильяра спросить забыли.
— Чары обязательно придут мне на выручку! — буркнула девушка, смирившись.
В Шардукорранзоне дольше положенного задерживаться не стали. Как-то не слишком уютно себя чувствуешь в городе, полном кровожадных дроу. Покончив с обновками, мы спустились с холма и двинулись в сторону следующей лестницы. На ярусе Горный Монастырь обитали Горные и Крылатые Обезьяны. Последние доставляли существенные проблемы путникам. Назойливые летающие гады бросались сверху камнями и не всегда подлетали близко. Хорошо, что у нас появился хороший дамагер на дистанции. Астерия великолепно справлялась с крылатыми гадами.
Одну такую обезьяну я приручил в качестве замены Летающему Жуку. Мало ли для каких целей понадобится. Обезьяна не могла поднять в воздух большой вес и была размерами поменьше шимпанзе. Обозвал Крыланом.
Заброшенная Гавань. Ярус 28
Следующие три этажа, как мы уже знали из рассказов бывалых адептов, представляли из себя водные локации, на которых обитали крабы. Нет, не так — Крабы! Огроменные монстры, способные перекусить клешней ногу в два счета. Неподалеку от лестницы находились развалины порта. Здесь активно фармили желтые бездны, но нас данжи не интересовали в данный момент. Вокруг Провала шел широкий участок земли, а в дальнем поясе начиналось море, откуда и вылезали крабьи монстры. Что было в целом удобно: вглубь территории они редко заходили. Плюс, как нам поведали опытные охотники, их вылезало из воды тем больше, чем ближе к берегу вы находились на протяжении длительного времени. Полезный ярус для фарма хитина, из которого делали некоторые элементы для средней и легкой брони.
Мы сходили посмотреть на море, но не впечатлились. Тяжелые свинцовые воды неутомимо накатывались на каменистый берег. Дул пронизывающий холодный ветер, а лианы давали мало света. Отнюдь не курортное местечко. Крабы для нас особых проблем не составили. Все же целых 4 Чемпиона в пати. Разве что особенность у мобов была неприятной: могли устроить критическое повреждение и оторвать конечность. Даже с Опекой рана не восстанавливалась, пока не пройдет определенный срок. Шия умудрилась в одном из поединков потерять хвост, отчего впала чуть ли не в звериную ярость. И даже когда время крита истекло, и Опека восстановила хвост, крабов простить не смогла. Отчаянно бросалась на любого гада.
Мы продолжили восхождение. Обойдя вокруг Провала, достигли следующей лестницы. И здесь нас ждало настоящее чудо. Никто не удержался от удивленного возгласа при прохождении лестницы. Края ярусов имели разную толщину и фактуру. Некоторые достигали сотен метров, другие еле десяток набирали. Встречались каменистые, с песчаными дюнами или усеянные зарослями травы. Порой попадались мелкие водопады от стекающих в Провал ручьев и рек.
Здесь же нам встретилась настоящая водная стена! Высотой в несколько десятков метров. Вода огибала край яруса и терялась в недрах рядом с лианами. Фантастическое зрелище. Эри-Летту, надо признать, подошла к созданию локаций с выдумкой. А, может, по-другому создать водный уровень с учетом особенностей Бездны попросту не выходило.
Штормовые Острова. Ярус 29
Мы вышли наверх и оказались на небольшом острове. С одной стороны находился Провал, с других сторон его омывало синее море. Волны были намного выше и настойчивей, чем на предыдущем ярусе. На острове располагалась небогатая на вид таверна или, скорее, притон. Возле пирса покачивались две парусные лодки. Удивительно встретить нечто подобное на 29 ярусе Бездны. Вдруг мы оказались на настоящих островах посреди глубокого моря. И добираться до следующего острова вплавь явно будет не слишком удобно. Между островами расстояние вплоть до километра. И неизвестно, какие гады водились в морских пучинах.
В таком хлебном месте не могло не образоваться предприимчивых дельцов, готовых за звонкую монету переправить людей на другую сторону. С местными крабами мы сражаться не планировали, так что задерживаться не стали. На выбор имелось два плавсредства: небольшая лодка и парусный шлюп. В первом случае мы бы не поместились всем отрядом. Хотя я мог бы по-тихому отозвать часть отряда, и тогда бы мы смогли использовать лодку. Вот только владелец не внушал доверия. Беззубый неопрятный мужичок, да еще и серв. И как он умудрился подняться на такой высокий ярус? Сервы не могли пользоваться Лифтом Потока, но в то же время ограничения по уровням на них не распространялись. Под охраной адептов они могли подняться на любой ярус Бездны.
— Не нравится мне этот ничтожный моряк, — заявила Эль. — Он накликает на нас беду.
— Вы собираетесь грести словно сервы в упряжи? — покачала головой Астерия. — Очевидно, что надо выбирать парусник!
На том и порешили. Капитана судна звали Балиукс, немолодой тифлинг с выцветшей на солнце бордовой кожей. Ему помогали двое тифлингов помладше. Юнги.
— Под Инкогнито путешествуете… — пожевал губами Балиукс, завидев нашу компанию. — Врагов нажить в Бездне — дело плевое, так что я вас не осуждаю. Чтоб их кости крабы обгладывали! Три сотни золота с пассажира, и опытная команда доставит вас на любой из островов или к следующей лестнице.
— Нам к лестнице.
— Не нравятся крабы? Дело ваше. Запрыгивайте, и отчаливаем, итить их в бухту!
Я бросил взгляд наверх. Лианы постепенно тускнели. Дело шло к ночи.
— Темнеет уже. Может, с утра отправимся?
— Успеем! — сплюнул капитан. — На попутном ветре за пару часов доберемся. Я Штормовые Острова как свои три пальца знаю, хе! — продемонстрировал тифлинг отсутствующие фаланги на руке.
— Крабы? — уточнила Шия.
— Они самые. Мерзкие создания, чтоб их всех на корм пустили!
— И не говорите! — согласилась кицунэ, помня о потерянном хвосте. Хорошо, хоть у адептов имелась Опека, так что потерянные конечности восстанавливались.
— Поторапливайтесь! — махнул рукой тифлинг. — И зверюгу свою отзовите! Нечего судно перегружать!
Мне пришлось отозвать Титана. Помимо Весска, Астерии, Тайхо, Эль и Шии я оставил Желтозуба на всякий случай. Орк весил меньше волка, так что возражений от команды судна не последовало. Кто его знает, какие опасности встретят нас в холодных водах Штормовых Островов. После того, как мы забрались на борт, юнги отдали швартовы, и судно быстро набрало ход. Ветер наполнил парус и потащил нас по морю. Шлюп опасно покачивался на волнах. Казалось, что еще немного, и он перевернется, но кораблик держался. Трюма на судне не было, тюки с припасами и бочки с питьевой водой виднелись по всему периметру. Наверное, это и не шлюп, а бот или иной тип плавсредства. В судах я разбирался слабо. По крайней мере мы могли сесть на скамьи и отдохнуть. Грести не требовалось, всю работу делал ветер.
— Здесь бывают шторма? — поинтересовался я, вспомнив о названии яруса.
— Бывают! — заметил Балиукс умудренным тоном, стараясь перекричать рев ветра. — Но редко. Сейчас еще нормально! Рому?
— У вас настоящий ром? — поинтересовался я.
— Рисовый, но по вкусу похож!
— Нет, спасибо…
Если это нормально, страшно подумать, что произойдет в шторм. Утлое суденышко бросало на волнах, затягивало в бурные течения и водовороты. Балиукс активно ругался, и с каждым ругательством мы словно бы плыли бодрее. Кораблик будто живой откликался на приказы. Юнгам тоже приходилось активно ползать по реям, следить за наклоном парусов и ветром.
Острова, полные крабов, проплывали мимо нас. На некоторых мы видели охотников, сражающихся с экзотическими гигантскими клешнерукими монстрами. Ветер активно нес парусник по морским просторам. К краю Провала Балиукс старался не приближаться. У обрыва скорость течения повышалась, так что тебя могло засосать на край яруса. Практически верная смерть. Путь выходил немного длиннее, поскольку мы плыли по более широкой окружности. Зато скорость выходила чуть выше. Лестница на следующий ярус уже виднелась на горизонте.
— Кр-акс! — раздался вдруг громкий звук где-то под днищем.
— Встречный ветер мне в печень! — принялся суетиться Балиукс. — Похоже, на мель налетели. Рулевая рейка расшаталась!
Судно действительно стало хуже управляться, нас понесло течением.
— Я не умею плавать! — вдруг взвизгнула Астерия.
— Час от часу не легче, — вздохнул я. — Доберемся до лестницы?
— Надо только рейку починить будет. Дело получаса от силы. Сейчас пристанем к ближайшему острову и все сделаем! Поживей, каракатицы! — прикрикнул он на юных тифлингов-юнг. — Держим курс!
Судно прошкворчало по песку и пристало к берегу одного из многочисленных островов яруса. Крабов, как ни странно, на побережье видно не было.
— Спешивайтесь. Надо снизить нагрузку на судно! — скомандовал капитан.
Мы послушались и сошли на берег. Пришлось немного вымокнуть, что особенно не понравилось Астерии и Шие. Кицунэ не любила мочить свою шерсть, а в особенности хвост. В таком случае выглядел он донельзя жалко.
— Внимание! — вдруг резко произнесла Эль. — Что-то здесь не чисто!
Из островных зарослей вдруг принялся выскакивать народ. В основном тифлинги и ракшаса. Судя по Сути, без определенного клана. Я насчитал двадцать одного адепта с самым разным оружием и классами. Уровнями сильно за 30 в среднем. Настоящая банда!
— Так-так-так, — вышел вперед главарь — рослый ракшаса. — Что выбираете, горе-мореплаватели: жизнь или экипировку?
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Балиукс вместе с юнгами куда-то по-быстрому слиняли. Очевидно, они не могли быстро вытолкнуть судно подальше от берега, так что предпочли покинуть место стычки на ногах. Не было никаких сомнений, что они привели нас в западню специально. И ведь мы их сами выбрали как наиболее надежных на вид. Внешность порой бывает обманчива.
Рогатые, судя по их расслабленному виду, не ожидали сопротивления. Все же трехкратное преимущество — это солидное подспорье в бою. Похоже, местный дух не следил за соблюдением правил Бездны. Иронично, что именно Инкогнито сыграло с нами злую шутку. Да, мы прятались от разных враждебных кланов, но при этом случайные головорезы не могли оценить всю мощь элитной группы Роз. Знали бы, трижды подумали, стоит ли атаковать отряд с тремя известными Чемпионами.
— И вашу жизнь, и вашу экипировку! — ответил я нагло, тяня время.
Соратники быстро осознали положение и приготовились к бою. Я дал мысленную команду, и Весск принялся вызывать Скелетов-Рыцарей по одному.
— Так вы все-такие выбираете смерть? — хмыкнул лидер по имени Бальц’квенш. — Разве стоит умирать из-за цацек? Заработаете еще!
Ага, как же. Так я и поверил, что островные пираты отпустят нас после того, как мы снимем экипировку. Совсем уж на наивных дурачков рассчитано.
Наш отряд стоял примерно по колено в воде. Инкогнито скрывало очертания, что давало определенные преимущества. Враги не могли сходу определить наши классы и возможности. Во время плавания я постоянно обновлял Здоровую, Мудрую Стаи и другие долгоиграющие баффы. Мана все равно успевала восстанавливаться, а предосторожность лишней не будет. Пригодились усиления, как показала практика. Жаль, что новопризванные скелеты не будут обладать усилениями. Накладывать заново смысла нет — любая крупица маны может пригодиться.
Пираты не пользовались Инкогнито, так что мы могли рассмотреть их классы. Плутов и Палачей было немало, а вот Рыцарей всего двое. Пара Призывателей, Пара Некромантов и один Друид. Остальные Лучники. Похоже, Колдуны не пользовались у них популярностью по неизвестным причинам. Возможно, из-за того, что Лучники бьют чуть дальше и лучше подходят против одиночных целей и адептов в целом. Колдуны считались отличным классом, правда, скорее для фарма монстров. Поэтому мне и было любопытно, как Астерия покажет себя в бою с людьми. Не думаю, что ей часто приходилось сталкиваться с бандитами. Ведьма Погибели, да? Интересно, не струсит ли надменная Чемпионка.
Одной Тайхо будет мало для закрытия всего фронта наступления. Врагов слишком много, они легко нас окружат. Так что я решил выдвигаться вперед всем вместе и держаться поблизости. Чтобы попавшему в передрягу быстро пришли на помощь. При этом не следовало забывать про наших спецов по массовым ударам.
Я дал команду Астерии встать справа меня. Колдунью, наверняка, будут выцеливать, а у меня хотя бы гримуар-щит есть. Желтозубу приказал наложить Череду Боли на Шию, а сам следом хлестнул кицунэ кнутом. На пару секунд Плутовка показалась из-под вуали и снова пропала. Что дало нам еще несколько мгновений. Враги не понимали толком, каким образом Плут сумел восстановить Вуаль так быстро. Обычно после снятия ее долгое время нельзя было активировать. Но делать выводы из увиденного разбойники не стали. Либо не успели.
— Валим крыс! — рыкнул ракшаса, заметив наши приготовления.
Противники пришли в движение. В нас сразу же полетели стрелы. Лучники разделились на два фланга, следя за тем, чтобы мы не улизнули. Второй раз я хлестнул Эль, ей же добавилась Череда Боли от Желтозуба. Дроу сорвалась с места вслед за невидимой кицунэ. Эль я отправил в свободный полет, и она отправилась кошмарить дальние ряды Лучников. Благодаря скорости и улучшенному восприятию ушастая могла даже уворачиваться от стрел. Правда, ноги вязли в песке, да и в упор даже она увернуться не могла. Но, в целом, дроу представляла из себя сложную мишень и отлично справлялась с отвлечением внимания. Иногда ей удавалось наносить дамаг, чему помогало метание шпаги на дистанции. Не требовалось сближаться с Лучниками.
Целых два Палача отправились на перехват. Шустрые тифлинги попались. С четвертым усилением класса, судя по уровням развития. Но даже им не удавалось поспевать за дроу с полученными бонусами. Эль еще двух противников смогла занять вместе с когортой лучников.
Шия же подгадала момент и ворвалась в самую гущу врагов. После активации Мельницы невидимость долго не держалась, но противнику было от этого не сильно легче. Кицунэ кромсала Плутов, фамильяров и многочисленных скелетов. Петы отлетали довольно шустро. Наручи Вампиризма выручали, но и Здоровье Шии проседало.
Тайхо получила свой удар следующей и сразу же ввязалась в бой, применив Обрушение. Затем в стане неприятеля расцвел Огненный Смерч. Астерия также получила удар хлыстом, а следом и Весск.
Кинжал Плута воткнулся в мой бок, пробив доспехи. Одна стрела выросла из гримуара, а вторая уколола в плечо. Хорошо хоть Опека скрашивала боль и выдергивали снаряды из тела. Весск старательно сдерживал фланги с помощью Скелетов-Рыцарей, но питомцы Некроманта не были всемогущи. Врагов было слишком много.
— Вперед! — высказал я вслух и дал команду Астерии.
Силы Чемпионки были очень нужны в данный конкретный момент. И речь не об Огненном Смерче, конечно. Враги разбежались, так что большого толку от масс-атак не было. Зато Морозное Дыхание могло прийтись как нельзя кстати. Оно действовало на более ограниченной площади вблизи заклинателя, зато наносило приличный дамаг и, конечно, имело высокие шансы на Заморозку.
Ледяные кристаллики льда и снежные вихри вырвались из рук Астерии и понеслись на врагов. Ей удалось вывести одного из Плутов из невидимости, а ведь гад мог подобраться сзади и нанести крит.
Один из Рыцарей упал оглушенный после удара Тайхо, еще пара противников обернулись ледышками, встретившись с Морозным Дыханием Астерии. Чемпионские бонусы работали превосходно!
Впрочем, разница в количестве бойцов и, что немаловажно, в уровнях развития, давали о себе знать. Многие разбойники имели по четвертому повышению класса, да и характеристики у них были выше. Мы только недавно вышли из ярусов с ограничениями, так что практически любой встреченный адепт имел больше мощи по голым показателям, если не принимать в расчет чемпионские и иные бонусы.
Враги решили сосредоточиться на Шие, которая наносила кучу урона. Наручи Вампиризма не справлялись. Кицунэ потеряла Опеку, и я дал команду прикрыть ее Ультимативным Покровом — нашим особым козырем. Плутовка еще долго держала врагов, пока до тех дошло, что к чему. Желтозуб успел немного поработать танком, ибо у эмиссара было много Здоровья. Но его забили пара питомцев и несколько Плутов с Палачом. Опытные пираты атаковал сзади, стараясь нанести как можно больше урона.
Шия неплохо сработалась с Эль. Им удалось уничтожить троих Лучников. Помимо прочего кицунэ избавила нас от кучи призывных петов. Поняв, что на Плутовке лежит непробиваемый барьер, пираты начали избегать встреч с хвостатой. Но у нее и так мана начала подходить к концу, так что рыжая переключилась на одиночные удары исподтишка. Невидимость позволяла ей заходить за спину и наносить криты один за другим.
Эль бегала где-то сзади. То уходила в заросли, то выныривала из них на песчаный берег и кромсала врагов, не останавливаясь ни на секунду. Остальной же отряд сгрудился неподалеку друг от друга. Справа оборону держала Тайхо, По центру поливала морозом Астерия. Я оборонялся слева, активно используя гримуар-щит. Весск приглядывал за тылом, расставив скелетов по флангам. Некромант активно телепортировался и бил с неожиданных направлений. Поцелуй Тьмы, Брызги Тьмы, Ледяной Поцелуй, Морозное Дыхание, Крепкий Хват — в бой шло все. Мы использовали наши козыри полностью, поскольку сокрытие могло стоит нам жизни. Разбойники, кажется, начали догадываться, что столкнулись не с рядовыми противниками. Однако отступать не планировали. Сражались отчаянно, стремясь задавить нас числом и атаками с разных сторон. Видели, что у них шансы еще есть.
Будь мы в тоннелях Железных Рудников, то смогли бы достаточно легко обороняться, но на открытом побережье у бандитов было определенное преимущество. Они атаковали сразу с нескольких направлений.
Заморозка и Оглушение часто выручали нас. Противники падали и выходили из боя на некоторое время. Но разбойники оказались людьми опытными: они старались сразу же поднять павших, избавив их от недуга. Правда, для этого им приходилось наносить урон. Порой мы сами их поднимали. Ведь атака стрелой в ногу и удар тяжелой орихалковой булавой по голове — это совершенно разные вещи. Во втором случае мог легко и крит пройти. Тайхо порой удавалось наносить повторное Оглушение с помощью таких ударов.
Астерия меня удивила в приятном смысле. Колдунья находилась практически на передовой, часто сталкивалась с ударами противника. Ее робу пробивали стрелы, а посохом Астерия отбивалась от ожесточенных нападок воителей. Но Ведьма Погибели не зря носила свое прозвище. Колдунья ни на секунду не замешкалась, держалась на позиции в меру своих возможностей, и активно заливала врагов холодной стихией. Морозное Дыхание с Чемпионским бонусом к дамагу также наносило серьезные повреждения, а уж обращаться в ледышку никто не желал. Враги даже начали сторониться Астерии, что помогло создать небольшую зону отчуждения. Плохо, что Здоровье и Мана у ведьмы бесконечными не были. Хотя регенилась мана у Колдунов быстрее, чем у других классов.
Несмотря на прохладную погоду, пот с меня тек ручьями. Я активно орудовал кнутом, то атакуя наседающих врагов, то обновляя баффы. Флейта Пастуха значительно развязала мне руки. Разряд оказался также крайне полезным дополнением. Наконец-то и от меня в бою появилась польза. Крепкий Хват позволял как минимум одного противника занять на время. Пока он дергался от ударов тока, я мог блокировать удары другого врага. Похоже, Багиня не рассчитала толком действие навыка с оружием, наносящим регулярный дамаг. Разряд продолжал бить током дополнительно каждый раз, когда наносился дамаг Кнута, а наносился он постоянно. При этом в новый период я мог наложить еще один Разряд поверх старого! Урон умножался в зависимости от того, сколько раз применишь умение. С Чередой Боли от Желтозуба работало вполне себе действенно. Жаль, что пет долго не прожил. С каждым новым Разрядом дамаг возрастал, Здоровье врага улетало все быстрее. А из-за ударов тока он банально не мог ничего поделать. Все-таки не зря живые предметы столь сильно ценятся среди адептов. Благодаря особенности Кнута Погонщика я стал настоящим дамагером.
Пускай лишь в битве один на один, но я мог вынести даже Рыцаря. Что, собственно, и успел проделать один раз. Тяжелобронированный адепт попался в ловушку Кнута и не успел активировать Ультимативный Покров. Латник пытался наседать на Астерию, но я его перехватил и сжал в молниевой ловушке. Здоровья у него было много, так жарить поганца пришлось преступно долго по боевым меркам. Опека спала, после чего я подержал бандита Кнутом еще несколько секунд. Рыцарь продолжал дергаться. Затем меня отвлекли другие события, так что пришлось его бросить. Адепт повалился на прибрежный песок, продолжая биться в конвульсиях. Похоже, система не считала его погибшим. Подельники пытались привести его в чувство, но не преуспели. Без Опеки действовали обычные физико-биологические правила. И если тебя жахнуло током, так просто в себя прийти сложно. В общем мы оставили одного из Рыцарей на потом.
Тем не менее, врагам было что нам противопоставить и помимо численности с высокими характеристиками. Нашлось двое адептов с живым оружием. Каким образом банальные разбойники могли ими разжиться — неясно. Возможно, начальную шестую бездну смогли как-то пройти или с другой повезло. А может, они не всегда шли по кривой дорожке, и когда-то получили возможность влиться в компанию к Чемпиону или другим сильным покорителям данжей. Одного удалось вывести из игры именно мне — это был Рыцарь со щитом.
Вторым же оказался главарь — Лучник Бальц’квенш, чье оружие периодически стреляло отравленными стрелами. Крайне неприятный противник! Вроде бы стрела сама по себе наносила не слишком много дамага, но яд мог забрать кучу хп, и защита здесь никак не помогала. Разве что Стойкость влияла на полученный урон от отравления. Противоядий, как и зелий лечения, здесь не существовало, так что оставалось смотреть по сторонам и полагаться на регенерацию. Которая благодаря нашим аурам и бонусам хлыста была аномально высока. Не думаю, что другие отряды могли похвастать чем-либо подобным. Впрочем, в стремительном бою ее все равно оказывалось мало.
Тайхо получила одну такую стрелу в ногу, но у Рыцарши имелись бонусы на реген, так что кое-как иллитидка держалась. Весск пережил благодаря большому запасу Здоровья, Шия не обратила внимание из-за неуязвимости. Вот остальным приходилось тяжко. У меня один такой удар сбрил около трети запаса Здоровья, Эль потеряла последние очки жизни вместе с Опекой, да и Астерия поранилась. Впрочем, дроу сразу же воспользовалась своей фирменной аурой. Каждое убийство восстанавливало Опеку, так что у Эль появлялся дополнительный шанс пропустить каверзный удар. А Ведьма Погибели благодаря Наручам Вампиризма мало-помалу восстанавливала утраченные очки жизни.
Эльфийка также владела аксессуаром Склянка с ядом, но шансы на отравление с ним были невелики. Но дроу специально наносила неглубокие и частые удары, благодаря чему шансы повышались. Схлопотал отравление и атаман разбойников в один из пробегов дроу. Здоровье его стремительно таяло.
Помимо прочего, Эль с Шией удалось разобраться практически со всеми питомцами, уничтожить несколько приручателей и Лучников. Сумели снизить количество врагов! Шия продержалась так долго благодаря Ультимативному Покрову от Тайхо, а Эль кочевала от подранка к подранку, «поглощая душу» с каждым убийством.
Критический момент настал, когда пала Тайхо. Пока я разбирался с одним Рыцарем, второй пытался достать нашего танка. Он также владел Обрушением. И в какой-то момент ему повезло вырубить иллитидку! Это при том, что по умолчанию шансы на успешное оглушение были невелики, тем более по стойкому классу.
— Вперед! Закрываем! — обрадованно загудели пираты.
Противник сразу же воспользовался ситуацией и повалил вперед. Астерия развернулась и принялась поливать Морозным Дыханием нападавших, я прикрылся щитом. Тайхо лежала на песке, оглушенная, частично омываемая морским приливом. Без танка долго мы не продержимся! Эль с Шией, как назло, крутились далековато.
Я сориентировался сразу. Снова сфокусировался на Рыцаре, поскольку мимо него проскользнуть было сложнее. Желтоватая кожаная плеть обвилась вокруг ноги врага, и по оружию потек Разряд.
— Твою-кха! — задергался противник.
Стоять на месте не стал. Скомандовал Астерии двигать поближе к Весску, у которого еще оставалось Здоровье, а сам проскользнул рядом с Рыцарем. Просвистевшие кинжалы чуть не коснулись меня, чиркнув по доспехам. Пробившись через заслон, я быстро высвободил Кнут и хлестнул лежащую Тайхо по ноге. Вывел из Оглушения, да еще и бафф обновил!
Горфуникс наносит вам урон: 3
Горфуникс наносит вам урон: 4! Опека деактивирована!
Гадкий тифлинг вонзил кинжалы мне в спину, воспользовавшись ситуацией. Опека залечила раны в последний раз и отключилась. Вроде бы большую часть жизни прожил без данной особенности. Своеобразный щит, который дает право на множество ошибок. Но в Бездне расхаживать без Опеки дико неуютно. Я ощутил себя голым и незащищенным. Да еще и врагов оставался вагон и маленькая тележка.
Тайхо вроде бы очухалась быстро, активировав Обрушение в сторону врагов. На ее пути попался и я. Меня слегка потрепало навыком. На этот раз повезло: на мне Оглушение не сработало. Не слишком умный ход со стороны иллитидки. Ведь меня не прикрывала защита клана или Кольца Доверия. Я мог точно так же рухнуть навзничь от ее удара, как и враг. Боги миловали.
Я снова перехватил Рыцаря, не дав тому очухаться, Тайхо немного оклемалась и взяла на себя прочих противников. Несколько ледышек валялись в воде благодаря стараниям Астерии. В случае если Морозное Дыхание доставало противников вблизи, это засчитывалось Наручами Вампиризма. Колдунья восстанавливала Здоровье по тому же принципу, что и Шия с Мельницей. Вот только этого было мало. Очки жизни и маны постепенно подошли к концу, противник перестал концентрироваться по нескольку человек, так что и совокупный дамаг по ним снизился. Подкравшийся Плут поставил точку в жизни Чемпионки, вонзив кинжалы в тело. Астерия продолжила морозить врага, несмотря на серьезный удар в живот. И у нее-таки получилось заморозить Плута! Правда, пережила она врага ненадолго. Девушка рухнула в воду, и вскоре система констатировала смерть.
Ваш питомец Астерия погиб!
Не то, чтобы мы легко справлялись, но на дальних рубежах дела были еще хуже. Шия порубила многих, но Ультимативный Покров не был бесконечным. Мана просела, да и Мельница с Наручами не могли восполнять массу Здоровья. Ведь основная толпа врагов рассеялась.
Ваш питомец Шия Фор Мин погиб!
Эль чудом удалось избежать смерти. Похоже, она не смогла правильно рассчитать срок бонусов, и Упорная Ярость с Чередой Боли выдохлись. Девушка замедлилась, и ее нашло сразу три стрелы. Однако дроу воспользовалась находящимся поблизости еще живым Призывателем, который потерял питомцев, но продолжал орудовать вытащенным мечом. Шпага Смирения вонзилась в плоть, выбив критический удар. Благодаря чему Палачке удалось забрать остатки здоровья. Спустя пару секунд клинок снова проник в тело и пронзил сердце. Призыватель погиб, а у дроу сработало Поглощение Души. Опека восстановилась, убрав стрелы и исцелив повреждения. Эль отошла ко мне на ре-бафф.
У Весска оставалось всего 3 Скелета-Рыцаря, да и самого его серьезно потрепало, но я скомандовал ему отправляться на поддержку к Эль. Юанти с петам взялся за танкование, пока дроу носилась меж рядов врагов.
Многие пираты и Розы пали, но бой не стал менее напряженным. До самого последнего момента не было явного фаворита. Опять мы с Тайхо остались в такой ситуации, когда рядом не было кого-то, кто мог нанести финальный удар. Мной Кнут подходил плохо, да и булавой не всегда получалось. Но все же дубиной пробить голову проще, чем хлестать плетью. Так что я дал команду Тайхо на добивание. Некоторые душегубы легко могли очнуться в самый неподходящий момент.
Вот здесь и решилось, были ли мои жестокие уроки полезны. Или стали сплошной профанацией. Иллитидка какое-то время сомневалась. Но в итоге послушалась командира. Вероятно, просто следовала приказам, переложив всю ответственность на меня. Орихалковая палица опускалась на головы оглушенных или уставших врагов, забирая остатки жизней. Одного оставили специально ради Эль. Палачка прибегала один раз со стрелой в мягком месте. С помощью убийства бессознательного разбойника она снова восстановила Опеку. Вражеским Палачам такой радости мы не доставляли. Все же Роз было мало, и умирали мы редко. Пиратским Палачам не удавалось нанести финальный удар.
Обычно Эль умирала одной из первых, но сейчас смогла пережить многих. Шия с Астерией пали, за ними отправился Весск. Он сумел убрать одного из Лучников и наказать еще нескольких, но все же Здоровье и скелеты подошли к концу, и несколько снарядов оборвали жизнь юанти. Эль, вернув Опеку, отправилась мстить. Врагов у нее осталось трое: Некромант, Лучник-главарь и обычный Лучник, все израненные. Так что дроу стало в каком-то смысле проще. Уворачиваться от троих легче, чем от шестерых. Можно остановиться на месте и прикрыться одним из противников словно щитом.
Мы же разбирались с двумя последними Палачами и Плутом. Я старался не подставляться, ибо потерял Опеку, а у Тайхо еще оставались крохи Здоровья. Если потянуть время, она их остановит.
Мне удалось застанить одного из Палачей снова с помощью Разряда. После обнуления Здоровья разбойник получил четкий удар по голове булавой и отправился в астрал. Мысленная связь мастера и питомца — удобная штука. Я отдавал приказ точно в тот момент, когда требовался удар.
Пока иллитидка отвлеклась, второй Палач почему-то атаковал меня вместо нее. Все-таки Призыватель оставался не самым сильным боевым классом. Кнут мой был занят, ответить я не мог. Словно в замедленной съемке я наблюдал за тем, как зеленоватое лезвие орихалковой шпаги просачивается в щель между гримуаром-щитом и второй рукой. Палач двигался очень быстро! Словно размазывался в воздухе. На мгновение мне подумалось, что такая разница в умениях нечестна. Но разве можно ожидать честности от Бездны? Да и у Призывателей свои преимущества имелись, которыми я пользовался вовсю. Не Чемпиону рассуждать о честности. Клинок вонзился мне в грудь. Перехватило дыхание, легкие наполнились кровью. Много мне времени не дали. Следующим ударом Палач снес мне голову. Я даже успел подумать о том, много ли шансов у двоих адептов против пятерых врагов? Еще и без моих баффов. В любом случае я сделал все, что было в моих силах. Голова перекувырнулась и запрыгала по песку. Мир вокруг закрутился, а затем резко потускнел.
Вы погибли!
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Воскресила меня Эль, как ни странно. Я думал, что последней выжившей окажется Тайхо. Дроу выглядела неважно: из живота торчала стрела, а лицо позеленело. Девушка лишилась Опеки, так что ощущала все последствия отравления. Атаман сумел достать ее напоследок.
— Икари, отзови меня… — простонала Эль.
Что я и сделал. Затем внимательно осмотрелся. От берега удалялось замороженное тело, еще один оглушенный омывался прибрежными волнами. Я достал кнут с кинжалом и принялся за неприятную работу. Обоих пиратов удалось добить без особых сложностей. Разряд дико выручал при сражении один на один. Пока наэлектризованный Крепкий Хват держал противника в оцепенении, можно было всадить клинок и отправить бандита на тот свет. Призывы постепенно откатывались, так что я принялся спешно вызывать фамильяров. В одиночку расхаживать по пиратскому острову могло быть чревато.
Мне вкратце поведали о случившемся после моей смерти. Тайхо пришлось потрудиться, прежде чем она разобралась со своими противниками. Но затем Лучники нашпиговали ее издали. Эль использовала заминку грамотно и подобралась к врагам вплотную. Дроу осталась один на один с атаманом с живым луком. Они нанесли удар одновременно. Отравленная стрела попала в Эль, а Шпага Смирения настигла последнего пирата издали. В итоге дроу еще удалось пожить некоторое время и применить свиток воскрешения на мне, превозмогая Отравление.
Лодка стояла на песчаной отмели, потихоньку волны утаскивали ее на глубину. Мы затащили корабль на берег, поскольку планировали использовать в дальнейшем.
— Осталось еще трое гадов, что завели нас в ловушку, — осмотрелся я. — Надо найти их!
Мы быстро собрали трофеи с убитых, пока они не погрязли в песчаном дне окончательно, после чего отправились прочесывать остров. Выйти на след нам помог Титан. Волчара быстро унюхал следы людей. Впрочем, остров оказался не слишком большим, так что рано или поздно мы бы наткнулись на пиратское логово. Как оказалось, разбойники организовали базу в пещере, зев которой отдаленно напоминал человеческий череп. Внутри появлялись входы в желтые бездны. Так что островные бандиты поджидали здесь добычу. Если это были отряды из уважаемых кланов, могли договориться и пропустить. Плюс Балиукс привозил им жертв, если считал пассажиров подходящей целью.
Инкогнито сыграло с нами дурную шутку. Мы скрывались от клана Глубин и других врагов, которых успели нажить. Но при таком раскладе обычные головорезы не знали о том, что в отряде есть Чемпионы. Наличие навыков Инкогнито у всех участников отряда могло насторожить, ибо навык дорогой. Тем не менее разбойники понадеялись на преимущество в численности. И любой другой отряд они бы, скорее всего, вынесли. Но не питомник Летова.
Балиукса и двух юнг мы обнаружили в пиратском логове. Сервам полагался процент от добычи. Тифлинги слезно умоляли простить их прегрешения, но нас их ужимки не убедили. Наверняка, продолжат заниматься чем-то подобным. Тем более они могли рассказать о нас то, что следовало держать в секрете. В общем, мы нашли стайку крабов у берега и бросили моряков в их сторону. Огромные клешни быстро покромсали наглецов на куски. Команда Балиукса отправилась на корм монстрам.
На базе мы нашли кое-какие припасы и ценные вещи. Запасы экипировки с жертв и немного кристаллов. Но все-таки главный куш составили трофеи с убитых. Охотиться единичным отрядом за головами — занятие донельзя выгодное. Надолго на Вековых Исполинах мы не задерживались, поскольку головная боль давала о себе знать. Все накопления потратили на обновление экипировки. Так что добыча с 21 адепта пришлась как нельзя кстати. Около сотни кристаллов души, несколько тысяч золота и в среднем по два предмета с убитого. Бандиты носили разношерстную экипировку, от Редкого до Уникального и даже Небесного ранга. На уровнях 30+ Редкое обмундирование уже считалось посредственным. Но не все разбойники могли себе позволить высокоранговую экипировку. Тем не менее, прибарахлились мы хорошо.
В логове разбойников обнаружились пленные женщины, которых они держали на цепи для увеселения. Состояние рабынь оставляло желать лучшего. Три сервки и одна адептка, которая предпочла выжить, а не погибнуть в сражении с островными бандитами. Мы допросили спасенных, но ничего нового про остров не узнали. Тайников пираты не держали. Я немного порасспрашивал освобожденную из плена фавниху по имели Авнет Номадеру. И здесь мы смогли найти очередную небольшую подсказку. Адептка когда-то охотилась на том самом ярусе, на котором держали Королеву Паразитов. Разумеется, про саму Королеву она не знала, но один раз видела дуэргаров под Инкогнито, которые двинулись от Провала в определенном направлении. По росту было видно, какой расы неизвестные. Конечно, это мог быть и отряд охотников, но проверить не помешает. При этом фавниха указала на южную часть яруса, тогда как Алдершранс говорила про северную. Не будет ничего удивительного в том, что дуэргарка солгала, чтобы пустить нас по ложному следу. Так что придется проверить оба варианта.
В ночь отправляться в путь через Штормовые Острова мы не стали. Затащили лодку подальше на берег, чтобы судно не утащил прибой, и переночевали. Ночью поднялся сильный ветер. Пальмы и другие деревья качались и трещали, волны с шумом обрушивались на берег. Утром же погода успокоилась, и мы выступили в путь.
Как ни удивительно, но никто из отряда не умел толком обращаться с управлением судном. Эль жила в Подземье и до морей так и не добралась, Шия вообще воду недолюбливала, да и остальные не имели нужного нам опыта. Хоть мы и посматривали за действиями команды, оставалось множество нюансов, которые требовалось знать мореплавателю. Но нам повезло: спасенная фавниха обладала нужными навыками. Номадеру отдавала команды поднять или опустить парус и рулила судном. Тайхо ее вскоре разговорила. Адептка решила вступить в Розы, узнав, что среди наших практически одни бывшие рабы. Все же жизнь среди бандитов оставила на ней свой след, как и на многих из нас. Удивительно, что даже с такой внешностью иллитидка умудрялась находить общий язык с надломленными людьми.
Спустя полчаса мы доплыли до острова, от которого наверх уходила следующая лестница. Здесь также имелся разбитый причал и небольшой постоялый двор. Где мы и оставили фавниху с сервами. Адептка обещала позаботиться о спасенных женщинах. Их ведь нельзя было спустить вниз с помощью Потока, он действовал только на адептов. Чтобы вернуть пленниц на Дно, придется идти вниз через ярусы. Я написал письмо Сессне и вручил конверт фавнихе. Заместительница главы клана выделит немного денег из наших запасов, чтобы провести бедолаг в безопасное место.
А затем Номадеру наймет пару матросов и займется проводкой людей через Штормовые Острова. Я доверил изъятое у пиратов судно спасенной фавнихе. Адептка имела опыт управления кораблями, да и не была против остаться на данном ярусе. Заодно присмотрит за тем, чтобы новые разбойники не обосновались на одном из многочисленных островов. За это Номадеру будет платить повышенный налог в казну клана. Переправа на ярусе — не суперкрутой актив для клана, но все равно штука полезная. Любой доход пригодится. Мы же отправились в дальнейший путь.
Соленое Побережье. Ярус 30
Третий водный ярус оказался поистине райским местечком. Не зря о нем мечтали многие жители Урка и других городов. Тонкая полоска суши тянулась в среднем поясе по кругу вдоль всего яруса, омываемая с двух сторон солеными водами. Здесь тоже водились крабы, но зато остальное не подкачало. Жаркий климат, палящий свет лиан, белоснежные песчаные пляжи, лазурные теплые воды, крайне редкие ветра и шторма. Соленое Побережье считалось самым живописным и приятным ярусом Бездны. Сервы сюда могли попасть, хотя путь был сопряжен с огромными трудностями. Некоторые адепты специально прокачивались до третьего повышения класса, лишь бы получить сюда доступ. Через Урк текла река, но в нее сливались все стоки, так что купаться там могли лишь самые закаленные и небрезгливые личности.
Неудивительно, что именно на Соленом Побережье появился курортный поселок. Назывался он Яттоль. На самом деле многие кланы делали здесь базы отдыха, но главная туристическая зона принадлежала клану Таурус. Фавны знали толк в отдыхе и досуге. Помня о салоне тетушки Мо, я подобные заведения обходил стороной. Тем не менее, даже дикий отдых здесь мог доставить массу позитивных эмоций. Охотники — люди неприхотливые. Мы ночевали в холодных пещерах, знойных пустынях и кишащих мобами джунглях. Палатка со спальником возле побережья, и можно кайфовать в свое удовольствию.
— Красота! — с наслаждением протянул я, смотря в сторону накатывающих волн. — Море — супер!
Где-то вдали, в нескольких километрах виднелась темная стена, обозначающая границу яруса. То есть ощущения бесконечности моря не было. Но мы в Бездне привыкли к подобным пейзажам. Огромная водная гладь все равно воспринималась дикой экзотикой, ведь на других этажах можно встретить разве что реки, ручьи да несколько озер. Соленое Побережье выглядело шикарно.
— Вода и вода, фыр. Еще и соленая, — буркнула Шия. — Шерсть придется долго отмывать!
— Не по себе мне от подобных просторов и глубин. Кто его знает, какие чудища обитают в морских пучинах, — поежилась Эль.
Дроу чувствовала себя донельзя комфортно в подземельях, но в таких местах слегка терялась.
— Дикий пляж? — огляделась Астерия. — Здесь ведь есть шезлонги и официанты? Зачем в глушь поперлись?
— На берегу лучше, — прошипел Весск.
— Ой, да бросьте вы! — фыркнула Тайхо. — Классное местечко! Я бы осталась здесь на недельку-другую…
— Да-а, я бы тоже отдохнул, ведь в Бездне только и разговоров, что о море… — протянул я, любуясь бликами воды.
— Никто в Бездне не говорит о море, фыр.
— Хвостатым не понять, — буркнул я. — Но это будет потом. Надо разобраться с делами и уничтожить два темных артефакта сначала. Затем можно будет и устроить… пляжный эпизод. Вперед!
— Эй, а как же отдых? — взбунтовалась Астерия. — Сколько можно таскать меня и стравливать то с монстрами, то с бандитами⁈ Чемпионам положены выходные!
— На том свете отдохнем. Шевели булками!
— Изверг! Я устала! — капризно проговорила ведьма.
— Тогда отдохни в небытие… — проговорил я и отозвал Астерию.
Дорога по Соленому Побережью оказалась не из легких. Местами приходилось переплывать через проливы. По сути, ярус представлял из себя архипелаг из множества островов. Здесь тоже подрабатывали развозом, но мы решили добраться на своих двоих. Благо, проливы переплывались легко. Правда, на берегах часто встречались новые крабы, от которых приходилось избавляться.
Посмотрели и на курорт. Повеяло родными туристическими местами отдыха. Куча бунгало и отель со столовой, красивые ухоженные дорожки, пляжи с лежаками и зонтиками. Даже своя безопасная зона имелась, свободная от монстров. Яттоль, очевидно, процветал. Многие адепты проводили здесь отпуска, даже сервы встречались. Ограничения на передвижения сняты, так что ты всегда имел возможность спуститься на 30 ярус и предаться блаженной неге. Вот только у Призывателя-Смертника не было возможности валяться на песочке. Денек-другой выгадать можно, но остальное только после того, как пройдем Бездну.
На следующих трех ярусах обитали змеи. Самые разные змеюки всех форм и расцветок. Удушающие, Ядовитые, Огненные и Двуххвостые. 31 ярус под названием Серая Пустыня оказался изнурительным испытанием. Воды нет, по песку шагать неудобно, лучи лиан пекут так, что мозги готовы вскипеть. Да еще и ярус оказался круговым. Выручали Титан и моя призывательская аура, позволяющая избегать стычек с монстрами.
Астерию я призывать не стал, ибо в таком режиме она долго не протянет. Ведьма словно бы почувствовала свою власть, начала потихоньку качать права. Искала любой момент, чтобы меня поддеть и обругать. Это в какой-то степени было похоже на наши отношения с Эль, но нечто неуловимо отличалось. Астерия ожидала моей реакции и словно бы наслаждалась, Эль же говорила то, что у нее на уме.
Единственным, кому понравилась Серая Пустыня, стал Весск. Юанти любил теплые местечки. А следующий ярус облюбовала Шия. Шипящие Джунгли оказались настоящими непролазными зарослями. Даже у края Провала приходилось прорубаться через лианы и кустарники. Следовало ступать осторожно. А ну как свалишься в обрыв, и начинай путь с нижнего яруса. Змей здесь хрен увидишь первыми. Выручали лишь мохнатые уши кицунэ, с помощью которых ей удавалось услышать противника первой и предупредить.
— Кстати, тебе не жаль уничтожать змей? Чешуйчатые сородичи, как-никак? — поинтересовался я у Весска однажды.
— А тебе обезьян не жалко было убивать? — ухмыльнулся юанти, продемонстрировав ряд острых клыков.
— Резонное замечание, — хмыкнул я и продолжил путь.
Следующий ярус, как мы уже знали, назывался Гнев Небес. Именно там находилась Алая Бездна, куда мы намеревались отправиться минимум двумя отрядами. Провести еще пачку Роз, у которых нет живого оружия. Жаль, что всех соклановцев провести через данж не получится. А сами они вряд ли вытянут. Впрочем, если собрать отдельный отряд из адептов с живым оружием, у них могут быть шансы. Надо сначала самим пройти и оценить.
Пунктом назначения являлся следующий, 34 ярус, располагающийся между этажом с Алой Бездной и этажом с четвертым испытанием класса. Назывался ярус Гиблые Пещеры. Его населяли монстры-Гусеницы. Вроде бы безобидные существа в моем мире, но в Бездне, наверняка, кровожадные твари, которые только и жаждут вкусить твоей плоти. Именно где-то в Гиблых Пещерах содержалась Королева Паразитов, дающая поганых пиявок. Нам оставалось преодолеть последний ярус на нашем пути, и можно будет заняться поисками.
Тайхо вела себя несколько нервно. И в речи иногда допускала странные обороты, и с готовкой не все ладилось. Впрочем, я бы тоже волновался, если бы на горизонте маячила возможность навсегда избавиться от недуга. Иллитидка не оставляла попыток переложить честь избавиться от темного артефакта на меня. Моя голова действительно начала ныть. Но мой ответ оставался неизменным: сначала закончим с ее квестом, а затем уже займемся моим.
Вход на ярус Гнев Небес оказался достаточно необычным. С лестницы мы перешли в пещеру. Вошли прямо в нутро яруса. Проход оказался не слишком длинным. Уходил вверх и оканчивался выходом на поверхность.
В пещере мы обнаружили отряд адептов из шестерых юанти из клана Чешуи. Я предоставил право Весску вести диалог, поскольку так ящеры будут менее насторожены. А то на адептов под Инкогнито они косились с опаской. Все-таки в подобном прикиде нередко расхаживают убийцы или охотники за головами. На высоких уровнях народу хватает денег, чтобы обзавестись навыком Инкогнито на весь отряд. Лидера чешуйчатых звали Кроссг, если сокращенно.
Ящер ответил на приветствие Весска и вкратце поведал об этаже:
— По вссей территории ярусса ессть подобные пещеры. В них обитают змеи. Алая Бездна может появитьсся в одной из них в дальнем пояссе. Тяжелое исспытание, скажу я вам, — прошипел юанти. — Без Чемпиона туда ссоваться не сстоит!
— Почему Гнев Небесс? — спросил Весск.
— Расскаленные камни порой падают сс неба. Не осставляет Бездна адептов в покое, — покачал тот головой. — Поэтому ночевать лучше в пещерах. Даже нессмотря на опассность монсстров.
— Постойте, — вклинился я, вспомнив про неприятную локацию. — Это как в Молниевом Пределе?
— Сслава чешуе, нет, — ответил Кроссг. — Гнев небесс сслучается крайне редко. Не пресследует адептов, как в Молниевом Пределе. Но может изрядно подпортить охоту на монсстров. Сследите за лианами. Коли начали красснеть, бегите прочь. Ессли вы проссто ярусс перессечь хотите, то пройдете без проблем.
— Сспассибо за информацию, — поблагодарил Весск.
Мы вышли из пещеры. Нашему взору открылась чудная картина. Наверное, ближе всего подходила к увиденному смесь лунного и марсианского пейзажа. Только более темного, насыщенного коричневого цвета. Каменисто-песчаная поверхность была усеяна мириадами кратеров самых разных размеров. Мы с опаской поглядели на потолок, на котором росли специфические лианы красноватого оттенка. Никому из нас не хотелось ощутить на себе Гнев Небес.
Мы вышли наружу и двинулись по каменистой пустыне. Вскоре Шия подметила вход в еще одну пещеру. Молниевый предел мы помнили отлично, так что решили поскорее добраться до следующего укрытия.
Только я об этом подумал, как местность осветилась алым. Мы подняли взор наверх, ожидая увидеть тот самый гнев небес, о котором говорил юанти. Но вместо гнева мы узрели всепоглощающую безумную ярость. Потолок был заполнен разгорающимися огнями вокруг. Я дал команду питомцам бежать врассыпную, а спустя миг разверзся ад. От грохота заложило уши. Огромные огненные валуны принялись падать на землю, отчего грунт затрясся. Второй метеорит отбросил меня на десяток метров в сторону ударной волной. А следующий пламенный валун приземлился слишком близко. Последнее, что я запомнил, — это чудовищный жар и невыносимую боль от разрываемого на части тела.
Окружение наносит вам урон: 23
Окружение наносит вам урон: 31! Опека деактивирована!
Вы погибли!
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    Глава 12
Адепт Тайхо Ронсвилл возвращает вас к жизни!
— К-какого хрена⁈ — выдохнул я, закашлившись.
Фантомная боль все еще продолжала отдаваться эхом в измученных частях тела.
— Мастер, вы в порядке⁈ — подоспела иллитидка.
— Жить буду. Бездна так просто не даст мне умереть, пока вдоволь не помучает, — вздохнул я. — Ультимативный Покров?
— Да. Я успела активировать Покров и вернулась назад. Шия тоже прокралась под Вуалью.
Я оглянулся. Возле выхода из пещеры стоял отряд ящеров. Юанти возбужденно переговаривались, обсуждая увиденное. Я вспомнил о том, что мы все еще блюдем маскировку. Хотя мне уже начало казаться, что удержать Инкогнито будет сложно.
— Делай вид, что воскрешаешь остальных, — скомандовал я и втихую призвал погибшую Эль. — Нам нельзя выделяться.
— Слушаюсь, мастер!
Мы с раздраженной дроу и невидимой кицунэ двинулись в сторону отряда чушейчатокожих. Тайхо осталась делать вид, что возрождает Весска. Юанти выражали бурное удивление.
— Это что было, тля⁈ — ругнулся я. — Вы не могли предупредить, что Гнев Небес херачит словно целый флот линкоров⁈
— Не видывали мы такого никогда! — признался Кроссг. — Да, одиночные камни падали ссверху, но, чтобы целый рой…
— Хорош заливать! Вы хотели избавиться от нас и забрать трофеи, не так ли⁈
— Мы — просстые охотники из клана Чешуи! И много ходили по данному яруссу! Все было в порядке! — возразил юанти.
— Так покажите, как вы ходите! — махнул я рукой.
Кроссг с опаской выглянул наружу. Юанти пошипели друг на другу, что-то обсудив на своем наречии, после чего осторожно полезли из пещеры. Рыцарь держался поближе ко входу, готовый в любой момент отойти в укрытие. Ящеры без каких-либо приключений походили вокруг пещеры. А затем даже рискнули перебежать до следующей норы. Ни единого метеорита им на голову не упало!
— Видите! — проговорил вернувшийся Кроссг. — Мы не лгали!
— Чешуйчатый брат, но что это было тогда? — вопросил Весск.
— Бездна разбери. Прогневали вы Богов или Духов! — предположил юанти.
— Да мы первый раз на этот ярус забрались! — взлохматил я волосы. — А с духами у нас отношения хорошие!
— Никто не знает, что на уме у хранителей… — высунул раздвоенный язык Кроссг. — Ссегодня ведут ссебя тихо, а завтра открывают ссезон охоты на адептов…
Доверять незнакомцам в Бездне мог позволить себе разве что бессмертный. Но юанти говорили искренне. Весск поведал, что ничего подозрительного в ужимках сородичей не обнаружил. Он, в отличие от нас, хорошо разбирался в эмоциях и жестикуляции ящеров. Отряд Кроссга действительно удивился такому исходу. Гнев Небес явил нам ярость во всей своей красе.
Мы решили немного подождать. Отряд Кроссга после отдыха отправился дальше на охоту. Гнев Небес оказался относительно популярным местом для фарма. Не Вековые Исполины с их жесткой конкуренцией, но все же народ сюда хаживал активно. Так что Кроссг не соврал. Если бы Гнев Небес походил на Молниевый Предел, то мы бы ни одного адепта-охотника здесь не встретили. Все бы старались поскорее преодолеть тяжелый барьер.
— Что за фигня… — произнес я, наблюдая за очередной ушедшей наружу группой.
Небеса оставались тихими и спокойными. Других адептов они не трогали. Лишь раз в час до нас докатывалось эхо отдаленного взрыва. Изредка метеориты появлялись, но исключительно в одиночном виде. Подобный сюрприз во время тяжелого боя с мобами тоже мог прикончить группу. Но это все же не десяток адских выстрелов, которые пришлось пережить нам. Вернее, не пережить. Лишь Шия с Тайхо сумели избежать смерти.
— Может, здешний дух не любит Чемпионов? — задумчиво предположила Эль.
— Скорее, наглых деспотов, фыр!
— Ладно, давайте протестируем… — проговорил я.
Мы начали осторожно выходить из-под защиты подземной пещеры. Метеориты не могли пробить темное основание яруса, верхние же слои земли и камней сминали достаточно легко, оставляя мощные кратеры после ударов.
Поначалу каждый из питомцев поочередно выходил наружу и прогуливался на максимальную дистанцию. Я наблюдал за ними из безопасного места. Выпускали наружу как адептов, так и эмиссаров с монстрами. Ничего! Абсолютно ничего не происходило! Лианы на потолке оставались безучастны, никаких метеоритов нам на головы не падало. Затем и я крайне осторожно выполз из темного зева пещеры. Походил рядом с выходом, внимательно наблюдая за потолком. Атаковать меня тоже не спешили.
Если кто-то и желал прикончить меня с помощью Гнева небес, то за их действиями явно стоял расчетливый разум. Просто так понапрасну метеориты он расходовать не спешил. Я даже подумал, уж не сама Эри-Летту ли вернулась в Бездну? Но было неясно, за что она меня невзлюбила. С Церефом у нас отношения вполне ровные. Да, я немного юзал разные баги, но вообще-то это в Бездне не запрещалось. Сами мне такой чемпионский класс дали, непродуманный. Я еще и помогал Церефу, проводя очистку Бездны от вредных артефактов. Духи должны быть благодарны ценному сотруднику!
Чтобы воскресить адепта, требовалось находиться рядом с ним в момент смерти. Я не мог оставить пета в безопасном месте в паре сотен метров и пойти прогуляться. При таком раскладе фамильяр не сможет меня реснуть. Но вроде бы Тайхо и Шия имели шансы избежать смерти.
Мы дождались появления другого отряда под Инкогнито, поскольку грешили на данный скрывающий навык. Вдруг дух невзлюбил именно тех, кто прячет свои лица? Однако группа адептов спокойно миновала опасную зону и достигла следующей пещеры. Ни единого метеорита над головой не просвистело. Из этого можно сделать один неутешительный вывод. Хранитель яруса атаковал именно наш отряд, и он мог видеть через Инкогнито. Знал, кого бить, зараза небесная.
Я попытался спросить у неба, почему оно гневается, но ответа не получил. До Церефа также достучаться не вышло. Мы оказались заперты в Бездне, не в силах пройти выше 33 яруса. Здесь же и Алая Бездна располагалась, которую мы вряд ли сумеем разыскать. Данж, судя по слухам, появлялся в пещерах дальнего пояса. Мы наведываться в алую бездну в настоящий момент не планировали. Нам бы через ярус как-то пройти, прикончить Королеву Паразитов и завершить квест. Хотя затем следовало и в Бездну наведаться, конечно.
Тактика Молниевого Предела в Гневе Небес не прокатывала. Удары метеоритов наносили повреждения в широкой области, поэтому защититься Рыцарем под Ультимативным Покровом не выйдет.
Мы принялись тестировать разные варианты. Сразу же в голову пришло решение использовать Тайхо или другого адепта. Чемпионка ведь могла наложить Покров на другого человека. Либо Шия могла попробовать добраться до следующего укрытия под Вуалью. После моей смерти, само собой. Тогда бы нам пришлось использовать кучу свитков воскрешения, а это удовольствие недешевое. Да и мне умирать не сильно хотелось. Можно было и меня защитить Ультимативным Покровом, но я не был уверен в своей скорости передвижения. За 30 секунд вряд ли смогу добежать до следующей пещеры.
Укрытия располагались в случайном порядке. Между некоторыми было всего триста метров, до иных приходилось бежать чуть ли не с километр.
Мы все еще обретались возле начальной пещеры, опасаясь повторять свой гиблый забег. Перепробовали кучу всего, но неприятель не давал о себе знать. Следовало убедиться, не была ли ярость небес каким-нибудь экзотическим багом. Ведь никто из встреченных адептов не слышал о том, чтобы хранитель яруса сходил с ума, как это произошло в Молниевом Пределе. Может, нам просто не повезло?
Зная о приблизительном расстоянии, на котором следовало держаться для воскрешения соратника, мы выстроили интересную комбинацию. Я в центре, а союзники на удалении в пару десятков метров. Если отойти в пару раз дальше, то воскрешение погибшего союзника не сработает.
Тайхо шла сзади, готовая вернуться в начальную пещеру. Как это ни иронично, но в случае гибели Призывателя питомцы могли удаляться от места смерти на большое расстояние. Впереди сосредоточились Эль и Шия. Они попробуют добраться до следующего укрытия. Если хотя бы у них получится, значит, шансы пройти ярус есть. Придется раскошелиться на кучу свитков воскрешения, но, если иного выбора нет, надо вкладываться. Астерию решил оставить в небытие. Все равно какой-то особой пользы она в данном конкретном случае принести не сможет. У Весска же имелся козырь в рукаве в виде телепортации, но мы решили оставить его напоследок.
Понадеялись на скорость. В первый раз шли осторожно и не ожидали удара. Подумали, что во второй раз нам хватит сноровки, чтобы успеть добраться до следующего укрытия.
Наложили по максимуму баффы, в том числе и небольшой защитный бонус Желтозуба. Затем я принялся хлестать союзников Кнутом Погонщика.
— Готовы? — уточнил я и получил утвердительный ответ. — Вперед!
Мы выскочили из пещеры уже на приличной скорости и понеслись вперед. В принципе, 500 метров до следующего укрытия, можно преодолеть минуты за две. Проблему создавала неровная поверхность с многочисленными кратерами. Выходил эдакий забег с препятствиями. Эль могла и за минуту справиться без особых проблем, но она должна находиться рядом со мной в момент смерти.
Вот только на этот раз злое божество яруса не стало ждать, пока мы доберемся до середины. Лианы над потолком начали краснеть почти сразу. Увидев, что мы несемся во всю прыть, невидимый кукловод привел в действие смертоносную систему быстрее. За его выходками чувствовался разум. Это не зверь или низший дух, которые, по слухам, не шибко умны. Либо уровня Церефа, либо… человек.
Атаковать метеоритами по стремительно бегущим целям оказалось не так-то и просто. Но ударные волны нас доставали. Нас отбрасывало в стороны, волочило по земле, снимало кучу Здоровья. И это при том, что мы изо всех сил старались увернуться. Гад бил не просто одиночным метеоритом, а сразу скопом, стремясь покрыть еще большую площадь. Это уже ни в какие рамки не входило! Гребаная Бездна придумала слишком сложное испытание!
Поначалу хранитель яруса промахивался, но затем подправил прицел. Понял, что мы направляемся к следующему укрытию, и начал разворачивать Гнев небес именно на пути движения. Метеориты формировались не мгновенно, да и летели не со скоростью звука. У нас было время, чтобы скорректировать путь. Но, когда гад принялся формировать метеориты впереди нас, Гнев небес обрушивался сверху во всей свой инфернальной мощи.
Здоровье улетало слишком быстро. Очередной близкий разрыв отправил меня в полет, сняв Опеку. Я попытался подняться, но в ноге стрельнула адская боль. Заметил торчащую кость. Боль и паника быстро нарастали, но конец мучениям положил очередной адский метеорит.
Окружение наносит вам урон: 17! Опека деактивирована!
Вы погибли!
Адепт Тайхо Ронсвилл возвращает вас к жизни!
Очнулся я во все той же начальной пещере. Тайхо, как мы и договаривалась, вернулась в первую безопасную зону.
— Гадство! — ругнулся я и вопросил. — Шия с Эль⁈
Иллитидка грустно покачала головой. Я и сам обратил внимание на список питомцев. Все, кроме нас с Тайхо, оказались мертвы. У Тайхо и самой Здоровье не было полным.
— Тебя тоже задело? — уточнил я.
— Не успела за время действия Покрова добежать до пещеры. Очень много метеоритов летело! — покачала та головой. — Во имя Всеблагой Аэтерны, кому понадобилось нападать на нас? Господин Цереф не стал бы делать подобное…
— Бездна знает. Может, какой-то темный артефакт. Или мы чем-то насолили хранителю… Надо думать дальше…
Я призвал погибших петов, и мы начали разрабатывать новый план. Во время следующей пробежки решили положиться на невидимость Шии. Как оказалось, хранитель прекрасно видел кицунэ и под Вуалью. Нас настигла новая смерть, Тайхо воскресила меня в начальной пещере. Был еще один очевидный вариант, но я решил попробовать Титана для начала. Затея успехом не увенчалась. Благодаря куче Здоровья волчара прожил подольше, но ударной волной его сносило не меньше, чем нас.
Пятый заход, наконец, показал некоторый прогресс. Правда, мы рисковали. Тайхо применила Ультимативный Покров не на себе, а на Эль. То есть, иллитидка уже не могла вернуться обратно. Если бы в дроу врезался метеорит, все могло пойти крахом. Великий Мастер-Призыватель бы погиб, а его питомцы отправились бы на свободу по своим ярусам обитания. Но скоростная эльфийка, подгоняемая Наваждением Ярости и защищенная Ультимативным Покровом, сумела добежать до следующей пещеры, где и применила запасенный Свиток Воскрешения.
Адепт Эль’Ранессинтера возвращает вас к жизни!
— Никогда не привыкну умирать от разорванного на куски тела, — буркнул я угрюмо.
— Уж я бы все кости переломала ничтожному хранителю! — ругнулась Эль. — Вздумал поиграть в Бога, скотина!
Я обратил внимание на дроу, которая имела полное Здоровье:
— Нормально добежала?
Эль помедлила и выдала неутешительно:
— Мне кажется, тварь учится. Покров меня спас, но из-за ударной волны меня унесло пару раз. Ничтожный под конец старался попасть не в меня, а в землю передо мной. Чтобы удар отбросил меня назад и задержал. Он понял, что урон по мне не проходит, и решил преградить путь.
— Скверно, — поморщился я. — Сможешь повторить забег?
— Да, — кивнула дроу. — Но если расстояние будет больше, то не уверена, что мне хватит одного Покрова.
Я вызвал соратников, и мы осмотрели новую пещеру. В подземных закутках обнаружились местные монстры. На 33 ярусе обитали Пещерные и Чуткие Змеи. Первые являлись кем-то вроде танков: мощные, упитанные и хорошо защищенные. Достигали полуметра в диаметре и пяти метров в длину. Атаковали либо острыми клыками, либо лезвием на конце хвоста. Чуткие Змеи могли расслышать малейший звук в пещерах и сразу же агрились, созывая подкрепление. Из-за чего паровозы собирались сами собой. С Астерией и Шией уничтожать толпы змей было несложно, но у обычного отряда могли возникнуть проблемы. Чуткие Змеи атаковали издали чем-то наподобие воздушного лезвия, да и вблизи могли представлять серьезную угрозу для неподготовленного адепта. Наша чемпионская пати справлялась с монстрами без особых трудностей.
Мы подошли к выходу из пещеры и осмотрелись. Сделали пару коротких вылазок, не удаляясь далеко от входа. Примерно рассмотрели ландшафт и ближайшие укрытия. Следующая пещера оказалась недалеко от нас. Правда, она находилась на удалении от Провала. Если сейчас мы еще могли добежать до обрыва, то от нее это будет сделать затруднительно. Но в любом случае мы могли вернуться назад тем же путем.
Забег до третьей пещеры вышел попроще. Я все равно склеил ласты, но Эль добралась без серьезного риска. Затем мы сделали рывок до четвертого укрытия, но дальше нас ждало разочарование. Расстояние до следующих пещер повышалось. Эль не могла дать гарантий, что успеет добраться до укрытия. Мне же умирать пока не хотелось. Смерти от Гнева небес изрядно выматывали и раздражали. Еще и головная боль постепенно накатывала. Поводов для радости не было. Но у Призывателя-Смертника нет иного пути, кроме как идти наверх. Я обязательно выберусь из Бездны!
[Интерлюдия, несколько декад назад]
— Что… где я⁈ — разнесся удивленный голос под сводами белого купола. — Что со мной⁈
Лучи теплого золотистого света проникали внутрь, создавая атмосферу уюта и спокойствия. Хотя окон в помещении не было.
На одном из идеально гладких стен сформировалось огромное суровое лицо.
— С сожалением вынужден констатировать вашу смерть, страждущий, — проговорило лицо.
— Дерьмо! Это все его вина!
— Меня зовут Цереф, старший дух-хранитель, но с вами мы уже встречались.
— Да… в Алой Бездне… Что со мной теперь будет? — вопросил погибший.
— Ваш случай достаточно уникален. Великая Эри-Летту часто обращала свой божественный взор на тех, кому посчастливилось стать адептами-Чемпионами. Даже если их путь в Бездне завершился, они еще могли послужить на благо Богине.
— Что ты предлагаешь, Цереф?
— Девять лет службы Бездне, и вы получите шанс на перерождение, страждущий. До тех пор в ваши обязанности входит слежение за порядком на ярусе, пресечение нарушений правил Бездны: возведение построек в неподходящих местах, ограничения на передвижения в ключевых проходах вроде лестниц, бесчестные сражения между адептами и тому подобное. Также вы будете управлять Вожаком яруса и стараться всячески разнообразить жизнь адептов. За наиболее интересные подходы Богиня могла выдавать дополнительную награду.
— Но Эри-Летту ведь давно нет.
— Верно. Награды временно не выдаются. Но за перерождением слежу я, старший дух-хранитель Цереф. Можете быть покойны за соблюдение условий уговора.
— Стать Вожаком? Так… другими Вожаками тоже управляли души погибших адептов?
— Не всеми, но многими, — ответствовал Цереф.
— Я согласен! — ответил мужчина после непродолжительного молчания. — Жить все хотят…
— Мудрый выбор. Ваши чемпионские бонусы будут сняты во избежание разных коллизий. После краткого инструктажа вы приступите к обязанностям хранителя яруса.
— Хранитель яруса… — просмаковал мужчина свою новую должность и внутренне улыбнулся. — Значит, у меня еще есть шансы встретиться с убийцей? Икари Летов на своей шкуре прочувствует все мои мучения!


    Глава 13

    Глава 13
[Икари]
Это был натуральный ад. Раз за разом мы пробивались из пещеры в пещеру, преследуемые падающими с неба раскаленными шарами. Впоследствии я оставил лишь Тайхо и Эль, поскольку от остальных толку не было. Мы с иллитидкой стабильно погибали во взрывах, дроу добегала до цели. Забег даже на небольшую дистанцию представлял огромный риск. А ну как Тайхо или Эль отбросит ударной волной в сторону, или Эль не успеет добраться до пещеры? Гнев Небес мог положить конец восхождению Икари Летова в верхние слои Бездны.
По этой причине мы не рискнули устраивать заход к дальним пещерам. Искали ближайшие и пытались перебраться. Мы сделали попытку отправиться в противоположном направлении, пройти через другой берег вокруг Провала. Но снова наткнулись на большой разрыв между укрытиями. Пару раз попытались забраться в средний пояс, но там пещеры встречались реже. Мы просто не успевали добраться до следующей.
Долго думали над оптимальной конфигурацией с учетом наших особенностей. Один раз нам принес удачу Весск. Он отправил своих скелетов вперед, и после моей смерти телепортировался практически вплотную к пещере. Но в следующий раз хранитель этажа принялся атаковать питомцев некроманта сразу же. Все скелеты погибли в метеоритном аду.
Сложившаяся ситуация бесила неимоверно. Только нас подвергали испытанию Гнева Небес. Разработчица не предусмотрела ограничений, которые имелись в Молниевом Пределе. Там хотя бы молнии били по одной и не наносили урона по площади. Такое ощущение, что кто-то выкрутил уровень сложности до максимума. Пройти Бездну стало попросту невозможно.
Мы встречали отряды других адептов, которые спокойно расхаживали по ярусу. У тех глаза на лоб лезли, когда они видели тот ужас, через который нам приходилось пробиваться. Хранитель этажа не трогал других адептов больше положенного. Возникла у меня шальная мысль попробовать присоединиться к другому отряду. Возможно, в таком случае хранитель не рискнет нарушать правила. Но шансы на Гнев небес оставались велики. Уж почем меня редко грызли муки совести, но так подставлять незнакомцев мне не хотелось. Да и Тайхо вряд ли позволит.
Я поймал себя на мысли, что иллитидка двигает меня куда-то в сторону света. Приходилось считаться с ее моральными устоями, избегая злодейских поступков.
В итоге мы зашли в тупик. Гнев небес не пропускал нас до лестницы, а значит, мы не могли забраться на следующий ярус. Это шло в разрез с нашими планами. Посовещавшись, решили привлечь помощь со стороны. О нас, правда, уже и так судачили. Странный отряд под инкогнито регулярно огребает люлей. Метеоритную вакханалию было слышно в любом уголке яруса и даже с соседних этажей. Наша компания вызывала закономерное любопытство. Так что вряд ли маскировка прослужит долго. Мы передали весточку Розам. Навыков Инкогнито на всех не напасешься, так что по адептам можно будет догадаться, кто скрывается под синей вуалью. Все же ситуация возникла непредвиденная. Тут уже дело не в том, чтобы подобраться к Королеве Паразитов незамеченными, а, в принципе, суметь пробиться на следующий ярус.
Клан Роз облюбовал Шипящие Джунгли, предыдущий ярус. Не то чтобы он был донельзя удобен в охоте, но по уровням развития вполне подходил адептам. Соклановцы без серьезных проблем перебрались на 32 этаж. Благодаря новой хозяйке парусника удалось сэкономить на перевозке по Штормовым Островам.
Мы встретились с соратниками в Шипящих Джунглях. Особых мыслей, как можно их использовать, в голову не приходило. Это тебе не Молниевый Предел, на котором хватало троих Рыцарей, чтобы перебраться на ту сторону. Каких-то особенностей рядовые адепты не имели. Ни телепортации, ни возможности наложить Покров на союзника.
— Подождите! — всполошилась Тайхо во время обсуждения. — Хранитель ведь видит нас даже через Инкогнито. Наверняка, он знает про клан Роз! А значит, все участники клана будут в опасности!
— Значит, они должны временно покинуть клан, — проговорила Эль. — Ты ведь была хранителем долгое время. Могла ли ты наблюдать за адептами на соседних ярусах?
— Нет, — покачала головой иллитидка. — Только за своим. Но зато могла окидывать взором весь этаж, знала, где кто находится. Спрятаться от взора хранителя невозможно.
— Вот и проверим… — решил я.
Пара отрядов Роз вышли из клана и отправились без нас наверх. Адепты не получили пристального внимания со стороны духа-хранителя. Гнев Небес на них не сработал. Авантюристы могли спокойно передвигаться по ярусу. Проверять, вызовут ли Розы в клане Гнев Небес мы не стали. Рядовые адепты не имели чемпионских бонусов. Стадо метеоритов где-нибудь между укрытиями могло отправить их на перерождение. В отличие от Тайхо, обычный Рыцарь не мог передвигаться под Ультимативным Покровом. Хранитель просто дождется окончания навыка и добьет адепта.
Пару дней мы осторожно тестировали связку с внеклановыми Розами. Приходилось держать конспирацию и не общаться на 33 этаже, спускаться вниз для обмена информацией. Но в целом никакой пользы от сторонних отрядов мы не нашли сходу. Они могли передвигаться по ярусу, но нам помочь оказались не способны. Ни отвлечь хранителя, ни провести нас до следующего укрытия.
Попробовали и отряд из Роз, в число которых входили Корхесдраг и Луделлу. На всякий случай добавили побольше Рыцарей. Хранитель дал им отойти подальше от пещеры и затем атаковал метеоритами, как и нас. Видимо, решил не рисковать. Ведь мы сумели благодаря данной заминке добраться до одной из пещер. Хранитель мог сосредотачиваться только на одном участке.
Тем не менее, метод был признан неудачным. Корхесдраг сумел выжить чудом. Еле успели воскресить соратников. Адепты могли погибнуть окончательно в ходе наших экспериментов. Даже прокаченные соклановцы не сумели помочь нам в проходе через ярус.
— Жаль, что твой братец не поможет нам пройти через ярус, — произнес я во время одного из привалов в Шипящих Джунглях. — У него много Здоровья.
— Да уж, Кордун сильно невзлюбил Роз, — вздохнул дуэргар.
— Неужели мы не сможем пройти дальше? — пригорюнилась Тайхо.
— Есть один вариант… — протянул я задумчиво.
— Попробовать забраться наверх через Желтую Бездну Джунглей? — заметила Эль. — Но тогда мы выйдем в дальнем поясе Гнева Небес. Если рядом не будет укрытия, нам конец.
— Выход из Желтой Бездны можно примерно сопоставить со следующим ярусом, — поведал Корхес.
— На это я и рассчитываю, — кивнул я. — Мы пошлем разведчиков, и они должны будут внимательно осмотреть дальний пояс и дать нам знать. Если все условия совпадут, и вход в Желтую Бездну найдется в подходящем месте, можно рискнуть.
— Не факт, что из ближайшей пещеры будет дорога дальше. Мы застрянем в дальнем поясе, — возразила дроу.
— А нам и не сама пещера нужна, а Алая Бездна поблизости. Если мы доберемся до входа, то сможем быстро выбраться из Гнева Небес. Две бездны подряд позволят нам сократить путь.
— Должно серьезно повезти, чтобы Желтая Бездна в Джунглях и Алая Бездна Гнева появились в одном секторе… — добавила дроу.
— Иного выхода я не вижу. Будем ждать. А пока… качаемся до 33 уровня. Надо подумать над составом для Алой Бездны. Мы ведь не планировали туда идти пока что, но выбора не остается. Тайхо идти рано. У тебя ведь квест не закрыт. А сдать его можно только Церефу в Алой Бездне.
— Ну… я могу подождать до следующей Алой Бездны.
— Нет. Поведешь второй отряд, когда мы найдем темный артефакт. Пока же пойду я с Шией и Астерией. Чтобы дамы не вздумали слинять на полпути, придется за ними присматривать Призывателю.
— Да не сбегу я! Даю слово Рыжей десницы Урка! — возмущенно фыркнула Шия.
— Точно?
— Точнее некуда!
— Ладно, подумаю еще, в каком отряде ты пойдешь в данж. Мне же хватит одной Астерии. Должны справиться. Осталось только Рыцаря найти.
— У вас есть отличный Рыцарь на примете! — расправил плечи Корхесдраг. — Новый живой предмет мне не помешает!
— Лучше бы Луделлу взяли, фыр, — выдала Шия недовольно.
— Она была в прошлой бездне, так что задание не получит, — покачал я головой. — Корхес подойдет.
— Спасибо, Директор! — обрадовался дуэргар. — Корхесдраг не подведет!
— Почему Чары до сих пор не вызволили меня из плена⁈ — ругнулась Астерия. — Я должна проводить адептов для своего клана, а не для вас!
— Наверное, они не сильно тебя ценили, фыр, — пожала плечами кицунэ.
— Помните, как мы обзавелись Тайхо? — проговорил я задумчиво. — Что, если на данном ярусе хранителем является душа человека?
— Поняла, к чему ты клонишь, — хищно усмехнулась Эль. — Мы сможем самолично спросить у ничтожного, почему он к нам прицепился. Считаю, что он должен умереть в три раза больше суммы смертей каждого из нас!
— В десять раз! — добавила Шия кровожадно.
— Не стоит творить зло без причины… — проговорила Тайхо неуверенно.
— Не понимаю, о чем вы толкуете, но я в деле! — присоединился дуэргар, который не знал о том, что я могу приручать хранителей через Вожаков.
Если у нас получится захватить душу поганца, уж мы спросим с него по максимуму. Постоянные смерти снизили плашку опыта до нуля. К тому же я заработал легкую фобию. Теперь постоянно поглядывал наверх, не наливаются ли лианы красным. Даже в Шипящих Джунглях постоянно поднимал взгляд, хотя здесь метеориты не пролетали.
Мы провели в Шипящих Джунглях несколько дней. Разумеется, охотиться на 33 ярусе было невозможно, хотя с тамошними змеями мы также встречались. Вот только смерть при переходе между пещерами нивелировала все усилия по заработку опыта.
Брать Астерию и Шию в один отряд со мной казалось мне немного расточительным. Я и один давал солидный буст отряду. Выпускать Чемпионок на волю тоже не хотелось. Астерия точно слиняет, да и Шия, наверняка, захочет вкусить свободы. С кицунэ мы отношения наладили, можно сказать. Скорее всего, хвостатая вернется, как нагуляется. Тем более, Шия дала слово. Посмотрим, можно ли ей верить.
Астерия же… вела себя странно. Я до сих пор не мог понять, что творится у нее в голове. Вроде бы по поведению ведьма не сильно отличалась от Эль, разве что более капризная и менее приспособленная к суровым условиям. Дроу успела поскитаться по Подземью, прежде чем попасть в Бездну, так что все тяготы и лишения воинской, то бишь адептской службы проходила с достоинством. Кое-что мне удалось компенсировать, но Ведьма оставалась во многом обычной заносчивой женщиной. И в этом был свой плюс. Все же от язвительных, экзотичных и опасных дам под боком можно подустать. Астерия напоминала мне о доме. Порой она выглядела слабой и изможденной, что побуждало проявлять заботу о даме. Ведь за своими питомцами надо ухаживать.
Несмотря на все это, в глубине Ведьмы Погибели таилось нечто неясное. Говорят, в тихом омуте черти водятся. Интуиция твердила о том, что мне с Астерией еще придется помучиться. Но отпускать Чемпионку так просто я, само собой, не собирался. Даже жаль будет расставаться, когда моя миссия подойдет к концу. Отдавать грудастую ведьмочку обратно Чарам не хотелось. С другой стороны, лишь мне решать, когда приручение и перевоспитание будут завершены полностью. Покамест со мной походит. Что же до озвученных Мормарентой условий… Чары обойдутся без своей Алой Бездны. За все приходится платить.
33 Алая Бездна была предназначена для прохождения отрядом из пяти адептов. Помимо меня с Астерией и Корхесом, можно было привлечь еще двоих Роз. Неукса с Луделлой брать не стали, поскольку задания на живой предмет у них появятся только к следующей бездне. Взяли фавна-Лучника Карбоглу, который будет хорошим дополнением к Колдунье. И масс-атаки проводит неплохие, и по одиночной цели здорово бьет. А также пригласили друида-юанти со странным именем Ссольк, которого посоветовал Весск. Ссольк и Карбоглу умели хранить секреты. И немолодую женщину-тифлинг Беанекс класса Палач. Все трое из новых Роз, но уже хорошо себя зарекомендовали. Я ведь формально считался за одного адепта, так что мог протащить всех шестерых фамильяров, игнорируя ограничения Алой Бездны. Вот дальше сам Цереф не даст провести больше пяти положенных божественных обменов. Кому-то придется отказываться от бонуса. Зато можно будет пройти задание на живой предмет, а это тоже важно. Так что желающих отправиться с нами не было отбоя.
Весь готовящийся отряд добрался до 33 уровня развития. Вот только группа прорыва будет состоять не из них, а из других адептов. Тайхо давала слишком большое преимущество при хождении под Гневом Небес, так что ее заменить я не мог. Она поможет нам дойти до Алой Бездны. Да и у Эль были лучшие скоростные качества из всех Роз, поскольку дроу я помогал проходить испытания, начиная с первого. Палачка поучаствует в забеге. Благо, мест для фамильяров у меня было достаточно.
По-быстрому, мы спустились на Дно, чтобы взять квесты. Помимо новичков, задание Алый Вызов смогли принять лишь Эль и Корхес. Остальные ходили в предыдущий данж, так что остались без обновок. Зашли и на нашу новую базу. Логово Чемпионского клана Роз радовало хорошей отделкой и радушным персоналом. Над входом виднелась вывеска в виде черной розы на белом фоне. Сессна отчиталась по работе. Несколько адептов изъявили желание вступить в клан. Большинство интересовала бесплатная проводка через испытание класса. Накопить сумму для оплаты могли не все. Но встречались и идейные противники Глубин, которым нравилось, что мы враждуем с дуэргарами. Клан постепенно рос. Так, глядишь, скоро снова придется обновлять статус клана и прокачивать Средоточие.
Наткнулись на безумного седовласого мужика, который голосил на улице что-то вроде: «Тень пала на Бездну! Миру придет конец!». Возражать ему никто не пытался. Люди старательно обходили сумасшедшего и подозрительно косились по сторонам. В Урке лучше не щелкать клювом.
Скоро должен будет пройти новый Совет кланов, на котором нас будет представлять Сессна. Ящерка справлялась неплохо, судя по отзывам. Да и леди Мормаренты с лордом Ремурс поддержат Роз. Так что я сильно не переживал за исход голосований.
— Эй, мы уже уходим⁈ — возмутился Корхесдраг. — Святая борода, мы же в Урке не были давно! Как не заглянуть в таверну⁈
— Вы меньше декады как снялись с Вековых Исполинов. В Древесном Приюте не нагулялся?
— Декада — это огромный срок для дуэргара! Ладно, дай хотя бы про запас выпивки набрать…
— Ступай, пропойца. Но не вздумай идти нетрезвым на охоту или в бездну!
— Обижаешь, Директор! Одного бочонка мало, чтобы споить дуэргара. А на два десятка у меня денег нет…
Корхес наполнил инвентарь драгоценной выпивкой, и мы отправились наверх. Наш отряд полностью подготовился к рискованной вылазке. Уровни прокачаны, квесты взяты, новички приручены. Необходимо дождаться подходящего соотношения разных факторов. Взявшие квест знали, где располагается текущая Алая Бездна Гнева Небес. Со временем данж менял свое местоположение, но какое-то время находился в конкретной пещере. Нам осталось дождаться момента, когда в том же секторе Шипящих Джунглей появится Желтая Бездна и можно отправляться в путь. Поэтому мы дежурили в дальнем поясе Шипящих Джунглей, ожидая, когда рядом появятся желтые врата. Если Алая Бездна сменит расположение, то и мы перейдем в иной сектор и продолжим ждать. На 33 же ярусе патрулировал отряд бесклановых разведчиков, которые следили за входом в алый данж. Хранитель их не трогал.
В один из вечеров Корхес не выдержал скучного дежурства и достал бочонок с крепленым элем. Мы составили ему компанию возле костра. Старались не переходить черту.
— Вот! Нормальные адепты, не то, что некоторые! — обрадовался дуэргар.
— Ты о чем? — поинтересовался я, прихлебнул выпивку и поморщился. Крепленый эль жегся и отдавался чем-то вроде тухлой рыбы. Пряничный был намного вкуснее.
— Да есть среди Роз некоторые… Того же Неукса взять. Нормальным парнем же был, даром что тифлинг. А тут вдруг перестал приходить на пирушки! И отряд свой заразил трезвым образом жизни. Тьфу! Вспоминать тошно.
— Неукс, наконец, взялся за ум, — кивнула дроу удовлетворенно. — Приятно видеть такую дисциплину.
— Не всем бухать без устали, как дуэргары, — хмыкнул я.
— Нечисто с этими парнями что-то, верно вам говорю! Пусть глубины будут мне свидетелями! Ладно бы он один, но почему и остальные перестали тянуться к выпивке? Их словно заговорили! Прокляли!
— Дуэргары даже теории заговоров на основе выпивки придумывают, фыр, — заметила Шия.
— Не все столь же ценят алкоголь, досточтимый Корхес, — заметила Тайхо осторожно.
— Выпивка вскрывает обнаженную суть людскую! Кто ее сторонится, значит, хочет что-то скрыть! Нечисто здесь дело!
— Кто нечистый, так это ты сам, — сморщила носик кицунэ. — Мастер, отзови его, чтобы вонять перестал, фыр!
— Э, какой отзыв, язык твой гнилорудый! Я ж протрезвею мигом! Зря, что ли, пил? Нет уж, отзовете потом. Сегодня гуляем! Блохастым не наливать!
— Че сказал, фыр-р-р-р⁈ Я тебе секиру в зад запихаю!
— А я твой хвост узлом завяжу!
Легкий скрежет у черной скалы прервал нашу мирную беседу. В темном камне прорезался проход, и под вечерним светом возникла желтая дверь с изысканным узором. Появилась чуть дальше, чем мы рассчитывали. Не идеальное расположение, но вполне подойдет для наших нужд.
— Заканчиваем гулянку, — резко поднялся я. — Пора действовать!
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В желтую бездну я взял сильнейший состав, ибо божественных обменов и квестов данж не приносил. Незачем было тратить время. Следовало торопиться, поскольку оставался риск, что кто-то успеет пройти Алую Бездну Гнева Небес или она сменит свое местоположение. Хотя отряд разведчиков не должен пустить конкурентов внутрь, пока мы не придем. Шия, Астерия, Тайхо, Весск, Эль и Желтозуб составляли мощный ударный кулак. Мы прошли через желтый данж, словно нож сквозь масло. Вожаков в Бездне не встретили, но с эмиссарами пришлось сражаться много. Ледяная Змея-Эмиссар доставила нам некоторое количество хлопот. Огромные пятиметровые монстры применяли нечто вроде Морозного Дыхания Колдунов и имели приличные шансы заморозить адептов. Поменьше, чем у Астерии, но все же неплохие.
В одном бою все чуть не перевернулось с ног на голову, когда сразу Шия, Эль и Тайхо оказались замурованы в ледяной тюрьме. Змеи оставили замороженных адептов и принялись наступать. Нам пришлось пройти через крайне неприятный этап. Пока нас морозил и жарил дуэт из Ледяных Змей-Эмиссаров и Огненных Змей, мы пришли на выручку союзникам и разбили холодные оковы. Я с помощью Разряда привел в чувство Тайхо, Весск телепортировался к Шие, а Заморозку Эль отменил Желтозуб дальней атакой. Вернувшиеся в бой союзники сразу же вернули нам преимущество.
Также я приручил Ледяную Змею-Эмиссара. Питомцем она оказалась на удивление милым и полезным. Могла атаковать своей версией Морозного Дыхания, имела много Здоровья, а также владела интересным баффом, дающим дополнительные шансы на Заморозку при использовании ледяных умений. Примерно схоже с чемпионским бонусом Астерии, правда, шансы повышались всего на 9%. Ледяными навыками, кроме ведьмы, никто не владел. Но даже на ней одной данное усиление выходило достаточно эффективным. Шансы на Заморозку возрастали как бы не до 40% со всеми плюшками. То есть, если атака попадала по 5 противникам разом, то 2 из них с высокой вероятностью получали обморожение.
— Хм, интересный состав выходит… — задумался я.
Выбор между Желтозубом и Ледяной Змеей-Эмиссаром оказался нелегким. С одной стороны, Череда Боли работала на любом адепте. Не только Мельница Шии, но и мой Крепкий Хват получал усиление. Да и Астерия могла наносить регулярный дамаг, так что Череда Боли работала. Змея же была полезна исключительно для Астерии. Хотя с такими огромными шансами на Оглушение и Заморозку они на пару с Тайхо могут быстро развалить пати адептов.
— Почему ты назвал змеюку Аста? — нахмурилась Колдунья.
— Потому что ее умения напоминают твои, — пожал я плечами. — Да и характером похожи…
— Вздор! Когда-нибудь тебе аукнутся все твои издевательства и прегрешения! — вздернула Астерия подбородок. — Нельзя так обращаться с Чемпионкой!
— Говорю же: характер точь-в-точь! — хмыкнул я. — Да, моя Асточка?
— Хшс-с-с-с! — недовольно прошипела огромная змеюка в ответ.
— Двигаем дальше!
Все-таки желтый данж не был рассчитан на подобный отряд с кучей Чемпионов. Астерия помогла нам разрушить сундук в финальном зале Бездны, с которого мы получили пару свитков навыка Уникального ранга и россыпь кристаллов. Насчет Асты я не был до конца уверен. Пока решил оставить Желтозуба. Вот если будет заварушка с адептами, тогда бафф змеюки может быть полезен.
Наконец, мы подошли к верхнему выходу из Желтой Бездны. За створкой находился ярус Гнев Небес. Благодаря взятому квесту мы быстро сориентируемся и поймем, к какой из пещер нам следует бежать. Будет замечательно, если хранитель не уследит за данным сектором яруса. Не может же он обозревать весь этаж круглые сутки. Но готовиться следует к худшему. Как только мы выйдем наружу, злой дух узнает об этом и начнет охоту. Кроме как бежать сломя голову, мы ничего не могли ему противопоставить.
— Так, действуем по стандартной схеме! Я подготовлюсь…
Мы провели много попыток в передвижении между укрытиями, так что наловчились. На этот раз, правда, ситуация немного отличалась. Мы не знали, как далеко расположена ближайшая пещера и где именно она находится. Придется прыгать в откровенную неизвестность, рассчитывая на удачу.
— Алдершранс, твой выход! — призвал я гномку.
— Опять⁈ — вздохнула она и попятилась.
Но я успел схватить дуэргарку Крепким Хватом за лодыжку. Шипы хлыста глубоко врезались в плоть, что было достаточно болезненно. Желтозуб наложил на меня Череду Боли. Мне требовалось нанести какое-то количество урона, чтобы выйти на максимум усиления. +30% добавлялось не только к скорости атаки, но и к скорости передвижения. Я смогу бежать быстрее, а значит, преодолею большее расстояние до укрытия. Остальных Чередой Боли потчевать не стали. Как показала практика, 30 секунд для них не являются существенной подпоркой. К моменту моей смерти бафф спадет все равно. А для первого рывка хватало ударов Кнута. Себя же я ударить не мог.
Получив максимальное усиление, я отозвал Алдершранс и распахнул створку. Порыв ветра вытащил меня наружу, под красноватые лучи лиан. Свет Гнева Небес окрашивал округу в кровавые тона. Каменистая земля была изрыта рытвинами и кратерами. Но не столь ужасно, как в тех местах, где пробегали мы. Одиночные метеориты оставляли не так много разрушений. Возле начальной пещеры же творился натуральный хаос. Местами метеоритные залпы уничтожили или разбросали весь земной слой, добравшись до черного основания. Бегать там стало проблематично. Здесь же нога питомника Летова еще не ступала, хранитель хаос не устраивал. Так что и передвигаться проще.
Я квест не брал, так что повела нашу компанию Эль. Дроу двинулась чуть вправо. Наш отряд начал свой путь от края яруса, внимательно посматривая на потолок. Несколько секунд лианы молчали. Видимо, хранитель не ожидал нашего появления с данного направления. До пещеры бежать следовало около километра, так что данная заминка нам очень пригодилась.
Но в какой-то момент лианы принялись наливаться алым. Началась метеоритная бомбардировка. Хранитель действовал отчаянно, стремясь уничтожить меня в первую очередь. Я старался уходить из эпицентра ударов, но метеориты били по значительной площади. От одного еще можно увернуться в теории, но не от целого залпа в шесть-семь раскаленных валунов. Из-за грохота закладывало уши, каменная шрапнель больно била в лицо, пыль заволакивала местность, становилось трудно дышать и смотреть себе под ноги. Ударные волны бросали тебя словно щепку, попавшую в гибельный шторм.
Получив удар, я неизменно поднимался и продолжал бег в сторону укрытия. Темный зев пещеры начал уже проглядывать, когда мы выныривали из пыльной взвеси. Здоровье стремительно таяло. На этот раз мне удалось пережить четыре массированных удара. Пятый вышел не слишком удачным. Бежал я на последнем издыхании. Опека спала, в левой ноге образовала широкая рана от осколка. Так что вырваться из эпицентра не успел. Один из метеоритов настиг бедного Икари Летова и расщепил на атомы. По крайней мере, умер я быстро, успев перед смертью обновить бафф Кнута.
[Эль’Ранессинтера]
Дальше за дело взялась Эль. В промежутке между залпами мастер сумел хлестнуть ее Кнутом Погонщика, добавив прыти. Шия с Весском не пережили залпы. Тайхо пострадала, но сохранила часть Здоровья. За Эль она угнаться не могла, так что сразу же передала ей Ультимативный Покров. Один из следующих ударов уничтожил иллитидку. Дроу успела проделать солидный путь, прежде чем хранитель сосредоточил на ней свое внимание. Первоначально эльфийка бежала напрямик, но вскоре Покров деактивировался, оставив ее без абсолютной защиты. Из-за скорости Эль хранителю приходилось делать залпы широким фронтом, благодаря чему между метеоритами появлялись относительно безопасные промежутки. Эль могла рвануть к краю, либо попытаться найти свободную зону внутри. Урон ударные волны все равно наносили, но не столь огромный.
Эльфийка лавировала между катящимися с потолка кусками неба. Порой дроу отступала, благодаря чему сохраняла Здоровье и выигрывала время. Хранитель старался придумывать необычные конфигурации из залпов метеоритов. То атаковал по огромной площади, то сосредотачивался на конкретной зоне впереди. Благодаря классовому бонусу и усилению Кнута Палачка имела повышенную реакцию и принимала решение мгновенно. То уходила вбок, то рвалась вперед, то оставалась между ударами. Расстояние до пещеры оказалось больше, чем все их прошлые попытки. Но назад пути не было. Невозможно вернуться в Желтую Бездну, врата уже закрыты. Ей оставалось лишь прорываться вперед.
Опека с Эль слетела, а очередной осколок вонзился в спину. Открытые участки тела посекло каменными снарядами и чудовищным жаром. Сцепив зубы, дроу неслась по пустыне, преодолевая один кратер за другим. Она ощущала отчаяние, охватившее Хранителя. Он всеми силами жаждал не дать им добраться до Алой Бездны. Но и Эль приходилось действовать на пределе своих возможностей.
И вот уже на горизонте показался темный лаз пещеры. Эль хотела было запрыгнуть внутрь, но вовремя остановилась как вкопанная. Над ее головой пронесся сонм метеоритов. Часть раскаленных камней попала в проход и разорвалась внутри пещеры. Если бы она продолжила путь, то явно бы стала жертвой одного из метеоритов.
Вскоре грохот стих, возникла непродолжительная пауза между залпами.
— Ты еще свое получишь, ничтожный кхалс! — ругнулась Эль и быстро нырнула в пещеру.
Эль нашла боковой проход, в котором и спряталась. Сюда метеориты достать не могли. Если бы внутри ее встретила змея, дело могло принять скверный оборот. Но подземные ходы были уже зачищены группой разведчиков, которые дежурили у входа в бездну.
— Госпожа Глава! — подошли к ней Розы, временно пребывающие без клана.
— Следите за периметром, — отрывисто скомандовала дроу и активировала свиток воскрешения.
Если не успеть, то Икари Летов отправится на тот свет окончательно. Удивительно, через какие метаморфозы прошли их взаимоотношения. От жгучей ненависти к ничтожному до интимных свиданий. Дроу понемногу смирилась с неуемной тягой к женскому полу Летова. Пожалуй, она готова стать одной из многих его дам. Закрыть глаза на прочих шкур. Никакими чувствами тут, само собой, не пахло. Да, ей в какой-то степени нравилось проводить время с Летовым. Икари мог рассказать множество интересных историй, рассмешить ее или, что случалось чаще, разозлить. Тем не менее, благородная темная эльфийка не способна влюбиться в тщедушного хумана.
Обычный голый расчет. Эль была единственной из отряда не-Чемпионкой, и это ее угнетало. Обычный адепт радовался бы наличию живого оружия, но она слишком много времени проводила с Чемпионами. Видела их мощь и особые умения. Как бы Эль ни старалась, сравниться с ними она не могла. Лишь благодаря усилениям ей удавалось показывать больше, чем обычный Палач того же уровня.
Если она будет держаться Летова, рано или поздно получит возможность расправиться с сестрой. Велики шансы получить чемпионские силы, как это проделал Весск. Ей не составит труда охмурить Летова и заставить делать то, что нужно ей. На других она может закрыть глаза. Важно, чтобы именно ее Летов ценил больше остальных и считал главной. Руководить кланом ведь он выбрал дроу. Ради чемпионских сил можно пройти через ряд унижений. Кто бы что ни говорил, а никакими чувствами к хуману тут и не пахло. Хладнокровный расчет!
[Икари]
— Ожил! — глотнул я свежего воздуха. Ну как, свежего? Пещера была наполнена пылью от попавших внутрь метеоритов. Плюс головная боль давала о себе знать. Но жить все же намного лучше, чем не жить.
Израненная Эль попросила ее отозвать, что я и сделал. Дал указания разведчикам, которые прятались в пещере. Им лучше не выходить пока наружу. Хранитель явно имел разум, так что не оставит без внимания бесклановый отряд, который дежурил в той же пещере. Мы не знали точно, является ли он человеческой душой, так что следовало принять определенные меры. Иначе разведчики Роз попросту окажутся навсегда замурованы в данной пещере. Только они сунутся наружу, как их накроет Гневом Небес. К счастью, имелся способ, как безопасно вывести их из западни. Я попросту приручил всех шестерых, благо, свободные места на скамейке запасных имелись. Побудут в небытие, пока мы разбираемся с Алой Бездной. Еще осталось несколько слотов на случай, если мы повстречаемся с интересными эмиссарами или самим хранителем.
Я обозрел подготовленный отряд. Беанекс и Карбоглу слегка нервничали, что и не удивительно. По ящероподобному лицу Ссолька не было ничего толком ясно. Астерия выглядела мрачной, Корхесдраг предвкушал предстоящее приключение.
— Справились! Вот и Алая Бездна… Привык я, что брат все время держит удар… — качнул головой дуэргар. — Но и великолепному Корхесу есть что показать супостатам!
— Погнали, — кивнул я.
Мы прошли за алую дверцу, которая с шумом захлопнулась за последним участником отряда. Сразу внимательно посмотрели на потолок. Кое-где виднелись лианы, дающие слабый свет, но рождать метеориты они не могли. Мы, наконец, оказались в относительно безопасном месте! Кто бы из адептов слышал, что мы прятались в Алой Бездне, считая ее безопасной, пальцем у виска покрутил.
Мы оказались в грубой пещере, которая местами переходила в рукотворные коридоры. Будто бы остатки древней цивилизации. Когда-то здесь кипела жизнь, но пришли подлые змеюки, изничтожили разумных хозяев и заняли территорию. Наконец-то явились охотники на нечисть, готовые избавить старые руины от вторженцев. Правда, алая бездна затем перезагрузится, чтобы принять новых испытуемых, но это уже нюансы.
Первый этаж мы зачистили достаточно быстро. Корхес несмотря на раздолбайство, дело свое знал. Дуэргар умело танчил, не давая врагам проскользнуть мимо. С Пещерными и Чуткими змеями мы уже сталкивались. Первые имели хорошую защиту и массу Здоровья, вторые могли услышать твое продвижение за десятки и сотни метров. Из-за чего на место боя стягивались целые кучи монстров со всей округи. Следовало уничтожать мобов очень быстро, не то змеи могли похоронить отряд под своими телами. Победить количеством, а не качеством. Благодаря дамагу Астерии нам удавалось справляться с наплывом пресмыкающихся.
Ссольк приходил на выручку, если на нас нападали из нескольких проходов. Ящер перевоплощался в огромного волка и хорошо держал врага, его энты также пригождались. Беанекс действовала не столь умело и аккуратно, как Элька, но со своими обязанностями справлялась. Она быстро взяла себя в руки. В отличие от Карбоглу. Фавн первый раз был в алом данже, так что с трудом сохранял самообладание. Это выражалось в том, что Лучник часто промахивался. Но все-таки призывательские бонусы делали свое дело. Розы успешно расправлялись с монстрами.
Поскольку Шии в группе не было, я сделал ставку на Асту. Ледяная Змея-Эмиссар увеличивала шансы на Заморозку, да и сама могла заморозить врага. Астерия с данным баффом творила чудеса. Дамаг наносила поменьше без Череды Боли, зато сходу выводила из строя множество монстров. Медленно, но верно мы зачистили первый ярус.
Алая Бездна имела классическую многоуровневую структуру со сквозным проходом в центре. Мини-Провалом. Чтобы мы могли спуститься вниз, когда заработает Поток. Так что мы могли сразу убедиться в том, что в Алой Бездне около девяти ярусов. Скорее всего, босс будет обитать на последнем. Вполне себе достаточно времени, чтобы притереться друг к другу. Розы хоть и не могли сравниться с постоянным отрядом, полными неумехами не были. Опыта в сражениях с монстрами у них было достаточно.
На втором этаже мы повстречали неприятного противника — Сокрытую Змею-Эмиссара. Она обладала чем-то вроде плутовской Вуали, но слегка иного действия. Маскировка действовала постоянно и не слетала даже при получении урона, но при этом была не столь идеальной. Сокрытую змею можно было видеть, пусть и с трудом. Из-за этого сражаться с еле заметным призраком становилось непросто. Приручать я эмиссара не стал, поскольку не видел в нем особого смысла.
Кое-как мы справились с зачисткой второго этажа. Народ не был готов к новому типу врагов. Но дальше должны приноровиться. К девятому этажу успеем наловчиться избавляться и от Сокрытых Змей-Эмиссаров. А там и с боссом разберемся. Так мы считали до того, как поднялись на третий этаж…
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Мы знали, что это далеко не последний ярус, поэтому не ожидали встретить ожесточенное сопротивление. В большом зале нас атаковала целая свора разных змей. Ощущение, будто они стекались со всего этажа! Впервые мы начали отступать, почуяв угрозу. Сокрытые Змеи-Эмиссары атаковали без устали. Да и обычных монстров было больше обычного.
— Вот твари! — рыкнул Корхес. — Откуда их здесь столько⁈
— Словно бы их кто-то приманил! — скривилась Астерия.
Только и надежд у нас было, что на Ведьму Погибели. Ее Огненный Смерч и Морозное Дыхание дико выручали в таком столпотворении. Астерия могла спокойно заменить танка, если бы наносила урон на близкой дистанции. Наручи Вампиризма восстанавливали Здоровье очень быстро при таком дамаге в секунду.
Вдруг среди кучи монстров и эмиссаров возникло огромное тело змеи. Настоящего гиганта метра полтора в диаметре и длиной метров пятнадцать. Более мелкие монстры охотно расступились перед ним, будто по команде, и пропустили чудище вперед. Змея проигнорировала Тайхо и шустро проследовала в сторону Астерии. Ведьма не была готова к встрече.
Императорская Змея-Вожак. Уровень: 35
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Монстр замер перед ней, вперив в девушку массивные глаза. Зрачки вожака расширись и начали излучать странные эманации в виде то ли тумана, то ли лучей серого цвета. Астерия открыло было рот, после чего начала очень быстро покрываться серой коркой. Всего спустя несколько секунд ведьма целиком превратилась в каменную статую! А вожак, не теряя времени, двинулся на следующего адепта.
Ссольк в волчьей ипостаси занял босса. Беанекс крутилась возле змей, добивая монстров. Карбоглу старался использовать массовые навыки, атакуя сразу нескольких противников. Императорская Змея атаковала юанти своей огромной головой. Удары вышибали приличное количество Здоровья, если попадали. Хотя босс оказался неповоротливым, и у друида часто получалось уворачиваться. Корхес попытался привлечь внимание босса, но он полностью игнорировал танка. Будто… обладал достаточно развитым разумом.
Появилось время немного осмыслить ситуацию. Следуя логике других бездн, босс должен был находиться на одном из верхних этажей. Похоже, гаденыш решил устроить нам сюрприз и встретить внизу. Да еще и помощь собрал со всего этажа. Хорошо, хоть не со всего данжа. Тогда бы нас смели в один момент. Прошлые вожаки имели некоторые препятствия на своем пути, и не могли выбраться из финального зала. Здесь же, похоже, змей мог передвигаться свободно. Везде читерские подкрутки!
Я пожалел о том, что решил снова разбивать отряд. Полной чемпионской группой справиться с данжем было бы проще. Как бы меня вместе с союзниками не сгубила собственная жадность.
Астерия была полностью выведена из строя. Колдунья обернулась в камень. Способность проклятого василиска позволяла убирать одного из адептов сразу же. Если бы не наплыв монстров с эмиссарами, мы бы, вероятно, справились с боссом, но дополнительные враги все меняли. Без Астерии скорость изничтожения монстров значительно снизилась. Наше Здоровье начало проседать.
Гребаный хранитель грамотно все рассчитал: устроил засаду, собрал целую армию и сразу же атаковал главного дамагера. Я почувствовал, что это он и есть. Ублюдок, который сыпал по нам долбаными метеоритами. Как мы знали от Тайхо, разговаривать вожаки не умели. В теории можно было бы попытаться наладить коммуникацию с помощью письма, но в текущем моменте это было невозможно. Уж не знаю, за что хранитель нас невзлюбил, но это не сильно важно. Главное — уничтожить взбесившуюся тварь.
У Чемпиона-Призывателя имелись свои козыри в рукаве. Я посмотрел в статус питомцев и увидел дебафф Окаменение на Астерии. Срок истечения оказался огромным — несколько десятков минут! Судя по описанию дебаффа, снять его атакой или иными методами невозможно. То есть Астерия будет выведена чуть ли не до конца сражения. Мы так не договаривались.
Я отозвал Астерию в небытие, из-за чего ведьма лишилась как всех баффов, так и всех дебаффов. Прокаченный навык Призыва не позволял сразу вернуть питомца, но все равно ждать придется намного меньше. Если бы Астерия потеряла все Здоровье, пришлось бы дожидаться восстановления Опеки, но в нынешнем случае я мог призвать фамильяра намного быстрее, чем Окаменение бы спало естественным путем.
Исчезновение Астерии стало для хранителя откровением. Императорский змей отвлекся на несколько секунд, пытаясь рассмотреть, куда адептка подевалась. Сражались мы в большом зале под куполом, подпираемым колоннами. Часть свода обвалилась, обнажив голый камень пещеры. На полу местами валялись остатки свода, так что приходилось смотреть, куда ступаешь. Так и не найдя свою окаменевшую жертву, он продолжил атаковать конкретного адепта, игнорируя Рыцаря.
Мы постепенно отступали из пещеры и вскоре достигли узкого прохода, в котором обороняться стало намного удобнее. Змеям приходилось тесниться, благодаря чему массовые атаки легко находили цели. Да и нас не зажимали с нескольких сторон. Я призвал ведьму сразу, как только откатился навык. На этот раз Астерия встала позади и переключилась на Огненный Смерч.
Следующим окаменению подвергся Корхес. Откат у «взора василиска» оказался внушительным, но он не был больше срока Окаменения. Другими словами, босс мог постоянно держать в изоляции двоих, а то и троих адептов из группы. И это было крайне серьезное ослабление! Танки благодаря Стойкости приходили в себя раза в полтора быстрее других классов. Если бы не мои призывательские умения, нам бы пришлось тяжко. А так — несколько минут, и Рыцарь вернулся в реальность, после чего сразу включился в сражение. Жаль, что приходилось обновлять баффы, но это небольшая цена за возвращение союзника. Кажется, после появления Корхеса и небытия василиск издал разочарованный рев. Не сработала в полной мере его главная способность.
Ссольк, танчивший во время отсутствия Рыцаря, отправился в небытие. Поскольку он растратил все Здоровье и Опеку, призвать заново я смогу его не скоро. Но все же это намного проще, ведь париться с воскрешением нам не требовалось, на каст чего уходила куча времени. Так что у Чемпиона-Призывателя имелись существенные плюсы в битве с Императорской Змеей-Вожаком.
Корхес вернулся в строй, получил живительный удар Кнутом и продолжил танчить. Змеям было непросто пробраться мимо дуэргара. Действовал Корхес не хуже Тайхо, а то и лучше, вот только разница в характеристиках решала. Без чемпионских бонусов Оглушение срабатывало намного реже, да и Защита у Рыцаря была ниже.
Периодически Императорская Змея применяла еще один навык: сворачивалась в виде уроборосса и начинала крутиться вокруг центра. Камень крошился, летели осколки, удар хвоста мог отбросить на десяток метров. Так что мы стремительно отступали и старались не подставляться.
Положение все еще оставалось шатким. Мы потеряли союзника и много Здоровья. Я размышлял над тем, стоит ли нам отступить и перегруппироваться, но опасался, что босс будет преследовать до последнего. Хранитель явно не рядовой моб, он нас так просто не отпустит. Астерии удавалось иногда наложить Заморозку на змей и даже на босса. Вот только Вожак через несколько секунд освобождался от ледяного панциря. Также он за один удар освобождал своих сородичей, чего другие монстры не делали. Такие моменты все равно шли нам на пользу. Появлялось время на отдых, а удары в спину змеюке подколодной имели высокие шансы крита.
Подходило время третьей активации навыка окаменения. Я с опаской ждал, кого босс выберет своей жертвой. Вожак не подвел, избрав наихудший для нас сценарий из возможных. Огромная змея понеслась прямо на меня. По-видимому, до нее дошло, что именно благодаря мне удается в короткие сроки перепризывать окаменевших. Да и удары Кнутом неплохо так повышали как реген с защитой, так и скорость атаки и передвижения. Поначалу босс считал меня не слишком важным, сосредоточившись на главных дамагерах и танке. Ведь Призыватели действительно наносили не слишком много урона. Но спустя какое-то время до него дошло, кого следует выносить в первую очередь.
Не то чтобы я совсем привык к сражениям с монстрами. Ультрареалистичная обстановка и жуткие чудища легко могли нагнать страх. Когда же на тебя несется титаническая змеюка-василиск, впору отложить несколько кубов кирпичных изделий. Душа ушла в пятки, и я ринулся прочь. Вожак, как назло, передвигался достаточно быстро. Корхес попытался задержать монстра, но вожак просто оттолкнул его в сторону. Беанекс ловко запрыгнула на хвост змее и принялась отчаянно кромсать шпагой. Дамаг выходил приличный, однако босс сосредоточился конкретно на мне.
Я почувствовал на своей спине неприятный холодный поток. Чертов василиск активировал свой особый навык! Если меня схватят в каменные тиски на несколько десятков минут, то все может окончиться плачевно! Только Призыватель умел отзывать петов. Так отряд без меня будет таять по мере отката навыка у босса, превращаясь в каменные статуи.
Далеко от группы убежать не удалось. Поняв, что выхода нет, я попытался хлестнуть тварь Кнутом, добавив в удар специй в виде Разряда. Крепкий Хват использовать на таком крупном монстре не получалось — ухватиться не за что. Так что попросту хлестнул плетью, вложив в удар все свои силы и ненависть. Целил в глаз, но промахнулся. Кнут ударил вожака по морде, электрический удар пронзил чешуйчатое тело. Эманации вдруг исчезли. Мне удалось сбить «Взор василиска»! Все-таки Разряд оказался дико полезным приобретением!
Императорская змея продолжила наседать на меня. Я прикрывался щитом-гримуаром от мощных атак головой и продолжал отступать. Урон проходил даже через щит, хоть и в ослабленном виде. Такое ощущение словно по мне ударяли огромным тараном. Рука немела, меня отбрасывало назад, с трудом удавалось сохранять равновесие.
Пока я исполнял роль танка, союзники времени зря не теряли. Астерия сосредоточилась на монстрах, поскольку ее атаки лучше подходили против скоплений противников. А вот Беанекс и Карбоглу кромсали Императорскую Змею-Вожака с огромным упоением и сноровкой. Ледяная Змея-Эмиссар растеряла больше половины Здоровья, но все еще представляла весомую угрозу. Ее я также направил на босса. Не забывая следить за обновлением усиления, повышающего шансы Заморозки. Пока босс отвлекся на меня, его сородичи один за другим превращались в ледышки.
Василиск не обладал сноровкой Палача или других быстрых монстров, поэтому преодолеть щит так просто не мог. Здоровье мое постепенно подошло к концу. Я остался без Опеки. Все ссадины, синяки и ушибы больше не исцелялись. Каждый удар по щиту отдавался болью в руке и плече. Тем не менее, я мог продержаться еще какое-то время. Союзники успеют разобраться с монстрами и эмиссарами, и мы займемся поганым хранителем, наконец.
Императорская Змея впала в раж. Поняв, что меня за щитом ей достать сложно, она повернулась в сторону союзников, которые активно кромсали ее плоть. Избороздили всю чешую с боков и на спине. Вожак принялся хаотично атаковать то Беанекс, то Карбоглу, то Астерию. Будто бы слетел с катушек на почве ненависти.
Еще несколько раз он пытался применить свой навык окаменения, но я вовремя пресекал сие безобразие с помощью удара Кнута и Разряда. Оцепенение на боссе работало какие-то мгновения, но каст умения сбивало. Что нам и требовалось. Корхеса вожак атаковать не хотел, не желая тратить время на защищенного танка. Императорской Змее удалось добить мою Асту — ледяную змейку. Также он вынес Карбоглу, зажав фавна у стены. Лучник попытался выскочить, но получил существенный удар в спину с критом. А затем василиск затоптал адепта.
За это время мы сумели снизить Здоровье босса довольно существенно.
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Удалось уничтожить всех монстров-змей. Осталось лишь четверо эмиссаров, трое из которых превратились в ледышки.
Босс на секунду замер и огляделся. После чего дал деру словно заправский спринтер. Израненный василиск крушил все на своем пути и оставлял кровавые следы на полу и стенах.
— Врешь, не уйдешь! — рыкнул я и дал приказ отправляться в погоню.
Осталось несколько эмиссаров, но я решил, что мы с ними разберемся позднее. Корхес остался спарринговать с Сокрытой Змеей, поскольку по скорости он нам уступал из-за тяжелой брони. Мы с Беанекс и Астерией бросились вдогонку. Вожака отпускать было нельзя. Эта сволочь может отрегенить все Здоровье и устроить засаду на одном из следующих ярусов. И начинай все сначала. Если хранитель сможет собрать больше змей под своим началом, мы можем и не сдюжить. Так что кровь из носу его следовало останавливать здесь и сейчас.
Мы неслись по проходам за убегающим змеем. Вслед ему неслись стрелы, огненные и ледяные заклятья. Благодаря баффу Кнута союзники поспевали за боссом, а вот я отставал. У гада оставалось совсем уж мало Здоровья, но был риск того, что он уйдет. Да и на следующий ярус, полный змей, его пускать было категорически нельзя.
Василиск не без труда, но все же протиснулся по лестнице на следующий ярус.
— Лед! — крикнул я Астерии.
Ведьма погибели сумела подобраться на близкую дистанцию и принялась холодить гада морозной вьюгой. Прокнула Заморозка! Огромный василиск покрылся ледяной коркой и замер. Мы сразу же прекратили атаковать монстра и перегруппировались. Несколько выгаданных секунд мы потратили на то, чтобы сократить дистанцию, обновить баффы и слегка отрегенить ману.
Когда Императорский Змей очухался от ледяных оков, мы встретили его готовые к бою. Шпага запорхала, огненные заклятья жгли массивную тушу. Удар Кнута с Разрядом поставил точку в тяжелом противостоянии. Измотанный и истыканный стрелами василиск истаял в синем свете, издав напоследок грозный рык, полный злобы и разочарования.
— Отходим! — скомандовал я, поскольку из недр четвертого этажа данжа послышалось шипение. Нам следовало отдохнуть и восстановиться, а не ввязываться в новый бой.
Забрав выпавшие свитки навыка, мы двинулись обратно к лестнице. По пути я обратил внимание на системные логи:
Вы наносите урон вожаку Императорская Змея-Вожак: 6
Вы наносите урон вожаку Императорская Змея-Вожак: 7! Победа!
Получено: 3360 опыта
Неизвестная ошибка… Ожидайте…
Желаете потратить 12 кристаллов души и использовать Приручение на адепте Мерк Дастарган? Да/Нет
— Мерк Дастарган⁈ — присвистнул я.
Ситуацию сходу осмыслить не удавалось, но я все же решил не рисковать и приручил адепта. Прибить второй раз Некроманта всегда успеется. Пока бежали на выручку Корхесу, я бегло просмотрел статус нового питомца. Было бы крайне любопытно получить второго Чемпиона-Некроманта в Розы. А затем передать его титул новому союзнику. Однако Цереф позаботился о данном нюансе. Прирученный Мерк Дастарган больше не имел Чемпионского статуса. И поделом!
Мы помогли Корхесу разобраться с эмиссаром, затем по одиночке вывели из ледяного плена остальных змей и уничтожили.
— Победа! Отдыхаем! — выдохнул я и плюхнулся прямо на пол.
Все тело болело. Многочисленные ушибы и ссадины ныли. Тяжко воевать без Опеки. Усталость и повреждения быстро накапливаются, так что уже через несколько минут чувствуешь себя полностью разбитым и выжатым как лимон.
— Просто ужас! Сколько можно помыкать Чемпионкой, Ведьмой Погибели, словно обычным адептом! Я устала! Хочу есть! Мне не нравятся змеи!
— Тебе с ними не ложе делить, — хмыкнул я. — Могу отозвать, но тогда ты можешь лишиться божественного обмена. Мы не проверяли. Согласна рискнуть?
— Ну уж нет! — фыркнула Астерия. — Пока не отдохну в достаточной степени, с места не сдвинусь!
Девушка достала из инвентаря любимый пуфик и устроилась на куске развалин. Мы разбили лагерь тут же, неподалеку от уничтоженных монстров. Беанекс взялась за готовку вместо Тайхо. Хотел было призвать и поспрашивать Мерка тут же, но вовремя вспомнил, что прохожу данж не с основным отрядом. Кое-какие факты следовало держать в секрете. Та же Астерия легко меня выдаст.
Я отошел в соседнее помещение и призвал Дастаргана. Мужчина несколько секунд ошалело озирался по сторонам. Затем до него дошел весь ужас ситуации.
— Вот уж не думал, что мы еще с тобой встретимся… — хмыкнул я.
— Мерзкий ублюдок! Ты убил меня уже дважды!
— Я дал тебе жизнь. Иначе пришлось бы девять лет батрачить на Бездну.
— Не лезь не в свое дело, мразь!
— Это я мразь⁈ А кто пытался убить нас? Кто использовал свои полномочия и положение хранителя, чтобы избавиться от Роз⁈ — вспылил я. — Сколько смертей мне пришлось из-за тебя пережить!
— Мало смертей! — огрызнулся Дастарган.
Мерк выглядел практически так же, как и в момент нашего расставания. Даже бородка не выросла. Видимо, на службе у Бездны время переставало течь.
— Все с тобой ясно, — покачал я головой. — За каждую нашу смерть ты ответишь кратно. Как только найдем подходящее место, займемся тобой.
— Просто убей меня и покончим с этим! — ответил Мерк несколько нервно.
Похоже, до него только сейчас начало доходить, что Чемпион-Призыватель может сделать со своими питомцами очень и очень многое.
Я не ответил, попросту отозвав некроманта. Интересные кульбиты совершает судьба. Очевидно, старшие духи привлекли бывшего Чемпиона к работе на Бездну. А тот воспользовался ситуацией, чтобы отомстить. Знал ли Цереф о его проделках? Сложно сказать, поскольку Черная Бездна напоминала разрозненные хаотичные куски, слепленные вместе. Без направляющей руки разработчицы все постепенно рассыпалось, приходило в негодность. А старшие духи чинить Бездну либо не хотели, либо не могли.
И что теперь делать с Дастарганом? Убивать его было нельзя. Вдруг Мерка снова привлекут к службе на одном из верхних ярусов? Как и возвращать негодяя клану Тайрен. Ладно, у мастера-Призывателя имелось более чем надежное место для содержания пленников. Побудет в небытие до тех пор, пока не решу, что с ним делать.
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    Глава 16
Впервые система не засчитала нам выполнение задания Алый Вызов после убийства босса. По-видимому, требовалось и остальные ярусы зачистить по большей части. На моем лице играла удовлетворенная улыбка, когда я вернулся к отряду.
— Считайте, что с проблемой Гнева Небес мы разобрались, — пояснил я своим. — Осталось лишь зачистить Алую Бездну, и можно двигать дальше.
— Слава глубинам! — выдохнул Корхес.
— Не хочу больше подвергаться окаменению и другим гадостям! — взбрыкнула Астерия. — Следи за Чемпионом лучше!
— Не переживай, я внимательно слежу за тобой, — прошелся я по фигурке ведьмы плотоядным взглядом.
— Мерзость!
Мы продолжили восхождение к вершине алого данжа. Ярусы проходились небыстро, поскольку мы старались не рисковать лишний раз. Кризисов, подобных встрече с боссом, больше не происходило, что и не удивительно. Дастарган постарался устроить засаду в удобном для него месте, застать нас врасплох. Еще и рядовых змей собрал с округи. Некромант приложил все силы для того, чтобы избавиться от нас. Знай я раньше о подобной встрече, пошел бы сильнейшим отрядом, а не с одной Астерией. Но все же удача оказалась на нашей стороне. И теперь мы можем спокойно расхаживать по Гневу Небес. В том числе и остальные Розы, которым Мерк мстил так же охотно, как и мне. Некромант еще свое получит. Одной смерти ему было мало, значит, придется повторить.
Со временем мы наловчились избавляться как от монстров, так и от эмиссаров. После Императорской Змеи-Вожака Алая Бездна показалась нам легкой прогулкой. Эксцессы случались, но до критических ситуаций не доходило.
Наконец, мы забрались на девятый, последний этаж данжа. Здесь все еще виднелись следы почившей цивилизации. Вместо разумных созданий залы заняли поганые кровожадные монстры. Да и природа брала свое, уничтожая архитектурные излишества прошлого.
Последний этаж оказался пустым. Мы полазали по огромному залу под широким куполом, в котором, скорее всего, и должен был обитать босс данжа. Вожак выбил кусок стены рядом с дверью, чтобы выбраться наружу. Не предусмотрели создатели локации норовистых хранителей. Астерия уничтожила найденный нами орихалковый сундук, в котором нашлось несколько свитков навыков и россыпь кристаллов.
Побродив по запутанному лабиринту, мы вышли к пустому залу. На исписанной древними иероглифами стене появилось знакомое лицо.
— Поздравляю с успешным прохождением испытаний Алой Бездны, страждущие! — пророкотал голос. — Имя мое Цереф. Я — дух-хранитель Великой Эри-Летту, пускай славится имя Ее во веки веков! Правила божественного обмена просты: вы приносите Богине жертву. Я определяю важность подношения для вас самих и одаряю тем, что сочту равноценным.
Беанекс, Ссольк и Карбоглу были явно взволнованы встречей со старшим духом. Нам с Астерией и Корхесом подобная процедура была относительно привычна.
— Нашел кого хранителями ставить на ярусе, тля! — ругнулся я вместо приветствия. — На кой хрен ты невменяемого человека поставил? Он же нам пройти дальше не давал! Разве в твои обязанности не входит контроль за порядком в Бездне⁈
— Побольше уважения, страждущий. Задача хранителя — создавать препятствия адептам. Смотритель Гнева Небес хорошо справлялся. Вот только его избирательный подход я одобрить не могу. Если и наказывать Гневом Небес, то всех адептов без исключения. В качестве компенсации страждущие получат дары на ранг выше за божественный обмен.
— Другое дело! — кивнул я. — Только про других Роз в Алой Бездне не забудь! Они тоже натерпелись от поганого хранителя!
— Принято. У вас есть пять попыток, страждущие. Кто желает принять участие в божественном обмене?
Адепты начали по очереди приносить жертву в дар Богине. Я, Корхес и Астерия проходили вне очереди, а вот из троицы новичков следовало выбрать только двоих. Они решили данный вопрос с помощью местного аналога камень-ножницы-бумага. В итоге шанс получили Беанекс и Ссольк. И оба решили отказаться от хвостов ради существенного бонуса. А с учетом добавленной компенсации получилось еще круче. Оба адепта обрели дар Реликтового ранга, который шел следом за Небесным. Жаль, что у хуманов не было хвостов, рогов или иных частей тела, которые не жалко принести в жертву.
Остальные пожертвовали экипировку. Ни Кнут Погонщика, ни Гримуар Отражения я отдать не мог, так что долго размышлял над тем, что отдать Богине. Корхес и Астерия получили дары Редкого ранга. Негусто, но в Бездне любая мелочь пригодится.
Дуэргару достался бонус на очки жизни, крайне полезный для танка:
Дар Тридцать Третьей Бездны. Ранг: Редкий
Здоровье: +6%
Астерия получила усиление своих навыков, бьющих по площади. Тоже достойный бонус.
Дар Тридцать Третьей Бездны. Ранг:
Редкий
Область атаки: +9%
— Я ведь могу принести в жертву одного из своих питомцев? — вопросил я у Церефа. — Даже адепта?
— Данный казус не рассматривался ранее в Бездне. С одной стороны, адептов приносить в жертву запрещено, с другой,/ питомцев дарить можно… Хм-м… — задумалось массивное хмурое лицо.
— Эй, раз мне такую способность дали, значит, она законна!
— Пусть будет по-твоему, страждущий. Мрак Бездны вечен, — прогудел Цереф. — Кого из питомцев ты желаешь принести в жертву?
— А ты не возьмешь потом принесенного в жертву на службу в один из ярусов вроде Гнева Небес? — поинтересовался я.
— На данный вопрос дать ответ я не в силах, — туманно ответил дух.
Я взвесил все за и против. Вроде бы хранители не имели права налаживать связь с адептами. Ярусы, в которых имелись разные опасные погодные или катастрофичные эффекты, встречались нечасто. Вероятность того, что хранитель снова встанет у нас не пути, невелика. Если только Цереф сам не постарается испортить нам восхождение. В итоге жадность победила. Мне стало интересно, какой ранг я смогу получить за питомца-адепта. Если это выгодно, то можно и пойти на риск.
Дастаргана я приносить в жертву в любом случае не собирался. Намучались с ним уже.
— Алдершранс станет прекрасным подарком Богине Эри-Летту, — выдал я.
— Дар принят… — произнес Цереф.
Из списка моих питомцев дуэргарка попросту исчезла. Одной головной болью меньше. Главное, чтобы ее не назначили хранителем на один из верхних ярусов.
Дар Тридцать Третьей Бездны. Ранг: Уникальный
Здоровье: +10%
— Неплохо! — заметил я, ознакомившись со статусом. — Надо таскать пленника про запас!
На два ранга выше, чем я бы получил за сданную экипировку. Не имба, но все же стоит риска, как мне кажется. Здоровье мне, конечно, не сильно поможет в бою, но лишним не будет.
Живые предметы за квест Алый Вызов получил Корхес и новички: Беанекс, Ссольк и Карбоглу. Тифлингу досталась шпага, Ссольку выдали амулет, улучшающий характеристики при обращении в иную ипостась, фавн получил лук. Дуэргар же обзавелся почему-то сапогами.
— Святая борода! Почему снова не секира или щит⁈ — возмутился Корхес. — В прошлый раз дали шлем, теперь сапоги…
— Дареному Чемпиону в зубы не смотрят, — хмыкнул я. — Сможешь обменять в следующей Алой Бездне, если не понравится…
Некоторое время мы потратили на исследование обновок. Сапоги Корхесу достались не такие уж бесполезные. Они снижали силу эффектов удержания, кроме прочего. Если друид вздумает опутать энтом ему ноги или паук нашлет паутину, то Корхес не потеряет способность двигаться, хоть и будет делать это медленно. Аналогичный дебафф накладывался Ультимативным Покровом. Что в бою крайне неудобно. Против монстров работает, а вот разумные адепты просто перестанут атаковать замершего на месте Рыцаря, который укрылся за непробиваемым коконом. Так что умение хотя бы медленно двигаться под Покровом изрядно поможет в сражении. Дуэргар изменил свое мнение и в целом остался доволен. Пропойца сразу же предложил отметить успешное прохождение данжа, но я остудил горячий дуэргарский пыл. Сначала нам надо закончить с миссией, да и второй отряд провести не помешает.
Тайхо следует идти в данж только после исполнения условия квеста на смену расы. Тем более сейчас у нас появилась прекрасная возможность пробраться на следующий ярус незамеченными. Гиблые Пещеры, наверняка, охраняются дуэргарами. А возле лестницы я бы на их месте поставил разведку, которая бы предупреждала как защитников, так и клан в целом о том, что Розы появились на этаже. Мы, правда, и так наделали достаточно шума на 33 ярусе, но все же для дуэргаров нападение на Королеву Паразитов должно остаться сюрпризом. Они уверены, что местонахождение проклятой матки держится в секрете. Так что сначала попробуем разобраться с ней.
Мы поднялись по лестнице и вышли в дальнем поясе следующего яруса. В округе никого рядом не было, а Инкогнито надежно скрывало наши личности. Я перетасовал команду на основную, убрав новичков в небытие. Астерию тоже отозвал временно, чтобы пересказать новости команде.
— Ох, так это дело рук Дастаргана… — вздохнула Тайхо. — Уж не из-за меня ли он озлобился?
— Какая разница? — фыркнула Эль. — Ничтожный хотел нас убить и получил по заслугам. Духи дали ему вторую попытку. А значит, он умрет снова. Только и всего.
— Поделом! — кивнул Весск.
— Лучше переживай о том, что скоро вернешь свой человеческий облик, — напомнил я.
— Ох-ох, и правда… Что же мне делать… — заметалась иллитидка, а на ее фиолетовой коже показался темный румянец.
— Что дальше? Наша очередь идти в алую бездну, фыр? — спросила Шия.
— Сначала займемся Королевой, — покачал я головой и призвал Астерию. — Итак, нам надо прочесать Гиблые Пещеры. Начнем с южной части яруса. И желательно не попасться на глаза дуэргарам. На всякий случай напомню: добивающий удар по Королеве оставляем Тайхо. Или мне на худой конец. Всем ясно?
Соратники покивали.
— Подобными грязными вещами я занимаюсь исключительно по принуждению, — хмыкнула Астерия. — Чарам не нужна вражда с кланом Глубин.
— Ты просто не знаешь, что такое пиявочное рабство, — заметил я. — Иначе бы горела желанием отомстить гадам.
— Что такое рабство, я прекрасно ощутила на собственной шкуре, — сузила глаза Астерия. — И одного гада прибить явно не помешает.
— Согласна, фыр! Деспот! — сразу же влезла Шия.
— Только снова не начинайте. Вы не рабыни, а обычные наемные сотрудницы. В декрет уйдете, когда Директор разрешит… Вперед!
Гиблые Пещеры оказались не слишком привлекательным ярусом. По крайней мере, нам на головы не падали метеориты, так что дышалось легко. Чувствовались свобода и спокойствие. Большинство из нас все еще поглядывало на потолок, опасаясь увидеть алый огонь лиан и гудящие раскаленные валуны. Однако все выглядело мирно. 34 ярус не славился какими-либо катаклизмами.
Здесь тоже часто встречались пещеры, больше похожие на крупные норы. Если в Гневе Небес преобладал каменистый грунт, то здесь основой служила рыхлая, жирная земля. Верхний слой был покрыт густой травой и колючим кустарником. Нередко моросил дождик, и в низинах скапливались лужи. В норах порой приходилось шлепать по колено в воде, пока она не уйдет вниз. Не особо приятный ярус для променада.
Вышли мы с западной стороны. Быстрым шагом за пару часов добрались до южной части этажа. Аура Призывателя выручала, не давая встречаться с монстрами в большинстве случаев. В Гиблых Пещерах обитали Земляные и Шипастые Гусеницы. Первые выпрыгивали прямо из-под земли, устраивая засады. Вторые атаковали издали острыми шипами, пробивающими даже тяжелые доспехи. Больше всего монстров встречалось в норах, но и на поверхности попадались. Огромные твари размером с крупного крокодила. Могли наносить удары острыми жвалами, что виднелись в передней части морды или атаковать конечностями. Отвратительное сегменчатое тело, покрытое то шипами, то усиками, и куча шевелящихся лапок.
У гусениц имелась одна интересная особенность: у чудищ не было глаз, зато они прекрасно ориентировались как на слух, так и по вибрациям. Любой топот мог спровоцировать Земляных Гусениц на атаку. И торчащих из земли скал на ярусе не было. Твари довольно шустро передвигались под грунтом и могли неожиданно атаковать снизу. Довольно жуткие ощущения возникали, когда ты видел приближающийся к тебе земляной холмик. Напомнило мне об одном фильме ужасов.
Монстры в Гиблых Пещерах обитали огромными пачками. Десяток гусениц в среднем поясе стал нормой, в дальнем и того больше встречалось. То есть, небольшой группой тут уже не походишь. Каким же наивным я был, когда думал пройти Бездну в одиночку. Впрочем, формально мой отряд состоит всего из одного адепта с питомцами, так что условия соблюдены. Вот клан Роз, которым я заниматься не слишком хотел, уже является нарушением данного себе обещания. Бездна приучила, что без помощи здесь не выжить.
Для нас гусеницы серьезной угрозы не представляли. Мы старались делать вид, что активно охотимся, а не просто что-то разнюхиваем на этаже. Дабы не вызывать лишних подозрений. Главное, не апнуть уровень выше 33, не то второй отряд не сможет войти в алый данж.
Шия, как всегда, стала нашим главным козырем. Она шла впереди, вынюхивала засады и проверяла местность на наличие скрытников. В первый день мы облазили множество нор в южной части яруса, но так и не обнаружили никаких тайных гномьих схронов. Процесс осложнялся тем, что нам приходилось тщательно изучать место. Дуэргары могли хитро спрятать Королеву, замуровать.
Но на следующий день нам улыбнулась удача. В Юго-Восточной части Гиблых Пещер, возле края яруса, Шия обнаружила дежурного Плута. Он прятался в кустах на возвышенности неподалеку от входа в одну из ничем не примечательных нор. Наличие дозорного сразу же вызывало подозрения. Если Королева Паразитов действительно спрятана здесь, то Алдершранс солгала. Чего и следовало ожидать, в принципе. Впрочем, больше принесенная в жертву дуэргарка ответить за свои слова не сможет.
Строить мозголомные планы не стали. Воспользовались Амулетом Тишины Весска и атаковали Плута. Гад чуть в нору не успел слинять. Шия не смогла сходу задержать дуэргара, разве что Вуаль сняла атакой катаны. Желтохвост, скрытно подобравшийся к врагу, тоже не сильно помог. А вот ускорившийся после удара плетью Шестирук успел перехватить противника. Я специально отправил пета наперерез. Плут очутился в стальных обезьяньих тисках.
А затем в дело вступила Астерия. С помощью нескольких подходов Морозного Дыхания она успешно заморозила адепта. Убивать дозорного может быть не лучшей идеей. Если он состоит в группе и она находится рядом, то им может прийти уведомление о смерти. Лидер может заметить, а может и нет. Расстояние тоже влияет на уведомления в отрядных логах. Мы решили не рисковать, благо, Плут дежурил в одиночку, поэтому мы откатили ледяную статую подальше от норы и уже затем уничтожили. Приручил пленника про запас. Но, как и ожидалось, Плут ничего говорить не стал. А времени выведывать информацию особо не было.
После чего я сменил призывы на боевые. Решил вместо привычного Желтозуба снова использовать Асту. Уж больно полезной себя показывала Заморозка. Ледяная Змея-Эмиссар приветливо зашипела Астерии словно старой подруге. Кажется, Ведьма Погибели ей даже что-то ответила. Питомцы понимали друг друга с полуслова. Спелись две змеюки.
— После этой вылазки я хочу отдохнуть! — брезгливо посмотрела в сторону норы Астерия. — Хотя бы декаду на Яттоль!
— Курорт — дело полезное, но сначала надо будет и мне темный артефакт отыскать. После этого возьмем отпуск в несколько дней.
— Сколько можно⁈ Клан Чар рано или поздно отобьет меня из твоих гадких лап! Ты не можешь так просто использовать Чемпионку, как тебе вздумается.
— Могу, как видишь. А удумаешь чинить препоны, последствия тебе очень не понравятся, — заявил я угрожающе.
Девица умолкла, угрюмо сверкая глазами.
Вход в нору не был ничем укрыт. Иначе возникли бы вопросы, что дуэргары здесь прячут. Мы проникли в темный зев подземного хода, пустив первой кицунэ, само собой. Плутовка-Чемпионка лучше всех умела ориентироваться в полумраке и обнаруживать скрытное наблюдение. Вскоре мы наткнулись на рядовых Земляных и Шипастых Гусениц, коими были усеяны темные проходы. Похоже, дуэргары не вычищали тоннели ради маскировки. Вдруг какой-нибудь отряд забредет внутрь.
Мы старательно высматривали какие-нибудь секретные проходы, но полазить по норам пришлось долго. Местами приходилось шлепать по щиколотку в воде, пригибаясь из-за низкого потолка. Порой тоннели расширялись, образовывая настоящие пещеры, кишащие монстрами.
— Хшс-с… — зашипела вдруг Аста, повернувшись к одной из стен.
— Что такое, милая? — проворковала Астерия.
— Похоже, Асста что-то заметила, — произнес Весск, словно бы мог понимать чешуйчатого сородича.
Присмотревшись, я не увидел ничего особенного. Такие же слои плотной земли и глины.
— У нас есть лопата? — поинтересовался я. — Ладно, посох Астерии сгодится…
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Ведьма Погибели была крайне недовольна, что ее дюже ценный Посох Стужи используется вместо кайла, кирки и лопаты. Вскоре мы пробились через слои глины, посох пробил остатки преграды насквозь. Из образовавшегося лаза полился куцый свет.
— Гнилая руда! — послышались ругань и торопливые шаги с другой стороны.
Похоже, мы потревожили дежурящую охрану. А значит, боя не избежать. Мы сомневались, что дуэргары будут держать здесь серьезную армию. Все-таки гномы надеялись скорее на сохранение местоположения в секрете. Если бы мы не знали примерно, где искать, и не наткнулись бы на патрульного под Вуалью, то легко бы прошли мимо очередной норы. Полурослики замаскировали вход практически идеально. Но расслабляться все равно не стоило. Кто его знает, какие меры дуэргары могли предпринять в последнее время.
Мы быстро разрушили глино-земляную стену и проникли в очередной тоннель, едва освещенный магическими светильниками. Рядом виднелась лестница, ведущая в лаз наверху. Судя по всему, с помощью данного тайного способа дуэргары перемещались между сокрытой и общедоступной частью норы.
— Поспешим. Нельзя дать дуэргарам уйти! — заявил я и хлестнул союзника кнутом. Баффы обновлялись по откату, так что мы в целом были готовы к стычке.
Мы пробежали через пару проходов и выскочили в большое помещение. Дуэргары ожидали нас в боевом порядке. Всего семь гномов, среди которых двое Рыцарей, Палач с Плутом, пара Лучников и Мародер. Как всегда, дуэргары избегали магических классов. Помимо полуросликов, зал был заполнен кучей ползающих паразитов разных этапов развития, судя по всему. От мелких слабо ориентирующихся детенышей до уже вполне сформировавшихся особей. Похоже, здесь готовили пиявок к большой жизни.
— Атакуйте! — воскликнул один из дуэргаров, подняв зеленоватый посох.
Орда пиявок запрыгала или активно поползла в нашу сторону — в зависимости от уровня их развития. Я было хотел приказать Астерии и остальным начинать свой смертоносный танец, но вовремя вспомнил про один трофей, который лежал в инвентаре про запас. Поскольку предметы доставались из колец хранения с задержкой, нам пришлось уворачиваться и сдерживать натиск прыгающих гадов. Паразиты искали открытые участки тела, чтобы вцепиться и захватить жертву. Один раз досталось Шие, но Эль вовремя среагировала и сбросила пиявку с плутовки.
Наконец, зеленоватый зубчатый посох, похожий на часть клешни, появился в моих руках.
— Атакуйте дуэргаров! — скомандовал я, добавив мысленный посыл через артефакт. Все же паразиты речь понимали плохо, им требовался приказ в виде четких образов. В этом жрецу и помогал посох.
Паразиты шустро развернулись и двинулись на своих бывших хозяев.
— Не нас! Атакуйте вторженцев! — взвизгнул дуэргар, взмахнув посохом.
Пиявки снова поползли в нашу сторону. Я проделал аналогичный ход, развернув армию паразитов. Так мы продолжали обмениваться командами несколько секунд, прежде чем лидер дуэргаров не решился:
— Мы и без них справимся. Уходите!
Пиявки поползли в один из проходов и спустя какое-то время пропали из зала. Все это время дальнобойные адепты не сидели сложа руки. Лучники засыпали нас стрелами, Астерия била Огненным Смерчем издали. Но теперь мы с дуэргарами схлестнулись в ближнем бою. Все семеро противников имели уровни 40+ и превосходную экипировку. Не поскупились на обеспечение защиты гномы.
Тайхо отправилась танковать, хотя ей слабо интересовались. Адепты понимали, что лучше сначала избавиться от дамажных классов. Ей занялся один из Рыцарей. Лучники активно обстреливали Астерию, но Эль с Шией быстро заставили их пересмотреть свое решение. Весск занялся Мародером. Обновив баффы на союзниках, я взял на себя второго Рыцаря. Крепкий Хват с Разрядом творили чудеса. Дуэргар принялся биться в конвульсиях, не в силах даже Покров активировать. Здоровья, правда, у него было много, так что жарить придется долго.
Астерии с Астой удалось заморозить Плута и Палача. После этого исход боя оказался предрешен. Все-таки даже прокаченному отряду не справиться с Чемпионским сборищем. Мы безжалостно уничтожили всех дуэргаров, после чего принялись исследовать проходы. Нам попадалось множество пиявок, которые разбрелись по норам. Благодаря посоху проблем с паразитами не возникло. Я давал ползучим гадам приказ отходить, и мы разбирались с пиявками небольшими кучками.
— Клан Глубин так просто ваши выходки без внимания не оставит! — воскликнула Астерия.
— Мы вершим правосудие словно легендарные герои! — возразила Тайхо. — Даже если и возникнут проблемы, мы поступаем правильно.
— У вас всех с головой не в порядке! — ругнулась Ведьма Погибели.
— Только заметила? — хмыкнул я. — А вот и комната босса…
В довольно жутком, сыром и плесневелом зале обнаружилось огромное монструозное существо, наполовину вмурованное в стену. Выглядело оно как огромная расплывчатая пиявка с кучей глаз и широченным ртом с несколькими щупальцами и длинными зеленоватыми жвалами. Которые точь-в-точь походили на используемые жрецами посохи. Тварь размером с бегемота, наверное. Часть тела чудища находилась внутри стены. Теперь стало понятно, почему дуэргары не эвакуировали живой артефакт в более надежное место.
Пара новорожденных пиявок вяло ползала по полу. Королева посмотрела на нас, но никак не отреагировала. Наверное, для нее что дуэргары, что другие адепты — все на одно лицо.
Я заменил Асту на неучтивого Корхесдрага, который давно мечтал положить конец пиявочной экспансии сородичей.
— Ты ведь не захочешь пропустить такой праздник?
— Святая борода, ну и страшилище! — ухнул дуэргар и перехватил поудобнее топор. — Давно мечтал разобраться с поганью!
— Последний удар оставляем Тайхо, — напомнил я и еще раз обвел взглядом противника.
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[Астерия]
Поганый Призыватель вел себя с ней словно с пустым местом! Насмехался, издевался, портил драгоценный Посох Стужи, заставлял участвовать в Алой Бездне и выступать против сильнейшего клана Глубин. Астерия не понимала, почему клан Чар до сих пор ничего не предпринял. Ей оставалось надеяться, что рано или поздно пытка закончится. Ведьма Погибели не могла быть презренным питомцем на поводке у озабоченного парня.
Пока же ей приходилось подчиняться сумасбродным приказам и следовать за Розами. На этот раз они вознамерились уничтожить саму Королеву Паразитов. Долгое время ее существование держалось в секрете, но после Фарадшор правда всплыла наружу. Темные артефакты могли быть представлены в разной форме. Их роднило одно: невероятная ценность. Только безумец мог решить уничтожить чужой артефакт.
В итоге они вышли в мерзкий склизкий зал, наполненный ароматами плесени и тухлого мяса. Астерию чуть не стошнило, когда она увидала отвратительного монстра, будто сошедшего с полотен про худшие кошмары. Компания внимательно осмотрела помещение и противника. Королева Паразитов, как это ни удивительно, не спешила нападать. Возможно, она была беззащитна перед адептами. Но расслабляться отряд не стал.
— Жирная, сволочь, — сплюнул лидер. — Пора с ней кончать!
Адепты сорвались с места. Дроу принялась наносить глубокие раны, иногда втыкая шпагу по самую рукоять. Рыцари активно кромсали тушу кто мечом, кто секирой. Кицунэ закрутила смертоносную карусель, прорезая пиявочную плоть. Скелеты юанти атаковали чудище, как и сам Некромант. Астерия включилась в бойню, решив использовать одиночное заклинание. От Огненного Смерча здесь толку не было. Призыватель, как всегда, застыл сзади. Летов внимательно следил за боем, не забывая похлестывать своим мерзким кнутом. Когда в отряде сразу два Рыцаря — это удобно. Один может передохнуть либо, если врагов много, распределить их между собой. Астерия одна наносила достаточно много урона, хотя конфигурация с ледяной змеей ее тоже устраивала.
Королева Паразитов яростно взревела, с потолка посыпались пыль, земляная крошка, и закапала какая-то слизь. А затем из стены за монстром вдруг начали появляться новые пиявки, на этот раз черного цвета. В отличие от тех, с кем они столкнулись в предыдущих залах, эти вели себя более уверенно и грамотно. Словно уже обученные солдаты в сравнении с зеленоротыми новичками. Размерами паразиты были крупнее, имели больше здоровья, скакали повсюду активнее.
Кицунэ попалась на удочку первой, поскольку находилась рядом. Тварь прицепилась к ее руке. Пиявке такого контакта хватило, чтобы завладеть телом Шии. Всего через несколько секунд Плутовка полностью перешла под контроль паразита и принялась атаковать союзников. Делала она это крайне неумело, но приходилось тратить на нее свое время. У дроу не получалось сбить пиявку, поскольку кицунэ все время находилась под Вуалью или крутила Мельницу.
Затем ситуация усугубилась. Астерия стала жертвой очередной прыгучей сволочи. Ведьма Погибели обратилась против отряда и принялась атаковать морозной стихией. И как только подобрались гады мелкие⁉ Летов с юанти подверглись удару, и Призывателю не повезло: его сковало Заморозкой. О чем-то подобном Астерия мечтала давно: наподдать зазнавшемуся Призывателю. Но в то же время понимала, что сейчас не лучшее время для выяснения отношений. Ей хотелось бы выйти живой из передряги. Вот только прицепившаяся пиявка лишала ее возможности как-то повлиять на конфликт. Крайне неприятные моменты пришлось пережить. Она оказалась не в силах контролировать собственное тело!
Некромант отправил несколько скелетов сдерживать новую угрозу в лице Астерии, сам же в пару ударов освободил Призывателя из холодной тюрьмы. Тем временем, иллитид пал жертвой очередной пиявки, которой удалось найти щель в доспехах. Дроу благодаря скорости кое-как удавалось уворачиваться. До Корхеса же из-за его тяжелой брони пиявки толком добраться не могли. Шансы прокусить металл или найти щель в плотных доспехах оказались невысоки.
Тем не менее, ситуация не радовала. Трое союзников превратились во врагов. Пускай вреда от них было не так много, поскольку пиявки плохо контролировали тела людей, но и польза исчезла.
— Эль, сбей с Тайхо, если получится. Я займусь ведьмой! — скомандовал Летов. — Затем морозь Шию, Астерия! Я знаю, что ты слышишь, хоть и не можешь ответить…
Колючий прут обвился вокруг ее запястья, по телу прошелся молниевый разряд. Паразит, как и сама Астерия, перестал временно контролировать ее тело. Какое-то странное неясное ощущение возникло в глубине ведьминой души.
Наконец, Икари сбил поганого паразита кинжалом. Возникли неприятные болевые ощущения, которые скрасила Опека.
— Давай! — напомнил Летов.
Астерия послушалась и направила удар ледяной стихии на союзников, благо, они с паразитами находились поблизости. Вскоре ей удалось заморозить кицунэ, а затем и иллитид обратился в ледяную статую. Хоть Астерия плутовку толком не видела, удар по площади выручил. Дроу добивала проклятых паразитов, разрезая на части в воздухе. Попадать по таким маленьким целям оказалось непросто, но все же соратники справились.
Элитные пиявки оказались намного опасней, чем обычные. С такими питомцами дуэргары давно бы всю Бездну завоевали. Но, видимо, данный трюк был припасен Королевой Паразитов исключительно для самообороны.
Затем по очереди разломали лед вокруг Рыцаря и Плута. Пока они приходили в себя, паразита с них убирали. А затем адепты возвращались в сражение на их стороне.
Только они разобрались с первым всплеском черных пиявок и уже собирались было приступить к Королеве, как снова раздался громогласный рык. Новые мерзкие паразиты полезли из стены и сразу же принялись атаковать адептов. На этот раз, правда, они были готовы к подобному исходу, так что сосредоточились в одном месте. Так было проще сбрасывать пиявок друг с друга. Паразитам требовалось несколько секунд на адаптацию. Если успеть в этот момент оторвать пиявку, то можно сохранить свободу.
— Нам надо уничтожить их до следующего спавна. Иначе кранты! — воскликнул Летов.
Порой шустрые паразиты все равно находили бреши в обороне и овладевали телами союзников. Астерия и сама попалась еще несколько раз. Один раз ее спасла дроу, в другой раз — снова Летов. Крайне неприятные ощущения. Возможно, она стала слегка понимать, в каких условиях содержались пленники дуэргаров. Но это все же не повод объявлять им войну.
Отряд поднапрягся и все же сумел уничтожить паразитов до следующей волны.
— Весск, отправь двоих скелетов на матку, а остальных выстрой вдоль стены. Астерия, встань поближе и морозь вылупляющихся вместе с Королевой!
Некромантские отродья оказались единственными из отряда, кто не был подвержен пиявочной заразе. При этом паразиты считали всех питомцев врагами, так что пытались атаковать даже скелетов. Обычно они быстро понимали, что связались с чем-то неживым, но краткой заминки хватало, чтобы нанести достаточно повреждений.
Наконец, процесс пошел. Отряд занял конкретные места в битве. Эксцессов стало случаться на порядок меньше. Корхесдраг с особой яростью рубил огромную пиявочную тушу матки. Скелеты-Рыцари юанти действительно стали отличным подспорьем в бою с Королевой Паразитов. Что-то многовато у Некроманта питомцев…
Астерия не слишком хорошо разбиралась в умениях приручателей, но, кажется, у них на данном этапе должно быть меньше фамильяров. Иллитид тоже справлялся весьма недурно. Пиявки часто падали оглушенные. Так можно было подумать, что и эти двое — Чемпионы, что невозможно. Ведь Чемпион-Рыцарь здравствовал в клане Глубин, да и клан Тайрен не спешил признавать исчезновение их Чемпиона-Некроманта, о чем ходили слухи. В любом случае юанти давно в Бездне, а значит, Чемпионом быть не мог. Ведь стать им можно только при выборе класса в храме Богини.
Здоровье Королевы убывало не так быстро, как хотелось бы, но главное, что они вошли в ритм. Приноровились к волнам паразитов, научились их избегать и быстро изничтожать. Регенерации Здоровья в целом хватало, чтобы не беспокоиться о царапинах. Вот ману Астерии приходилось периодически экономить. И это несмотря на все ее бонусы. Все же Колдуны не были рассчитаны на подобные изнурительные сражения. В этом крылся один из существенных минусов данного класса.
В новой фазе сражения пиявок стало появляться еще больше, отчего им пришлось перенаправить дополнительные силы на закрытие угрозы. Но главное, что понемногу Королева сдавала позиции. Оставалось лишь продержаться.
Очки жизни чудища приближались к нулю. Сердце Астерии бешено колотилось. Она страшилась последствий, но все-таки хотела отомстить. И еще какое-то неясное, щемящее ощущение в груди толкало ее на данный необдуманный шаг. Как будто бы она на самом деле не страшилась последствий, а жаждала их. Целый коктейль из непонятных эмоций, многие из которых Ведьма Погибели сознательно держала в самых потаенных уголках души, вдруг начал проявляться на поверхности.
— Еще немного! Тайхо! — скомандовал Летов.
— Да, мастер!
Остальная команда вместе с Корхесдрагом отступила от гигантского слизня. Астерия дождалась, пока у Королевы не останется мизер Здоровья, после чего применила Морозное Дыхание. Ледяное заклинание легко смяло оборону матки. Издав странный всхлип, чудище испарилось в синеватом свечении.
Поздравляем! Вы уничтожили один из темных артефактов Бездны и спасли Гиблые Пещеры от нашествия пиявок-паразитов.
Получено: Дар Королевы Паразитов
Дар Королевы Паразитов. Ранг: Звездный
Стойкость: +12%
— Астерия, мать твою! — ругнулся Летов. — Тайхо, что с квестом⁈ Зачлось⁈
— Н-нет… не засчиталось… — проблеял иллитид.
— Ты что творишь, дура?!! — надвинулся в ее сторону хуман.
— Дура? Да ты и сам не обременен интеллектом. Случайно вышло. Не уследила за Здоровьем твари, — пожала плечами Астерия, глядя надменно и с вызовом.
— Да я тебя в фавний рог скручу!
— Ты и пальцем не посмеешь тронуть Чемпионку! — фыркнула девушка.
— Мастер, что со мной теперь будет? — хныкнула Тайхо. — Я на всю жизнь останусь иллитидом⁈
Из глаз адепта-монстра полились слезы жутковатого оттенка. Астерия не думала, что иллитиды умеют плакать. С Рыцарем случилась настоящая истерика. Похоже, разочарование от упущения столь близкого шанса сильно по нему ударило. Последние декады бесщупальцевый иллитид только и ожидал, когда сможет завершить свою странную миссию. Не такой реакции Астерия ожидала. Ведьма хотела вывести из себя в первую очередь Летова, а не иллитида.
— Вот сстерва сспессивая! — прошипел юанти.
— Ведьма одним словом! — сплюнул дуэргар.
— Чего, фыр? Зря на Королеву охотились, что ли? — вопросила кицунэ недоуменно.
— Не зря, — качнула головой дроу. — Но будь моя воля, я бы этой дрянной ведьмочке руки-ноги открутила…
— Попробуйте! — ответила Астерия.
— Мы найдем тебе другой темный артефакт! — заявил хуман уверенно. — Дерьмо! Моя голова уже начала побаливать…
— На всю жизнь! — продолжила рыдать Тайхо. — Мастер, вам не надо переживать обо мне… Я привыкла, все в порядке…
При этом всхлипы становились только сильнее.
— Тля позорная… Зачем ты это сделала? Чего добиваешься? — переспросил Летов.
— Я же сказала: обычная случайность, — невозмутимо ответила Астерия, глядя ему в глаза.
Правда, искренности ее словам не добавляла лукавая улыбка, которая сама выплыла на ведьмино лицо.
— Так! — вдруг заявил Летов. — Мне надо поговорить с Астерией наедине!
— Уверен? Вдруг здессь еще оссталиссь паразиты? — оглянулся юанти.
— Как минимум одна паразитка осталась… Уверен. Тайхо, передохни в небытие. Утро вечера мудренее, — с толикой нежности произнес Икари.
— Да, спасибо, мастер, — хлюпнул иллитид.
Летов отозвал всех питомцев. Они с Икари остались вдвоем в отвратительном зале, в котором лишь недавно кипело сражение. Тела монстров испарились, но это не делало его живописнее. Под ногами хлюпала слизь, стоял натуральный смрад.
Призыватель подошел к ней вплотную и внимательно посмотрел в глаза. Во взгляде парня читались раздражение и нетерпение.
— Ч-чего? — слегка попятилась Астерия.
— Раздевайся!


    Глава 18

    Глава 18
[Икари]
Сказать, что я был зол, значит ничего не сказать. Мое состояние можно было охарактеризовать как бешенство. Все шло неплохо. Мы уничтожили дежурных стражей, разобрались с личинками и ввязались в бой с Королевой Паразитов. Я порадовался, что не стал вытаскивать запертых среди моих питомцев Роз или доставать других помощников. Времени подготовиться к бою было предостаточно. Однако любое слабое звено сразу бы утянуло нас на дно. Рядовые адепты легко попались бы в пиявочные сети, у нас бы попросту не хватило времени следить за всеми. Неизвестно еще, какой силы был бы напор босса, если бы отрядов было несколько. Все же в Бездне сложность монстров зависела от множества факторов. Так что я принял правильное решение, когда положился на основной элитный отряд, состоящий по большей части из Чемпионов. Исключение составляла Эль, но у дроу есть весомые аргументы находиться в группе… Умение фехтовать, конечно.
И вроде бы сражение проходило хорошо, хоть и пришлось немного понервничать. Почти каждый из нас прошел через пиявочные укусы, но все же мы сумели преодолеть все преграды. И когда уже финал нашего затянувшегося квеста находился столь близко. Его буквально можно было уже потрогать и понюхать… Вышел оглушительный облом!
И этот облом носил имя Астерия. Гордая, взбалмошная, наглая ведьмочка. С одной стороны, ее можно понять. Все же я ее разрешения не спрашивал, когда взял практически в рабство. Да и относился не ахти. Но всему же есть предел!
Мне показалось, что Астерия достаточно хорошо сработалась с Розами, даже легче, чем я ожидал. Думал, придется возиться с перевоспитанием не менее мучительно и долго, чем с Шией или Эль, но Астерия, хоть и ворча, вполне себе включилась в процесс. Не устраивала саботажи, активно участвовала в боях. Возможно, в определенные моменты лишь благодаря ее усилиям мы и выжили. Теперь же стало понятно: она ждала конкретный случай для коварного удара в спину.
Я несколько раз повторил вслух условия выполнения квеста на темные артефакты. Ведьма прекрасно знала, насколько они для нас важны. И все равно не остановила финальную атаку, хотя возможность имелась. Заявляла, что сделала данный выпад случайно, но в боевой неуклюжести Ведьма Погибели замечена не была. Атаковала она достаточно четко. Частенько задевала своих, но с масс-атаками так было всегда. Кольца Доверия выручали. В данном случае вердикт был однозначен: она добила Королеву Паразитов специально.
Короткий разговор с виновницей не принес ничего интересного. Я только еще больше разозлился, а Тайхо расстроилась. Соратники отправились в небытие, оставив нас наедине с негодницей. Ничего дельного на ум не приходило. Потребовать темный артефакт у клана Чар взамен? Клан у Мормаренты молодой и небогатый, своих артефактов нет. Да и глава резонно ответила бы, что виноват я сам. Все риски по перевоспитанию Ведьмы Погибели я взял на себя.
Пытки — слишком специфический и ненадежный метод. Он может сгладить нрав на короткой дистанции, но привязать к себе Чемпионку так не выйдет. Отходить плеткой можно было в теории. Правда, я сомневался, что это поможет. Каких-то уязвимых мест, как у Шии с ее уникальным штрафом, у Астерии не было. Нечем шантажировать Чемпионку, нечем надавить. За время странствий я пытался вызнать какой-либо нюанс, но девица оказалась непробиваемой.
При этом Ведьма Погибели продолжала смотреть мне в глаза с вызовом, с легким интересом ожидая развития ситуации. Иного выбора не оставалось. Наглая Чемпионка должна быть унижена. Пускай это не вернет темный артефакт, то хотя бы потешит мое эго и даст урок зарвавшейся стерве. Перевоспитание начинается!
— Раздевайся! — скомандовал я повелительно.
— Ты не посмеешь!
— Ты посмела, и я посмею!
Ведьма отпрянула и оглянулась по сторонам.
— В этой грязной вонючей норе⁈
— Да, именно в этой грязной вонючей норе! — продолжил я наступать.
— Только через мой труп!
— Это тоже не исключено, — оскалился я.
— Н-не подходи! — завопила она и выпустила струю Морозного Дыхания.
А вот это уже было опасно. Если темноволосая дрянь сумеет меня заморозить, кто его знает, что затем придумает. Найдет оставшуюся в живых пиявку, накинет и подчинит своей воле. Или что еще похуже. По всей видимости, далеко идущих планов в данный момент Ведьма Погибели не строила, просто отчаянно отбивалась от насильника в моем лице.
В любом случае превращаться в статую мне не хотелось. Я сделал рывок вперед. У Чемпионки из-за штрафа к передвижению не получилось разорвать дистанцию. Поравнявшись с ведьмой, я пустил в дело Кнут Погонщика, активировал Крепкий Хват и сразу подал Разряд. Астерия затряслась, схлопотав Оцепенение. Морозное Дыхание стихло.
— Гля, все-таки удобный навык! — воскликнул я.
С обычным оружием Разряд давал разовый урон, но с Кнутом Погонщика становился серьезной угрозой как для жизни, так и для девичей чести.
Не удержавшись, Астерия плюхнулась на грязный пол пещеры, состоящий из комьев земли, склизких луж и местами почерневшего мха. Я склонился над Ведьмой Погибели. Не то чтобы я был таким уж любителем насилия. Мне хватало и других качеств для привлечения девушек. Использовать грубую силу как-то неспортивно и совсем низко. Я сам таких людей презирал. Но Астерия словно напрашивалась на наказание всем своим поведением и поступками.
— Будешь вести себя хорошо? — ослабил я Разряд на секунду.
— Сдохни!
— Неправильный ответ…
Я залез в инвентарь питомца и тщательно перенес всю экипировку из ведьминого схрона в свой. Нечего ей посохами или иными вещами размахивать. Астерия осталась в достаточно симпатичном нижнем белье. Также с эффектом самовосстановления наверняка. Мажорка ведь. Срезал кинжалом и отправил в дальний угол пещеры.
Тело Ведьмы Погибели предстало передо мной во всей своей красе. Не в лучшей позе из-за Разряда и сокращающихся мышц, а также грязных разводов. Но нельзя не отметить, что выглядела Астерия шикарно. Где-то и наберется пара-другая лишних кило, но толстой ее точно не назовешь. Было за что подержаться! Красивая крупная грудь практически не уступала Элькиной, а вкупе с невысоким ростом это давало весомый эффект. Молочная белая кожа выделялась на фоне грязного мрака пещеры словно алмазы в пустой руде. В темных омутах глаз сверкали молнии. Как фигурально, так и натурально выражаясь. Разряд действовал.
Я периодически проверял, как там у ведьмы с самомнением, останавливая действие Разряда. Только завидев признаки Морозного Дыхания или иного навыка, продолжал живительные стимуляции. Наконец, Здоровье Колдуньи подошло к концу, Опека спала. Астерия закашлялась и застонала, в полной мере ощутив все прелести молниевого навыка и шипов кнута. Это с Опекой они ощущались легкими укусами, а без нее действительно становились настоящей пыткой.
Немного подержав девушку для проформы, я снова остановил Разряд. Астерия тяжело дышала, развалившись на земле и прикрыв глаза рукой. Похоже, клиентка созрела. Хотелось бы мне сделать это в чистой кровати, но чего только не сделаешь ради перевоспитания! Я бухнулся рядом и начал сразу же с грубых ласк, не дав ей времени отдышаться.
— С-стой… — простонала она.
На удивление намокла Астерия быстро. Я еще насчет себя сомневался, смогу ли прийти в боевую готовность при таких обстоятельствах. Все же ранее занятия любовью проходили в более спокойной обстановке. Но дружок меня не подвел. Поразительно, что и Ведьма так быстро растаяла. Думал, потребуется больше предварительных ласк…
Ну а затем процесс пошел как по маслу. Я ни в чем себе не отказывал, действовал грубо и бесцеремонно. Ставил Астерию в разные позы и двигался в устраивающем меня темпе. Разряжался и сразу продолжал бой. Все же интимной близости у меня давно не было. Во время секса даже головная боль отступала на задний план. Оттянулся на полную катушку! Пришлось несколько самому изваляться в грязи, слизи и мхе, а также извалять по полной свою наложницу, но процесс того стоил.
Периодически Астерия пробовала меня на зуб, стараясь подловить Морозным Дыханием. Крепкий Хват с шеи чертовки я не снимал, так что оставалось лишь подать мысленный сигнал и активировать Разряд. Спустя определенное время Опека восстанавливалась, возвращалась слабая чувствительность к боли. В такие моменты Астерия вела себя наиболее активно. Могла укусить, лягнуть, ткнуть в глаз или применить разрушительное заклятье. Гадина как будто специально старалась меня посильнее разозлить и раззадорить. К счастью, Разряд быстро приводил ее в чувство и снимал остатки хп. Можно было продолжать марафон!
Такое ощущение, что именно теперь я сражался с настоящей Королевой Паразитов, тогда как монстр до этого был сущей профанацией. Жалкой подделкой неподражаемого оригинала. Искусственные неразумные чудища не способны причинить столько же неудобств и раздражения, как живой человек с гадким характером. Победу в битве со второй Королевой Паразитов одержал, конечно же, Икари Летов.
— Ф-ух. Оттрахана во все щели! — протянул я удовлетворенно и поднялся на ноги. — Спасибо за ночь любви!
Астерия лежала на полу норы, издавая какие-то странные нечленораздельные звуки. Девушка словно бы слилась с местностью. Ведьму покрыла густая вонючая слизь, а белоснежная кожа скрылась под слоями грязи. Из сверкающего алмаза превратилась в потухший кусок угля.
Разумеется, я удостоверился в том, что девушке не мучительно больно заниматься сексом, хоть это и входило в разрез с принципами перевоспитания. Кажется, Ведьма Погибели продемонстрировала большую чувствительность, чем темная эльфийка во время нашей с ней единственной совместной ночи. То есть, особых угрызений совести я не испытывал. Хоть это вопрос достаточно труднооценимый, но мне показалось, что Астерия пришла к пику наслаждения несколько раз. И даже в финальном забеге мы достигли эйфории вместе.
Я почесал голову, глядя на падшую женщину на полу. То ли у нее повышенное либидо, раз она готова спариваться даже в таких условиях, либо иные загоны. Что-то мне перестало казаться, что подобный урок для Ведьмы Погибели станет чем-то важным. Следовало действовать жестче? Впрочем, может, оно и наоборот все к лучшему. Еще посмотрим, к чему все придет.
— К-ха, Чары… н-не простят… — проблеяла дама.
Хотел было я похвастать, что смог ушатать Ведьму Погибели исключительно в силу своих небывалых постельных способностей, но нет. Это эльфы не отличались выносливостью, Астерия же была, по сути, таким же хуманом, как и я. Разве что из другого мира. Вот только частое использование Разряда, удары хлыста и гнетущая обстановка измотали девушку в момент.
— Разумеется, одним своим телом ты не искупишь испорченный впустую темный артефакт, — проговорил я, видя, что наложница приходит в себя. — От Чар потребуется дополнительная плата за содеянное тобой. Мне нужны способности Чемпионки… Что-то время в питомнике летит незаметно. Пусть будет полгода!
— Пол…года? — протянула Астерия все еще слабым голосом.
— Верно. Ты будешь служить Розам и конкретно мне, Икари Летову, следующие полгода. Служить примерно. Никакого своеволия, попыток саботажа или убийства. Если выкинешь хоть еще что-либо в том же духе, срок твоей службы может быть увеличен. И о наших шалостях ни слова. Уяснила?
— Я не смирюсь с таким положением!
— Тогда получишь еще больше плетей и унижений.
— Попробуй!
— Ого, ты уже такая бодрая? Встать сможешь?
— Заткнись!
М-да, похоже, процедуры не сильно пошли на пользу Ведьме Погибели. Я решил отложить вопрос с Астерией на потом. Может, проще будет договориться с Мормарентой официально. Глава Чар признает промашку Чемпионки в истории с Королевой Паразитов, и мы как бы задним числом оформим наше соглашение. Астерия перейдет ко мне на отработку официально. А значит, прикрываться и надеяться, что клан Чар ее спасет, больше не сможет. Не слишком-то великий прогресс за несколько декад. Мормарента вряд ли будет довольна. Но и я не волшебник, способный делать из стерв паинек по мановению заклинательной палочки и такой-то матери. Придется покорпеть. А глава Чар подождет.
Времени терять не следовало. Сроки все придется теперь сдвигать. Надо где-то выискать два новых темных артефакт для себя и для Тайхо. Обещания надо исполнять, да и о себе позаботиться не помешает. Голова уже начала побаливать, но, к счастью, уничтожение пиявок помогло облегчить недуг. А в запасе еще оставалось два темных посоха, которые, наверняка, дадут результат.
Обессилевшую Астерию я убрал в небытие, отправив на заслуженный отдых. Настроение мое, несмотря на такой лютый факап, пребывало на высоте. Недаром говорят, что секс — лучшее лекарство. Да и иные плюсы в сложившейся ситуации можно найти. Например, бонус за уничтожение темного артефакта получила вся партия. 12% к Стойкости — это 24% к Здоровью. Солидный буст особенно для Рыцарей и тех, у кого Стойкость является основной.
Финал получился скомканным, но мы все же завалили проклятую Королеву! Ту, из-за которой в том числе и возникло столько проблем у большинства из нас. Мы с Корхесом и Розами на своей шкуре ощутили, что значит сидеть в пиявочном плену. Дуэргар так и вовсе выступал ранее против использования рабов, за что и загремел на рудники. Он, определенно, рад тому, что его мечта осуществилась. Если бы Астерия все не испортила, сейчас бы народ прыгал и обнимался от радости.
И что теперь делать с поганой ведьмой? Если ситуация повторится, она ведь, наверняка, повторит свою пакость. Так мне показалось, если судить по ее словам и настрою. Унижение и сексуальное насилие не смогли сломить волю Ведьмы Погибели. Ладно, надо будет и близко не подпускать ее к делам, в которых можно все испортить. А эта зараза, чую, постарается испортить все, до чего дотянется.
Я привел себя в порядок и переложил инвентарь Астерии обратно в ее схрон вместе с восстановившимися трусиками и бюстгалтером. Затем призвал своих соратников. Теперь, наконец, можно было и порадоваться насчет избавления от жуткого кошмара, который мучил всю Бездну. Но вместо этого сразу же мне полетели претензии:
— И о чем же ты говорил с Астерией, — сузила глаза Эль и на мгновение отвлеклась на интерфейс. —…несколько часов, пока нас не было?
— О многом. О добре и зле, — проговорил я философски.
— Мастер, вы ведь не пытали ее? — вопросила Тайхо.
— Нет… наверное, — проговорил я без уверенности.
— Наверное?
— В любом случае, тебе даже ее жалко? Она же лишила тебя исполнения заветной мечты, — заметил я.
— Простить я Астерию не смогу, — качнула головой иллитидка. — Вы правы, суровое наказание необходимо!
— Моя ученица!
— Мастер сказал, что когда-нибудь и для меня найдется темный артефакт, а значит, моя мечта осуществится. Я подожду!
— Обнять бы тебя, не будь ты таким страшным чудищем, — хмыкнул я.
— Спасибо. Мне достаточно представить, как мастер меня обнимает, и уже становится теплее на душе!
— Эй, хвостатая, иди разнюхай, — подтолкнула дроу кицунэ.
— Чего, фыр? И почему ты мне указываешь?
— Разве тебе не интересно, чем они тут занимались несколько часов?
— Обезьяны похотливые, что с них взять, фыр-фыр-фыр. И здесь стоит такая вонища, что я в любом случае ничего не учую.
— Наш Директор, конечно, ничтожен, но даже он не стал бы уединяться с дамой в таком отвратном месте, — покачала головой Эль. — Наверняка, нашли более подходящее помещение.
— Я тебе не ищейка!
— Не ищейка? Значит, обычная псина дворовая?
— Ты как с Чемпионкой разговариваешь, слабачка ушастая⁈
— С-слабачка⁈ — уши дроу агрессивно встопорщились.
Похоже, Шие тоже удалось найти слабое место Эль.
— Ладно, заканчиваем балаган, — прервал я словесную перепалку. — У нас еще много дел. Зачистим тоннели и сваливаем.
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Не слишком осмотрительно я поступил, когда решил потратить несколько часов на перевоспитание ведьмы. Если бы дуэргары успели сообщить Глубинам, нас бы взяли тепленькими, в прямом и переносном смысле. Уж слишком взбесил меня поступок Астерии, так что на какое-то время рационально мыслить не смог. Но поздно метаться. Нам повезло, что помощь за это время не подоспела. Скорее всего, мы уничтожили всех стражей в норе с Королевой.
Мы быстро прошерстили гиблые пещеры и уничтожили еще пару найденных пиявок. Что дало слабое облегчение. Не став более задерживаться, Розы покинули место расправы над темным монстром и кучкой стражей. С Королевой Паразитов покончено, больше ее никто не сможет использовать.
— Свежий воздух, наконец-то! — обрадовалась Тайхо.
— Бодрит будто славная выпивка, — согласился дуэргар.
— Как думаете, остальные рабы получат свободу? — поинтересовалась иллитидка.
— Сомневаюсь. Пиявки ведь не померли сразу, — покачал я головой. — Но гонятся за оставшимися мы точно не будем.
— Пиявки живут год или два, — пояснил Корхесдраг. — Так что рано или поздно все твари подохнут. Мы избавили Бездну от злостного проклятья. За это надо выпить!
— В кои-то веки согласен с тобой насчет выпивки, — хмыкнул я.
Под Инкогнито мы выбрались к Провалу и спрыгнули вниз. Пролетели пару ярусов и с помощью Мастера Потока приземлились в Шипящих Джунглях. Стоял поздний вечер, лианы давали едва заметный свет. Спустились мы далековато от базы Роз, так что пришлось потратить время на переход. Отряд разведчиков, который все это время пребывал в небытие среди моих питомцев, я выпустил на волю.
Новый дар Королевы Паразитов неплохо так прокачал Здоровье даже у ватных классов. 10% за дар с Алой Бездны тоже пришелся кстати.
Имя: Икари Летов
Здоровье: 48 из 36 (+10%+24%)
Мана: 108 из 66 (+12/+15%+24%)
Уровень: 33
Возраст: 19
Характеристики (0): Сила — 16; Ловкость — 36; Стойкость — 18(+12%); Мудрость — 33(+6/+12%)
Атрибуты: Призыватель IV
, Чемпион-Призыватель, Дар Шестой Бездны, Дар Пятнадцатой Бездны, Дар Двадцать Четвертой Бездны IV
, Дар Короны Призраков VIII
, Дар Тридцать Третьей Бездны V
, Дар Королевы Паразитов VIII
Маны теперь тоже хватало на все баффы. Разве что Разряд расходовал любую доступную энергию, если я вступал в ближний бой. Разумеется, лучше всего показатели выросли у классов, имеющих Стойкость в качестве основной характеристики. У нас это были Рыцари и Некромант.
Имя: Тайхо Ронсвилл
Здоровье: 89 из 72 (+24%)
Мана: 39 из 32 (+24%)
Уровень: 33
Характеристики (0): Сила — 36; Ловкость — 15(+10); Стойкость — 36(+12%); Мудрость — 16(+12%)
Весск остался рекордсменом по данному показателю, уйдя за сотню.
Имя: Весск’сансьин
Здоровье: 104 из 68 (+16 +24%)
Мана: 100 из 70 (+20% +24%)
Уровень: 33
Характеристики (0 ): Сила — 17; Ловкость — 17; Стойкость — 34(+8 +12%); Мудрость — 35(+10% +12%)
Впрочем, в бою также имела большое значение защита, а по данному показателю юанти соревноваться с иллитидкой никак не мог. У Чемпиона-Некроманта ко всему прочему шел штраф на доспехи, так что он был практически беззащитен перед ударами врага. Зато очки жизни благодаря высокой Стойкости восстанавливались быстрее.
В пути решил еще ослабить свой недуг, поскольку одних пиявок оказалось мало. Поэтому в дополнение я разрушил посох из хелицер королевы. Одолжил булаву у Тайхо и долго бил по предмету, пока он не разлетелся на мелкие фрагменты. Головная боль чуть уменьшилась. Подумав, я и второй посох уничтожил. Вряд ли мы столкнемся в будущем с ордами пиявок, так что жезлы управления нам не понадобятся. Жаль, что магия посоха не действовала на черных пиявок, иначе бы сражение проходило намного легче. После разрушения второго посоха я почувствовал себя действительно лучше. Несколько декад есть в запасе на поиск темных артефактов для себя и Тайхо.
Лагерь Роз в Шипящих Джунглях представлял из себя настоящий палаточный городок. Приличный участок освобожден от деревьев и растительности, поставлены палатки и кострища с котлами для готовки. Жили в походном режиме достаточно скученно, но такова уж охотничья доля. Подобные орды адептов часто не нравились хранителями этажей. Монстры вокруг появлялись чаще. Зато дежурным отрядам не требовалось бегать в поисках зоны охоты. Змеи сами стягивались к стоянке. Шипящие Джунгли не могли похвастать неожиданными эффектами вроде метеоритов или молний, так что с этой стороны мы могли не беспокоиться о своей безопасности.
Приятно возвращаться в родной лагерь! Мы явились поздно, но в одном из котлов еще оставалась рисовая похлебка. Не став тратить время, мы нагло вытребовали себе по большой порции и поужинали. К счастью, никаких эксцессов не произошло за наше отсутствие. Разве что на охоте погиб один из Роз. Его не успели воскресить после тяжелого сражения. Народ собрался вокруг нас послушать интересные истории от Главы и Директора клана. Рассказывать про Королеву Паразитов широкому кругу лиц мы, разумеется, не стали. Хоть по большей части бывшим рабам доверяли, но лучше не кичиться данными подвигами. Так и до гномьих ушей информация не дойдет. Но про приключения в Желтой и Алой безднах с метеоритными забегами рассказали. Я открыл для многих тайну, что хранителями некоторых этажей являются людские души. Все равно Цереф от меня не требовал держать все в секрете.
Корхес достал всю свою заначку, да и другие Розы выкатили бочонки или кувшины с саке или элем. Среди Шипящих Джунглей разразилась настоящая попойка. Все хотели еще раз послушать про коварного василиска, который устроил нам засаду и превращал людей в камень. Я почувствовал небывалое умиротворение. После всех треволнений самое то собраться в хорошей компании. Рядом у костра сидели преданные вассалы, любимые девушки, верные друзья.
— Кстати, а где остальные? — покрутил я головой. — Неукс с его отрядом и другие?
— Они решили охотиться в ночь, — пояснили мне. — Говорят, так добычи намного больше. С ними начали охотиться и другие отряды. Наверное, чуть ли не половина Роз теперь в ночь ходит на монстров!
Странно. Адепты не особо любили расхаживать по темноте. Да, многие отличные зоны для охоты освобождались, но ведь в глубокой ночи не видно ни зги. При этом монстры в подавляющем большинстве обладали ночным зрением, в этом с ними могли посоперничать кицунэ, дуэргары и дроу. Но можно и осветительный артефакт с собой таскать.
— Экие ночные хищники, — хмыкнул я. — Ладно, раз их самих устраивает…
— Где Астерия? — поинтересовалась Эль. — Пусть тоже поучаствует.
— Отбывает наказание.
— Ты же не можешь держать ее в небытие вечно.
— Могу.
— Я хочу видеть Астерию.
— Она может сболтнуть лишнего.
— Я проведу внушение.
— Да? Тогда ладно… — заинтересовался я таким вариантом.
Если Эль будет выступать в роли мастерицы пыток и плохого полицейского, то я останусь в белых перчатках. О таком варианте ранее я не подумал, а следовало бы.
— Секунду…
Я призвал Астерию в одной из пустых палаток, чтобы у нее было время переодеться. Через экипировку нижнее белье ведь было надеть нельзя. Ведьма Погибели выглядела отдохнувшей и чистой. Успела отойти от потрясений в грязной норе.
— Сболтнешь лишнего, и твой срок только возрастет, — заявил я.
Затем уступил место в палатке Эль. Я стоял рядом, и до меня доносились кое-какие обрывки в виде «ничтожного колдунишки» и «посох засуну в зад». Спустя десяток минут дроу вышла из палатки:
— Я разобралась. Про Королеву она ничего не скажет.
— Вот и славно.
Вскоре Астерия присоединилась к общему веселью. Ведьма Погибели не выглядела подавленной или депрессивной. На дроу она поглядывала с легкой опаской, но в целом держалась бодро. На круглом белоснежном личике снова играла надменная ухмылка, которую так и хотелось стереть.
— Итак, чем же вы занимались те несколько часов, что нас не было? — сразу же взяла быка за рога ушастая.
Я посмотрел на Астерию с недвусмысленным намеком, означающим явные неприятности.
— Ох, мы в карты играли… — проворковала Ведьма, потупив взгляд. — Думал, это я скажу? — вдруг резко поменяла она тон. — Знайте все: этот кобель…
Я отозвал ведьму в небытие.
— Господин Директор! — возмутилась дроу. — Без шуточек!
— Т-ц, ладно. Но сразу скажу: эта зараза наплетет вам с полкороба. Так что делите все ее бредни надвое! И вообще, обязательно допрашивать ее при всех?
— Нам тоже интересно! — донеслось от Роз.
Я смирился и призвал Астерию снова.
—…надругался надо мной в худшем смысле этого слова! — продолжила она. — Изнасиловал! Вытворял такое, о чем благородной даме и помыслить нельзя! Прямо на грязной вонючей земле! Не считаясь с моими чувствами! Бил своим проклятым кнутом и зверской молнией! Использовал отверстия, которые не предназначены для рождения детей! Сделал меня, Чемпионку клана Чар, безвольной игрушкой, рабыней фактически. Это в сто раз хуже, чем то, через что вы прошли в пиявочном рабстве! Вы обязаны доложить о моем положении Мормаренте!
Розы замолкли, обдумывая услышанное.
— Прямо в том мерзком зале? Ничтожество… — скривилась дроу.
— Фыр-фыр-фыр, как и ожидалось…
— Божечки! — покачала головой Тайхо. — Мастер слишком активный!
— Ты чего так умиляешься? Сама ведь против принуждения топишь! — возмутилась Шия.
— Ну, мастер сказал, что ведьма будет врать, так что многое из сказанного неправда. Мастеру я верю.
— У тебя деспот стал вместо твоей Богини, раз ты в него уверовала, фыр?
— Не богохульствуй!
Я решил пояснить для собравшихся положение:
— Эта дрянь специально уничтожила темный артефакт, который должен был достаться Тайхо. Из-за чего наша драгоценная Рыцарша так и не вернула родной человеческий вид! Наказание требовалось обязательно!
— Раз так, то дело хорошее! Ведьму следовало хорошенько проучить! — покивали Розы.
— По ней сразу видно стервозное нутро.
— Темные артефакты на дороге не валяются, правильно.
— А Директор тот еще затейник!
— У господина нюх на Чемпионок!
— Интересно, он всех Чемпионок хочет перепортить? — пошли шепотки.
— И леди Гардасинтеру?
— Не так громко! Если госпожа Глава услышит, мало нам не покажется!
— Что это за отверстия, не предусмотренные для рождения детей? — заинтересовался молодой адепт.
— Юный Нильям, я тебе это потом расскажу… — хлопнули парня по плечу.
В общем и целом, проступок Астерии получил порицание, а мое наказание получило полное одобрение соратников. Ведьма Погибели пыталась взывать к совести, но на нее перестали обращать внимание. Дело в том, что Астерии плохо удавалось строить из себя жертву. Злость она изображала хорошо, а вот сострадание и жалость выдавливала из людей скверно. Так что очередная уловка заразы не прокатила.
— И чего ты добивалась своей выходкой? — обратился я к Чемпионке. — Твой срок может увеличиться еще на месяц!
— Плевать!
— Значит, семь месяцев ты будешь служить Розам. Или тебе прошлое наказание повторить?
— Попробуй, раз такой смелый! — съязвила она.
— Фыр-фыр-фыр, ты про мой срок не забыл? — встряла Шия. — Осталось восемь дней до долгожданной свободы. И только попробуй придумать отмазку и продлить заключение!
— Каждый день считаешь? С тобой еще разберемся…
Пирушка затянулась до поздней ночи. Мы со смехом наблюдали за храбрыми попытками Корхесдрага растопить сердце Венци’ллад — мускулистой немногословной ракшаса. Какое-то время назад я в шутку предложил дуэргару такую странную партию, и он принял вызов. Корхес неизменно старался привлечь внимание дамы, развеселить и напоить. Венци’ллад принимала ухаживания благосклонно, но оказалась женщиной крайне неразговорчивой и холодной. Вообще, межрасовые союзы не слишком поощрялись, но в Розах все прошли через многое, так что чужими друг друга не считали. Наблюдать за тем, как низкорослый коренастый гном флиртует с высокой здоровой ракшаса было забавно. Парочка неизменно оказывалась в центре внимания.
Когда веселье начало сходить на нет, выпивка и закуска закончились, в лагерь Роз заявилась целая делегация. В Шипящие Джунгли пришла Сессна с неизвестным нам отрядом сопровождения!
— Зачем ты пришла сюда? — удивился я. — Курьера не могла прислать как обычно?
— Важные новоссти, госсподин, — прошипела юанти скорбным тоном. — Глава, Директор, прошу просстить Сессна’Кьонсс. Я не ссправилась сс возложенными на меня обязанносстями!
— Подробнее! — нахмурилась Эль. — Что-то произошло на собрании кланов?
— Вчера ссосстоялось очередное засседание. Клан Роз… иссключен из Ссовета кланов, — огорошила чешуйчатая.
— Как это возможно⁈ Кто посмел⁈ — рявкнула дроу так, что остальные Розы сразу умолкли.
— Клан Глубин поднял вопросс в очередной раз. Я была уверена, что инициатива не пройдет сснова, но… против насс неожиданно проголоссовала леди Мормарента и примкнувшие к ней ссоюзники. Дуэргары набрали нужное число голоссов.
— Хо-хо-хо! Наконец-то возмездие настигло жалких поработителей! — пришла в восторг Астерия. — Клан Чар покажет вам, что значит похищать чужого Чемпиона!
Я нахмурился, не понимая в чем дело. С Мормарентой у нас были конкретные договоренности. Если у нее имелись какие-либо претензии, она должна была хотя бы поговорить со мной лично. Мы бы решили вопрос к обоюдной выгоде. Но вместо этого, даже не связавшись со мной, взяла и предала на Совете кланов.
— Я отправилассь ссразу поссле засседания, взяв отряд ссопровождения в Гильдии Авантюрисстов. Добралиссь только ссейчасс, — пояснила Сессна.
Да, пилить от узлового яруса до нашего лагеря прилично. Поэтому мы и жили в джунглях, а не мотались в город после охоты. Слишком напряжно.
— Что двигало Мормарентой? Мне казалось, что мы обо всем договорились… — протянул я.
— Недостаточно информации, — покачала головой Эль. — Мы должны поговорить с ней.
— Разве не очевидно? Похищение Чемпионки не могло так просто сойти вам с рук! Наслаждайтесь последствиями! — торжествовала Астерия.
Мое терпение лопнуло. Да и следовать легенде больше не имело смысла. Раз Мормарента решила разорвать наши с ней соглашения, то и мне незачем больше скрывать.
— Не мешай умным людям рассуждать! — вспылил я. — Ты знаешь, почему оказалась в моем питомнике?
— Потому что ты — мерзкий поработитель?
— Потому что меня попросила Мормарента.
— Что? — широко раскрыла глаза Астерия. — Ты лжешь!
— Это правда, — заверила Эль. — Мы договорились с Чарами, что Чемпионка-Колдунья побудет на нашем попечении.
— Не может быть! Зачем это Мормаренте⁈
— Потому что ее достали твои выходки! — заявил я. — Ты устраивали вечные разборки, капризничала и истерила, копала под главу клана, грозилась уходом в Тайрен. Бесконечно так продолжаться не могло. Вот тебя и отдали мне на перевоспитание!
— Н-невозможно! — данное откровение стало для Астерии шоком.
— Очень даже возможно. Я уже сам подумываю, не стоит ли тебя куда-то сбагрить. Слишком много проблем приносишь!
Ведьма Погибели промолчала, уйдя в себя. Похоже, ей требовалось многое переосмыслить. Астерия потеряла последнюю надежду на спасение из диктаторских лап. Интересно поглядеть, как она теперь будет себя вести. Но у Роз сейчас имелись вопросы поважнее, чем одна гадкая Чемпионка.
— Так что Мормарента не могла предать нас из-за Астерии. В последнее время ничего необычного не происходило, пока мы тут по джунглям и безднам мотались?
— Ходили слухи про беспорядки в Урке, — поведала Сессна. — Еще… перед уходом у меня ссосстоялся короткий разговор с лордом Тайрен.
— Старый хрыч? Что говорил?
— Он насстоятельно рекомендовал вам наведатьсся в его клановый оссобняк на Дне. Под Инкогнито. Обещал поведать про сситуацию в городе и причины изменения поведения госспожи Мормаренты.
— Выглядит как ловушка, — приподняла бровь Эль.
— Я подумала о том же. Все знают о сскверных отношениях между нашими кланами. Но вссе же решила доложить о приглашении, — высунула раздвоенный язык Сессна.
— Сходим! — решил я, подумав.
— Директор? — удивилась Эль.
— Хм, Тайрен ведь не дурак и сам понимает, как это выглядит. Или он хочет запутать меня, чтобы я не думал о двойном дне? Ладно, в Урке для адептов безопасно. Главное — смотреть, что пьешь.
— Не стоит забывать про мою сестру, — напомнила дроу.
— Да, она доставить проблем способна… — вздохнул я. — Хорошо бы заиметь ее в свой питомник…
— Икари! — раздался возмущенный эльфийский голосок.
— Да я уж почти двадцать лет Икари, нечего напоминать. Ладно, отправимся завтра с утра. Надо отдохнуть от трудов праведных… и не слишком…
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Утром следующего дня мы с удовольствием отведали стряпни Тайхо. Корхес потащился с нами. Несмотря на то, что выпил дуэргар вчерашним вечером больше всех, выглядел как огурчик. Если бы у хуманов не было таких тяжелых дебаффов поутру, может мы тоже бы относились к выпивке лояльнее. Ночная смена Роз вернулась в лагерь и сразу разбрелась по палаткам. Дрыхли, не вылезая на свет. Беанекс, Карбоглу и Ссольк вернулись в свои отряды. С живым оружием и дополнительными бонусами они станут хорошим усилением для клана.
Первым делом решили заскочить на рынок Урка. Хлама разного у нас скопилось много. Даже кое-что из Небесной экипировки нашлось среди трофеев. Дуэргары-стражи были одеты неплохо. Мы пока с нашими характеристиками не могли надеть Небесное, едва до Уников доросли. Но время менять доспехи пришло, как бы это ни било по нашим финансам.
Я носил до сих пор Редкие средние доспехи Бандита. К сожалению, на Уникальные средние доспехи, и даже на Верхние, мне не хватало Силы. Как ты не бегай, от классовой судьбы не уйдешь. При этом защищенность Уникальных легких даже немного превышала Редкие средние. Да еще и штраф к скорости снизится, а бонусы к характеристике возрастут. Так что следовало менять однозначно.
Кристаллов и различных трофеев у нас было достаточно в запасе. Некоторые элементы и искать не пришлось, поскольку они выпали с дуэргаров. Лишь докупили недостающее для наборов. В общем, мы с Астерией и Весском получили Доспехи Посла Уникального ранга, дающие сразу +10 к Мудрости. Некромант никакой защиты с брони не получал, но десятка Мудрости в любом случае будет полезна. Больше всего новые доспехи пошли на пользу Ведьме Погибели. С боевой точки зрения, она получила хороший прирост к мане, которой Колдунам всегда не хватало. С эстетической же… женский вариант доспехов посла неплохо так подчеркивал изгибы женского тела, а шляпка выглядела аккуратнее. Шие, Эль и Тайхо достались средние Доспехи Следопыта на +10 к Ловкости. Девчонки стали походить на лесных нимф, так что обновки добавили им массу очков привлекательности. Корхесдраг долго канючил, поэтому и ему приобрели тяжелые Доспехи Паладина на +10 к Стойкости. В любом случае комплект тяжелых доспехов пригодится, когда мы будем водить клиентов и Роз через следующее испытание.
Эль часто поглядывала то на меня, то на Астерию. В один из моментов темная эльфийка улучила момент чтобы о кое-чем намекнуть:
— Икари, я давно не посещала рестораны Урка. Для главы клана и наследницы великого Дома подобное недопустимо!
— Вот так фокусы. Ты приглашаешь меня на свидание?
— Это ты приглашаешь меня на свидание, — заявила дроу безапелляционно.
Я решил поддержать игру. Взял ладонь дроу и обозначил кроткий поцелуй:
— Всегда рад составить компанию такому прелестному ушастику!
— Можно было обойтись и без последнего слова! — отдернула она ладонь. — Нам надо кое-что обсудить.
— Без проблем. Но сначала зайдем к Тайрен.
— Фто это⁈ — прибилась к нам кицунэ, дергая ушами от любопытства. Рот Шии был полон сладкого лакомства, а в руках она держала целую охапку любимых булочек. — Флирфуете у люфей на глазах, фыр-фыр-фыр⁈
— Никто не флиртует с ничтожными кхалсами, — обронила дроу и покрутила головой. — И вообще: сегодня подозрительно мало адептов на рынке.
— Действительно, — заметила Шия. — Обычно в это время здесь не протолкнуться… Эй, а где весь народ? — обратилась она к ближайшему лавочнику.
— Многие ближе к ночи подтянутся. Говорят, жару невзлюбили, — пояснил торговец раздраженно. — А нам теперь стой здесь с утра и до самой ночи. На жизнь времени не остается!
— Интересные дела…
Мы решили прокатиться на рикшах, поскольку топать пешком до особняка Тайрен было далеко, да и как-то несолидно. Я оставил Сессну, Эль и Весска, убрав остальных. Доставать ли Астерию на встрече с лордом Тайрен, я не знал. Если Тайрен с Чарами устроили сговор, и это приглашение действительно является ловушкой, то Астерия может перейти на сторону врага. А ведь ее Заморозка была бы крайне полезна в бою на Дне. Адепта здесь не убить, но можно обездвижить тем или иным способом. Чемпионка-Колдунья пришлась бы как нельзя кстати. Поразмыслив, я все же решил оставить Астерию в общем отряде.
Главным козырем в рукаве на случай западни являлся Весск. Юанти расставил своих скелетов с определенными промежутками в городе. Одного отправил на базу Роз. Через серию прыжков Чемпион-Некромант мог быстро телепортироваться в безопасное место. И там уже воскресить убитого лидера отряда. Главное, чтобы меня действительно убили рядом с союзником. Если усыпят или заморозят, то Весск не сможет потом меня воскресить.
Рикши споро катили по улочкам Урка, мимо проплывали то зажиточные дома, то полуразваленные трущобы. Когда-то манор Тайрен находился вне городской агломерации, но за годы Урк разросся еще больше, и пространство между особняком и городом оказалось застроено. На окраине шли трущобы, а затем начиналась зона особняков помещиков разной руки. Среди них и затесался огромный замок с массивной стеной по периметру. Больше напоминало крепость, чем загородную виллу. Тайрен всегда подходили к вопросу безопасности основательно. Даже в безопасной зоне заморачивались.
Мы вышли неподалеку от главного входа и перегруппировались. Я вызвал всех союзников, объединив под своим началом. Помимо основного отряда, призвал и Корхесдрага. На Асту или Желтозуба мест не осталось. Как и договаривались, использовали Инкогнито, чтобы добраться до манора Тайрен.
Возле ворот с опускающейся решеткой дежурило несколько стражей. Я назвался приглашенным из Роз, и обо мне доложили в замок. Пришлось прождать всего минут двадцать, прежде чем нас пустили внутрь. Лорд Тайрен оказался дома, очевидно. Было любопытно посмотреть на обитель одного из власть имущих. Если дроу и дуэргары теснились в центре, Тайрен выбрал себе уединенное имение, что больше походило на классические феодальные порядки других миров. Зря, как мне кажется. Ведь Бездна не похожа ни на один из миров. Нет смысла строить массивные укрепления на безопасном ярусе. Но хозяин — барин.
Внутренний двор выглядел идеально. Даже в этот самый момент небольшим садом занимались садовники. Имелись различные постройки, даже собственная кузня и хлев для питомцев. Нас проводили к беседке во дворе, где уже был накрыт стол с различной снедью и велели ждать.
Спустя несколько минут заявился и сам лорд Тайрен с внушительной охраной. Несколько отрядов адептов обеспечивали безопасность главы клана. Подобная разница в численности гвардов выглядела несколько угрожающей. Не уверен, смогли бы мы справиться с армией Тайрен, если бы дело приняло скверный оборот. Зачем лорд таскал за собой такую огромную охрану было не слишком понятно.
— Леди Ранессинтера, лорд Летов, приветствую вас в клановом маноре Тайрен, — широко расставил руки седовласый мужчина. — Рад, что в это непростое время вы согласились принять мое предложение.
— Приглашение получилось неожиданным, но мы решили, что лорд Тайрен не будет устраивать Розам сюрпризы, — заметила Эль с намеком.
— Я практически уверен в том, что именно Розы причастны к исчезновению моего Чемпиона-Некроманта, — заявил мужчина, не моргнув и глазом. — Но, во-первых, есть подозрения, что конфликт был спровоцирован самим Мерком. А, во-вторых, сейчас такое время, когда надо забыть о былых распрях.
— Что вы имеете в виду? — уточнила дроу.
— Прежде чем мы перейдем к беседе, я вынужден провести определенную проверку, — мужчина подошел к столу и налил что-то в кубок. — Выпейте это.
— Зачем мне пить непонятную жидкость? — скривился я, вспомнив про салон тетушки Мо.
— Мы пришли на встречу, а не на фуршет, — фыркнула Эль.
— В таком случае никакого разговора не выйдет. Я должен убедиться, что вам можно доверять.
Я взял протянутый кубок и понюхал. Пахло крепким алкоголем. Какая-то рисовая или обычная водка, по всей видимости. Недешевое удовольствие в Бездне. Хотел спрятать яд за резким вкусом и запахом? Но предлагать вот так в лоб — это нормально среди высокородных? Может, он мне еще предложит ткнуть самого себя мечом с сердце? В любом случае ничего употреблять в доме Тайрен мне не хотелось. Научен горьким опытом.
— Так может, это самое, — пришел мне на выручку Корхесдраг. — Кто-то из нас попробует угощение? Я с удовольствием подменю господина Директора!
Дуэргару все равно, лишь бы выпить.
— Мне неизвестны особенности ваших питомцев, сударь Летов. Поэтому такая проверка ничего не докажет. Выпить должны именно вы, — покачал головой лорд.
Я уже хотел было вылить гадость на пол, развернуться и уйти, но внезапно меня осенило. Корхесдраг своим предложением напомнил мне о его прошлых вопросах, которые у дуэргара возникли в отношении некоторых Роз. Корхес часто горевал насчет Неукса и других союзников, которые вдруг перестали употреблять выпивку. Я другими глазами посмотрел на ситуацию. Похоже, за проверкой Тайрен крылось нечто серьезное. Гадать смысла не было, поскольку лорд, очевидно, владел нужной нам информацией.
— Эта проверка связана с тем, что некоторые люди… вдруг перестали употреблять выпивку?
— Похоже, зараза докатилась и до Роз, — хмыкнул Тайрен. — Пейте. Даю слово чести, что в кубке нет никакой отравы. И мы поговорим о страшных вещах, которые творятся в Бездне…
Вздохнув, я опрокинул содержимое кубка в глотку. Нутро обожгло, я закашлялся. Пойло оказалось действительно крепким. Тайрен внимательно наблюдал за моими действиями. Подождал несколько секунд, после чего удовлетворенно кивнул:
— Чисто.
— А что было бы в случае, если бы я не прошел проверку?
— Зараженные теряют Здоровье от алкоголя. Чем крепче, тем сильнее полученный урон. Присаживайтесь, — пригласил лорд и сам первым уселся на кресло в беседке.
Мы последовали его примеру и разместились рядом.
— С позволения лордов… — Корхесдраг сразу же потянулся к графину с выпивкой и плеснул в свой кубок, не став тратить время на расшаркивания.
Лорд Тайрен обращать на него внимания не стал.
— Кто эти зараженные и что происходит в Урке? — вопросила Эль сходу.
— Ух, славное пойло! — удовлетворенно утер бороду дуэргар.
Тайрен бросил взгляд на наглеца и произнес:
— Первыми тревогу поднял, как это ни удивительно, клан Глубин. Дуэргары известны тем, что готовы поглощать выпивку в почти неограниченных количествах. Зараженные же резко прекращали участвовать в попойках, что вызвало подозрение у сородичей. Спустя несколько дней после начала эпидемии некоторые люди начинали вести себя странно. Сторонились светлого времени суток, предпочитая бодрствовать ночью.
— Вампиры, что ли? — предположил я первое, что пришло на ум.
— Верно, — кивнул лорд. — Кровососы, упыри, вампиры — в разных мирах их кличут по-своему. К настоящему времени мы успели узнать не так много про зараженных, но кое-какую информацию удалось собрать. Превращение после укуса занимает около пяти дней. Обращенные подчиняются строгой иерархии, слушаются старших и стараются заразить остальных. Вот только каждый следующий круг заражается все хуже. Наибольший эффект достигается при укусе изначальных вампиров. Обращенные получают бонус к характеристикам в ночное время суток и ослабление в дневное, а также хорошо видят в темноте. Иных отличий не выявили.
— Кто является изначальным вампиром?
— Вы с ней встречались, — пояснил лорд Тайрен. — Леарта, леди клана Крови.
— Я знал, что с ней не все чисто! — скривился я. — Так вот зачем она так активно зазывала в свое логово!
— Верно. Многие лорды стали жертвой ненасытной кровососки. Некоторые кланы теперь заодно с кланом Крови.
— Проклятый артефакт! — вспомнила Эль.
— Мы подозреваем, что Кольцо Крови запустило данный процесс в Бездне. Обычно Богиня Эри-Летту оставляет лазейку, с помощью которой можно остановить эпидемию. Как было в случае Чумных Призраков и Короны Призраков. Чума не распространялась за пределы Обреченного Города. Но сейчас положение тяжелое. Эпидемия расползлась на весь Урк и на всю Бездну. Повезло, что сильнейшие кланы сохранили свободу: Тайрен, Глубины, Шипы. Правда, отдельные наши адепты могли подпасть под тлетворное влияние Леарты. Лорд Фордесброн и леди Гардасинтера были против привлечения Роз к сопротивлению. Но я сумел убедить их в том, что ваша помощь может нам пригодиться. Все-таки Чемпион-Призыватель имеет уникальные возможности. Да еще и сразу нескольких Чемпионов у себя собрал. Как только с кланом Чар смогли договориться и перетянуть Астерию на свою сторону?
— Меня похитили! — взбрыкнула ведьма. — Этот мерзкий самоуверенный насекомыш ни во что не ставит Чемпионов!
— У нас все по обоюдному согласию, — опроверг я. — Теперь становится понятно, почему Мормарента нарушила уговор. Она также стала вампиром?
— Вероятнее всего, — лорд Тайрен пригубил сакэ. — Леарта всеми силами старалась убрать всех лишних с Совета и завладеть троном. Клан Крови жаждет единолично править. Когда среди адептов в Бездне останутся только ее марионетки, Леарта вознесется на вершину. До сих пор не могу понять, о чем думала Эри-Летту, когда создавала кольцо. Это не Чумные Призраки и не паразиты Королевы. С помощью Кольца Крови действительно можно подмять по себя всю Бездну, — мужчина недовольно покачал головой.
— Что вы планируете делать?
— Завтра в полдень в моем поместье пройдет сбор сильнейших кланов. Мы обязаны действовать как можно скорее, поскольку время работает против нас. Каждый новый день добавляет Леарте очередных обращенных. Знаю, что Розы на ножах с некоторыми кланами, но я бы попросил вас повременить с раздором. Все силы необходимо бросить против кровавой угрозы!
— Мы придем на завтрашний сбор, — заявил я твердо. — Но сначала придется разобраться со своими… Есть методы лечения?
— Алкоголь, — огорошил лорд Тайрен. — Мы проводили эксперименты. Большое количество выпивки в крови способно выбить вампирскую заразу из организма.
— Всегда говорил, что сами Боги придумали выпивку! — бахнул Корхесдраг, который уже успел осушить не один кубок.
— Но есть и подводные камни. Алкоголь в то же время убивает зараженного. В безопасных зонах действует Опека, так что здесь снять заразу проще. Если переусердствовать на небезопасном ярусе, вампир легко может умереть. А поскольку он не согласится войти в ваш отряд, то воскресить его будет нельзя. Следует проводить процедуры крайне осторожно. Ходить по тонкой грани между очищением и смертью. У вас, сударь Летов, есть свои интересные методы. Говорили, что Чума на ваших питомцев не действовала. Будет интересно посмотреть, что произойдет в случае вампирской заразы.
— Мне тоже любопытно, — ответил я. — Благодарю за ценные сведения. Полагаю, со стороны Роз нужна ответная услуга. Наши отношения с кланом Тайрен уже давно в натянутом состоянии. Но лорд Тайрен показал себя достойным и мудрым правителем. Надеюсь, он сделает правильный выбор.
— Говорите! — повелел лорд, нахмурившись.
— Интуиция вас не обманывала. Мы действительно столкнулись с Мерком Дастарганом, вашим Чемпионом-Некромантом. Он затаил злобу на Роз за выходку с Шией Фор Мин, улучил случай и напал на нас. Отчасти Дастаргана было можно понять, но сделанного не воротишь. Надеемся, что данная информация позволит поставить точку в нашем конфликте. Клан Роз приносит извинения клану Тайрен за случившееся, — склонил я голову.
Седовласый мужчина молчал какое-то время, подпирая подбородок руками и глядя куда-то вдаль.
— Хороший момент вы подыскали, чтобы сообщить мне сие неприятное известие. С потерей Чемпиона я смирился, да и в настоящее время есть проблемы посерьезнее. Но все же необходимо пояснить: может ли кто-то подтвердить, что это именно он напал на вас, а не вы на него?
— Думаю, он сам и сможет, — пожал я плечами, в уме перебирая, не известно ли Мерку что-либо опасное. Выходило, что нет. Дастаргана мы в основном держали в небытие и во внутренние перипетии не посвящали.
— Он сам? — вопросил лорд Тайрен в непонятках.
Я призвал Мерка из небытия, предварительно отправив Корхесдрага в астрал. Дуэргар уже и так выжрал все со стола, включая съестное.
Лорда Тайрен подался вперед и судорожно вышел из-за стола:
— Мерк, ты жив⁈
— Лорд Тайрен⁈ Что происходит⁈
— Можете побеседовать на интересующие вас темы… — отхлебнул я из своего кубка.
Лорд Тайрен, надо отдать ему должное, быстро взял себя в руки. Он с большим интересом выслушал историю Дастаргана. Мерк не увиливал практически. Рассказал, как спланировал и совершил нападение на наш отряд. Упомянул про то, как стал нашим пленником и как его последовательно умерщвляли. Возмущался Дастарган много, с чувством. Тайрен его внимательно выслушивал и даже попрекал Роз за жестокость слегка. Пришлось и нам поведать о чудовищных выходках Дастаргана в Гневе Небес.
Но все изменилось в один миг. Благодушный настрой лорда Тайрена испарился за мгновение, как только Дастарган признался, что больше не Чемпион. Титул у Мерка отняли при поступлении на службу.
— Лорд Тайрен? — приподнял брови мужчина, удивившись холодному взгляду.
Глава клана уселся обратно в кресло, потеряв всяческий интерес.
— Ты пошел против воли лорда, Мерк. Решил, что справишься сам и проиграл. Больше ты клану Тайрен не интересен. Можете оставить его у себя и делать, что посчитаете нужным.
— Благодарю за великодушие, — кивнул я. — Дастарган нам задолжал. Ему еще предстоит ответить за свои прегрешения на посту хранителя…
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Аудиенция в замке Тайрен подошла к концу. Расставались мы с лордом отнюдь не друзьями, но и не заклятыми врагами точно. Скорее партнерами, которым предстояло общее трудное дело. Дастаргана оставили нам, чему бывший Чемпион был безмерно «рад». Дабы не слушать скулеж Мерка, я убрал его в небытие. Будет возможность — поубиваем, но пока нам тоже было не до него. Да и со свиданием с Эль придется повременить. Мы покинули замок, я заменил Дастаргана обратно на Корхесдрага, а затем отпустил. Все в отряд не помещались, и я решил оставить Сессну вместо второго Рыцаря. Юанти горела желанием разобраться в возникшей проблеме. Корхесдраг же пока побудет без отряда.
— Итак, нам надо проверить Роз и излечить зараженных от тяги к крови, — промолвил я.
— Сколько же их помимо Неукса? — покачала головой Тайхо. — Нам стоило прислушаться к словам Корхеса.
— Вот-вот, дуэргары просто так слова на ветер не бросают!
— Кто бы знал, что нюх на выпивох принесет пользу, — почесал я щеку. — Сколько их может быть всего?
— Бездна ведает! — развел руками дуэргар. — Несколько отрядов, включая группу Неукса. За свой отряд я спокоен!
— Медлить нельзя. Заражение проходит за пять дней. Мы должны успеть, пока новое поколение не потеряло разум, — заметил я резонно.
— Предлагаю пробраться на ярус и собрать всех, кто охотится днем. Пока ночные будут отсыпаться в палатках, — предложила Эль.
— Разумно. Не будем медлить!
— Мастер, у вас есть запас кристаллов для приручения? Помните ведь, о чем говорил господин Тайрен? — напомнила Тайхо.
— Запас есть, но нарастить его не помешает, — кивнул я.
Мы заскочили на рынок, на котором я продал кое-какой скарб, который мы держали в резерве, обменяв на кристаллы души. Если придется сражаться и убивать союзников, то донатная валюта пригодится. Хорошо, что все Розы ранее приручались, так что будут стоить всего 3 кристалла. Также под радостно-грустные визги Корхесдрага я приобрел несколько бочонков крепкой дешевой выпивки. Дуэргар надеялся, что если для исцеления не пригодится, то можно будет употребить на пирушке.
Пообедав на скорую руку, мы вознеслись наверх. Преодолеть нам пришлось целых 5 ярусов от Шардукорранзон в Горном Монастыре до Шипящих Джунглей. На какие-то ушло больше времени, на другие меньше. Водные ярусы преодолели достаточно споро благодаря нанятым плавсредствам. Через Штормовые Острова нас перевезла бесплатно Номадеру — фавниха-капитан, ставшая одной из Роз.
Ночью вторгаться в лагерь Роз не стали. Дождались утра следующей дня. Мы принялись обходить наши охотничьи угодья и собирать войска. Оказалось, что уже около половины Роз предпочитало охотиться ночью. А значит, с высокой долей вероятности, они прошли через обращение. Проверять всех собравшихся не стали. Роз могли уже укусить, но они еще сохраняли разум и адекватное поведение.
Ссольк, Карбоглу, Беанекс и Венци’ллад оказались дневными охотниками. В принципе мы с новичками только недавно разошлись. Я бы заметил, если бы у кого-то из них висел вампирский эффект в статусе питомца. Впрочем, он мог сниматься автоматически при отзыве, как и все баффы. А вот Луделлу с Неуксом оказались по другую сторону баррикад, как ни прискорбно.
Большинство ночных охотников отсыпались в лагере, что с практической точки зрения было удобно. Половина клана гоняла монстров днем, половина ночью, занимая в два раза меньше участков для охоты. Плюс днем было кому охранять припасы в лагере. Но, разумеется, допустить превращения Роз в вампирский ковен, мы не могли. Становиться кровососом и подчиняться старшему поколению никому не хотелось.
Вот только наш план по тайному нападению успехом не увенчался. Мы как раз оповестили все отряды в округе и собрались втайне неподалеку от лагеря. Однако одна из групп оказалась с предателем в своих рядах. Отлучившийся боец перебудил лагерь. Зараженные Розы вышли к нам, не став сбегать.
Шипящие Джунгли являлись не лучшим полигоном для проведения массовых заруб. Слишком плотные заросли, высокая трава и кустарники. Так что обозреть все наличные силы сложно. Но выбора нам никто давать не стал.
Вперед, к нашей поляне вышел Неукс, держа живой лук в руках. Оружие, которое досталось ему с нашей милости.
— Вы понятия не имеете, какое это счастье быть в стае! — заявил тифлинг уверенным и фанатичным голосом.
— И знать не хотим! — рыкнула дроу. — Сдавайтесь!
— Опустите оружие, и мы с вами обо всем договоримся, — заметил я, отдавая мысленные команды.
— О чем можно договариваться с едой? — фыркнул Неукс. — Вскоре Бездна будет принадлежать нам! Вы станете одними из нас либо умрете!
Засвистели стрелы, загрохотали заклинания, по лесным зарослям пронесся глубокий рев. Розы вступили в отчаянную схватку с Розами. Друзья сражались не на жизнь, а на смерть. Страшнее всего было то, что все лица были нам знакомы. Только теперь физиономии были искажены гримасами ярости и жажды крови. Глаза некоторых горели красным, изо рта торчали удлинившиеся клыки.
Бойня случилась поутру. Лианы еще не разгорелись в полную меру, так что вампирский дебафф не работал. Но и ночные бонусы кровопийцы растеряли. Так что мы выступали с упырями почти в равных отношениях.
В остальном зараженные пользовались своими умениями адепта, как и ранее. Единственным исключением стал Неукс. Он наделял свои стрелы какой-то гадостью на основе магии крови, из-за чего выстрелы наносили повышенный урон. В целом же вампиры не показались нам сильными соперниками. Главная проблема крылась в том, что нам следовало их беречь. Необходимо спасти Роз, вырвать соратников из кровавого наваждения. Существовало лишь два способа: лечение алкоголем, либо приручение мной. Первый вариант возможен лишь при кратном перевесе в численности, чего нам сходу достичь не удалось.
Силы Роз поделились примерно поровну, если говорить о количестве адептов. Но вот качество страдало. Сравниться с Чемпионским отрядом ни один другой не мог. Лишь один Неукс получил какой-то вампирский буст. То ли потому что являлся прародителем стаи среди Роз, то ли по иным причинам.
Союзникам приходилось тяжело. Мы разъяснили им, что нельзя убивать зараженных. Только мой отряд мог это делать. Так что им приходилось держать оборону и стараться лишний раз не доводить до смерти.
Я, Эль, Шия, Тайхо, Сессна, Весск и Астерия ни в чем себя не сдерживали. На нас пришелся основной удар вампирских отродий, так что Тайхо с Астерией старались оглушать и морозить орды упырей. Рядом нас поддерживал отряд неутомимого Корхеса, с другого боку помогала группа немногословной Венци’ллад.
Вот сейчас мне приходилось серьезно напрягаться. Не то чтобы и раньше я стоял истуканом, но ныне от меня зависела жизнь подчиненных. Лишь при ударе мастером шансы на приручение близились к 100%. Так что я прыгал от одного адепта к другому, внимательно запоминая, кому успел всечь, а кому еще нет. Добиванием занимались Эль с Шией. Обычно я сам давал мысленную команду, кого следует убивать. Без моего приказа они лишь сносили Здоровье и уничтожали всяких призывных петов.
Начало выдалось тяжелым. Многие союзники пали, поскольку вампиры не сдерживались в отличие от нас. Отряды спешно отходили, чтобы воскресить погибших.
Вокруг повсюду кто-то носился через заросли. Шия словно газонокосилка под Мельницей скашивала всю траву с кустами. Летали кровавые стрелы, раздавались дикие вопли. Словно сбылся самый ужасный кошмар: началась гражданская война между близкими людьми. Брат шел на брата, сестра — на сестру. Среди зараженных изредка случались просветления. Недавно укушенные адепты вставали как вкопанные, не в силах атаковать своих, но такие случаи происходили редко. Давно зараженные адепты сомнениями не терзались. Вождь стаи сказал, значит, надо сражаться.
Мне приходилось сталкиваться с мастерами своих дел: Палачи, Плуты, Рыцари, Колдуны, Некроманты, Призыватели, Лучники, Мародеры, Друиды. Все жаждали умертвить Главу и Директора Роз. К счастью, рядом со мной держались превосходные союзники, да и бонусы выручали.
Мы убивали Роз, и я сразу же приручал их, расходуя по 3 кристалла души. Смог убедиться, что в статусе питомца никакого дебаффа не значится. Ведь все эффекты слетали при Приручении, как положительные, так и негативные. Мне оставалось лишь отпустить адепта на свободу, и человек появлялся поблизости, слегка дезориентированный. Только недавно он яростно сражался против нас, но затем мозги резко приходили в норму. Исцелять вампиров с помощью приручения оказалось дико эффективно. Жаль, что не все из них из-за шока могли сходу вступить в бой.
Лимит на прирученных адептов у меня не был бесконечным, так что приходилось избавляться от исцеленных Роз. Адепты возвращались в жестокий мир, но уже без тяги к крови и разрушениям.
В итоге кровососы сообразили, от кого исходит главная угроза, и попытались достать меня издали. Сбили Опеку и чуть стрелами не нашпиговали. В последний момент мою бренную тушку успела прикрыть Тайхо с помощью Ультимативного Покрова. Снаряды и заклинания отскакивали от защитного поля. Это было не слишком хорошее решение, с точки зрения маскировки, поскольку вокруг находилось множество Роз. Кто-то наверняка обратил внимание, что Призыватель вдруг окутался непробиваемым полем. Могут в дальнейшем поползти слухи о странном Ультимативным Покрове, а там и до Тайхо легко додумаются. Правда, многие Розы и раньше подобное видели. В любом случае, умирать мне было никак нельзя, так что от защиты отказываться не стал.
Таким моментом было грех не воспользоваться, так что я специально вышел вперед из-за спин союзников и собрал на себе массированный огонь зараженных Роз. Эль с Шией как раз выдвинулись вперед и принялись прореживать неприятельские ряды, стараясь оставлять мне право на один удар хлыстом.
Роз-вампиров оказалось слишком много, но дроу сумела прожить долго благодаря Поглощению Души. Шия переключилась с Мельницы на одиночные удары из-под Вуали, но ее в итоге достал Неукс. Финальным ударом развоплотил нашу кицунэ. Астерия также пала смертью храбрых в битве с кровососами. Колдунья превратила в ледышки, наверное, больше десятка противников, что в обычном бою означало бы немедленную победу. Плюс Тайхо оглушила с десяток. При этом вампиры не слишком охотно помогали своим выходить из тяжелой ситуации. Но зараженных Роз было больше сотни, и они продолжали отчаянно наседать. Нам пришлось отступить, мы не смогли выдержать подобный напор.
К счастью, каждый убитый нами участник клана Роз получал свободу от кровавого морока. Не сразу, но он включался в сражение на нашей стороне. Перевес качнулся в пользу незараженных, вампиры начали терять хватку. Джунгли превратились в вырубленные просеки и вытоптанные поляны. Странно, что хранителю яруса было плевать на подобную бойню в его владениях. По-видимому, он считал, что сражение проходило честно, с соблюдением правил Бездны.
Мы немного передохнули, восстановили Здоровье и призвали павших участников отряда.
— Изловим Неукса, — решился я. — Он тут главный, судя по всему.
Тайхо с Корхесом прорвали рыхлые порядки врага. Отряд Венци’ллад держался рядом. Ракшаса, которой заинтересовался дуэргар, тоже избрала роль Рыцаря, так что вряд ли адепты сойдутся в один отряд. Но это не значит, что у них не может быть отношений. Рядом с краснокожей рослой демоншей Корхес выказывал настоящие подвиги. С помощью своих новых живых сапог дуэргар смог прорвать оборону. Наложил на себя Покров и принялся крайне медленно, но верно двигаться вперед. Все-таки Сапоги не давали того же преимущества, которое имела Тайхо благодаря ее Чемпионским бонусам и расовому усилению.
Шия с Эль связали Лучника боем, не дав ему отступить, а затем уже и основная команда со скелетами и Колдунами подоспела. Сессна с Астерией хорошенько наподдали вампирюге, после чего я нанес единичный удар, и Эль поставила точку в противостоянии, проткнув тело тифлинга. Разумеется, я не забыл приручить Неукса. Адепты с живым оружием на дороге не валяются, да и в целом-то парень он неплохой, хоть и раздолбай. Даже жаль слегка, если личность Неукса станет прежней, и от него снова будут возникать проблемы. Но все лучше, чем кровавое вампирское наваждение с необходимостью подчиняться старшим.
После Приручения Неукса все прочие вампиры ненадолго замерли и умолкли, перестав атаковать. Словно бы потеряли маяк в ночи. Мы сразу же продолжили развивать успех, воспользовавшись сложившейся ситуацией. Враг посыпался. Фронт вампирского сопротивления распался на отдельные оазисы, так что нам стало проще. Союзники старались заморозить или оглушить кровососов, предоставив мне право исцелить заблудшие души. Еще оставался вариант с алкоголем, но все же Приручение — наиболее простой и практичный способ избавить от дурного эффекта.
Я потерял счет Розам, которых мы умертвили. Больше сотни. Правда, несколько десятков кровососов решили сбежать, потеряв своего предводителя. Печально, но всех мы поймать не могли при всем желании. Затеряться в Шипящих Джунглях слишком просто. Незараженные Розы тоже были заняты тем, что занимались воскрешением участников отряда или продолжали отбивать нападки вампирских отродий.
Многих из нас покусали, в том числе и Астерию с Тайхо. Но все же требовалось прождать пятидневный срок, прежде чем новообращенные потеряют разум. Я, само собой, смогу проверить всех Роз за это время и Приручить. Избавлю от поганой заразы.
Неуксу досталось больше остальных. Освобожденный тифлинг долго сидел в траве, ошалело мотая головой и пытаясь понять, что происходит. Как мы узнали в дальнейшем, после исцеления от заразы адепты теряли целые куски памяти. Неуксу потребовалось много времени, чтобы прийти в себя, поскольку он дольше остальных пребывал под контролем кровавой чумы.
Мы носились по джунглям, догоняли остатки вампирских Роз, а также разбирались с оглушенными и замороженными. Действовать приходилось филигранно. Ведь если другой отряд наносил урон, появлялся шанс на то, что Приручение не сработает. Ладно бы мне требовалось обработать пару человек, но на более сотни шансы потерять соратников выходили высокими. Приходилось ждать, пока Здоровье укушенного восстановится, после чего посылать своих питомцев в бой и бить хлыстом. Лишь затем убитый имел все шансы быть прирученным и исцеленным.
Конвейер действовал без остановки еще долго. Помогли нам друиды, которые сковывали энтами ноги вампиров, очнувшихся от оглушения. Все дождались своей очереди.
Бойня вышла долгой и кровавой. Все джунгли оказались устланы алой жидкостью и отсеченными конечностями. Несмотря на принятые меры предосторожности, мы потеряли нескольких Роз. Что не могло не разозлить. Поганые кровососы поплатятся за содеянное! Мы поможем кланам Бездны уничтожить мерзких тварей. Того, кто укусил Неукса, либо самого первого вампира-прародителя. Почти уверен в том, что им являлась Леарта, леди клана Крови. Подумать только, я был на волосок от того, чтобы самому стать вампирским отродьем. А ведь бытие кровососа отличалось от пиявочного рабства в худшую сторону. Не только твое тело забирали, но и разум подвергался гиблому воздействию. Ты становился частью стаи и вынужден был подчиняться прародителям.
Тайрен поведал нам кое-какие детали, которые его эскулапы сумели выпытать у пленных вампиров. Судя по всему, после смерти или исцеления старшего прародителя, все низшие потомки также исцелялись. Но постепенно, за несколько дней. Так что разбежавшиеся Розы рано или поздно придут в себя. Исключение составляли случаи, в которых потерявший кровного родителя вампир успевал собрать собственную стаю. В таком случае он мог поддерживать свое существование еще долгое время.
Битва вышла непростой. Будь у кровососов на пару отрядов больше, и неизвестно, кто бы вышел победителем. Мы не могли действовать на убой, поэтому приходилось сдерживаться. Честно говоря, я бы предпочел еще разок сразиться с Королевой Паразитов или с превосходящими силами пиратов, чем с собственными союзниками.
Сразу после расправы мы принялись прочесывать джунгли. Розы протестировали действие алкоголя на одном из пойманных вампиров. Метод оказался действенным, но в бою его не применишь. Требовалось обездвижить кровососа полностью. И вливать крепкий алкоголь небольшими дозами. Также мы узнали о том, что вампиры могли питаться как людской кровью, так и кровью монстров, что давало небольшие временные баффы регенерации. Им самим больше нравилась кровь людей. Под скот они планировали приспособить сервов, а всех адептов сделать вампирами. И тогда Бездна будет принадлежать им. Неукс не думал о том, что на самом деле главной у них будет Леарта, он с радостью принимал свое вассальное положение перед изначальными вампирами.
Приближалось время обеда, и нам следовало отправляться на сбор. Пропустить такое веселье на Дне Розы никак не могли. Жаль, что всех разбежавшихся мы так и не отыскали, но и бесконечно прочесывать ярус было нельзя. Слинявшие кровососы спустя несколько дней вернут свой разум, если их не сожрут дикие монстры или не прикончат охотники. Приблизительно пересчитав собравшихся, мы поняли, что почти две сотни Роз уцелели. Около десятка погибло, еще два десятка пропали без вести. Наверное, могло быть и хуже, но могло быть и лучше. Горевать по павшим будем как-нибудь потом. Сначала разберемся с заразой, что оплела невидимыми алыми нитями всю Черную Бездну!
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Приготовления к вторжению были бы слишком заметны, так что основную армию Роз брать с собой не стал. Соклановцы отправились на узловой ярус Горный Монастырь. Где они будут ждать сигнала от посыльного. На всякий случай я забил слоты питомцев Розами. Полтора отряда в резерве лишними не будут. Вдруг оплот рода Тайрен вздумают штурмовать раньше условленного срока.
В районе обеда мы спрыгнули вниз и приземлились на центральной площади Урка, не снимая Инкогнито. После чего основным отрядом двинулись к замку клана Тайрен. Помимо Чемпионов, с нами были Эль и Сессна, эмиссара пока заменил на адепта. За Астерией приходилось приглядывать. Ведьма Погибели, того и гляди, снова испортит очередное наше доброе начинание.
Если в прошлый наш визит в Урк мы лишь вяло удивлялись малолюдным улочкам и странному расписанию покупателей на рынке, то теперь все было иначе. Нам казалось, что из-за каждого угла за нами наблюдают голодные глаза, налитые кровью. Хоть стоял день, но мы опасались нападения вампиров. Кто-то из кровососов мог успеть рассказать о том, что Розы прознали про готовящийся заговор. А значит, нас необходимо ликвидировать.
На Дне адептов убить практически невозможно, но вампирские укусы работали. Это и являлось одной из главных несправедливостей текущих раскладов. Ты вампира убить не мог, а он тебя заразить — вполне. Правда, у тебя еще оставалось несколько дней, прежде чем разум накроет туманом, и ты подчинишься старшему стаи. Станешь одним из безликой кровожадной массы. Тем не менее, справиться с вампирской угрозой может оказаться нереально. Все зависело от числа сторонников кровососов. Если их окажется больше критических значений, нас попросту сметут. И ведь с каждым днем очередные одурманенные адепты присоединялись к кровавому культу. Если так пойдет и дальше, не останется ни одного жителя Бездны, который бы смог сохранить свой разум и свободу.
— На этот раз Эри-Летту зашла слишком далеко со своими темными артефактами, — буркнул я, внимательно глядя по сторонам.
Весск расставлял скелетов в глухих местах, дабы иметь возможность быстро телепортироваться в безопасное место.
— Но что насчет Королевы Паразитов? — вопросила Тайхо.
— Пиявки не могли создать полноценного бойца из адепта. Получалась безвольная кукла, пригодная только для копки руды и другой грубой работы. В теории дуэргары могли нацепить их на всех адептов, но что им тогда с ними делать? Сейчас же ситуация иная. Леарта вполне способна подмять под себя всех адептов и Бездну целиком.
— И ведь Эри-Летту до ссих пор отссутсствует, — добавил юанти. — Кто вмессто нее приссматривает за темными интригами? Цереф? Думаетсся мне, ему безразлична ссудьба Бездны, покуда вссе в рамках правил…
— Не слышала никогда об артефактах подобной силы, — поведала дроу, покачав головой. — Никто не останется в стороне. А Кольцо Крови отойдет иллитиду взамен Королевы Паразитов.
— Мне? Правда? — воспрянула духом Тайхо.
— Не стоит делить шкуру неубитого кровососа. Сначала уничтожим гадов, — заметил я.
В замке на этот раз было многолюдно. Отряды под Инкогнито стекались с разных частей города. Лишь внутри после положенной алкогольной проверки каждого адепта нам дозволили снять маски. Помимо лорда Тайрена, на собрание заявились многие крупные игроки, но далеко не все. На обычном Совете кланов присутствовало намного больше людей. То ли Тайрен не стал приглашать всех, то ли… главы кланов и гильдий пали под действием красной угрозы. Превратились в наших врагов.
Мормарента, разумеется, отсутствовала. Порадовало присутствие главы Гильдии Авантюристов Зан Гор Шина. Кицунэ поприветствовал меня отдельно как старого знакомого. А вот старика Толлинса, главы Гильдии Купцов, не было. Не явились представители кланов Чар, Чешуи, Красного клана и Тауруса. Присутствовала Гардасинтера от Шипов, Алвин Ремурс и лорд Тайрен от одноименных кланов. Клан Глубин был представлен лордом Фордесброном, сурового вида гномом с темной бородой и Гелвиндрогом, наместником Урка. Брата Корхеса, Чемпина-Рыцаря, они с собой почему-то не привели. Да и вообще, многие Чемпионы находились либо в Розах, либо в тех кланах, что не пришли на тайный совет.
По крайней мере, мы были практически уверены в том, что среди присутствующих нет предателей. Выпивка — удобный метод проверки. Полностью исключать нельзя, поскольку некоторые могли решить присоединиться к Леарте по собственной воле. Хотя какой смысл от вампирства в Бездне, неясно. Жить вечно здесь можно и с помощью вливаний из кристаллов души, а бонусы непонятны. Впрочем, Леарта могла предложить шпиону место своей правой руки. Быть вторым человеком в Бездне лучше, чем рядовым адептом в крупном клане. Но, в целом, мы все же надеялись сохранить совет в тайне.
— Для чего Роз пригласили? — недовольно проговорил Фордесброн.
— У Роз сразу три Чемпиона. Больше, чем у остальных собравшихся вместе взятых, — поведал Тайрен.
— Кто-то атаковал нашу базу в Гиблых Пещерах! — вперил в нас негодующий взор лидер клана Глубин.
— Это были… — раскрыла рот Астерия.
Я отреагировал мгновенно, отозвав Чемпионку. Колдунья пропала в синем свете, уйдя в небытие. На моем лице и мускул не дрогнул, но внутри все клокотало. Эта тупая дура снова намеревалась все испортить! И что мне с ней делать? Бесконечно держать в небытие не выйдет. Уничтожение Королевы Паразитов — не столь серьезный акт, как нападение на Железные Рудники, но все же хотелось бы держать атаку в секрете. Рано или поздно Чемпионка кому-нибудь разболтает. Как мне заткнуть ее рот? Как вообще использовать заразу, если в любой момент она может придумать какую-нибудь пакость? Голова болела только еще больше! Правда все равно всплывет наружу, но в данный момент лучше воду не баламутить лишний раз.
— Вот ничтожная кхалсиха! — буркнула Эль, недовольная тем фактом, что ее внушение не сработало.
— Что Чемпионка хотела сказать? — уставился на меня Фордесброн подозрительно.
— Это были ужасные дни для всех нас. Розам тоже пришлось несладко. Много соклановцев погибло при сражении с зараженными, — пояснил я.
Фордесброн нахмурился, но встрял лорд Тайрен:
— Ваши распри сейчас не имеют никакого значения. Если мы не будем действовать сообща, то все станем упырями либо умрем. Выбор невелик.
— Клан Роз больше не в Совете кланов.
— Голосование проводилось зараженными, а значит, не имеет силы, — парировала Эль.
— Мы обязаны сосредоточиться на деле. Обсудить вопрос членства в Совете еще успеется, — пришел на выручку внешне молодой лорд Ремурс.
— Времени на подготовку и долгие стратегии у нас нет, — взял фавна за рога лорд Тайрен. — Атаку необходимо производить сегодня. Через день или два у Леарты будет еще больше зараженных. Клан Крови необходимо остановить любой ценой! Доложите о боеготовности ваших кланов!
— Клан Глубин практически полностью сохранил верность лорду, — поведал Фордесброн. — Удалось вовремя отсеять зараженных и излечить тянущихся к крови.
— Лишь благодаря вашей тяге к выпивке, — фыркнула Гардасинтера.
— Благодаря дисциплине и взаимовыручке, — отчеканил дуэргар. — Дроу стоило бы брать с нас пример!
— За одним исключением, не так ли? — приподняла бровь темная эльфийка.
Фордесброн скривился:
— Наш Рыцарь-Чемпион Кордундраг принял приглашение Леарты в качестве жеста вежливости. К сожалению, ныне он на стороне вампиров…
— Какая утрата, — покачал головой Ремурс.
— Мы вернем разум нашему Чемпиону! — рявкнул Фордесброн.
— Каким образом? — фыркнула Гардасинтера. — Вам надо изловить, обездвижить и влить выпивку в Чемпиона-Рыцаря. Стоять на месте он не будет, а вокруг будут обязательно носиться подельники-кровососы. Проще убить.
— Интересно, кто станет следующим Чемпионом-Рыцарем и в чей клан войдет? — заметил лорд Ремурс с усмешкой.
— Если только клан Роз не отыскал иное решение, — приподнял бровь лорд Тайрен. — Вы протестировали свои силы? Скольких соратников удалось спасти?
— Мы потеряли больше десятка. Около сотни удалось вернуть разум, еще несколько десятков убежали после проигрыша старшего стаи.
— Значит, ваш метод работает? Соотношение выглядит крайне оптимистичным!
— У нас дела обстояли намного хуже, — подтвердила Гардасинтера нехотя. — Большую часть зараженных пришлось уничтожить.
— Приручение снимает любые эффекты, в том числе и вампиризм, — признал я. — Вот только для Приручения адепта надо убить, а на Дне сделать подобное практически невозможно.
— Практически… — молвил Тайрен.
Взгляды присутствующих скрестились на Гардасинтере. Всем было прекрасно известно про одну из главных способностей Чемпиона-Палача. Дроу могла убить адепта даже в безопасной зоне, если финальный удар окажется смертельным.
— За определенные преференции со стороны других кланов можно и рискнуть, — передернула плечом темная эльфийка.
— Вы ведь в курсе, как работает Приручение Призывателя? Для наивысших шансов урон должны наносить питомцы, — добавил я.
— Нельзя рисковать. Мы должны вернуть Чемпиона-Рыцаря! — заявил Фордесброн.
— Что⁈ Вы намекаете, что я должна… как и моя ничтожная сестрица… — возмущенно проговорила Гардасинтера. — Стать питомцем Чемпиона-Призывателя⁈
— Всего лишь временно, — заметил лорд Тайрен. — При такой конфигурации мы сможем вывести заразу из многих наших адептов, не важно к какому клану они принадлежат. Снизить количество потерь, спасти множество жизней.
— Я бы на такое посмотрел… — с легкой усмешкой заметил Алвин.
— Лорд Ремурс, не подливайте масла в огонь…
Гардасинтера затравленно озиралась по сторонам. Собравшимся моя идея крайне понравилась. Если дроу станет частью питомника, наш отряд сможет охотиться на вампиров даже на Дне. Возвращать разум адептам, а не просто уничтожать их словно зараженных бешенством. У всех кланов имелись сородичи, которым не повезло попасться под укус. А так просто их с помощью выпивки не спасти — только при кратном преимуществе. Самой эльфийке данная идея явно не пришлась по душе.
— Клан Шипов не в лучшем состоянии. Два дня назад мы провели большую чистку, — поведала Гардасинтера нехотя. — Часть зараженных были уничтожены, другие изгнаны. Нескольких удалось спасти. Тяжелый удар по клану Шипов, но он сделал нас только сильнее. В своих бойцах я уверена. Мы контролируем темный квартал полностью и готовы начать штурм в любую минуту.
— Клан Ремурс пострадал, но не слишком сильно, — выдал Алвин. — Хорошо, что я решил повременить с визитом в особняк леди Крови…
— Проводить чистки среди авантюристов мы, конечно же, не могли, — поведал Зан Гор Шин. — Мне удалось собрать под своим началом проверенные отряды и мелкие кланы. Все прошли тест на заражение выпивкой. На всякий случай никаких подробных планов им не давалось. Но, полагаю, все понимают, что бойни с кровавой заразой не избежать. Предчувствие грозы витает в воздухе…
— Клан Тайрен пострадал. Мы потеряли Хандруст, — проговорил лорд. — Я принял решение не вести войну на уничтожение. Если падут прародители, соратники вернут разум. Все верные бойцы были эвакуированы в Урк. Также я держал связь с несколькими мелкими кланами. Лидер Чешуи вместе с Чемпионом-Друидом, Гордая Стать с Чемпионом-Лучником и Красный клан с Чемпионом-Мародером стали жертвами кровавой порчи. Но некоторым адептам удалось сохранить разум и объединиться. Я с ними договорился, так что они поддержат нас в нужную минуту.
— Отрадные вести, — кивнул Ремурс. — Какой у нас план?
— Нельзя ли вывести из игры Леарту скрытно? — поинтересовался я. — После избавления от прародителя стая Роз превратилась в хаотичный сброд. Мы легко их вынесли после этого.
— Разумное предложение, вот только трудно осуществимое, — качнул головой Тайрен.
— Я смогу подобраться и стырить побрякушку, фыр-фыр-фыр! — заявила Чемпионка-Плутовка.
— Мы практически уверены в том, что Кольцо Крови обладает особыми сокрытыми свойствами. Помимо вампирской заразы, оно наделяет носителя чутьем крови. Леарта прекрасно видит любых скрытников, в том числе Плутов под Вуалью. Подобраться к ней невозможно.
— Т-ц, было у меня такое ощущение, — разочарованно протянула Шия. — Значит, знатное рубилово?
— Если бы мы видели иной выход, то воспользовались бы им. Нам предстоит трудный бой. Но на кону поставлено само существование Бездны в том виде, какой мы ее знаем. Наша свобода и свобода наших детей, — произнес Тайрен мотивирующую речь.
Последовало не слишком подробное обсуждение грядущего наступления. Леарта, если верить слухам, перебралась в жилище бедняги Толлинса. Глава Гильдии Купцов обитал в настоящей крепости, расположенной в центральной части Урка в закрытом правительственном квартале. До здания мэрии и Черного Дома было рукой подать. Судя по всему, именно там вампиры и свили свое гнездо. Жаль. Атаковать отдельно стоящий особняк загородом было бы сподручнее. Толлинс отлично устроился, а еще выглядел таким аскетичным безобидным интеллигентом. Сам же отгрохал такую громаду в самой дорогой части города.
Гардасинтера продолжала упрямиться, несмотря на уговоры глав кланов и гильдий. Глаза Ранессинтеры загорелись при появлении такой возможности.
— Тебе понравится, сестра! — заявила Эль с энтузиазмом.
Отчего скептицизм Гардасинтеры только усилился. Я прекрасно понимал, что на уме у дроу. В теории мы могли после разборок с Леартой оставить Гардасинтеру у себя, потом сходить в данж и передать силы Чемпиона Эльке. Разумеется, дроу считала себя достойной дара. И умения Палача должны перейти другому Палачу. Заманчиво, конечно, вот только я плохо себе представлял, как осуществить подобный план. Дроу — это тебе не картина в музее. Попытка выкрасть Гардасинтеру приведет к вражде с оставшимися Шипами. Клан дроу пострадал, но все еще оставался номером 2 в Бездне. Розы бы с ними не справились.
— Мне нужны гарантии! — заявила Гардасинтера, устав от пустых разговоров. — Призыватель обязан отпустить меня на свободу, как только наша миссия будет исполнена!
— Совет кланов даст гарантии. Если Призыватель не исполнит уговор, то станет врагом каждого из нас, — проговорил лорд Тайрен веско. — Такой вариант вас устроит?
— Устроит, — вздохнула Гардасинтера. — Осталось договориться о цене.
— Цене? — переспросил Фордесброн.
— Вы же не думаете, что наследница благородного Дома Шипов будет заниматься спасением адептов, в том числе Чемпионов, по доброте душевной? — с сарказмом заявила платиновая блондинка.
— Ни в коей степени мы и не могли так плохо помыслить о темных эльфах, — заявил Фордесброн с не меньшим сарказмом. — Что вы хотите?
— Менее двух декад остается до окончания полномочий Наместника Урка сударя Гелвиндрога и председателя Совета Кланов лорда Фордесброна, — проговорила дроу. — Уверена, Шипы лучше всех справятся с управлением Урком. Глубины допустили слишком много промашек, в том числе и текущий кризис.
— Шипы в Наместники? Данный вопрос будет решаться на Совете! — заявил Фордесброн.
— Здесь присутствуют главные игроки. Уверена, что Глубины могут подтянуть своих союзников и выбрать кандидата от Шипов. Таково мое условие. Иначе Чемпиона и прочих сородичей вам не видать!
Фордесброн откинулся на спинку стула. В зале замка повисла гнетущая тишина.
— В таком случае и Розы готовы выдвинуть свои условия, — нарушил я молчание. Фордесброн с Тайреном слегка поморщились. — Во-первых, нас интересует Кольцо Крови.
— Артефакт должен быть уничтожен! — поспешно заявил лорд Тайрен.
— Может, не будем торопиться? — заметил Ремурс. — Кольцо Крови в правильных руках может принести пользу…
— Рано или поздно вампирская угроза снова выйдет из-под контроля! — рявкнул хозяин крепости.
— Полностью разделяю опасения лорда Тайрена. Мы лишь хотим уничтожить Кольцо сами, забрав полагающиеся бонусы.
— В таком случае возражений у Тайрен нет.
— Забирайте! — махнул рукой Фордесброн. — Что еще?
— Во-вторых, раз уж Шипы стремятся занять важный пост, Розам нельзя отставать. Должность председателя совета на следующий срок отойдет к нам. Больше никто не сможет изгнать нас с Совета!
— Не слишком ли крупный кусок вы вознамерились проглотить⁈ — рассердился Фордесброн.
— Почему бы и не Розы? — поддержал Ремурс. — Совет давно следовало обновить. Сударыня Сессна показала себя разумным представителем, так что я поддержу ее кандидатуру.
Лорд Тайрен долго хмурился. Эль взяла слово, принявшись живо описывать все преимущества. Я пообещал снизить цену на проведение испытаний класса для тех кланов, которые поддержат Роз на Совете — единственный наш рычаг влияния. Ну а если нарушат слово — не видать им лучших бонусов класса как своих ушей. Правда, земное выражение работало не для каждой расы. Дроу при желании могли так завернуть свои уши, что краем глаза их становилось видно.
Лорды и леди готовы были собачиться долго, но Тайрен поторопил нас. Следовало сначала разобраться с проблемой, уже затем решать вопрос трофеев. Я дал слово чести Гардасинтере, что отпущу даму на свободу после решения вопроса. Присутствующие главы дали нам с дроу слово чести, что мы получим заветные титулы Наместника Урка и Председателя Совета. Сумели подсуетиться и выторговали себе наилучшие условия! Полагаю, Шипы претендовали бы на оба поста. У дроу были шансы занять и место председателя. Но лучше живое оружие в руках, чем темный артефакт в небе. Гардасинтера предпочла разумный компромисс: готовую должность в обмен на отказ от других позиций. Осталось всего ничего — разобраться с Леартой, освободить всех Чемпионов и спасти Бездну.
[от автора: прода в пнд будет утром немного позже стандартного времени. Публикация глав шестого тома будет ежедневной]
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— Дерьмо! Нам действительно надо это делать? — нервно вопросила стоящая передо мной темная эльфийка.
Гардасинтера была хороша. Темно-серая гладкая кожа, слегка темнее чем у Эль, грудь чуть поменьше, но все равно заметная, шикарные блестящие платиновые волосы. Дроу выглядела нечеловечески красиво. И нечеловечески стервозно. Настоящая мегера. Что-то грызли меня сомнения, что из Гардасинтеры выйдет толк. Интуиция мне подсказывала, что темную версию Эль перевоспитать не выйдет. У меня и с Эль-то проблем возникло масса. Взваливать на хрупкие призывательские плечи еще и Гардасинтеру не самое мудрое решение. Так ли уж мне надо собирать полный набор всех Чемпионов?
— Только посмей причинить вред госпоже, хуман! — высказал один из стражей, который сопровождал главу клана.
Много высокоуровневых дроу заявилось вместе с Гардасинтерой на тайный сбор кланов.
— Надо, Гарди, надо! — развел я руками.
— Как ты меня обозвал⁈ — взъярилась девица.
— Ты хочешь получить пост Наместника Урка или нет? — вопросил я, начав терять терпение.
— Действуй! — дернула она плечом. — И побыстрее!
— Процедура отработана на сотнях подопытных. Несчастных случаев пока не было…
Токсик принялся за свою токсичную работенку. Гардасинтера стоически воспринимала ядовитую обработку. К сожалению, возникли сложности с убийством адептки, о которых мы сразу не подумали. Я не мог убить адепта на Дне, а Гардасинтера не могла пользоваться лифтом Потока. В итоге мы могли бы состыковаться где-то на тридцатых ярусах, но дроу бы пришлось потратить на дорогу несколько дней, которых у нас не было. Вышли из положения несколько радикальным методом. Дроу нанесла финальный добивающий удар самостоятельно. На самом деле это слегка снижало шансы на успешное приручение, но в случае неудачи ее могли воскресить союзники. Убить адепта на Дне могла только Гардасинтера, так что и над собой поработала тоже она.
Желаете потратить 18 кристаллов души и использовать Приручение на адепте Эль’Гардасинтера? Да/Нет
Поздравляем! Вы успешно приручили адепта Эль’Гардасинтера!
Сработало с первого раза, к счастью. Дроу превратилась в одного из моих питомцев. В итоге в топовом отряде Роз собралось аж шесть Чемпионов. Мощь!
Не скажу, что никогда не грезил о Приручении Гардасинтеры. Но все же представлял себе процедуру несколько иначе. Не когда над душой стоит армия из дроу, готовая растерзать тебя за малейшее отступление от правил. Так что поиздеваться над темной эльфийкой вряд ли выйдет. Разве что побить кнутом, поскольку бонусы он давал слишком хорошие, чтобы ими пренебрегать. Осталось убедить в этом Гардасинтеру…
В итоге мы с темной эльфийкой заключили нечто вроде временного союза. Оба жаждали получить заветные должности, так что стоило постараться.
— Как вы себя чувствуете, госпожа? — вопросил один из гвардейцев осторожно.
— Отвратительно несвободно! — слегка нервно откликнулась блондинка. — Надеюсь, хуман понимает, что его ждет в случае, если он вздумает не сдержать данное слово чести?
— Представляю себе. Сразу же расставим все по своим местам, поскольку в бою может не быть времени. Все мои фамильяры пользуются бонусами Призывателя, в том числе и баффом Кнута Погонщика.
— Нет. Исключено!
— Что такое, сестра? Боишься, что подчиненные разочаруются в тебе из-за подобного трюка? — усмехнулась Ранессинтера. — По-видимому, ты не уверена в своих лидерских качествах…
Эльфийки долго сверлили друг друга злобными взглядами. Настоящие ушастые фурии!
— В бою важна любая мелочь. Если из-за твоей гордости мы потеряем кого-то из Роз, без последствий я это не оставлю! — заявила глава клана Роз.
— Ты просто хочешь посмотреть за тем, как меня бьют кнутом, не так ли?
— Ты слишком сильно забиваешь голову из-за разной ерунды…
— Тогда почему с твоей физиономии не сходит эта гнусная ухмылка?
— Это моя обычная милая улыбка…
Эль, очевидно, наслаждалась незавидным положением Гардасинтеры. Много она натерпелась от сестрицы, в отличие от меня. Я знал главу Шипов лишь со слов дроу, а вживую сталкивался нечасто.
— Икари, отойдем на минуту… — шепнула мне Эль на ушко.
Пожав плечами, я выдвинулся вместе с ней в коридор. Мы оставили глав кланов обсуждать детали наступления в главном зале. Дроу выглядела возбужденной. Эль старалась держать лицо, как и полагается благородной персоне, но детали ее выдавали. Легкий темный румянец на щеках и едва заметно подрагивающие уши.
— Мы должны воспользоваться данным шансом! — проговорила она живо. — Неизвестно, когда у нас снова получится поймать Гардасинтеру!
— Мне казалось, ты из нас двоих более разумная, — покачал я головой. — Дроу сметут Роз и не заметят.
— Плевать! Мы справились с Глубинами, справимся и с Шипами!
— С Глубинами мы справились только потому, что нас поддержал народ и кланы. Никому не нравилось пиявочное рабство. Здесь же начнется война на истребление.
— Ты что-нибудь придумаешь, как и в случае с Дастарганом!
— Если бы дроу пропала, никого не оповестив, — это одно. Но мы дали слово чести и приручили ее у всех на глазах. Что на тебя нашло?
Дроу вдруг обняла меня сбоку. Обвила словно гибкая лоза. Сцепила пальцы с моими и жарко прошептала на ушко:
— Мы с тобой сходим на свидание… На котором у дорогого мастера Икари есть все шансы получить пикантное продолжение…
Мои брови поползли вверх:
— Так вот что тебя интересует? Не мое тело или душа. Тебе нужны лишь мои призывательские навыки и положение Чемпиона Роз. Не думал, что благородная дроу может пасть так низко, — покачал я головой осуждающе.
— Не делай поспешных выводов! — добавила Эль нервно. — Я не какая-нибудь продажная дрянь! Не буду скрывать: мне хочется получить Чемпионский титул. Но мне также нравится проводить время именно с тобой, Икари!
— Тогда ты будешь готова провести со мной время и без каких-либо ответных обещаний? — склонил я голову набок.
— Да, но… — начала девушка колебаться. — Хорошо! Когда все закончится, мы отправимся на свидание. Тем не менее прошу тебя подумать насчет Гардасинтеры. Подобного случая может больше не представиться!
— Подумаю, — хмыкнул я. — Эх, была такой милой стервочкой, а стала такой меркантильной заразой. Власть тебя испортила!
— Вздор! — буркнула дроу недовольно. — Должность главы клана меня не изменила!
— Ну-ну…
Главы ожидали нашего возвращения. План атаки на имения клана Крови был вчерне разработан. Войска Глубин, Шипов, Тайрен и Ремурс ожидали в пределах города, разбросанные по разным районам. Они обеспечат прорыв обороны. Розы же спустятся на центральную площадь и будут оборонять периметр, постараются не пустить вампиров на верхние ярусы. С одной стороны, кровососов наверху можно будет уничтожить легче, с другой, они могли собраться в единый ударный кулак и дать сдачи. Чего допускать не следовало. Главная цель — добраться до главы клана Крови, до основной прародительницы. Леарта положила начало вампирской заразе, поэтому она должна быть уничтожена.
Характеристики у Гардасинтеры были любопытные, но, в целом, никаких откровений. Про невозможность пользоваться лифтом Потока все знали, как и про использование двуручников со всеми бонусами Палача, а также про возможность убийства в безопасной зоне. Еще у Чемпионки имелась пара бонусов к навыкам, что позволяло ей наносить больше урона, а Сквозной Укол и вовсе не требовал маны. То есть она могла использовать его по откату, словно это было умение живого предмета. Ее убийственный фламберг обладал бонусом вампиризма. Хоть сравниться по дамагу с Шией или Астерией Гардасинтера не могла, подобный бонус вкупе с Наручами Вампиризма и аурой Поглощения Души давал ей существенные плюсы по выживаемости в бою. Дроу имела всего лишь 31 уровень развития. Все не хватало леди времени на то, чтобы докачаться до топовых величин. Эльфийке приходилось следить за кланом Шипов, на что уходила куча времени. А без лифта Потока на кач требовалось выделять не одну декаду, чего наследница великого дома позволить себе не могла.
Во второй половине дня главы приняли решение выступать. Дожидаться ночи и воевать против вампиров в темное время суток было глупо. Днем кровососы получали незначительный дебафф к характеристикам. Следовало атаковать до наступления темноты. Я напомнил об одном немаловажном факте, так что лорд Тайрен одолжил мне все кристаллы души из своих запасов. Совет затем скинется, чтобы восполнить затраты. Мне ведь требовалось Приручать адептов высокого уровня. Кто-то, наверняка, уже проходил через мои испытания классов, но все равно ресурсов могла уйти тьма.
Мы выдвинулись в группе из темных эльфов, которые тоже шли под Инкогнито. Было несколько тревожно шествовать в сопровождении Шипов, поскольку они относились к своей госпоже достаточно ревностно. Приближенных Гардасинтера отобрала умело. Не то что мои дамы — вечно норовят оскорбить или испортить ценный артефакт. Группу я составил из Шии, Астерии, Весска, Сессны, Ранессинтеры и Гардасинтеры. Корхесдраг отправится на воссоединение со своим отрядом и будет держать центральную площадь.
Было не совсем ясно, как поведут себя хранители яруса. Они ведь старались следить за порядком в Бездне. Но вампиры не являлись нарушением правил. Важно соблюдать примерное соотношение сил по количеству отрядов, и тогда духи не будут гневаться.
Урк замер в самом расцвете дня. Лианы грели крыши домов и булыжники мостовой, слегка мокрые после прошедшего мелкого дождя. Возникло затишье перед бурей. Урк знал, что вскоре разразится ураган. Сервы и горожане торопливо прятались по домам, уступая дорогу толпе адептов под Инкогнито. От вампирского взора наши приготовления тоже не укрылись, само собой. Но атаковать сразу они не стали.
Мы приблизились к темному кварталу. Гардасинтера отдала приказания, и дроу начали спешно прибывать. Подчинялись они строго, но полной боевой дисциплины гордый народ Подземья не выказывал. Это больше напоминало не регулярную армию, а сборище наемников, скованных страхом и традициями подчинения матриарху. Несмотря на тяжелую битву с зараженными накануне, Шипы сумели выставить, наверное, с пару тысяч бойцов. Все улицы и крыши были заняты Шипами. Большинство не имело Инкогнито, разумеется, поскольку навык дорогой. Да и скрыть такой огромный отряд все равно представлялось нереальным.
Мы видели на проспектах отряды дуэргаров, Тайрен отправил посыльного, который сообщил о готовности их войск. Мы начали стягивать силы к центру Урка, следя за тем, чтобы мимо нас и мышь не проскочила. Всех встреченных адептов проверяли выпивкой на заражаемость. Сервы, к слову, не могли заразиться вампиризмом по неизвестной причине. Видимо, их кровь была слишком жидкой.
По мере приближения к закрытому элитному кварталу начались столкновения с вампирами. Действовали кровососы словно слаженный механизм. Расстреливали с крыш, нападали крупными отрядами, старались искусать каждого, до кого могли дотянуться. Это была странная война. Опека восстанавливалась в безопасной зоне автоматически, так что никто умереть не мог. Исключение составляли противники, выступающие против нашего отряда.
Гардасинтера кромсала кровососов без устали. Ее фламберг порхал, словно бабочка, и жалил, будто пчела. Я не забывал подгонять дамочку кнутом погонщика. Что дико не нравилось как самой эльфийке, так и ее сопровождающим. Но все-таки она смирилась со своим положением после того, как увидела удары плетью по своей сестре и другим питомцам. Я не забывал обновлять баффы на всех.
Мы активно убивали вампиров, после чего я сразу же Приручал и освобождал адептов. Зараженные лишались кровавого наваждения, хоть и не всегда могли поддержать нас в бою. Чем дольше люди провели в вампирском угаре, тем труднее им было прийти в себя. Шия, Эль, Астерия и Сессна прекрасно справлялись с нанесением дамага. Я бил кнутом в промежутках, после чего давал мысленную команду Гардасинтере. Дроу добивала израненных, после чего я тратил кристаллы на Приручение. Порой попадались бывшие мои клиенты, в других случаях приходилось тратить прорву кристаллов. Хорошо, хоть лорд Тайрен снабдил меня существенным запасом, а то Розы были на мели.
Это была странная война, поскольку никто не умирал. Стратегия сражений на Дне выходила уникальной. В первую очередь ценились умения по Оглушению, Заморозке, Оцепенению, Удержанию и тому подобное. Вампиры начали банально красть замороженных адептов и уносить куда-то в свои подвалы. Мы принялись проделывать нечто похожее. Чемпионский отряд сражался достойно, но объять все участки фронта одна группа попросту не могла. Остальные союзники сражались самостоятельно. Они также пришли к единственно верному методу действий — выведению вампиров из строя. Правда, у нас было небольшое преимущество в данный момент: мы могли поить вампиров выпивкой, благодаря чему зараза выветривалась. Вампиры же кусали наших практически без исключения. Но превращение в кровососов шло несколько дней, так что конкретно в данном сражении оно не играло критической роли.
Меня самого цапнули в руку. Взбесившаяся вампирка-Рыцарь вдруг прорвалась через заслон и атаковала Призывателя, повиснув на моей левой руке. Лишь спустя секунду мой кнут оплел ее шею, а Разряд вступил в дело. Гадина успела вонзить острые клыки мне в предплечье, пробив легкие доспехи. Меня заразили! Голова почти сразу же стала тяжелой, мысли потекли вяло. В общем и целом, даже начальный этап вампирской гадости давал негативные эффекты. Спустя несколько секунд Гардасинтера снесла Рыцарше голову. Чуть оклемавшись, я продолжил свое дело: приручил убитую и спустя несколько секунд выпустил на волю, отменив привязку. Освобожденной занялись союзники. Для всех прирученных у меня в любом случае места не нашлось бы.
Вампиров оказалось много. Улицы были усыпаны любителями крови! Они даже внутренние врата в элитный квартал пытались перекрыть. Но крепостные стены были созданы скорее, чтобы не пускать внутрь разный сброд, а не для отражения нападения армии адептов. Так что мы проникли через заслон. Шия какое-то время веселилась на крышах. Кицунэ под невидимостью подкрадывалась к защитникам и сбрасывала их с верхотуры.
Вдруг и мы услышали гневный лисий вскрик. Шия пролетела значительное расстояние с четвертого этажа и распласталась на каменной мостовой. Все Здоровье ухнуло в пропасть вместе с хвостатой, но особенность Дна не позволила Шие умереть, только набить себе шишек.
Наверху нас ждал Чемпион-Мародер и Чемпион-Лучник с дальнобойным оружием. Пришлось отступить, поскольку гады били дико больно. Лучник владел молниевым оружием, которое накладывало долгое оцепенение, а арбалет Мародера вызывал паралич. Стрелы Лучника, помимо прочего, обладали свойствами самонаведения, а Мародер стрелял и перезаряжал арбалет раза в два быстрее, нежели рядовой адепт его класса. Крайне неприятные особенности. Астерия и сама немало противников обратила в ледяные статуи, да и Оглушение Тайхо выручало, но все же мы предпочли отойти подальше. Имение главы Гильдии Купцов осталось впереди. Вампиры не пускали нас к нему, встав непреодолимым заслоном.
Союзники старались избегать увечащих повреждений. Помимо эффектов Заморозки, это было единственным, что могло помешать наступлению. На долгие часы адепт лишался конечности и уже не мог полноценно атаковать. Правда, срабатывало подобное редко.
Улицы Урка заполнились звуками сражения. Лязгом оружия, топотом ног, криками и стонами раненых. По мостовым текли целые реки крови, которые собрались из ран адептов. Возле некоторых стоков голодные вампиры опускались на корточки, чтобы напитаться живительной алой влагой. Кажется, они временные бонусы даже получали, хотя на итоговый результат это влияло слабо.
Помимо прочего, мы сталкивались с прародителями — старшими вампирами, под которыми ходили целые стаи кровососов рангом поменьше. Коим являлся Неукс среди Роз. Они старались держаться сзади, поскольку их гибель могла повлечь неприятности для подчиненных. Но, если ситуация накалялась, и они вступали в сражение. Высшие вампиры получали способности атаковать как издали, так и вблизи магией крови. Тоже неприятная особенность. Но повторить успех Гардасинтеры они не могли. Только Чемпионка-Палачка оказалась способна умертвлять адептов на Дне.
Вампиры перекусали большинство противников, однако в настоящий момент переломить ход сражения не могли. Наш отряд мало-помалу выводил кровососов из строя, остальные союзники стягивали кольцо вокруг замка Леарты и уносили ледяные статуи подальше. Колдуны обновляли Заморозку на покрывшихся инеем вампирах. Много адептов дожидались исцеления под разными эффектами. Кого-то пытались отпаивать в закромах, но пока кипело активное сражение, наш отряд вносил основную лепту. Это напоминало бесконечный конвейер: хлестнуть, убить, приручить, отпустить и по новой. Через Чемпионский отряд прошли сотни адептов из разных кланов. Мы спасли многих.
Клан Крови на удивление не решался на прорыв. Мы постепенно зажимали кровососов, убирая небольшими кучками. Число защитников редело. Их оказалось достаточно много, но справиться с атакующими порядками на Дне они не могли. Мы гадали, чего кровососы ждут, ведь им выгоднее было бы засесть на одном из верхних ярусов. Там они смогут биться с адептами на равных.
Чемпион-Мародер и Чемпион-Лучник серьезно доставали нас сверху. Мы начали собирать ударный кулак, чтобы прогнать их и освободить. Сложность крылась в том, что не каждый адепт умел прыгать по крышам.
Только мы собрались лезть наверх, как Шию окликнули:
— Госпожа Десница!
— Давно меня так не называли, фыр! Гельс?
Приглядевшись, я заметил мальчишку, который вылез из чего-то наподобие колодца в проулке. Одет он был все так же в обноски, хотя мы платили парню небольшое жалование за пригляд за Средоточием клана. Но менять свою униформу попрошайки нищий не желал. Так он больше денег мог выклянчить наверняка.
— В катакомбах чужаки! — поведал парень. — Кровососы уходят в сторону площади!
— Ничтожные хотят проскочить мимо адептов, — ругнулась Эль. — Мародер с Лучником только отвлекают нас от главаря. Мы не должны выпустить Леарту с Урка!
— Сюда! Я проведу вас коротким путем! — поманил Нитони.
Вот уж не думал, что оборванец поможет нам в этой чудовищной по меркам Бездны заварушке. Но про проверку я не забыл. Хоть парень оставался сервом, на всякий случай мы дали ему глотнуть крепкой рисовой водки. Гельс закашлялся, но Здоровья не растерял. Значит, не кровосос!
Мы быстро спрыгнули через колодезный лаз и очутились в катакомбах. Нитони повел нас по каким-то узким проходам, заполненным вонючей жижей каналам и прочим чудным местечкам подземного города. За нами по пятам следовали отряды дроу, не желающие оставлять свою госпожу без присмотра. Да и от Тайрен, Ремурс и Глубин минимум по одному отряду всегда находились поблизости, дабы не терять нас из виду.
Наши силы столкнулись с вампирскими отрядами на подходе к центральной площади Урка, откуда можно было улететь на один из ярусов. Пересеклись мы в центральном коллекторе, где встречалось несколько труб подземных коммуникаций. Гильдия Нищих расширила и укрепила своды, организовав здесь настоящую базу. Ныне представители Гильдии решили благоразумно эвакуироваться. Никто не желал попасть в жернова между кровожадными тварями и охотниками на вампиров. Тем более сервов, в отличие от адептов, можно было убить даже на Дне.
Помимо вампирских отродий с горящими алыми глазами, в зал выскочили двое известных персонажей: Чемпион-Рыцарь Кордундраг и сама Леарта. В данный момент мне было не до рассматривания женских прелестей, но все же краем глаза я отметил, что Астерия симпатичнее первородной вампирши. Хотя доставляет проблем как бы не больше.
— Лорд Летов! — воскликнула Леарта, встретившись со мной глазами. — Какая встреча! Очень жаль, что вы не приняли мое приглашение в тот день. Вместе мы могли бы стать во главе Бездны и безраздельно властвовать. Еще не поздно передумать! — добавила она с вызовом.
— Безраздельно властвовать вдвоем? Звучит как оксюморон. Один всегда будет главнее.
— Брат, я освобожу тебя от наваждения! — ударил секирой о щит Корхесдраг.
— Ты станешь одним из нас! — фанатично воскликнул Кордундраг, здоровяк-дуэргар.
— Обязательно Приручи Чемпиона. Иначе поста Наместника и Председателя нам не видать, — напомнила Гардасинтера.
— Знаю. Пора покончить с вампирской заразой!
— Уничтожьте их! — рявкнула Леарта.
Красивое личико женщины на секунду словно бы преобразилось в уродливую морду нетопыря. Корхесдраг схлестнулся с братом, Тайхо и Астерию я отправил в самую гущу, поскольку их умения по Оглушению и Заморозке были сейчас критически важны. Шия крутила Мельницу, разрубая кровососов на куски, Эль носилась по коллектору. Жаль места здесь было немного. С одной стороны, Морозное Дыхание и Мельница работали эффективнее. С другой, дроу не удавалось толком пробиться к Леарте. Гардасинтера работала активнее остальных. Эльфийка как обычно занималась добиванием израненных. Я же приручал, когда мог. Порой Приручение не проходило, поскольку я не успевал хлестнуть врага кнутом или кто-то из других отрядов наносил дамаг.
Тут в дело вступила сама Леарта. Прямо из Кольца Крови вампирской королевы вылетел алый луч. Касаясь адепта, он высушивал место попадания, превращая в мумифицированную конечность. Словно бы выпивал всю жидкость из части тела. Тайхо встала на мою защиту, но и ей серьезно досталось. Иллитидка потеряла ногу. Конечно, эффект был не бесконечным, и Опека впоследствии восстановит недуг, но сейчас у нас каждый боец был на счету. Да и, когда твоя конечность превращается в маленькую сморщенную кочерыжку, это страшно.
Кольцо Крови оказалось мощным артефактом, почти имбовым. И это дико бесило. Наши живые предметы меркли в сравнении с этим украшением. Та же Корона Призраков, насколько мы знали, не давала боевых бонусов. А тут тебе и возможность строить бесконечно преданную армию, чтобы завоевывать Бездну, да еще и крутой дальнобойный навык.
Дроу самоотверженно бросались на выручку Гардасинтере. Алый луч смерти проходился по рядам защитников и выкашивал их, словно серп колосья, но до Чемпионки не доставал. Адепты на Дне не умирали, но становились увечными и не могли нормально продолжать бой. Мы должны были каким-то образом вывести Леарту из строя, однако перед ней стояла толпа защитников. Вампиры держались насмерть, не подпуская мимо себя ни единой мыши. Плуты тоже не могли подобраться к королеве вампиров, поскольку она видела их с помощью чутья крови. Чемпион-Рыцарь вносил свой вклад, умело отражая все атаки. Если так пойдет и дальше, то все спустившиеся в катакомбы силы будут разгромлены, а Леарта улизнет. И снова наберет вампирскую армию.
Тайхо растратила всю свою ману, а Леарта серьезно прошлась по ней лучом, мумифицировав вторую ногу и руку. Я принял решение отозвать иллитидку и дать ей отдохнуть. Обрушение она толком использовать не могла.
— Весск, Астерия, Гардасинтера. По команде прорываемся! — дал я короткие указания.
Когда навык откатился, я призвал шестым питомцем Титана. Гигантский волк появился в коллекторе. Запрыгнув на него, мне пришлось пригнуться, поскольку потолки на базе Гильдии нищих оказались невысокими. Я дал мысленную команду союзникам, и они бросились в бой. Скелеты Весска отвлекли на себя первые ряды. Шия проделала небольшую просеку Мельницей, следом ворвалась Гардасинтера и Ранессинтера. Палачки действовали в унисон. Чувствовала одинаковая школа боя. Хотя Эль бы подобное сравнение точно не понравилось.
Затем настал мой черед. Титан прорвался через боевые порядки и смял последнюю линию обороны, оттолкнул врагов своим весом. Леарта успела мазнуть по мне алым лучом. Гримуар Отражения защитил от первого удара, но затем я неудачно подставился. В правом плече стрельнула адская боль. Даже через Опеку я ощутил все прелести мумификации заживо. Правая рука быстро уменьшалась в размерах, усыхая. Я еле успел переложить Кнут Погонщика в левую руку. Непривычно, но выбора не оставалось.
Сцепив зубы, я махнул кнутом. Перед Леартой выросла стена из защитников, но мне удалось дотянуться. Хлыст обвился вокруг тонкой шеи алой ведьмы, Разряд ударил по нервам противницы, и я сразу дал команду Титану. Волчара развернулся и понесся обратно, таща за собой Леарту. Из-за Разряда вампирша потеряла способность пользоваться Кольцом Крови. Вслед нам летели множественные заклинания, всю спину утыкали стрелами. Благо, Опека здесь восстанавливалась по откату, и адепты не могли умереть. Как ни удивительно, духи не были против бойни в безопасной зоне. Наверное, они там наблюдали за представлением с попкорном.
С трудом, но мне удалось вытащить ведьму и провести в наш тыл. Вампиры словно с ума посходили. Бросались на наши порядки в самоубийственных порывах, желая спасти предводительницу. Настоящая «стенка на стенку». Живое море крови натолкнулось на каменный берег выставленных щитов и клинков. Дроу и явившиеся на выручку Розы сдерживали порядки кровососов, не давая им пробиться к главарю.
Кое-как из заварушки вырвалась Гардасинтера, без которой все предприятие могло окончиться не столь радужно. Мы вместе с питомцами сняли все Здоровье Леарты. Ведьма больше не вымолвила ни слова, поскольку находилась в Оцепенении. Разряд я не убирал. А затем Гардасинтера снесла кровопийце голову.
Желаете потратить 18 кристаллов души и использовать Приручение на адепте Леарта? Да/Нет
Поздравляем! Вы успешно приручили адепта Леарта!
На грязный пол широкого канализационного желоба упал жезл и крупное алое колечко, как только вампирша испарилась. Темный артефакт рухнул прямо в жижу. В месте утери кольца разразился огненный смерч. Астерия снова решила исполнить свой гадкий трюк! На этот раз я отозвал заразу сразу же. Сражаться без ее морозного дыхания будет не слишком удобно, но терять еще один темный артефакт было нельзя.
Сам я грохнулся в неприятную жижу и принялся шарить руками. Наконец, мне удалось выловить кольцо из нечистот.
— Одно кольцо, чтобы править всеми, — молвил я, осматривая красное украшение. — Моя прелесть!
Возник соблазн нацепить кольцо на палец, перехватить управление над вампирами. И стать истинным королем Бездны. Правда, я не был толком уверен, как работает вампирская механика. Однако темные артефакты назывались так не ради красивого словца. Многие из них насылали проклятье и лишали носителя разума. Как это случилось с первым владельцем Короны Призраков. Повторять подобную участь мне не хотелось. Возможно, сама Леарта стала заложницей кольца, проверять на себе не самая мудрая затея. Я убрал Кольцо Крови в схрон, чтобы позднее Тайхо о нем позаботилась. Не забыл спрятать в чужой инвентарь, а не свой. Не хватало еще, чтобы какой-нибудь Плут выкрал драгоценный артефакт.
После чего обратил внимание на ход боя. Вампиры дрогнули! Без предводительницы они растеряли весь свой пыл, рассыпались на отдельные очаги сопротивления. Корхесдраг продолжал сражаться с братом, но теперь Чемпион-Рыцарь пятился. Выглядел словно потерянный котенок. Глаза кровососов перестали сверкать алыми рубинами. Пока они еще оставались под властью наваждения, но со временем оно должно схлынуть. Если только они не создадут собственный ковен. Вычищать кровососов придется еще долго. Тем не менее кому-то надо делать грязную работенку. Мы с Гардасинтерой включились в резню, убирая и исцеляя одного вампира за другим. Главное, чтобы кристаллов души на всех хватило. Серьезные расходы Совету придется возместить, но это уже другая история…
[Конец 5 тома]
[Финальный 6 том серии:]
https://author.today/reader/297971


    Статусы на конец тома

    Статусы на конец тома
Имя: Икари Летов
Здоровье: 48 из 36 (+10%+24%)
Мана: 108 из 66 (+20/+15%+24%)
Уровень: 33
Раса: Хуман
Класс: Призыватель (6 активных призыва)
Пол: Мужской
Возраст: 19
Клан:
Характеристики (0): Сила — 16; Ловкость — 36; Стойкость — 18(+12%); Мудрость — 33(+10/+12%)
Навыки: Призыв
IV
, Приручение
IV
, Суть
IV
,
Здоровая Стая V
, Гнев Фамильяра V
,
Навигация Бездны
V
, Мастер Потока
IV
, Мудрая Стая
V
Ауры: Второе Дыхание Стаи
V
(личная), Свой среди чужих
IV
(отряд), Ореол Ясности
V
(отряд), Инкогнито
IV
(личная)
Атрибуты: Призыватель
IV
, Чемпион-Призыватель, Дар Шестой Бездны, Дар Пятнадцатой Бездны, Дар Двадцать Четвертой Бездны
IV
,
Дар Короны Призраков VIII
,
Дар Тридцать Третьей Бездны
V
, Дар Королевы Призраков
VIII
Экипировка: Легкие Доспехи Посла
V
, Кнут Погонщика
V
+
Кольца:
Кольцо-Чулан
IV
, Кольцо Башни
IV
, Кольцо Атаки
IV
Аксессуары: Флейта Пастуха
V
, Гримуар Отражения
V
+,
Сапоги Вора
IV
Чемпион-Призыватель. Ранг: Божественный
Расширенный диапазон приручаемых существ
Возможность управления призывом без гримуара
Увеличенный срок призыва
Ячеек для призыва: +100%
Штраф: нельзя вступать в отряды или кланы
Призыватель. Ранг: Верхний
Позволяет использовать умения класса Призыватель
Активных призывов: +4
Ячеек для призыва: +8
Дар Шестой Бездны. Ранг: Духовный
Активных призывов: +1
Ячеек для призыва: +1
Дар Пятнадцатой Бездны. Ранг: Духовный
Питомцы-адепты сражаются до конца
Ячеек для призыва: +1
Дар Двадцать Четвертой Бездны. Ранг: Верхний
Ячеек для призыва: +4
Дар Короны Призраков. Ранг: Звездный
Мудрость: +12%
Дар Тридцать Третьей Бездны. Ранг: Уникальный
Здоровье: +10%
Дар Королевы Паразитов. Ранг: Звездный
Стойкость: +12%
Кнут Погонщика. Ранг: Уникальный+
Базовый урон: 4–8
Требования: Класс Призыватель Мудрость 33 Ловкость 33 Сила 15
Владелец: Икари Летов
Особенность: Наваждение Ярости
Особенность: Крепкий Хват
Особенность: Наваждение Упорства
Базовый Урон: +9%
Гримуар Отражения. Ранг: Уникальный +
С помощью Гримуара Призыватель получает возможность отдавать команды питомцам
Требования: Класс Призыватель Мудрость 33 Ловкость 33 Стойкость 15
Владелец: Икари Летов
Требования к мане у навыков Призывателя: −15%
Особенность: Параметры Среднего Щита
Количество активных призывов: +1
Шанс отразить урон: +6%
Общая Защита: +9%
Питомцы (19 из 26 доступных слотов призыва):
Мимик-сундук: Чемодан (Проглатывание, Таран)
Ядовитый Паук-Эмиссар: Токсик (Ядовитый Укус, личная Токсичная Аура, Сонный Укус)
Вихревой Гоблин-Эмиссар: Крючконос (Вихрь, личная аура Воздушный Кокон, Воздушное Копье)
Составной Голем-Эмиссар: Миньон (Разъединение, аура Стремительность, Оглушающий Удар)
Иллитид: Тайхо Ронсвилл
Кицунэ: Шия Фор Мин
Желтозубый Орк Шаман-Эмиссар: Желтозуб (усиление Череда Боли, отрядная аура
Огненный Барьер,
Волна Огня)
Дроу: Эль’Ранессинтера
Титанический Волк-Эмиссар: Титан (Испуг,
личная
аура Толстая Шкура, Широкий Удар)
Юанти: Весск’сансьин, Сессна’кьонсс
Желтохвостая Обезьяна-Эмиссар: Желтохвост (Маскировочная Вуаль, Пронзающий Удар, личная аура Чутье)
Шестирукая Обезьяна: Шестирук (Стальной Хват, личная аура Сила Гиганта, личное усиление Древесный Кокон)
Хуман: Астерия
Крылатая Обезьяна: Крылан
Ледяная Змея-Эмиссар: Аста (Морозное Дыхание, усиление Покровительство Холода, отрядная аура Ледяной Барьер)
Хуман: Мерк Дастарган,
Дуэргар: Ндрабодлиг
Хуман: Леарта
Имя: Эль’Ранессинтера
Здоровье: 49 из 40 (+24%)
Мана: 37 из 30 (+24%)
Уровень: 33
Раса: Дроу
Класс: Палач
Пол: Женский
Возраст: 23
Клан: Розы
Характеристики (0): Сила — 34; Ловкость — 34(+10); Стойкость — 20(+12%); Мудрость — 15(+12%)
Навыки: Суть
IV
, Сквозной Укол
V
, Рывок
IV
,
Навигация Бездны
IV
Ауры: Уворот
IV
(личная), Теневой Ореол
V
(отрядная), Поглощение Души
IV
(личная)
Атрибуты: Палач
IV
, Дар Пятнадцатой Бездны
II
, Дар Двадцать Четвертой Бездны
III
,
Дар Короны Призраков VIII
, Дар Королевы Призраков
VIII
Мастер: Икари Летов
Экипировка:
Шпага Смирения V
+,
Средние Доспехи Следопыта
V
Кольца: Кольцо-Шкаф
III
, Кольцо Доверия
IV
, Кольцо Атаки
IV
Аксессуары: Амулет Недовольства
IV
, Сапоги Вора
IV
, Склянка с ядом
IV
Палач. Ранг: Верхний
Позволяет использовать умения класса Палач
Скорость передвижения при использовании единичного одноручного оружия: +48%
Скорость атаки при использовании единичного одноручного оружия: +48%
Дар Пятнадцатой Бездны. Ранг: Глубинный
Базовый урон
: +6%
Дар Двадцать Четвертой Бездны. Ранг: Редкий
Сила критического удара: +27%
Дар Короны Призраков. Ранг: Звездный
Мудрость: +12%
Дар Королевы Паразитов. Ранг: Звездный
Стойкость: +12%
Шпага Смирения. Ранг: Уникальный+
Базовый урон: 4–7
Требования: Класс Палач Сила 33 Ловкость 33 Стойкость 15
Владелец: Эль’Ранессинтера
Особенность: Кровопускание
Особенность: Метание
Базовый урон: +9%
Шанс критического удара: +3%
Имя: Тайхо Ронсвилл
Здоровье: 89 из 72 (+24%)
Мана: 39 из 32 (+24%)
Уровень: 33
Раса: Иллитид
Класс: Рыцарь
Пол: Отсутствует
Возраст: 20
Клан: Розы
Характеристики (0): Сила — 36; Ловкость — 15(+10); Стойкость — 36(+12%); Мудрость — 16(+12%)
Навыки: Суть
IV
, Воскрешение
IV
, Отпор
IV
, Ультимативный Покров
V
, Обрушение
V
Ауры: Ореол Света
V
(отряд), Глухая Стена
IV
(личная)
Атрибуты: Рыцарь
IV
, Чемпион-Рыцарь
,
Дар Двадцать Четвертой Бездны
VI
,
Дар Короны Призраков VIII
, Дар Королевы Призраков
VIII
Мастер: Икари Летов
Экипировка: Средние Доспехи Следопыта
V
, Орихалковая Булава
V
Кольца: Кольцо Доверия
IV
, Кольцо Атаки
IV
, Кольцо Башни
IV
Аксессуары:
Сапоги Вора
IV
, Тяжелый Щит Ослепления
V
+, Амулет Недовольства
IV
Чемпион-Рыцарь. Ранг: Божественный
Общая Защита: +100%
Ультимативная Жертва: +100% ко времени действия Ультимативного Покрова. Штраф к скорости передвижения снижен до 30%. Возможность накладывать Покров на союзников по отряду.
Шанс оглушения при атаке: 18%
Штраф: нельзя носить тяжелые доспехи
Рыцарь. Ранг: Верхний
Позволяет использовать умения класса Рыцарь
Общая Защита
: +55%
Скорость восстановления Здоровья и Опеки
: +60%
Дар Двадцать Четвертой Бездны. Ранг: Небесный
Непробиваемость доспехов улучшена на 1 качество
Дар Короны Призраков. Ранг: Звездный
Мудрость: +12%
Дар Королевы Паразитов. Ранг: Звездный
Стойкость: +12%
Тяжелый Щит Ослепления. Ранг: Уникальный+
Общая Защита: +6
Требования: Класс Рыцарь Сила 33 Стойкость 33 Ловкость 15
Владелец: Тайхо Ронсвилл
Особенность: Ослепление
Шанс отразить урон: +6%
Общая защита: +9%
Особенность: Непробиваемость
Имя: Шия Фор Мин
Здоровье: 49 из 40 (+24%)
Мана: 37 из 30 (+24%)
Уровень: 33
Раса: Кицунэ
Класс: Плут
Пол: Женский
Возраст: 18
Клан: Розы
Характеристики (0): Сила — 34; Ловкость — 34 (+10); Стойкость — 20 (+12%); Мудрость — 15 (+12%)
Навыки: Суть
IV
,
Кража IV
, Взлом IV
, Мельница IV
, Удар Накрест IV
, Навигация Бездны IV
, Мастер Потока IV
Ауры:
Маскировочная Вуаль IV
(личная)
,
Обоерукость
IV
(личная), Стремительность
IV
(отряд)
Атрибуты:
Плут IV
, Чемпион-Плут, Дар Шестой Бездны II
, Дар Пятнадцатой Бездны IV
, Дар Двадцать Четвертой Бездны II
,
Дар Короны Призраков VIII
, Дар Королевы Призраков
VIII
Мастер: Икари Летов
Экипировка: Средние Доспехи Следопыта
V
, Призрачная Катана
V
+
Кольца: Кольцо Атаки
IV
, Кольцо Башни
IV
, Кольцо Доверия
IV
Аксессуары: Амулет Недовольства
IV
,
Сапоги Вора
IV
, Наручи Вампиризма
III
Чемпион-Плут. Ранг: Божественный
Снижение штрафов Плута при использовании двух кинжалов действует на любое одноручное оружие
Маскировочная Вуаль: не тратится слот личной ауры, не спадает полностью при атаке и при получении умеренных повреждений. Бонус к маскировке +100%
Кража: расширенный диапазон предметов для кражи. Бонус к шансам на успех +100%
Штраф: безопасные зоны не действуют
Плут. Ранг: Верхний
Позволяет использовать умения класса Плут
Снижение штрафов при использовании двух кинжалов: −120%
Шанс уворота: +36%
Дар Шестой Бездны. Ранг: Глубинный
Шанс критического удара: +3%
Дар Пятнадцатой Бездны. Ранг: Верхний
Скорость передвижения: +12%
Дар Двадцать Четвертой Бездны. Ранг: Глубинный
Базовый урон: +6%
Дар Короны Призраков. Ранг: Звездный
Мудрость: +12%
Дар Королевы Паразитов. Ранг: Звездный
Стойкость: +12%
Призрачная Катана. Ранг: Уникальный+
Базовый урон: 4–8
Требования: Класс Плут Сила 33 Ловкость 33 Стойкость 15
Владелец: Шия Фор Мин
Особенность: Двойник
Особенность: Призрачная Рукоять
Шанс нанесения критического удара: +6%
Базовый урон: +9%
Имя: Весск’сансьин
Здоровье: 84 из 68 (+24%)
Мана: 129 из 70 (+20 +20% +24%)
Уровень: 33
Раса: Юанти
Класс: Некромант
Пол: Мужской
Возраст: 24
Клан: Розы
Характеристики (): Сила — 17; Ловкость — 17; Стойкость — 34(+12%); Мудрость — 35(+10 +10% +12%)
Навыки: Призыв Скелета-Воина
IV
, Призыв Скелета-Лучника
IV
, Призыв Скелета-Мага
IV
, Призыв Скелета-Рыцаря
IV
, Суть
IV
, Волна Тьмы
IV
,
Проклятие Черепа IV
, Проклятие Немощи V
, Проклятие Ржавчины IV
, Брызги Тьмы IV
Ауры: Родство Смерти
IV
(личная)
, Фонтан Маны V
(отряд)
Атрибуты:
Некромант
IV
, Дар Шестой Бездны II
, Лидер III
,
Дар Двадцать Четвертой Бездны
VI
,
Дар Короны Призраков VIII
, Дар Королевы Призраков
VIII
Мастер: Икари Летов
Экипировка: Легкие Доспехи Посла
V
, Жезл Негатива
V
+
Кольца: Кольцо Атаки
IV
, Кольцо-Шкаф
III
, Кольцо Башни
IV
Аксессуары:
Кадило Умельца Костей
IV
, Амулет Тишины
V
,
Амулет Недовольства
IV
Некромант. Ранг: Верхний
Позволяет использовать умения класса Некромант
Количество активных призывов: +4
Область применения навыков: +110%
Дар Шестой Бездны. Ранг: Глубинный
Базовый урон: +6%
Дар Двадцать Четвертой Бездны. Ранг: Небесный
Количество активных призывов: +1
Дар Короны Призраков. Ранг: Звездный
Мудрость: +12%
Дар Королевы Паразитов. Ранг: Звездный
Стойкость: +12%
Чемпион-Некромант. Ранг: Божественный
Возможность управления призывом без кадила
Увеличенный срок призыва
Количество активных призывов: +100%
Родство Смерти: активируется по желанию, дальность действия увеличена
Проклятие Черепа: массовое применение
Штраф: доспехи не дают бонусов
Жезл Негатива. Ранг: Уникальный+
Базовый урон: 3–4
Базовое заклинание: Стрела Тьмы
Требования: Класс Некромант Стойкость 33 Мудрость 33 Ловкость 15
Владелец: Весск’сансьин
Особенность: Снятие Негатива
Базовый урон: +9%
Особенность: Поцелуй Тьмы
Сила критического удара: +18%
Имя: Астерия
Здоровье: 49 из 40 (+24%)
Мана: 98 из 66 (+20 +15%)
Уровень: 33
Раса: Хуман
Класс: Колдун
Пол: Женский
Возраст: 26
Клан: Чары
Характеристики (0): Сила — 17; Ловкость — 33; Стойкость — 20(+12%); Мудрость — 33 (+10)
Навыки: Суть IV
, Навигация Бездны IV
, Мастер Потока IV
, Огненное Копье IV
, Огненный Смерч IV
, Морозное Дыхание IV
, Ледяная Стена IV
Ауры: Защитный Барьер IV
(личная), Ореол Антимагии IV
(отряд), Инкогнито IV
(личная)
Атрибуты: Колдун IV
, Чемпион-Колдун, Лидер IV
, Дар Шестой Бездны III
, Дар Пятнадцатой Бездны VI
, Дар Двадцать Четвертой Бездны III
,
Дар Тридцать Третьей Бездны
III
, Дар Королевы Призраков
VIII
Экипировка:
Легкие Доспехи Посла
V
, Посох Стужи V
+
Кольца: Кольцо-Чулан IV
, Кольцо Башни IV
, Кольцо Атаки IV
Аксессуары: Сапоги Вора IV
, Амулет Недовольства IV
, Пояс Опеки IV
, Наручи Вампиризма
III
Чемпион-Колдун. Ранг: Божественный
Базовый Урон: +100%
Огненный Смерч: +100% к скорости заклинания
Ледяные заклинания: шанс заморозки +18%
Штраф: −30% к скорости передвижения
Колдун. Ранг: Верхний
Позволяет использовать умения класса Колдун
Базовый урон: +36%
Скорость регенерации маны: +60%
Дар Шестой Бездны. Ранг: Редкий
Базовый Урон: +9%
Дар Пятнадцатой Бездны. Ранг: Небесный
Ячеек аксессуаров: +1
Дар Двадцать Четвертой Бездны. Ранг:
Глубинный
Шанс критического удара: +3%
Дар Тридцать Третьей Бездны. Ранг:
Редкий
Область атаки: +9%
Дар Королевы Паразитов. Ранг: Звездный
Стойкость: +12%
Посох Стужи. Ранг: Уникальный+
Базовый урон: 3–7
Базовое заклинание: Студеное Облако
Требования: Класс Колдун Мудрость 33 Ловкость 33 Стойкость 15
Владелец: Астерия
Шанс заморозить противника: +6%
Особенность: Ледяной Поцелуй
Скорость передвижения: +9%
Базовый урон: +6%
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