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Первым моим желанием было попытаться отсюда сбежать. Всё-таки я далеко не самый слабый адепт пространства, чтобы меня можно было удержать подобного рода блокировкой, и я чувствовал, что при желании достаточно легко смогу ее взломать. Вот только моментально активированный «Разгон сознания» дал мне достаточно времени, чтобы быстро всё как следует обдумать.
И анализ окружающей обстановки выдавал вполне благоприятный прогноз на предстоящую встречу. Ведь я уже убивал В-ранговых духовных и псионических созданий. И да. Они, конечно, достаточно сильные, вот только всё равно это не игроки, и набор их навыков, как правило, довольно ограничен. К тому же у тварей, в отличие от меня, не имеется артефактов-накопителей, и всё, чем они могут располагать, так это только собственный энергетический резерв. Который на В-ранге хоть и довольно быстро пополняется, но не настолько, чтобы выдерживать многочисленный урон, который по твари будут выдавать мои войска.
И да, один я против нее воевать не собираюсь. Не зря же я все это время набирал свою многочисленную армию, в том числе и из сильнейших существ, многие из которых в одиночку способны разрушить немалых размеров город.
Всё это я обдумывал уже, установив связь с ИИ и доставая из хранилища десятки боевых машин.
Ну а далее вперед по многочисленным большим и маленьким туннелям, которыми благодаря червям здесь было буквально все перепахано, устремились дроны-разведчики, следом за которыми направились машины, задачей которых было оставить в проходах мощнейшие мины, технология создания которых была мне неизвестна, но по силе взрыва каждый такой шарик мог посоперничать с полуторатонной авиабомбой! И сейчас эти милые подарки будут расставляться прямо на пути приближающегося врага.
У меня и так было в подчинении полно самых разных боевых машин, но после того как я перебрал имущество некоторых захваченных игроков, а также арсенал охотящихся на меня наемников, то совокупное количество больших и маленьких боевых и не очень механизмов перевалило за две тысячи штук. И глупо было не пользоваться всей этой мощью.
В самой пещере под потолком зависли уже тяжелые дроны, способные нести от одной до нескольких ракет и оснащенные небольшими плазменными орудиями, а также дроны-камикадзе. Ну и пара самоходных тяжелых огневых комплексов.
Это были массивные машины весом в несколько тонн каждая, что могли передвигаться на своих бронированных конечностях и имевшие на вооружении не только ракеты, но и тяжелые плазменные орудия, а также обладающие собственным защитным полем.
Ну и в дополнение к демону, гиганту и ледяному дракону достал также своего мертвого мега-жука, драконида, реликтового цзянши, а также отряд высокоуровневых игроков из последнего набора. Ведь каждый из них обладал десятками различных С-ранговых навыков.
И сейчас все эти бойцы, получив мою команду, сразу же кинулись устанавливать по предполагаемому маршруту движения противника магические, духовные и прочие мины и ловушки, что должны были ранить или замедлить приближающееся существо.
А всего спустя примерно тридцать секунд после начала операции скоростные дроны достигли предполагаемого противника.
Как оказалось, тварь, так же как и ранее сбежавшая от меня самка, двигалась на соседнем с нами слое пространства, используя умения вроде моей «призрачности».
Правда, этот слой пространства находился слишком вплотную к реальному, ну или, другими словами, это был даже не совсем другой слой, а, скажем так, пограничный его пласт. Являвшийся чем-то вроде переходной пленки между самими слоями. А само существо было слишком велико и энергонасыщенно, в результате чего породы, сквозь которые оно пробиралось, так сказать, напрямки, дрожали, вибрировали, трескались и, по всей видимости, довольно сильно тормозили его, значительно тем самым уменьшая его скорость.
— Противник достиг места расположения первых мин. Рекомендация активировать их через четыре секунды, когда он полностью войдет в зону оптимального поражения, — отчитался ИИ.
— Действуй, — одобрил я. — Цель — максимальный ущерб для противника при минимальных затратах. Вмешиваться в работу ИИ, собственноручно отдавая команды на подрыв, совершенно не имело смысла. Он же, легко просчитывая миллионы вариантов событий в секунду, грамотно руководил сотней боевых машин, чётко представляя всю реальную обстановку и быстро внося коррективы, используя данные разведчиков и с камер боевых роботов, поэтому сделает всё более эффективно, нежели под моим непосредственным управлением.
И да, сам червь лез, можно сказать, напрямую сквозь скалу. Но его маршрут очень часто пересекал многочисленные туннели, в которых и были разложены наши подарки, и чем ближе он подбирался к этой пещере, тем гуще была сеть этих самых пространственных полостей, выточенных в скалах более мелкими червями.
И вскоре первая партия мин была подорвана, отчего земля сотряслась, а из туннелей вылетел и ударил громовой раскат, подняв столбы из мелких камней, пыли и прочего мусора.
Ну а в коридоре раздался жуткий потусторонний вой, который могло издать только существо, совершенно чуждое привычному нам пониманию.
— Противник вышел из полуматериального состояния. Фиксирую множественные повреждения. Приблизительная дистанция от нас триста двадцать метров.
Тут же в коридоры умчалось еще с десяток самонаводящихся дронов, оснащенных встроенными бомбами. Так как нельзя было позволить монстру полностью прийти в себя. Тем более после того, как он незапланированно вывалился в реальный мир, когда часть его тела все еще находилась внутри плотной скалы. Любого другого такое бы сразу убило. Но В-ранговая тварь просто, думаю, отделалась некими повреждениями, а также потерей огромного количества энергии на вытеснение или замещение камня в том месте, где его туша находилась внутри горных пород.
Далее в туннелях вновь громыхнуло, и оттуда повторно раздался тот потусторонний вой. Ну а после подрагивания земли только усиливались.
— Носители бомб применены… Прогнозируемый ущерб, нанесенный противнику, ниже среднего, — отчитался помощник.
Познание реальности!
И я уже знал почему. Теперь тварь грызла к нам прямой путь через скалу, как это и положено делать гигантским червям, а не пытаясь просочиться сквозь эти породы, как делала это прежде.
Далее я снова дотрагиваюсь до костей древнего и переношу их в А-ранговую сумку. Червь пользуется праной, и нечего оставлять ему подобный источник энергии, который он сможет использовать для своей подзарядки.
Да. Сумка так вновь потяжелела, немного мешая моему движению. И я просто на время отдал ее весьма достойному стражу.Реликтовый цзянши (С+). Уровень 136. Этот мой монстр был мне полностью подконтролен и обладал немалыми физическими параметрами, поэтому, надев на себя артефакт, вполне мог спокойно таскать его на себе, бегать и даже при этом сражаться.
А еще эти мои действия заставили червя остановиться, словно он потерял маяк, по которому двигался в нашем направлении. Впрочем, эта его нерешительность продлилась всего какие-то секунды, после чего разъярённый монстр еще больше разогнался, продолжив свое продвижение.
БА-БА-Х-Х-Х!!! Вновь содрогнулась пещера, а нас самих обдало густой ударной волной, так как последние взрывы произошли всего в какой-то сотне метров от нас. И я, если честно, уже удивлялся жизненной стойкости червя, что находился в эпицентре подобных взрывов и всё равно при этом почему-то оставался жив!
А спустя еще десяток секунд боковая стена пещеры буквально разлетелась, и из нее вылезла огромная голова твари.
Малый лорд хаоса (В). Уровень 2.
Услужливо отчиталась Система при виде на него.
Так вот они какие… Эти лорды Хаоса. Притом передо мной слабейшая из версий подобного существа. А ведь сильнейшие сумели взломать домены местных старших богов, словно консерву с вкусняшкой, и пожрать их там, не дав ни одному из них уйти.
В этот момент огромный червяк полностью вывалился в пещеру, плюхнувшись своей тушей на заранее приготовленные игроками магические и прочие ловушки. Да и так выглядел он уже к моменту появления не очень и имел несколько довольно серьезных ран. Видимо, взрывы моих мин и последующий незапланированный выход внутри скальной породы не прошли для него бесследно. Впрочем, все эти раны горели нестерпимым внутренним огнем, покрытые плотной энергией, состоящей из высшей праны, и заживали сейчас у меня буквально на глазах.
А сам он излучал вокруг себя плотную «ауру», в которой явственно чувствовались концепты пожирания и земли. И эта аура словно размягчала камни вокруг него, а также воздействовала на любого, кто имел бы неосторожность оказаться рядом.
Вот только дальше произошло то, чего червяк совсем не ожидал. По нему разом и со всех сторон ударило вихрями из энергий!
Огромные земляные шипы выросли прямо из-под его туши, стараясь пробить ее. Сверху обрушился четырехметровый переливающийся энергиями меч. На саму тушу накинулась огромная бьющая электрическими разрядами сеть. А в грудь ударило сразу несколько каких-то мощных лазерных и огненных лучей.
И всё это только мизерная часть С-ранговых умений, что обрушила на него моя армия! И если первые атаки еще тонули в его защитном поле, частично ослабленные воздействием его «ауры», то всего спустя пять секунд очередное энергетическое копье пробило его, вонзившись уже в саму плоть. А следом за ним грады ударов из кислотных облаков, мощнейших молний и энергетических копий только усилились.
Ведь по нему било сейчас всем, что имеют, и не жалея энергии три десятка С-ранговых существ. Что были сильнейшими игроками своих миров. Ведь средний уровень среди них был примерно пятидесятый! И каждый из них обладал кучей С-ранговых техник! Ну и, конечно, не осталась в стороне моя элита, что также лупила по червю всеми своими умениями.
В этот момент я заметил, что червь практически перестал заращивать свои прежние раны, перебросив почти всю энергию на свою защиту, и даже так сил ему не хватало.
И вот он ответил странной какой-то, скорее, звуковой волной, что ударила по игрокам, отбросив тех назад, а тройку решивших приблизиться слишком близко и вовсе перерезая пополам, несмотря на наложенные на тех защиты.
После чего он резко начал разворачиваться, чтобы залезть обратно в дыру, из которой вылез, чтобы попробовать сбежать.
— Не дать ему уйти! Акцент на удерживающих и высасывающих силы атаках! Те, кто умер и воскрес, сразу отправляются в тыл. — выдал я новые распоряжения.
— А ты береги ракеты, — обратился я к ИИ, видя, что парочка очередных дронов вновь выпустили в жука весьма дорогостоящие боеприпасы. — Акцент на плазменных пушках тяжелых боевых комплексов.
Ведь энергию на новые навыки игроки быстро накопят, да и те мощные умения, что работают по откату, также через некоторое время можно будет использовать вновь. А вот ракеты — ресурс хоть и очень мощный, сравнимый с сильным С-ранговым умением, но конечный, и их следовало жалеть, тем более там, где непосредственной опасности для жизни я уже не видел.
В этот момент мой мега-жук на огромной скорости врезался в червя, слегка того отбросив, после чего намертво вцепился в его тушу клешнями, не давая ему сбежать.
Почувствовав это, червь попробовал долбить своим незапланированным утяжелителем об стены, но прочнейший панцирь, доставшийся некронасекомому от младшего бога, держал удары, да и сам жук также унаследовал от основы продвинутый концепт «защиты», имея и соответствующие умения, так что расковырять его в кратчайшие сроки червь бы просто не сумел. Да и не было у него уже на это сил, ведь весь свой запас энергии он уже потратил, а того, что регенерировалось внутри его ядра, не хватало даже на собственную защиту.
Вот ледяной дракон, пролетев рядом, дунул огромным столбом всепромораживающего холода, после чего благоразумно поспешил отступить, чтоб не попасть как под чужой, так и под огонь своих союзников. А вот в голову твари врезалась огромная булава, буквально разогретая от вложенной в нее праны. Это уже старался гигант, что все же опасался подходить вплотную, но пытался помочь атаками издалека. А вот драконид выдает импульсы энергии не меньше чем по десять тысяч единиц в каждом, словно скорострельная пушка, и тем самым прожигает новую огромную дыру в туше гигантского врага.
И что самое интересное. Я видел, что мы побеждали! И не пройдет и пары десятков секунд, как червяк будет убит! И это вообще без единого телодвижения с моей стороны. Чисто за счет тех сил, что я успел у себя накопить.
Вот только позволять другим добить столь продвинутого монстра я не собирался. А попытаться захватить его, превратив в очередного своего бойца, просто не мог. Но не потянут даже обе моих «сущности», чтоб пароботить и удерживать в подчинении В-ранговое существо. Они-то с сильными игроками вроде драконида с трудом справлялись. И тут уже совершенно не их уровень, и или надо искать умение В-ранга, подчиняющее других существ, или как-то поднимать уровни этих умений, доводя их до пика. И уже тогда, возможно, я и смогу набирать себе армию из В-ранговых монстров.
Сейчас же следовало не опоздать. И будет очень неприятно, если опыт и, самое главное, высшие параметры противника получит кто-то другой.
— ВСЕ В СТОРОНЫ! — проревел я, перемещаясь вперед и про себя отмечая, что блокировка пространства, ранее наложенная червем, к этому моменту полностью спала. Ведь самому ему было уже не до этого.
А после я скидываю на червя огромный валун, что хранился в моем инвентаре. И гигантский кусок скалы, упав с высоты в два десятка метров, перерубает червяка почти напополам! Ведь если скала весит сотни тонн, в момент удара этот вес возрастает в десятки раз. И какая бы прочная ни была у твари плоть, сопротивляться подобному она просто не способна.
А теперь уже спокойно добиваем…
Пространственный слом (В)
Ранее, гоняясь за самкой и ее приспешниками, я несколько раз использовал это умение, потребляющее даже на минимальной мощности порядка сорока тысяч единиц Божественной маны. Поэтому к настоящему моменту я, несмотря на обширные хранилища с этим видом энергии, порядком поиздержался, но, тем не менее, вложить в этот удар двести тысяч единиц Божественной маны сумел.
Ну а далее всё срослось в сплошной рёв от атаки, наполненной мощью божественного оружия, отчего многие глыбы с потолка пещеры принялись обрушиваться вниз, а на месте червя, глыбы, раздавившей часть его туши, и кривого хода за его спиной, в который он так и не сумел улизнуть, образовался длинный, усеянный внутренностями твари прямой туннель.
И хорошо, что некрожук также повиновался мне, оставив свою жертву и быстро отскочив в сторону, иначе, попадись он под такую атаку, боюсь, всех бы его защитных умений и навыков ему могло бы и не хватить.
Внимание! Вы получаете 84875 ОС!
Внимание! Вы получаете уровень 735!
Внимание! Вы получаете уровень 736!
Внимание! Вы получаете уровень 737!
Внимание! Вы получаете 247 единиц параметра Истинная кровь (Изначальная прана)! + 247 (669)
Внимание! Ваш параметр Истинная кровь достигает 500!
Вы получаете навык: Познание древнего Дао (С++ 1/1).
Познание древнего Дао (С++ 1/1). Ваша Истинная кровь меняется, облегчая вам познание своего Дао.
Внимание! Ваша родословная Древнего бога поднимается естественным образом! +2 (4)
Внимание! Ваша живучесть увеличивается естественным образом! +7 (71)
Внимание! Ваша выносливость увеличивается естественным образом! +2 (34)
Внимание! Ваша сила увеличивается естественным образом! +1 (28)
Внимание! Вы получаете титул убийца Лордов хаоса!
Внимание! Вы получаете титул убийца Древних богов!
Известность + 30 (304)
Вот это мне там и насыпало… Правда, жалко, что немалая часть опыта всё же пошла на увеличение уровня, тем самым принеся мне еще шесть очков свободных характеристик. Которые я в конце концов начну, наверное, вкладывать в увеличение системной Удачи, Инстинктов или Интуиции, ведь никакими медитациями эти параметры поднять просто невозможно.
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Ну а в целом бонусов я получил более чем достаточно… Но и дополнительно подстегнул свое тело к дальнейшему развитию.
Внимание! Ваша живучесть увеличивается естественным образом! +1 (72)
И я так понимаю, такие сообщения будут мне поступать еще довольно часто. Ведь именно параметр «Плоть» больше всего влиял на основное тело, перестраивая его, делая более крепким, сильным и выносливым. Ну а Живучесть, связанная со здоровьем и долголетием, росла в связи с этим, естественно, в первую очередь.
И если прикинуть характеристики демона, гиганта или, скажем, дракона, у которых из-за прокаченного параметра «Плоть» живучесть достигает шести сотен… То при моем развитии праны моя живучесть должна сейчас равняться хотя бы примерно трем сотням единиц! И она так и будет постепенно пытаться увеличиваться сама, пока не достигнет со временем более-менее схожих параметров.
Сам же я подлетел к туше поверженного чудовища. Ходить по земле, сплошь усеянной ошметками тела монстра, мне совершенно не хотелось. Впрочем, направился я сюда не ради праздного любопытства или лицезрения останков чудовища, а чтобы подобрать положенную добычу. И поскольку это была В-ранговая тварь, а я был все еще Е-ранговым существом, я мог получить с нее целых две карты. Которые в полупрозрачном виде зависли над центром этой огромной, развороченной моим умением туши.
Тут же притягиваю их себе. И решаю просмотреть их своим умением еще до материализации.
Звуко-резонансное расщепление материи (С+, ⅕). Используя свою прану, вы можете создать сверхвысокочастотные вибрации, входящие в резонанс и буквально разрушающие молекулярные связи окружающих предметов.
Пространственное смещение (С, ⅕). Позволяет за счет разгонки потоков праны по своему телу частично смещать себя из реальности и благодаря этому перемещаться сквозь материальные предметы.
Это что еще за фигня! И это с В-рангового монстра второго уровня! Ладно я хоть сразу не материализовал их в реальный мир, иначе мой навык, позволяющий заменить награду, уже бы не сработал. Хотя звуко-резонансное умение можно будет потом отдельно на сервере еще поискать.
Замена награды!
Так… А теперь?
Источник Вечности (В, ⅖). Особенность, позволяющая попытаться пробудить в себе источник Вечности, дающий возможность достигнуть условно-бессмертного тела.
Сверхтонкое чувство праны (С, ⅕). Умение, позволяющее чувствовать даже незначительные источники этого вида энергии на значительном удалении от себя.
И если второе умение мне не особо понравилось, главной наградой здесь был именно Источник Вечности, притом сразу второго уровня, поэтому материализую карты и убираю их в свой инвентарь.
Посоветуйте, что наиболее ценное можно собрать теперь с этого монстра, далее поинтересовался я у демона с драконидом, как у наиболее древних и опытных игроков.
— В первую очередь необходимо забрать его ядро, господин. — сразу же отметил Артар-Хаш-ши.
— И его кровь очень ценна! — добавил демон. — Если ее пить, впитывая в свою энергосистему, можно не только поднять свою родословную древнего бога, но и приобрести новую, которой наверняка обладала столь сильная особь.
— Еще можно сожрать его внутренние органы, и они тоже дадут немало силы! — продолжил драконид.
— Вырежьте ядро, слейте кровь и возьмите себе в награду по самому ценному органу на свое усмотрение. Остальное всё соберите вместе, чтобы попробовать из этого собрать очередного сильного юнита.
— ВСЕМ ОСТАЛЬНЫМ ПОМОЧЬ СО СБОРОМ ТРОФЕЕВ И ОКАЗАТЬ ПЕРВУЮ ПОМОЩЬ РАНЕНЫМ!
Тварь не успела никого после своей мощной дальнобойной атаки осушить… Ну или как это делают существа хаоса? Вытягивают жизненную силу напрямую? Или поглощают из убитых саму душу, становясь при этом сильнее? Я до сих пор не знал, как именно они растут в своей силе… Впрочем, это сейчас было и не важно.
Самое главное, что убитые ей бойцы смогли воскреснуть, после чего благополучно отступили в тыл и больше не рисковали. А вот несколько игроков получили довольно серьезные раны и сейчас усердно латали себя. А учитывая, что ранее они почти весь свой энергетический резерв слили на битву, шло у них это как-то неважно. И вот почему-то им на помощь никто не спешил прийти. А такого мне не нужно. Мне тут необходим однородный боевой коллектив, где каждый будет помогать попавшему в беду.
— И В ДАЛЬНЕЙШЕМ СРАЗУ ОКАЗЫВАЕМ ПОМОЩЬ ПОСТРАДАВШЕМУ ЧЛЕНУ СВОЕГО ОТРЯДА! — закрепил я подобное поведение своим приказом.
Ну а сам я отошел в сторону, поудобнее усаживаясь на одном из камней и как следует всматриваясь внутрь себя.
И да. Я сейчас решил еще больше расширить свой инвентарь илиПространственное хранилище древнего бога (В). Как его называла система. Мне же почему-то называть его инвентарем было как-то привычней и понятней, что ли…
Сейчас я получил достаточное количество высших параметров, чтобы иметь возможность часть из них слить на его расширение.
На данный момент каждая единица высшего параметра прибавляла по 7 кубометров! Поэтому я решил не мелочиться и слить в умение сразу двадцать единиц Изначальной праны!
Внимание! Вы теряете 20 единиц параметра «Истинная кровь» («Изначальная прана»)! −20 (649)
Зато тем самым я добавил к своему хранилищу еще 140 кубометров объема, увеличив тем самым общий объем до 306 кубометров!
После этого освободил часть пещеры от своих бойцов, чтобы, не дай бог, никого из них не придавить, и туда из А-ранговой сумки вывалил огромный кусок кости древнего бога, от чего вся пещера вновь содрогнулась.
После чего подошел, положил на него руку и пожелал перенести в свой изрядно расширившийся инвентарь. И гигантский сверхпрочный красный монолит, фонящий потоками праны, исчез. А я буквально почувствовал, как он теперь находится в моей личной пространственной складке. И самое главное, что он там совершенно ничего не весил. И, кстати, у меня, судя по ощущениям, оставалось там еще место… Примерно около сорока кубов.
И да… Раньше я над таким не задумывался, но сейчас, когда в моей личной пространственной складке находился такой мощный генератор праны, я чувствовал, что могу зачерпывать ее оттуда, тем самым подпитываясь, словно у меня появился еще один внутренний источник! Притом неимоверно мощный и имеющий чуть ли не безграничный ресурс!!!
И это значило, что в теории мне следовало подыскать бы побольше навыков, использующих именно прану. Ведь у меня есть теперь принесенный из мира огня В-ранговый артефакт, что может вмещать в себя более четырехсот тысяч единиц этой энергии! Есть теперь дополнительный источник, что дает кость, хранящаяся в инвентаре. Да и собственный мой потенциал в этой энергии постоянно только растет.
И если во время очередного боя Божественная мана у меня вдруг закончится, я смогу сражаться, используя прану, что, возможно, даст мне дополнительные шансы на победу.
И пока у меня было свободное время, для начала выучил второй навык, выпавший с монстра.
Сверхтонкое чувство праны (С, ⅕). После чего, применив его, буквально ощутил в радиусе около двух десятков километров еще пару небольших источников праны…
Правда, что это было… Еще несколько небольших кусков кости древнего бога или какие-то существа, достаточно мощные, чтобы самим излучать этот вид энергии, было непонятно…
Впрочем, и более повысив чувствительность, я ощутил и десятки совсем уж слабых отметок, которыми также могли быть как мелкие камни, так и находящиеся под землей черви.
Но а как сиял при использовании умения валяющийся рядом червь, аж передать невозможно, ведь даже будучи мёртвым, его туша также всё ещё излучала этот вид силы.
Ну а после установил соединение с сервером и, покопавшись там в поиске, нашел навык, что ранее хотела вручить мне система в качестве награды.
Звуко-резонансное расщепление материи (С+, ⅕).
Как выяснилось в ходе дальнейших испытаний, дальнобойным его можно было назвать лишь с большой натяжкой, ибо на расстояниях свыше 50 метров он слабел и практически терял свою силу. Да и жрал он прану, словно голодный кашалот, завидевший рыбный косяк.
Но вот его мощь на близкой дистанции была действительно невероятна! Не зря он располовинил сразу нескольких моих бойцов, несмотря на то что многие были одеты в С-ранговую броню и окружены С-ранговыми защитными умениями. И тем не менее это им тогда не помогло.
Так что будем считать, что у меня теперь появился еще один неплохой козырь и на этом виде энергии. Хотя основным назначением навыка была именно нарезка камня. Им можно было спокойно резать огромные гранитные блоки, оставляя в них идеально ровные срезы. И даже, приноровившись, использовать подобие фигурной резки.
— Владыка! Мы закончили. — поклонившись, проговорил драконид, который, судя по довольной морде и ореолу бурлящей вокруг него энергии, уже умудрился сожрать свою долю добычи с павшего монстра.
Ну а всего мне досталось с червя несколько крупных боченков с его кровью. Огромный сияющий энергией камень, бывший ядром твари, и несколько десятков осколков костей древнего бога, которые, как оказалось, эта тварь когда-то сожрала и носила внутри своей туши, и, скорее всего, также использовала выделяемую ими энергию для своего возвышения.
Тут же вручил основным своим бойцам по такому куску. А что, пускай всегда таскают с собой. Медитируют и подпитываются от них, мне же от этой мелочевки не было совершенно никакого толка, тем более если сравнивать их с тем монолитом, что хранился в моем инвентаре.
Ну а далее, создав «Пространственное убежище» и переместившись в него, решил сразу использовать попавший в руки ресурс.
При этом использовать самую большую из доставшихся мне ценностей, а именно карту«Источник Вечности» (В, ⅖) , я не хотел. Ведь когда я достигну пика, повысив свой Великий Сосуд Вечности до максимума, именно эта карта поможет мне перейти на В-ранг в этой энергии. Ну или, может, я сам чуть позже решусь использовать ее, но пока смысла тратить такой жирный бонус я не видел.
Ну а начать я решил с потребления собранной крови монстра… Ну или как это вещество у червей называется? По крайней мере, именно, наверное, благодаря огромной концентрации праны она была красная и выглядела как кровь, да и системная справка была в этом со мной полностью согласна.
Кровь великого существа, идущего по пути развития праны (В).
При этом первые же капли буквально обжигали горло и желудок изнутри, но я, подлечивая себя, упорно продолжал и дальше вливать в себя этот ресурс. Притом пробовал не только ее пить, но и использовать на ней «Поглощение». И тем не менее пить оказалось гораздо эффективней, нежели пытаться усвоить часть содержащейся в ней силы и потенциала через навык.
Притом если сначала я выпивал буквально по капле, то потом использовал всё большие и большие тары. И в итоге, после того как поглотил порядка трёх литров этой сверхнасыщенной энергетической жидкости и понял, что больше уже не могу, решил подвести итог этих моих манипуляций.
Плоть +32 (374)
Истинная кровь (Изначальная прана) +9 (658)
Живучесть +4 (76)
Выносливость +2 (36)
Сила + 1 (29)
Родословная древнего земляного червя + 3 (3)
Сродство с землей +3 (4)
И этим изменениям внутри организма нужно было усвоиться, поэтому ядро червя, что буквально прельщало меня своими переливами силы, поглощать я сегодня не стал, дав своему организму немного передохнуть. Да и чувствовал, что слишком много разных родословных потихоньку начинают между собой конфликтовать. И мне нужно будет сделать выбор, от каких из них всё же стоит избавиться. Или, другими словами, сжечь, чтобы усилить то, что хотелось бы сохранить.
С этими мыслями я вышел из «Пространственного убежища» и подошел к телу павшего червя.
Как ни странно, но своими размерами «Реликтовому червю», которого я недавно поднимал в виде нежити, он значительно так уступал. Но вот его потенциал… Даже если учесть, что тело сильно пострадало, лишилось главного ядра и практически всей крови, которую благодаря Дао Крови и специфическим умениям, позволяющим ему филигранно управляться с этим веществом, практически под ноль сцедил в боченки демон, потенциал тела был все еще велик.
Ведь в отличие от тех же самых Духовных тварей с астероида, чей потенциал был в основном в их Духовной сущности, эти монстры прокачивали именно Плоть. Которая в основном перестраивала именно тело монстров.
И не будет ли такого, что и это существо начнет пытаться своевольничать или, может, даже попытается напасть на меня.
А вот и нет. Сейчас я был в этом полностью уверен. Сейчас я мог своей Божественной маной буквально продавливать под себя реальность, и заставить слушаться какого-то мёртвого червя этого уже будет более чем достаточно. А вдобавок ко всему и моя Вечная Воля с тех пор в разы возросла, что в совокупности с Божественной маной заставит подчиняться мне любого из призванных монстров.
Вот только божественную ману я практически полностью потратил на прошедшее сражение. Поэтому стоит тут немного задержаться, пока хранилища вновь у меня не восполняться.
* * *
Учитывая, что на данный момент количество моей Божественной силы перевалило за 900 единиц, а сама Божественная энергия регенерировала гораздо быстрее той же обычной маны или духовной энергии, то заполнение хранилищ много времени не заняло, и через чуть более чем сутки я уже мог похвастаться полными как внутренними, так и внешними резервуарами Божественной маны.
Все остальные свои энергии я всё это время, так же как и все мои слуги, что сидели сейчас вокруг огромного куска кости древнего бога, который я вновь достал, производили энергетические кристаллы, которые тут же прятались в системные хранилища. Дело было в том, что из-за отрицательного фона маны и духовной энергии заметил, что если оставить лежать на земле кристалл маны, скажем, на 1000 единиц, то всего через час он резко похудеет примерно на 10% от своего объема, и в нем останется только порядка 900 единиц. И так будет худеть, уменьшаясь в размерах, каждый проведенный на поверхности этого мира час. То же самое касалось и кристаллов ци.
Именно поэтому все создаваемые как мною, так и моими помощниками камни сразу отправлялись в системные хранилища, и вот сейчас, только когда момент настал, все они огромными кучами вновь накладывались на здоровенную тушу некогда великого зверя.
За это время нас так никто из местных подземных обитателей, к моему большому сожалению, так никто и не потревожил. Видимо, наш бой с местными босами распугал всю живность вокруг. А может, это черви ранее просто зачистили всё окружающее пространство от всех других конкурирующих тварей.
А вот что касается мелких существ, которыми ранее была буквально наводнена эта пещера, то все они просто расползлись в разные стороны, притом их источники праны были настолько слабы, что уже на расстоянии чуть больше километра я уже не мог проследить их путь даже с помощью своего нового сверхчувствительного навыка.
Также, разумеется, я не просто довольствовался тем количеством кристаллов, что за последние сутки насоздавали мы вместе с помощниками, но и закинул огромную гору из тех, что также хранились и в моих собственных хранилищах.
А в своё время на астероиде, сидя внутри Великой Духовной пирамиды, я мог их без устали клепать тысячами штук. И сейчас, когда туша была буквально завалена камнями, я почувствовал, как медленно местная атмосфера втягивает из наваленной кучи камней частичку её потенциала.
Притом только сейчас я смог почувствовать, что поток духовной энергии и маны из кристаллов утягивает куда-то на юг!
И это направление совпадало с указанной мне на картах столицей местной могущественной империи!
А значит, именно там и находится то, что тянет к себе эти виды мистических энергий. Впрочем, всё это я продумывал уже чисто машинально, заканчивая все приготовления к ритуалу.
Поднятие высшей нежити!
И вот энергия привычно заклубилась вокруг туши будущей твари, я же сейчас, будучи соединён с десятками сильных игроков «энергетической пуповиной», по которой те щедро сейчас делились со мной огромными запасами своей магической, духовной и прочими видами энергий, щедро вливал всю эту силу в нового своего бойца, сам при этом практически не тратясь и только готовый в случае чего резко вмешаться, если что-то пойдёт не так.
И вот концентрированный магический туман, что полностью поглотил тело твари во время процесса трансформации, прошел, и передо мной неторопливо, словно проверяя свои силы, начал проворачиваться огромный монстр.
Реликтовый подземный голем плоти (С++). Уровень 291.
И, видимо, за счёт прокаченного тела это существо и получилось столь высокого уровня. И сейчас оно повернулось ко мне, я же, наученный опытом предыдущих созданий нежити, не стал ждать, когда оно начнёт мериться со мною на ментальном уровне силами, пытаясь выйти из-под контроля, а в случае своей победы обязательно попытается сожрать меня, поэтому, щедро черпнув из хранилищ Божественной маны, а также Вечной воли и почему-то пользуясь интуицией, ещё и добавив туда немало Божественной пси, выдал в реальность одно чёткое намерение…
— ПОДЧИНИСЬ!
И это намерение, наполненное таким количеством божественных энергий, буквально промяло окружающее пространство, заставив тварь мгновенно замереть, после чего упасть передо мной, демонстрируя тем самым беспрекословное подчинение!
Притом, оглянувшись, я заметил, что и все мои юниты сейчас тоже стоят на коленях, преклонив передо мною головы, хотя команда предназначалась и не им. Просто выпущенное мною в реальность намерение, подкрепленное огромной силой, оказалось столь сильно, что любое живое существо, находившееся поблизости, наверняка желало бы только одного… Подчиняться мне…
А сам воздух или даже сама материя вокруг меня словно дрожали. И это было неописуемо круто… Ощущать такую огромную мощь…
А еще мне захотелось в каждой из высших мистических энергий переступить отметку в 750 единиц. Ведь именно после этой отметки ты получал от системы навык или, скорее, особенность проминать вокруг себя реальность с помощью данной силы.
— Это… Это было, пожалуй, просто божественно… — выдавила подошедшая ко мне Диона. — Меня аж саму всю продрало… Сама не заметила, как на коленях оказалась…
— Ты действительно очень силен. И не зря я осталась с тобой! — проговорила она, смотря на меня каким-то завороженным и полным какого-то странного огня взглядом.
* * *
Неизвестная звездная система. Одна из баз Космических странников.
Тарна молча стояла перед престолом своей матери. Буквально только что Оракул попросила поделиться девушку памятью за последний период ее жизни, и, получив требуемое, та сейчас задумчиво обдумывала полученную ей информацию, а может, и просматривала глубокие эфирные потоки, что уОракула (В), которой была ее мать, это естественное состояние.
И такое молчание длилось уже несколько минут, но прерывать мысли Великой было нельзя, ибо, когда придет нужное время, она сама скажет или, скорее, укажет нужный им путь. Оптимальный и наиболее выгодный и целесообразный. Будь то путь всей их расы или какого-то одного человека. Ее мать никогда не ошибалась.
— Твоя сестра оказалась сообразительнее тебя, Тирана… — наконец произнесла женщина. — Всегда считала, что из нее растет очень способная девочка.
— Вы говорите про Диону? — удивилась та. — Неужели желание остаться прислуживать тому странному дикарю было верным ее шагом?
— Ты сама проводила с тем дикарем симуляции сражений и ни разу не выиграла у него! — отпарировала ей мать. — А ведь ты далеко не самая слабая из моих дочерей.
Вспомни пятую симуляцию… И метку, которую на тебя поставил тот, как ты говоришь, дикарь.
— Это была странная метка под названием… Метка Абсолютной Власти… Да и я не смогла тогда ее с себя снять, несмотря на то что являюсь «Великим Мастером меток»…
— А известно ли тебе, дочь, что такая метка дается только за определенные достижения и получить ее никаким другим путем просто невозможно? И она также не может выпасть при смерти в качестве награды за поединок?
— Мне было это неведомо… — ответила ей девушка. — И я была бы благодарна, если бы вы, мама, позволили мне ее узнать.
— Эту метку может получить только разумный, который обладает пятью видами мистической энергии, двумя из которых в обязательном порядке должны быть такие энергии, как Пси и Ви!
— Ну это же почти невозможно! Ведь для открытия пятой силы нужно вложить сразу сто тысяч единиц очков системы! — вырвалось у Тарны. — Да и Волей в нашем секторе практически никто, кроме демонов, не обладает!
— Или иметь некоторые родословные, которые ослабляют этот порог, — продолжила ее мать. И это не все. Ты уже сама получила Метку Бессмертного и Метку Оракула, когда твои Первородный Эфир и Бессмертная Ци достигли 25 единиц…
Так вот, для получения Абсолютной Метки Власти надо достичь в пяти видах высшей энергии значения в 25 единиц! Тогда все эти метки, даруемые первородными высшими силами, и сольются в этот навык, метка которого практически нерушима.
— Это получается, что он обладает пятью видами высших энергий⁈ — удивленно воскликнула девушка.
— Верно, дочь. Он человек, что обладает невероятным потенциалом к развитию. Несет в себе редчайшие родословные и в потенциале может достичь огромных высот. Хотя настолько далеко не вижу даже я. И или его прикрывает кто-то довольно могущественный, или он сам вскоре в ближайшем будущем пробудит в себе первозданный эфир и прикроет с его помощью свой дальнейший путь.
— Сейчас мы в любом случае говорим не об этом. Мы говорим о тебе. Ты же знаешь, что не самая сильная из моих дочерей, и тем не менее на эту миссию я послала именно тебя. Как считаешь, почему?
Этот вопрос заставил девушку задуматься, но когда она быстро просчитала в уме все варианты, то удивленно воскликнула: «Мои старшие сестры давно переродились в высших существ… Верно?»
Ты радуешь меня, дочь. И я не жалею, что сделала на тебе этот выбор. Всё верно. Я послала тебя туда, потому что ты обладаешь огромным потенциалом, но тем не менее ты всё еще просто всё еще обычный человек. И он со своим невероятным потенциалом просто человек. А значит, и ваш ребенок будет просто человеком, но с потенциалом легендарного «Истинного полубога»!
— И хоть шанс на это и ничтожно мал,я вижу что он есть! И именно такое дитя имеет возможность дорости со временем до ранга настоящего Бессмертного! Возглавить однажды наш народ и вывести его из пучины забвения!
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После поднятия очередной сверхсильной нежити решил вновь залиться кровью червя, так как со времени прошлого приёма истекло уже больше суток.
Поэтому вновь создал себе пространственную каверну и, переместившись в нее, полностью повторил вчерашний процесс, влив в себя порядка трех литров этой невероятно энергонасыщенной и пропитанной концептами земли и пожирания жидкости. Правда, на этот раз прирост показателей был уже заметно скромнее…
Плоть +24 (398)
Истинная кровь (Изначальная прана) +7 (665)
Живучесть +3 (79)
Выносливость +2 (38)
Сила + 1 (30)
Ловкость + 1 (27)
Восприятие +1 (33)
Родословная древнего земляного червя + 2 (5)
Сродство с землей +1 (5)
Но даже так такой прирост, полученный всего за каких-то шесть часов, просто впечатлял…
К тому же сродство с землей у меня достигло своего пика, и сейчас я как-то более комфортно чувствовал себя, находясь на столь большой глубине. А вот на то, чтобы достичь Дао Земли, силы, заложенной в крови, наверняка уже было недостаточно.
Ведь, кроме Земли, червь еще и шел путем «Пожирания». Но, несмотря на то, что мне постоянно приходили сообщения о том, что я все больше и больше понимаю этот концепт, уже имеющееся у меня Дао Пожирания первого ранга так ни разу и не подняло свой уровень.
Ну а еще я решил, что довольно мне здесь и дальше отсиживаться. И, собрав обратно всю свою армию, переместился на поверхность.
Красивые суровые горы, солнечная погода и легкий снежок… А также заброшенное древнее величие некогда оставленной защитниками суровой северной крепости.
Ледяной дракон, который здесь ранее обитал, должен сказать, оказался весьма чистоплотен и в месте своей лежки не жрал, как и не совершал другие естественные для живого организма вещи, что способны вмиг превратить любое убежище в свинарник.
Ну а питался он местными тварями, которые водились в огромном количестве в этих покрытых высоченными деревьями горах.
Далее я теоретически мог сразу переместиться гораздо южнее к одной из своих портальных меток, что я оставил невдалеке от места спасения охотников.
Но мне хотелось испытать себя… Сила, что я всё это время получал и конденсировал внутри, буквально искала выход наружу. А засидевшемуся в неподвижности организму срочно требовалось движение.
Поэтому я «телекинезом» уменьшил вес своего тела, после чего одним мощным прыжком запрыгнул на крепостную стену. А далее, разбежавшись, сиганул вниз со стены на выступающие внизу скалы.
Потоки встречного ветра при этом приятно холодили лицо и взъерошивали волосы, а сердце на мгновение замирало от ощущения падения в пропасть. И лишь перед самыми валунами, припорошенными свежим выпавшим снегом, я притормозил падение, приземлившись на одно колено и вытянув левую руку назад, как это делали супергерои в старых фантастических боевиках…
Ребячество? Да… Наверно. Но как же это здорово, когда ты спокойно можешь такое повторить и лишь слегка сожалеешь, что рядом не нашлось достойных зрителей, которые бы могли оценить столь героическую картину.
А дальше я просто побежал…
Мчался по лесу, разогнав внутри настоящий шторм из бушующих энергий и просто радуясь бегу. Отталкиваясь от камней и оставляя глубокие вмятины в земле, а кое-где помогая себе «телекинезом» или «полетом», я совершал огромные прыжки, пролетая над землей порой по десятку и более метров. А иногда и перепрыгивая с дерева на дерево, и так и не останавливая свой бег, и только радуясь силе, буквально распирающей и без того усиленный культивацией и поглощением качественных ресурсов организм.
В такой манере я мчался по горному лесу примерно около часа, покрыв за это время расстояние километров в тридцать или даже сорок, притом у меня не было какого-то четкого направления. Я вообще бежал не потому, что мне хотелось достичь какой-то определенной точки, а нравился сам процесс, от которого я получал невероятное удовольствие. Прям как у самураев, для которых наибольшую ценность представляет именно сам путь, а не его конечная цель.
И что самое интересное, окружающее зверье, которого в этом лесу водилось тоже совсем немало, в ужасе разбегалось от меня в разные стороны.
Видимо, «животное чувство», что наверняка у них имелось, четко им говорило держаться от меня как можно дальше.
Один раз только, когда я наткнулся на стаю каких-то огромных зверей, похожих по внешнему виду на волков-переростков, их вожак, что находился на уровнеБольшого Сосуда Вечности (D, ⅗). Слишком долго сомневался… Ведь ранее, как я понял, именно он был в этой части леса главным альфа-самцом, от которого разбегались все прочие звери.
И когда он понял, что и ему срочно надо бежать, и даже развернулся, чтобы сделать это, я уже вынырнул из пространства, встав на его пути. А сам уже сжал кулаки в предвкушении боя. Хотелось сразиться с этим огромным зверем без всякого оружия, а только используя руки, ноги и буквально пульсирующую в них силу.
Огромный зверь, размером превышающий крупного быка, сначала оскалил пасть. После чего вдруг заскулил и, словно побитый пёс перед своим хозяином, припал к земле.
Я же сам в нерешительности застыл… Это еще что тут такое? А где же битва⁉ Вот те раз…
Впервые собрался с волчарой силушкой богатырской в честном рукопашном бою померяться, а тут такое… Не знаю даже, как непотребство такое и назвать…
Подошел к зверюге, что, подергиваясь и тихо поскуливая, так и лежала на земле. И, посмотрев на ее огромную башку, что весила, наверное, килограмм под сорок, потрепал его под крупным лохматым ухом. Притом зверюга в этом месте оказалась довольно мягкой, теплой и пушистой.
Монстр lll. Огромный горный волк (86%). (
D+). Уровень 37.
Большой Сосуд Вечности (D, ⅗). Самец. Опасность: ниже средней. Боится. Существо признаёт вас за вожака. Существо имеет старую внутреннюю рану. Пригодно в пищу.
— Да ты еще и имеешь сильную старую травму, лохматый? — обошел его и действительно увидел под брюхом уже вроде как криво заросшую огромную пробоину.
Такое, пожалуй, мог оставить кто-то очень большой и сильный… И не удивлюсь, если это след от удара моего Ледяного дракона, что как раз и охотился в этих лесах ранее… И любое другое животное после такого бы точно померло, но развитый дар позволил волку выжить и кое-как срастить некогда проломленные, а местами словно разорванные кости.
Великое исцеление!
На этот раз пришлось провозиться немного дольше, чем тогда с охотником, ведь кости уже успели неправильно срастись, и заставлять их изменять свою структуру оказалось совсем непросто. Зато лохматый явно сразу почувствовал себя лучше, и вон вроде как страх из глаз ушел, и даже подобие виляния хвостом проявилось.
Зачем я это сделал? Вместо того чтобы прикончить зверюгу, получив еще немного опыта, по какой-то причине ее лечу? Да просто понравился мне этот шерстяной гигант, и если могу ему помочь, то почему бы этого и не сделать. А опыт и системные очки для меня, как это ни странно, были уже не так важны, как прежде. И я уже понимал, что, по идее, спокойно могу развиваться дальше и без этих системных костылей.
Ну а после потрепал еще немного волчару за мягким ухом и вновь сорвался в свой непредсказуемый забег. Только на этот раз чувство бесконтрольного азарта уже ушло. И сейчас во мне проснулся интерес к тренировкам в новых условиях. На этот раз я как бы представил, что мчусь на сближение к новому и очень сильному противнику. А для этого важно совершать самые неожиданные пируэты, кардинально меняя свою траекторию и при этом не теряя скорости движения.
Так сказать, тренировка возможного реального боестолкновения. И на этот раз я не только отталкивался ногами от участков скалы или веток и стволов могучих местных сосен, но и использовал «Воздушные ступени», которые можно было воплощать возле себя под любым углом. А после подключил еще и «телепортацию», а также «Полет Нифелима», где мои собственные крылья и сам ветер помогали мне резко маневрировать в пространстве, превращаясь чуть ли не в сверкающую то тут, то там живую молнию.
И что интересно. Так я решил совмещать эту тренировку с «Чувством жизни», выискивая крупных и мелких обитателей леса. И наловчился делать так, чтобы, например, в мгновение оказаться возле крупной пушистой белки, схватить ее и, переместившись на следующее дерево, высадить ошарашенного от такого поворота событий зверя уже у соседнего дупла. Или поймать на лету птицу, также выпуская ее спустя пару внезапных маневров.
Потом мне удалось взъерошить гриву взвизгнувшего от этого животного, похожего на смесь шерстистого носорога и кабана, а дальше заметил, видимо, заранее услышавшего мое приближение и теперь вовсю улепетывающего от меня человека.
Оглушение!
И я, если честно, не думал, что смогу встретить людей в такой глуши.
Человек. Древний практик. Мужчина. Средний Сосуд Вечности (E, 5/5). Уровень силы незначительный.
Притом для местного охотника он был довольно силен и еще… Довольно стар…
Дед-отшельник? Хотя чего тут гадать… Сейчас сам всё и узнаю.
Великое сканирование разума и памяти!
И покопавшись немного в памяти у старого охотника, я озадаченно почесал голову. Немного даже жалея, что вообще встретил его на пути…
А дело было в том, что передо мной действительно был старый охотник, что некогда за своеволие своих взглядов был изгнан из той самой деревни, родом из которой были и остальные ранее встреченные мной люди. А еще этот мужик еще до изгнания взял себе двоих мелких на тот момент сирот, судьба которых после смерти родителей была бы совершенно незавидной. И сейчас, после изгнания, они уже несколько лет жили с ним в наспех сложенной полуземлянке, где и выживали благодаря опыту и силе старого охотника.
И с одной стороны, это еще одна небольшая задержка… А с другой, почему бы им не помочь? И скажу честно, не было бы с ним детей, наверное, так и прошел бы мимо… Но если мальчишка держался еще бодрячком, то вот, как я теперь знал, младшая девочка постоянно болела, и сейчас у нее как раз и было одно из таких обострений.
Закидываю его в сумку и направляюсь к их спрятанной посреди леса избушке.
Ага… А вот и она сама… И тут понятны причины болезней, несмотря на то что у детей тоже был такой параметр, как «Плоть», хоть и практически неразвитый.
Сама избушка была наполовину выкопана в склонах небольшого холма, и только ее верхняя часть была собрана из грубо обструганных бревен, низ же, как и пол, был земляным. А где земля, там и холод, и сырость.
Быстро просканировал окружающее пространство, после чего телепортацией переместился внутрь помещения. Увидев ошарашенные детские лица. Притом если мальчишке было уже, наверное, лет девять, девочке только порядка семи лет.
Человек. Древний практик. Мужчина. Малый Сосуд Вечности (F, ⅖). Уровень силы ничтожный.
Человек. Древний практик. Женщина. Малый сосуд вечности (F, ⅕). Уровень силы ничтожный.
— Всё в порядке. Я добрый дядя-лекарь и пришел вам помочь. — проговорил я, вываливая тело охотника на лавку рядом.
После этого, не сходя с места, быстро подлечил девочку. И если поначалу дети явно испытывали ко мне недоверие и откровенно меня побаивались, то залившееся румянцем личико сестренки заставило и мальца смотреть на меня с неким почтением и даже благодарностью.
— Вставай. Я же вижу, что ты уже пришел в себя. — с улыбкой произнес я старому охотнику. — Я извиняюсь, что тебя приложил… И готов немного помочь в качестве, так сказать, этого самого извинения.
Тот неторопливо поднялся, однако я приметил его взгляд, брошенный на его топор, что я оставил невдалеке от его лежанки. — И чем же ты можешь помочь, гость мой дорогой, да незванный? — неторопливо спросил он.
— Смотрю, ты застрял на пике Средний Сосуд Вечности и никак не можешь пробиться дальше. Я помогу тебе прорваться. Да и девчушку твою надо бы хоть чуть-чуть подтянуть. Достигни она хоть начальной стадии Среднего сосуда, и большинство болезней ей будут больше просто не страшны.
— И почему же я должен верить твоим словам и тем более доверять тебе своих детей? — спросил он, легким, не по-старчески кошачьим движением перетекая к своему топору, которым тут же, словно разминаясь, пару раз ловко взмахнул.
Спорить или как-то убеждать его не стал. А просто расправил свою «Ауру» Императора Школы Сверкающих мечей. После чего спокойным, но заметно усиленным магией голосом прогремел:«ЕСЛИ БЫ Я ЗАХОТЕЛ ТЕБЯ УБИТЬ, ТЕБЕ НИЧЕГО БЫ НЕ ПОМОГЛО. ТАК ЧТО ЛУЧШЕ НЕ ИСПЫТЫВАЙ МОЕ ТЕРПЕНИЕ, СТАРИК!»
После этого сразу же отключил «Ауру», а окружающие наконец-то смогли спокойно вздохнуть.
— Прошу прощения, Владыка… Не знал, что в этих краях может появиться кто-то вроде вас. — тут же выкрикнул хозяин, бросаясь на колени.
Далее я попробовал передать ему часть знаний из изученного трактата по развитию праны. И хоть он был несистемным существом, я в общих чертах уже понимал, как можно передавать такие знания напрямую. И в этом смысле это тоже был весьма незаменимый, только уже для меня, опыт. И хотя всё было не так гладко, как того бы мне хотелось бы, в итоге всё у нас получилось.
А далее мы сели рядом, взявшись за руки, и я установил с ним мысленную связь, чтобы подправлять его собственные действия и подсказывать, как именно и на каком этапе следует поступать. А дальше в него хлынул поток концентрированной праны!
* * *
Часа два спустя я наконец-то с облегчением откинулся на одной из находившихся в хижине лежанок. Что интересно, поток моей сверхплотной энергии не только позволил сформировать ему «Большой Сосуд Вечности», но и протолкнуть его сразу на второй ранг. Правда, меридианы охотника оказались к такому не готовы и частично стали перегорать, и мне пришлось еще довольно долго лечить его, пока тот не взял происходящие в его организме изменения под полный контроль.
Так или иначе, но работой своей я был доволен, а сам старик после многократных исцелений и поднятия уровня своего дара сбросил визуально немало лет и выглядел уже скорее как весьма бодрый мужичок в годах.
Детям тоже, конечно, хотелось помочь, немного развить их энергосистему, но тут я боялся, что моя слишком концентрированная прана скорее им навредит. А вот ресурсов для развития им оставил. Под сотню крупных камней «истинной крови». Созданной из моей изначальной праны.
При этом вспомнилось то, как в свое время мне с такими камнями помогла глава нашей школы охотников на монстров. И я этим своим поступком как бы закрыл этот кармический долг.
Ну а имея такие мощные ресурсы, думаю, они не только начнут нормально прогресировать, но и, скорее всего, откроют в себе такой параметр, как «Изначальная прана».
И в этот момент снаружи раздался какой-то скулящий волчий вой, от которого мужик тут же схватился за свой топор, а дети боязненно сжались на своих кроватях.
Я же, уже предполагая, кого могу там увидеть, направился ко входу.
— Стой! Там огромные горные волки, и они очень опасны! — с опасением проговорил он, после чего поймал мой скептический взгляд, сразу же замолчав.
Я же, открыв дверь, увидел уже знакомую стаю, что, словно собаки, жались по краям полянки, что окружала избушку, поскуливали и виляли хвостами.
— Что? Выследили меня всё же, блохастые… И чего вам тут надо? — спросил я у их вожака, почесывая заранее подставленную голову. А сам тем временем обдумывал, а не стоит ли мне взять их к себе в качестве питомцев, но быстро отклонил эту идею.
Они были для меня слишком слабы и помочь мне в серьезной битве, в отличие от того же дракона, точно не смогут. А таскать их с собой просто из жадности тоже глупо, и это банально испортит их жизнь, большую часть которой они будут проводить в картах. Здесь же их родина и привычная для их жизни среда обитания, лишать которой их точно не стоит.
Пока раздумывал, что же мне делать, заметил встревоженное лицо охотника, что выглядывал из дома и стоял сейчас с топором наизготовку.
Волчара при этом подозрительно на него покосился, слегка оскалив пасть.
— Фу-у-у! Это свои. Их не есть. Проговорил я зверю. И что удивительно, почему-то осознал, что звери меня поняли и в дальнейшем жильцов этой избушки действительно не тронут. И, кстати, я понял, почему они вообще вновь меня нашли, ибо из леса выступила крупная серая волчица, что несла в зубах небольшого волчонка, тело которого было буквально покрыто какими-то странными паразитическими наростами.
Монстр l. Щенок горного волка (86%). (Е
+). Уровень 3.
Малый Сосуд Вечности (F, ⅘). Самец. Опасность: ничтожная. Боится. Существо признаёт вас за вожака. Существо поражено древними паразитами. Непригодно в пищу.
— Они пришли просить у тебя помощи? — удивленно воскликнул охотник, что ютился где-то сзади, около двери. — Жаль, но щенку уже ничем не поможешь, ибо эта болезнь не лечится. Паразит уже пустил корни в теле щенка, и сделать что-либо уже просто поздно.
Я же не слушал его, обдумывая то, что видел, ведь если мне уже не раз приходилось лечить и даже воскрешать самых разных существ, то вот что делать с каким-то странным паразитом? И выход тут напрашивался только один, и я развернул в небольшом радиусе от себя сразу две «Ауры». Одна из них была из четырех концептов, что принадлежали нашей школе, и один из этих концептов был как раз нужной мне «Жизнью», а вторая была «Аурой Смерти».
Оглушение!
Если пациент будет дёргаться, будет только хуже, поэтому решил вырубить его от греха подальше.
Телекинез!
И бессознательное тело животного поднялось в воздух.
После чего я ударил сразу двумя этими противоположными концептами, стараясь запустить внутрь зверя силу «жизни», а снаружи обдав его энергией «смерти».
И да. Вся шерсть тут же на теле животного начала словно истаивать, опадая в виде истлевающего пепла, но вместе с ней отваливались, словно развеивались и страшные наросты на теле зверя. Причем послушный мне концепт проходил и сквозь его шкуру глубже, тем самым полностью выжигая эту странную заразу, а энергия жизни тем временем не давала щенку умереть, поддерживая его изнутри. Ну а когда я почувствовал, что с заразой покончено, сильнее активировал Великое исцеление, заживляя ему кожные покровы.
— Поразительно! Невозможно! — причитал мужик у меня за спиной, когда я закончил.
Я же развернулся наконец к нему и двум любопытным детским личикам, что воспользовались тем, что их никто не контролирует, и также вылезли наружу. — На этом, думаю, нам пора с вами распрощаться. Волки вас теперь не тронут. А кто знает… Может, будут еще и помогать. Ну и расходуйте то, что я вам оставил, грамотно. Удачи!
После этого я исчез, уйдя шагом пространства на пару километров на юг. Уж больно не хотелось, чтобы волки вновь выследили меня по следам и потащились следом за мной в деревню. И, кстати, уверен, охотник еще вернется туда, откуда его изгнали. Насколько я знал, там не было никого, кто перешел бы на D-ранг. И этот мужик был сейчас сильнейшим практиком на сотни километров вокруг.
Ну а сам я направился в сторону той самой деревни, из которой и были все встреченные мной люди. И на этот раз я не собирался выдавать себя за местного или еще хоть как-то скрываться. Нет… Пришло время заявить о себе уже открыто.
Притом добираться я туда собирался также бегом. Ну или сначала немного «полётом», а потом уже бегом, чтобы волки точно не наткнулись на мой след. Ведь после последнего забега и усиленной тренировки я получил очередную прибавку.
Живучесть +1 (80)
Выносливость +1 (39)
Сила + 1 (31)
Ловкость + 1 (28)
И такими прибавками точно не стоит разбрасываться… А значит, продолжим свою тренировку.


    Глава 4 Тело Бессмертного (С+)

    Глава 4 Тело Бессмертного (С+)
До деревни я добирался часа четыре. И вышло это так долго, потому что часть дороги я просто пробежал, также стараясь оттачивать во время бега свою силу, реакцию и молниеносные рефлексы, но когда спустя два часа подобного марафона я уже начал слегка уставать, и при всём этом получил прибавку только к единственному параметру.
Выносливость +1 (40)
То в конце концов плюнул на такую тренировку и оставшееся расстояние пролетел на «летающей лодке», заранее наложив на нее невидимость, усевшись там в кресло и распивая чай с чак-чаком и ватрушками с творогом.
И вот она, достаточно крупная деревня, окруженная от леса высоким частоколом и вмещающая внутри порядка пары сотен буквально прилепленных друг к другу небольших, в основном собранных из массивных срубов домов.
После этого отозвал лодку, раздумывая, как бы мне предстать перед деревенскими и чем это вообще может обернуться, как для меня, так и для них…
Ломиться в закрытые ворота, на которых стояла парочка одетых в тулупы и вооруженных копьями мужиков, я не стал, ибо заниматься разборками и мордобоем мне сейчас почему-то совсем не хотелось. Ну а с этими суровыми мужиками, что наверняка не захотят меня просто так пропускать, почему-то был уверен, что по-другому и не получится.
Ну и отвечать на вопросы типа «Кто ты и откуда?», которые непременно последуют, у меня тоже особого желания не было.
Поэтому я сразу телепортировался на главную улицу деревни и, неторопливо разглядывая быт местных жителей, словно попал на инсталляцию жизни средневековых крестьян, направился к зданию местной таверны и, по совместительству, постоялого двора. Где именно она находится, я ранее почерпнул из памяти воскрешенного мною охотника, который проводил немалую часть своей жизни именно в этом неказистом с виду заведении.
И местные отвечали мне такими же удивленными взглядами, полностью бросая свои дела и начиная пялиться мне вслед, удивленно при этом между собой перешептываясь.
Я же просто наслаждался местным колоритом. Так и вспоминались сразу прочитанные мною книги про различных попаданцев, где главный герой оказывался в теле одного из таких оборванцев, в котором он должен был развиваться, прокачивая свою силу и постепенно набирая уважение и репутацию в местном средневековом обществе.
И слава богу, что я не один из таких счастливчиков, а обыкновенный, можно сказать, самый заурядный турист, что просто решил проникнуться местным колоритом, и когда мне это всё надоест, всегда могу вернуться к себе домой к интернету, горячей ванне, туалету и прочим благам привычной нам цивилизации.
И кстати… Одежку, наверное, надо будет всё же подобрать более похожую на то, что носят местные, а то когда на тебя все вот так пялятся всей деревней, если поначалу казалось даже немного забавным, то постепенно начинает уже напрягать.
И если, скажем, в мире Аслагор, где находилась школа «Истинной жизни» и где мне также посчастливилось посетить местные питейные заведения, аборигены были более привычны к виду самых различных разумных, что могли наведаться в школу, то в этом мире разнообразием рас и не пахло.
Но а я довольно сильно отличался от жителей деревни, что формой лица, цветом волос, так и строением фигуры. И это не считая инородной и непривычной местным одежды, которая так и кричала о том, что я здесь совершенно чужой.
В таверне, в которую я вошел, также все резко стихло при моем появлении, я же спокойно прошествовал к бару, за которым замер грузный мужик, заказав у него самый вкусный ужин и выпивку, что они будут способны мне предоставить. И если хозяин заведения поначалу недоверчиво и как-то придирчиво на меня посмотрел, то, увидев камень крови на тысячу единиц, что я выставил ему на прилавок, тут же подобрался и убежал раздавать распоряжения своим помощникам.
А когда среди посетителей нашелся один из охотников, которым я помог тогда в лесу, так атмосфера кардинально поменялась, и за мое здоровье понеслись многочисленные тосты, а сам бармен проорал, что в честь такого гостя, как я, угощает сегодня всех за свой счет.
И хоть что пиво, что вино тут было откровенно кисловатым, зато с закусками хозяин не мелочился, особенно при обслуживании моего стола, и самое главное, я впервые погрузился в странное и какое-то беззаботное пьянство в новом веселом и, как оказалось, довольно открытом коллективе, полностью принявшем меня как своего. Ведь рассказы про странного незнакомца, что спокойно завалил огромного медведя, после чего воскресил из мертвых их командира, пересказывались в этой таверне уже второй день и успели обрасти к этому моменту всевозможными подробностями. Притом такими, каких я и сам от себя никак не ожидал. Но тем не менее во всех этих пересказах я был что ни на есть самый геройский герой, посланный в их деревню из одной из могущественных столичных сект и отправленный сюда чуть ли не самим императором, чтобы спасти местных жителей от самых разных напастей, что в большом избытке водились в этих суровых северных землях.
Ну а выслушивая эти мифы, я не старался их никак опровергать, просто загадочно улыбаясь, чем только еще больше уверял рассказчиков в правоте их размышлений.
Правда, моя регенерация почти тут же перерабатывала всё выпитое, практически сразу очищая кровь, но тот момент общего веселья и праздности, когда все тебе рады, чокаются стаканами и травят многочисленные байки, я всё-таки поймал, получая от самого процесса живое удовольствие. Понимая, что вот таких посиделок мне, наверное, для полноценного отдыха и не хватало.
Ну а когда народ уже далеко за полночь начал потихоньку разбредаться, и я направился в заботливо приготовленную для меня хозяином заведения комнату, оставив у него на столе сразу несколько кровавых кристаллов, которые, как оказалось, имели немалую ценность, и попросив наготовить мне к утру огромное количество вкуснейших блюд в дорогу.
Сама комнатка, выделенная мне, оказалась размером три на четыре метра и, кроме широкого топчана, укрытого повидавшим немало на своем жизненном пути матрасом, имела еще стол, пару стульев и даже бадью с горячей, видимо, заранее нагретой для меня водой, по всей видимости, предназначенную для умывания… Ну или, может, мытья ног. Кто их тут порядки и обычаи знает. Я лично не знал. А в память встреченным местным заглядывал очень поверхностно, никак не касаясь их житейских уставов и прочей не совсем интересующей меня фигни. И это, насколько я понял, и был тот самый люксовый номер, которым так хвастался передо мной владелец…
Впрочем, мне этот номер был нужен только как точка входа, где я активировал новое пространственное убежище, в котором развернул уже свою «Походную умывальню правителя» (С++). И, запитав ее энергией, после которой все ее функции активизировались, завалился в бассейн с горячей водой, в котором мягко циркулировали теплые струи, создавая гидромассажный эффект и приятно успокаивая тело.
* * *
Сам не заметил, как там же под мягкими массажными струями в окружении пузырьков, приятных запахов и даже ненавязчивой успокаивающей мелодии, функцию с которыми я обнаружил при более тщательном изучении функционала умывальни, и уснул… А разбудил меня сигнал от одного из оставленных в отведенной мне комнате дронов. С которым я благодаря ИИ мог общаться даже через закрытый сейчас портал входа в пространственную каверну. Причем таких миниатюрных наблюдателей я подвесил несколько не только в самой комнате, но и в ведущем к ней коридоре.
И сейчас парочка молодых девиц стояла у моих дверей, сдержанно между собой переругиваясь. Притом если, судя по их разговору, одну послал сам хозяин заведения, дабы порадовать почетного гостя, то вторая пришла уже добровольно, видимо, имея на богатого и сильного и явно влиятельного гостя какие-то свои планы.
Впрочем, долго стучать в дверь они не решились и, когда им так никто и не открыл, самостоятельно входить также не стали, хотя ключи от комнаты у одной из них точно имелись. Просто я заранее перед уходом предупредил владельца о том, что беспокоить меня не стоит. И тот, видимо, выдал девицам соответствующие четкие инструкции.
Весьма интересный момент, заставивший меня улыбнуться. Ну а принимать никого из них я не собирался, да и ни одна из них даже близко не могла сравниться с моей Алией.
Ну а при мысли о девушке неприятно кольнуло сердце. Она, конечно, легко сможет за себя постоять, но вот мысли о том, что мы можем так больше никогда и не встретиться, были весьма неприятны. Оставляя на сердце некий холодок…
Впрочем, лучший способ развеяться — это продолжить свою прокачку. И с этими мыслями я вновь достал тары, заполненные кровью павшего В-рангового червя.
* * *
В этот раз я не остановился на стандартных трех литрах, так как чувствовал, что уже гораздо лучше перевариваю этот невероятно ценный и дорогой экстракт. И тем не менее полученный результат каждый раз был все хуже и хуже предыдущего.
Плоть +16 (414)
Истинная кровь (Изначальная прана) +6 (671)
Живучесть +2 (81)
Выносливость +2 (42)
Сила + 1 (31)
Ловкость + 1 (28)
Восприятие +1 (34)
Родословная древнего земляного червя + 1 (6)
И тем не менее, пока результаты все еще были, я не намерен был останавливаться. Тем более что на этот раз наконец-то скакнуло и мое «Дао пожирания», которым червь при жизни владел на очень высоком уровне.
Внимание! Ваше Дао пожирания естественным образом подняло свой уровень! +1 (2).
Таким образом, еще через пару приемов, может быть, я даже «Ауру пожирания» смогу в себе открыть. А это было бы не лишним при поглощении ядра существа. Ведь чем сильнее будет мой концепт «пожирания», тем больше полезного я в себе смогу удержать при поглощении этого отвердевшего центрального сосуда силы В-ранговой твари.
А еще я в полной мере осознал, что иду по пути плоти. И чем дальше, тем сильнее сворачиваю на этот путь, тем не менее так и не завершив свое движение в духовной энергии.
А ведь на данный момент я прошел немало трансформаций тела с помощью духовной энергии, что теоретически позволит мне без проблем поглотить эту карту.
Тело Бессмертного (С+).
И понимаю, что заниматься этим делом следовало, наверное, раньше, скажем, когда я находился на астероиде… И я уже порядком протянул с ее изучением. Но и дальше откладывать это дело было нельзя. Ведь я собираюсь отправиться в центральную часть Империи, где отрицательный ток духовной энергии будет только нарастать.
Ну а здесь, в пространственной складке, ограниченной от остального мира, энергия стояла спокойно и никуда не утекала. Но будет ли она работать так и дальше в центральных регионах, сказать было невозможно.
Призвал Диону, попросив ее просмотреть будущее на предмет успешности моей затеи.
— Практически во всех ветках вероятностей у тебя всё получается отлично… — подтвердила мне девушка. — Но чтобы снизить риски, обсыпься кристаллами из Бессмертной Ци. Тогда шанс будет почти стопроцентный.
— И… Ты не хочешь оставить меня здесь? — с сомнением в голосе уточнила она.
— Извини. Но в этот момент я буду абсолютно беспомощен, а я тебе не настолько доверяю… С другой стороны, могу высадить тебя в комнате, что находится в одной из местных таверн.
— Понятно… Пожалуй, лучше всё же выберу сумку… И желаю удачи… — и девушка вновь переместилась в артефакт, приняв мое приглашение. И понять ее было можно. Ведь сколь бы высок не был процесс удачного исхода, всегда может пойти что-то не так. А в этом случае она так навсегда и останется в А-ранговой сумке, запертой внутри пространственной складки, в которую вряд ли кто из живущих в этом мире способен вообще попасть. Даже знай он ее точные координаты.
Впрочем… Учитывая мои ранее духовные трансформации некоторых органов и наличие пиковой «Зарождающейся души», мои шансы тут просто максимальны. Да и если что пойдёт не так, я всегда смогу откатить время назад… Ведь смогу же, да? А ладно… Поехали!
Внимание! Вы хотите применить на себе карту «Тело Бессмертного (С+)»?
Да/Нет
Соглашаюсь. И тут я буквально ощущаю, что мое тело начинает меняться. Притом эти изменения скорее проходят где-то глубоко внутри. Да и кристаллы Бессмертной ци начинают таять вокруг меня, как и моя собственная Бессмертная ци начинает бешенно пульсировать по телу. И, кстати, ее количество, думаю, тоже играет немалое значение на успешные шансы подобной трансформации.
И да. Больше чем уверен, что, не имея тела Бессмертного, перейти на В-ранг в духовной энергии, скорее всего, не получится. Ну или сделать это будет в разы сложнее.
И кстати… Если вмешаться в процесс я всё равно никак не могу, то почему бы не сбежать в Илюзорный мир, пересиживая там не самые приятные моменты?
Сказано — сделано, и вот я сижу внутри своих иллюзорных владений, пытаясь создать какую-нибудь красивую зверюшку… Вот только процесс не идёт, ибо мысли сейчас заняты совсем другим.
И спустя примерно час.
Внимание! Вы получаете особенность «Тело Бессмертного (С+)».
Ваша известность повышена на 3 единицы! (307)
Внимание! Некоторые особенности были поглощены!
Духовная энергия +10 (874)
Внимание! Ваше Тело Бессмертного (С+) поднимает свой ранг +2 (3).
Духовная энергия +20 (894)
Ого! Неплохо! Поднялось сразу до третьего ранга, впрочем, как и мое тело Мудреца!
И, вернувшись в реальный мир, я с удовлетворением рассмотрел готовый результат.
Тело Бессмертного (С+)
Ранг: C+.
Уровень: ⅗.
Тип: особенность.
Описание:
Мифическое тело, идеально подходящее для изучения и использования духовной энергии. Увеличивает эффективность прокачки всех физических и мистических параметров.
Свойства:
— Гармония ©. Сглаживает негативные последствия развития семи параметров: силы, ловкости, интеллекта, живучести, выносливости, восприятия и духовной энергии.
— Духовное тело ©. Увеличивает эффект навыков, основанных на ци. Духовная энергия: +30.
— Совершенное тело (D). Увеличивает эффективность действия семи параметров и шансы на успешное перерождение.
— Духовная регенерация (D). Позволяет восстанавливаться при наличии ци.
— Связь (D). Повышение уровня тела бессмертного повлечёт за собой улучшение всех связанных с ним особенностей и навыков.
Дополнительно:
— Абсолютный контроль ©. Вы обладаете практически полным контролем над потоками своей ци.
— Прочные каналы (E). Уменьшают вероятность появления духовных травм.
— Долголетие практика (Е). В пять раз замедляет процессы старения.
— Чувство духовной энергии (E-, 1/1). Позволяет ощущать духовные потоки.
— Духовный взор (E-, 1/1). Позволяет видеть потоки духовной энергии.
Ну вот и вторая моя страница с развитием духовной энергии временно закрыта. И теперь можно полностью сосредоточиться на пути Древних Богов! Тем более что этот мир словно создан для изучения и познания именно этого пути.
* * *
Когда вышел из комнаты, как оказалось, меня уже ждала целая приемная делегация. Около двух десятков больных и убогих столпились в самой таверне. А пару человек, что сами не могли ходить, были и вовсе принесены сюда на носилках. А значит, деревенские не забыли того, что я, согласно байкам местных завсегдатаев, невероятно великий лекарь. Правда, был тут и отличный момент.
Во-первых, хозяин таверны не спал и всю ночь готовил вместе со своими помощниками великолепную снедь. А если местное пиво и вино не отличались особыми вкусовыми качествами, так про мясо и всевозможные блюда из него такого сказать было уже нельзя. Тем более что многие травы, деревья и тем более животные владели праной, и это в еще большей степени сказывалось на их вкусовых качествах, а также пользе для организма только в лучшую сторону.
А во-вторых, для меня тут успели приготовить самые разнообразные одежды, и это было лучше того, что имелось у местной швеи. И хоть принцем я в таких выглядеть не буду, то вот за успешного торговца уже вполне смогу сойти.
Ну а дальше понеслись сеансы исцеления. И должен сказать, что доводить тела стариков до молодых показателей я на этот раз не старался. Быстро применял диагностику и моментально убирал основные болезни, что мешали людям жить здесь и сейчас. Впрочем, и всякие мелочи при этом тоже, конечно же, исцелялись. Уж больно у нашей школы «Жизни» были хорошие навыки исцеления, что даже при точечном использовании и в побочном действии укрепляли весь организм.
В среднем же на человека тратилось от тысячи до четырёх тысяч единиц энергии, в зависимости от степени его запущенности и возраста, и стоило мне чуть больше сорока тысяч единиц, из которых половина была праной. Или, иными словами, пока я буду есть, все мои потраченные запасы уже успеют вновь восстановиться. Ну а заняло это всё всего лишь пятнадцать минут. Притом швею и самого бармена я прошёлся отдельно, хотя сами они с проблемами ко мне не подходили. Ведь у мужика, как я видел, из-за стоячей работы уже давно болела спина, а у швеи начинался легкий тремор рук, да и суставы были тоже уже совсем не молодые.
Ну а после перекидал всю снедь в портал пространственного хранилища, тем самым вызвав еще большую волну будущих сплетен о себе, попрощавшись со всеми, вошел в красиво открывшийся передо мной портал.
Думал поначалу вызвать еще Ледяного дракона и, взобравшись ему на спину, красиво улететь в закат… Ну или, как в моем случае, в рассвет… Но решил, что это будет уже, пожалуй, лишнее.
Ну а выйдя из портала, оказался на месте битвы охотников с медведем, так как других точек поблизости с пространственными якорями у меня не было, а те, что в замке, находились гораздо севернее, тем временем как лететь я собирался именно на юг.
Ну а после вызвал Румира и Диону и, выдав им соответствующие команды, открыл еще одну пространственную каверну, только уже привязанную своим входом к летающей лодке, и направился спать.
А что? Если у тебя столько помощников… То пускай работают. Тем более что, судя по виду моего командира, управлять таким летающим кораблем ему откровенно нравилось.
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Часа через три ко мне в пространственную складку пожаловала Диона. И вид у девушки был откровенно уставший, но тем не менее в ее глазах плясали веселые чертенята.
— Через полчаса мы подлетаем к первому крупному городу, Владыка. В эфирных потоках я уже видела, что вы сами захотите на него посмотреть. А еще сила оттока духовной энергии из окружающего пространства… — кивнула она в сторону выхода из складки. — Только еще больше увеличивается… И мне становится сложно находиться там.
— Румиру тоже там некомфортно, но у него «Великий магический дар» и «Зарождающаяся душа», поэтому он держится гораздо лучше меня. И… — вдруг резко замолчала девушка, с хитрецой смотря в мою сторону.
— И сразу в нескольких ветках вероятности я видела, что вы не только поделитесь со мной картой с «Зарождающейся душой», но и сами поможете мне перейти на этот ранг, чтоб качество моей Духовной сущности вышло бы максимальное… И кстати… У нас и время как раз для этого есть… — с улыбкой на пол-лица продолжила она.
— А есть там в твоих видениях вероятность, что я посылаю тебя с твоим предложением на три веселые буквы? — с сомнением в голосе уточнил я.
— Есть… Но для этого мне нужно уж больно нагло или грубо себя вести, Владыка. И хоть я и не знаю смысла этих букв, но могу предположить, что это была какая-то форма отказа… Во всех остальных ветках вероятности, где я не стану поступать настолько недальновидно, вы с удовольствием мне помогаете, — упрямо закончила моя личная и довольно наглая видящая.
— Хорошо… Сейчас тогда чаю глотну и попробуем…
* * *
Помочь девушке прорваться и сформировать ей «Идеальную» Зарождающуюся Душу оказалось совсем нетрудно. Все необходимые для развития трактаты уже были ей известны. Да и при изучении карты основную работу, по сути, делает за тебя сама Система, и ты лишь изредка вносишь некоторые правки, которые считаешь, что тебе действительно необходимы. Практически всё, что от меня требовалось, так это снабдить ее очередной картой с подобным даром, которых у меня имелось несколько штук, а потом просто вливать в нее огромное количество своей, гораздо более качественной и плотной, нежели ее собственная, внутренней энергией.
Притом подозреваю, что пробиться подобным образом она могла и у себя на родине, так как у ее народа было полно сильнейших духовных практиков, но просто по какой-то причине она хотела сделать это именно со мной здесь и сейчас.
Ну а дальше, спрятав летающую лодку в инвентарь, привычно переместился в невидимости через крепостные стены, после чего направился гулять, осматривая этот небольшой средневековый городок, являвшийся, по сути, центром этой небольшой северной провинции и оплотом цивилизации в этих суровых землях.
На вскидку, проживать тут могло порядка сорока или даже больше тысяч человек. Мощеные каменные улочки. Шум толпы на центральных улицах и конкретное запустение кварталов, что находились в стороне от главных дорог. Ну и полное отсутствие хоть какого-либо плана строительства, благодаря чему в основном трех- и четырехэтажные дома были настроены совершенно в хаотическом порядке, и заблудиться здесь было, наверное, легко даже местному жителю, решившему посетить соседний со своим район.
Мне же просто интересно было пройтись по колоритным, словно вынырнувшим из глубин истории магазинчикам. Подержать в руках товары местных умельцев и заглянуть в многочисленные лавки, в том числе и магические. И хоть все местные практики пользовались только праной, а не маной или духовной энергией, особой разницы это тут не имело.
Впрочем, вносило некоторые и весьма сильные коррективы. Например, одной из сильнейших магических веток тут была «Магия крови», что идеально сочеталась с праной. А также на пране отлично работали всевозможные амулеты, испещренные рунами и также завязанные на крови своего хозяина. Ведь, как я уже узнал, для того чтобы привязать к себе подобный артефакт, тоже требовалось капнуть на него свою кровь. После этого амулет становился личным и ни в чьих других руках больше уже не работал. Впрочем, и тут были свои нюансы…
Да и большинство горожан были просто увешаны самыми разными амулетами, начиная самыми простыми вроде тех, что защищали от сглаза, для подержания работоспособности и от легких болезней, и заканчивая сильными защитными или атакующими артефактами, создающими плотное защитное поле вокруг человека или выдающими импульс энергии, способный твоего противника парализовать.
Причем, что интересно, почти все амулеты изготавливались из костей сильных практиков или каких-либо других продвинутых существ. Притом самые слабенькие были произведены из костей D-ранговых монстров, что успели при жизни неплохо развить энергию, пропитывая ею свой скелет. И, кстати, например, того крупного медведя, что я помог завалить охотникам деревни, уже хватит на несколько сотен таких не самых сильных поделок.
А вот костей древнего бога тут не имелось… Ну или каких-нибудь других В-ранговых тварей. Хотя это уже, наверное, совершенно другой уровень артефакторики. И столь сильные артефакты уже по обычным лавкам провинциального городка валяться точно не будут.
Ну а еще здорово, когда ты гуляешь по таким магазинчикам с карманами, полными денег. Ведь, как я узнал у хозяина таверны, камни крови в этом мире — это довольно большая редкость. Ведь их тут могли производить только практики, достигшие «Великого сосуда вечности», и то далеко не все. Ведь купить умение у системы или местного бога через храм они тут не могли, и им приходилось учиться кристализовывать свою прану в кристаллы самостоятельно, чего умели делать и вовсе только единицы. Именно поэтому каждый такой камень, по идее, можно было у знающих людей обменять на полновесную золотую монету, а то и две! Ну а сами кристаллы разбирались нарасхват практиками более низких ступеней, так как, пропуская через себя более плотную и качественную, нежели у них самих, прану, они значительно продвигали при этом собственную культивацию. Либо имели значительно более высокие шансы, обложившись такими кристаллами, пробить тот или иной свой энергетический барьер.
Я же эти кристаллы мог создавать сотнями, напоминая сам себе этакий печатающий деньги станок. Вот и получается, что, заходя в очередной магазинчик, просто затариваешься какими-нибудь сувенирами не потому, что они тебе нужны… Ведь когда ты обычным туристом приезжаешь в чужой город, ты там не из-за необходимости, а просто потому, что они тебе чем-то приглянулись… Ну или просто когда берешь их банально на память.
Вот и я сейчас стоял в очередной лавке, закупив себе сразу несколько весьма дорогих по местным меркам амулетов на повышенную регенерацию и восстановление внутренних сил организма. Такие, думаю, моим предкам точно бы не помешали… Что для собственных нужд, что как дополнительное средство, что можно поставить в их больницу. Притом самый дорогой и сильный из них, что обошелся мне аж в пять кристаллов крови или, другими словами, почти в восемь золотых монет, имел весьма крупные размеры и работал в весьма солидном радиусе, достигающем пяти метров. Да и выточен он, судя по всему, был из какого-то неудачного родственника моего ледяного дракона. И идентификация это также подтверждала.
Ну и, естественно, своими покупками на широкую ногу я просто не мог не привлечь к себе внимание местных криминальных субъектов. Вполне возможно, что с ними делились информацией даже сами держатели лавок, а может, у них тут просто стояли свои наблюдатели, вроде всё тех же карманных воришек, которыми были полны шумные площади.
Вот и сейчас я понял, что меня пасут, ведь благодаря продвинутым Дао «пространства» и «жизни» я буквально чувствовал все живые объекты в некотором радиусе вокруг себя, а также то, как они изменяют свое положение в пространстве. И это всё даже без использования активных меток.
И вот тут мне просто стало интересно, что же они теперь будут делать. Поэтому, чтобы облегчить их работу и как можно скорее приблизить интересную для себя развязку, я направился прочь от оживленной улицы в очередное скопление хаотически настроенных домов.
Ну а далее целых две минуты изображал, что мне очень любопытны лианы или что-то вроде дикого винограда, оплетающего одну из стен сурового вида неказистой постройки, пока эти бездари пытались меня окружить. Ну кто так вообще работает?
Видимо, они и сами не могли быстро пробежать вперед сквозь такое-то нагромождение хаотично настроенных построек, так чтобы оказаться у меня на пути. Поэтому такая простая засада и заняла у них столько времени.
И вот сзади меня неторопливо выходят четыре закутанные в тёмные одежды фигуры с платками, закрывающими им лица. А спустя несколько секунд к ним присоединяется столько же персонажей, но уже выступивших по ходу моего движения вперёд.
Осмотрел закуток, в котором я оказался… Трехэтажные старые дома с маленькими зарешеченными окошками, выходящими во внутренний двор. Полное отсутствие людей, да и уже весьма приличное расстояние от центральной улицы, которое к тому же перекрыто другими домами, так что кричать, призывая помощь, тут практически бесполезно. Другими словами, это была практически идеальная ловушка. Ну разве что какой-нибудь любитель паркура мог бы, разбежавшись, ухватиться, скажем, вон за ту решетку, подтянуться, потом за соседний откос и потом уже перелезть вон на тот скат невысокой крыши.
Впрочем, что-то я отвлекся… Переведя взгляд на бандитов, начал с интересом рассматривать уже их. И должен сказать, что откровенных слабаков среди них не было. И каждый в той или иной степени достиг «Среднего сосуда вечности (Е)», а следовательно, владел простыми техниками и мог усиливать свое тело праной.
А еще немного в стороне… Не выходя на всеобщее обозрение, прятался, по всей видимости, их кукловод. Почему я так решил?
Ну, он пришел с той же стороны, что и четверка выступивших на моем пути бандитов. С места их расположения его можно было легко заметить, но они не обращали на него никакого внимания. И главное, он единственный имел Большой сосуд вечности (D) и по местным меркам был довольно силен. Ведь за все время моих плутаний по городку мне встретилось только трое практиков такого уровня.
— Эй! Куда-то торопишься? — начал типичный словесный развод один из них. — Мы тут тоже гуляем и вдруг видим: стоит богатый торговец. Что наверняка не откажется помочь нуждающимся…
— У вас есть с собой деньги? — прервал я его тираду. Чем заставил его буквально замереть с открытым ртом. Ведь подобных вопросов он никак от меня не ожидал.
— Ээээ… Ты что такое несешь⁈ — выдавил наконец он.
— Просто я бы вам советовал сложить все свои деньги вон в том углу, — указал я в сторону. — Тогда, наверное, вас будут не так сильно бить… Впрочем… Можете оставить их себе и защищайтесь!
С этими словами я понесся на расположенную сзади от меня четверку противников, что отгораживала меня от дороги, выходящей обратно на оживленную улицу.
Четверо крепких бойцов, что умели и любили драться. Могли усиливать свое тело энергией и использовать легкие техники. Ну а мне самому было интересно, на что я теперь способен. Ведь в этом бою я решил вообще не использовать силу. Ни капли! Вся борьба будет идти только за счет моего собственного тела и его постепенно увеличивающихся во время моих практик характеристик.
И с первых секунд боя, когда я легко ушел от встречного удара ноги и отвел рукой выпад ножом, направленный мне в живот, я понял, что быстрее и сильнее этих практиков! Впрочем, сейчас все мои физические характеристики были в районе 30 единиц, а кое-где и значительно превосходя это значение. И это при том, что свободные очки характеристик я предпочитал в них пока не вкладывать.
Они же за счет развитой энергосистемы, что также способствовала развитию тела, имели параметры в районе двенадцати или пятнадцати единиц. Или, иными словами, каждый из них был в разы сильнее пускай даже постоянно занимающегося спортом рядового землянина. Накачивая тело праной, они еще больше могли разогнать этот параметр. И все же этого им явно было мало.
И вот один из противников, получив короткий удар ногой в ребра, летит в стену, где и оседает кулем, не пробуя больше подняться. А вот следующий, взмахнув каким-то шипом, переворачивается всем телом и с хрустом ломает себе руку. Ведь я перехватил его конечность и, использовав энергию его собственного тела, практически подбросил его вверх.
Немного сложнее стало, когда ко мне подлетела вторая четверка бандитов, что с яростью вступили в бой. Но и тут у меня вполне нормально удавалось отбиваться, кое-где переходя в яростные контаратаки, травмирующие моих врагов. Мое же тело имело невероятно качественный скелетный каркас и особенности, делающие мои собственные мышцы значительно более плотными, поэтому даже если я и пропускал какие-то их удары, они практически не способны были мне навредить. А те царапины, что мне все же иногда наносили, практически мгновенно заживали благодаря фенаминальной регенерации тела.
А еще только сейчас я пожалел о том, что так и не развил до мастера всевозможные навыки вроде у-шу, кун-фу или рукопашного боя. Да. Навык Императора школы Сверкающих мечей был всеобъемлющим, касаясь самых разных аспектов боя. И я осознавал, что мое мастерство на порядок превосходит техники бандитов. И все же оно в основном было заточено под бой именно мечом. А я сейчас из принципа сражался, используя только свое собственное тело, хотя мог уже десятки раз если и не достать свое, так отобрать оружие у своих противников. Но в первую очередь я относился к этому бою как к хорошей такой тренировке, поэтому ничего такого до сих пор и не делал.
Ведь мои враги не знали, что для меня этот бой представляет в первую очередь научный интерес, и выкладывались на полную силу. Чему я, честно сказать, был только рад.
И вот, когда напротив меня стоять на ногах могли только двое бандитов, сверкнула темная тень. И последовал удар, от которого я с трудом смог увернуться. Это их загадочный босс, весь укутанный в темные одежды, словно передо мной стоял какой-нибудь ниндзя, решил вступить в бой.
И вот тут мне приходилось выкладываться уже на полную. И самое главное, этот противник был уже хоть и немного, но быстрее меня! И, пожалуй, даже немного сильнее… А еще он бил в меня навыками, как своими, так и теми, что могли использовать его артефакты. Например, когда я смог пробиться к его телу, проведя быструю серию ударов, мои кулаки ударили по плотной энергетической броне, что полностью обволакивала всё его тело. Единственное, за счет чего я до сих пор держался, так это глобальное превосходство над ним в мастерстве боя. Ведь звание «Император» пускай и не по рукопашному бою, и тем не менее просто так не дают.
И всё же я, сжав кулаки, продолжал драться, подлавливая его на ударах и нанося встречные, и тем самым как бы проводя симуляцию ситуации, в которой я полностью остался без энергии и не могу активировать даже самую простую свою Е-ранговую боевую форму.
Противник тоже злился из-за того, что я оказался столь сложной целью, а у него, несмотря на все свои преимущества, так и не получается меня одолеть. И вот, когда он ударил меня мощнейшим выплеском праны, от которого мне просто не хватало скорости, чтобы увернуться, и меня подбросило и ударило о стену дома, он решил просто убежать.
После чего я перестал наконец играть не имеющего энергий торговца и вырубил его умением из школы жизни.
Далее пропустил энергию по своему телу, моментально снимая всякую усталость и довольно любуясь ещё одним приятным сообщением.
Выносливость + 1 (43)
Ну а теперь мы покопаемся у этого бандита немного в памяти. Вот почему-то уверен, что столь важный человек многое должен будет знать о тёмной жизни этого небольшого городка.


    Глава 6 Запретная долина

    Глава 6 Запретная долина
Копаться в памяти главного бандита было откровенно неприятно. Тот не очень-то церемонился со своими жертвами, порой будучи непротив поизмываться над ними перед смертью. Поэтому долго там ничего не разглядывал, узнав только о том, где находится их главная база, кто на ней обычно обитает, а также некоторые данные по остальным главам криминального мира. Ведь пойманый мною индивид хоть и имел достаточное влияние, был лишь одним из управляющих, что контролировал конкретно этот район городка. И даже так у меня внутри создавалось какое-то неприятное чувство, что, увидев всё это, я будто искупался в грязи…
Ну а после без сожаления прирезал бандита, будучи полностью уверен, что с его смертью мир действительно станет хоть чуточку лучше. Да и люди, которых он также планировал в ближайшие дни навестить, останутся при этом живы…
И, конечно, после я отправился прямиком на базу, что была скрыта под одним из неказистых трактиров, в котором и ошивались бандиты. И, кстати, входить через саму таверну, полную самых разных криминальных личностей, я не стал, используя свою любимую «призрачность» и перемещаясь прямо через бетон и земляные слои в нужную мне шикарно обставленную комнату, которая находилась метрах в четырёх под самой таверной. И официально попасть в которую можно было только через замаскированный вход, находящийся на кухне и охраняемый сразу несколькими вооруженными мордоворотами.
В этом шикарно обставленном помещении в богато украшенных креслах сидели два человека. Один старик и довольно молодой мужчина, что, как я уже теперь знал, неофициально был его приемником. Оба развивших свою энергию до D-ранга. Ведь без личной силы, каким бы умным и целеустремлённым ты ни был, одним из главарей бандитской группировки тебе просто не стать.
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И два тела, так и не успевших понять, что же вообще случилось, оседают в своих креслах.
И тут передо мной вставал довольно интересный вопрос. Что же мне делать дальше? С одной стороны, можно пойти по самому простому пути. Это прикончить главарей, перед этим прочитав память того старика, что был тут самым главным, и узнав, где он прячет накопленные их группировкой сокровища, после чего можно даже устроить бойню в таверне наверху и с чистой совестью покинуть этот милый и уютный городок.
Ну а вторым делом можно было попробовать взять эту группировку под свой частичный контроль. Как говорится, если со злом невозможно бороться… Просто возглавь его. И в этом случае жизнь этого городка также изменится, становясь со временем значительно легче… Ведь новое подвластное мне руководство постепенно будет смягчать давление и менять свои методы работы, становясь со временем гораздо более гуманным.
Вот только надо ли это мне?
Блин…
И быстро, пока не успел передумать, создаю сразу две сущности крови, вселяя их в босса и его правую руку, что и сидел сейчас с ним рядом.
Внимание! Вы потеряли четыре единицы параметра «Плоть»! — 4 (410)
Внимание! Вы потеряли две единицы Изначальной праны! — 2 (669)
Тем более что эти потери в этом мире были для меня весьма незначительными, и я смогу гораздо больше вернуть просто при следующем поглощении крови В-ранговой твари.
Ну а дальше я принялся уже совместно с моими двумя новыми подчинёнными грабить всё то, что накопили эти бандиты за многие годы, паразитируя на торговцах, ремесленниках и прочем рабочем люде.
И должен сказать, что качественных артефактов в этой коллекции оказалось уже значительно больше, нежели я ранее наблюдал в лавках на улицах города. Впрочем, лично для меня все они были уже довольно слабы и не шли ни в какое сравнение с обычным С-ранговым навыком. Что защитным, что атакующим.
Хотя на уровне, скажем, весьма сильного Е-рангового умения многие из них могли работать, а кое-какие особо редкие экземпляры тянули даже на слабый D-ранг. И хоть, как я уже говорил, меня самого такое уже не усилит, но вот своим бойцам можно часть этого добра раздать, и это, думаю, хоть как-то, но дополнительно повысит их выживаемость.
И кстати, в этой сокровищнице даже пара маленьких кусочков кости древнего бога нашлось. Что лежали в особых инкрустированных ларцах и ценились местными словно бесценные реликвии…
Забрал я также и золото, как и серебро бандитов. У меня, конечно, было уже полно такого рода барахла. Да даже с гоблинского Сара еще немало монет в инвентаре валяется. Но гораздо проще, если это деньги именно той самой страны, в которой ты сейчас находишься. Они всем известны и понятны, в отличие от монет неизвестного достоинства, ценности и качества из других миров.
Ну и теперь осталось как-то обелить моих новых подконтрольных руководителей. Ведь за исчезновение общака их точно по головке не погладят. И для этого придется показаться уже самому. Взяв, так сказать, всю вину на себя, а заодно и припугнуть остальных подчиненых.
Для этого я на полную мощность врубаю свою «Ауру Императора школы сверкающих мечей» и перемещаюсь в таверну, что располагалась сверху над этим спрятанным от чужих глаз помещением.
И все, кто там сейчас находился, а это в основном были культиваторы уровня Среднего сосуда вечности (Е), просто упали на колени, не в силах выдерживать этого моего давления.
— ОТНЫНЕ ПРАВИЛА МЕНЯЮТСЯ! Я ТУТ ТЕПЕРЬ ЗАКОН! ВСЁ, ЧТО ВАМ НУЖНО ЗНАТЬ, ПОВЕДАЮТ ВАМ ТЕ ДВОЕ, ЧТО НАХОДЯТСЯ ВНИЗУ! А КТО РЕШИТ ИХ ОСЛУШАТЬСЯ, ПОТЕРЯЕТ НЕ ТОЛЬКО СВОЮ ЖИЗНЬ, НО И ДУШУ! — прогремел я на всю таверну зловещим шёпотом, но тем не менее усиленным магией в сотни раз, так что не услышать его буквально отражающееся от стен зловещее звучание было совершенно невозможно. И, судя по произведенному эффекту, местных бандюков от этого сильно так проняло. Тем более что их буквально придавило сейчас моей аурой и даже потихоньку высасывало из них жизненную силу. И это они тоже прекрасно чувствовали и, к своему ужасу, совсем ничего не могли с этим поделать.
Ну а напоследок выпустил еще и «Ауру ужаса», ту самую, которой на Саре продвинутая нежить пугала своих жертв, заставляя их бросать оружие и бежать подальше от источника этой опасности. И сейчас эта аура легла на благодатную почву. Ведь после моих пробирающих до дрожи заявлений и давившего на практиков чувства непреодолимой силы меня и так тут боялись больше, чем самых сильных своих кошмаров.
Ну а после этого я просто телепортировался в сторону, отключая всё своё давление и применяя вновь невидимость. Ведь мои дела в этом городке были закончены, и пора было начинать двигаться дальше.
* * *
Далее в мелкие городки, которых, судя по купленной в одной из лавок карте, должно попасться еще хотя бы несколько на нашем пути, я решил не залетать. Судя по всему, от недавно посещенного они практически ничем не будут отличаться. Меня же сейчас интересовала именно столица. Именно там находились сильнейшие секты местных культиваторов. Да и сильнейшие артефакты также должны будут также найтись именно там.
Поэтому, привязав вновь точку выхода к летающей лодке, вновь создал пространственную каверну, переместившись в нее. После этого вывалил там огромный кусок кости древнего бога, что моментально наполнил это небольшое пространство сверхплотным энергетическим фоном.
А сам, взобравшись на этот монолит, принялся медитировать, время от времени отрываясь от этого процесса для поглощения очередной картыВеликого сосуда вечности (С, ⅕), что довольно часто выпадали с крупных червей, поглощал также Драконьи и прочие пилюли из запасов приконченного мной Императора школы сверкающих мечей, и чередуя всё это с уменьшением запасов крови В-рангового монстра.
И хоть мне иногда и приходила мысль, что за столь редкие и качественные ресурсы, реши я их где-нибудь продать, можно было бы наверняка купить себе небольшую страну. Но в деньгах у меня и так проблем не было, да и экономить на себе смысла я не видел.
Поглядывал, кстати, с интересом время от времени и на другие свои приобретения, скажем, такие как кровь младших богов или, скажем, у меня имелось аж целых пять флаконов с кровью некоего.
Кровь дракона Хаш-нар-така (В). 200 капель.
Но решил пока с этими ингредиентами пока не мешать. И так мои родословные всё больше и больше начинали между собой конфликтовать.
Итого за десять часов медитации на камне я поглотил порядка тридцати пилюль, девять карт с «Великим сосудом вечности» и порядка еще четырех литров крови. Получив.
Внимание! Вы познали Ауру пожирания!
Внимание! Ваша Аура пожирания выходит на второй ранг!
Плоть +31 (445)
Истинная кровь (Изначальная прана) +5 (676)
Живучесть +2 (83)
Выносливость +1 (44)
Сила + 1 (32)
Ловкость + 1 (29)
Восприятие +1 (35)
Родословная древнего земляного червя + 1 (7)
И хоть в среднем прибавка все еще была достаточно велика, особенно в параметре «Плоть», я понимал, что это случилось в основном из-за большого количества поглощенных карт с этой особенностью. И то, если раньше каждая такая карта могла принести мне по десять и более пунктов к этому параметру, то теперь мне доставались сущие единицы… Ведь мой собственный дар становился сильнее того, что было запечатано в этих картах.
А ещё у меня наконец-то в полной мере проявилась аура пожирания, и я теоретически уже прямо сейчас мог попробовать поглотить ядро павшей твари, но решил для начала дать небольшой отдых своему организму. Тем более что спешить мне всё равно было совершенно некуда.
Тем временем я получаю вызов от моего демона, который сменил Румира на посту капитана летающей лодки. Ведь чем ближе мы подлетали к столице, тем сильнее становился отток маны и ци, что буквально высасывались из организма, и атланту, несмотря на то что он достиг С-ранга в этих особенностях, было уже тяжело находиться в таких условиях.
Ну а фон праны, наоборот, всё только поднимался и уже достиг плотности, сопоставимой с той, что была в том заброшенном замке, где обитал мой ледяной дракон.
А ещё я наконец-то смог в полной мере оценить ту долину, в которой располагалась столица. И если раньше мне это показалось странным, то сейчас я, попросив поднять демона лодку как можно выше, смог увидеть, где именно она находится.
Ведь дело в том, что мне с самого начала показалось странным то, что вокруг столицы простирается кольцо из достаточно высоких гор, достигающих в высоту нескольких километров и являющихся своеобразным природным защитным барьером.
И вот теперь, наблюдая с огромной высоты, я подтвердил свою догадку… Ведь передо мной располагался огромный кратер от упавшего здесь сравнительно недавно гигантского космического тела.
Ну как недавно… Судя по тому, что в горах со временем благодаря эрозии, выветриванию и прочим разрушающим природным факторам промыло уже огромные каньоны, со времени катастрофы прошло десятки, если не сотни тысяч лет. И тем не менее, несмотря на случившийся в этом месте катаклизм, этот кратер, имеющий примерно под полсотни километров в диаметре, был самым цветущим местом на этой планете! Ведь плотность праны над ним была просто невероятной! Любые растения, животные и люди впитывали эту энергию, постоянно плодясь и развиваясь. И благодаря этому большая часть долины была покрыта огромными деревьями, что достигали многих сотен метров в высоту, а над ними летали огромные стаи птиц. И это несмотря на близость людских строений, по сути представлявших чуть ли не один огромный город, заполнявший всю эту долину. А по рассказам обывателей из остальной империи, здесь даже обычный рабочий люд легко достигает стадии Большого сосуда Вечности!
И именно здесь располагаются могущественные секты с сотнями сильнейших практиков, достигших Великого сосуда вечности ©!
И именно в центре этой империи находится дворец великого императора, который, согласно легендам, смог пробиться на следующий ранг Источника вечности (В).
Ну и нетрудно догадаться, что тем самым небесным телом, что рухнуло в это место много тысяч лет назад, был поверженный кем-то древний бог! И там под землей лежит не жалкий обломок его кости, а полноценная туша этого гиганта. Притом какие-то части его организма, как бы это странно ни звучало, все еще функционируют! Ведь что-то там втягивает в себя прочие виды энергии, производя прану? И никакой В-ранговой Император устроить подобный сбор энергии был просто не способен, ибо не наш это уровень сил и возможностей…
Обдумывая это, я приказал направить летающую лодку вниз. Насколько мне было известно из памяти захваченных мною бандитских боссов, что имели тесные связи со своими коллегами из центра, через горную цепь, опоясывающую столицу, пробиты шесть огромных тоннелей, через которые и осуществляется вся торговая и хозяйственная деятельность мегаполиса с остальным миром.
Притом обычно кого через те ворота не пускают, так как для того, чтобы попасть в центральный регион, нужно еще себя как-то проявить. И даже крестьяне и торговцы, что возят в столицу зерно, лес, ткани и прочие товары, проходят там особую проверку и сами, как правило, родом из самой долины.
Но мне, слава богу, никаких таких проверок проходить и не требовалось, ибо летающий аппарат в средневековом мире — это, я вам скажу, тот еще козырь.
Ну а других летающих, скажем так, на магической тяге кораблей тут видно не было. Видно, потому что прана не совсем та энергия, на которой так уж легко можно научиться летать. Она скорее… А, нет. Какие-то патрули тут все-таки имелись. И я, заметив странные точки в небе и приблизив изображение бинокулярным зрением, разглядел три людские фигуры, что летели вдоль гор на огромных, похожих на орлов-переростков птицах.
Впрочем, под невидимостью заметить меня они не смогли. Да, прана усиливает в основном сами живые организмы, и местные нашли способ летать, используя для этого улучшенных за счет этой энергии птиц. Впрочем, судя по количеству летунов и тому, как вальяжно они облетают окрестности, атаки с воздуха они особо не опасались.
Да и кто в здравом уме полезет атаковать столицу империи, в которой живут самые сильнейшие практики этого мира? Скорее, их роль заключалась в пресечении контрабанды, которая может попасть в долину не через туннели, а обходным путем.
И кстати… Если в остальных местах этого мира я мог вести себя как душе угодно, хотя бы потому что опасаться мне там было просто некого, то вот тут надо будет быть поскромнее. И хоть я и думаю, что один на один смогу потягаться силой и с императором, вряд ли он не имеет целой армии С-ранговых практиков. А толпой, как известно, можно запинать кого угодно. Поэтому высовываться я особо и не собирался. И тем более соваться к воротам одной из так называемых Великих сект!
Вместо этого просто направил свой невидимый корабль к одному из пригородов с целью найти какого-нибудь местного и прочитать его память. Ведь по крайней мере правила, что действуют на этой весьма обособленной территории, мне следует знать.
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    Глава 7 Запретная долина и ее артефакты
Для знакомства с местными обитателями я выбрал небольшую лесную опушку, расположившуюся на берегу у достаточно крупного озера. Оно питалось многочисленными ручьями, что стекали с опоясывающих долину гор, и, когда оно переполнялось, из него уже вытекала маленькая спокойная речушка, на берегах которой сидела ребятня со всевозможными снастями, вылавливая достаточно крупную, примерно по локоть взрослому человеку, рыбу.
Впрочем, интересовали меня в первую очередь не они, а добротно одетый, слегка начинающий седеть мужичок с удочкой в руках, что блаженно развалился на массивном табурете на берегу, посасывая из кружки какой-то пенящийся напиток и лениво поглядывая на играющий на волнах поплавок.
Заранее разгоняю сознание и, выходя из соседнего слоя пространства, тут же накрываю нас невидимостью и одновременно с этим использую умение«Выведение из строя живых существ» (С++, ⅕).
Эх… Хорошие всё-таки навыки у школы «Жизни». По крайней мере, таких вот культиваторов, так и не перешедших на С-ранг, выводить из строя можно одним быстрым ударом. Да и на более сильных, как показала практика, он тоже отлично работает. Надо для этого лишь влить в атаку побольше энергии. Ну и если не получится с первого раза, то просто потом повторить.
Ну а дальше спокойно просматриваю его память на предмет раскрытия внутренней обстановки. И, кстати, этот мужичек, несмотря на развитие Большого сосуда вечности аж второго ранга, оказался самым обычным работягой, что работал на располагавшейся неподалеку плантации и выбрался сегодня на речку, чтобы отдохнуть в свой законный выходной.
А вот ранг его культивации был довольно высоким в основном из-за того, что в этой долине был очень плотный фон праны, где энергетика местных жителей росла, можно сказать, естественным образом, просто из-за того, что ты находился на этой территории.
Хотя, возможно, это еще от внутреннего таланта зависело и еще каких-то факторов. Поскольку, даже несмотря на аномально высокий фон, большинство жителей так и застывали на пике Е-ранга, так и не сумев прорваться дальше.
Ну даже так, пик Е-ранга — это был практически предел для той деревни охотников, которых я тогда спас. А средняя продолжительность жизни на этом ранге уже была где-то в районе 200 лет! Причем активной жизни, когда ты можешь полноценно работать. Ну а D-ранг в зависимости от уровня и вовсе на пике мог продлевать жизнь своего обладателя почти до 1000 лет! Не зря же эта особенность называется сосудом «Вечности», увеличивая в первую очередь живучесть своего хозяина. Именно поэтому тут все были буквально повернуты на силе, платя бешеные деньги за ингредиенты, способные сделать их еще хоть чуточку сильнее. Ведь сила здесь значительно продлевала твою жизнь или даже являлась для многих самой жизнью. В прямом смысле этого слова.
На Большой сосуд вечности переходило же примерно 20% от всего населения. Для этого просто требовалось иметь хоть и минимальный талант или научиться паре других техник у старших практиков, собирающих прану из окружающего пространства и аккумулирующих ее уже внутри организма. Ну или, как мой клиент, работать на ферме с магическими растениями и время от времени заваривать себе их листья или плоды, тем самым поглощая силу уже из этих отваров. Ну а учесть каждый листок на таких растениях было совершенно невозможно. Именно поэтому работники таких ферм и отличались отличным здоровьем. Ну а их руководство просто закрывало на столь мелкие нарушения глаза. Тем самым обеспечивая полную лояльность своих сотрудников.
А самое главное, тут имелись пять великих сект! Это были так называемые целые школы культиваторов, что планомерно посвящали всю свою жизнь оттачиванию различных техник и своему возвышению.
И вот там уже было полно сильнейших адептов, к которым мне было лучше не лезть. Впрочем, меня они также не особо интересовали.
Ну и первым делом я, вновь наложив на себя невидимость, полетел к противоположному берегу лесного озера.
Там на берегу в позе лотоса с устремленным в сторону водной глади взглядом сидел мужик, которого местные просто и незатейливо звали «озерным культиватором», совершенно не зная его истинного имени. Этот мужик, судя по знаниям, подсмотренным мною в памяти рыбака, когда-то давно входил в одну из сект, но потом за какие-то свои прегрешения, о которых уже, наверное, никто и не помнит, был изгнан оттуда. И теперь уже более полувека он живет в небольшом домишке на берегу этого озера, промышляя тем, что готовит невероятно вкусную копченую рыбу! Притом ее настолько ценят, что приезжают к старику за ней из самой столицы!
Но и этот практик, судя по рассказам местных жителей, как будто чувствует всю рыбу вокруг, приманивая к себе только самую большую и сильную, что за жизнь сумела пропитать свое тело огромным количеством праны, благодаря чему ее мясо становится не только очень вкусным, но и при правильном приготовлении сохраняет в себе большую часть запасенной при жизни энергии.
И кстати, возле мужика также в позе лотоса сидело сразу несколько молодых деревенских парней, что не рассчитывали из-за серьезного отбора попасть в одну из Великих сект, но кому практик не отказывал, делясь иногда с ними частичкой своей мудрости.
— Приветствую вас, младший, — произнес я, выныривая из пространства недалеко от озерного культиватора.
Молодежь тут же соскочила со своих мест, недовольно буравя меня взглядами. Ведь я обратился к их учителю как к младшему, который уже долгое время находился на пике Большого сосуда вечности (D). А значит, для того чтобы так обращаться, я должен был находиться на следующем С-ранге этой особенности. Однако от меня совсем не чувствовалось искажений силы, которые могущественные практики хоть и могут частично скрыть, приглушая свою культивацию, но полностью убрать были неспособны.
Да и одет я был как обычный торговец, а совсем не как Великий старейшина. Поэтому возмущение молодежи было вполне понятно, и даже более того. Я, чувствуя их эмоции, понимал, что они даже хотят накинуться на меня, чтобы побить, тем самым наказав за мою дерзость. Но мужик взмахом руки остановил их, отослав в сторону.
— Я слушаю вас, старший… — произнес он, вкладывая в слово «старший» ничем не прикрытый сарказм. И даже частичку угрозы. Ведь если я не смогу доказать обратного, признав его слабее себя, получится, что я его оскорбил.
Эх уж эти местные правила с их рангами и разделением на некие касты.
— Я хотел бы попробовать вашей вкуснейшей рыбы, уважаемый.
— Она не продается. А всё, что есть, уже заказан… — Договорить он не успел, заметив в моей ладони кристалл.
— Плачу камнями. — кинул я ему один из своих камней крови на тысячу единиц.
Камень, что могли создавать только элитные практики. Содержащий гораздо более плотную прану, нежели была у самого культиватора, и который теоретически мог помочь ему прорваться дальше. Впрочем, только теоретически, так как для полноценного прорыва таких камней должно быть много. И то хороший результат, как правило, дает только полноценная помощь более сильного практика.
— Я сейчас старший. — быстро проговорил он. После чего, вскочив, умчался в сторону располагавшегося поблизости дома.
И от этого его поступка у ребят, что ранее столпились в отдалении, продолжая на меня недовольно зыркать, чуть челюсти от удивления не отпали.
Уже через полминуты он вынес мне завернутые в тряпицу три крупные рыбины, от которых так ароматно пахло, что у меня аж чуть ли слюнки не потекли!
Перекинул практику обещанный кристалл, а сам убрал две рыбины в хранилище, а третью принялся есть прямо тут же на берегу. Правда, достав предварительно стул и небольшой столик с бочонком пива.
Впрочем, хозяина я тоже не обделил, вытащив стул и ему, а также наливая ему стакан и поделившись одной из его же собственных рыбин.
Так сидели и ели, наслаждаясь плеском волн, криком редких чаек и чудесной закуской, от которой действительно буквально прибавлялась энергия, словно я закинул в рот одну из магических пилюль. Ну и, конечно, главным тут был сам божественный вкус.
Разговаривать при этом ни я, ни практик так и не пытались. Бывают моменты, когда слова совершенно излишни и могут всё только испортить. Ну а когда я закончил с едой, сделал мужику хороший заказ на эту рыбу, который тот пообещал выполнить к следующему утру. Притом в качестве оплаты я показал ему несколько кристаллов с изначальной праной, от чего тот преисполнился таким рвением, что мне даже стало несколько жалко местную рыбешку, которую в ближайшее время ждал самый настоящий геноцид.
Ну а далее распрощался с ним, довольный тем, что помог еще одному хорошему человеку. Почему я уверен, что он был хороший? Да просто так о нем думал рыболов, как и остальные местные жители, да и помогал этот практик окружающим время от времени совершенно бесплатно, излечив за время своего проживания здесь немало болезней. Ну а мне просто нравится помогать хорошим людям. Тем более когда те готовят настолько вкусную рыбу.
Немного обдумав, чего же я хочу дальше, решил направиться в один из крупнейших магазинов артефактов, что располагался в этой части долины и принадлежал не одной из великих сект, а напрямую самому императору.
Мне же просто было интересно посмотреть на то, что там вообще может продаваться.
Рыбак, память которого я прочитал, заходил туда лишь однажды, присланный по поручению своего владельца, чтобы закупить какие-то охранные амулеты для своей фермы. Но видом того, что там продавалось, и их стоимостью он был тогда немало поражен.
А вообще такой магазин располагался на каждом выезде из долины, стоило лишь преодолеть туннель, что шел под окружающей ее горной цепью. И именно сюда частенько заявлялись торговцы из провинциальных городов, чтобы обновить свои наборы артефактов. Ибо было всем известно, что артефакторы долины лучшие! Как и материалы, на которых они работают.
И хоть до нужного места от этого озера было километров девять, долетел я туда всего минут за пять. Конечно, не забывая каждый раз при подобных перемещениях укрывать себя невидимостью.
А вообще вся долина представляла собой этакую зону, где небольшие лески были скорее редкостью. А всё свободное пространство было либо распахано под поля, либо застроено людьми. Ну а, насколько я понял, уже ближе к центру начинался сам город, занимающий почти четверть всей внутренней территории древнего кратера.
И что удивительно, в случае осады благодаря тому, что плотный фон праны подстегивал рост растений, с одного поля можно было собирать практически по четыре урожая за год. А в многочисленных садах, что были почти у каждого домика, зрели огромные плоды, гигантские персики и прочие невиданные фрукты, что словно мутировали от настолько плотного энергетического фона. Притом, как ни странно, в хорошую сторону. Впрочем, селекция тут, судя по памяти того рыболова, была на весьма высоком уровне. Да и опыта тем, кто занимался ею в течение сотен лет своей долгой жизни, было тоже не занимать.
И вот оно, огромное двухэтажное здание, по виду весьма напоминающее какой-нибудь земной торговый центр. Залетаю за угол и снимаю невидимость, после чего уже спокойно захожу в двери средневекового торгового центра.
На входе толпятся и толкаются десятки торговцев, что приехали сюда закупиться приличными артефактами, стоит шум и гвалт от всевозможных обывателей, что спорят и торгуются за свой товар. А некоторые провинциалы стараются продать тут и свои изделия. И у некоторых, чей товар соответствует некоторым критериям, это даже и получается. И, честно говоря, первый этаж напоминает самые обычные рынки, только расположенные под крышей, а не на открытом небе. Ну и, судя по тому, что я тут вижу, особо мощных артефактов тут и не продают… Ну или они должны находиться в другом месте.
— Уважаемый. Подскажите, где я могу посмотреть действительно сильные артефакты? — спрашиваю я у одного из торговцев, что продает амулеты защиты, созданные из костей обычных D-ранговых тварей. И пускай качество их было немного выше, нежели те, что я экспроприировал из общака бандитов, но особой силой эти безделушки совсем не выделялись.
— Если нужны действительно дорогие вещи и кошелёк позволяет, попробуй пройти в северный павильон. — с интересом осмотрев меня, произнёс торговец, махнув в нужную сторону.
Ага… Значит, и здесь есть свои отделы для элитных покупателей, куда обычных зевак просто не пускают. Пойдем посмотрим.
И что интересно, на входе тут стояли трое стражников, и если двое из них находились на пике «Большого сосуда вечности», то третий был обладателем «Великого сосуда», пусть и начальных уровней.
— Сюда могут пройти только представители «Великих сект», «Старейшины» или те, кто способен заплатить за вход пятьдесят золотых, — спокойно ответил мне главный стражник.
И вроде дешевле было показать им часть своей силы, тем самым доказав, что я ничем не уступаю их старейшинам, но зачем, когда золота у меня и так хватает. Поэтому оплачиваю вход за 50 золотых, после чего попадаю внутрь.
— Чем я могу вам помочь? — тут же подбегает ко мне один из слуг. Притом, насколько я видел, тут даже слуги все находились на D-ранге.
— Покажите мне ваши товары. Притом меня интересуют только самые лучшие образцы.
И тут, должен сказать, никаких костей слабых монстров уже не имелось. Только могущественных драконов, костяки подземных тварей и даже кости неведомых В-ранговых существ, что были завалены в какие-то древние времена. Были здесь уже и артефакты, выточенные из костей того самого древнего бога. Ну и стоило это всё, конечно, просто по-космически!
Я, например, не удержался и купил себе защитный амулет, что мог запасать в себе тридцать тысяч единиц праны и на эту энергию в случае опасности создавать вокруг пользователя мощнейший защитный купол.
Очень крутая, я вам скажу, штука! Причем артефакт был не системный и для работы требовал тонкого управления праной. Впрочем, на этот артефакт я слил почти всё золото, что бандиты целого города копили не один десяток лет.
А, после такой покупки слуга, что был представлен ко мне, увидев мою платежеспособность, и вовсе лучился довольством, пытаясь всячески мне угодить. Видимо, мужик получал какие-то проценты с продаж, и после столь дорогой покупки в накладе он сегодня точно не останется. И кстати, именно тогда он и показал вершину, как он сказал, всей их коллекции.
Я же с удивлением уставился на небольшой трон… Полностью выточенный из костей древнего бога.
Идентификация!
Несистемный артефакт. (В). Резонатор праны.
Этот трон был выточен одним из прошлых императоров две с половиной тысячи лет назад, — между тем рассказывал слуга. — По слухам, он мог каким-то образом усиливать того, кто восседал на нем. Но ни наш высочайший император, да будет небо и земля к нему благосклонны, ни один из глав великих сект пользоваться им почему-то не стали…
— И сколько стоит этот трон? — не сводя с него взгляда, спросил я.
— О! — усмехнулся слуга. — Точной стоимости нет, но наше заведение готово отдать его всего за пять тысяч камней истинной праны! — засмеялся он, по всей видимости, и сам будучи довольным своей шуткой.
Ведь камень из истинной праны был здесь, по сути, легендой, ибо по какой-то причине те, кто обладал этим параметром, не спешили такими камнями делиться. Поэтому даже если ты мельком увидишь хоть один такой камень за жизнь, считай, уже видел великое чудо.
Я же сейчас стоял и спорил с собой в немом поединке. И одна часть меня хотела заполучить В-ранговый артефакт. Ведь, по сути, у меня этих камней были десятки тысяч. Да и я всегда их могу еще наклепать. А с другой стороны, я же давал себе зарок не выделяться. Ну а такая покупка просто не сможет не привлечь ко мне внимание.
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И этот диалог под разогнанным псиэнергией сознанием длился у меня невероятно долго. Притом он напрямую влиял на мои цели в этом мире. Ведь стоит мне этот артефакт купить или украсть, то планы мои сразу же будут кардинально пересмотрены. Ведь если раньше я просто путешествовал, творил добро именно так, как я его видел. Заполнял свое пространственное хранилище очередными гастрономическими диковинами. Да и, по сути, делал всё, что моей душе было угодно.
Стоит мне заполучить артефакт, как с этого момента за мной усиленно начнут следить. И, скорее всего, вершители этого мира посчитают меня опасным. Не могут не посчитать… А что делает власть с тем, кто хоть и напрямую не переступил ей дорогу, но тем не менее может представлять для нее серьезную угрозу?
Правильно. Меня сначала попробуют взять под свое управление, а когда это не получится, атакуют всеми доступными силами, чтобы избавиться от столь неопределенного и явно лишнего элемента в своей отлаженной за тысячелетия системе.
Вот только мне сейчас это не интересно. Интриги и прочая ерунда мне сейчас совершенно не нужны. Мне интересно и дальше свободно путешествовать и продолжать делать то, что я считаю для себя правильным. Поглотить ядро В-ранговой твари и проникнуть в глубины земли.
Где, скорее всего, и лежит основное тело древнего бога, а не какие-то жалкие его огрызки.
И кстати, в памяти рыбака было немало легенд о том, как из-под земли вырывались многочисленные орды огромных тварей, с которыми сражались представители всех Великих сект во главе с самим императором.
И кстати, тот император, что создал этот самый трон, по всей видимости, и пал во время одного из таких нашествий… Как сказано в летописях, героически пожертвовав собой, спасая весь мир и всё такое. Но факт остается фактом: во время одного из нашествий он был убит. А был он, ни много ни мало, а В-ранговым существом, притом, вполне возможно, гораздо более сильным, чем нынешний владыка, ибо умудрялся обтачивать кости древнего бога, создавая из них подобные артефакты. А такое даже мне не по силам.
И именно поэтому я и хочу поглотить ядро, прежде чем туда соваться, чтобы дополнительно еще стать хоть немного, но сильней. Ибо уверен, что тварей там полно и могущества им там не занимать. Еще бы… Если они сидят прям рядом с источником невероятно мощного излучения праны. На порядок более сильного, чем у обычного осколка кости, что я ранее прихватил с собой.
А значит, чего мне нужно? А нужно мне пробиться к останкам древнего, где я буду охотиться на могущественных монстров… Там буду получать новые ядра и поглощать силу тварей, зарабатывая системные очки и высшие параметры. А после трудного рабочего дня возращаться, скажем, на то озеро, где живет практик, и, посасывая какие-нибудь пенные напитки, закусывать их вкуснейшей копченой рыбкой… Ну или еще чем… Благо разнообразие всевозможных закусок в последнее время у меня в инвентаре не уменьшается, а только растет.
Как по мне, так вообще идеальный план…
— А что будет, если попробовать сесть на этот трон? — тем временем я поддерживал разговор с работником магазина, перепоручив это одному из своих дополнительных сознаний.
— О-о-о-о! — те, кто решался на него сесть, получали сверхсильное циркулирование праны в своем теле, слишком сильное для обычного человека. При этом, если это оказывался могущественный старейшина, он просто получал достаточно сильные травмы своей энергосистемы. А если туда сядет практик вроде меня, то просто сгорит заживо. Поэтому нам строго запрещено даже прикасаться к столь могущественному артефакту. — ответил приставленный ко мне слуга.
— Ну тогда я, наверное, не буду его сейчас покупать, — с улыбкой бросил я слуге. И тот с готовностью посмеялся, приняв мои слова за изысканную шутку.
— А вы не подскажете, в остальных магазинах, находящихся на других трактах, тоже есть столь впечатляющие реликвии? — не мог не поинтересоваться я.
— Только в двух. На западном и северо-восточном тракте. В одном есть «Капсула жизни», что способна восстанавливать практически любые раны, а в другом целая коллекция колец, что могут хранить в себе просто огромное количество энергии.
И это стоило запомнить… А еще лучше послать туда кого-то из моих слуг, чтоб лично просмотрели эти артефакты.
На этом я распрощался со слугой, впрочем, перед уходом получив от него небольшую табличку с выбитой на ней датой и имеющую странного вида печать. А кроме того, изукрашенную какими-то рунами. И, согласно записанным на ней символам, предъявитель такой вещицы может в течение месяца получать доступ ко второму этажу подобных имперских магазинов, стоящих на каждом тракте, а не платить по 50 золотых каждый раз, для того чтобы посмотреть на их элитный товар.
Вполне разумное предложение, как по мне. Дающее возможность обладателю подобного артефакта получать там товары, тем самым поддерживая торговлю и беря заказы у более мелких купцов. И это выгодно магазину, так как элитные товары, представленные в нем, также не будут застаиваться. А обладатель таблички будет каждый месяц продлевать ее действие, дополнительно пополняя бюджет торговой организации.
Далее немного побродил по улицам пригорода, в котором стоял этот средневековый супермаркет, но ничего интересного там для себя так и не нашел. Рынок тоже совсем не заинтересовал. Ну разве что купил у одной из торговок несколько пирожков. Впрочем, оказавшихся довольно вкусными.
После, надев на себя невидимость, отлетел к ближайшей небольшой посадке, где, используя «призрачность», начал погружаться под землю, пока не достиг глубины порядка тридцати метров. И… Всё!
Почувствовал, что дальше просто продвинуться в призрачном состоянии, напрямую проходя сквозь породы, я просто не могу.
Тут же сделал несколько разрезов обычной почвы, что залегала выше, и переместил ее себе в инвентарь. А сам вывалился в обычный мир в образовавшейся подземной полости.
На полу же этого моего небольшого пространства располагалась плита из какого-то красноватого гранита, от которого также тянуло праной, пускай и не так сильно, как от костей продвинутых монстров.
Идентификация!
Очень интересная порода… И мне было любопытно, что это вообще.
Вулканические породы, имеющие в своем составе микрочастицы древнего существа, идущего по пути развития праны.
Или, иными словами, после падения бога в расплавленные от удара земные породы попали частички его плоти и крови… И этого вполне хватает, чтобы сделать эти породы непроходимыми для моего навыка…
А значит, достичь тела самого бога будет гораздо сложнее…
Впрочем, какие-то пути все же должны туда идти. Ведь твари из глубин как-то вырывались наружу. А значит, проходы все же должны существовать. И мне просто требуется их найти. Ну а если прохода все же не найдется, буду свой новый навык, полученный с червя, использовать. Да, это будет не быстро. Но в результате я все равно туда попаду.
Ну а сейчас, поскольку я и так уже нахожусь под землей, самое время заняться ядром Великого зверя. Правда, перед этим я прямо там создал пространственную каверну и переместился туда. Так, чтобы при поглощении меня больше никто не отвлекал.
Итак…
Великое ядро зверя, развивающегося путем «Плоти» и достигшего в своем развитии уровня Источника Вечности.
Огромный кристалл размером почти с арбуз, что выковырял из монстра, находящегося на второй ступени В-ранга!
Наверняка, имея я возможность создать себе еще одно В-ранговое оружие, система неплохо бы его оценила, накинув мне немало очков. Но возможность такая вряд ли у меня еще в ближайшем будущем появится, а становиться сильнее мне надо прямо здесь и сейчас!
Поэтому для начала выпускаю наружу приобретенную после поглощения огромного количества крови «Ауру пожирания» второго ранга. И сразу же сжимаю ее, уплотняя в небольшом радиусе вокруг себя. Так я потеряю гораздо меньше находившегося в камне потенциала.
Потом выпускаю также «Ауру школы сверкающих мечей»! В данном случае мне будут полезны находящиеся в ней концепты, такие как «Жизнь» и «Время», что тоже не помешают при пожирании чужой энергии…
Ну а теперь поехали!
Поглощение!
* * *
Впечатления в виде жара и буквально разрывающей тебя изнутри силы при этом были похожи на те, что я испытывал при поглощении Среднего алтаря (В1). Только здесь в ядре была заключена сверхплотная прана! Притом и тут она оказалась буквально пропитана концептами, на которых специализировался при жизни червь. «Земля» и «Пожирание».
Мне же только и оставалось, что терпеть и стараться как можно больше растянуть этот процесс. Ведь попробуй я хоть слегка увеличить скорость поглощения, как меня буквально разорвет от переполняющих меня энергий, которые я просто не успею в полной мере сделать своими. Да и концепт «Времени», что был впаян в мою ауру, в этом прекрасно помогал, словно растягивая само время вокруг меня и заставляя буйство энергий, что кружили вокруг, буквально замереть.
Я же был полностью сосредоточен на поглощении, не особо обращая внимания на сообщения, что время от времени кидала мне система.
Внимание! Вы естественным образом увеличили свой параметр «Плоть»! + 1 (…)
Внимание! Вы естественным образом увеличили свой параметр «Плоть»! + 1 (…)
Внимание! Вы естественным образом увеличили свой параметр «Истинная кровь»!
+ 1 (…)
…
И, по сути, обращал внимание на них, только когда действительно происходило что-то действительно значимое…
Внимание! Ваша особенность Великий сосуд вечности переходит на следующий ранг!
Вы получаете! Великий Сосуд Вечности (C, ⅗).
Плоть + 10 (…)
Внимание! Вы познаете Дао Земли ©!
Или, скажем, такое…
Внимание! Ваше Дао Пожирания увеличивает свой уровень! + 1 (3).
А невероятно плотная энергия высшей твари в совокупности с моим огромным источником истинной праны только уплотняли мою собственную прану, делая ее более качественной и тем самым перестраивая эту мою энергосистему.
Внимание! Ваша особенность Великий Сосуд Вечности переходит на следующий ранг!
Вы получаете Великий Сосуд Вечности (C, ⅘).
Плоть + 10 (…)
И когда я наконец поглотил последнюю крупицу энергии из ядра, всё ещё совсем не закончилось.
И примерно тогда же я смог прорвать третий Божественный барьер «Плоти», что находился на 500!
Внимание! Ваш параметр «Плоть» достиг 500!
Вы получаете навык: «Великая Трансцендентность Праны».
«Великая Трансцендентность Праны». Вы способны очищать и сгущать свою прану, переводя ее в разряд Высшей Истинной крови. Коэффициент очистки 5:1.
Впрочем, это был стандартный бонус для подобного рода энергий.
Внимание! Ваша кровавая душа проходит качественную трансформацию!
Ведь она была напрямую привязана к уровню Великого сосуда вечности.
Внимание! Ваше тело проходит качественную трансформацию!
И по мне вновь начали проходить волны энергии, перестраивая мое тело и делая его хотя бы немного более прочным и схожим с телом настоящего древнего бога…
Внимание! Ваша особенность «Трансформация костей» (С, 1/1) преобразуется в особенность «Трансформация неразрушимых костей» (С+, 1/1)!
Внимание! Ваша особенность Невероятно прочное тело (С+) преобразуется в особенность Невероятно прочное тело древнего (С++).
Ну а самое главное, что при этом существенно возросли практически все мои остальные физические параметры! И когда я пришел в себя и открыл наконец панель персонажа, мне было чему удивиться.
Плоть +74 (519)
Истинная кровь (Изначальная прана) +71 (747)
Живучесть +16 (99)
Выносливость +5 (49)
Сила + 4 (36)
Ловкость + 4 (33)
Восприятие +3 (38)
Интеллект +3 (39)
* * *
После я целых десять часов отсыпался, предварительно перед этим закинув в себя огромное количество еды. Ведь для любой перестройки тела в первую очередь требуются строительные материалы.
Впрочем, даже когда я полностью пришел в себя, бежать и искать какие-то новые приключения на свою голову мне совершенно не хотелось. И я еще часа три отмакал в «Походной умывальне правителя» (С++). И, честно говоря, продолжил бы отмакать там и дальше, вот только по уговору с озерным практиком он должен был наготовить для меня копченой рыбы к утру этого дня. А пока я поглощал камень, ночь как раз уже прошла.
Далее открываю портал недалеко от нужного мне озера. Ведь последнее время стараюсь практически везде, где бываю, расставлять свои портальные якоря. Ну а далее прогулочным шагом иду к месту нашей встречи.
В воздухе, кстати, стоит просто изумительный запах, а вдоль берега расставлено с десяток приспособлений для копчения рыбы. Возле которых суетится как сам практик, так и его многочисленные ученики.
— Господин, — кланяясь, подбегает он ко мне. — Почти всё готово, а последняя партия будет приготовлена через пятнадцать минут.
Тут же перекидываю ему обещанные кристаллы, притом значительно увеличив их количество, и, переместив всё приготовленное в хранилище, сажусь с одной из рыбин завтракать прямо на берегу этого красивого озера.
Впрочем, как следует насладиться завтраком мне не дали. Так как на поляне перед озером приземляются четыре огромные птицы, с которых спрыгивают шестеро облаченных в сверкающие латы практиков. Притом если четверо из них находятся на пике Большого сосуда вечности, как и мой знакомый озерный практик, то двое уже были на стадии Великого сосуда вечности © и уже вполне могли считаться элитой.
— Стоять! Работает охранная имперская служба! Вы признаетесь в нарушении границ священного города и незаконном проникновении на его территорию. — выкрикивает сильнейший из них. — Взять его!
Я же опять понимаю, что, как я ни хотел вести себя скромно, делать мне этого просто не дают. Тем более что перед походом в магазин я решил показать часть своей силы и для стороннего наблюдателя также находился на пике ранга Большого сосуда вечности. И по их прикидкам их сил вполне хватит, чтобы меня схватить.
Так… Ну и что мне теперь делать?
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    Глава 9 Проход в подземный мир
Разогнанное сознание успевало продумать сразу несколько вариантов дальнейшего поведения в сложившейся ситуации. Одним из которых была даже попытка сдаться имперским практикам, дав им себя скрутить. Я уже знал, что они надевают на пленных некие весьма мощные артефакты, не позволяющие арестованным использовать прану.
И, слава богу, прана была не самой развитой из моих энергий, да и «изначальную прану» эти поделки всё равно заблокировать были не способны, ну или для этого уже артефакты должны были быть совсем другого ранга.
Вот только при таком варианте событий существовал один неприятный нюанс… Моя сумка А-ранга. Я не могу убрать ее ни в какой другой пространственный артефакт, также как и в мое привязанное к душе пространственное хранилище.
Проверять последнего я, конечно, не пытался. Но благодаря развитому «Дао пространства» буквально на интуитивном уровне ощущал, что проделывать такое точно не стоит. Ибо пространственные складки, вложенные друг в друга, ведут себя очень уж нестабильно. И если теоретически С-ранговое кольцо, хоть и с трудом, я думаю, что уже смог бы в инвентарь положить, притом даже заполненное вещами… Хотя чтобы это наверняка узнать, тут, думаю, нужно долго и осторожно экспериментировать. То артефакты В- и тем более А-ранга просто разорвут меня изнутри.
А значит, сумку попробуют отобрать… А такой вариант событий меня точно не устраивает.
Еще можно было просто взять и сбежать… Но подобная альтернатива была уже противна моей внутренней сути. Да и устал я бегать как-то. Притом хотелось еще узнать, как они меня просчитали и как именно выследили. Как и то, что вообще им про меня известно.
В этот момент вокруг меня сформировалось сразу несколько вражеских техник. Одна, состоящая из каких-то энергетических жгутов, старалась меня спеленать, другая в виде образовавшегося вокруг красного наполненного микроскопическими частицами крови облака, по всей видимости, должна была полностью дезориентировать, а третья и вовсе давила на само сознание. Притом не пси-энергией, а какими-то странного вида сверхвысокочастотными вибрациями праны с хорошо ощутимым концептом жизни.
Ну всё… Будем считать, что они все-таки на меня напали. А значит, моя совесть остается полностью чиста. И кстати, если раньше я мог бы, наверное, и плюнуть на все эти странные, придуманные для себя моральные нормы, сейчас я чувствовал, что они мне необходимы. Ведь на дороге возвышения очень трудно оставаться человеком, и подобные якоря позволяли мне балансировать на этом пути, не давая превратиться в рационального монстра, какими по сути были большинство встреченных мной игроков.
К этому моменту я еще несколько раз ускорился, применив как умение моей школы, так и разогнав прану и духовную энергию по всему своему телу. При этом я стал настолько быстр, что атаковавшие практики для меня словно замерли.
Выведение из строя живых существ (С++, ⅕)
…
Шесть молниеносных энергетических ударов, и противники валятся на землю, а их техники, пытавшиеся меня сковать, сразу рассеиваются.
И кстати, первыми я ударил именно по двум главарям, что находились на ранге «Великого сосуда вечности», и один из них даже как-то смог пережить мою атаку, видимо, своей концентрированной праной заранее прикрыв голову и другие жизненоважные органы. Впрочем, после столь мощного моего воздействия он всё равно находился в шоке и повторной атаки уже вынести не сумел.
А вот один из их подчинённых, почувствовав неладное, даже успел развернуться и оттолкнуться от земли в попытке сбежать. Притом прыжок его был напитан праной, поэтому сиганул он с места метров на шесть. Вот только после моего удара его тело, уже находясь в воздухе, потеряло сознание и тормозило об почву уже естественным образом, оставляя небольшую борозду на земле.
Ну а всё наше противостояние в реальном времени продлилось всего две секунды и было скорее похоже на мельтешение энергетических сгустков. И когда всё уже было закончено, некоторые имперские службисты… Или как их там называют… В общем, тела имперцев некоторое время еще продолжали по привычке стоять на земле, прежде чем окончательно упасть.
— Нет. Вы это видели⁈ — обратился я к озерному практику и помогавшим ему ученикам, что так и застыли с открытыми ртами, наблюдая молниеносную расправу над тем, кого они считали чуть ли не живым воплощением богов на земле. — Они напали на ни в чем не виноватого торговца! Куда этот мир вообще катится⁈
— А… а-аа… — выдавил из себя практик. — Да. Конечно. Вы полностью правы, господин… — после чего, быстро обернувшись и глянув на своих изрядно побледневших учеников, неуверенно продолжил. — Мы можем идти?
— Конечно… — кивнул ему я. — Заканчивай с последней партией рыбы и иди куда хочешь. На что те словно отмерли, начав с бешеной скоростью суетиться вокруг своих самодельных коптилен.
Я же перекинул тела пятерых практиков в сумку, а последнего, по ощущениям самого сильного и возрастного, а следовательно, и более информированного, забрал с собой, телепортировавшись на пару сотен метров в сторону. Ибо нечего местным видеть, чем я занимаюсь со своими пленниками.
Впрочем, сейчас меня интересовала только память этого человека. Хотя назвать человеком мужика, которому перевалило уже за триста лет, почему-то как-то язык не поворачивается.
Великое сканирование разума и памяти (С, ⅕).
Ага… И тут уже всё начало становиться на свои места. Ведь, как выяснилось, службисты меня начали сразу пробивать, как только я купил тогда доступ на второй этаж магазина. И хоть компьютеров в этом мире не имелось, существовали люди с самыми разными сверхспособностями, развитыми за счёт развития праны. И в их число входили практики с идеальной памятью.
Так вот… Вскоре у них там выяснилось, что обо мне совершенно ничего никто из них не знает… Да и через горные форпосты, что огораживают от внешнего мира эту долину, я также в ближайшие годы не проходил. Да, столица была большой, и теоретически я просто мог тихонько расти в какой-нибудь богатой семье и только сейчас, так сказать, выйти в свет. Но уж больно внешность у меня была примечательная, и имперские ищейки просто решили перестраховаться, захватив меня и на всякий случай как следует допросив.
Ну а там, если бы я оказался чист, они бы просто выпустили меня, поручив на всякий случай задание присматривать за мной одному из своих следаков.
Искали меня, как выяснилось, тоже весьма специфическим образом. Как и следовало ожидать, в табличке, гарантирующей мне доступ на второй этаж любого из имперских магазинов, имелся жучок, позволяющий с легкостью меня отследить. Вот только когда я убрал артефакт в инвентарь, сигнал от него пропал, и им пришлось выпустить воздушный дозор.
Это были специальные практики, что выращивали своих орлов, вступая с ними в некий симбиоз. В результате чего такой практик мог полностью сливаться со своим орлом, смотря на мир его глазами. Ну а эти огромные птицы, развившие свою энергию до «Большого сосуда вечности», имели немало неприятных способностей. В том числе и возможность, летая на огромной высоте в облаках, рассматривать землю, настолько приближая изображение, что можно было разглядеть каждую морщинку на лице отдельно взятого человека. Да и взгляд этот легко цеплял внизу абсолютно любое движение, буквально сканируя округу и сразу через свою связь передавая информацию находящемуся на спине у птицы всаднику.
Именно так, собственно, меня на берегу этого озера и разглядели. После чего передали команду этой самой группе на вылет за мной. Ну а эти, уже привыкнув к абсолютной власти, не раскланивались перед своими клиентами, действуя четко и жестко. Я же для них был всего лишь практиком, находящимся на пике стадии «Большого сосуда», поэтому сопротивления их группе оказать теоретически просто не мог.
Ну а эта группа должна была меня захватить, после чего доставить в центр к одному из, как их называли местные, «мозголомам». И да… Как выяснилось, среди имперских практиков были и псионы! И хоть были они, как правило, не особо сильны, ведь пси-энергию, в отличие от праны, здесь было развивать в разы сложнее из-за отсутствия сверхплотного фона. В большинстве случаев жертва в добровольно-принудительном порядке сама раскрывала свой разум, не мешая работе такого любителя покопаться в чужих воспоминаниях… Так что тут, можно сказать, работают мои коллеги.
Ну а еще я узнал довольно интересную для меня информацию! И дело было в том, что не всех провинившихся практиков бросают в тюрьму. Некоторых отправляют на так называемый «кордон» или «заставу». Обозначений у этого места несколько. Но суть его в том, что глубоко под городом располагается огромная древняя шахта… Или даже некий заброшенный город, в котором ранее обитали практики прошлого. Ведь чем глубже, тем сильнее тут становился энергетический фон.
Так вот, там на огромной глубине есть некий барьер, из-за которого время от времени выбираются самые разные твари хаоса, вроде уже известных мне червей, с которыми я сражался под землей. К этому барьеру каждая Великая секта обязана отправлять на дежурство по три десятка своих учеников уровня Великого сосуда ©. Они являються этаким заслоном и уже сотни лет не дают тварям выбраться на поверхность. Вот только представители сект стоят там, так сказать, на второй линии обороны. А на первую отправляют провинившихся практиков, что и принимают на себя основной удар.
А это значит, что проход к костяку древнего бога имеется! И мне не нужно будет месяцами пробиваться к нему через сверхплотные слои. Притом, насколько я понял, его специально не засыпают. Ведь твари хаоса в этом случае скопятся за барьером и, несмотря на сверхплотную, упрочненную праной и кровью древнего магматическую породу, смогут со временем прогрызть себе новый путь наружу. И даже более того, в прошлом такое, как я понял, уже случалось. А здесь практики, так сказать, стравливают лишний пар, уничтожая одиночек и небольшие группы монстров, что решили посмотреть, что там творится наверху. Да и поток ядер с таких существ идет более чем стабильный, также как и материала из их тел, утекающие в мастерские столичных артефактов. Ну а это постоянная прибыль, что дополнительно питает экономику империи. К тому же во время сильных прорывов, что случаются достаточно редко, гибнут не сектанты Великих школ, а, как правило, штрафники.
Вот такой вот, в общем, здесь был расклад…
И что мне теперь делать?
Первый сценарий, который, впрочем, так и напрашивался, это подчинить себе этот отряд своими «сущностями крови». Весьма дорогой вариант, кстати. Потом они наденут на меня фиктивные подавители праны и всё равно отправят к «мозголому». После этого придется подчинить и его… И это сложнее, так как в допросных на всякий случай дежурит еще как минимум один из практиков Великого сосуда вечности. Так, скажем, на всякий случай. Да и псион может быть не один, а со своими учениками, которые также тренируются вот на таких вот попавших под пресс государственной машины несчастных.
И даже допустим, что я всех их там тоже возьму под контроль. Что выйдет для меня еще дороже… И в конце концов такой подконтрольный мне псион скажет, что я ни в чем не виноват и вообще самый обычный и законопослушный житель империи. В этом случае я с огромными тратами вернусь к тому, что могу и дальше спокойно жить в столице, пользуясь ее благами. Но это никак не приблизит меня к телу древнего бога, что лежит внизу.
Правда, во втором варианте подчиненный мной «мозголом» может направить меня в штрафники для отработки какого-нибудь надуманного долга… Но зачем мне тогда все эти огромные траты? Ведь создание каждой «сущности крови» с концами отбирает у меня частичку силы. И хоть в этом мире эта сила у меня достаточно быстро восстанавливается, тратиться непонятно на что мне, конечно, не хотелось. Поэтому, пожалуй, попробую остановиться на третьем варианте. Самом простом и дешевом.
Да. Он наверняка поднимет в столице знатный шухер. Ведь тут, насколько я уже понял, больше сотни лет никто не решался оказывать сопротивление имперскому дозору и тем более порабощать кого-то из них. Но сейчас мне на это было абсолютно плевать.
Сущность крови!
Внимание! Вы теряете две единицы параметра Плоть! — 2 (517)
Внимание! Вы теряете одну единицу параметра «Изначальная прана»! — 1 (746)
Правда, их командира взять под контроль всё-таки пришлось… Иначе как ещё он отконвоирует меня к тому самому барьеру, который охраняется похлеще, чем местная сокровищница?
Далее навещаю озерного практика, забрав у них последнюю порцию его кулинарных шедевров и настоятельно посоветовав молчать о том, что они тут видели, а еще лучше на время перебраться куда-нибудь в другое место. Что тот, часто кивая мне и не забывая постоянно благодарить, тут же и проделывает, кинувшись в дом срочно собирать свои вещи.
Ну а далее мы с Ледарат-таном, а именно так звали главу отряда имперцев, садимся верхом на его птицу и вылетаем в сторону той самой древней штольни. При этом он заранее, конечно же, надевает на меня деактивированный ошейник, что в рабочем положении должен высасывать из меня прану. И кстати, в этом отряде не было ни одного симбиота, что тесно связаны с этими огромными птицами. Поэтому гиганты всё это время нервно топтались вблизи озера, будучи прикованны приказами надетых на них артефактов, что не позволяли им самостоятельно без команды улететь. Но и в битву при этом они тоже не лезли.
И вот уже всего пятнадцать минут спустя после начала нашего сражения сижу на огромном орле, наслаждаясь видами долины и потоками свежего бьющего в лицо воздуха… Вдали в самом ее центре располагается огромное здание, чем-то напоминающее пирамиду. Оно, насколько я теперь знаю, выступает чем-то вроде массива сбора энергии. И именно в ней и заседает сам император.
Подобные пирамиды, только гораздо меньших размеров, кстати, есть и у каждой из Великих сект. Мы же сейчас движемся к странного вида высоченной крепости с массивными и огромными башнями и толстенными непробиваемыми стенами, что возвышаются почти на шестьдесят метров в высоту! А странность ее была в том, что все ее бойницы были направлены внутрь. И предназначалась она для обороны от того, что теоретически может вылезти из находящейся в центре шахты.
Впрочем, судя по расслабленности стражников на стенах и широко раскрытым воротам, через которые то и дело сновали телеги, опасности прорыва они явно сейчас не опасались. Да и для этого тварям сначала пришлось бы пробиться через два барьера из сильнейших практиков, расположенных внизу, а этого не случалось уже многие сотни лет.
Да и, как я подозреваю, на поверхность лезли только самые слабые твари, что были отогнаны от центрального источника праны своими более сильными сородичами, поэтому того, что на поверхность полезет существо В-ранга, они точно не опасались. Что ему, этому существу, здесь делать, когда самое лакомое для него место находится именно там, внизу⁈
Мы же пролетели над крепостной стеной и опустились ближе к центру на подобие вертолетной площадки, куда могли без проблем садиться огромные птицы. Тут же поблизости находился и стальной загон, предназначенный для этих гигантов.
Ну а меня мой провожатый уверенно повёл в одну из расположенных поблизости палаток. А вообще вся внутренняя часть крепости представляла из себя некий странный хаотически построенный лагерь. И было это в первую очередь связано с обслуживанием охраняющих барьер практиков.
Еще бы, более полутора сотен великих практиков ©, что направляли сюда секты, являлись знатнейшими и богатейшими людьми во всей империи! А такие обычную походную баланду кушать не любят. Им уже жареных рябчиков под соусом подавай. Да и комфорт какой-никакой оказывай. И это не считая примерно трех сотен заключенных из передового охранения. Их же тоже требовалось чем-то кормить и во что-то одевать.
Поэтому внутри, мягко говоря, было достаточно суетно, и вокруг постоянно сновали туда-сюда стражники и всевозможные слуги. А еще достаточно интересное место я для себя тут отметил. Небольшую каменную постройку, огромная стальная дверь которой была покрыта светящимися защитными рунами, а из нее самой так и шел еще более сильный ток праны. А значит, именно там хранились ядра, что вырезались из тварей хаоса, убитых внизу. И мы это, конечно, запомним…
— Благоволения древних тебе, Ролен, — произнес мой сопровождающий. Он за свою долгую жизнь уже не раз бывал в этом месте и даже сам частенько дежурил внизу, поэтому управляющий был ему хорошо знаком.
— О! И тебе благодати древних предков, Ледарат-тан! — обрадовался тот. — Уже лет двадцать тебя здесь не видел. Всё дела да дела? — улыбнулся ему седой мужик, что находился аж на третьем ранге Великого сосуда и, судя по важному виду и дорогущей одежде, являлся здесь управляющим.
— Да. Работа во славу империи она такая… — ответил ему мой сопровождающий. — Вот привел тебе нового подопечного для отражения тварей. Только будь с ним поаккуратней… Кто знает, может быть, родственники выкупят его еще, и поэтому, чтобы не потерять свою ценность, он должен оставаться относительно цел…
После этого старые друзья весело рассмеялись. Ведь то, что я вселил в практика свою сущность, не отбирало у него память. Просто главным его приоритетом сейчас было служить мне и делать всё, чтобы мои команды оказались выполнены.
Ну а меня тем временем передали седому охраннику, что, взяв себе еще пару помощников, принялся толкать меня в сторону штольни. При этом он, даже имея D-ранг, начал довольно быстро потеть, выбиваясь из сил. А что поделать. Мое тело сейчас было гораздо плотнее и крепче, чем у любого другого человека, поэтому его тычков я практически не чувствовал… Но на всякий случай его имя и лицо, конечно, запомнил. Вот не люблю я, когда меня так толкают. И если мы еще встретимся, он может об этом еще сильно пожалеть.
И вот со своими конвоирами мы вошли в довольно обширную шахту. Которая, к слову, тоже имела свою защиту в виде нескольких башенок, а также закрывалась сверху просто огромными стальными решетками в мою ногу толщиной, да еще с выгравированными на самой решетке рунами. Что ни говори, а система охраны от тварей тут и правда была хорошая. Имея множественные контуры защиты. Вот только дальше мы не пошли, усевшись вместо этого в довольно большом зале в сопровождении других охранников.
У меня не было столько времени, чтобы прям досконально изучить всю память главы отряда имперцев, поэтому чего мы тут все ждем, не знал, и мне оставалось только ждать, чем же тут все закончится.
Тем временем вскоре подошел солидного вида старец, от которого открыто разило концентрированной праной. И он своей силы нисколько не скрывал, будучи, как и управляющий, на третьей ступени Великого сосуда.
Ну а после он, проведя некоторые манипуляции и насытив лежащие на полу артефакты, открыл портал! Портал на пране, должен сказать, был тем еще извращением… Ведь эта энергия идеально подходит для усиления и развития тела, и тем не менее, если ее вложить достаточно много, то и с ее помощью можно научиться перемещаться в пространстве. И что самое интересное, я почувствовал тут не только прану… Но и крошечку вложенной в процесс Ви-энергии!
Вот уж не думал, что мне тут и практики, развивающие Волю, встретятся… Впрочем, в этой энергии он был довольно слаб. Е-ранг, не больше. Но тем не менее он смог сам ее в себе как-то развить! Несистемными методами!
Я же чувствовал, как портал уходит вертикально вниз на три или четыре тысячи метров, что было, конечно, гораздо глубже, чем залегал добытый мною осколок кости, но всё же не так глубоко, как я опасался. И самое главное, из портала так и вытекала сверхконцентрированная прана, что при шаге в него создавалось впечатление, словно ты идешь против течения.
Ну а далее мы оказываемся в подземном лагере, который тянется вдаль на несколько сотен метров. В том самом с охраняющими его Великими практиками. Про это я знал уже гораздо больше. Дело в том, что, как я уже упоминал ранее, каждая секта должна была отправить сюда по три десятка своих последователей, находящихся на уровне Великого сосуда вечности ©. Впрочем, допускалась и замена на трех практиков пика Большого сосуда (D). Ну и такие командировки длились у практиков у кого всего по неделе, а у кого и по целому месяцу. Притом именно здесь из-за сверхплотного фона энергии многие из них предпочитали прорываться на следующий ранг.
С другой стороны. В центре пирамид, что стояли наверху и являлись формациями сбора праны, энергия была не менее плотной, а само место там было в разы безопасней. Вот только чтобы попасть в пирамиду, нужно было еще заслужить, а тут можно было сочетать работу с прокачкой силы.
Внимание! Вы входите в зону заблокированного пространства!
Оповестила меня система. Да и сам я уже прекрасно почувствовал, как пространство стало гораздо плотнее. Впрочем, если местных практиков такая блокировка и могла остановить, так никак не меня.
Ну а дальше лагерь элитных культиваторов закончился. И, переведя меня через яркую, начерченную на полу линию, стражи сдали меня своим коллегам с нижних ярусов.
— Видишь эту линию на полу⁈ — обратился ко мне один из них. — Преступникам запрещено пересекать ее! Если ты сделаешь это, то умрешь!
Понятно. Вот и начинается территория нашего отряда смертников. Впрочем, тут тоже не было совершенно пустынно. Вот рядами стоят столы, а вон в тех боковых штреках виднеются ряды коек, да и люди здесь тоже попадаются, притом многие из заключенных тоже сидели в медитативных позах, усиленно гоняя прану по своим меридианам.
А ещё запертые в этом месте практики не были предоставлены сами себе. Ведь в этом случае они могли бы объединиться и даже попробовать поднять восстание. А такое точно было не в пользу империи.
Именно поэтому тут также имелись свои управляющие, один из которых сейчас и буравил меня своим немигающим взглядом. — Новое мясо для этих штолен… Это хорошо, — с какой-то предвкушающей улыбкой произнес он.
— Так… Будешь жить вон в том зале. — махнул он головой в сторону одной из заставленной койками полостей. Причем, видимо, для экономии места койки там стояли аж в четыре яруса в высоту. — Располагайся там, после чего сразу найдешь меня. — прошипел он.
Я же, стоило ему отвернуться, сразу активировал «невидимость» и направился изучать окрестности. Встраиваться в местное тюремное общество в мои планы совсем не входило.
И в этот момент по коридорам разнёсся крик, поднимающий всех по тревоге, так и заставившей меня замереть.
А в голове сразу лихорадочно засуетились мысли… Не по мою ли душу эта тревога?
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Впрочем, по дальнейшим выкрикам я понял, что это просто всего лишь еще одна из тварей ошивается у того самого загадочного барьера, про который уже не раз мне приходилось слышать. И вот, чтобы посмотреть на него, я тоже направился в нужную сторону, для чего мне вновь пришлось отключить свою невидимость, чтобы на меня не натыкались остальные защитники в этих узких коридорах. Немного подумал о том, а не стоит ли мне продолжать летать под скрытом, просто держась ближе к потолку, но решил отказаться от этой идеи. Ведь здесь полно сильнейших культиваторов, и если я в наглую буду кружить над их головами, рано или поздно кто-нибудь из них это заметит. Ведь невидимость помогает, как правило, только против слабых существ, и когда ты поднимаешься по лестнице могущества достаточно высоко, у тебя, как правило, имеются десятки способов выследить своих врагов, как бы хорошо они при этом не прятались.
Ну а дальше просто двигался по туннелям вместе с толпой заключенных, попав в огромный зал. Что было интересно, так это то, что эту огромную полость действительно примерно посередине перегораживала полупрозрачная пленка. И на той стороне в темноте недовольно суетилось несколько жутковатого вида существ, посматривая в нашу сторону и так и не решаясь выбраться наружу. Что ж, в разумности им не откажешь.
Ведь наша часть пещеры была усеяна всевозможными ловушками. А дальний край и вовсе представлял собой небольшую многоступенчатую крепость, где все мы в итоге и столпились. И даже из стены, на которой мы стояли, тоже выступали огромные заостренные металлические конструкции, похожие чем-то на косы. И если к нам полезет кто-то довольно крупный, он непременно напорется на эти препятствия, располосовав себе об него всё брюхо.
А еще. Сюда рванули не все заключенные, а только сотни полторы. В то время как, по моим сведениям, наша общая численность зашкаливала за три сотни человек. И это я говорю только про заключенных. А значит, событие это было весьма рядовое, и такие твари подходят к барьеру с достаточной регулярностью. И если бы на той стороне появился кто-то действительно сильный, уверен, сюда бы сразу согнали абсолютно всех.
— Несите приманку! — командным голосом проорал кто-то в нашей толпе. После этого защитники вытащили и бросили перед стенами крепости частично разделанную тушу коровы, измазанную какими-то сильно пахучими… И даже больше скажу, вонючими жидкостями. Однако тварям за барьером этот запах, по всей видимости, нравился, так как они там порядочно засуетились.
Вот только не лезть к нам ума им, видимо, все еще хватало.
— Я здесь новенький. Не подскажешь, что здесь вообще происходит? — обратился я к стоявшему рядом мужику.
Тот сначала обвел меня недовольным взглядом, после чего всё же ответил: — Твари из-за барьера очень хитрые и просто так к нам не полезут. Так и будут днями там кружить, выжидая удобного момента для атаки. А вот на коров их почему-то сильно прет. Буквально голову теряют, а тут еще и наши алхимики постарались, разработав ту вонючую смесь. И иногда, чтобы их приманить, и этого вполне хватает. Но сейчас, видимо, еще используют артефакт… А там сам всё увидишь.
И, как он и сказал, вскоре два человека принесли довольно крупный красный камень. А нет… Это был не просто булыжник, а небольшой кусок кости древнего бога, сплошь исписанный рунами. И когда трое сильных практиков подали в него свою прану, руны засветились, а стоило тем вылить на артефакт, судя по цвету и густоте, какую-то кровь, как символы на камне и вовсе нестерпимо вспыхнули, озарив своим светом потолок этой пещеры.
И вместе с этим твари, что суетились за барьером, не выдержали, ринувшись вперед.
Это оказались крупные существа, напоминающие гибрид макрицы и медведки, метров по семь в длину каждая, что на невероятной скорости бросились к туше коровы, впрочем, с поразительной ловкостью избегая и уворачиваясь от вмонтированных в пол острых предметов и прочих установленных на их пути ловушек.
Познание Истиной сути (С+, ⅕).
И умение, ненадолго зависнув, выдало наконец по ним следующее.
Древняя медведка (76%). Самец. Великий сосуд вечности (С, ⅕). Уровень силы средний.
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И, судя по тому, что они находились только на первом ранге Великого сосуда, монстры эти были не особо могущественны, и лезть на полторы сотни защитников, из которых примерно полсотни находились на сравнимом с ними уровне, было для них откровенно плохой идеей. И теперь понятно, почему они раньше, справедливо оценивая свои силы, не пытались нас атаковать.
И, как показала практика, как бы они ни были быстры и сильны, конечная точка их маршрута была известна, и они сами буквально забежали в очередную подготовленную для них ловушку. Ведь место, в котором лежала корова, также было окружено рунной вязью, которая, стоило тварям там оказаться, вспыхнула, замедляя и, судя по всему, сильно ослабляя монстров. А в это время со стены на них обрушились десятки атакующих техник. Притом таких, которые должны были сохранить их тела в максимально целом виде. Ведь каждая такая тварь — это в первую очередь невероятно ценные ингредиенты как для алхимиков, так и для артефакторов и даже каких-нибудь бронников… Ведь несколько командующих заключенными практиков, что тут всеми руководили, были одеты в этакие футуристические доспехи, в которых вместе с кожей и металлическими вставками угадывались части тел каких-то насекомых… Что по своей прочности, видимо, значительно превосходили обычную сталь.
И как результат, всего через двадцать секунд тела тварей лежали под стенами, не подавая признаков жизни. А группа практиков, подцепив их туши специальными крючьями, утаскивала их внутрь через специально предназначенные для этого небольшие ворота, чтобы уже там, в безопасности, разобрать на драгоценные ингредиенты.
Я же тем временем поспешил вновь скрыться под невидимостью. Выискивая себе новую жертву. Которая по возможности должна быть не из заключенных, а из командования. Ведь зачем мне лезть, скажем, к барьеру самому, когда все необходимое можно вызнать напрямую у того, кто здесь всем руководит. Ведь они точно провели уже не одну тысячу экспериментов как с барьером, так и самими тварями. Вон как хорошо и грамотно сейчас всё провернули…
Познание реальности!
И, как ни странно, такой индивид нашелся довольно быстро. Один из укутанных в богатые халаты и явно свободных практиков с вторым рангом Великого сосуда зажал в одной из комнат красивую женщину в затасканной робе заключенного.
Та старательно отбивалась, но, учитывая, что она находилась только на D-ранге, силы тут явно были не равны, и практик банально избивал ее.
Ну а все остальные заключенные, которые ранее находились рядом, просто делали вид, будто этого не замечают, и старались как можно быстрее убраться от этого помещения.
— К-к-хм, — покашлял я, появившись у него за спиной. — Мне кажется, вы как-то неправильно ухаживаете за дамой… По-моему, сначала стоило подарить цветы… Наговорить комплиментов. Потом сделать какой-нибудь подарок и только после этого уже намекать на более тесные отношения.
— Тот в удивлении уставившись на меня, даже рот открыл. Но потом изумление в его глазах резко уступило место презрению и гневу, и он, кинув в мою сторону сгусток концентрированной праны, с раздражением проорал: — Брысь отсюда, ублюдок! А через час явишься ко мне для воспитательной беседы!
Вот только его сгусток энергии, что, судя по всему, должен был отбросить меня в сторону, бессильно сполз по плёнке защитного умения, что внезапно проявилась передо мной.
Я же покачал перед вновь пришедшим в замешательство практиком пальцем. — Ай-яй-яй… Нападать на меня было одной из главных ошибок в твоей жизни… А тем более таким тоном называть меня столь нехорошими словами… Ты понимаешь же, как плохо ты сейчас поступил?
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Этому тоже пришлось приложить дважды. Но в конце концов он также осел безвольной куклой на полу.
Я же создаю тут же пространственную складку, после чего закидываю в нее своего нового информатора.
— Ты же сейчас никому ничего не расскажешь? — спрашиваю я у удивлённо уставившейся на меня женщины. От чего та ошарашенно мотает своей растрёпанной головой. Ну а я перехожу в это скрытое пространство, где применяю.
Великое сканирование разума и памяти (С, ⅕).
И тут уже я понимаю, что мне в руки попал нужный человек. Ведь, скажем, тот же Ледарат-тан хоть и проходил не раз службу в этом месте, отсиживался обычно в верхнем лагере, распивая чаи и периодически забегая в палатки своих служанок. А в битвах с тварями участия принимал только два раза во время особо сильных прорывов, и то тогда вся основная работа была проделана руками заключенных практиков. Поэтому многие секреты были ему просто недоступны. Этот же тип знал всю местную кухню и был посвящен во все тайны, что так или иначе касались барьера.
И первое, что я узнал, так это то, что барьер, что я видел в том зале, установила система! И это вызвало у меня настоящий шок! Второе же заключалось в том, что на той стороне есть целые поселения сильных игроков, которые по каким-то неведомым самим практикам системным законам не могут покидать зону, расположенную за барьером.
Однако этот проход к куполу совсем не единственный, и есть еще один ход, что ведет на ту сторону, о котором известно только избранным. Притом он достаточно узкий для тварей, так что они в него просто не лезут, а сами практики ведут с находящимися за барьером игроками активную торговлю.
Полуофициальную… О которой не известно ни одной из сект, и полностью находящуюся под контролем Императора и его тайных служб. Притом и тут доступ к этой секретной информации имеют лишь единицы. Ведь для всего населения империи игроки — это монстры, убивающие всё на своём пути… Да и вообще самые злейшие враги. И если общественность узнает о торговле с ними, это может поднять недовольство в народе.
Игроков снизу интересуют в этой торговле люди, в первую очередь женщины, предметы роскоши и обихода, а также продукты, вина и иногда элитные блюда.
В ответ снизу поступают ядра тварей и кости элитных монстров, а также некоторые невероятно высококачественные артефакты, повторить которые местные практики просто не способны.
И эта информация очень многое меняла. Ведь, насколько я понял, пересечь барьер невероятно просто, вот только потом с выходом из той локации уже могут начаться проблемы. Ну и теперь я знал про одного из игроков, бежавших из-за системного купола. Это случилось лет триста назад, и тому, по всей видимости, грозила какая-то смертельная опасность, раз он решился на такой отчаянный шаг.
Вот только после пересечения границы его сразу начало трясти от невероятно сильной внутренней боли, а спустя несколько минут, несмотря на старания сильнейших целителей, тот бедолага умер. И эти симптомы весьма похожи на стандартное наказание системы за невыполнение тех либо иных высокоранговых миссий. И хоть я умею отключать у себя болевые ощущения, не факт, что система ограничивается только подобным набором пакостей.
И вот после такого я и сам уже был в сомнениях, надо ли мне вообще туда лезть. И как бы то ни было, теперь, думаю, мне стоит покинуть эту странную тюрьму и как следует всё обдумать.
И в этот момент портал входа в пространственную каверну вспыхнул, и в нее ввалилась та самая женщина, которую ранее домогался мой источник сверхценной информации.
— Тебе чего тут надо? — недовольно поинтересовался я у нее.
— Вам не простят нападение на этого смотрителя, господин. И думаю, что вы это знаете… И тем не менее очень спокойно себя ведете… А всем известно, что против целой армии Великих практиков, что находятся в нескольких сотнях метров отсюда, никому, как бы он ни был силен, просто не выстоять… А значит, у вас есть план, как покинуть это место. И я хочу помочь вам в этом! Ведь после случившегося сегодня мне тоже будет уже не жить. — практически на одном дыхании выпалила она.
И эти глаза… Что смотрели на меня со страхом, какой-то обреченностью и скрытой в них внутренней надеждой… Ведь она сама, скорее всего, не верила, что у незнакомца есть какой-то план. А если и есть, то он вообще осуществим… А если и осуществим, то он захочет взять ее с собой… И тем не менее она еще во что-то верила и была полна сил бороться до последнего… Как всего минуту назад она изо всех сил сражалась со старшим смотрителем, прекрасно понимая, что шансов у нее против настолько сильного практика все равно никаких нет.
И будь я сейчас хоть сотню раз занят, глядя в такие глаза я просто не мог ей отказать, поэтому, вздохнув, отправил ей предложение на перемещение в сумку. И хоть она и была несистемным существом, они также слышат у себя в голове в таких ситуациях некий голос, который прекрасно понимают. После этого на ее лице застыло невероятное удивление, сменившееся страхом, а потом и какой-то внутренней твердостью, после чего она исчезла, приняв приглашение и переместившись ко мне в артефакт.
Мне же тоже пора было отсюда уходить. Ведь необходимых портальных якорей я по всей территории уже успел наставить и в случае чего всегда смогу еще сюда вернуться. Хотя постойте! Ведь я знал благодаря моему прекрасному информатору, где здесь спрятаны запасы ядер монстров и артефактов, что совсем недавно обменяли у неизвестных игроков. И почему бы мне в таком случае не взять себе немного компенсации за тот моральный вред, что мне тут нанесли⁉
— Йо-хо-хо! — сокровища, я иду за вами!
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Мы сидели у костра в живописном месте, расположенном примерно в километре от богом забытой лесной землянки. Рядом, спускаясь с северных ледников, протекала горная речка, масса воды которой, с шумом ниспадая красивыми водопадами, создавала целые облака водяной взвеси, часть которой при некоторых особо сильных порывах ветра изредка долетала и до нас, заставляя подставлять под эти микроскопические частицы воды лицо, чтоб приятно освежить его этими чистыми, наполненными концептами воды и воздуха капельками.
Я же сидел, облокотившись на крупный валун, сплошь покрытый толстыми слоями подсохшего мха, и, держа в одной руке кружку с пенным напитком, отстранённо смотрел на проносящуюся внизу воду.
На той стороне костра сидела Лужана. Именно так, как оказалось, звали спасенную мною женщину. Покинув темницу, мне захотелось неспеша поразмыслить в этом спокойном северном лесу. А когда я выпустил бывшую пленницу, предложив ей несколько вариантов, куда я могу ее перенести, она, к моему удивлению, решила остаться именно в этом месте. А рядом с ней сидел Харлок, хозяин землянки, тот самый охотник, которому я помог тогда прорваться на D-ранг. При этом после моих лечебных процедур и после повышения уровня своей мистической особенности он порядком помолодел и сейчас, судя по всему, проявлял активный интерес к новой гостье. Впрочем, насколько я заметил, та была совсем не против компании этого старого охотника.
И сейчас эта парочка сидела вместе, время от времени бросая на меня полные какого-то странного почитания взгляды, и тихо шушукалась.
— Ты слишком напряжён… — проговорила подошедшая ко мне сбоку Диона. — Позволь я сделаю тебе массаж?
На это я молча отстранился от камня, подставляя ей спину. Еще там, у барьера, в недавно обнаруженном тайном ходе я вызывал свою провидицу, чтобы она попробовала, увидев его, самолично просмотреть всевозможные линии будущего при его пересечении. Но там девушке довольно быстро становилось плохо. Ведь в том месте не только возрастала плотность праны, но и скорость поглощения маны и духовной энергии, и Дионе, находящейся всего на первом ранге Зарождающейся души, приходилось там совсем непросто. Поэтому тогда мне пришлось отозвать свою провидицу. Но вот сейчас я вновь вызвал ее, дополнительно рассказав ей всю доступную мне по объекту информацию и дав задание проверить все возможные ветки будущего в случае пересечения нами этой границы.
— У-у-уюю… — потянулся рядом огромный горный волчара. Также стараясь, вытянув шею, положить на меня свою здоровенную мохнатую морду. После того случая со спасением волчонка стая часто появлялась возле землянки. Впрочем, хозяев дома они не трогали, признавая их как бы членами своей стаи и соблюдая некий нейтралитет. А вот стоило мне появиться, как эти лохматые чудовища, словно почувствовав это, внезапно вынырнули из леса, тут же начав стелиться передо мной. Ведь, насколько я понял, они признали меня своим абсолютным вожаком.
Впрочем, чесать тёплую бочину этого лохматого чудовища, развалившегося рядом, мне даже нравилось. А никакой опасности от этих зверюг я совершенно не ощущал. Чего, однако, нельзя было сказать про Диону, которая хоть и просмотрев будущее, тоже понимала, что волки на нас и даже конкретно на нее, если, конечно, она первая их не ударит, не нападут, все равно поглядывала в их сторону с большой опаской.
— Древний сильно мешает потокам эфира, — неохотно ответила девушка, мягко проходясь своими сильными руками по моим плечам. — Но кое-что я всё-таки разузнала. Стоит нам пересечь границу, как система наложит на нас миссию по защите этого мира и истреблению орд тварей хаоса, что обитают там.
Подробностей я почти не увидела, — продолжала девушка, перейдя с массажем уже на шею и голову. — Но чтоб закрыть ту миссию, тварей нужно перебить действительно много. И для большинства игроков эта миссия — дорога в один конец. Тем более что мана и духовная энергия, как правило, самые популярные энергии среди игроков, и на них приходится почти 80% от их общего состава. Ну а все обладатели этих энергий в этом мире и особенно там, у костяка древнего бога, находятся в крайне невыгодном положении.
— Но для тебя, думаю, что закрыть такую миссию не составит особых проблем… И еще… — немного замялась девушка. — Там… Под землей имеются терминалы Системы, на которых за специальные «Очки заслуг» можно покупать себе навыки.
— И я уже ранее при нашей первой встрече, еще до того, как решила отправиться и помогать тебе, получила видение, как мы вместе стоим у одного из таких терминалов…
— И, собственно, это и было одним из тех доводов, благодаря которым я и последовала вслед за тобой…
— Ого! И что именно ты делала там тогда у терминала? Ну, в этом своем старом видении? — заинтересовался я.
— Покупала себе четвертую мистическую энергию… Ведь там для этого можно вкладывать не очки Системы, а Очки заслуг, которые не зависят от твоего собственного уровня. Там, если у тебя достаточно этих очков, хоть пятую мистическую энергию можно открыть, — спокойно ответила мне девушка.
— Подожди… У тебя же сейчас только эфир и духовная энергия есть? А какую тогда третью силу ты себе взяла?
— Плоть, естественно. Без её наличия мне в том месте будет просто не выжить, — подтвердила мои предположения Диона.
Я же сам совершенно по-новому посмотрел на это место. Ведь наличие системного терминала принципиально меняло мое отношение к этой зоне. Ведь до этого я видел такой терминал только в том домене с невероятно ускоренным временем. Когда отправлялся на миссию «По дороге древних». Но там тогда создатель этого места наложил свою комиссию в 99%. И поэтому затариться чем-то по-настоящему ценным тогда просто не было никакой возможности. И дело было не в навыках, которые обычные игроки были способны напрямую покупать через такие терминалы. Ведь навыки я всегда мог приобрести и так. Дело было в том, что благодаря родословной Нифилима получать новые мистические силы мне значительно дешевле, чем обычным игрокам… И теоретически, собрав 100 000 Очков заслуг, я могу взять себе там шестую мистическую энергию!
Притом мне было известно только два вида энергии, еще не доступных мне. Это были эфир и чакра. И если чакра была чем-то схожей с духовной энергией, только имеющей гораздо большую стихийную составляющую, то эфир не имел схожих аналогов. Да и его наличие могло в разы усилить мое «Просветление Кречета», сделав мои прорывы и познание концептов гораздо более легкими и качественными.
А ещё, если я вложу хотя бы единичку шестой высшей энергии в своё пространственное хранилище, то это повысит качество каждой ранее вложенной единицы высших мистических сил! Что сделает его ещё значительно больше…
Впрочем, это было не главное, что мне можно было купить в таком терминале… Ведь в них при достаточном количестве Очков заслуг можно было приобрести для себя В-ранговые артефакты. Да там даже А-ранговые оружие и артефакты продаются! Правда, они стоят уж совсем какие-то нереальные суммы… Но тут главное, что такая возможность вообще имеется.
Эх… Хочу! Хочу!
Вот только в этом случае, думаю, придется попрощаться со своим размеренным образом жизни, к которому в этом мире я уже начал потихоньку привыкать. Впрочем, спешить с посещением глубинного подземного мира мне пока и не нужно. Сначала, думаю, стоит переварить все украденные у практиков ядра, как и те, что ранее я выбил сам с продвинутых червей. Выжать максимум из поглощения крови В-рангового червя, разобраться со своими всё больше и больше конфликтующими между собой родословными и только потом уже отправляться в новые опасные приключения. А я почему-то более чем уверен, что по-другому в том подземном мире и не будет.
К этому моменту, думаю, шухер, поднятый мною в столице, постепенно уляжется. Да и Диона, надеюсь, к этому времени сможет что-то новое в грядущих событиях рассмотреть.
* * *
С тех пор как я вернулся в этот северный лес, прошло уже девять дней. И всё это время я отдыхал, купался, бегал по лесу, медитировал и, конечно же, уплетал все доступные мне ресурсы.
Для этого я чуть выше того места, где мы сидели у костра, вывалил из инвентаря огромный кусок кости древнего, который в момент повысил окружающий фон праны в несколько раз. Впрочем, только на этом я не остановился.
Зайдя на сервер, соединение с которым в этом мире отлично работало, купил несколько новых навыков.
Создание энергетических формаций сбора энергии (С+⅕). Содержит знания по созданию и развертыванию энергетических массивов и формаций, способных собирать энергию, принадлежащую различным мистическим силам.
После чего купил уже готовый навык:Великая пирамида праны (С+⅕). Навык, способный создать энергетический конструкт, собирающий прану с окружающего пространства.
Ну а далее, используя знания из этих двух новых навыков, попробовал самостоятельно усилить последнее умение, как я в свое время это проделал с «Великой Духовной пирамидой», когда просто добавил туда еще один внешний энергетический контур. Тем более что знаний по этому вопросу у меня теперь было в разы больше, нежели при той моей попытке.
И должен сказать, хоть это было и непросто, на пятый день возни с этим массивом и при помощи демона, гиганта и дракона, что снабжали меня огромным запасом праны, у меня это получилось!
Внимание! Ваше умение Великая пирамида праны (С+⅕) естественным образом трансформируется в навык Великий зикурат сбора праны (С++⅗)!
При этом новое мое умение, как и его духовная копия, также состояло из четырех контуров, но было дополнительно улучшено благодаря новым знаниям и имело большую универсальность, а также регулируемую внутреннюю зону сбора энергии. Притом этот так называемый «Зикурат» стягивал практически всю прану к себе в радиусе почти четырех километров в округе!
При этом окружающий фон от этого, естественно, просел, зато внутри моей формации энергия была даже в разы более плотная, чем на самой границе странного системного барьера.
Ну и, конечно, я выпустил практически всех своих бойцов, чтобы те могли также отдохнуть и немного насладиться жизнью, а не видели только одни сплошные битвы. Ведь если тебя выпускают из карты только в моменты битв, а потом сразу отзывают обратно, твоя жизнь превращается в одну сплошную череду непрекращающихся сражений, что не лучшим образом скажется на физическом и психическом состоянии моих бойцов. Здесь же они наконец-то смогут нормально отдохнуть. И, кстати, именно из-за наличия такого многочисленного коллектива, даже когда я не сидел на камне внутри «зикурата», это место всегда было кем-то занято.
Лужана и Харлок при этом здорово офигели. Особенно когда увидели разумную нежить, демона, гиганта и полноценного ледяного дракона. Хотя дети, что жили вместе с Харлоком, наоборот, освоились довольно быстро, принявшись играться с этим огромным чудовищем.
Ну и все мои рабы во главе с Румиром, конечно, активно отдыхали, занимаясь охотой, жаркой мяса на углях, медитациями и еще одной новой забавой, переросшей со временем в полноценные тренировочные поединки. Где бойцы могли померяться между собою силой, делясь тем самым опытом и подсказывая коллегам интересные боевые комбинации.
Горные волки, кстати, при виде такого количества народу поначалу прилично так трухнули, особенно при появлении дракона, который, судя по всему, был им прекрасно знаком, однако, даже поджав хвосты, всё равно старались находиться ко мне как можно ближе.
Сам же я, как уже говорил раньше, времени зря не терял. Поглотив к этому времени все имеющиеся в моем распоряжении ядра, огромное количество пилюль и порядка еще тридцати литров крови В-рангового червя.
Мог бы и больше, но понял, что, кажется, достиг предела того, что вообще можно было выжать с этого сверхценного компонента.
И кстати, к данному моменту мояРодословная древнего земляного червя достигла 8 и далее подниматься никак не желала.
Впрочем, благодаря ей я все-таки повысил свое«Дао пожирания» до третьего ранга , а«Дао земли» — до второго.
И приобрел один редкий дар, ранее о котором, в отличие от всякой «телепатии» или «телекинеза», вообще никогда не слышал…
Внимание! Вы получаете Чувство земли (
D)!
Возможность интуитивно ощущать землю вокруг себя, чувствуя находящихся в ней существ, точки напряжения, влажность и качество и твердость окружающих вас пород…
Вот только чем дальше я двигался, тем сильнее начинали конфликтовать мои многочисленные родословные, и я наконец подобрался к границе, когда если от какой-то из них не избавиться, то оставшиеся просто не будут дальше расти, даже когда для этого будут выполнены абсолютно все условия.
Ну и, естественно, выбор мой пал в первую очередь на эту невероятно продвинутую и не особо нужную мне родословную червя, ведь она была несвойственна гуманоидам, не особенно с ними вообще сочетаясь. Именно поэтому-то она, собственно, несмотря на литры выпитой крови, уперлась в некий барьер.
И перековать эту родословную я решил в свою личную, уникальную ветку крови. Которая находилась у меня на четверке.
Родословная: (К): 4. (Родословная Кречета) (Родоначальник)(Носители родословной могут снять два любых барьера и получают при рождении параметры Плоть, Духовная энергия и Мудрость)
И хоть это было совсем не просто, ведь сжигаемая родословная червя превосходила мою собственную, после долгой внутренней борьбы у меня наконец всё получилось. А моя собственная родословная возросла до8 !
При этом мне система предложила выбрать еще четыре новых бонуса для своих будущих потомков. И первым бонусом я взял более легкое прохождение барьеров, а также облегченное принятие новых мистических энергий. Бонус, что так нравился мне в родословной Нефилимов!
Ну а дальнейшие из предложенных вариантов особой силой не выделялись… Повышенное здоровье, немного более четкое зрение или минимальное сродство с какой-то из стихий я за них не считал. Обладать при рождении сразу четвертым мистическим параметром система также не предлагала. Да и имеющиеся три будут при рождении просто присутствовать, и не факт, что их потом удастся нормально развить.
И, возможно, стоило и вовсе сосредоточиться, скажем, на чем-то одном. Вот, например, атланты с рождения обладают средним, а иногда даже и Большим магическим даром, и эта особенность была заложена в их родословной, сосредоточившейся на повышении уровня одной конкретной силы.
Ну а полубоги, божественная родословная у которых еще выше, при рождении могут изредка даже Великим магическим даром обладать. Ну… Не прям при рождении, конечно, но к тому моменту, как достигают совершеннолетия.
Я же потратил три оставшихся бонуса на небольшое увеличение потенциала каждой из мистических сил. И насколько это верный путь тут, покажет уже только время! Зато теперь у моих потомков не просто будут такие параметры, как Мудрость, Духовная энергия и Плоть, а они будут обладать полноценными энергосистемами, такими как: Малый Сосуд Вечности (F, ⅗), Системой циркуляции ци (F, ⅗) и Малым Магическим Даром (F, ⅗).
Притом каждая энергосистема будет изначально не на начальном, а примерно на среднем уровне! И самое интересное, благодаря бонусу, перенятому мной у Нефилимов, каждая из этих энергий будет развиваться одинаково легко! Как будто она первая и единственная в своем роде! И как по мне, это просто настоящая имба! Так что быть родоначальником и основателем собственной родословной невероятно круто! По крайней мере, когда можешь самостоятельно выбирать себе различные бонусы…
Далее сжёг также родословнуюВодяного дракона (2). Что потенциально могла увеличить моё сродство с водой. Однако особого результата я на этом пути пока не добился и вряд ли в ближайшем будущем добьюсь. А вот её вражда с родословной Огненных элементалей порядком расшатывала мой организм.
Ну… И ее я сжег, пустив весь ее потенциал на увеличение еще на единичкуродословной Нефилима , которая после этого достигла6 !
А система при этом отчиталась, что мои шансы на преодоление различных барьеров, а также успешное перерождение еще больше возросли!
Ну и еще одним моим достижением стал прорыв в характеристике Живучесть, где я смог прорвать барьер, находящийся на сотне! И в Выносливости, что находился на 50!
Ну а бонусами выбрал перестройку и трансформацию внутренних органов, а также мышц с помощью праны! Ведь у меня еще имелась такая карта, как «Тело древнего» (С+). Что неплохо бы дополнило мои особенности «Тело мудреца» и «Тело бессмертного», вот только чтоб «Тело древнего» тоже нормально встроилось в мое развитие, нужно как минимум пройти несколько трансформ с помощью именно этого вида энергии.
Ну а в целом за эти девять дней, учитывая все поглощенные мною ресурсы, мои параметры увеличились следующим образом.
Плоть +62 (579)
Истинная кровь (Изначальная прана) +3 (749)
Живучесть +9 (108)
Выносливость +5 (54)
Сила + 3 (39)
Ловкость + 3 (36)
Восприятие +2 (40)
Интеллект +2 (41)
И единственное, о чём я жалел, так это о том, что в ядрах С-ранговых монстров практически не оказалось Изначальной праны. Ну ничего. Как только я доберусь до тварей, что живут там внизу, проблем у меня с этой высшей энергией больше не будет.
* * *
Ну а сейчас я сидел вновь возле ставшего уже привычным костерка, слушая байки своих бойцов и наслаждаясь массажем от Дионы, которая как-то незаметно заняла эту должность. Впрочем, я этому и не возражал, ведь дальнейших поползновений и попыток меня соблазнить она не предпринимала, а массажем владела отлично, наверняка изучив для этого какой-то специализированный навык.
В общем, внизу шумел водопад, сбоку потрескивал костер, за которым бойцы травили байки о своих приключениях, которых, к слову, в жизни каждого игрока было совсем не мало, а плечи мяли сильные, но чувствительные девичьи руки. Лепота…
И в этот момент в небе промелькнул обтекаемый, блестящий на солнце аппарат. А потом из него словно выпрыгнула красивая, облачённая в сплошной металлический каркас фигура с огромным копьём в руке.
Она ударилась об землю, которая сразу продавилась и потрескалась под таким воздействием, а вокруг от прошедшей ударной воздушной волны и ауры растекающейся вокруг фигуры силы поднялись в воздух мелкие палки, листья и прочий мусор.
В общем, приземлилась она очень эффектно… Словно богиня, сошедшая на землю к обычным смертным… Далее фигура резко распрямилась, подпрыгнув и в одно мгновение долетев до полянки с нашим костром, уперев при этом один конец своего огромного копья в землю и уставившись в мою сторону.
— Наконец-то я вас нашла! — прогремел на всю округу довольный женский голос.
— Ты долго… — Наклонив голову так, чтобы мне промяли шею и с другой стороны, и с интересом рассматривая фигуру, говорю я ей. — Только тебя все тут и ждем.
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Конечно же, нашей новой гостьей оказалась Тарна. Родная сестра моей личной предсказательницы. И если Диона из-за влияния на эфир древнего бога не могла как следует прочитать то, что ждет нас за барьером, то благодаря своей связи с сестрой предсказала мне ее внезапное появление еще за неделю. Притом сама девушка ясно дала понять, что лично ей подобное семейное воссоединение не особо-то нравится. И что она советует отправиться за барьер еще до ее прибытия, ну или предлагала вообще отшить ее, как только та появится. А в том, что та нас найдет, предсказательница была полностью уверена. Ведь их кровная связь работает в обоих направлениях, и пока союзница со мной, пускай даже большую часть времени она и будет находиться где-то вроде пространственной сумки, меня по ней рано или поздно все равно найдут. По крайней мере каждый раз, когда я ее выпускаю, сестра сможет улавливать ее эфирный след.
Да и я, честно говоря, поначалу не слишком обрадовался такому визиту, но, по словам моей предсказательницы, та придет не просто так, а с желанием вроде как помогать мне… Ну и якобы с намереньем защищать свою сестру… Хотя и дураку понятно, что у нее наверняка имеются и какие-то свои далеко идущие планы.
Вот только старшая сестра в разы сильней моей предсказательницы и действительно может мне еще пригодиться. Главное, сразу поставить нужные для себя условия, чтоб она помогала мне примерно на тех же правах, что и младшая.
И пускай помогает… При прошлой нашей встрече она уже убедилась, что я сильнее ее, ну а если попытается нанести удар в спину… Чего тоже, конечно, нельзя исключать, у меня всегда есть откат времени. И если бы не это В-ранговое умение, я бы, наверное, был в разы осторожней и вряд ли кому бы вообще доверял. Но возможность переписать время назад, если честно, весьма расслабляет, делая меня гораздо более беспечным и дружелюбным по отношению к встреченным игрокам.
Гостья, кстати, после моих приветственных слов тоже целую секунду находилась в замешательстве. Видимо, не привыкла, что ее собственные действия также можно достаточно легко просчитать. И даже кинула быстрый укоризненный взгляд на свою сестру.
— Тогда, наверное, ты уже знаешь, зачем я прибыла… — обратилась она ко мне.
— Догадываюсь. Но лучше было бы, чтобы ты озвучила свои намеренья лично.
— Хорошо… — начала Тарна. — Я хочу, чтобы моя сестра была в безопасности, поэтому могу заменить ее помощь на свою, ну или мы можем помогать тебе с ней совместно.
На это я лишь скептически скосил бровь, даже не пытаясь скрыть своего отношения к подобным словам… Притом примерно такое же лицо было и у ее сестры.
— Ладно… — вдруг словно выдохнула та. — Мне нужен ребенок от тебя! Притом зачать его нужно только после того, как ты получишь эфир. И даже более того, когда достигнешь в этой энергии хотя бы первого ранга Эфирного океана (С, ⅕).
— Не знаю, как ты сможешь получить свою шестую энергию, но сам факт того, что это произойдет, мне точно известен. В свою очередь, клянусь верой и правдой помогать тебе всё это время. Передать тебе десять единиц первородного эфира, чтобы ты смог открыть у себя этот высший параметр! А также обещаю выдать в безвозмездное пользование пять тысяч лучших дронов, что имеются в распоряжении у космических кочевников! А они значительно превосходят любую технику, что вообще существует в этой части сектора! Ну и еще смогу отдать тебе своего боевого «Галиафа», — сделала она особый акцент на еще какой-то, судя по всему, довольно крутой приблуде, хоть ее название мне сейчас совершенно ни о чем не говорило.
Я же, как, впрочем, и Диона… Да и все окружающие вокруг, отвесили от удивления свои челюсти!
Это что… Невероятно красивая девушка собирается мне платить, и, судя по всему, совсем не мало, чтобы я занялся с нею сексом? Да просто пипец какой-то… И должен сказать, что одна моя половина чуть ли не завопила: «Скорее соглашайся! Пока она не передумала!»
С другой стороны, вспомнилось лицо Алии, и эта радостная эйфория довольно быстро улеглась. А еще вернулось трезвое мышление и недовольство от того, что эти провидцы наверняка используют меня втемную в каких-то своих странных играх… И именно поэтому решил немного потянуть с окончательным ответом, чтобы у меня было как можно больше времени на то, чтобы всё как следует обдумать.
Ну а потом, если я сам заполучу эфир, может, и самостоятельно сумею там что-нибудь интересное разглядеть.
— Я не готов сейчас дать тебе ответ. Тем более что пока у меня нет этого самого эфира, наша сделка особо не имеет смысла. Вот только ты можешь помогать мне пока на тех же условиях, что и твоя сестра. Я же благодаря тебе сам буду избегать опасностей, со своей же стороны обещаю прикрывать тебя и давать и дальше расти в силе. К тому же учитывай то, что я собираюсь отправиться в то место, где ты наверняка сможешь пополнить количество своих мистических энергий и закупиться самыми разными навыками!
* * *
Не скажу, что новой спутнице сильно понравилось мое предложение, однако оно было каким-никаким, а вариантом, хоть и медленно, но все равно приближающим к ее цели. Ну и, конечно, ее очень заинтересовали слова про системные терминалы, которые находятся там внизу.
Я же получил еще одного весьма сильного союзника. Главной энергией которой был эфир. А всего у нее на данный момент были открыты, как и у младшей, только две мистические силы. Зато невероятно сильно прокачанные.Эфирный океан (С, ⅘) иЗарождающая Душа (C, ⅗). И хоть духовной энергией в этом мире, тем более туда, куда мы направляемся, особо не повоюешь, обладатель эфирного океана был тоже совсем не беззащитным существом. И самое главное, против боевых техник, основанных на эфире, мало у кого имелась защита, так как считалось, что шанс из-за редкой распространенности этой силы встретить такого врага практически нулевой.
Ну а дальше, пока мои прорицатели, усевшись на одиноко возвышавшейся скале и дружно взявшись за руки, начали объединёнными силами просматривать возможные линии вероятностей, я пока занимался сборами своей армии и всего остального имущества, включая валун из костей древнего и разборку моих собирающих энергию формаций.
Впрочем, сборы не заняли слишком уж много времени, и я еще полчаса дожидался, пока девушки наконец-то закончат просматривать различные варианты реальности.
— Там за барьером несколько разных фракций враждующих между собой игроков. Но точнее понять можно будет уже после того, как мы пересечем границу. И еще миссия по убийству существ хаоса там за барьером ляжет на каждого твоего союзника, которого ты только достанешь из карт стазиса, рабских карт или пространственных артефактов.
— И если даже сам ты сможешь закрыть задание и покинешь ту область, забрав с собой рабов, которые это задание все еще не закроют, воспользоваться ими ты уже вряд ли сможешь, так как система довольно быстро покарает их за невыполнение миссии. В остальном особой опасности мы не видим… И есть немало веток вероятностей, в которых ты перед уходом захочешь приобрести либо выкрасть некие артефакты, что хранятся в имперских магазинах. И мы даже знаем несколько наиболее безопасных путей, как это лучше провернуть, — улыбнулась мне союзница.
* * *
Купив в очередной раз за 50 золотых право пройти на второй этаж имперского магазина, я взял очередного слугу, потребовав рассказать его о самых дорогих товарах в их коллекции.
Сам же я использовал сейчас улучшенный навык «Эльфийская ложь» ©, который идеально изменял мое лицо, выдавая за одного из торговцев, что сейчас сладко спит в кустах у дороги километрах в четырех отсюда и проснется только часов через семь-десять.
Ну а мой примерный уровень силы местные могли оценить сейчас как средняя ступень Большого сосуда вечности (D), при этом я с удовольствием вновь прослушал про историю и свойства самых разных артефактов, пока в очередной раз не остановился напротив того самого трона.
Несистемный артефакт. (В). Резонатор праны.
И когда он огласил мне уже известную цену в пять тысяч камней истинной праны, я, сделав вид, что немного задумался, кивнул ему. Сказав только одно слово: «Беру».
При этом мужик улыбнулся, продолжив поначалу мне еще что-то говорить, когда до него постепенно дошёл смысл произнесённых мною слов.
После этого я подошел к какому-то витражу и, создав портал из хранилища рядом со своей ладонью, высыпал целую гору требуемых камней.
Притом я уже догадывался, что на самом деле несколько подобных артефактов лежали здесь уже не первую сотню лет с одной единственной целью. Обнаружение других сильных практиков, что обладают параметром «Истинная прана», ну а для чего они требуются императору, было мне уже неведомо.
Возможно, Император сделал бы такого практика своим слугой или рабом, а может, и высосал бы из него его высшую силу, сам став при этом немного сильней… Как бы там ни было, тот, кто смог бы позариться на такой «трон», из долины уже просто так бы не выбрался.
Ну а стоит напомнить, что мощной пространственной магией культиваторы праны не обладают. Ведь даже тот портальный маг, что стоял у шахт, создал переход всего на несколько километров, и то не на чистой своей силе, а используя для этого заготовку из напитанных силой рун.
Да и я буквально сейчас чувствовал, как на меня устанавливались десятки отслеживающих кровавых меток. И хоть визуально работники магазина продолжали улыбаться, я буквально почувствовал, как они все напряглись.
Ну а сам я, не став медлить, переместился к трону и, дотронувшись до него, перенес его в свою пространственную сумку.
— Пространственный практик! — не выдержав, выкрикнул слуга, что ходил всё это время со мной.
Я же только улыбнулся ему. — С вами приятно иметь дело. Ну а теперь вынужден вас покинуть. Сами понимаете… Дела. — После этого, не прекращая улыбаться, неторопливо стал создавать рядом с собой портал. Да и улыбался я не просто так, ведь в групповом чате мне уже отчитались о покупке в двух других магазинах за те же кристаллы «истинной праны» еще нескольких предметов. Некой «капсулы жизни» и еще коллекции из нескольких колец-накопителей. При этом сразу после покупки и помещения товара в пространственные пранилища мои слуги моментально активировали артефакты переноса и сейчас уже ожидали меня в искомой точке. Мне же не хотелось почему-то просто так уходить…
Не знаю, что это… Озорство или желание поиграть мускулами, но я нарошно их провоцировал. И если они действительно имеют четкие инструкции задержать того, кто сделал столь ценную покупку, они просто не могут на это не повестись. Как, в принципе, и произошло.
Блокировка пространства!
Они активировали какие-то артефакты, что сразу схлопнули мой так и не до конца построенный портал. А вбежавшие в зал несколько практиков, находящихся на ранге Великого сосуда вечности ©, ударили одновременно несколькими техниками по мне. При этом и слуги, каждый из которых находился на D-ранге, тоже присоединились к этой атаке.
Подо мной же каменный пол мгновенно засветился рунами, полностью не давая возможность управлять праной! Вокруг меня оплели какие-то кровавые жгуты, а воздух, как и в случае с первой попыткой напасть на меня имперцев, наполнился густым кровавым туманом, притом вытекающим в мою сторону сразу от нескольких врагов.
Видимо, при отсутствии возможности покупать навыки у системы с разнообразием умений у местных практиков не так густо.
— ВЫ ПОСМЕЛИ НАПАСТЬ НА МЕНЯ, НИЧТОЖЕСТВА! — проревел я, после этого выпустив Ауру и моментально развеяв их умения. — ПОСЛЕ ТОГО КАК Я ПРИНЕС ВАМ ВЫРУЧКУ И ЧЕСТНО КУПИЛ ТОВАР, КОТОРЫЙ ВЫ ПРОДАВАЛИ! ЗА ЭТО МНЕ ПРИДЕТСЯ ВЗЯТЬ С ВАС СВОЮ КОМПЕНСАЦИЮ!
А далее я ударил волнами энергии, используя для этого как ману, так и духовную энергию, пси и даже волю! От чего практиков просто откинуло в стороны, а из разбитых витрин артефакты под воздействием моей воли сами поднимались в воздух, пропадая в воронке портала пространственной сумки.
Впрочем, полностью эйфории я не поддавался и несколькими сознаниями отслеживал обстановку, в том числе используя.
Познание реальности!
Благодаря этому я знал, что внизу уже формируется штурмовой отряд для моего захвата. Впрочем, это бы я особой опасностью бы для себя не назвал, ведь по-настоящему сильных практиков, способных представлять для меня опасность, среди них не было.
А вот колыхания пространства меня уже не на шутку обеспокоили!
Блокировка пространства©
И мне удалось их пресечь, наложив гораздо более мощную блокировку пространства, нежели ранее создавал их артефакт, тем более что последний уже также давно скрылся в недрах моей сумки.
И хоть самое ценное я вроде как себе уже забрал, тут оставалось еще полно нетронутых артефактов. Впрочем, мне самому они были без толку, а для своей армии у меня и так сейчас всякого разного добра прибавилось. Поэтому снимаю блокировку и переношусь в оговоренную точку, где меня ждут уже мои бойцы, а также провидицы, что при виде меня моментально вскочили.
— Переполох ты, конечно, поднял знатный. — восхищенно прокричала Диона. — Возможные ветки вероятностей так и бурлят, изменяясь буквально ежесекундно. Но мы думаем, что оставаться здесь и дальше не стоит… Тем более что есть вероятность того, что около барьера могут появиться усиленные отряды практиков или еще кто-то гораздо более сильный. Но точно по нему мы сказать уже не можем.
Что ж… Добычу свою буду рассматривать позже. А если провидицы говорят, что барьер могут начать усиленно охранять, то, значит, следует и правда поторопиться.
— Всё в сумку, — командую я. И когда остаюсь один, переношусь к одному из якорей, что оставил при прошлом посещении штолен. При этом выхожу не в нашем слое реальности, а на соседнем. И, кстати, барьер, что отгораживает тело древнего бога, чувствовался и здесь. И пройти к нему через породу, окраплённую кровью древнего, не получится. А значит, выхожу в нашу обычную реальность, оказываясь в секретном коридоре. Это был небольшой тайный ход, по которому практики втихаря торговали с игроками на той стороне.
Познание реальности!
И возле самой границы меня ждали три сигнатуры, две из которых были довольно сильны и наверняка находились на самом пике Великого сосуда ©. А еще у меня наконец проснулось «Чувство опасности». Впрочем, я всё равно чувствовал, что мне вполне по силам пробиться к барьеру самому.
Что ж… А вот мы и проверим, кто там у нас. После этого я уже спокойным шагом вхожу в нужный мне зал. Притом не пытаясь прятаться под невидимостью, ибо она против настолько сильных противников просто бесполезна. И тут наблюдаю парочку тех самых могущественных стражей.
Высший человек. Древний практик. Мужчина. Великий Сосуд Вечности (С, 5/5). Уровень силы очень большой.
Высший человек. Древний практик. Мужчина. Великий Сосуд Вечности (С, 5/5). Уровень силы очень большой.
И ладно бы тут были бы только эти двое. Но тут я увидел и третьего человека, от которого почти не ощущалось излучения силы, как будто он находился всего на Е-ранге. Да и вообще по одежде и внешнему виду можно было подумать, что это самый обычный местный мужик. Вот только Познание Истинной сути (С+, ⅕). Таким маскарадом было не обмануть.
Младший древний бог. Источник Вечности (B 1). Уровень силы Смертельный.
После чего мы с интересом уставились друг на друга.
— Так ты и есть тот, кто обокрал наши магазины? — с любопытством, неторопливо поднимаясь, произнес мужчина.
— Не обокрал. А честно купил… А ты и есть тот самый Император, о котором все тут говорят. — В его же стиле ответил я, уже разгоняя циркуляцию праны и ци, а также божественной энергии внутри своего тела. Ведь только так у меня были шансы сравниться в силе и скорости с этим существом.
После этого я получил предупреждающую вспышку от «Ощущения опасности», окончательно разгоняясь умениями школы сверкающих мечей и в дополнение активируя навык «Сила бога», делающее меня на 30 секунд по физической мощи равным младшим богам. Ну а в дополнение с моими усилениями, возможно, и еще кем-то большим.
Ну а далее В-ранговый практик… Впрочем, какой он уже практик. Скорее, полноценный младший древний бог сорвался с места и за одно мгновение, которого другие бы просто не успели бы осознать, впечатал свой кулак мне в правое плечо.
Видимо, этим действием он не хотел меня убивать, а просто слегка изуродовать, сделав беззащитным и лишив всякой боеспособности, чтобы потом уже как следует допросить.
Вот только его кулак, напитанный силой истинной праны и могуществом своей ступени развития, что мог легко крошить гранит, словно это обычный песок, уперся в мою ладонь, не в силах пробиться далее. А потом он получает столь же молниеносный удар ногой, от которого чуть ли не на сверхзвуковой скорости летит к противоположному краю пещеры, врезаясь в ту и, как в мультиках, оставляя в прочнейшем граните отпечаток своего тела.
Всего эта короткая схватка заняла меньше секунды времени. И, кстати, пока эта пародия на младшего древнего бога летела от меня в сторону скалы, я увидел на его лице смесь быстро сменяющихся эмоций. На которых читалось удивление, боль и даже что-то очень похожее на страх.
Да и бежал он на меня, честно говоря, при атаке совершенно открыто, видимо, привыкнув к тому, что все, кто его окружают, гораздо слабее и медленней, чем он сам. И когда я поймал его ладонь, это оказалось для него настоящим шоком, а сам он, уже практически считавший себя бессмертным существом, понял, что вполне может сегодня и умереть.
Но он всё же находился на В-ранге, хоть и только на самой первой его ступени. Но это позволило ему буквально взорваться волнами мощнейших энергетических выбросов, от которых мне временно пришлось уйти в оборону, значительно напитав и усилив свои энергетические щиты.
Вот только стоило этим выбросам немного ослабнуть, как я. Да и, впрочем, как оставшиеся два пиковых практика, у которых, по всей видимости, был приказ пока не вмешиваться, с удивлением осознали, что их лидер просто исчез!
Или, другими словами, во время того самого выброса он не только вложился в атаку на меня, но и использовал это как отвлекающий маневр для того, чтобы сбежать!
— И этот трус и есть ваш император⁈ — с удивлением и даже неким разочарованием вырвалось у меня.
— Нет. Это был его брат Аритор. Но мы всё равно остановим тебя! — буквально выкрикнул мне один из противников.
— Зачем? Ведь я собираюсь сейчас идти за барьер. Так для чего вам умирать в попытке меня остановить? Тем более после бегства своего командира?
На что те удивлённо между собой переглянулись. Видимо, такой вариант развития событий просто не приходил им в голову.
Я же, чувствуя надвигающуюся на меня опасность, сам не стал ни атаковать их, ни тратить время на еще какие-то дальнейшие разговоры. И просто взял и, перейдя через небольшой зал, перешагнул через барьер, и охранники даже не сделали попытки меня остановить, понимая, что если их командир и по совместительству брат самого императора, находящийся на следующем ранге, с этим не справился, то они и подавно тут не потянут.
А на меня посыпались многочисленные системные сообщения.
Впрочем, их я сейчас не читал, ибо, развернувшись, смотрел на внезапно появившегося в той комнате, что я только что покинул, человека. Мощная фигура. Властное волевое лицо и буквально изливающаяся из него сила.
Младший древний бог. Источник Вечности (B 3). Уровень силы Смертельный.
И вот этого человека, в отличие от ранее встреченного, я уже вполне признал бы за властителя огромной империи. Да, впрочем, именно так в моем представлении они и должны были выглядеть.
Какое-то время мы молча стояли, рассматривая друг друга, после чего я без всякого подобострастия ему кивнул. И самое интересное, что тот повторил мой жест, после чего развернулся и направился в сторону стражей, нисколько не заботясь о том, что я могу нанести удар ему в спину через барьер. Да я бы и не стал бы такого делать. По крайней мере, не после того нашего молчаливого обмена взглядами.
Поэтому я развернулся и также направился вглубь пещеры. Ведь мне предстояло найти спокойное местечко и еще узнать, куда именно я попал и что именно понаписала мне об этом Система.


    Глава 13 Миссия, от которой невозможно отказаться

    Глава 13 Миссия, от которой невозможно отказаться
Внимание! Вы находитесь в зоне миссии повышенного статуса!
Внимание! Вам автоматически назначается миссия: «Защита мира Эртан!»
Внимание! Статус миссии выше вашего статуса «Вольный игрок», отказаться от принятия миссии невозможно!
Вот те и раз… А я-то, если честно, думал уже, что без моего желания никакие навязанные миссии мне больше уже и не страшны… Однако, как видим, это всё совсем не так. И Система таким образом ненавязчиво показала, кто на самом деле в этой игре главный, легко меняя собственные же правила.
Миссия: защита мира Эртан!
Описание: В незапамятные времена был частично повержен один из Древних богов, останки которого и по сей день находятся в недрах этой планеты, являясь рассадником бесчисленных орд тварей хаоса, стремящихся заполонить весь этот мир!
Задание: уничтожайте существ хаоса и помогайте защищать и укреплять терминалы системы, заработав 50 000 ОЗ.
Награда: в случае успешного выполнения миссии вы сможете вернуться в родную локацию и самостоятельно выбрать любой навык С+ ранга на ваш выбор.
Наказание: в случае самостоятельной попытки покинуть зону проведения миссии на вас будет наложена системная кара, а сами вы станете врагом системы.
Другими словами, попробуй я пересечь системный барьер самостоятельно, я сразу же окажусь в полной заднице… Ибо враг Системы — это не просто миссия на твою голову. Это уже очень серьезно!
А чтобы покинуть это славное место, предстоит набрать 50 тысяч «Очков заслуг» или сокращённо ОЗ, передав их терминалу. А это ведь эквивалентно пяти навыкам С-ранга!
Понятно теперь, почему, по словам провидицы, далеко не все игроки способны выполнить такие задания. А еще это значит как минимум, что для того, чтобы покинуть эту миссию, нужно добраться до терминала, который наверняка хорошо охраняется.
И кстати! У меня же еще оставалось сколько-то ОЗ со времен сидения в том странном домене с ускорением времени в тысячу, когда я сдавал там горы кристалов в терминал по грабительскому курсу.
Очки заслуг: 21500.
Ха! Больше 40% от необходимой суммы для закрытия миссии у меня, как видим, уже имеется. Хотя уходить отсюда так просто я, конечно, и не собираюсь. Потому что не для этого я в это место с таким трудом пробивался, чтобы по-быстрому собрать очки и сбежать. Меня интересует в первую очередь собственное развитие!
А здесь, за барьером, концентрация праны оказалась еще выше, словно он, хоть и незначительно, но каким-то образом сдерживал какую-то часть этой энергии, которой тут было пропитано буквально всё.
Познание реальности!
Навык разошелся во все стороны, но местные породы очень хорошо гасили сигнал, поэтому дальше сотни метров ничего вокруг рассмотреть просто не получилось. И тем не менее уже становилось понятно, что скалы в этих местах практически испещрены различными искусственными полостями, вполне возможно, прорытыми теми же медведками или еще какими-то подземными тварями.
Мой же ход, плавно извиваясь, уходил куда-то вниз. И именно по нему-то я и направился, осторожно продвигаясь вперед и время от времени испуская слабые сканирующие импульсы, чтобы определить, не поджидает ли меня кто за ближайшим поворотом. И всего через пять минут ход вывел меня в небольшую пещеру, на дне которой среди неимоверно разросшихся зарослей светящегося мха, а также странных наростов в виде довольно крупных грибов лежало две крупные медведки.
Древняя медведка (76%). Самец. Великий сосуд вечности (С, ⅕). Уровень силы средний.
Древняя медведка (76%). Самка. Великий сосуд вечности (С, ⅗). Уровень силы средний.
А еще буквально все ее стены и даже пол были сплошь усеяны многочисленными норами… Примерно такими же, как и та, из которой я сейчас выглядывал. И не будь у меня абсолютной памяти, найти проход к барьеру среди этого хитросплетения искуственно нарытых ходов было бы практически невозможно.
При этом внутри моего организма еще полыхали остатки того бурного коктейля из энергий, что я прокручивал внутри себя во время короткой, но не менее зрелищной схватки с тем перворанговым древним.
А как я его тогда поймал, увидев испуг в глазах древнего практика, что считал себя чуть ли не венцом силы и совершенства!
А ведь В-ранговые практики праны сильнее в физических параметрах даже, чем системные младшие боги! Ведь их энергия развивает в основном именно тело. А я его остановил! Да, не только с помощью собственной силы, но и редких навыков… Но всё равно! Блин! Да я просто невероятно крут!
Вновь разгоняю духовную энергию и прану по своему телу и, взяв в руки своего «Жнеца», срываюсь вперед. Словно ракета оттолкнувшись от стены, а дальше разгоняя себя уже просто «полетом». И когда первая медведка повернулась ко мне, она просто уже ничего не успевала сделать, в то время как мой клинок, наполненный энергией, просто отрубил ей переднюю часть тела.
Внимание! Вы получили 2876 ОС!
Внимание! Вы получаете 200 ОЗ! (21700)
Внимание! Вы получаете 1 единицу Изначальной праны! +1 (750)
И это была меньшая из этих тварей, которую я атаковал первой просто потому, что она находилась ко мне ближе, в то время как ее более сильная родственница, мгновенно ускорившись и сорвавшись с места, пулей заскочила в одну из многочисленных нор, в мгновение исчезнув там.
Хм… В реакции и умении принимать правильные решения этим тварям не откажешь. Ну и еще в умении выживать.
Впрочем, мне самому было сейчас не до этого существа, ибо в данный момент вышло так, что моя вторая высшая мистическая сила достигла очередной границы, приближающей меня к полноценным божествам!
Внимание! Ваша Изначальная прана достигла 750!
Вы получаете умение «Интуитивное воздействие Изначальной праной» (С++, 1/1).
Интуитивное воздействие Изначальной праной (С++, 1/1). Ваша Изначальная прана стала невероятно сильна. И теперь вы можете влиять ей на окружающую реальность так, как вам заблагорассудится.
И я сейчас буквально чувствовал, как она словно бурлит, как-то меняясь и перестраиваясь в моем организме.
И это был уже мой второй параметр высших энергий, в котором я достиг подобных высот! И теперь я могу подминать под себя окружающую реальность не только Божественной силой, но и Изначальной праной! Ну и еще Волей, которая как бы специализировалась на подобном воздействии. Хоть в ней я навыка «Интуитивного воздействия» еще и не имел. Ведь для этого нужно, чтобы и моя Вечная Воля достигла 750-ти единиц.
Причем если я получу это самое «Интуитивное воздействие» на «Вечной воле», я думаю, что немалая часть навыков тогда просто вообще мне больше будет не нужна. Как не пользуються навыками боги, вкладывая в атаки только энергию и свое намерение.
Впрочем, обдумать мне все эти мысли и не дали, так как легкое покалывание от «Чувства опасности», а также начавший доноситься до меня шелест хитина о камень стали разноситься все сильнее и сильнее.
А в конце концов на меня буквально вылилось целое море из разнообразных медведок. И хоть большая часть из них находилась только на D-ранге и отличалась не столь крупными габаритами, это вполне компенсировалось их немалой численностью.
Аура поглощения системных очков!
Словно разогнавшийся болид рванул им навстречу и вмял «Энергетический выброс силы» в пол, придав ему форму широченной кувалды!
Сразу минус шестеро тварей, дополнительным сознанием тут же фиксирую результат, про себя отмечая, что за любую тварь, не достигшую С-ранга, дают сотню очков Заслуг. Тут же, не останавливаясь, отсекаю головы еще двоих особей и, наклонив голову в сторону, лениво пропускаю промчавшийся мимо меня шип, разогнанный до невероятных скоростей. Такой броню бронетранспортера насквозь прошьет и даже не сильно замедлится.
Вот только для меня сейчас увернуться от такого снаряда не представляло никакого труда. Также мимо пролетели еще два выброса концентрированной праны, выглядящие так, словно их просто плюнули в меня. А далее совершаю мгновенное перемещение к дальней части пещеры. Вкладывая не только энергию, но и концепты в удар мечом. При этом энергия вышла за пределы меча, словно концентрированный лазер, оставив глубокую борозду в местном монолите, а также надвое располовиненное тело той самой медведки, что, отступив первый раз, и привела сюда всю эту толпу.
Внимание! Вы получили 5854 ОС!
Внимание! Вы получаете 600 ОЗ! (23300)
Внимание! Вы получаете 6 единиц Изначальной праны! +6 (756)
Ха! А мне здесь нравится!
Правда, после гибели своего предводителя или предводительницы… Кто их тут разберет. Остальные монстры сразу бросились в рассыпную, и до того, как последняя из них скрылась в очередной норе, мне удалось прикончить только троих созданий.
Но даже так за этот короткий бой я заработал 2100 ОЗ и порядка пятнадцати тысяч системных очков. И это не считая шести перепавших мне высших параметров.
Другими словами, если ты достаточно силен, ты в этом месте будешь не выживать, как наверняка делает большинство попавших сюда игроков, а охотиться, становясь только сильнее и радуясь тому, что попал в столь сытное и богатое на добычу место.
Далее уселся на какой-то нарост, разглядывая бесконечные норы, что были очень похожи друг на друга, и раздумывая, в какую же из них мне дальше лезть.
Впрочем, зачем мне раздумывать над этим самому, когда у меня есть союзники…
Призвать Игрока Тарна!
Появившаяся девушка тут же выхватила копье, быстро оглядев округу, после чего взгляд ее стал слегка отстраненным, а значит, она сейчас читала системные сообщения.
— Ага… Система навесила на меня миссию, как, собственно, я и говорила… И покинуть это место я через барьер больше не смогу, а только через терминал, которому мне нужно будет скормить пятьдесят тысяч очков. — После этого ее взгляд остановился на раздавленных и располовиненых медведках, что лежали на полу пещеры. — Сколько за них дают?
По сто очков за D-ранг. Двести первый уровень Великого сосуда © и шестьсот за третий его ранг.
— Значит, по двести очков за каждый уровень на С-ранге… Звучит не так уж и плохо. Думаю, за месяц я смогу набрать нужную сумму. Но меня ведь ты призвал сейчас не для этого.
— Обещал, что ты попадешь в это место, и вот ты здесь. Поэтому и призвал. А сейчас можешь посмотреть в своих вероятностях, в какую из этих дыр нам дальше лезть.
— Понятно… — улыбнулась девушка. — Без провидцев тут никуда. — После этого она сама выпустила сканирующую волну сначала на духовной энергии, а потом, судя по всему, на эфире, но местные породы не пропускали практически никакое излучение, поэтому дальше 50 метров вряд ли у нее получилось тут всё просветить.
— Предполагаю, что нам в тот ход. — указала она на одну из дыр. — Хотя бы потому, что рядом с ним на скале был чем-то выжжен небольшой крест. — Но я сейчас еще проверю это место.
После этого она уселась возле прохода, погрузившись в себя. Я же тем временем собрал телекинезом зависшие над павшими существами полупрозрачные карты, после чего вызвал еще и своего «Драконида». Чтобы тот вырезал ядра из наиболее крупных поверженных тварей.
Да. На него тоже сразу наложили миссию по добыче ОЗ, но думаю, что с подобной задачей мы как-нибудь справимся. А самому ковыряться в тушах монстров мне совсем не хотелось.
— Ага. — Наконец довольно воскликнула провидица. — Я знаю, куда нам следует идти, чтобы встретить небольшую группу игроков. Нам ведь нужны они в качестве информаторов об этом мире?
— Веди. — согласился я с ней, после чего мы двинулись по странному переплетению ходов, что всё время петляли, то сужаясь, то вновь расширяясь и уходя то вверх, то вниз. Благо системная картография тут работала отлично, и по той карте всегда можно будет вновь вернуться обратно. Впрочем, в той пещере, где недавно произошла наша стычка, я также оставил портальный якорь. Так, чисто на всякий случай и чтобы было куда в случае непредвиденной опасности можно быстро сбежать.
А еще несколько раз моя провожатая просила нас подождать на очередном перекрестке, после чего, выхватив копье, ныряла в тот или иной туннель, в котором после слышался звук коротких потасовок. Что ж… То, что напарница сама зарабатывает себе ОЗ на обратную дорогу, я только приветствовал. А вот ее младшая сестра была намного слабее, и что она самостоятельно сможет набить нужную сумму, я, если честно, слегка сомневался. Поэтому, собственно, ее пока и не выпускал.
— Пятьдесят метров. — сообщила девушка. После чего мы все наложили на себя «Невидимость», начав аккуратно пробираться дальше, пока не оказались в очередной крупной полости.
Здесь находилось порядка десятка различных игроков.
Игрок ©. Король змеелюдов (
D). Уровень 56. (раб)
Игрок ©. Кинокефал ©. Уровень 27. (раб)
Игрок ©. Древний голем стали (D). Уровень 76. (раб)
…
И хоть особо могущественных игроков среди них не имелось, слабым никто из них также отнюдь не являлся.
И что самое интересное… И, возможно, настораживающее, так это то, что все они являлись рабами. А это значило, по крайней мере, то, что кто-то тут имеет целую армию подобных рабов и сразу заметит, если кто-то из них вдруг исчезнет. Да и рабы всегда могут отписать в чате своему господину о том, что с ними случилось.
А что тогда получается? Чтобы получить информацию с этих ребят, мне придется, скорее всего, с кем-то крупно поссориться. И этот кто-то может оказаться уже довольно могущественным игроком, подмявшим под себя не одну сотню весьма сильных существ.
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Вот только просто понаблюдать за ними из безопасного места не получилось, и дело было в том, что у кого-то из них, видимо, был С-ранговый навык обнаружения опасности или еще какой-то его аналог.
И всего через пять секунд после нашего появления игроки бросили свои занятия по сбору грибов и еще каких-то странно выглядящих растений, что они складывали в системные сумки, и, активировав защитные умения, собрались у противоположной от нас стены пещеры в некое боевое построение.
— Эй! Выходите! Мы знаем, что вы здесь! — проорал один из них.
Отвечать я им на это, конечно, не собирался, решив подождать, чем же всё это может в итоге закончиться. Ведь своими сканирующими навыками заметить никого из нас они не могли, да и визуально разглядеть за скалой под С-ранговым навыком невидимости тоже.
И единственное, что у них имелось, так это какое-то ощущение от навыка вроде «Чувства опасности». Тут убираю своих помощников в сумку, а на себя накладываю«Усыпление бдительности» (С+, ⅕), так они не смогут определять исходящую от меня угрозу. А заодно применяю навык«Слышащий» (С, ⅕), позволяющий легко читать на таком расстоянии их групповой чат.
Аххар: Я четко ощущал надвигающуюся угрозу с того направления.
Деркан: Это могло исходить от какого-то проползавшего мимо пещеры монстра?
Аххар: Не знаю… Я не уверен… Но монстры обычно чувствуются по-другому.
Абака: Если бы это были враги, они наверняка бы первые на нас напали, а не стали избегать боя, как подземные черви, завидевшие крупного монстра.
Аххар: Возможно. Но хозяина я на всякий случай предупредил, но он назвал нас трусливыми крысами и отдал команду продолжать работу. А также пригрозил наказанием, если мы не успеем собрать свою норму. Но нужно всё равно, чтоб кто-то из нас проверил то направление и ближайшие к нему проходы.
Еще какое-то время они пререкались, прежде чем в мою сторону направилось трое существ. И, впрочем, тактика у них была понятная. Если с этой стороны чувствовалась странная опасность, проверь, существует ли она все еще. После чего выставь на этом направлении надежную охрану и только после этого уже приступай к дальнейшей работе. Ведь те, кто не умеют перестраховываться и не доверяют своей интуиции, в таких местах, как правило, не выживают.
Для меня же также было выгодным то, что они разделились и малая их часть идет сейчас ко мне, поэтому просто дожидаюсь, когда они приблизятся поближе.
Да. Была, конечно, мысль потихоньку отступить, и тогда о моем нахождении в этом месте вообще вряд ли бы кто узнал. Но прятаться и здесь под землей, не владея никакой информацией, я совершенно не видел никакого смысла. И даже, как по мне, это было наверняка опасней, нежели совершить сейчас небольшую наглость в отношении их хозяина. Поэтому…
Блокировка пространства!
И я, разогнанный энергиями, словно болид, влетаю в группу приблизившихся игроков, накрыв их своей «аурой», после чего моментально активировав «Сфера отдыха» (С+). Что буквально отделила нас от остального мира, заморозив время вокруг.
Или, что будет точнее, увеличило скорость временного потока внутри сферы в тысячу раз, благодаря чему всё снаружи словно полностью застыло.
Впрочем, здесь для нас временной поток словно и не изменился, и между мною и тройкой рабов-игроков какое-то время еще продолжался бой.
А один из них и вовсе решил на свою голову сбежать прямо через временной барьер. А это, я вам скажу, было довольно плохой идеей. Вот разрушить его изнутри парой мощных заклинаний было бы гораздо логичней. Но он, видимо, из-за паники метнулся к пульсирующей пленке своим телом, просто завязнув в ней, ну а с ним самим при этом начали происходить и вовсе неприятные метаморфозы. Ведь в той части его тела, что оказалась на той стороне, время текло в тысячу раз медленней, и она словно застыла, как будто приклеенная и не давая ему пошевелить плечом и левой рукой, что частично прошли через эту пленку. Импульсы от мозга туда не проходили, а если и проходили, то делали это неправильно, да и кровь, разгоняемая сердцем до бешеных скоростей на этой стороне, билась об свою застывшую версию за барьером, видимо создавая в той сильно повышенное давление.
Другими словами, чувства игрок испытывал не самые приятные, начав дико орать и дергаться, стараясь вернуться обратно. Ну а я лишь с интересом одним из своих сознаний наблюдая за бедолагой, долбил оставшуюся парочку Разрушением разума (С+, ⅕) и Выведением из строя живых существ (С++, ⅕). Так, чтобы взять их живыми, ведь мне требовалась их память, а не системные очки и бесполезные для меня навыки, что могут с них выпасть. И мои противники, несмотря на то, что их и вело после каждого моего удара, довольно долго держались, в разы лучше, чем те же несистемные практики, что жили там наверху. Да и пытались даже швырять в меня какими-то молниями и серпами, что явно имели в себе концепты пространства и ветра.
Впрочем, после шести применений С-ранговых умений по каждому из них, на что мне пришлось потратить не меньше сорока тысяч единиц энергии, передо мной лежали два бессознательных тела.
Игрок ©. Король змеелюдов (D). Уровень 56. (раб)
Игрок ©. Кинокефал ©. Уровень 27. (раб)
А вскоре к ним присоединился и тот неудачник, что частично застрял в во временном барьере.
Игрок ©. Орк (D). Уровень 69. (раб)
Его мне тоже сначала пришлось вывести из строя и только после целую минуту вытягивать из барьера своим телекинезом.
Ну а далее с помощью Подчинения разума (С, ⅕) и Великого сканирования разума и памяти (С, ⅕). Начинаю вникать в местные расклады. Ведь пока мы находимся в сфере ускоренного времени, внезапного нападения я могу не опасаться. Да и вряд ли их хозяева смогут так внезапно на мое вторжение отреагировать, ведь во внешнем мире после начала моего нападения еще даже секунды не прошло.
А ситуация, известная орку, оказалась интересной и невероятно запутанной.
Первое, что мне удалось выяснить, так это расположение скелета древнего бога внутри земных пород, а также точки скопления игроков. Как оказалось, сам древний бог при падении падал головой и спиной, да так и погрузился в планету, войдя в нее когда-то, словно нож в расплавленное масло. При этом древний имел целых шесть открытых звезд!
Как я уже знал ранее, путь древних богов, или, другими словами, путь развития праны, несколько отличался от пути развития других мистических энергий. А было это потому, что когда практик с Великого сосуда вечности © переходил на новую стадию… Источник вечности (В) проходил совсем небольшой путь, что требовался ему для подготовки к открытию неких энергетических «звезд»! Что могли вырабатывать Изначальную прану просто в огромных количествах! И именно эти самые звезды и являлись основным источником силы древних богов!
А количество звезд, что смог создать древний бог, и определяло его истинную силу. Эти самые звезды же были чем-то вроде огромных реакторов, что вырабатывали праны значительно больше, нежели тот же самый Источник вечности (В).
При этом система, согласно видимо доступной существам силе, продолжала относить таких существ к В-рангу.
Например, древний бог, сумевший пробудить в себе первую звезду, определялся ею как (В-4) ну или (В-5), в зависимости от его развития, что соответствовало силе младшего бога четвертого или пятого уровня. А существо с двумя пробужденными звездами уже примерно как (В-8). Хотя в зависимости от качества и силы самих звезд уровень этот мог, конечно, и разниться. Притом четкой границы перехода, как между младшими богами и старшими, или как между младшими бессмертными и истинными бессмертными, в духовной энергии тут не имелось. И пользователь праны, открывший третью звезду, был уже приравнен к (А-1), или, другими словами, был по силе равен старшему богу первых уровней.
Ну а если теоретически открыть одиннадцать или двенадцать звезд, то практик праны выйдет на совершенно новый уровень, став подобен Демиургу (S), что, согласно легендам, управляют целыми галактиками.
И, как можно было подсчитать, каждая новая звезда делает открытые ранее звезды только сильнее. И поэтому существо, скажем, с двумя открытыми звездами спокойно справится с двумя противниками, у которых только по одной открытой звезде. А существо с тремя звездами сможет одолеть и пожрать таких уже не один десяток.
Так вот, как я уже говорил, древний имел в свое время целых шесть открытых звезд и равнялся по силе весьма сильному старшему богу. Вот только кто-то, по всей видимости, гораздо более могущественный, раскроил его черепушку примерно посередине, после чего вогнал его тушу этой самой изрядно покалеченной головой в землю. И что ни говори, но разборки, что произошли в этом мире в прошлом, весьма впечатляли…
Вот только гигантская жизненная сила древнего монстра… А древний, судя по карте, доставшейся мне от рабов, был еще тем уродом и совершенно не походил на людей, напоминая скорее чужого из одного старого антастического фильма. Так вот, гигантская жизненная сила древнего все еще каким-то образом поддерживала его странное недосуществование, тем самым не давая окончательно умереть. И две огромные «звезды», что находились в его правой части черепа, все еще пусть и не в полную силу, но функционировали.
И именно они втягивали в себя всю ману и духовную энергию из окружающего пространства, перерабатывая ее в прану и, по сути, тем самым и создавая ее сверхвысокий фон на этой планете и неимоверно высокий в той долине, что находится непосредственно над телом павшего древнего бога.
Ну и, как и следовало догадаться, основная толпа сильнейших тварей хаоса находится там внизу возле головы этого древнего монстра. Поближе к тем огромным и все еще функционировавшим звездам. И самые сильнейшие из них, судя по всему, никуда это место покидать не собираются.
Поселения же игроков находятся наверху, недалеко от торчавших в сторону поверхности ног древней твари, и сдерживают тех монстров, которые из-за своей слабости не смогли усидеть у, так скажем, главной кормушки. И именно игроки сдерживают основной напор тварей хаоса, что плодятся на дармовой энергии древнего в огромных количествах. До практиков же там, за барьером, докатывается совсем малая их часть.
Что касается форпостов самих игроков, то всего, как оказалось, их было шесть. И все они были собраны вокруг терминалов системы. Таких же терминалов, что и стояли в том домене с ускоренным временем, но без его ограничений.
Вот только тут уже играл несколько другой… Хотелось бы сказать «человеческий фактор», но нет, ведь абсолютное большинство игроков никак не было связано с людьми. В общем, в каждом из терминалов были свои налоги и правила. И в некоторых из них за допуск к терминалу требовали 90% доступных ОЗ сдавать в качестве этакого налога. Правда, в некоторых, судя по слухам, такой налог был значительно меньше, но нигде он не опускался ниже 50%.
Ну а всю прибыль с таких налогов, естественно, получала верхушка. Что благодаря своей силе могла требовать такие условия. И все вынуждены были их соблюдать, ведь альтернативой тут была смерть.
Ну а верхушка от таких налогов с каждым годом становилась только сильнее. И трудно представить, какова сейчас их сила, если многие из них сидят на своих терминалах уже под тысячу лет!
Впрочем, и тут у поселений не было какого-то одного полноправного правителя, а имелось шесть фракций, поддерживающих между собой так называемый вооруженный нейтралитет.
Например, в том терминале, к которому относились захваченные мною игроки, всю власть подмял под себя весьма могущественный демон! Что находился на втором ранге Источника вечности (В)! И абсолютно всех попавших в его руки игроков он превращал в своих рабов. Впрочем, он не был настолько уж жаден и знал, что сильные слуги заработают ему гораздо больше очков заслуг и опыта, нежели слабые, поэтому оставлял рабам 20% от всего ими добытого.
Был и еще один терминал, в котором также правил демон. И тот, согласно слухам, был сильнейшим существом среди всех запертых в этом месте игроков. И этот демон смог даже зажечь свою первую звезду! А значит, находился примерно на 4 уровне В-ранга. И даже этого ему было мало, ведь у него еще имелся как минимум один, а по некоторым данным, и большее количество клонов, что также перешагнули на В-ранг.
Третим терминалом управлял некий гуманоидного вида гигант. Четвертым — какой-то могущественный драконид. А вот в пятом вроде как правил человек… Ну или существо, что несколько тысяч лет назад было обычным архонтом, но сейчас превратившееся в полноценного младшего древнего бога.
И только в последнем… Шестом не имелось ни одного существа В-ранга, что заправляло бы всеми остальными. Но а не захватили его всё еще только потому, что это был самый многочисленный терминал. Называвшийся свободным поселением, куда бежали все игроки, кто не хотел жесткого подчинения одному из остальных владык или и вовсе, как в случае с демонами, откровенного рабства.
Правда, свободным он был только по сравнению с остальными, ведь и в нём нужно было сдавать половину всего заработанного некоему совету, состоявшему из шестнадцати игроков, что достигли пика Великого сосуда вечности ©, но так до сих пор и не смогли продвинуться дальше.
И что делать в данной ситуации мне? Ведь, откровенно говоря, я и сам понимал, что, несмотря на всю мою крутость, тягаться в силе с владыками, что сотни лет доили своих подчинённых, пачками скупая С-ранговые навыки… Да что там навыки, ведь при должном количестве ОЗ в терминалах можно и В-ранговые артефакты покупать. Да и А-ранг даже прикупить, наверное, можно. Хотя цены на них и вовсе заоблачные… И тем не менее встречу с таким вот владыкой я вполне себе могу и не потянуть. Да что там юлить. Такое существо, скорее всего, вомнёт меня в землю своей преобладающей мощью, и никакие клоны мне при этом и не помогут.
Тем более что я совсем не уникален и не только один сообразил начать собирать подконтрольную себе армию. Ведь у любого владыки имеются свои так называемые «управляющие», находящиеся на пике Великого сосуда вечности ©, что составляют его свиту и заодно занимаются рутиной вроде хозяйственных дел. И каждый такой управляющий никак не слабее, а, скорее всего, превосходит моих собственных элитных бойцов. Ведь, имея огромные ресурсы, навыков на их прокачку хозяева не пожалели. В то время как я на своих помощников практически и не тратился.
Ну а еще было не особо приятно сознавать, что одному такому владыке-демону по своему незнанию я уже своим нападением на его рабов дорогу переступил.
И что самое неприятное… Мое собственное «Чувство опасности» начало потихоньку сигналить, что мне вскоре будет что-то угрожать. И это несмотря на то, что я нахожусь в сфере ускоренного времени. Блин… Но не могут же они успеть так быстро отреагировать!
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Тут же вновь вызываю свою провидицу. А сам, пока она уселась в медитативной позе посреди сферы, стараясь просмотреть вероятности ближайшего будущего, принялся освобождать от прежнего хозяина захваченных рабов. Отпускать их обратно уже не имело никакого смысла. Ведь обида демону уже нанесена, и отпусти я их, это выглядело бы скорее как проявление слабости. Да и сделай я такую глупость, вполне возможно, через них можно будет как-то выйти и на меня. Ведь навыков существует огромное множество, и лучше не оставлять своим потенциальным врагам столь явные свои следы. Да и пока они чужие рабы, их местоположение продолжает отображаться на картах их прежнего хозяина, а мне этого точно не надо.
И хоть все они были подчинены рабскими картами только лишь D-ранга, при их освобождении мне пришлось изрядно повозиться. Ведь мой навык «Освобождение» (С+, ⅕) срабатывал на картах этого ранга только с 60%-ой эффективностью. И сейчас, как назло, некоторые попытки не срабатывали аж по несколько раз.
Далее сразу проверил это свое неожиданное пополнение на наличие дополнительных отслеживающих меток, которые также, как оказалось, на них присутствовали. И только сняв и эти метки, убрал бывших сборщиков в сумку.
— Во внешнем мире через две секунды появится весьма могущественный игрок с группой поддержки из еще десятка продвинутых воинов, каждый из которых гораздо сильнее тех, что валялись сейчас перед тобой, — проговорила наконец Тарна. — Кстати, не хочешь поделиться тем, что ты узнал из памяти этих разумных?
Вкратце пересказал ей общий расклад и соотношение сил в подземелье, понимая, что нужно спешить и для тщательного обсуждения с ней сложившейся ситуации времени просто нет. Ведь время за пределами сферы не остановилось полностью, а только замедлилось в тысячу раз. И если провидица говорит, что могущественный игрок появится через две секунды, значит, у меня внутри сферы, чтоб подготовиться, есть только примерно две тысячи секунд. Или, другими словами, до прибытия противника осталось всего в районе получаса.
— Можешь узнать еще какие-то подробности про этого врага? Что применяет, как силен, кто с ним будет и придут ли к нему еще какие подкрепления?
— Думаю, да. Только для этого мне нужно еще хотя бы несколько минут, — попросила ведунья.
* * *
Альтар-тох-хоши был в нелучшем расположении духа. Эти глупые черви, что достались ему в подчинение, постоянно требовали жесткого контроля и совершенно не имели никакой самостоятельности. И если в плане подчинения это было весьма хорошо, то вот в плане качественного выполнения работ невероятно плохо.
Вот и сейчас эти никчёмные собиратели из 11-го сектора придумали себе какую-то мнимую угрозу, только бы не заниматься своей работой. Тупые обезьяны, отвлекающие его из-за всякой ерунды и не способные без команды сами посмотреть и проверить довольно безопасные коридоры этого внутреннего сектора.
Впрочем, стоило ему отчитать их командира и вновь развернуться к своей любимой наложнице, ласки которой и были так внезапно прерваны этими тупыми болванами, как в чате от той же группы пришло сообщение о нападении.
Правна и Ви моментально разогнались по меридианам, в разы ускорив древнего демона и дав ему возможность очень быстро и четко соображать. В первую очередь он отписал Владыке, но тот находился в своей непрекращающейся уже несколько лет длительной медитации и на прочтение чатов просто-напросто не отвлекался. Ну а обычная схватка на приграничных территориях — это не то, из-за чего стоило бы дергать самого Владыку, ведь если причина прерывания медитации окажется недостаточно значимая, пострадает уже он сам.
Далее отправляется сообщение в общий чат «управляющих», где ему моментально ответил Руданар-хар, посоветовав разобраться с проблемой немедленно, чем вызвал едва контролируемую ярость.
Чертов подхалим уже несколько сотен лет, словно ядовитая змея, извивается перед Владыкой, стараясь всячески ослабить позиции любых своих конкурентов. Ему не хватает таланта и могущества, чтобы занять достойное место среди равных по праву силы, зато с избытком хватает изворотливости, ума и способностей к плетению всевозможных интриг, что даже странно — почему-то хозяин до сих пор терпит его подле себя.
И в этот самый момент пришло сообщение, что трое подчиненных ему рабов… Нет, погибни они, это бы никого даже не взволновало. Ведь такой мусор система в виде пополнений присылает им постоянно. В сообщении говорилось, что они освободились. А это было серьезно совсем и напрямую било по его позициям «управляющего». Вот Руданар-хар обрадуется, стоит ему заполучить такую новость…
И времени терять было категорически нельзя. Поэтому, скрипнув клыками, Альтар-тох-хоши наложил на себя сразу две мощнейшие С-ранговые защиты сразу на Пране и Ви, переместился на нужный портальный маяк. Туда, где сейчас и была атакована одна из подконтрольных ему групп.
При этом уже при перемещении его сильно встряхнуло, а это значило, что в месте перехода стояла блокировка пространства. Вот только перемещение на стационарный маяк, что в свое время устанавливал сам Владыка, пробивало практически любую слабую блокировку.
И вот мир мигнул, и демон оказался в нужном зале, в это же мгновение активируя свою буквально всё промораживающую «Ледяную ауру» и одновременно с этим выпуская из рабских карт третью ударную группу. Сильных, специально подобранных по умениям игроков высоких уровней, что за счет своих многочисленных умений, артефактов и слаженности работы могли бы расправиться даже с ним. Высшим ледяным демоном 294 уровня!
Вот только дальше почему-то всё пошло совсем не так! И первым оказалось то, что противник откуда-то знал расположение секретного портального маяка, на который он перенесся. Хотя даже в этой самой пещере их было несколько! И самое главное, враг поставил на этом месте какую-то хитрую и весьма могущественную ловушку, что буквально замораживала время внутри себя.
Следующим неприятным фактором оказалось то, что стоило ему появиться, как по пещере прошла вторая волна блокировки пространства! Притом гораздо более мощная, нежели прежде. А значит, ни переместиться в сторону, ни сбежать обратно у него самого и выпущенных им воинов просто не получится.
Ну а в-третьих, враг как-то сумел обмануть его собственный навык обнаружения опасности, что молчал всё это время и начал голосить об угрозе только тогда, когда он уже перенесся в эту пещеру.
И старый демон только и сумел, что сконцентрировать большую часть энергии в свою защиту, дополнительно изо всех сил стараясь оттолкнуться ногами, чтобы как можно быстрее покинуть область с замедленным временем.
И в это самое мгновение к ним ворвалось с десяток остроконечных объектов, что моментально сдетонировали, превратив окружающее пространство в настоящий ад! При этом демон, хоть сам и не встречался с подобным оружием, благодаря идеальной памяти вспомнил рассказы о похожих объектах из высокоразвитых миров, что назывались ракетами.
Впрочем, благодаря тому, что «ледяная аура» оказалась сжата вокруг тела, а также благодаря бешенному расходу энергии, он пережил этот невероятно мощный взрыв. Но следом пришло давление гравитации, что в десятки раз увеличивало вес его собственного тела. После чего им на головы обрушился сокрушительный удар, моментально гасящий бушующее вокруг пламя, его собственную ауру и вминающий всё вокруг в каменистую почву, словно мощнейший пресс!
С-ранговые умения, входящие в резонанс и дополнительно усиливающие друг друга, пронеслось в голове у древнего воина. Одно увеличивает в разы силу гравитации, а другое бьет чем-то массивным вроде умения «Кулак Архидемона», и при этом первое умение только в разы увеличивает силу второго.
И еще он почувствовал, как четверо из десятки ранее выпущенных им бойцов после такого оказались мертвы, буквально размазанные умением по камню. Еще трое были близки к смерти, и только трое самых защищенных из них и специализирующихся именно на защите могли продолжать сражение.
— Убейте здесь всех! — выдал он им команду. Ведь эти разнеженные ублюдки находились в рабских картах и должны были быть готовы к подобному бою, а они в основной массе тупо позволили себя убить.
Сам же высший демон со всех сил рванул прочь. Драться? Нет. Враг подготовился к его приходу, а значит, шансов у него на победу, скорее всего, нет. И лучше он потратит все свои силы на то, чтобы попытаться сохранить себе жизнь, пока эти жалкие отбросы, атакуя их врага, своими никчемными жизнями выигрывают ему дополнительные секунды жизни.
Ну и, конечно, первым делом следует предупредить о нападении Владыку. Ведь данный случай считается более чем значимым для отвлечения того из медитации.
Еще один рывок, и демон вырвался из ловушки с замедленным временем, после чего, словно метеорит, неистово сжигая свою прану, понесся дальше, между тем связываясь по отведенному мысленному каналу с Владыкой и сообщая ему об атаке. Такое сообщение, как бы тот глубоко ни был погружен в свою медитацию, проигнорировать уже не сможет.
В это время сзади, там, где осталась его группа, слышались крики, мощнейшие возмущения энергий и не прекращающиеся взрывы. Именно там продолжала сражаться его группа, и хоть она потеряла на данный момент еще троих бойцов, вскоре начнут возрождаться ранее павшие воины, так что врагам будет чем заняться, пока он уходит.
И в этот момент вокруг демона словно схлопнулись невидимые тиски из какой-то необычной сверхплотной энергии, что спокойно пробили все его защиты, будто не замечая их, и прошив демона насквозь, словно он был этакой огромной бабочкой.
Что это? — удивился при этом древний воин. Ведь ранее ничто не могло ему столь сильно навредить… Да и эта энергия? Какая-то знакомая… Неужели эфир?
И в этот самый момент со спины его пробил крупный меч, буквально переполненный концептами меча, пространства, времени и… жизни? А следом пришла темнота.
* * *
Первая часть схватки прошла просто замечательно! Как же отлично иметь настолько сильного провидца в своей команде, как Тарна.
Она предсказала не только точку появления врага, но и примерный ход его дальнейших действий. Благодаря чему мне, хоть и с усилиями, но удалось создать «Область замедленного времени» в нужной точке, притом даже не покидая свою сферу. Далее вызвал несколько дронов, которые в нужный момент выпустили в нужное место залп сразу из десятка ракет.
Сам отменил сферу ускоренного времени, наблюдая, как ракеты быстро приближаются к совершенно пустому, ничем особо не выделяющемуся куску пещеры. Как именно там вдруг возник огромный демон. Сразу выпустивший вокруг себя десяток сильных, облачённых в какую-то продвинутую броню игроков.
Игрок ©. Высший ледяной демон (С+). Уровень 294.
Игрок ©. Император людоящеров ©. Уровень 64.
Игрок ©. Древний полудемон ©. Уровень 59.
Игрок ©. Древний земляной голем (С+). Уровень 61.
…
При этом я сразу, стоило им появиться, установил более сильную блокировку пространства, так чтобы те не смогли сбежать на другие пространственные слои или телепортироваться прочь от угрозы. А далее в них влетают мои ракеты.
После этого используюГравитационный пресс (С, ⅕) и следом сразу бью по этой областиНебесным молотом (С, ⅕). И если главарь довольно спокойно пережил и эти атаки, то вот его более слабым союзникам пришлось несладко. Кого-то сильно поколечило, а с двоих я благодаря «Ауре сбора системных очков» получил не только опыт, но и кое-какие Высшие параметры.
Видимо, их воскрешающий навык не имел 100% эффективность при убийстве их системным оружием. Ну а поскольку они находились внутри ауры, любая их смерть считается как смерть от системного оружия с дальнейшим осушением смертельно раненого существа.
Внимание! Вы получили 2688 ОС!
Внимание! Вы поглотили 4 единицы Истинной праны! +4 (760)
Внимание! Вы получили 3068 ОС!
Внимание! Вы поглотили 6 единиц Истинной праны! +6 (766)
Впрочем, погибли не все, а часть из них собиралась вскоре вновь воскреснуть, поэтому я продолжал бить по заключенным в ловушку игрокам энергетическими сгустками. Закрываясь и принимая на защиту их встречные атаки. Притом совсем не слабые, ибо те отвечали С-ранговыми навыками, и не останься их сейчас на ногах всего несколько, они могли бы доставить мне немало проблем. Впрочем, бил я по ним не один, так как перед битвой вызвал себе в помощники не только «Драконида», но и собственного подконтрольного «Демона». Что активно мне сейчас помогали, накидывая дальнобойными умениями по врагам.
Впрочем, главный древний демон не стал долго переживать по своим павшим помощникам. Вырвавшись из области замедленного времени, он даже не старался никого из нас атаковать, вместо этого, словно разогнавшийся локомотив, помчавшийся в дальнюю от нас часть пещеры.
И в этот момент я почувствовал сильнейшее завихрение каких-то потоков, после чего демона буквально накалывают на выросшие словно из самого пространства огромные призрачные копья!
Полетом срываюсь следом и пробиваю его спину своим В-ранговым «Жнецом»!
Внимание! Вы получили 23520 ОС!
Внимание! Вы поглотили 36 единиц Истинной праны! +37 (803)
Внимание! Вы поглотили 6 единиц Божественной силы! +6 (940)
Внимание! Вы поглотили 2 единицы Вечной Воли! +2 (188)
Секунду трачу на то, чтобы совладать с переполняющей меня после смерти противника энергией, после чего возвращаюсь к добиванию воскрешающихся слуг.
Внимание! Вы получили 2936 ОС!
Внимание! Вы поглотили 5 единиц Истинной праны! +5 (808)
— Пощади! Мы будем верно служить тебе, новый хозяин! — мысленным импульсом выкрикнул следующий воскресший игрок.
И я остановил провидицу, демона и драконида, что намеривались и дальше добивать наших врагов.
А ведь действительно. После смерти хозяина рабский контракт аннулируется. По крайней мере, пока их карту не найдет кто-то другой. И умирать за павшего хозяина никто из них желанием больше не горел.
Поэтому просто бросаю каждому вновь воскресшему игроку предложение на перемещение в сумку, и те моментально его принимают.
— Опасность! — вдруг резко оборачиваясь ко мне, выкрикивает Тарна. — Нам нужно срочно отсюда уходить.
И я бросаю уже предложение своей команде, буквально ощущая давление в пространстве. Кто-то достаточно сильный пытался переместиться в эту пещеру, но моя двойная блокировка пространства выдержала. Однако сколько она еще продержится, если незнакомец просто вложит больше сил, я не знал.
Поэтому по заранее оставленному в блокировке проходу переношусь в старый туннель, в котором я оказался сразу после пересечения барьера. Ведь там я оставил пространственный маяк, расположенный на наибольшем удалении от этого места.
После этого на всякий случай создаю пространственную складку и прячусь уже в неё, так чтобы полностью скрыть свои следы, если вдруг мне попадется кто-то, способный искать других игроков по каким-нибудь остаточным эманациям силы. И первое время нервничая, стараясь даже не дышать… Уж больно недалеко друг от друга находились эти пещеры, и больно велика была опасность, что, окажись тот сильным пространственным практиком, сможет меня выследить.
И только то, что местные породы великолепно экранировали любые энергетические воздействия, играло теперь на моей стороне. Вот только поможет ли это в этот раз? Вот сейчас мы это и увидим.
Призвал вновь Тарну. «Попробовал замести следы. И дальше всё уже зависит от способностей нашего врага», — проговорил ей.
— Я не чувствую, что сюда к нам в ближайшее время кто-то решит проникнуть. Так что, скорее всего, мы ушли. Но я бы советовала просидеть в этом убежище хотя бы сутки. Пока всё там снаружи не успокоится.
— Согласен. А чем ты, кстати, ударила того демона, нанизав его на свои призрачные шипы? — не мог не поинтересоваться я.
Навык, который я сама создала, когда достигла в Первородном Эфире параметра 250. Против него практически не существует защиты. Хотя Воля и в большей степени Вечная Воля может его ослаблять. И тот демон был бы давно мертв, но, думаю, он как раз в некоторой степени владел этой энергией. Именно поэтому он и оставался все еще жив, но был практически парализован и все равно опасности больше не представлял. И, кстати, только одно могущественное существо смогло достойно этому навыку противостоять.
— Очень интересно… И кто же это?
— Ты!


    Глава 16 Уровень 964

    Глава 16 Уровень 964
Следующие сутки я отсиживался в своем пространственном убежище, создавал вместе с демоном, драконидом, ледяным драконом и гигантом камни праны и обдумывал сложившуюся ситуацию.
И да, гиганта, как и дракона, я тоже решил призвать, ведь это были сильнейшие из моих подчинённых, обладающие невероятно развитым параметром «Плоть», который у гиганта и вовсе равнялся 1351 единице! И не дать ему развиваться в столь высоком энергетическом фоне было просто глупо.
Ну а также извлёк из сумки и мою младшую провидицу. Да, на них на всех тут же наложилось задание от системы, но Диона была моим союзником, а не подчинённой, и задача на сбор ОЗ ложилась уже целиком на её собственные плечи. А вот гигант, так же как и дракон, просто производя камни праны в огромных количествах, а ведь в столь плотном фоне их энергии восполнялись чуть ли не быстрее, чем они её тратили, думаю, довольно быстро сможет окупить своё пребывание здесь, как и билет на обратную дорогу.
Всё это время обе ведуньи, создав какую-то свою эфирную формацию, что незначительно усиливала их объединенные способности, просматривали линии вероятностей. И хоть казавшаяся ранее огромной пространственная каверна была нами, в основном за счет огромной туши дракона, которому пришлось лечь полукольцом, и гиганта, что тоже только у противоположного ее края лежал на боку, оказалась довольно плотно заполнена, никто не жаловался, а на лице моих воинов, обладающих праной, наоборот, блуждала чуть ли не счастливая улыбка. Ведь здесь они развивались значительно быстрее, чем в любом другом из известных им мест. Причем даже просто перегоняя прану по каналам и создавая из нее камни крови, как называла система кристаллы, содержащие этот вид энергии.
Я же также обдумывал свалившуюся на меня информацию. И главное, что я для себя определил, так это то, что точно не хочу приближаться ни к кому из В-ранговых Владык, что контролируют основные терминалы. И что если и выходить к игрокам для обмена ОЗ на терминале, так лучше уж это делать в единственном так называемом свободном поселении.
Куда стремились все свободные игроки и где всем управлял некий совет старейшин. И хоть этот самый совет также драл со всех желающих поработать с терминалом 50% налог на свое усиление, эти поборы по сравнению с остальными местными хозяевами смотрелись уже вполне допустимо.
Да и, если честно, я предполагал, что при желании и доли везения смогу и сам попасть в этот самый совет, члены которого никакими налогами при работе с терминалом и вовсе не облагались. А если кто из них и будет против, то поединки никто не отменял. И мои предсказательницы, кстати, тоже подтвердили, что такая линия вероятностей вполне возможна. Хоть из-за помех со стороны древнего бога наверняка о ее успешности говорить еще точно рано. А справиться с кем-то, кто находится на пике Великого сосуда, пусть и обладает огромным количеством навыков, думаю, будет уже в разы проще, чем с тем же В-ранговым владыкой.
Вот только тут сразу возникала еще одна сложность. Я сейчас находился внутри территории, контролируемой одним из владык-демонов, а до территории вольного поселения мне нужно было еще как-то добраться. И ведь придется это делать через владения нескольких В-ранговых игроков. Причем именно игроков, ведь, насколько я понял, никто из них так и не согласился на предложение от Системы стать полноценным Младшим богом.
Видимо, они, и, должен сказать, вполне разумно, опасались привлечь к себе тех самых могущественных тварей хаоса из соседних миров, что ранее так легко выковыривали из своих доменов новоиспечённых Старших богов. А если такое у тех получилось провернуть со старшим (А) богом, то у младших тут и вовсе не будет никаких шансов на выживание. А так они всего лишь навсего стали В-ранговыми существами, не претендующими на управление над всем этим миром. Ведь попробуй они этот самый контроль над миром установить, как такое сразу же не понравится действительно могущественным сущностям, способным такое заметить.
И, кстати, там на границах владений с помощью невидимости мимо патрульных наверняка уже не пройдешь… А значит, обходить обжитые участки пещеры мне придется уже через малоисследованные территории, где безраздельно правят твари хаоса.
Да они тут, по сути, практически везде присутствуют, и территория вокруг известных мне шести терминалов, насколько я понял, это небольшой пятачок всего исследованного пространства, расположенный где-то на поверхности… У самых ног перевернутого вниз головой Древнего бога.
Притом доставшаяся мне от рабов карта точно очерчивала и помечала все проходы только на территории убитого мной демона-управляющего, что ранее являлся их непосредственным хозяином. А значит, даже полной карты подземелий, на которых правит их владыка, у них не имелось. Не говоря уже о территориях других владык.
И как мы совместно с провидицами выяснили, самое простое решение — это двигаться вдоль границы купола до тех пор, пока обжитые игроками территории не останутся позади. Ну и по дороге попутно уничтожая тварей и пополняя как количество опыта, так и очков заслуг. Ведь лично для меня терминал был хоть и интересен, но не жизненно необходим. Так как карты навыков я могу у системы покупать и так… Ведь главное тут — это ядра тварей и карты с Великим сосудом вечности, что с них выпадают. И этого у нас будет хватать и без встречи с другими игроками.
* * *
С тех пор как я пересек барьер, прошло уже четыре дня. Известная нам территория, скопированная с карт освобожденных игроков, давно закончилась. И всё остальное время мы двигались практически наугад.
Впрочем, как наугад?.. У меня имелось две предсказательницы, что с большой долей вероятности могли указать, что если мы, скажем, пойдем вон в тот проход, то вскоре выйдем в такой-то и такой-то зал, где встретим таких-то и таких-то монстров.
Именно поэтому нам также удавалось избегать встречи и с другими игроками, что время от времени могли попасться нам на глаза.
Правда, один раз, когда провидицы сказали, что в одной из пещер можно будет встретить одинокого игрока, я не удержался и повторил свою операцию. Переместившись в пространстве, возник рядом, активировал «Временную сферу», оглушил, после чего прочел память этого собирателя. И скопировал себе известные ему куски карты.
Далее подчистил его память так, чтобы он не помнил о моем присутствии, и, отменив сферу, покинул своего невольного информатора. При этом, несмотря на то, что он также был рабом, сообщить никому о случившемся он не успел, и его хозяин так ничего и не заметил.
Зато теперь я знал, что нахожусь на территории того самого младшего древнего бога, что раньше был архонтом. Что ни говори, а архонты и люди для меня сейчас были совершенно равнозначными, и если мне в будущем понадобится сильный союзник, то почему бы ему и не быть таким. Уж лучше, чем демоны, что сразу превращают всех в своих рабов… Хотя кому уж кому, но не мне их, наверное, в этом упрекать.
Ну и еще за эти дни я уничтожил многие сотни монстров! Среди которых были не только так называемые «медведки», но и те же «черви», что-то вроде «огромных мокриц» и даже растение, что также было на уровне Великого сосуда вечности, которое корнями подтаскивало к себе незадачливых жертв, выкачивая из них всю силу.
Ну и самое главное, именно тут я собрал уже 121 единицу Высших параметров! Ведь если с существ с первым рангом Великого Сосуда Вечности можно было с 50% шансом получить одну, а иногда и две единицы. То вот те, кто находился на втором ранге, всегда одаривали меня высшими параметрами. Не говоря уже о тех, кто находился на третьем ранге.
Но здесь, можно сказать, в тылу территории игроков, таких уже было мало. И то, скорее всего, все встретившиеся мне существа пришли сюда не из глубин, а зародились уже здесь, на месте.
И тем не менее такой сильнейший рост не мог меня не радовать. Настолько, что я поделился частью этой силы с провидицами. Передав им двадцать единиц этого параметра. Ведь всех этих тварей я нашел, по сути, благодаря именно им.
И кстати. Я при помощи особенности«Трансцендентность энергий» (С++, 1/1) мог при получении перекачивать один вид Высших мистических сил сразу в другой.
Трансцендентность энергий (С++, 1/1). (Особенность). Вы можете перекачивать энергию из одного типа мистических сил в другой с определенным коэффициентом, зависящим от родства и близости перекачиваемых сил. А также преобразовывать получаемые с врагов энергии высшего порядка в нужный вам тип высших мистических сил.
И этим я активно сейчас и начал пользоваться, начав переводить получаемую с тварей Изначальную прану в Божественную пси.
Божественная пси + 101 (609)
Почему именно в нее?
Да всё просто, этот вид энергии у меня был и так достаточно сильно развит. А когда я достигну в нем значения в 750, то получу и«Интуитивное влияние на реальность» и на этом виде энергии. Да и вообще пробивать защиту разумов противников, используя Божественную пси, было в разы легче, нежели пользоваться обычной пси-энергией.
И если начать планировать на будущее… Идеально, конечно, довести до 750 каждую из своих Высших Мистических Энергий! В таком случае я получу возможность воздействия на реальность значительно более сильное, чем то, которым обладают младшие боги. И при этом у меня все еще не будет их ограничений. Ведь Системные боги не являются свободными в полном смысле этого слова. И запрет на обман, на уничтожение и геноцид миров, а также других системных объектов является лишь малой их частью.
Ну и главное, Система легко может отключить такого Системного бога, просто отрезав его связь с алтарем. Ведь получается, что вся их сила не принадлежит лично им, а является заемной в прямом смысле этого слова.
И кстати! После очередного поглощения Высших параметров при убийстве особо крупной медведки Система вновь напомнила о себе, дав понять, что она продолжает всё контролировать.
Внимание! Ваш коэффициент силы не соответствует текущему уровню!
Подождите… Происходит перерасчет…
Внимание! Ваш текущий уровень 964!
Или, иными словами, она в момент накинула мне еще пару сотен новых уровней. И я не скажу, что не был этому рад. Ведь я вплотную приблизился к тысячному уровню, после достижения которого я смогу вкладывать за раз более двадцати тысяч ОС! А значит, смогу улучшать свои С-ранговые умения до второго уровня! Ну и самая большая причина моей радости… В том, что мне выдали очередную награду!
Внимание! Вы достигли уровня 750!
Извесность +10 (314)
Внимание! Происходит считывание ваших параметров для определения награды…
Подождите…
Внимание! Определены основные направления развития… Жизнь, Меч, Пространство, Время, Огонь.
Или, другими словами, это были те Дао, в которых я продвинулся наиболее далеко… Хотя жалко, что некоторые мои Дао сюда и не вошли… Смерть или Пожирание, например. Или там имеется какой-то лимит, выше которого награду я просто не заслужил?
Внимание! Вы получаете награду!
И передо мной в воздухе возникла полупрозрачная карта. Которая несколько отличалась от всех предыдущих карт, виденных мною ранее, отдавая золотым своим раскрасом.
Ну-ка.
Идентификация!
Дао Великого Огненного меча, разрезающего саму реальность и дарящего новую жизнь. (С++)
Карта навыка содержит Дао, объединяющее сразу пять концептов: Меч, Огонь, Пространство, Время и Жизнь.
Ну ни хрена себе! Притом, насколько я понял, это было не просто Дао, как те, что выпадают с некоторых практиков… Здесь было очищенное концентрированное понимание этих самых концептов!
И изучи я ее… Вполне возможно, сразу несколько моих Дао достигнут нового уровня! Вот только делать этого сейчас я пока не буду. Ведь провидицы точно мне говорили, что в скором времени я смогу освоить Эфир. А если я буду использовать в «Просветление Кречета» именно этот вид энергии, сила умения, под которым стоит изучать Дао, в разы возрастет. А как следствие, и усвоить концептов я тогда смогу тоже больше! Так что я, пожалуй, лучше немного подожду.
И, кстати, это было совсем не единственное сообщение от Системы в тот день.
Внимание! Вы первый в вашем мире достигли 750 уровня!
Известность +10 (324)
Вам доступен навык «Призыв Великого лидера» (С++).
Призыв Великого лидера (С++). Вы можете создать глобальную миссию, призвав на нее до тысячи игроков, оплатив ее стоимость. Вы можете передать глобальное послание откликнувшимся на ваш призыв игрокам. А также, оплачивая расходы, вводить дополнительные цели уже после начала миссии. Вы можете видеть на своей карте местонахождение всех откликнувшихся на призыв игроков. Ранги вашей миссии могут варьироваться:
F-ранг — до 10 игроков. (Стоимость миссии 100 ОС)
Е-ранг — до 100 игроков. (Стоимость миссии 1000 ОС)
D-ранг — до 250 игроков. (Стоимость миссии 2500 ОС)
С-ранг — до 1000 игроков. (Стоимость миссии 10000 ОС)
Не самый, честно говоря, нужный мне навык… Хоть и Система почему-то считала его очень крутым. Хотя прерогатива создавать Миссии — это действительно компетенция уже самих богов. Но вот я призывать тысячу непонятных игроков, скорее всего, минимальных уровней, или, другими словами, конкретных слабаков, совершенно не способных мне ничем помочь. Да и еще из своего кармана всё это щедро оплачивать смысла никакого не видел.
Впрочем, как говорится, дареному коню в зубы не смотрят. Ну а поскольку такой навык достался мне совершенно бесплатно, то обижаться на такое — грех.
* * *
Сейчас же мы стояли у входа в очень крупную пещеру, в центре которой находилось небольшое озерцо, рядом с которым росло огромное дерево!
Красивое, блин, дерево! Чем-то похожее на огромную иву, что своими свисающими ветвями укрывает почти половину озера и огромной поляны под собой. А еще его листья красиво так светятся изнутри, освещая всю пещеру так сильно, словно огромная наряженная люстра.
Впрочем, странности этого места тут не заканчивались, ведь прямо под этим деревом у небольшого костерка сидела обнимаясь парочка из мужчины и женщины. И, судя по всему, они готовили там что-то вроде шашлыков.
И кстати! А вон и их домик, что сложен из камней, дерева и панцирей каких-то огромных местных тварей. И вроде всё было так мило и безопасно, что захотелось даже подойти к этим людям и поговорить.
Игрок ©. Архонт (
D). Мужчина. Уровень 76.
Игрок ©. Древний человек (Е+). Женщина. Уровень 102.
Тем более что эти игроки были свободными и никому не принадлежали, а следовательно, жаловаться своим непосредственным хозяевам не начнут. Вот только что-то меня от такого шага останавливало.
— Вы что-то видите? — спросил я у своих ведуний, на что те, удивленно переглянувшись, сообщили, что в линиях вероятностей вообще не видели, что в этом месте нас кто-то будет ждать.
А между тем Архонт повернулся в нашу сторону и, наплевав на то, что все мы находились сейчас под невидимостью, приветливо помахал нам рукой.
И что интересно… Чувство опасности также молчало, словно говоря, что эти люди и само место полностью для нас безопасны. Вот только…


    Глава 17 Древняя хаотическая ива

    Глава 17 Древняя хаотическая ива
И самым главным несоответствием тут было дерево! Та самая огромная ива, ветви которой так мягко и завораживающе светились, плавно покачиваясь и словно приглашая посидеть под ее раскидистой и очень уютной кроной.
— Мой ИИ говорит, что в воздухе зафиксировано большое количество странных биологических реагентов, — оповестила меня Тарна.
А ведь точно. Обе ведуньи ходили в закрытых, приятно обтягивающих и никак не скрывающих их шикарные фигуры экзокостюмах. Созданных по передовым технологиям Космических кочевников. Притом их технологии значительно превосходили то, чем обладали другие продвинутые техногенные расы. Да даже те же механоиды, у которых само существование было завязано на это, значительно отставали от них. Поэтому неудивительно, что в каждом из их костюмов имелся не только ИИ-помощник, но и механизмы, способные в реальном времени тестировать такие параметры, как качество и плотность окружающей энергии, агрессивность среды и прочие биологические и химические угрозы. Ну и закрытая система жизнеобеспечения там тоже, естественно, присутствовала.
Я же так получилось, что так и оставался в одежде практиков, под которых я шифровался там наверху. Ведь как считал, что при моей регенерации и сопротивлению ядов мне ничего не страшно, а моя В-ранговая защита в разы эффективнее любого из С-ранговых имеющихся в моем распоряжении бронекостюмов. Ну а В-ранговой брони, которая реально бы могла улучшить мою защиту, у меня не имелось. Вот и надышался пыльцы этого странного растения, и хорошо еще, что стойкость моего разума да и организма в целом была на высшем уровне. И я все еще не сижу под «ивой», надышавшись этой гадости, и не вижу галлюцинации или вообще не пускаю слюни, превратившись в подконтрольную марионетку.
И только стоило мне это осознать, как я почувствовал, что, кроме афродизиаков, содержащихся в пыльце огромного дерева, то еще и мягко воздействовало на нас на ментальном уровне. Причем настолько деликатно это делало, что даже я этого сразу не ощутил.
Ну и она также блокировала, как и мой навык «Усыпление бдительности», любые умения, способные предупредить о готовящейся опасности.
Познание реальности!
Идентификация!
Познание Истиной сути!
И тут передо мной раскрылся истинный облик этого существа.
Существо хаоса. Древний древесный ловец. Великий сосуд вечности (С 5/5). Домен разума (С ⅘). Эфирный океан (С ⅕). Уровень силы смертельный.
И хоть это существо так и не перешло на В-ранг, уровень его силы навык определял как смертельный. Такой же, как и у полноценных В-ранговых тварей, что мне встречались ранее. Да и кто знает, сколько оно тут растет. Ведь познание реальности высветило мне то, что раньше эта пещера была в разы крупнее, и сейчас большая ее часть, прикрытая той самой симпатичной зеленой травкой, состоит из частично переваренных панцирей, костей и частей тел других тварей хаоса, что имели неосторожность поддаться на его чары.
Стоп. Но почему тогда оно не жрет тех игроков, что устроили барбекю практически под его огромным стволом? Да и вон же видно, что рядом копошится немалое количество и других местных существ в виде тех же, скажем, довольно крупных мокриц.
Идентификация!
Познание Истиной сути!
Игрок ©. Архонт (D). Мужчина. Уровень 76. Большой сосуд вечности (D, 5/5), Большой магический дар (D, ⅘). Уровень силы ниже среднего.
Игрок ©. Древний человек (Е+). Женщина. Уровень 102. Большой сосуд вечности (D, 5/5), Духовное ядро (D, ⅖), Средний магический дар (Е, ⅘). Уровень силы. Ниже среднего.
И причиной тому, скорее всего, было то, что никто из этих игроков не достиг уровня Великого сосуда вечности ©, как и все мелкие существа, что также спокойно передвигались рядом с деревом, совершенно его не опасаясь, и только избегали то место, где сидели возле костра люди.
И кстати… Не знать о том, что нас тут могут сожрать, игроки не могли, а значит, они являются дополнительной приманкой или вообще каким-то образом вступили с ним в симбиоз, помогая дереву приманивать на себя значительно более крупных хищников.
Ну а далее случилось то, чего я никак не ожидал. Видимо, «Ива» каким-то образом почувствовала, что ее фокусы и маскировка раскрыты, и поэтому сделала свой следующий шаг.
Удар мощной волны энергии, и проход за нашей спиной взрывается брызгами разрушающегося камня, внутри которого, как оказалось, прятались огромные корни. И это учитывая то, что от нас до дерева было не меньше шести десятков метров.
Блокировка пространства!
А следом эти корни обрушились и уже на нас. Весьма грамотно сработало… Эта… Хитрая и невероятно продуманная тварь. Ведь называть ее после такого просто деревом язык как-то не поворачивался. Ведь передо мной находился просто идеальный охотник. Древний и сильный! И что самое главное, не специализирующийся только на пране, а развивающий сразу несколько энергий, что только лучше позволяли ему заманивать своих новых жертв, одурманивая их и лишая всякой бдительности. Притом почему-то уверен, что по силе оно бы и полноценному В-ранговому монстру не уступало. И будь на моем месте кто послабее, он бы уже, наверное, был сожран этой тварью. Ведь отступить при заблокированном пространстве игрок или какое другое существо уже бы не смогли, а пробиться через камень, пропитанный кровью древнего, другими способами, имея минимум времени на подготовку, было просто невозможно.
Я же был слишком быстр, используя «рывок» и «полет» одновременно. И уклоняясь от сразу нескольких промчавшихся рядом корней. Примерно то же сделала и Тарна, умудрившись увернуться от предназначенных ей ударов. Ну а Диона просто исчезла, приняв наконец приглашение на перемещение в мою сумку. И да, мы давно уже пользовались такой уловкой. Я высылал союзницам предложение на перемещение в пространственный артефакт, те же его просто сразу не принимали, и оно так и оставалось висеть, как бы свернувшись в маленькое окошко на краю зрения. Ну и в случае опасности туда можно было быстро мысленно тыкнуть, используя эту возможность в качестве этакой экстренной эвакуации.
Ну а далее я, не став мелочиться, направил в сторону «Ивы» своего «Жнеца» и ударил той его невероятной божественной мощью, вложив в атаку сразу 100 тысяч единиц Божественной энергии.
Пространственный слом (В)
Огромная мощь рвущегося пространства заставила пещеру буквально заходить ходуном. Блокировка, поставленная древом, моментально спала. Энергетический водоворот из пространственных полостей ударил, стараясь, как и в прежние свои применения, уничтожить всё на своём пути. И я, если честно, рассчитывал, как и тогда на арене, увидеть сквозную дыру на месте «ивы» и уходящую в породы глубоко за её спиной.
Вот только в отличие от нас у дерева «чувство опасности», видимо, работало отлично, и оно буквально выдрало из породы рядом с собой куски камней, панцирей и земли, густо перемешанных её корнями и щедро напитанных его энергией.
И хоть эта преграда в итоге разрушилась, притом вместе с удерживающими ее корнями, до самого древа моя атака практически не добралась. Или добралась в настолько ослабленном виде, что его защита, внезапно возникшая вокруг «ивы» и от которой так и пахнуло концептами Пожирания, Земли и чего-то еще, так и не опознанного мной, справилась с остаточными последствиями.
Одним из дополнительных сознаний отмечаю, как игроки, что с довольными лицами ранее сидели у костерка, в панике мчатся в противоположную часть пещеры, где виднеется еще один довольно крупный проход.
На меня же обрушилась новая, совершенно неожиданная для меня атака. Дело было в том, что те слабо светящиеся листья «ивы», красотой и переливами которых я любовался всего полминуты назад, вспыхнули гораздо более ярким светом и, отделившись от веток, сплошной лавиной, изящно кружась и маневрируя, полетели в мою сторону!
Сбоку раз за разом пронеслось несколько огненных волн. Это зависшая в воздухе Тарна била своими С-ранговыми духовными техниками, стараясь выжечь всё живое вокруг. Также заметил вокруг нее в радиусе нескольких метров и сильную пульсацию, в которой мелкие листья буквально вязли, не в силах прорваться дальше, а значит, сдерживать атаку дерева она вполне способна и ей сейчас совершенно ничего не угрожает.
Сам также отправил вперед огромный огненный вал, вот только тот, докатившись до противника, бессильно сполз с его защиты, а большая часть листьев, каждый из которых светился, словно переполненный энергией клинок, словно стая небольших рыбешек, рванули кверху и в бока, избегая попадания в огонь. Да и даже попавшие не все сгорали, а лишь слегка обугливались по краям, сильно теряя после этого в скорости полета и своей маневренности, однако так и не думали падать на землю. И, кстати, стоило такому листку, словно самолету на авианосце, вновь подлететь к дереву и прицепиться к одной из его веток, как тот начинал моментально регенерировать свою структуру, будто и не горел всего минуту назад. Да и несколько ранее отрубленных союзницей корней, также извиваясь, довольно быстро подползли к тому месту, где находились их бывшие продолжения, после чего довольно быстро срослись.
И вот в этот момент, когда несколько словно живых потоков из листьев ударили по нам с нескольких направлений, «ива» дополнительно атаковала еще в двух плоскостях.
Первым делом она возобновила блокировку пространства, так чтобы у нас было меньше шансов сбежать, во-вторых, из-под земли одновременно с атаковавшими нас в воздухе листьями вырвались огромные острые корни, что буквально старались нас насадить на себя, словно огромные шампуры. Одновременно с этим по мозгам прошелся мощнейший пси-удар! Притом настолько мощный, что даже меня чуть не повело, и выстоял я только из-за своей псионической защиты на Божественной пси! Да и С-ранговым навыком я бы такое воздействие точно бы не назвал, ведь, как я мог ощутить, противник вложил в него не меньше 100 тысяч единиц пси-энергии, среди которой, как я сейчас чувствовал, присутствовала и Божественная пси, хоть последней было и не так много.
Тут же почувствовал, как союзница, так же как и ее сестра ранее, приняла предложение на перемещение в сумку. Впрочем, оно и понятно. Пси энергии у нее вообще не имелось. И еще чудо, что ей хватило сил сразу не потерять сознание после такого удара.
Шаг сквозь пространство!
И я перемещаюсь к одной из якорных точек, что я щедро успел раскидать по этой пещере. И это наплевав на его блокировку пространства, которая была откровенно слабовата и никак не могла остановить адепта пространства вроде меня.
Пространственный слом (В)
И еще 100 тысяч единиц Божественной энергии, вложенных в навык, устремляются в сторону врага!
На этот раз древо также попыталось закрыться корнями, кусками породы и землей. А вторым слоем, словно руки для защиты, сложило уже свои толстые ветви, также прикрытые рванувшими в их сторону светящимися листьями.
И хоть в этот раз большая часть атаки также пропала, разбившись о закаленные энергией камни и корни, часть пространственных искажений прошли противника насквозь. И ему не помогла даже его напитанная праной защита из веток и листьев. Ведь и в них также появились сквозные просеки.
И тем не менее резерв Божественной энергии в 200 тысяч был уже слит. А противник, хоть и был ранен, продолжал яростно сражаться. И если так и дальше пойдет, то я просто останусь без энергии и своих В-ранговых навыков. Ну а ковырять такого монстра, да еще и укрывшего себя пропитанными кровью древнего бога слоями крепчайшей породы, обычными умениями будет практически бесполезно. Да и невероятно опасно, ведь его внезапных атак корнями, которые, как оказалось, покрывают пол всей этой пещеры, никто не отменял. А сами корни настолько пропитаны праной, причем, как мне кажется, изначальной высшей ее версией, что не уверен, сможет ли моя защита выдержать подобные попадания.
Сменяю свое В-ранговое оружие наМеч Божественного грома (В). В основном потому, что в нем также имеется встроенное хранилище Божественной маны на 150 тысяч единиц.
И, переместившись на следующий якорь, так как корни пронзили место, где я мгновение назад находился, бью из него в дерево молнией на 75 тысяч единиц.
Божественная молния (В)
И вот сейчас у него не получилось закрыться камнями, как оно это делало раньше, а божественные молнии метались по ветвям, буквально оплавливая их. Да и сам воздух наполнился странным свистом, толи это деревяшка так орала, толи так под давлением выходил из сгоревшей древесины перегретый пар или сок. А вдобавок корни снизу также забились словно в конвульсиях, а также многочисленные листья потеряли свое управление, начав просто беспорядочно летать, врезаясь как друг в друга, так и в стены пещеры.
Телепортация!
И повторная молния на все оставшиеся в клинке 75 тысяч единиц.
Божественная молния (В)
Вот тут дереву совсем поплохело, но, как бы там ни было, оно горело, искрило, но было всё ещё живо. Впрочем, все существа, идущие по пути Плоти, были невероятно живучие. И так и не до конца умерший древний бог был тому прекрасным примером.
А дальше оно и вовсе удивило меня. Его ветки сложились вверх, после чего этот огромный древесный гигант ухнул вниз, прячась под землю. Словно его какая-то неведомая сила просто втянула туда.
И ведь я уже говорил, что там под землей было немалое пространство, заполненное переваренными ранее монстрами, также насквозь прошитое его корневой системой. И даже огромная дыра в земле на том месте, где только что было дерево, начала заполняться корнями и землей, словно существо интенсивно закапывало свою нору.
Вот только не для того я потратил столько энергии, чтобы так просто взять и его отпустить.
Телепортируюсь, оказавшись ровно над этой быстро затягивающейся дырой, и бью еще раз, только уже своим Жнецом. Вкладывая также 100 тысяч единиц энергии.
Пространственный слом (В)
И спустя мгновение в меня хлынула чужая сила. А значит, тварь наконец-то была мертва.
Внимание! Вы получаете 31675 ОС!
Внимание! Вы получаете 2000 ОЗ!
Внимание! Вы поглотили 93 единицы Истиной крови!
Внимание! Вы поглотили 16 единиц Божественной пси!
И что ни говори, а энергии я с него поглотил не меньше, чем с полноценного В-ранга! Причем не у каждого существа уровня младшего древнего бога ее столько найдется. И теперь понятно, почему опасность от такой твари была смертельной.
Тут же за счетТрансцендентности энергий (С++, 1/1) перевожу полученную Истинную кровь в Божественную пси.
Божественная пси + 109 (718)
И, по сути, чтобы достичь 750 в этой высшей энергии, мне осталось не так уж и много. И как хорошо, что я добил его именно своим «Жнецом», одним из свойств которого был дополнительный процент похищения чужих высших параметров!
И кстати… Эй, система! Я 109 единиц высших параметров только что получил! Не хочешь мне еще разок уровень поднять? Уж очень хочется задрать его выше тысячи, чтобы иметь возможность С-ранговые навыки и дальше улучшать. А то за последние дни я на этих тварях так много опыта заработал, что моя походная филактерия почти всегда оказывалась заполненной. И, чтоб опыт не переполнялся зря, спускаясь на бесполезные для меня уровни, мне пришлось продолжать улучшать все свои умения до С-ранга. Даже те, что я изначально особо улучшать и не планировал. Ибо у меня имелось много не особо ценных и не самых нужных навыков, которыми я пользуюсь хорошо если раз в месяц, а то и реже.
Эти мои размышления прервало чувство лёгкой вибрации пространства. Как будто…
Блокировка пространства!
Как будто кто-то недалеко от меня собирался открыть портал! И я даже догадываюсь, кто это мог делать, поэтому сразу пресёк эти их попытки.
Познание реальности!
Ага. А вот и та самая сладкая парочка, что ранее сбежала в один из боковых туннелей. И мне бы было очень интересно с ними бы сейчас поговорить.
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Как и ожидалось, ранее виденная мной парочка попыталась открыть портал, чтобы сбежать, как только поняли, что могущественное дерево, защитой которого они пользовались, неожиданно пало.
А еще было весьма интересным то, что отнорок, в который они изначально скрылись, оказался тупиковым. И, кстати, именно в нем они и жили, выбираясь в основном под дерево, чтобы покопаться в слое земли под ним в поисках артефактов или послужить приманкой для снующих по туннелям тварей. И если пока единственный вход в этот туннель находился под защитой местного босса, это было самое безопасное из убежищ, то вот после того, как его не стало, оно сразу превратилось в смертельную западню. Правда, у них имелось умение D-рангового портала, как раз на такой крайний случай. И не будь я адептом пространства, сумевшим почувствовать его колебания, возможно, им бы и удалось сбежать.
И да, ранее это дерево сожрало немало довольно могущественных игроков, просто выпивая их жизненную силу и нисколько не покушаясь на артефакты, броню и оружие, что было у тех с собой. Но вроде как лет пятьдесят назад эту пещеру пометили на картах как особо опасное место, и игроки просто огибали его по широкой дуге.
Эта же парочка наткнулась на дерево несколько десятков лет назад совершенно случайно, будучи только прибывшими на миссию неопытными охотниками, у которых не имелось ресурсов даже на то, чтоб купить себе карту. Тогда они, спасаясь от сильного монстра, забежали в эту огромную полость, куда тварь не рискнула за ними сунуться. Далее, дожидаясь, когда кружившее вокруг пещеры с растущим в центре деревом, загонявшее их существо наконец поймёт, что выходить они в ближайшее время не собираются, и уйдёт, спокойно переночевали вблизи не реагировавшего на них дерева и только удивились огромному количеству невероятно длинных и крепких клешней довольно могущественных тварей, торчавших тут и там из-под земли. И только уже потом, купив карту, на которой было отмечено это место, вернулись сюда уже вполне осознанно, обзаведясь заранее навыками вроде моего «Детального сканирования», дающим возможность определить всё ценное в некотором радиусе вокруг себя, а также навыком «Копатель», позволяющим это ценное им из земли доставать.
Ну и как результат, спустя несколько лет у них тут имелось великолепное жилище, надежно защищенное от любых воров. Где они смело хранили всё найденное в окружающей дерево земле и выменянное в терминале. Да и вообще, как они считали, это было чуть ли не самое защищенное место во всех подземельях.
Ведь, как мне удалось узнать, просматривая их память, лет двадцать назад к древу сунулась пусть и не самая могущественная, но В-ранговая тварь и, отхватив от него конкретных таких трендюлей, была вынуждена сбежать, зализывая свои раны. Все же, кто был чуть послабже, так и оставались заполнять пещеру в виде очередных удобрений. Ну а их укрепленные праной кости, жвала и панцири эта парочка потом продавала на рынке ближайшего терминала, благодаря чему по местным меркам довольно богато жила.
Именно поэтому они, в общем-то, не рассчитывали, что «Иву» сможет хоть кто-то одолеть. Тем более что для игроков она была даже полезна, прикрывая собой один из флангов от накатывающих периодически волн сильных тварей. В то время как сама она была стационарна и, если не забредать в ее непосредственные владения, опасности для защитников терминала, которые о ней прекрасно знали, не представляла.
Но а сами игроки как раз и относились к той самой свободной фракции, в сторону которой я, собственно говоря, всё это время потихоньку и двигался.
А еще интересным оказалось то, что эти двое специально сдерживали свою культивацию, сознательно отвергая предложения Системы на перевод их энергосистемы в Великий сосуд вечности ©, так и оставаясь на пике Большого сосуда (D), и это несмотря на то, что пробили первый божественный барьер в Плоти и уперлись в следующий. Имея по 249 единиц в этом параметре и опасаясь, что пробитие второго барьера сделает их более вкусной и интересной целью для «Ивы».
Ведь, как я и ранее предположил, оно не пожирало слабых существ, позволяя тем спокойно селиться у своего подножия. Притом используя эту мелочь, как опытный рыболов использует наживку, жертвуя прикормкой, чтобы подманить более вкусную рыбу.
Впрочем, это всё были их личные дела. И я даже не собирался этих двоих грабить. Тем более что их клешни и даже С-ранговые артефакты, что им удалось здесь выкопать, меня сейчас уже не особо и интересовали. Ну а В-рангового они в этих корнях ничего не нашли.
Меня интересовала вся информация по терминалу, где жили свободные игроки. Как кого там зовут. Где обычно появляются новички. Ведь, как я понял, все они появлялись закинутые на эту миссию Системой за те либо иные провиности, и никто до сих пор не появлялся приходя из-за пределов окружающего их Системного купола, что сдерживал только самих игроков, но никак не хаотических тварей. Именно поэтому и мне сообщать о том, что я явился сверху, думаю, тоже не стоит.
Ну и самое главное, теперь я знал, что ожидает показавшихся у терминала новичков. И если, стоило появиться во владениях других владык, на тебя наверняка надели бы рабский ошейник, то здесь, в свободном терминале, всё было гораздо проще, и после того как местные бюрократы вносили тебя в свои базы, ты абсолютно никому не был нужен, полностью предоставленный сам себе. Что меня, собственно, больше всего и устраивало.
* * *
В крупной пещере начался очередной трудный рабочий цикл. Существа окучивали и ухаживали за плантациями невероятно ценного мха, что был не только очень вкусным, но и имел множество необходимых для жизни элементов, а также содержал большое количество накопленной в себе праны, что употребляющий его в пищу мог расти в своей культивации, даже не прилагая к этому особых усилий.
Впрочем, работа тут была вполне себе налажена. Маги природы усиливали сами растения. Развитые физически существа вроде вон того четырехлапого, похожего на какого-то быка игрока, рыхлили каменистую почву, а остальные носили в системных сумках воду, поливая ею эти довольно влаголюбивые растения.
Тонхоа-Ват же спокойно наблюдал за этим всем со своей устеленной мягким сухим мхом лежанки. Сама пещера располагалась внутри основных территорий совета, и поэтому нападений тут можно было и не опасаться, а сам он был приставлен не столько как охранник, что должен защитить рабочих от вторжения тварей, а сколько как управляющий, в обязанность которого входило следить, чтобы эти лентяи не отлынивали от своей работы.
В этот момент он заметил тройку существ, зашедших в пещеру, что принадлежали к человеческой расе.
Тарна. Оракул. Человек (Е+). Уровень 366.
Кречет. Человек (Е+). Уровень 151.
Диона. Человек (Е+). Уровень 73.
Притом Тонхоа-Ват не знал никого из них, а жаловаться на свою память при тридцати единицах в параметре интеллекта ему не приходилось. А это значило, что перед ним либо представитель соседней фракции, что вряд ли, ведь торговые пути, ведущие к ним, были давно согласованы и не пролегали мимо этих ферм, а реши соседи атаковать, так он наверняка был бы уже мертв или пленен. А значит, перед ним находились очередные новички. Хоть это и было странно, что система призвала сразу трех существ одной расы. Впрочем, он уже давно активировал артефакт связи, оставленный ему как раз на такой случай. А там дальше уже пусть старшие разбираются с этими людьми, тем более что вон та человеческая самка, судя по ее уровню и словно перетекающему металлическими слоями высокотехнологическому доспеху, весьма опасна. А то, что ее раса определялась как «оракул», говорило, что перед ним обладатель редкой энергии, такой как эфир. А от таких совершенно не знаешь, чего и ожидать. Да и второй человек, хоть и был довольно просто одет, имел 151 уровень и тоже мог обладать немалым набором боевых умений.
* * *
Выйти к игрокам у нас получилось в одной из внутренних полостей не так уж и далеко от самого терминала. И по памяти моих невольных информаторов это место вполне входило в зону, где теоретически могли появляться заброшенные на миссию новички.
Проблемой тут было только в эту самую местность незаметно попасть, минуя посты охраны, прикрывающие внешние территории, на которых располагались многочисленные фермы, от орд тварей.
Но и с этой проблемой благодаря скаченным у захваченных мною игроков мы довольно легко справились. И вот сейчас только что и осталось, так это вжиться в местное общество.
И да. Я и тут решил особо не выделяться, поставив себе отображаемый 151 уровень. Напарницы, конечно, тоже имели умения, способные их видимый уровень поменять, вот только в отличие от меня вряд ли их маскировка выдержит хорошую проверку серьезными С-ранговыми умениями, поэтому с ними в этом плане мудрить ничего не стали. Ну а в случае возникновения каких-то вопросов можно будет сказать, что на миссию затащило только лишь одну Тарну, ну а та уже выпустила нас из своей сумки работорговца.
Сейчас перед нами раскрылась довольно крупная полость, всё дно которой было покрыто густыми зарослями мясистого мха, который, как я сейчас знал, наряду с грибами и мясом некоторых тварей и является основным источником пищи.
О! Вижу, как в центре пещеры открылся портал и оттуда вышла встречающая нас делегация из десятка высокоуровневых игроков, чей средний уровень был в районе сотни. И это при том, что все они находились на С-ранге. Именно эта сила и должна была сдерживать приходящих на миссию игроков, посвящая их в общие правила, а если пришелец оказывался довольно агрессивен, то без жалости уничтожать таких новоприбывших гостей.
При этом вперед вышел огромный верзила, что явно был среди них командиром.
Игрок ©. Полубог (С+). Уровень 107.
— Приветствую вас, новички. Ознакомтесь с правилами этого места. После чего вам придется проследовать вместе с нами к менталисту, что задаст вам несколько вопросов касательно того, не являетесь ли вы засланными агентами от наших, так сказать, союзников… — властно и неторопливо проговорил он.
— Приветствую вас, старший! — поклонилась ему Тарна, что явно играла главную в нашей группе. — А что, если мы не захотим отправиться вместе с вами к вашему менталисту? — с улыбкой произнесла она.
— В этом случае мы вынуждены будем проводить вас до границ наших территорий, где вы будете вольны заниматься тем, чем вам заблагорассудится, но доступа в наши владения вы после этого лишитесь. — Даже не моргнув, ответил тот.
— В таком случае, старший, мы согласны подтвердить свою непричастность к вашим врагам, однако ни я, ни мои товарищи не будем раскрывать вам какую-либо личную информацию.
Отвечать на это главнокомандующий не стал, просто развернувшись и не оглядываясь, направился обратно во все еще открытый портал. Мы же, оглядев окружающие нас суровые морды его спутников, направились следом за ним.
* * *
Далее местные провели довольно беглый опрос. Вроде того, посланы ли мы другими поселениями и есть ли у нас связи с ними. И здесь я даже немного напрягся, ведь уничтожение отряда демонов, по идее, можно тоже назвать некой связью. Ведь при битве с ними мы же все-таки контактировали… К счастью, мне себя мгновенно получилось убедить, что такое действие никакой связью по сути и не являеться. А если ты сам уверен в своей правоте, то и никакой детектор или еще какие умения в твоих словах лжи и не усмотрит.
Ну а далее нас коротко ввели в курс дела и объяснили некоторые местные правила, после чего сказали, что мы вольны делать всё, что хотим. И, кстати, правила тут оказались довольно простыми. Не убивать внутри поселения. Никого не калечить. Не воровать. И излишне не шуметь. Вот, считай, и всё. Ну, кроме таких вещей, что, мол, нельзя оказывать местной страже сопротивление и во всю слушаться существ, работающих на совет. У тех, кстати, с собой были специальные повязки, обозначающие то, что они находятся, скажем так, при исполнении. И да, например, у встречающей нас делегации были как раз такие.
Что касается остального, то здесь царил полный капитализм, где, если у тебя имеются деньги, ты можешь себе позволить почти всё что угодно. Например, спать тут полагалось в специальной пещере, где тебе для этого отведут пару квадратов сухого камня. Но при желании ты можешь за копейки купить себе копну сухого мха. А если денег много, то и вовсе полноценный номер с роскошными кроватями, питанием и даже холодной и горячей водой! Еда тут тоже продается, и как ее вкус, так и полезность для культивации также зависят от размеров твоего кошелька. Например, за 1 ОС можно купить самую простую похлебку, сваренную из живущих в подземелье личинок. За 5 ОС уже довольно вкусный обед, и хоть приготовлен он будет из тех же монстров, делать его будут уже со старанием и добавлением различных местных специй вроде сушеных специфических мхов, соли и прочих самодельных усилителей вкуса. Ну а от 15 ОС и выше можно и еду из других миров уже попробовать, из той партии, что игроки приносят на миссию в своих пространственных артефактах.
Ну а также нам, конечно, показали, где мы можем устроиться на работы, способные обеспечить нас едой и более-менее сносным существованием. Например, тем же игрокам, что работают на фермах, хватает на хорошую местную еду и раз в неделю даже на возможность посидеть за спиртными напитками, что перегоняют из тех же грибов и мха, в одном из местных баров. Можно устроиться слугой, помощником, охранником или пойти в стражи, охранять границы обитаемой зоны от вторжений тварей. Там зарплаты уже, конечно, гораздо больше, но и шанс распрощаться с жизнью тоже в разы выше.
И да. Если пока я слонялся во внутренних территориях, где изредка ходят отряды игроков, сила монстров была сравнительно небольшой, то те твари, что поднимаются снизу, все поголовно имеют Великий сосуд вечности ©, а то и вылазит какая образина, поднявшаяся на В-ранг. Другими словами, слабых тварей там нет, и шанс сдохнуть там также достаточно огромный.
Есть еще ватаги игроков, что ходят в свободную охоту, но там уже всё зависит от их собственной силы и везения. И как только они проходят через последний пост, законы терминала перестают работать полностью.
Впрочем, именно за такого свободного охотника я и собирался сойти, приходя сюда только когда нужно будет сдать лишнюю добычу или пополнить запасы еды.
Отказавшись от многочисленных предложений пойти к тем либо иным господам в услужение, далее направились гулять по этому небольшому поселению. Как и следовало ожидать, оно находилось в огромной пещере, в центре которого возвышалась странная черная скала, от которой так и веяло потоками исходящей праны. И, как мне уже было известно, эта скала является когтем того самого похороненного здесь древнего бога. Ну а само поселение ютилось как на полу этой огромной пещеры, так и по ее склонам, подсвеченное множеством каких-то магических светильников. Да и сам коготь, несмотря на то что сам по себе имел черный цвет, также испускал еле заметное свечение, которого при его размерах и так бы хватило, чтобы осветить эту пещеру.
При этом самые богатые дома находились как раз рядом с этим когтем. Ведь, проживая в таком доме, можно было культивировать прямо не выходя за пороги собственной спальни. Что было, наверное, довольно удобно… Тем более когда у тебя имеется целая толпа помощников вроде тех, которыми нам и предлагали стать, что обеспечивает твой быт.
В центре этого небольшого поселения располагалось нечто вроде главной улицы, где и проходила вся торговля. Ну и, как в любом другом городке, чем дальше от центра, тем проще и беднее шли самодельные постройки, пещеры и прочие закутки, в которых можно было жить.
Не забыл посмотреть, что же тут продают в местных лавках. В одной из них, например, продавалось самодельное оружие, сделанное из всяких клешней местных тварей. Притом если твари были несистемные, то изготовленное оружие мастер умудрялся сделать уже системным! Тут же хозяин, один из охотников, торговался, продавая хозяину лотка несколько жутковатого вида клешней. Были лавки и с разного рода броней из панцирей монстров. А были латки, где продавали чисто системную броню и оружие. Притом вид у них был явно поношенный, карт для хранения большинство из этих образцов не имели, а на большей части брони можно было заметить следы недавней починки.
Не исключено, что часть из них сдала как раз та сладкая парочка, откопав их под деревом. И, кстати, их я в рабство не брал, но пока и не отпустил. Всё-таки они не предупредили меня об опасности и, наоборот, ждали, когда та огромная «ива» нас сожрёт, а такое их поведение меня несколько огорчает. Да и не хотелось бы, чтобы кто-то ещё знал, кто именно прикончил то огромное дерево. Ведь когда игроки об этом узнают, им придётся ещё и на том направлении усиливать свои патрули.
Кроме различных лавок, лотков или просто расстеленных прямо на земле товаров, где сидели как мелкие торговцы, так и одиночные игроки, имелось несколько и крупных магазинов, где можно было приобрести уже более ценный товар и, что самое главное, различные артефакты. И эти поделки были в разы лучше тех, что могли предложить в имперских магазинах практики, что жили там наверху. Притом многие из них были вырезаны из костей древнего бога! Которых здесь было полно!
И это говорило о том, что в этом месте находятся очень сильные артефакторы, способные создавать настоящие шедевры, стоящие в других мирах просто огромных денег.
Ну и последнее… Не мог я, конечно, не подойти к самому терминалу. Притом возле него, не обращая ни на кого внимания, в медитативной позе сидело существо, уровень которого был скрыт, но от которого так и несло силой. Это был один из членов местного совета… И, насколько я уже знал, основной задачей которого было через специальные артефакты контролировать, сколько Очков заслуг (ОЗ) ты там потратил. Ну и сразу содрать с тебя свой 50% налог. Причем и тут имелась довольно продуманная система скидок, и если ты работаешь на совет, то можешь получить при торговле в терминале 5, 10 или даже 15% скидку, в зависимости от занимаемой тобой должности!
Впрочем, даже если ты ничего не покупаешь, минимум в 5 ОЗ в час нужно было также заплатить. И делалось это якобы с заботой об игроках, чтоб кто-то не стоял, занимая место у терминала, целый день. Ну а всего одновременно с ним могло работать не более шести существ.
Отстояв небольшую очередь, подошел сам и, коснувшись странного устройства, оплатил сразу 5 ОЗ. При этом медитирующий член совета даже глаза не открыл, чтобы на меня посмотреть. Ну а подгоняли тут всех и следили за порядком его помощники, с которыми он, видимо, имел какую-то мысленную связь.
Внимание! Установлен стабильный доступ к Серверу!
Внимание! Вам доступен Терминал!
Очков Заслуг: 62295.
Выберите интересующий вас раздел:
— Снаряжение и оружие Системы.
— Услуги.
— Навыки.
— Сдать добычу.
— Обменный пункт.
— Настройки Безопасной Зоны.
Всё как в том же самом терминале, что находился в том домене… Вот только на этот раз комиссия не 99%, а всего 50%.
И кстати, получать очки заслуг можно было тут не только, уничтожая тварей хаоса, но и сдавая полученные с них ценные ингредиенты, например такие как когти, клешни или, скажем, ядра. Ну и цены на них тоже, естественно, варьировались от размеров и качества того, что ты сдаешь.
Конечно, тут также можно было сдать кристаллы праны. Или крови, как их еще иногда называла система.
И, естественно, я не мог не залезть в тот раздел магазина, где продавалось оружие.
Внимание! Выберите ранг оружия:
F. Стоимость: 25 ОЗ. Доступно: неограниченно.
E. Стоимость: 100 ОЗ. Доступно: неограниченно
D. Стоимость: 500 ОЗ. Количество: очень много.
C. Стоимость: 10.000 ОЗ. Количество: очень много.
B. Стоимость: 1.000.000 ОЗ. Количество: 158.549.
А. Стоимость: 100.000.000 ОЗ. Количество: 1237.
S. Стоимость: 100.000.000.000 ОЗ. Количество: 5
Еще я заметил, что выбор в этом терминале был гораздо богаче, нежели в том, который я просматривал ранее. Ну а образцов S-рангового оружия здесь было вообще целых пять!
И кстати, насколько я знал, у каждого члена местного совета было как минимум одно В-ранговое оружие! И на него они скопили, собирая тут свои налоги… Притом таких членов совета в этом терминале 16! Поэтому не удивлюсь, если какой-то владыка, целиком контролирующий один из терминалов, за сотни лет спокойно скопил себе и на А-ранговый клинок! И встречаться с тем, у кого может иметься такое оружие, мне тем более бы не хотелось.
Аналогичной стоимостью обладали тут и артефакты Системы, к которым относились не только различные кольца и амулеты, но и даже Системная броня. Единственное, различалось только само их количество, которых на S-ранге, например, было аж целых 8 штук!
Впрочем, стоимость различных артефактов варьировалась в гораздо больших пределах, нежели, скажем, оружие. И, скажем, тот же самый пространственный браслет © тут стоил в два раза дороже того же ранга пространственного кольца. Ну и, естественно, имел значительно больший внутренний объем.
Далее, конечно, не мог я не посмотреть стоимость покупки для себя новой мистической энергии.
Эфирный бассейн (F, ⅕). Эфир: +1 за каждый уровень. Итого: +5.
Самый первый и простой этап развития этой силы…
Внимание! У вас уже имеется пять Мистических энергий!
С учетом наличия родословной Нифилима стоимость приобретения данной Мистической силы 100 000 ОЗ!
И хоть за последние четыре дня, что я уничтожал различных монстров Хаоса, количество моих очков заслуг перевалило за шестьдесят тысяч, мне на новую энергию не хватало еще очень много… Тем более что, учитывая комиссию совета, мне нужно будет собрать вдвое большую сумму, нежели мне необходима…
Ну что ж… Значит, отправимся зарабатывать свои очки!


    Глава 19 Зло должно быть наказано

    Глава 19 Зло должно быть наказано
— Уважаемые! Не хотите обменять привезенные с других миров продукты на системные очки? — выскочил перед нами какой-то низкоуровневый хобгоблин.
И я даже на минуту замедлился, оценивая это его предложение. Вот что мне стоило скупить побольше всякой разной еды там наверху на продажу. И хоть тех запасов, что у меня имеются, мне тоже может хватить на годы, но вот продавать их, если честно, совсем не хотелось.
Да и сколько мне тут могут за них предложить? Несколько тысяч ОС? Вряд ли больше… И если для того же хобгоблина это наверняка была огромная сумма, то для меня — одна или две убитых крупных тварей хаоса. Поэтому отсылаю его в сторону, собираясь продолжить движение дальше.
И тут нам преградил путь целый отряд из весьма высокоуровневых игроков. Третий ранг Великого сосуда вечности у каждого, а у их главаря он даже находился на четвертом ранге.
Хотя должен заметить, что абсолютно любой игрок, стоило ему здесь прожить хотя бы год, получал Великий сосуд вечности просто из-за сверхплотного фона. Притом практически ничего особо для этого не делая и даже в том случае, если это была их вторая или даже третья мистическая энергия, что, в отличие от основной, растут гораздо сложнее. Хотя вот дальше переводить эту мистическую энергию на второй и последующие ранги, пробивая при этом Божественные барьеры на сотне, двухстах пятидесяти, пятистах и так далее, было уже гораздо сложнее. И без специальных техник культивации, использования выпавших с монстров карт или поглощения ядер тварей пробиться дальше было уже значительно сложнее.
— Оракул! Нам будет нужна твоя помощь. Советуем тебе присоединиться к нам. Готовы платить 4% всей выручки с отряда.
— И сколько вас там в отряде бойцов? — ради любопытства поинтересовалась Тарна.
— Обычно ходим в группах по 10 игроков! И 4% для человека вроде тебя — это совсем немалая доля.
— Не интересует! — отрезала девушка, пытаясь пройти мимо.
— Ты не поняла! Мы входим в группировку Малькора! И тебе лучше согласиться сейчас на это предложение. Так как новые условия будут значительно хуже. А выбора у тебя все равно не будет. — повысил голос их глава.
Отвечать или спорить мы не стали, просто телепортом перенесшись сквозь эту группу, и направились дальше, ощущая их недовольные и злые взгляды. Сейчас, когда интуиция достигла семи десятков, такое можно было ощутить спокойно, даже не оборачиваясь.
— Не снимайте их метки. Мысленно посоветовал я девушкам. Сам ощутив, что на мою одежду легло сразу два таких энергетических сгустка.
— Как скажешь, — ответила за обоих старшая из сестер.
Далее мы еще с часок покружили по улицам этого небольшого городка, но ничем существенным он заинтересовать нас уже не мог, и единственная наша покупка была подробной картой территории совета и соседних земель. Гораздо более подробной, чем то, что удавалось скачать у всех моих предыдущих источников информации.
В остальном нам тут было уже ничего и не нужно… Еда? Да у меня были такие запасы, что местные гурманы могли бы мне обзавидоваться. Спальные места? Да устроиться в пространственной каверне, развернув там Походный дом правителя (С++) или Походную умывальню правителя (С++). Общение? Так для этого у меня есть как союзницы. Торговля? Ну, большинство местных артефактов были для меня просто слабы и никак меня не интересовали. Да. В крупном магазине имелись весьма достойные вещи, но тут уже они стоили как крыло от самолета, а их ценость для меня была весьма сомнительной.
Вот и выходило, что здесь мне просто нечего было делать, а там за пределами поселения меня ждали самые разные твари, что могут дать мне силу и позволить довести мой Великий сосуд вечности до самого пика!
* * *
Когда у тебя имеется самая подробная карта, то на то, чтоб достичь последних постов совета, у нас ушло не больше сорока минут. Притом это был главный широкий ход, а не те узкие туннели, по которым мы пробирались сюда, чтобы выдать себя за новичков. Там, облаченные в броню, находились несколько десятков высокоуровневых игроков, а вся дорога, по которой мы шли, была буквально утыкана всевозможными магическими формациями. Спящими и не реагирующими на нас, но, уверен, стоит тут появиться кому-нибудь из монстров, как те моментально активируются, сковав, а может, и самолично уничтожив любого такого противника.
Нас же они просто проводили любопытными взглядами, даже не делая попыток нас остановить. Правда, один из игроков нас всё-таки окликнул.
— Уважаемый оракул, — быстро проговорил тот. — Я принадлежу к клану Ралов, которым руководит непосредственно один из Великих членов совета. И я предлагаю вам присоединиться к нашему клану. В этом случае вы будете под полной нашей защитой, и никто не посмеет в этом месте вам угрожать.
— Благодарю клан Ралов, но мне это не интересно. А о своей безопасности я могу позаботиться и сама. — спокойно ответила ему Тарна. После чего уже больше никто нас не отвлекал.
Ну а минут через десять мы и вовсе свернули в боковой проход, где нас ждала первая наша добыча из двух крупных червей. Так и не понявших, что про их засаду нам уже известно.
После чего они получили от нас воздушными лезвиями, располовинившими их пополам, после чего мне пришлось добивать их своим Жнецом. Получив с них по единичке Высших параметров.
Божественная пси + 2 (720)
Да завалить их обычными умениями с расстояния было в разы проще. Вот только у Жнеца имелась функция повышенного процента поглощения чужой Божественной силы. И убей я их обычным умением, наверняка с таких не самых сильных созданий я бы просто вообще ничего не получил.
Далее еще минут пятнадцать шли по довольно извилистому туннелю, пока не вышли в очередную довольно крупную пещеру. Где нас атаковала тройка странных существ, очень похожих. Вот только один из них очень неудачно подставился под мой навык, оставшись без головы и моментально умерев, а остальные, проявив недюжинную смекалку, сразу нырнули в многочисленные норы в земле, которыми здесь было изрыто буквально всё.
— Ну что… Хорошее место… Думаю, мы их здесь и подождем. — довольно проговорила старшая ведунья.
— Думаешь, те парни, что предлагали тебе работу, пустятся за нами в погоню так быстро?
— Я знаю это. Сегодня же мы их точно повстречаем. А вот чтоб рассчитать нюансы этой нашей встречи, нам с сестрой придётся немного попотеть…
* * *
Ждать гостей пришлось достаточно долго. Почти пять часов. Притом мои провидицы подсказали, что, чтобы ускорить наших преследователей, стоит потихоньку начинать снимать с нас следящие метки. Притом делали мы это не спеша, якобы показывая, что на их обнаружение и снятие мы тратим немало времени и сил.
И вот, когда на Дионе осталась последняя метка, весьма хитро поставленная ей на броню, появилась группа преследования. Главным в которой было весьма странное существо.
Игрок ©. Древний кровавый Древень (С+). Уровень 94.
Игрок ©. Темный Эльф ©. Уровень 46.
Игрок ©. Император Золотых обезьян ©. Уровень 37.
Игрок ©. Император Красных земляных пауков ©. Уровень 35.
…
Древний кровавый древень… Чего только в мирах системы не встретишь… Видимо, это и был тот самый Малькор, которым нам тогда грозились на улицах поселка. Впрочем, все остальные члены их группы были значительно слабей, и единственный, кто, на мой взгляд, мог еще чем-то нас удивить, так это темный эльф. Ну а всего количество противников было в районе двух десятков.
— Тебе следовало согласиться на наше условие сразу, человек. — прокричал выбежавший вперед паук. Не самый сильный среди них. Но именно он тогда в поселении пытался привлечь союзницу на свою сторону. — Теперь же нам придется взять тебя в рабство, где ты будешь работать на нас уже совсем на других условиях.
— Если она оракул, разве она не должна была предвидеть наше появление здесь? — произнес вдруг темный эльф, подозрительно прожигая нас взглядом.
— Видимо, она не такой уж и хороший провидец, — ответил ему один из игроков их отряда. — Хотя я слышал, что из-за близости «Древнего» практики Эфира не могут увидеть дальше собственного носа.
— Довольно. Принимайте приглашение, и покончим с этим, — спокойным размеренным голосом произнес «древень». А нам всем пришло приглашение стать его рабом.
После этого Диона быстро перемещается в сумку. Она была слабейшей из нас и имела все шансы пострадать в предстоящей заварушке.
— Согласна стать твоей рабыней на срок в 25 лет, если ты одолеешь моего защитника, Малькор! — высказала Тарна, обращаясь к древню. А я тут же бросаю ему вызов на поединок. На что тот только довольно расхохотался.
— В-ранговый навык поединков у человека 151 уровня⁈ — при этом противник обрушил на меня сразу несколько мощнейших сканирующих техник. Но пробить мою маскировку он точно был не способен. — Я хотел сначала и тебя оставить в живых, но если так решила твоя самка, то так тому и быть… А мне самому очень пригодится подобный навык.
Мне же это тоже было очень выгодно, хотя бы потому, что если убить врага в таком поединке, то процент поглощения высших энергий еще возрастет. И это не считая пяти выпадающих при этом карт навыков, а также части похищенных обычных энергий, которыми обладает проигравший!
После этого Древень принимает мой вызов, и вокруг нас начинает разворачиваться поединочный круг. А мы покрываемся защитными умениями. И самое главное, именно сейчас я применяю «Усыпление бдительности» (С+, ⅕). Умение, нейтрализующее навыки вроде «предчувствия скорой смерти» или «ощущения опасности». И за секунду до окончания отсчета я намертво блокирую окружающее пространство. Так, чтобы противник не смог уйти телепортацией. Ну а сам он, насколько я понял, был не особо быстр, беря в основном своей непробиваемой защитой и огромной ударной мощью. Вот только что сможет его защита противопоставить удару В-рангового оружия?
Пространственный слом (В)
На этот раз я также вложил 75 тысяч единиц Божественной маны. И… Дендройда нарезало пространственными полостями на мелкую соломку. И, судя по всему, духовный урон сработал сейчас как надо, ибо, судя по сообщениям Системы, повторно воскреснуть он уже не пытался.
Внимание! Вы победили!
Внимание! Вы получаете! 12032 ОС!
Внимание! Вы поглощаете 57 единиц Истинной крови!
Внимание! Поглощенная Истинная кровь трансформируется в Божественную пси!
Божественная пси +57 (777)
Внимание! Ваш параметр «Плоть» увеличивается на 7 единиц! +7 (586)
Внимание! Ваш параметр «Мудрость» увеличивается на 5 единиц! +5 (990)
Идеально, успел подумать я, подрагивая от переполняющей меня чужой силы, фиксируя, как развеивается поединочный купол. А ещё наблюдая шок на лицах пришедших по наши души игроков.
Впрочем, любовался я ими всего мгновение, после чего меч направился в сторону их основного скопления и ударил еще раз, правда, на этот раз всего на 50 тысяч единиц Божественной маны.
Пространственный слом (В)
И да. На игроках были активированы какие-то С-ранговые защитные умения, вот только они сейчас лопались, словно пузыри, под воздействием гораздо более могущественной силы.
А на меня посыпался целый поток сообщений!
Внимание! Вы поглощаете 4 единицы Истинной крови!
Внимание! Вы поглощаете 5 единиц Истинной крови!
Внимание! Вы поглощаете 4 единицы Истинной крови!
Внимание! Вы поглощаете 6 единиц Истинной крови!
…
И, к моей радости, каждый из игроков обладал этим высшим параметром, притом в достаточно хорошем количестве, что мне сыпалось в среднем с каждого из них по пять единиц.
Притом, добившись нужного значения Божественной пси, я отключил перерабатывание энергии в этот вид сил и получал сейчас именно в виде Высшей праны! Так как времени на переключение выработки еще какой-либо другой энергии у меня сейчас просто не было.
Ну а дальше я погрузился в водоворот битвы, укрытый своей В-ранговой броней, подкреплённой огромным запасом мистических сил. Выпустил на полную свою «Ауру», что ещё больше замедляла моих врагов, и добивал их своим Жнецом.
Да и не сопротивлялись они особо. Ведь после мгновенной смерти своего предводителя и последовавшей после этого В-ранговой повторной атаки, что наполовину уменьшила их количество, остальные думали не о сражении, а о том, как бы только побыстрее унести свои ноги. А так как телепортация была мною перекрыта, им приходилось либо спасаться полётом, либо и в самом деле просто бежать.
Ну и как результат, трое противников все-таки скрылись. Притом среди этой троицы присутствовал и тот темный эльф, что был вторым по силе после главаря.
Жалко, конечно… И теперь неизвестно, как себя поведут власти терминала, когда узнают о том, что здесь вообще произошло. Впрочем, возвращаться назад мы пока и не планировали, так как поход наш только-только начался.
Истинная кровь +71 (879)
Ну а теперь пора вернуться в пещеру и начать собирать зависшие в воздухе полупрозрачные карты, ну и, конечно, сходить к месту нашего поединка с их главарем и посмотреть, какие пять карт я могу с него сейчас выбрать…
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    Глава 20 Интуитивное воздействие Божественной пси
Эретан-дор вышел в просторный зал, украшенный массивными фресками, выбитыми прямо в камне и изображавшими грандиозные битвы прошлого, что за несколько тысяч лет существования успело пережить это небольшое свободное поселение игроков. Из ложи этого величественного помещения открывался хороший вид как на само поселение, расположенное в огромной пещере внизу, так и на массивный коготь древнего бога, торчавший прямо посреди этой пустоты.
— Ты звал меня, собрат? — обратился он к стоявшему спиной к нему в ложе Великору, что также задумчиво взирал вниз на подконтрольный им поселок. Ведь встретившиеся в зале существа были двумя из шестнадцати великих старейшин, что заседали в Совете поселения, что выросло вокруг терминала, и по сути были его полноправными правителями.
Великор же был не просто одним из членов совета, он занимал в нем весьма важную должность, занимаясь разведкой и сбором информации по поводу всего, что происходит внутри подземной системной сферы с запертым внутри нее древним богом. Ведь их соседи и формальные союзники давно хотели бы поглотить последнее вольное поселение, которых всего какую-то тысячу лет назад насчитывалось целых три! Из шести, что строились вокруг системных терминалов. И предыдущие два таких населенных пункта пали под ударами не тварей хаоса, а, как ни странно, своих соседей, что, как голодные крысы, только и ждали момента, чтобы вцепиться своим невольным союзникам в горло в борьбе за новые ресурсы. Ведь контроль терминала давал невероятную силу, что можно было собирать самому, практически не прилагая для этого каких-либо усилий.
— Да. Брат мой Эретан-дор. Мои агенты передали мне новую информацию. Буквально несколько часов назад в поселение попала тройка новичков. Все они люди. Но главная из них, самка 366 уровня, определялась системой как «Оракул». Или весьма сильный обладатель Эфира. И хоть «древний» значительно уменьшает их способности просматривать вероятности будущего, они весьма перспективны, и несколько таких имеется как в моем подчинении, так и на службе у других старейшин. Моему заму стала известна информация о ней, и я сразу отправил соглядатаем передать ей предложение о сотрудничестве.
Вот только оракул не стала задерживаться в поселении, практически сразу осмотрев и покинув его.
— Она направилась в ничейные территории? Глупый ход для оракула, ведь она должна была предвидеть, чем это для нее закончится! Ведь хоть 366 уровень — это немало, первая же тварь, находящаяся на пике Великого сосуда, быстро сожрет ее. — высказал Эретан-дор.
Я тоже так подумал, усомнившись в способностях той ведуньи, но потом мои агенты доложили следующее. На выходе к ним прицепилась одна из достаточно сильных группировок некоего Малькора.
— Того самого кровавого древня, которому покровительствует седьмой Великий старейшина?
— Верно. Насколько я знаю, они тоже сделали ей предложение о сотрудничестве и, получив отказ, не довольствовались этим, — кивнул Великор. — Седьмой старейшина не всегда прибегает к свободному найму, иногда предпочитая вести дела через вот таких вотажников вроде Малькора.
— И она теперь будет работать на него? — не выдержал паузы пятый старейшина.
— Это-то и самое интересное, что нет. Группа древня довольно быстро нагнала их в туннелях, вот только Оракул выставила против него в поединке своего бойца. Человека всего 151-го уровня. И тот за считанные секунды уничтожил подчиненного седьмого старейшины. А потом они с Оракулом напали и на его отряд, практически полностью перебив этих вотажников. И сделали это благодаря использованию В-рангового оружия, как сообщили немногие выжившие, вроде как связанного с концептом пространства.
После этого в ложе наступила довольно долгая тишина. В которой Эретан-дор раздумывал над этой новой информацией.
— Сильный Оракул, конечно, не помешает… Да и человек, что ее прикрывал, наверняка скрывал свой истинный уровень, и, скорее всего, он на самом деле гораздо сильнее… Но как бы там ни было, это всего лишь люди… Хоть и высокоуровневые. А значит, долго удержать в своих руках столь ценную вещь не смогут. Но хорошее Божественное оружие способно будет дополнительно усилить любого из нас, и если мы оставим его этим слабакам, то его просто заберут себе другие… Тем более что в тех местах активизировались рейдовые группы от Владыки демонов и Владыки Драконидов. Только надо спешить… Ведь седьмой Великий старейшина бойцов, которого там и потрепали, тоже знает о наличии у них Божественного оружия и захочет заполучить его себе.
* * *
Победа над нагнавшей нас бандой древня дала мне немало уверенности в себе и дополнительных сил. Что ни говори, а у каждого игрока оказалось немало Истинной крови! Гораздо больше, чем можно получить с тех же тварей.
Хотя с моральной точки зрения убивать игроков, конечно, нехорошо. Да и система была против такого уничтожения своих ресурсов, которые она так старательно забрасывала на эту миссию.
Внимание! На вас наложено системное наказание!
Награда за вашу голову — 18 000 ОС! Убивший вас не получит наказания от Системы!
Время действия 7 дней!
Не самое сильное наказание… Однако оно дает понять, что если и убивать в дальнейшем игроков, то лучше делать это в системном поединке, за который такие санкции не предусматриваются. Да и выгодней там это делать, конечно, чего уж тут говорить.
Ну и самое главное! После этой стычки я получил возможность влиять на реальность третьей своей высшей силой.
Внимание! Ваш параметр «Божественная пси» достиг 750!
Вы получаете умение «Интуитивное воздействие Божественной пси» (С++, 1/1).
Интуитивное воздействие Божественной пси (С++, 1/1). Ваша Божественная пси стала невероятно сильна. И теперь вы можете влиять ей на окружающую реальность так, как вам заблагорассудится.
Ха! На чём бы её испытать?.. И, заметив метрах в двадцати от себя вылезшую из норы и подозрительно оглядывающую окрестности небольшую тварюшку, сконцентрировался на этой энергии.
— ПОЛЗИ СЮДА! — скомандовал мелкому зверю. При этом навыков управления животными, тем более животными, что являются тварями хаоса, у меня, конечно же, не было. Но вот монстрик затрясся, словно у него начался странный припадок, после чего, неуверенно перебирая лапами, поплелся в мою сторону. При этом он иногда замирал, словно борясь сам с собой, но не в силах ослушаться приказа. И вот он, трясясь и подрагивая, замер у моих ног.
— СВОБОДЕН! — скомандовал я. И тварь моментально, словно юркая ящерица, рванула назад, сразу исчезнув в своей норе.
Поразительная власть… Которой обладают боги, не используя всякие костыли вроде навыков… И хоть энергии я на это потратил порядка пяти тысяч единиц, притом не обычной, а именно божественной пси, такая сила немного пьянила.
Так, а теперь новый эксперимент…
— ВЫЛЕЗАЙТЕ ВСЕ! — и вокруг меня распространилось целенаправленное желание того, чтобы все твари, что находятся подле меня, выбрались из своих нор. При этом теперь я использовал не только Божественную пси, но и Изначальную прану, а также Божественную ману!
Или, другими словами, и иные свои высшие энергии, которые перевалили за 750 единиц и которыми я также теперь мог влиять на реальность. И вокруг меня всякие разные твари начали выбираться на поверхность, подрагивая и застывая там. Я же увидел сотни самых разных небольших созданий, что, как оказалось, копошились всё это время под моими ногами. И что самое интересное, когда я применил сразу несколько разных имевшихся в моем распоряжении высших сил, я чувствовал, что энергии у меня тратиться на это действие стало меньше, а управлять влиянием на реальность теперь получалось немного проще.
И, видимо, дело тут было как раз в удачных связках из этих самых энергий. Например, пси и прана идеально дополняли и усиливали друг друга при воздействии на живых существ. А попробуй я поднять своей силой мысли, скажем, вон тот валун…
И крупный камень тут же по моему желанию замирает в воздухе, так тут высшая прана только мешалась бы, и я инстинктивно трачу на это воздействие Божественную ману и Божественную пси. И чем больше у меня будет вариантов воздействия на реальность самыми разными силами, тем сильнее я стану!
Поэтому следующая высшая энергия, которую я решил довести до 750, будет бессмертная ци. Тем более что мне будет проще расплачиваться этой энергией с моими провидицами, ведь у них этот вид высшей энергии, в отличие от всех других имевшихся у меня, присутствует, притом в немалых количествах. И да. В дальнейшем решил четверть поглощенных высших параметров перекидывать им. Ведь находить тварей в этих коридорах, зная их примерное количество и силу, без их помощи было бы гораздо труднее и дольше. И как следствие, без них я бы, бесцельно мечась по туннелям, зарабатывал бы в разы меньше.
Ну и еще приятным бонусом к сегодняшнему дню были некоторые навыки, что я получил с павших сильных врагов.
И парочкой из них были, например, такие:«Тело древнего» (С+), «Кости древнего» (С+),
«Трансформация кожи праной» © . То, что позволит мне пройти несколько дополнительных трансформаций своего тела праной и получить-таки «Тело древнего». Ну и мои провидицы просветили меня, что если мне получится получить сразу несколько мистических тел, то теоретически появляется шанс объединить их в нечто гораздо большее. Правда, самим им хоть и была известна подобная информация, в живую они никого такого не знали, ведь на их родине прокачивали, как правило, только два вида мистической энергии, одной из которых была в обязательном порядке духовная энергия. Вторая же энергия могла меняться в зависимости от того, какому дому принадлежит тот либо иной род космических кочевников.
Также с противников мне выпало аж три Дао!Огненной жизни, Ветра и Земли.
А также мне досталось несколькоВеликих сосудов вечности, Душ Мудреца, Великого сосуда вечности и даже отдельно несколькоКровавых Душ. Притом большая часть этого богатства досталась мне именно с их предводителя, убитого в поединке. Ведь там я эту добычу мог самостоятельно выбирать.
Да. У меня был, конечно, навык, с помощью которого я мог просмотреть и заранее заменить выпавший лут, но я потратил его на выбор награды с той огромной Ивы. Благодаря чему мне достался навык, который, как мне кажется, было просто не найти в каталоге.Безмятежность великого древа (С++, ⅕).
Безмятежность великого древа (С++, ⅕). Умение, созданное древним существом хаоса, позволяющее внушить своей жертве спокойствие, безмятежность и доверие к кастующему навык. Ни один навык, связанный с определением опасности или определением скорой смерти у жертвы в зоне действия умения, не срабатывает. Умение потребляет большое количество праны, пси и эфира. При добавлении высших энергий качество и сила навыка значительно возрастают.
Навык для работы, требующий сразу три вида мистических сил! И хоть эфира у меня еще не было, я надеялся, что тот скоро у меня появится, прекрасно понимая, что этот навык значительно сильней и качественней моего умения из школы «Охотников на монстров».
Также мне с уничтоженной ватаги досталось немало оружия самых разных рангов и артефактов. Впрочем, ничем относящимся к В-рангу ватага бандитов не обладала. И кстати, в их пространственных артефактах было немало всевозможных клешней и даже панцирей тварей. И сейчас я понимаю, что те же когти и клешни также можно сдавать в терминал, получая за них ОЗ. А значит, у моих подчинённых теперь ещё больше прибавится работы, ведь не полезу я сам отрывать какой-то там коготь, когда мне есть кому такие дела делегировать.
* * *
Ну а после мы решили направиться подальше от основных маршрутов игроков. Как я уже ранее описывал, сам Древний бог лежал в земле опрокинутый головой вниз! Притом, судя по тем картам, что у меня сейчас имелись, его голова была чем-то рассечена почти пополам. Именно поэтому из всех его звезд, находящихся на черепе, сейчас работали только две. Ну а нанеся ему столь сильное повреждение, его после как бы взяли и швырнули рассеченной головой вниз в эту планету. И, понимая это, остается только с благоговением думать о масштабах происходящих в этом мире разборок.
Так вот. Ступни древнего торчали сверху. Именно тут примерно на одном уровне и располагались все шесть терминалов игроков. Прикрывая своей немного растянутой сетью поверхность планеты от полчищ живущих внизу тварей. Ну и дальше вдоль его ног игроки постепенно спускались вниз. Причем слабые группы охотников сражались с тварями недалеко от контролируемых земель. Здесь сильных монстров было не так много. Более сильные группы опускались ниже, достигая, скажем так, голени древнего, где тварей было еще больше, как и росла их сила. Ну а самые могущественные игроки спускались аж до колен древнего бога.
Дальше, насколько я понял, никто не ходил. Ну а кто зарисовал всю остальную карту с разрезанной головой, остается и вовсе только гадать, так как возле самих звезд или его головы обитают только существа В-ранга, постоянно сражаясь за территорию между собой.
Мы же не пошли по излюбленным дорогам игроков, ведущим вдоль его костяка, а решили спускаться вниз, немного отдаляясь от его основного тела. Так мы достаточно сильно удалимся от владений игроков, но при этом не соберем на себя самых сильных монстров. Ведь те предпочитают находиться как можно ближе к самому скелету.
* * *
И вот сейчас мы двигались в выбранном направлении уже два дня. Что интересно, тут и там нам попадались следы каких-то полуразрушенных строений, видимо, игроки в свое время пытались закрепиться на этих территориях, да вот только у них это почему-то не получилось.
— Вон в том правом коридоре есть одна крупная тварь и куча мелочи, — в очередной раз проговорила Тарна.
После чего я, вздохнув, направился в нужное направление. Выходя в небольшую пещерку.
Разрушение разума (С+, ⅕)
Бью я в тварь, что имела второй ранг Великого сосуда Вечности, парализующим его сознание импульсом. Притом напитанным не обычной, а Божественной пси. С тех пор как мой параметр Божественной пси в несколько раз по количеству обогнал параметр Разум, я не видел смысла тратить на заклинания обычную энергию. Да и каждая единица божественного параметра производила гораздо больше энергии, нежели единица параметра Разум. Ну а беспокоиться за сохранность мозга твари после таких атак я не собирался, ведь участь их была так и так предрешена.
Ну а дальше, пока тварь застыла, телепортируюсь к ней и сношу голову своим Жнецом. Ведь эту связку я уже порядочно так отработал.
Внимание! Вы получили 4254 ОС!
Внимание! Вы поглотили три единицы Истинной крови!
Происходит преобразование энергии…
Внимание! Вы получили три единицы Бессмертной Ци!
Ну а далее я сажусь прямо на пол, наблюдая за тем, как в пещеру вломились мои провидицы, начиная убивать мелких тварей… Хотя как мелких? Многие из них были размером с приличного теленка. Вот только по сравнению со своими родителями все они были словно мальки.
И, кстати, убивала их в основном только младшая из сестер, а Тарна подстраховывала ее и нравоучительным голосом указывала ей на все просчеты, которые та допускала во время боя.
— Телепортируйся ему за спину… Вот! Стой! Ну зачем же так! — неслось сейчас с её стороны.
— Да какая разница! Червя-то я все равно убила! — высказала устало Диона. Которая, кстати, на данный момент благодаря такой интенсивной прокачке подбиралась уже к девяностому уровню.
— Да? А кто тогда словил тот импульс праны от вон того затаившегося червя? — парировала ей старшая. — Не будь твоя броня так хороша, ты бы уже осталась без одной ноги.
Я же достал из артефакта бутерброд и решил перекусить. Ведь пока мой демон пройдет и вырежет из тварей все клешни и ядра. Пока предсказательницы, вновь объединившись в свою формацию, просмотрят варианты развития будущего, пройдет минуты три, а может, и все четыре.
— Вижу. — выкрикнули наконец обе провидицы. — Если пойдем вон туда, там всего через семьдесят метров будет огромный зал.
Не мешкая, тут же направляемся в нужную сторону и меньше чем через полминуты оказываемся у выхода из нашего прохода, обозревая действительно огромную пещеру. Сами мы выглядываем в одном из многочисленных лазов, расположенных под потолком. Поэтому вид нам открывается просто отличный. Сотни самых разных червей, что копошатся внизу среди зарослей мха, и три огромных создания, что возлежат в самом его центре.
Некоторое время рассматривал эту пещеру, обводя взглядом ее окрестности. После чего повернулся к ведуньям, что застыли рядом. — Это место, пожалуй, нам подходит.
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    Глава 21 Новое место для медитаций
И в данном случае меня интересовали даже не черви, которые буквально кишели в этой пещере, а само это место, которое достаточно далеко находилось как от поселений игроков, так и от основного костяка древнего бога, рядом с которым предпочитают обитать самые матерые твари. Единственное, что мне осталось сделать, так это зачистить эту пещеру от монстров.
Ну и, конечно, в первую очередь стоило заняться теми тремя огромными особями, что буквально сплелись там в центре пещеры, где возвышается небольшой холм. При этом умения показывали, что каждая из них находится на пике Великого сосуда вечности © и обладает огромной силой.
Древний червь. Самец. Великий сосуд вечности (С, 5/5). Уровень силы очень высокий.
Древний червь. Самец. Великий сосуд вечности (С, 5/5). Уровень силы очень высокий.
Древний червь. Самец. Великий сосуд вечности (С, 5/5). Уровень силы — наивысший.
Именно поэтому решил закончить всё одним быстрым ударом. Тем более если учитывать, что если у двух червей уровень силы оценивался как очень высокий, то у ближайшего ко мне самца как «наивысший». А это наверняка значило, что он вплотную подошел в своем развитии к границе перерождения на В-ранг.
Усыпление бдительности (С+, ⅕) я, кстати, сейчас носил активированным круглосуточно. Ведь с моими нынешними запасами энергии я свободно мог себе такое позволить. Именно поэтому попадавшиеся мне на пути твари меня, как правило, не опасались и почувствовать исходящую от меня для них опасность, в большинстве своем, не могли.
Да и червяки, судя по всему, ведут себя максимально расслабленно, не опасаясь никакой угрозы и явно ощущая себя здесь полными хозяевами положения. И это только играет мне на руку.
Далее разгоняю себя, запустив бешеную циркуляцию ци и праны по телу, буквально снова ощущая, как замер весь остальной мир. Достаю «Жнеца» и телепортируюсь вперед, так чтобы в зону моего удара попали сразу все три существа.
Пространственный слом (В)
В этот раз я не пожалел силы, вложив в удар сразу сто пятьдесят тысяч единиц божественной маны!
И хоть та самая тварь, опасность которой оценивалась как наивысшая, встрепенулась, всё равно что-то почувствовав и даже активировав какие-то свои защиты, никому из них это не помогло. А клубок из тварей разлетелся по всей пещере в виде фарша, накрывая собой половину пещеры.
Внимание! Вы получаете 19657 ОС!
Внимание! Вы получаете 16654 ОС!
Внимание! Вы получаете 27937 ОС!
Внимание! Вы получаете 965 Уровень!
Внимание! Вы получаете 966 Уровень!
Внимание! Вы получаете 27 единиц параметра «Истинная кровь» («Изначальная прана»)!
Внимание! Вы получаете 23 единицы параметра «Истинная кровь» («Изначальная прана»)!
Внимание! Вы получаете 46 единиц параметра «Истинная кровь» («Изначальная прана»)!
Внимание! Исходные параметры трансформируются…
Внимание! Вы получаете 96 единиц параметра «Бессмертная ци»! +96 (411)
Внимание! Ваша Родословная Бессмертного увеличивается естественным образом! +1 (3)
Внимание! Вы получаете 3000 ОЗ!
Далее выпускаю Дракона, Демона, Драконида и Гиганта, чтобы они разделались с кишащей вокруг мелочью и сами заработали себе хоть сколько-то Очков Заслуг, как слышу сдавленный вскрик со стороны провидиц. И вместе с тем сам начинаю ощущать жар опасности, которая сгустилась надо мной.
— Осторожно! Оно там, внизу! — выкрикнула Тарна, указывая на тот холм, на котором ранее кучковались огромные черви.
И в этот момент этот холм буквально взрывается, и из-под него выбирается еще более огромная туша, чем все те три монстра вместе взятые, что сидели сверху.
Малый лорд хаоса (В). Уровень 1. Самка. Опасность: Смертельная.
Единственное, что радовало, так это то, что этот огромный червь только вступил на В-ранг и был даже слабее того, которого я уничтожил под северным замком, где я ранее захватил ледяного дракона. Да и вообще это существо было не бойцом, а скорее огромным неповоротливым инкубатором, что и заселил всю эту пещеру своими более мелкими версиями.
И дракон, который уже успел взмыть над сводом пещеры, сразу выплюнул в червяка мощным импульсом энергии холода. Впрочем, так как моя огромная летающая рептилия находилась к червю ближе всего и была самой крупной из нас, местный босс… Хотя, учитывая, что умение показало, что босс локации — это самка, то как тогда его вообще назвать?
Вот такие мысли порой проскакивают в одном из сознаний, когда время тянется словно кисель, а твой мозг разогнан в несколько раз.
В общем, она также выбрала дракона первоочередной целью, харкнув прямо в него огромным энергетическим сгустком. Вот только если от атаки дракона червь просто болезненно взвыл, то дракона ее энергетическим плевком сначала впечатало в потолок пещеры, после чего он штопором пошел падать вниз.
Гигант тоже метнул в червя свою технику, отвлекая того от добивания падающего вниз дракона, после чего, когда в него отправился ответный плевок червя, ушел телепортацией в сторону. Всё-таки не зря я разорился ему на минимальный набор навыков вроде телепортации, бессмертного, полёта и прочих, что могли в разы увеличить его эффективность. К тому же дальше он сам их уже потихоньку прокачивал своими силами.
Драконид и демон, также постоянно перемещаясь, чтобы самим не попасть под атаку, ударили мощными навыками, делая той больно и еще больше отвлекая ее внимание. А плевки создания, хоть и были невероятно мощные, выплевывались ею не чаще раза в три секунды и, кроме дракона, так больше ни в кого и не попали.
Ну и самое главное, мои бойцы дали мне достаточно времени, чтобы я смог еще раз ударить Жнецом, только на этот раз вложить аж 200 тысяч единиц энергии!
Внимание! Вы получаете 46487 ОС!
Внимание! Вы получаете 967 Уровень!
Внимание! Вы получаете 117 единиц параметра «Истинная кровь» («Изначальная прана»)!
Внимание! Исходные параметры трансформируются…
Внимание! Вы получаете 117 единиц параметра «Бессмертная ци»! +117 (528)
Внимание! Ваша Родословная Бессмертного увеличивается естественным образом! +1 (4)
Внимание! Вы получаете 10000 ОЗ!
Вот это я понимаю рост! Всего-то для этого надо валить В-ранговых и тех, кто уже близок к ним монстров.
Внимание! Ваш параметр «Бессмертная ци» достигает 500!
Вы получаете особенность Познание Дао (С++ 1/1).
Познание Дао (С++ 1/1). Ваша Бессмертная Ци меняется, облегчая вам познание своего Дао.
Ну а далее как провидицы, так и мои боевые помощники отправились зачищать пещеру от всякой мелочи. Что, честно говоря, и сама уже начала разбегаться в разные стороны.
И хоть среди этой толпы было, наверное, десяток еще червей с великими сосудами вечности, с которых можно было бы, наверное, по несколько единиц высших параметров получить. Но я уже был слишком измотан для этого…
И не столько прошедшим днем, сколько получением огромного количества Бессмертной Ци, которая еще и Родословную Бессмертного за собой немного вверх подтянула. А это огромная нагрузка на энергосистему да и организм в целом. Ведь Родословные сильно влияют на него, постепенно перестраивая под себя.
* * *
Следующие несколько часов потратили на уборку в этой пещере. Ведь я планировал тут на какое-то время задержаться, а медитировать рядом с кучами дохлых червей мне, например, не очень-то нравилось.
Чего, кстати, нельзя было сказать про гиганта и дракона. Ведь они находили их вкусными и интенсивно не только жрали, но и собирали в свои пространственные хранилища, которые я им для этого специально раздал.
Дракон тот вообще поначалу еле двигался. Уж больно его атакой червяка и дальнейшим падением вниз приложило. Но у него был четвертый ранг Великого сосуда вечности, укрепивший его тело, сильные навыки исцеления на пране и огромная природная регенерация, что довольно быстро вновь поставили его на ноги.
Ну и самое главное, я не только собрал ядра со всех убитых здесь тварей, но и карты навыков.Великий сосуд вечности (С, 5/5), Гигантизм (С, ⅕) иКровавая душа (С, 5/5) с первой тройки червей. И, кстати, это значило, что хотя бы один из них каким-то образом сумел создать себе Кровавую душу, чего монстры почти никогда не делают.
С главного же монстра мне достались:Источник вечности (В) иПлевок древнего монстра хаоса (В-). (Заполнение 411 765/500 000)
Первое понятно, это сгущенная Системой энергетическая особенность, а второе — это, видимо, и есть те самые его смачные плевки, которыми он приложил дракона. И хоть для В-ранга такой навык был откровенно слабоват, на что, кстати, указывал и минус после ранга навыка, зато в него можно было вкладывать сотни тысяч единиц Изначальной праны! Которой у меня, кстати, запасено в кольце достаточно, чтобы сделать немало таких плевков.Кольцо древнего павшего бога (В). Хранилище праны (436 000/436 000).
Поэтому сразу выкачиваю практически весь опыт из переносимой с собой филактерии и, заполняя карту опытом, изучаю ее!
Что касательно потраченного опыта, то в этих пещерах недостатка в нем нет. Поэтому уверен, что потраченное быстро ко мне вернется. Зато у меня появилось умение, способное работать без В-рангового оружия и при этом сравнимое с ним по силе.
Ну а в этой самой пещере я планировал развернуть свой улучшенный«Великий зикурат сбора праны (С++⅗)».
Правда, начал я потихоньку. Ведь здесь, в непосредственной близости от древнего бога, концентрация праны и так зашкаливала. И стоило мне создать первый контур массива, стягивающий энергию всего с десятков метров вокруг, как плотность энергии в эпицентре повысилась практически на порядок. И, пожалуй, попади туда кто-то уровня всего лишь Большого сосуда вечности, его бы просто раздавило той огромной силой, что была сконцентрирована там.
Дальше я слегка модернизировал этот первый круг, значительно расширив его так, чтобы во внутреннюю часть массива смог залезть даже дракон. Пусть ему для этого и придется свернуться кольцом.
Правда, увеличение внутренней территории довольно резко уменьшило общую энергетическую плотность энергий внутри. Поэтому далее я занялся созданием второго контура, что собирал энергию уже с площади радиусом более сотни метров. Ну а внутри снова началась баня, словно ты попал в какой-то хамам, где вместо пара в воздухе стоит концентрированная прана.
И я с парой помощников внутри этого массива прогонял прану по меридианам, когда меня окликнула Тарна. — Точно не уверена, но, кажется, минут через пять у нас тут будет гость. Притом весьма сильный.
Далее отзываю свою небольшую армию. Ведь это мой козырь, а их положено не раскладывать сразу на всеобщее обозрение, а прятать и доставать только в нужный момент.
И спустя указанное провидицей время в пещеру, совершенно не таясь, зашел новый игрок.
Игрок ©. Темный эльф ©. Уровень 186.
Что интересно, пришедший вполне осознавал свою силу и даже и не думал прятаться.
— Приветствую вас, собратья, игроки и сограждане свободного города, — с улыбкой поклонился он. — Вас было достаточно легко найти. И любой, кто хоть как-то умеет читать духовные следы, смог бы вас выследить от зала, где вы прикончили старого Малькора и его группу.
Ага… А вот это, по всей видимости, и есть представитель закона или, может даже, один из тех самых загадочных членов совета, что управляют вольным городом. Впрочем, он вскоре развеял мои сомнения, сам всё нам объяснив.
— Вы уничтожили одну из сильных групп добытчиков, что в конечном счете ослабило всё наше поселение в целом. Оно хоть и самое многочисленное из всех прочих, вот только и получаемые ресурсы у нас также расходуются не на владыку и пару его кормных лордов, а на огромную толпу. Поэтому каждый новый сильный воин у нас на большом счету, и то, что вы сделали, очень многих расстроило. Тем более покровительствующего тому отряду Седьмого старейшину, который буквально хочет вашей крови.
— Ну и вы же не просто так сообщили нам о таких крупных проблемах, но и наверняка уже имеете какое-то их решение? — улыбнулся я, уже начиная понимать, к чему тот ведёт.
— У меня есть неимоверно выгодное для вас предложение, — довольно кивнув, продолжил тот. — По словам выживших из того отряда, у вас имеется В-ранговое оружие, которое вы можете передать мне, правой руке третьего старейшины Эретан-дора! Он один из сильнейших старейшин в свободном поселении, и в этом случае он возьмет над вами покровительство. А значит, больше никто не сможет после этого вас тронуть. Более того, он готов за такой щедрый взнос на наше общее дело предоставить всей вашей группе огромную скидку при пользовании терминала в дальнейшем! И тогда вы будете платить не 50% от суммы ваших операций там, а всего 30%! Так же, как и весьма высокопоставленные игроки, что занимают высокие должности в руководстве поселка и проработавшие на него не один десяток лет! Ну и, конечно, старейшина готов взять уважаемого оракула на очень хорошую, безопасную и весьма хорошо оплачиваемую работу.
После этого он сделал довольно продолжительную паузу, как бы давая время осознать все выгоды своего щедрого предложения. Которое простыми словами означало: «У вас проблемы. Поэтому гоните Божественный меч. Тогда мы возьмем вас под свое крыло и от щедрот добавим скидку в 20%. А… Ну и еще хотим, чтоб ваш оракул работал теперь на нас». Просто огонь, а не предложение… Ничего не скажешь.
— В противном же случае… — продолжил наконец он. — Мне приказано в качестве возмещения нанесенного вами ущерба силой изъять у вас этот артефакт.
Ну теперь и вовсе всё стало на свои места. Самый банальный кнут и пряник в деле. Единственное, непонятно, почему он так уверен в своих силах? Ведь Малькора-то мы завалили, а он, конечно, сильнее его, но не настолько, чтобы прям в разы… Или думает, что у нас не так много Божественной маны, и Божественный артефакт сейчас разряжен. Ведь если бы у меня было, скажем, всего двадцать или тридцать единиц Божественной силы, то заряжал бы я его действительно многие дни, если не недели. И то, что Божественной силы у меня почти под тысячу единиц. Или почти как у первого уровня Младшего бога, ему неведомо. И что повторно заполнить хранилища Божественной маны я могу всего за один или два дня, он не знает.
Впрочем, чего тут гадать. Хочет сражаться и отобрать моего «Жнеца», да кто я такой, чтобы ему мешать. И я бросаю ему вызов на поединок, от чего довольная улыбка на его лице сменилась удивлением и даже недоумением. А после того как он понял, что навык поединков, который ему бросили, В-ранга и может получить с проигравшего сразу пять карт и часть силы, и вовсе там промелькнула неуверенность. Ведь, кажется, только сейчас его посетила мысль, что он, несмотря на какие-то возможные козыри в своих руках, может и проиграть.
После этого он, наверное, с полминуты стоял и молча сверлил меня взглядом. И неизвестно, чем бы там могло всё закончиться, но девчонки вдруг резко встрепенулись, выкрикнув, что у нас сейчас будут какие-то сильные гости.
После чего эльф моментально покрылся какой-то невероятно качественной невидимостью, что значительно превосходила мою собственную, ведь я его действительно перестал видеть и только ощущал по хитро поставленной на него метке, что он еще и сбежал на несколько слоев пространства в глубину. Видимо, так, чтобы его точно не обнаружили.
А перед нами пространство вспучилось, и из портала вышел огромный четырёхметровый демон.
Игрок ©. Высший древний демон (С+). Уровень 397.
А следом за ним солидно выступила весьма внушительная делегация из десятка игроков. И вся эта группа состояла из С-ранговых существ, средний уровень которых был сотый! И эти ребята точно не принадлежали свободному поселению. Ведь их главарь был сильнее большинства его старейшин. А здесь, за пределами территории, подконтрольной терминалам, властвует закон силы.
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Внимание! Пространство заблокировано!
Первое, что сделал демон после своего появления, так это перекрыл нам возможности для побега. Стандартный ход для любого сильного существа, которое не хочет долго и глупо гоняться за своими врагами по бесконечным туннелям.
Внимание! Вы находитесь внутри закрытой формации Непреодолимой Крови!
И следом над нами возник огромный красный купол, чем-то похожий на мой «Купол праха», что я могу создавать при помощи Амулета Предводителя (В). Только здесь, видимо, основной функцией было не убийство тех, кто сквозь него проходит, а скорее удержание накрытых им существ. Ведь особой опасности я при мысли коснуться его или даже попытаться сквозь него пройти не ощутил. А значит, скорее всего, это просто обычное силовое поле, только раскинутое на огромную площадь, и думаю, что за несколько мощных ударов, вложи я туда побольше энергии, смог бы даже его пробить. Вот только кто мне это проделать даст?
— ПАРА ЧЕЛОВЕК И ОРАКУЛ… — задумчиво проревел демон. — ВЕСЬМА НЕПЛОХАЯ ДОБЫЧА, УЧИТЫВАЯ ВАШИ УРОВНИ И ТВОЮ ВЕЛИКОЛЕПНУЮ БРОНЮ, ОРАКУЛ!
— Мы принадлежим к свободному поселению и являемся вашими союзниками! — напомнила ему Тарна. В ответ которой раздался только громогласный смех.
— АРХАНОН ДАВНО БЫ УЖЕ МОГ ВЫЖЕЧЬ ВАШЕ СВОБОДНОЕ ПОСЕЛЕНИЕ. ВОТ ТОЛЬКО ЕМУ ИНТЕРЕСНО СМОТРЕТЬ ЗА ТЕМ, КАК РАЗВИВАЮТСЯ И КОПОШАТСЯ РАЗУМНЫЕ БУКАШКИ ВРОДЕ ВАС. СЛОВНО ПОДРАСТАЮЩИЕ ВКУСНЫЕ РЫБКИ В ПОЛНОМ КОРМА АКВАРИУМЕ. — с каким-то каркающим смехом прогремел на всю пещеру он.
И это действительно было проблемой. Ведь благодаря ранее собранным мной знаниям этот самый Арханон был сильнейшим из всех владык, сумевшим пробудить в себе первую Великую звезду праны! А значит, был никак не ниже четвертого уровня на В-ранге. Притом вполне возможно, что его истинная сила была еще больше. Ну и самое главное, он имел как минимум одного клона, что также перешел на В-ранг.
По сути, не опасайся он, что против него объединяться все остальные Владыки, думаю, он мог бы уже давно подчинить себе все шесть терминалов. Сейчас же он просто оставался сильнейшим в системе, что находиться в некотором шатком равновесии.
И вот здесь мне угораздило нарваться на одного из его лордов. Ну или невероятно могущественных помощников. Притом, судя по тому, что тот заблокировал пространство и растянул над нами свой купол, отпускать никого из нас отсюда он не планировал.
— И все же мы попросили бы старшего отпустить нас. Дабы не нарушать устоявшийся порядок вещей. — сохраняя спокойствие, ответила Тарна.
— Ха-ха-ха, — немного сбавив громкости, расхохотался демон. — Согласен отпустить твоих… слуг. Но ты будешь теперь моей. — указал он на нее пальцем. А ей самой пришло сообщение о том, что демон желает сделать ее своей рабыней.
Далее, переглянувшись, мы еще секунду смотрели друг на друга, после чего я просто кивнул. А девушка вновь повернулась к нашему незваному гостю. — Хорошо. Я согласна буду стать твоей рабыней на срок в 10 лет, если ты одолеешь моего бойца. — Указала она на меня рукой.
И тут уже я бросаю демону вызов на поединок. На что тот удивлённо и даже подозрительно уставился в мою сторону, начиная обдавать многочисленными сканирующими навыками. Видимо, наличие у меня В-рангового навыка поединков не на шутку его насторожило.
Да и, несмотря на работающее у меня сейчас в постоянном режиме «Усыпление бдительности», он явно ощущал от меня какую-то опасность, и это, видимо, также вызывало в нем немало подозрений. Несмотря на то, что он был на 100% уверен в своей победе над таким жалким существом, как человек 151-го уровня, каким я выглядел для всех окружающих.
Я же, видя, что схватки между нами все равно не избежать, предпочел бы сразиться с ним именно в поединке, получив с него больше энергии и карт. Да и так он не смог бы сбежать от меня, когда почувствовал бы, что проигрывает. Если же поединок он не примет, то наверняка спустит на нас своих помощников, а учитывая, что уровни у тех в районе сотого и их достаточно немало, это может закончиться лишними ненужными жертвами уже со стороны моих бойцов, которых я буду вынужден призвать в ответ.
— Только я должна предупредить, что у него имеется В-ранговое оружие! И я советовала бы вам не принимать этот вызов, разойдясь с нами миром. — проговорила провидица.
Видимо, она просчитала различные варианты развития будущего и выбрала наиболее оптимальный из них. Решив рассказать, что у меня имеется В-ранговый артефакт. Тем более что особой тайной это после битвы с предыдущей бандой и не являлось, и всё равно скоро станет известно всем заинтересованным сторонам, наверняка имеющим свои уши и глаза в вольном поселении.
Ну а главное было в том, что это моментально дало свои плоды. Так как демон сразу расплылся в улыбке, моментально приняв мой вызов. Ведь он получил для себя простое объяснение того, почему его могло обжигать чувством опасности. Ну и заодно он заглотил этот жирный крючок, ведь иметь перед собой слабака с таким артефактом и упустить его он уже просто не мог.
— ХА! СЕГОДНЯ НЕВЕРОЯТНО УДАЧНЫЙ ДЕНЬ! — рассматривая, как расширяется вокруг нас поединочный купол, довольно проговорил он. — Я ПРИНИМАЮ ТВОЙ ВЫЗОВ, ЧЕЛОВЕК! ТЕМ БОЛЕЕ ЧТО ПО СЧАСТЛИВОЙ СЛУЧАЙНОСТИ У МЕНЯ ТОЖЕ ИМЕЕТСЯ КОЕ-ЧТО ТАКОГО ЖЕ РАНГА! А ЗНАЧИТ, НАШ ПОЕДИНОК МОЖЕТ СЧИТАТЬСЯ ЧЕСТНЫМ!
И в этот самый момент кольцо на его руке ожило, а сам он стал покрываться слоем чёрной, поблескивающей в редких источниках света брони.
В-ранговая броня! А не перестарался ли я, играя в слабака? Ведь покажи я ему свой истинный, близкий к тысячному уровень, вполне возможно, что он не рискнул бы на нас напасть… Впрочем, всё это уже не исправишь… Хотя один способ всё вернуть назад у меня, конечно, имеется, но использовать его я пока не буду. Тем более сейчас как раз идеальный способ проверить свою всё возрастающую мощь! Сразившись с реально сильным противником.
— ТЕМ БОЛЕЕ ЧТО, КРОМЕ БРОНИ, НАШИ АРТЕФАКТОРЫ СНАБДИЛИ МЕНЯ ЕЩЕ И ЭТИМ! — с ухмылкой проговорил он, после чего в его руках появился чудовищного вида инструмент… И походил он очень на мой собственный «Секатор», созданный из клешни младшего бога. Только его оружие было немного побольше. Да и форма его слегка отличалась. Притом не оставалось никаких сомнений, что эта острая штука — часть тела какой-то невероятно сильной в прошлом В-ранговой твари.
А значит, у него не только божественная броня, но и оружие! Впрочем, все эти мысли я обдумывал всего одним из своих дополнительных потоков сознания. Остальными же готовился к битве. Раскручивал циркуляцию энергии внутри своего тела, становясь в разы быстрее и сильней. А также перешел в С-ранговую свою универсальную боевую форму, став размером с небольшой дом, а заодно поглощением восполняя потраченную на это преображение и создание поединочного купола энергию.
Единственное, над чем я все еще раздумывал, так это над тем, применять ли мне своих клонов или все же получится справиться своими силами. И после долгих мгновений разогнанного до огромных скоростей мозгового штурма решил пока отложить этот свой козырь.
А между тем мы оба оказались готовы к бою. Противник тоже облачился в С-ранговую боевую форму и был сейчас похож на огромного рогатого, покрытого переливами тёмной брони пятиметрового монстра. Словно выбравшегося сюда из какой-нибудь компьютерной игрушки, где разработчики дали волю своей безудержной фантазии. И если в правой огромной когтистой лапе он держал своё монструозное оружие, то в левой у него имелся большой огненный хлыст.
Я же сразу максимально насытил свою броню энергией, мысленно перебирая свои артефакты и проверяя, сколько вообще сейчас в моем распоряжении имеется энергии.
Амулет посланника Кроноса (В). (50.000/50.000). Божественной энергии.
Амулет Предводителя (В). (25.000/25.000). Божественной энергии.
Кольцо Великого дракона (В). (250.000/250.000). Божественной энергии.
Меч Божественного грома (В). (150.000/150.000). Божественной энергии.
Меч «Жнец» (В). (47.765/100.000). Божественной энергии.
В «Жнеце», правда, объем энергии после предыдущих применений еще не полностью восстановился, и тем не менее у меня только в артефактах было накоплено 522 тысячи единиц Божественной маны! Плюс 94 тысячи моего собственного резерва. Что дает уже шестьсот с лишним тысяч.
Плюс еще.
Кольцо древнего павшего бога (В). (436.000/436.000). Изначальной праны.
И 87 900 собственного резерва Изначальной праны. А ведь благодаря выпавшему с В-ранговой твари умению«Плевок древнего монстра хаоса» (В-) я в этот плевок также могу сотни тысяч единиц этой самой праны вкладывать. Плюс остальные мистические энергии, в том числе и Божественные. Так что и без клонов проиграть я точно не должен.
Впрочем, кое-что еще перед самой схваткой я сделал. Принял задание на голову этого демона с наградой в 21 тысячу ОС! Видимо, немалому количеству народа он насолил, раз за него накопилась подобная сумма.
И в этот момент таймер истек, а я дополнительно к тому, что ранее установил демон, поставил еще и свою блокировку пространства. Так, по крайней мере, шансов на то, что он телепортом уйдет из-под моих атак, практически не оставалось.
А далее вокруг меня вспыхнула какая-то огромная пентаграмма, напитанная концептами огня и крови.
А гигантская, облачённая в чёрную броню рогатая фигура, словно ракета, устремилась ко мне, летя над самой землей и занеся для удара своё монструозное оружие.
Попробовал рывком уйти в сторону, и у меня это ожидаемо не получилось. Не знаю, что это было за умение и сколько энергии он вбухал на его создание, но держало оно реально крепко, пытаясь не только схватить, но и высосать из меня как энергию, так и жизненные силы.
Тут же разворачиваю вокруг себя «Ауру» нашей школы, дополнительно усилив ее «Аурой» огня и пожирания, как удерживающая меня формация потеряла большую часть своей силы.
И кстати, как только противник приблизился, я ощутил, что и вокруг него реальность словно шла волнами, подчиняясь уже его собственной «Ауре» с четко ощущаемыми концептами огня и крови. Правда, к моему удивлению, она у него была слабее моей. Второй ранг, вряд ли выше.
Ну а дальше я выставляю в сторону уже почти долетевшего до меня демона руку и использую«Плевок древнего монстра хаоса (В-)». На 100 тысяч единиц изначально праны.
Огромный разряд силы в виде некой капли вырывается из меня и бьёт в рогатую фигуру, которая также сформировала перед собой плотный энергетический слой защиты.
И несмотря на это, демона откинуло назад на десятки метров этим моим ударом. А сам он, словно в каком-то аниме, развернулся в воздухе и затормозил свое падение, оставляя глубокие борозды в каменистом грунте пещеры.
— Неплохо, человек! Очень даже неплохо! — встряхнув головой, провозгласил он. — А теперь пришло твое время умирать!
А следом из него вырываются потоки из странного кроваво-красного огня, что, словно живые, устремились ко мне.
Рывок!
На этот раз из окончательно ослабевшей ловушки у меня получилось вырваться. Вот только кровавые волны развернулись, устремившись следом за мной.
Рывок!
Полет!
Рывок!
Старался уйти от преследовавшей меня лавины, выгадывая момент уже для своего удара. И в этот момент на новом месте, куда я в очередной раз рванул, меня уже ждала новая кровавая пентаграмма, обхватившая ноги, словно густая трясина, после чего до меня добралась первая атака демона, окружив меня некой сферой и стараясь продавить мою защиту.
А между тем метка, что я еще перед боем поставил на своего врага, также приближалась ко мне. А значит, пока я тут стараюсь вырваться из очередной ловушки, противник собирается отоварить меня коллегой моего «Секатора». И если у его оружия есть аналог «Ауры младшего бога», такой удар я могу и не пережить.
Извлекаю свой «Секатор» и, напитав его вторым уровнем «Ауры младшего бога» за 25 тысяч единиц божественной силы, круговым движением рассекаю свою огненно-кровавую ловушку. После чего его оружие напарывается на мою «клешню», не в силах его преодолеть.
— Ты! — проревел демон, стараясь ударить меня со второй руки своим огненным хлыстом… Вот только закончить свою мысль он не успел, так как я в упор бью по нему из «Жнеца».
Пространственный слом (В)
Сто тысяч единиц Божественной силы, вложенные в эту атаку, должны были рассечь врага на мельчайшие частички. Однако того просто в очередной раз отбросило. Правда, на его чёрной броне появилось немало глубоких царапин, которые сейчас, впрочем, зарастали буквально у меня на глазах.
— Вот ты и разрядил его! И это и есть главный минус божественного оружия! На управление которым нужно слишком много сил, что недоступны смертным вроде…
Сфера обреченности (С+)
Полубожественный навык на двадцать тысяч единиц маны, среди которых половина была божественной, не дал ему в очередной раз договорить. Впрочем, умение, легко создающее неразрушимую тюрьму для других игроков, оказалось развеяно всего за секунду взмахом уже его переделанной в оружие «клешни», почти точно так же, как я вырвался из своей ловушки секунду назад.
Вот только этой секунды мне хватило, чтобы извлечь второй Божественный клинок «Меч Божественного грома (В)».
Божественная молния (В)
А следом во врага устремилась молния на его полный запас в 150 тысяч единиц энергии. И вот сейчас уже деману порядочно досталось. И хоть его броня приняла на себя большую часть урона, оставшегося хватило, чтобы практически прожарить его изнутри. Превратив в запечённый внутри брони шашлык.
А ещё в воздухе буквально стоял запах жареного мяса… Вот только то, что было ранее Демоном, а сейчас жутковатым шашлыком внутри чёрной брони, по какой-то неведомой мне причине даже и не думало умирать.
УМРИ!
Понеслось с его стороны, а я буквально ощутил, как в районе моего сердца сформировалась чья-то злая воля.
РАЗВЕЙСЯ!
Отдал я уже свой приказ, желая изничтожить непонятно как вторгшуюся в меня энергию. И это сработало. Вот оно, интуитивное воздействие на реальность высших энергий. Которые я получал после достижения высшими энергиями отметки в 750 единиц. Где ты можешь влиять на врага или себя без помощи навыков, а только своей силой и намереньем! И этой силы у меня оказалось больше, нежели у него!
УМРИ!
На этот раз демон ударил меня чем-то вроде моего «Плевка древнего монстра хаоса (В-)», вложив в эту атаку всю свою силу. Только тут основными концептами были кровь и огонь. А энергия состояла из смеси праны, ви и духовной энергии.
И от этого удара отбросило уже меня метров на тридцать. Вот только пока у меня имелась энергия, мое В-ранговое умение защищало тело от малейших повреждений, само подстраиваясь под атаки врага и зачерпывая из моих запасов больше той энергии, которая была в данном случае наиболее эффективна.
Божественная броня малого золотого жука (⅕) — Вкладывая свою божественную силу, вы можете создать вокруг себя непробиваемую защиту, способную на максимальной мощности выдержать удар даже старшего бога. Активация 10000 единиц Божественной энергии. Подержание 2000 единиц Божественной энергии в минуту. (При минимальной мощности защитного поля) Тонкая настройка. Вы можете настраивать защитное поле под себя, увеличивая защиту отдельных участков своего тела. Автоматическая регулировка. В момент нанесения по вам повышенного урона навык может сам перенести часть мощности с основного контура на атакуемый участок. Способно использовать любую дополнительную энергию, доступную пользователю.
Ну а далее уже я перешел в атаку. Желая окончательно добить это неизвестно как все еще продолжающее цепляться за жизнь существо!
Разрушение разума!
Разрушение разума!
Разрушение разума!
Раз за разом посылая в демона волны разрушительных ударов, напитывая их максимальным количеством божественной пси и заставляя противника буквально замереть.
Цепи жизни!
Разрушение разума!
Выведение из строя живых существ!
А еще через мгновение я вбиваю противнику в голову своего «Жнеца», притом прямо через его черную, прикрывающую также и голову броню. Которая хоть и на мгновение задержала мой клинок, без подпитки энергией остановить его не смогла. Ну а энергии у того, что ранее было демоном, видимо, к этому моменту просто не осталось.
Внимание! Вы победили!
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Внимание! Вы победили в поединке!
Внимание! Вы получаете 38112 ОС!
Внимание! Задание «Истинная смерть Дархана» выполнено!
Внимание! Вы получаете 21543 ОС!
Внимание! Вы получаете 968 уровень!
Внимание! Вы получаете 91 единицу параметра «Истинная кровь» («Изначальная прана») + 91 (970).
Внимание! Вы получаете 21 единицу параметра «Вечная воля» +21 (209).
Внимание! Вы получаете 9 единиц параметра «Бессмертная ци» + 9 (537).
Внимание! Вы получаете 9 единиц параметра Плоть + 9 (595).
Внимание! Вы получаете 5 единиц параметра Воля +5 (81).
Внимание! Вы получаете 3 единицы параметра Духовная энергия + 3 (897).
Сам же я, уже практически отключаясь от потоков втекающей в меня силы, не смог даже запустить «Трансцендентность энергий», ведь был полностью сосредоточен на том, чтобы выпустить свою маленькую армию, состоящую из дракона, драконида, демона и гиганта, для моей охраны, пока я временно стал практически беззащитен.
Сам же всё пытаюсь прийти в себя, ведь потоки вливающегося в меня опыта вместе с похищенной в поединке чужой силой пьянили и несли удовольствие сильнее любого оргазма. Так что руки и ноги тряслись, не желая меня слушаться, а голова пыталась впасть в нирвану, всячески отказываясь соображать. И хорошо, что половина полученного опыта сразу уходила в филактерию, восполняя то, что я потратил на изучение В-рангового плевка.
— СРОЧНО УБЕРИ ТЕЛО ДЕМОНА В КОЛЬЦО! — пробился ко мне сквозь пелену наслаждения отчаянный голос.
А всё еще разогнанное до огромных скоростей сознание кольнуло тревогой. После чего я сразу падаю вниз, дотрагиваясь до павшего противника и перенося его в свою пространственную сумку.
И только спустя пять невероятно долгих секунд мне удаётся подняться на ноги, обводя окрестности наконец-то прояснившимся взором.
Мои бойцы, а также провидицы сгрудились вокруг меня, окружив со всех сторон и защищая от возможной опасности.
Группа демона стояла чуть в стороне, также напряжённо застыв, но так и не решившись напасть. Ведь, чего не говори, а уровни моих элитных воинов их превосходили.
А неподалеку стоял тот самый темный эльф 186 уровня, что ранее явился сюда отнять мой меч. Притом выглядел тот достаточно испуганно, а на его лице ничто не напоминало о той надменности, с которой он изначально требовал мое оружие.
— Прошу прощения, старший! — сразу склонился он в глубоком поклоне, стоило мне на него посмотреть. — Но Владыка демонов Арханон, насколько я знаю, ставит метки на всех своих лордов, а также на их пространственные артефакты. И если бы вы не убрали тело, сюда примчался бы сильнейший владыка этого подземелья, моментально уничтожив всех нас.
До меня же только что дошло, что кричал мне про тело демона именно он. После чего я с осуждением обернулся на своих провидиц, ведь сообщать мне о подобных нюансах и было как раз их работой. На что те виновато опустили глаза. «Всё происходит слишком быстро, у меня просто не хватает времени просматривать все вероятности… Но появление Верховного демона теоретически могло произойти», — попробовала оправдаться та.
А я же, заглянув мысленным взглядом в свою пространственную сумку, понял, почему опасность была реально серьезной. Ведь если тело демона с меткой можно было легко спрятать в пространственное хранилище, где никакая метка уже не сработает, то у погибшего имелась еще и В-ранговая пространственная сумка! А вот ее скрыть в другом пространственном артефакте даже равного ей ранга уже бы не получилось. И то, что у меня оказалась с собой сумка А-ранга, способная легко вместить в себя помеченный артефакт павшего врага, было просто огромной удачей.
— На этом позвольте оставить вас, старший, — поклонился мне тёмный эльф.
И да, он изначально хотел даже напасть на меня. Вот только так этого и не сделал. Поэтому претензий к эльфу у меня не имелось. А плюсом он еще помог мне, предупредив об опасности, да и он принадлежал к нашему вольному поселению, в которое я планировал еще в будущем вернуться. Поэтому кивком отпускаю его, поворачиваясь к десятке застывших немного в стороне игроков.
— Теперь, что касается вас…
Насколько я понял, ранее они все являлись рабами покойного демона. Так сказать, его личной карманной армией, куда он отбирал сильнейших игроков и, возможно, даже вкладывал в них некоторые собственные ресурсы. Сейчас же после его смерти они вроде как оказались свободны. Вот только бежать они не торопились, понимая, что их рабские карты все так же лежат в пространственных артефактах погибшего. И как только я до них доберусь и перепривяжу их к себе, об их недолгой свободе сразу можно будет забыть. Тем более что в каждой такой карте есть функция за ОС призвать своего раба, даже если он находится довольно далеко от карты.
Тут, пожалуй, на их месте следовало напасть на меня, пока я переваривал свалившуюся на меня энергию и был слаб. Но они этого так и не сделали… Что, впрочем, и не удивительно. Ведь прикрывавший меня гигант был 262 уровня, драконид — 207 уровня, и только дракон и демон были сравнимыми с ними силой. И это не считая Тарну, что также сразу встала на мою защиту.
Но главное, как мне кажется, тут была именно моя личная сила. Да, какие-то секунды я был беззащитен, но они наблюдали нашу битву и видели, что их прежнему хозяину, который один, вполне возможно, мог им всем противостоять, даже не получилось меня ранить, а следовательно, трезво рассчитывали свои собственные силы, так и не став в итоге рисковать.
— Никто из вас не нападал на меня, в этом смысле вражды между нами нет… И вот мне интересно… Что вам обещал демон, когда сделал вас рабами?
На это те лишь несколько раз переглянулись, после чего вперед вышел самый крупный и высокоуровневый из них.
Нарлак. Игрок ©. Древний Минотавр (71% соответствия). Уровень 137.
И хоть соответствие земного термина с этим игроком было всего 71%, на тех самых минотавров из фильмов и книг он действительно довольно сильно походил. Хотя тех же рогатых демонов при доле фантазии тоже, наверное, можно было сравнить с минотаврами. Тут уже дело фантазии, как говорится…
— Приветствую старшего! — низко поклонился он мне. — Убитый вами Дархан обещал нам жизни и силу, старший…
Так, значит, у тех при жизни демона не было даже шанса на свободу… Щедры демоны, ничего не скажешь. С другой стороны, и преданности у них к нему особой также не было… Если только часть из них не была подчинена чем-то вроде «Сущностей крови». Впрочем, с этим мы разберемся потом.
— Я не настолько богат, чтобы разбрасываться доставшимися мне ресурсами. Частью которых являетесь и вы… — осматривая стоящих передо мной бойцов, проговорил я. — Но и не настолько жаден, чтобы вешать на вас пожизненное ярмо, несмотря на то, что долгов передо мной ранее вы не имели. Поэтому, если вы честно и достойно прослужите мне три года, я отдам вам ваши рабские карты и отпущу на свободу. А теперь принимайте предложение на перемещение в сумку и уходим отсюда.
* * *
Впрочем, конечно же, сразу же я бежать из пещеры не стал. Ведь над местом смерти демона висели пять полупрозрачных карт, каждую из которых можно было еще и заменить на любую из доступных врагу особенностей или умений.
Ну и, естественно, стоило мне только осознать, каким количеством навыков при жизни обладал демон, меня тут же охватила невероятная жадность, ведь выбрать я мог только пять карт из тех сотен вариантов, которыми он владел.
Временная сфера (D+, ⅕)
Использовал я купол на 250 ОС, что стоила активация навыка. А еще до меня только сейчас дошла моя тупость. Ведь после добивающего удара я сразу мог применить подобный навык, переживая под ним приход от вливающейся силы, а не рассчитывая на защиту своих бойцов. Впрочем, будет это мне уроком на будущее.
Ну а самое главное, теперь, когда время вокруг меня ускорено в триста раз, я мог более конкретно рассмотреть имеющийся у врага набор.
Ну и первым делом я также взял то, что у Системы просто так не купишь.Дао огненной крови ©, потом решил забрать себеПлод Воли (С, ⅕) иДушу Святого ©. Первые С-ранговые особенности с Волей, что получаю я с врагов. «Великий сосуд вечности» и «Зарождающуюся душу» брать не стал. Их я могу получить и с других источников. Также как и «Кровавую душу», что можно было получить с него. А вот редчайшее умение«Живая волна огненной крови» (С++) — это, видимо, то, что он сам создал уже под себя, когда достиг 250 в одном из высших параметров. И хоть из-за того, что Дао крови у меня, в отличие от него, не имелось и этот навык в моих руках будет явно слабее, взял именно его.
Ну и последней взял ту самуюФормацию непреодолимой крови (С++), что также использовал павший демон. И хоть у меня имелся «Купол праха», он был встроено в В-ранговый артефакт, а это умение уже будет только моим.
Ну а далее я развеиваю временную сферу и, отозвав дракона и гиганта в сумку, мы поспешно покидаем эту пещеру. Двигаясь еще дальше от обжитых терминалов вглубь земли. Туда, где никто из игроков уже больше не сможет меня побеспокоить.
* * *
В огромной, украшенной барельефами и богато обставленной зале собрались шестнадцать членов совета свободного поселения.
— Зачем ты так срочно собрал всех нас, собрат Великор? — поинтересовался второй старейшина.
— Расклад сил в нашем подземелье сегодня изменился, братья! И это напрямую касается всех нас, — неторопливо ответил тот. — Но я, пожалуй, расскажу об этом с самого начала. А потом уже мы все примем решение, что нам с вами в данной ситуации делать.
На это все остальные старейшины согласно склонили головы, а пятый старейшина Великор начал: «Вчера в наш терминал явились трое новичков. Два человека и оракул. Женщина-человек солидного 366 уровня. Они прошли регистрацию, пробежались по нашим лавкам, купили себе подробную карту окрестных подземелий, после чего сразу направились на выход, где уже по дороге их встретила группа некоего Кровавого древня Малькора…»
При этих словах седьмой старейшина нахмурился, а на его лице временно проявилось раздражение, да и другие собравшиеся кинули в его сторону заинтересованные взгляды. Ведь их поселение хоть и было крупнейшим в подземельях из-за постоянно пытавшихся в него попасть игроков, в том числе и беженцев с других терминалов, не знать всех более-менее сильных игроков присутствующие не могли. А многие и вовсе уже знали о смерти как его, так и всей его группы. Однако прерывать говорившего никто не стал.
— Так вот. Стоило новичкам покинуть поселение и немного удалиться от него в нижнем направлении, как Древний Кровавый Древень со своим отрядом их догнал… И закончилось это его смертью и почти полным уничтожением его группы.
На этом шорохи и легкий гул недовольства прокатились по залу.
А от тех немногих членов группы, которым удалось спастись, получилось узнать, что человек 151-го уровня, что сопровождал оракула, использовал В-ранговое оружие с концептом пространства. Которым и положил как самого Древня, так и почти весь его отряд.
На этот раз гул, пронесшийся над залом, был гораздо сильней. Ведь наличие Божественного оружия уже действительно серьезно вносило изменения в текущие расклады. И говоривший выждал несколько секунд, прежде чем продолжить свой рассказ.
— Так вот… Я послал по его следу свою «Тень». Он довольно быстро нагнал их, но потом случилось то, чего никто из нас не ожидал. И, видимо, из-за чего мы в последнее время потеряли недалеко от нашего терминала несколько довольно сильных групп…
На людей вышел Дархан со своей боевой группой сопровождения из десяти игроков, каждый из которых имел уровень в районе сотого.
— Они появились в нашей зоне ответственности? — не выдержал первый старейшина.
— Верно. Ведь эта территория находится непосредственно под нашим терминалом. И вполне возможно, что они охотились здесь скорее даже не на тварей хаоса, а на наших ватажников и охотников на тварей, что обеспечивают нас всех ресурсами и Очками Заслуг, — ответил Великор. — Ну а далее случилось то, из-за чего, собственно, я вас и вызвал. Моя «тень» сумела затаиться, не будучи обнаруженной демоном. А сам демон, естественно, заинтересовался бесхозным оракулом, попавшимся ему на пути. Сразу решив его себе забрать. Вот только дальше произошел поединок между Дарханом и тем человеком с В-ранговым оружием. В котором победителем вышел… человек!
— Это невозможно! Это был тот самый Дархан? Второй слуга Архаона⁈ — раздались возбужденные возгласы со всех сторон.
— Верно. Это был тот самый Дорхан! Высший демон 397 уровня! Которому владыка Архаон за верную службу подарил В-ранговую броню и Молот монстров! И который был, по расчетам моих аналитиков, сильнее, чем большая половина нашего совета! Да даже я не рискнул бы бросить ему вызов на поединок!
— В свое время мои аналитики составили рейтинг сильнейших системных защитников подземелья, в который не включались появлявшиеся у наших границ Великие твари хаоса. Так вот, Дорхан в этом рейтинге, который зависел от десятков самых разных факторов, слухов и прочей собранной моими разумными информации, находился на 38 месте в этом рейтинге силы!
— Что касается человека, то абсолютно понятно, что его уровень — это лишь искусная маскировка, пробиться сквозь которую не смог даже «Тень», но одно было ясно. В бою с демоном он использовал сразу несколько Божественных артефактов! И теперь к этому набору добавится еще и Божественная броня, которой ранее обладал Дорхан, а также все прочие его артефакты, которых также наверняка было немало.
— А еще в качестве поддержки человек призвал себе на помощь Малого ледяного дракона (С+). 96 уровня, Высшего Демона Крови (С+). 124 уровня, Драконида (С+). 208 уровня и Древнего пещерного гиганта (С+) аж 262 уровня.
— Судя по всему, десяток игроков, что раньше прикрывала демона, теперь также будет принадлежать ему!
— А также точных сведений, подтверждающих это, нет, но аналитики утверждают, что на 38% исчезновение Древней ивы, что прикрывала один из наших фронтов от тварей, также его рук дело. А также несколько дней назад поступало сообщение об убийстве лорда Альтар-тох-хоши — демона 294 уровня, что принадлежал что принадлежал второму владыке-демону Вестралу. Он, кстати, тоже входил в сотню сильнейших игроков подземелья, правда, находясь там всего на 94 месте. Ранее мы предполагали, что его исчезновение — результат конкуренции между владыками, но сейчас аналитики дают 21% на то, что тут тоже может быть замешаны известные нам люди.
— Каков, по-твоему, потенциал силы того человека? — высказал главную мысль один из старейшин.
— Учитывая, что сильнее Дархана в этом зале только четверо… А тот даже не смог его ранить. Я могу определить нижнюю границу его силы на уровне уважаемого третьего старейшины, максимальный же его потенциал определить сложно, ведь нам неизвестен ни его уровень, ни сила развития его Мистических энергий. Впрочем, в одном я точно уверен… На В-ранг ни в одной из них он не перешел.
— И хоть он может существенно усилить нас, если присоединиться к совету, не забывайте, что он уничтожил одного из лучших бойцов сильнейшего из Владык! И тот в случае его принятия может получить повод разделаться с нами. Поэтому предлагаю как следует всё обдумать.
* * *
Через два часа движения в нижнем направлении загруженная еще в поселении карта закончилась. А ведь она была самая дорогая и подробная из тех, что мне удалось достать. Видимо, дальше просто охотники, как правило, не забирались. А если и доходили сюда, делиться картами этих мест с торговцами не собирались.
Тем не менее благодаря моим провидицам, что могли заранее предвидеть частоту и направление искривления ходов, направление мы держали достаточно верное. При этом в сражения я больше предпочитал не вступать, и даже две следующие крупные пещеры, заполненные тварями, я под невидимостью и укутавшись энергетической броней пролетал на скорости насквозь. Притом довольно часто сильные твари могли засечь меня и сквозь невидимость.
Но там я, используя «Полет нифилима» на полной скорости, маневрируя, просто уклонялся от их выстрелов, быстро после скрываясь в одном из туннелей, и, как правило, твари и не думали пускаться за мною в погоню, не видя во мне опасности или хоть сколько-то крупной дичи, на которую можно было позариться ради еды.
И только после целого дня пути решил остановиться в очередной пещере, хозяйничали в которой странного вида насекомые, основная масса которых скопилась возле красивого, наполненного идеально прозрачной водой озера. Притом этот водоём был не замкнутым, а являлся частью мелкой подземной речушки, что водопадом низвергалась с потолка пещеры, втекала в это озеро и по мере переполнения которого вытекала, теряясь в одном из уходящих куда-то вниз коридоров.
Пространственный слом (В)
Ударил я в скопление самых крупных тварей и был за это неплохо вознагражден, ведь там хватало тех, что ушли в своем возвышении достаточно далеко.
Внимание! Вы поглощаете 12 единиц Изначальной праны!
Внимание! Исходные параметры трансформируются…
Внимание! Вы получаете 12 единиц параметра «Бессмертная ци»! +12 (549)
Внимание! Вы получаете 3900 ОЗ!
После этого выпускаю своих бойцов, чтобы те окончательно зачистили эту пещеру. Ну а когда спустя десяток минут та оказывается пуста, создаю пространственное убежище и перемещаюсь туда. Ведь настало время просматривать, чем же одарил меня прошедший бой. Вот только я помнил о метках владыки… И кто знает, вдруг тот сможет выследить меня и в этом пространстве, стоит только мне достать тело демона.
Впрочем, благо А-ранговый артефакт позволяет переноситься и внутрь себя, как и спокойно покидать его потом своему владельцу. Миг, и я уже внутри и начинаю оправдывать свое звание «Мастера меток».
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Как и следовало ожидать, метки нашлись не только на самом теле демона, но и на его В-ранговой броне, а также пространственной В-ранговой сумке.
Притом их было сразу несколько видов, и они были мне вполне знакомы.
Метка святого (С+) ,Метка древнего (С+) иМетка бессмертного (С+). Все те, что обычно даются игроку, как только он достигает в высшем параметре Вечной Воли, Изначальной праны и Изначальной Духовной энергии 25-ти единиц.
И должен сказать, что с их снятием мне пришлось порядочно повозиться. Притом для снятия каждой такой метки требовалось в среднем не меньше пяти минут и порядка нескольких тысяч единиц Божественной маны. Ведь почему-то именно этим видом энергии они снимались легче всего.
Обычному же игроку, не обладающему высшими энергиями, наверняка и вовсе не получилось бы их снять. Ну и, естественно, не поспеши бы я убрать демона вместе со всеми этими артефактами в А-ранговую сумку, владыка, что эти метки оставил, имел бы достаточно времени, чтобы попытаться меня найти.
А еще интересно… Если я сам столько времени провозился, снимая одиночные метки демона, то как будут долго делать это противники с моейМеткой абсолютной власти (C++, 1/1). Которую я получил, когда слились пять меток на разных высших мистических энергиях? И сможет такую метку вообще кто-нибудь снять?
Впрочем, вскоре с этим делом было покончено, и я уже безбоязненно мог осмотреть то, что все же мне досталось.
Доспех древнего владыки.
Ранг: B+.
Тип: комплект.
Материалы: мифрил, плоть древнего бога, звёздный металл, кровь чёрного дракона.
Вес: 204 кг, изменяемый.
Описание:
Полный комплект доспехов, способный выдержать удар даже старшего бога.
Свойства:
— Малый Атрибут. Служит воплощением и проводником божественной силы. Божественная Сила: +25.
— Подгонка. Доспех обладает невероятной прочностью, способен к самовосстановлению и может адаптироваться под владельца. Параметры могут меняться в широких пределах. Требует божественной энергии.
— Скрытое ношение. В обычное время доспех находится в форме браслета и может быть экипирован мгновенно. Требует божественной энергии.
— Позволяет совмещать с костюмом до сотни системных карт.
— Совместимость с Боевой Формой.
— Хранилище высшей божественной энергии (0/500.000).
— Непроницаемость. При наличии Владельца не позволяет без его разрешения увидеть свойства артефакта.
Дополнительное свойство:
— Неуязвимость (B). Накладывает защитное поле, способное при наличии достаточного количества энергии отразить даже атаку старшего бога. Требует божественной энергии.
Владелец: нет.
Ахренеть! В этой броне хранилище на полмиллиона единиц божественной энергии! Притом, судя по всему, запасать в него можно не только божественную ману, но и другие типы высших энергий.
Впрочем, я всё равно буду запасать туда именно ману, ведь убер-умений на других видах сил у меня, считай, и нет. Ну, если только недавно появившийся «плевок» не считать. Но для того у меня уже имеется забитое изначальной праной В-ранговое кольцо.
И кстати… Как я вообще смог победить демона, если у него было энергии с собой на полмиллиона? Не, я, конечно, тоже немало потратил, но, думаю, мне бы этого наверняка не хватило. И тут напрашивается только одно объяснение. Противник уже где-то использовал эту силу, поэтому в хранилище брони было вполовину меньше энергии от того, что оно могло в себе размещать.
Тут же привязываю броню к себе и продеваю в кольцо свою руку, которое тут же принимает нужный размер.
Внимание! Божественная сила + 25 (965)
Сам же я активирую её, и вот мир лишь слегка потемнел… И всё! В остальном я не чувствую практически никакого веса на себе. Словно я хожу в самой обычной лёгкой одежде, а ведь по описанию он должен весить более двухсот килограмм!
А вот энергию он из меня сейчас жрет, словно изголодавшийся конь, дорвавшийся после долгого перехода до свежего сена… Притом энергии божественной. Видимо, как раз на то она и тратится, чтоб броня была удобной, не мешала движениям и практически ничего не весила. И это неудивительно, ведь хранилище в самом костюме полностью пусто. В остальном же единственный минус, что стало немного темновато. Вот правда, стоило только об этом подумать, как я понял, что мысленно могу менять освещенность окружающего пространства, ставя самые разные фильтры.
Достал из одного из своих хранилищ большое зеркало и приставил его к стене. После чего немного покрасовался. Поняв, что могу убирать с головы шлем и возвращать его обратно, а также и вовсе делать шлем на голове невидимым.
При этом с моей внутренней стороны эта часть брони была всегда прозрачной и обзору совершенно никак не мешала. Просто фантастика!
Ну а сам я выглядел чем-то похожим на Тарну в ее фантастической броне космических кочевников. Только та у нее была светлой, а моя была черной и какой-то более пластичной, что ли. Никаких тебе выступающих частей, а сама она могла словно перетекать из одной части в другую, как будто состояла из частично жидкого металла.
Так… Ладно. Покрасовались и хватит. Что там у нас дальше.
Огромная часть тела какой-то твари с добротной и довольно удобной рукоятью, как оказалось, называлась«Молотом монстров» , имела В-ранг и один в один повторяла по своим характеристикам и свойствам мой «Секатор».
Только если у моего оружия всепробивающее умение называлось «Аура младшего бога», то у этого — «Ярость древнего бога». Ну и запитывалась эта штука от изначальной праны, а не божественной маны, как моя клешня. Также, учитывая, что это тоже обычная самоделка, а не созданный системой артефакт, естественно, никаких хранилищ для энергии и прочего там предусмотрено не было.
Его я пока не стал к себе привязывать. Зачем мне два практически одинаковых огромных клинка? А вот вполне возможно, что по прибытии в свободное поселение эту штуку удастся достаточно выгодно обменять или продать.
Еще на демоне обнаружилось два браслета, явно также работа местных артефакторов, так как сделаны они были как раз из костей древнего бога. И, насколько я понимаю, из тех же самых костей, что и лежат в моем инвентаре.
И кстати, вещи эти были также невероятно качественными, хоть до В-ранга немного и не дотягивали. Однако могли хранить в себе примерно по 50 тысяч единиц энергии, за что Система им щедро отвесила С-ранг аж с двумя плюсами.
Браслет древнего (С++). Является хранилищем как изначальной, так и обычной праны. (0/52 324)
Ну а дальше я, привязав к себе его пространственную сумку В-ранга, принялся копаться уже в ней. И вполне возможно, что у демона также имелся привязанный к душе инвентарь, где он наверняка хранил всё самое ценное. Но и тут нашлось немало интересных вещей.
Да те же обломки костей древнего бога, например, притом часть этих обломков была размером с небольшую легковую машину. Или, например, вот такой вот артефакт.
Камень высшей защитной формации (С++). Артефакт, созданный из костей древнего бога, что является не только крупным накопителем, но и при активации способен создавать мощное защитное поле в радиусе 22 метров вокруг себя, которое может долго сдерживать удары врагов до полного обесточивания энергии, вложенной в артефакт. Хранилище праны (41 567/41 567).
Правда, этот сплошь исписанный рунами артефакт был размером с арбуз и, учитывая плотность материала, из которого он был создан, весил не менее полусотни килограммов. Поэтому таскать такой на руке, как те же браслеты, не получится, но вот вытащить его и быстро от него подзарядиться — это всегда пожалуйста.
Да там вообще полно всяких разных артефактов, выполненных из костей самого древнего бога или из могущественных В-ранговых тварей было. Причем, видимо, тварей таких тут водилось достаточно, что местные артефакторы, в отличие от их коллег там на поверхности планеты, вообще не использовали кости С-ранговых существ. Ну, или этот демон их не использовал.
Нечего также говорить, что его хранилища буквально ломились от сотен тысяч кристаллов. Большей частью, конечно, это были кристаллы крови, но и имелось немало камней, содержащих кристализованную Ви или Ци, которыми покойный также обладал.
Огромное количество самых разных карт, как с навыками, так и оружейных со всевозможными предметами убийства. Притом среди оружия, привязанного к картам, «Молот монстров» был не единственным, и тут имелось еще с десяток самых разнообразных поделок, правда, все остальные имели только С-ранг, хоть и с несколькими плюсами в обозначении. Сейчас же просто быстро просмотрел только некоторые С-ранговые навыки и особенности, одну из этих карт решив сразу изучить, так как она поможет мне буквально здесь и сейчас.
Знание абсолютной правды (С+). Навык, позволяющий определять ложь или правду в словах собеседника, а также подсказывающий владельцу, когда собеседник юлит, стараясь запутать исходный смысл. При максимальной эффективности использует Прану, Ви и Пси. Но с небольшим снижением качества может и работать без какой-то одной из этих энергий. (Заполнение 7547/10 000)
Навык, что досконально мог понять, когда собеседник тебе врет или что-то недоговаривает. И хоть я видел схожие навыки даже Е-ранга, обойти их было гораздо легче, нежели этот, что буквально специализировался в этом деле и имел такое хорошее качество и ранг.
И это умение мне сразу пригодилось, когда начал разговор с членами прикрывавшей демона группы, вызывая их для этого по одному, сразу копируя себе доступные им карты и выспрашивая различные особенности их жизни.
И да, прямо на теле демона, естественно, нашлась уже знакомая мне карта.Книга рабов (С+) (Слоты 447/500), и, что интересно, у меня сразу не получилось ее к себе привязать.
Внимание! У вас уже имеется привязанная карта «Книга рабов»!
Внимание! Идет проверка прав доступа!
Внимание! Ваших прав доступа достаточно! Вы имеете право привязать к себе очередную карту «Книга рабов»!
Притом ранее я даже не знал о таких ограничениях. Впрочем, самое главное, что я их все же прошел. Ну а теперь мне нужно было вновь поговорить с ранее прикрывающими демона бойцами, которых я пока временно отозвал в А-ранговую сумку.
Притом, как я и обещал, отработать они мне должны были всего три года, что для игроков, живущих многие сотни лет, и за срок-то даже не считалось.
И хоть у меня уже ранее имелась своя полноценная армия, пользоваться я ей в этом мире не хотел, ведь стоило мне кого-то из них достать, как система тут же навесит на него миссию по добыче 50 000 ОЗ, и хоть я их и могу убрать после этого в карту, после чего сам закончить миссию и вернуться домой, извлечь их во внешнем мире больше уже не выйдет. Так как система моментально объявит их дезертирами, врагами системы и просто убьет такого бойца.
А этих ребят я подобрал уже здесь, и на них эта миссия так и так уже наложена, да и если я решу покинуть этот мир, их всегда можно будет освободить или просто оставить в этом самом мире.
И десяток игроков, уровень которых в районе сотого мне точно не помешает. Еще шестеро мне достались от отряда первого убитого мною ледяного демона-лорда. Что начали сразу просить о пощаде, как только их хозяин пал. Хотя средний уровень тех был и немного ниже. Примерно в районе шестидесятого. Но даже так это были очень сильные бойцы. Буквально элита своего мира.
А в совокупности у меня получилась охрана из 16 сильнейших игроков, абсолютно преданных мне, ибо они были подчинены мне сейчас не только рабскими картами, но и «сущностями крови», на которые я также решился потратиться.
Внимание! Вы потеряли 16 единиц Истинной крови! — 16 (954)
Внимание! Вы потеряли 32 единицы параметра «Плоть»! — 32 (563)
И ведь я собирался освободить их через три года службы, как и обещал, и они почти все, обладающие умениями определять правду, знали это. Поэтому в преданности этих своих бойцов мне сомневаться больше не приходилось. Но а моя сущность через три года просто развеется, подарив им по единичке высшего параметра, что я истратил на ее создание.
И кстати, демон также их контролировал с помощью похожих на мои сущностей, вот только, как выяснилось, они все распались после окончательной смерти своего хозяина. Как, возможно, и распадутся мои в случае моей истинной смерти. Хотя точно сделают ли они это или нет, я не знал.
А вот ограбить этих своих новых бойцов на высшие параметры, захоти я даже такое провернуть, у меня бы просто не получилось, так как, несмотря на их высокий уровень, истинной праны у каждого из них было меньше 25 единиц. И, следовательно, передать ее они никому не могли. Да и сами мне подтвердили, что, как только их энергия переваливала за этот барьер, демон тут же требовал ее ему отдать, оставляя рабу лишь самый мизер этой энергии.
Что касается остальных четырех сотен рабов, что также перешли под мое начало, то что с ними делать, я просто не знал. А ведь в В-ранговой сумке демона находилось еще порядка полусотни игроков, вообще не привязанных к рабским картам, а только имевших на своих шеях ошейник, что высасывал все их силы и создавал легкие колебания пространства внутри их тел, что помешали бы им сбежать чисто системными методами. Если такие у них, конечно, бы вообще имелись.
И, достав одного из них и как следует расспросив, я понял, что это игрок из нашего «Свободного поселения», отряду которого не повезло встретиться с демоном. Притом рогатый со своим отрядом, видимо, специально патрулировал территорию вблизи нашего терминала, видимо, стараясь подпортить нашему свободному поселению жизнь, ведь иначе такого количества пленных я объяснить просто не мог.
И что интересно, так на высшую энергию он сам, в отличие от рабов, уже привязанных к его картам, никого из недавно пойманных игроков уже не грабил. Видимо, чтоб за них дороже заплатили их новые хозяева. Но по сути получается, что он их поймал по сути для меня. Ведь уже на этих ребятах я мог солидно подзаработать.
Артефакты-ключи от ошейников также отыскались в хранилище. После этого начал доставать по одному таких заключенных демоном игроков, предлагая им выкупить свою жизнь за 5 высших очков параметра, которые они мне передадут. Учитывая процент поглощения моего оружия, вряд ли я все равно получил бы больше.
Правда, игроки, чтоб передать мне 5 очков, сами тратили 10, ведь жадная система и так забирала себе половину.
Внимание! Игрок Лоргос передает вам 10 очков параметра «Истинная кровь»!
Внимание! Вы получаете 5 очков параметра «Истинная кровь»!
Внимание! Исходные параметры трансформируются…
Внимание! Вы получаете 5 единиц параметра «Бессмертная ци»! +5.
Да. Я бы мог, конечно, потребовать с них и больше. Ведь в среднем у таких игроков находилось от тридцати до семидесяти единиц Истинной крови. Но зачем наглеть и копить лишние обиды, тем более что они, можно сказать, с одного со мной терминала? А так и спасённые мною игроки остались довольны, и я сам. Да и положительной репутации их спасение, я думаю, это мне добавит. А следовательно, и с местным советом в этом случае договориться уже будет легче.
А что интересно, находящиеся в сумке под ошейниками игроки не все оказались из свободного поселения. Небольшая часть принадлежала раньше другим терминалам и также находились в рабстве и, что удивительно, тоже имела немало высших параметров. Видимо, необходимых им для хорошей охоты. Вот только демон, поймав их с помощью одного из своих умений, освободил их от старого хозяина, собираясь перетащить в свой терминал, где бы уже определили их судьбу. Ну а те сейчас с радостью согласились направиться в свободное поселение на общих правах.
А всего с 51 игрока я получил…
Бесмертная ци +255 (804)
Внимание! Ваша Бессмертная Ци достигла 750!
Внимание! Вы получаете Интуитивное воздействие Бессмертной Ци (С++, 1/1).
Интуитивное воздействие Бессмертной ци (С++, 1/1). Ваша Бессмертная ци стала невероятно сильна. И теперь вы можете влиять ей на окружающую реальность так, как вам заблагорассудится.
Ну вот и еще один из барьеров в моей силе остался позади! Теперь еще бы добиться этого же в Истинной Воле, и всё, смогу реальность под себя подминать и без всяких навыков, так, как мне заблагорассудится.
Ну а вообще идея с выкупом оказалась невероятно удачной! И ведь это еще не всё, что можно с них получить. Ведь сейчас они стоят в каких-то обносках, что им оставлял демон, вообще без брони и оружия. В то время как у меня этого барахла, в том числе и наверняка ранее им принадлежащего, им же самим просто пруд пруди!
— Внимание! Друзья! Поздравляю вас! Только что вы получили полную свободу! И вы наверняка уже поняли, что меня интересуют ваши высшие параметры… За которые мне имеется чем заплатить. — сказав это, я вываливаю перед собой целую гору всевозможного оружия и брони и, видя заинтересованные взгляды бывших узников, тут же улыбаюсь. — Обсудим⁈


    Глава 25 Нокаут Кречета (С++, ⅕)

    Глава 25 Нокаут Кречета (С++, ⅕)
Ну и, конечно, это предложение их тоже заинтересовало. Ведь высшую прану они всегда могли пополнить, убив какую-нибудь сильную тварь. А вот оружие С-ранга в терминале стоило невероятно дорого. Десятки очень сильных или сотни средних по силе убитых тварей. Ведь в терминале стоило такое 10 000 ОЗ! А если ты недостаточно силен, то каждая такая встреча несет немалый риск и способна окончиться твоей смертью.
Да и цены я выставил довольно скромные. А элитное С-ранговое оружие, имевшее множество встроенных функций, 3 единицы, обычный С-ранг — 2 единицы, D-ранг — 1 единица высших параметров. Правда, это была только моя доля, а покупателям придется оплатить уже вдвое больше, компенсируя еще и комиссию системы.
И хоть половина освобожденных вообще отказалась хоть что-то себе покупать, некоторые командиры, богатые на высшие энергии, закупили аж по три или даже четыре вида С-ранговой брони и клинков.
Правда, конечно, не все самые лучшие мечи и копья я сразу выложил на продажу, заранее сначала позаботившись об обмундировании моей новой армии, и лишь то, что им не подошло, уже начал продавать. И даже так я дополнительно получил.
Истинная (Вечная) Воля + 56 (265)
Внимание! Ваша Вечная Воля достигла 250!
Вы можете самостоятельно создать себе навык на основе этой силы!
Ха… Поэтому мне, если честно, уже не терпелось избавиться от своих гостей, так как была уже мысль по поводу того, какой именно навык мне необходимо создать.
И кстати. Когда освобожденные мною игроки стали пробовать вернуться в свое поселение, я узнал еще одну весьма интересную вещь. Оказывается, здесь нельзя было построить порталы дальностью больше пятисот или семисот метров. И это расстояние зависело от силы и понимания этого концепта разумным. Это происходило из-за влияния окружающих пород и присутствия самого древнего, этому сильно мешало. И освобожденным еще повезло, что одна из портальных меток одного из них оказалась в этом радиусе.
Сам же я с такой проблемой пока не сталкивался, так как порталы в этом подземелье на дальние дистанции и не открывал. Хотя меток раскидывал по ходу своего движения чуть ли не в каждом пройденном зале.
И должен сказать, что даже мне с моим продвинутым Дао пространства получилось дотянуться и открыть переход только до метки, которая находилась от меня на расстоянии немногим больше километра.
И кстати… Это было и хорошей новостью. Ведь реши до меня добраться какой-то из Владык, быстро провернуть он это не сможет, и ему также придётся прокладывать маршрут десятками мелких прыжков. А это сильно повышает время, необходимое для принятия решения, на побег или встречу подобного врага.
Я же, максимально слившись с пространством и активировав свою ауру, обнаружил и стер в этой пещере с десяток чужих пространственных меток. В том числе и оставленных недавно освобожденными игроками.
Далее уселся рядом с тем местом, где освобожденные недавно открывали свой портал, и потянулся ощущением окружающей реальности по этому едва видимому следу из возмущений пространства. Пройдет еще несколько минут, и он окончательно развеется, и даже такой довольно сильный адепт пространства, как я, не сможет уже по нему пройти. Но пока он еще вполне ощутимо чувствуется. Перехожу по нему и открываю туда портал.
Ага… Незнакомая мне пещера, что по прямой находилась от той, где я остановился, примерно в пятистах метрах. Быстро расправив на максимум свою ауру, облетел и ее, обнаружив и стерев в ней все чужие пространственные метки. После чего уже неспеша вернулся обратно. И всё. Назад к этой пещере и тем более к моей, которая расположена еще глубже, переместиться уже никто из них не сможет… Ну а след моего собственного перехода отследить способен только очень продвинутый адепт пространства, и то только в течение нескольких минут после перехода. И это тоже, видимо, влияние древнего бога, что лежит совсем рядом и одним своим присутствием буквально изменяет и корежит окружающую реальность. Вот и получается, что добраться до меня теперь можно только ножками. Плутая и накручивая зигзаги по многочисленным туннелям.
А теперь, что касаемо нового навыка, что я хочу попытаться создать. Причем немалую часть в нем, насколько я понял, должно приходиться на Вечную Волю. Хотя и другие энергии, конечно, в нем тоже можно использовать.
И основная моя мысль была в том, чтобы с его помощью можно было оглушать, дезориентировать. А лучше вообще лишать сознания моих противников.
Ну и как образец у меня имелось несколько очень хороших умений, которые я хочу взять за основу. Первое — это«Разрушение разума» (С+, ⅕) , использующее пси-энергию. Да, если влить в него слишком много энергии, оно могло буквально выжечь мозги врагам, но при дозировке силы оно неоднократно доказало свою высокую эффективность. А если в нем использовать Божественную пси, то его сила как минимум еще двукратно увеличивалась.
Второе очень сильное и качественное умение —Выведение из строя живых существ (С++, ⅕). Очень качественное и продвинутое умение из моей «Школы жизни». Также не раз помогало мне, чтобы оглушить или вовсе лишить сознания моих врагов. При этом оно, как и все заклинания этой школы, использовало в основном ману и прану.
Ну а третье, что мне неплохо запомнилось, так это то, как последний сраженный мной демон послал в меня импульс с посылом смерти. Не будь мое интуитивное воздействие на реальность так сильно, я мог бы от этого и умереть. И для этого воздействия он как раз и использовал Вечную Ви!
Мне же хотелось создать что-то, что возьмет лучшие стороны из каждого ранее перечисленного умения, только дополнительно усиливая друг друга.
Итак… Стоило мне подтвердить начало создания навыка, как я вновь оказался в пространстве абсолютного ништо, но, тем не менее, имея множественные системные подсказки.
Первое, что мне нужно, так это чтобы навык игнорировал большинство защит, почти так, как делает это «Разрушение разума». Ну и чтобы он надежно вырубал врага, лишая его сознания. А еще чтобы его мощность можно было контролировать в очень широких пределах. Так, чтобы им можно было, используя на самом минимуме, и слабаков валить, и на максимуме таких вот демонов, как мой последний противник. А может быть, влив в него огромное количество силы, и даже слабых богов. Притом стоило оформить эти свои мысли, как система тут же начала проявлять мне профиль будущего умения, что способен был бы выполнить всё мною озвученное. Или даже несколько вариантов данного профиля. Впрочем, друг от друга они не особо сильно отличались.
Вот правда, тут я столкнулся с системным ограничением. В полученный вариант я мог влить не больше 50 000 единиц энергии. Видимо, в подобных навыках это был предел С++, который мне и позволялось создать. Попробуй я влить в него сотню тысяч единиц энергии, и это будет уже, скорее всего, навык В-ранга, создание которого я не заслужил. Хоть это странно, ведь в «Наказание кречета» при создании энергетического меча я мог вложить ту же сотню тысяч…
На минимальной же мощности в него можно было вкладывать всего тысячу единиц энергии.
Сам же навык, судя по описанию, мог действительно вырубить практически любого, и на создание его требовалось по 30% Ви и Пси. Еще 20% приходилось на прану и по 10% на ману и духовную энергию.
Притом навык работал и на обычной силе, но стоило заменить эту энергию на ее Божественные версии, как он увеличивал свою мощь еще примерно троекратно! Ну и как блюдечко на торте, он также впитал в себя такие концепты, как пространство, время и, конечно, жизнь, что только сделало его еще сильнее. Ведь первые два концепта дополнительно помогали умению обходить вражескую защиту, а жизнь усиливала воздействие на сам организм. Правда, это наложило ограничение на того, кто таким умением сможет вообще воспользоваться. Но меня это по понятным причинам не касалось, ведь он специально создавался именно под такого игрока, как я.
Внимание! Вы создали навык Нокаут Кречета (С++, ⅕)!
Ну и, конечно, не удержался от того, чтобы назвать его в честь создателя… Ну то есть себя любимого!
Нокаут Кречета (С++, ⅕). Навык, способный оглушить, вывести из строя или лишить сознания практически любое разумное существо, даже если оно обладает специальной, препятствующей подобному воздействию защитой. Умение игнорирует большую часть защитных умений. Имеет регулируемую мощность и требует наличия пяти видов мистических сил. Состоит на 30% из Ви, 30% из Пси, 20% праны, 10% маны и 10% духовной энергии. Сила разных видов мистических энергий дополняют и усиливают друг друга. При замене мистической энергии на их высшие аналоги мощь навыка многократно усиливается. Требует энергии от 1000 до 50 000 единиц. Минимальные требования: Дао времени, Дао пространства, Дао жизни. Пять видов мистических энергий.
Блин… И почему рядом нет никакого врага, на котором я сразу захотел его испытать!
Я же решил попробовать следующую задумку. Поднятие еще одного сильного подконтрольного мне бойца. Притом так, чтобы в нем сохранилось максимальное количество черт и, желательно, кусочков души от павшего противника.
И я говорю о сраженном демоне. Чем больше я постигал Дао жизни и Дао смерти, тем качественнее получалась моя нежить. Которая помнила, кем была при жизни, и владела немалой частью навыков и знаний изначальной личности. И вот я сейчас хотел создать именно такое существо, максимально похожее на оригинал… Настолько, чтоб даже система вернула бы частичку его души и привязанный к душе инвентарь, а также то количество ОЗ, что начислила система первооснове.
А сейчас, поговорив с его бывшими бойцами, я уже знал, что он хоть и сдавал большую часть заработанных ОЗ своему Владыке, тот, заинтересованный в том, чтоб его доверенный слуга был невероятно силен, немало этих очков оставлял самому демону. Ведь чем тот будет сильней, тем больше он сможет добывать и тем меньше шанс лишиться такого невероятно ценного слуги. И тот уже почти накопил себе на второй В-ранговый артефакт, что должен был еще раз значительно усилить его.
И вот об этом я и думал, буквально засыпая тушку демона, притом не только кристаллами, но и ядрами сильных павших монстров, тысячи которых также обнаружились в его хранилище.
После влил на тело еще с поллитра крови В-рангового червя, что, как я чувствовал, только улучшит окончательный результат.
Далее, одновременно запустив ауру жизни и смерти, прислушался к себе, оглядывая приготовления. Ну а ауры, в пределах которых моя власть над пространством только еще больше увеличивается, только помогут мне получить необходимый результат.
Ну, кажется, готово… Поехали!
Поднятие высшей нежити!
Тут же из меня привычно потянуло силу. Но с моими нынешними запасами волноваться о том, что мне ее не хватит, уже не приходилось. Ну и самое главное, когда я уже чувствовал, что большая часть процесса уже завершена и осталось совсем немного, я собрал все свои высшие силы, что перевалили за 750 единиц, и вбухал их в четкое намеренье.
ДУША ДАРХАНА ВЕРНИСЬ В ЭТО ТЕЛО!
Притом эти мои слова прозвучали настолько мощно, отозвавшись эхом по всей реальности, словно это промолвил какой-нибудь бог, что я сам, кажется, даже испугался произошедшего, а сама пещера от мощи моего голоса содрогнулась, так что несколько сталактитов рухнули со сводов, а сверху посыпалась какая-то пыль. А ещё я понял, что в это намеренье вбухал сотню тысяч единиц высшей энергии!
И в этот момент магический туман над телом распался, и я увидел, как стоит и удивлённо осматривается по сторонам…
Дархан. Игрок ©. Древний Некродемон (С+). Уровень 191.
— Ты!!! — проревело это существо, указывая на меня пальцем. После чего в мою сторону обрушился настоящий огненный вал.
— ПОДЧИНИСЬ! — проревел ему я, уходя телепортом от его атаки. И некродемон действительно на пару секунд завис. Ведь во всю поднимаемую мной нежить на инстинктивном уровне было вшито желание мне безоговорочно подчиняться.
Вот только, несмотря на то, что Дархан стал нежитью, видимо, у меня действительно получилось собрать в этом теле слишком много кусков изначальной души, что он действительно считал себя тем самым демоном. И находил в себе силы сопротивляться моему приказу.
Ну тут я уже вновь воспользовался возможностью моих высших энергий проминать реальность, вновь щедро влил их свое намеренье.
ПОДЧИНИСЬ!
И вот этот уже вновь прозвучавший на всю пещеру голос словно прибил его к земле. Я же решил дополнить это действие, дополнительно укрепив над ним свою власть, доставая свободную С-ранговую рабскую карту и отправляя некродемону предложение стать моим рабом, повторно его припечатал.
ПРИНИМАЙ!
И только когда он подтвердил свое согласие, наконец-то выдохнул. Ведь теперь противостоять моим командам ему будет намного сложнее. Притом на эти два приказа с вложенным в них намереньем я еще потратил двадцать тысяч единиц высшей энергии… Эх, недёшево это — пытаться подражать настоящим богам.
— Выложи всё, что есть в твоем инвентаре! — была следующая моя команда. И я хоть и не очень верил в свою изначальную задумку, но все же надеялся, что идея моя сработает и инвентарь убитого демона и правда окажется привязан к этому существу.
И после того как его слегка потрясло, видимо, в попытке в очередной раз противостоять действию моего приказа, он вывалил перед собой скромную кучку предметов.
И, как вижу, этот самый инвентарь оказался у него совсем небольшой… Но самое главное — это то, что он в нём хранил! И главным сокровищем, сразу бросившимся мне в глаза, тут были три огромных камня, которые не могли быть ничем иным, как ядрами В-ранговых тварей! Ну а еще тут присутствовало небольшое количество еды, воды и стопки каких-то карт, которые покойный не доверял даже В-ранговой сумке, предпочитая хранить поближе к себе. А также тут имелось несколько артефактов, осмотром которых я займусь чуть позже. Ведь главным было то, что у меня все-таки все получилось, и система засчитала это существо полноценным правоприемником убитого! Со всей его памятью, тайнами, что он хранил, картами, где тот был, и самое главное…
— Сколько у тебя очков заслуг⁈ — тут же был мой следующий вопрос.
— 764 600, — был мне короткий и злой ответ… Хоть до сих пор злости за нежитью я как-то не замечал. Впрочем, это была совсем не обычная нежить.
А я только и мог думать, что мне теперь с этим можно сделать…
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И что мне теперь делать? Извлечь как-то, передав себе то огромное количество ОЗ, накопленное при жизни демоном, я не мог. Таких умений просто не существовало…
Зато имелся артефакт, позволяющий такое делать. И в каждом из терминалов, насколько я уже знал, присутствует игрок, наделенный вот таким вот предметом. При этом сам артефакт имел всего несколько функций. Первое: он показывал, сколько именно ОЗ ты потратил на покупки в терминале. И второе: позволял другому игроку тебе эти ОЗ передавать.
Не самые сложные функции… Но именно на них и строилось всё могущество тех, кто сидел на вершине, собирая налоги у всех, кто хотел воспользоваться терминалом, купив себе навык, оружие, пищевые пилюли либо другие артефакты.
Притом у владыки, из владений которого и был побежденный мною Дархан, такую роль занимал игрок, что был вторым по силе после самого верховного демона. В свободном поселении эту роль взял на себя один из сильнейших членов совета.
И пока, насколько я мог судить, моего нового некродемона можно использовать для покупки С-ранговых навыков. Да, покупка навыка с картой дороже, чем изучение этого навыка напрямую в терминале, так как тут оплачивается еще и стоимость самой С-ранговой карты в 500 ОЗ. Но тем не менее мой новый боец может мне накупить таких карт на все случаи жизни. Еще его ОЗ можно оплачивать 50%-ый налог… Скажем, я покупаю себе установку эфира за 100 000 ОЗ в терминале. А он гасит эту сумму в виде налога перед советом…
— Позвольте дать вам небольшой совет, хозяин? — раздался рядом голос. И, к моему удивлению, принадлежал он самому некродеману.
— Валяй… — не без удивления ответил ему я.
— Ко мне раньше сходилась информация обо всех сильнейших игроках в этом древнем могильнике. И поскольку мне ничего не известно о новом своем хозяине, могу предположить, что он только недавно попал на эту миссию… А потому что его оракул сообщала, что вы принадлежите свободному поселению, могу предположить, что вы его уже посещали?
— Всё верно, — подтвердил его слова я.
— Тогда на мои ОЗ вам можно будет купить множество сильных навыков… Но я уже видел, что с навыками у моего хозяина проблем и так нет. Можно делать какие-то покупки себе, а моими ОЗ оплачивать налог, собираемый вашим… Нашим советом… — быстро поправился он. — Но эти слабаки, большинство из которых я и раньше мог придушить собственными руками, дай мне Владыка только такой приказ, уверен, как только узнают о силе хозяина, попытаются заручиться его поддержкой и уменьшат этот налог, а то и вовсе снимут его.
— Поэтому я бы советовал использовать своего раба для гораздо более долгосрочных целей… Например, для дальнейшего зарабатывания ОЗ так, чтобы этого хватило на покупку очередного В-рангового артефакта или оружия на выбор хозяина.
И в его словах была логика…
— Вот только и покорный раб даже после смерти не получил покоя… И он хотел бы просить своего нового хозяина об оказании милости для себя… Ведь служить можно как просто формально выполняя порученное тебе, так и отдаваясь этому процессу всей своей душой…
— И чего ты хочешь? — мне ведь было и правда очень интересно, чего хотят существа, воскресшие после смерти. Хотя в данном случае передо мной была не тупая и покорная нежить. Тут, как я видел, мне удалось по-настоящему вернуть его душу в это тело. И у него, несмотря на то, что над всей поднимаемой нежитью был указ безоговорочно подчиняться мне, имелись свои мысли, желания и стремления, которые часто расходились с моими приказами, вызывая в нем внутреннюю борьбу.
— Я хочу свободы, хозяин… — склонился он передо мной.
— Достойное желание… А был ли у тебя шанс ее получить на служении своему прошлому владыке?
— Нет. — тут же ответил мне демон. — Владыка не для того вложил в меня столько сил и ресурсов, чтобы потом отпускать. И чем я сильнее становился, тем более сильных тварей должен был убивать, принося владыке их ядра и выпавшие с них карты. А также мне было запрещено самостоятельно пытаться прорваться на В-ранг. Ведь в этом случае я смог бы начать бороться с вложенной в меня «Высшей сущностью крови».
— Что еще за «Высшая сущность крови»? — не выдержал я.
С-ранговое умение, позволяющее из своей Истинной и обычной праны создавать сущность, отправляя ее в носителей плоти и контролируя их посредством нее. Могущественные демоны почти все поголовно пользуются этим средством контроля. Хоть при создании сущности и требуется навсегда расстаться с частичкой своих сил. Это, как правило, того стоит. Так вот, если поднять это умение до третьего уровня, то появиться возможность создать «Большую сущность крови», а если развить это умение до самого пика, то можно создать и «Высшую сущность крови», что многократно сильней, правда, и на свое создание требует вложить в десятки раз больше силы.
— Ясно… И кстати, кроме всех твоих ограничений, тебе также придется принять мою сущность крови в качестве дополнительной страховки. В остальном… Всем ранее принадлежащим тебе рабам я пообещал, что за верную службу они смогут получить свободу в течение трех лет. Но у них нет особых долгов передо мной. Ведь они на меня даже не нападали. Ты же сам не хотел расходиться с нами миром, и хоть смерть твоя часть этого долга искупила, думаю, десяти лет верной службы будет вполне достаточно. Тем более что через три года ты сам увидишь, насколько я держу свое слово в отношении твоих бывших коллег.
— Хозяин неимоверно щедр. И я верно буду ему служить, доказав, что принятое им решение было верным. — склонился он передо мной в поклоне.
На что я только слегка скривился. — Давай лучше без хозяина… Это обозначение мне совсем не нравится… И, как ты сам догадался, я здесь новичок, поэтому давай рассказывай всё, что тебе известно об этом месте, и то, что ты сам считаешь будет мне полезным от тебя узнать.
* * *
— Через сотню метров начнется та самая пещера, о которой ты говорил. — отчиталась Тарна, поднимаясь после недолгого просматривания эфира, которое та совершала каждые десять минут. Так получалось в недалекой перспективе достаточно точно понять, где встретят нас возможные враги, ибо даже если пытаться заглядывать на час и далее вперед, точность прогноза из-за помех, создаваемых костяком древнего, падала сразу в разы. — И там действительно нет слишком уж сильных тварей. — дополнила она.
Про эту пещеру я узнал из рассказа некродемона, что только две недели назад завалил здесь со своим отрядом пусть и слабую, но В-ранговую тварь, ядро которой, кстати, как и парочка других, добытых им в этом походе, лежало теперь у меня в хранилище.
Ну а еще про эту пещеру вряд ли кто вообще знал. А ватажники из свободного поселения сюда даже и не доходили, ведь пещера лежала ниже зоны открытых ими территорий.
А значит, гостей из числа игроков здесь можно было не опасаться. И именно тут я и намеревался поглотить все те ресурсы, что лежали у Дархана в инвентаре и прочих хранилищах.
Врываемся в пещеру, после чего я с помощью своих помощников добиваю самых сильных тварей, максимальная из которых смогла похвастаться только третьим рангом Великого сосуда вечности. Впрочем, свою слабость они неплохо компенсировали численностью, поэтому, добивая их своим Жнецом, я и тут неплохо заработал.
Вечная Воля + 16 (281)
А еще я наконец-то получил возможность испытать свое новое суперумение, которым я без проблем обездвижил всех самых крупных монстров.Нокаут Кречета (С++, ⅕).
Далее перераспределил охрану из своих новых бойцов так, чтобы они контролировали и зачищали входы от всех непрошеных гостей. А сам я решил попутно выполнить одно из своих довольно долго висящих заданий, полученных от основателя школы Жизни.
То огромное древо передало мне свои семена с просьбой при случае посеять их в наиболее благоприятных местах. Притом сам хранитель, как и все умения его школы, использовали только два вида мистической энергии. Это была мана и прана.
Поэтому на том же Духовном астероиде, хоть и условия там были невероятно удачные, ведь там было много энергии и не имелось контролирующих мир системных богов, но хорошо там могли развиваться только носители духовной энергии, поэтому эти семена я там и не сажал. А тут хоть и концентрация маны, можно сказать, была даже отрицательной, праны было в десятки раз больше, нежели в том мире, где рос основатель школы.
Поэтому, как и было указано в переданном мне основателем школы пакете информации, выбираю влажную почву недалеко от небольшого водоема. Укладываю туда семя и начинаю заполнять его маной и праной. В то время как само оно словно начинает пробуждаться, жадно впитывая в себя мою энергию, притом весьма в немалом количестве!
И вот когда это впитывание прекратилось, из него словно вышла небольшая сканирующая волна, после чего я почувствовал искривление пространства, из которого выметнулось несколько прочных корней. Так и думал, что это не просто дерево, а нечто свернутой саму в себя пространственной капсулы, в которой хранилось как небольшое количество структуры самого хранителя, так и ресурсы для его быстрого роста.
И вот всего за минуту передо мной поднимается куст метра полтора в высоту. Вокруг которого, перебирая тонкими деревянными ножками, бегает малая (Е). Древесная химера.
Этакий страж. Что будет охранять деревце, пока оно растет. И не окрепнет настолько, что легко сможет позаботиться о себе.
Внимание! Вы выполнили поручение основателя школы Жизни!
Прибудьте к нему за наградой!
Ну, это будет еще не скоро… И я думаю, что к этому времени в разных местах высажу еще несколько семян, так, чтоб награда была более крупной. Ну и, кажется, платить мне будут, скорее всего, все теми же химерами… Не особо нужные мне существа, но если они достаются тебе практически бесплатно, то почему бы их не получить? Хотя хранитель, помню, может и частичкой своего понимания концептов поделиться. И это было бы гораздо более ценно.
В этот момент молодое деревце еще раз испустило мощную сканирующую волну. И это было странно. Зачем оно тратит свои ресурсы на такое не особо нужное дело? Ведь хоть волна была и мощная, пробиться далеко из-за свойства местных пород она не смогла.
А потом началось и вовсе нечто странное. Сам росток начал иссыхать буквально у меня на глазах, словно он отдавал все свои силы на…
— Он собирает всю энергию в округе, чтобы открыть межмировой портал! — восхищенно и даже немного испуганно произнесла подошедшая к нам Тарна.
— Портал! Межмировой⁈ Он! — не смог поверить я. Это же сколько энергии хранитель в него заложил? И главное зачем? Куст произвел сканирование и понял, что эта среда для него идеальна? И поэтому захотел закинуть сюда еще больше семян?
Ну а дальше я просто сидел и наблюдал, как остатки того, что ранее было молодым ростком, практически истлели, но скопленная им сила ударила по пространству, где начинал завихряться настоящий межмировой портал. Небольшой… В такой навряд ли человек пролезит… Да и я уже понимал пространство настолько, чтобы чувствовать, что такой переход нестабилен и долго он не протянет. Хотя горсть семян, думаю, через него можно будет кинуть.
И вот стоило ему сформироваться, как с той стороны в него ворвались огромные корни, буквально пропитанные силой и концептами, главным из которых была так знакомая мне Жизнь. И они, к моему удивлению, начали расширять этот переход, делая его всё больше и больше! Хотя сам я раньше и не знал, что таким образом это вообще можно делать.
И чем шире он становился, тем больше из него появлялось корней. Я же, хоть никакой опасности по-прежнему не чувствовал, решил отойти подальше от этого перехода. Ведь сейчас получалось, что через портал, постоянно расширяя его и вливая в это огромные силы, прорывался сам основатель школы. И только тут я вспомнил те разговоры, что местные боги ограничивают его в силе, не давая как следует развиваться… Он что, решил сбежать сюда?
— УЧЕНИК! ТЫ НАШЕЛ ИДЕАЛЬНЫЙ ДЛЯ МЕНЯ МИР! ЗАЩИЩАЙ ПЕРЕХОД СО СВОЕЙ СТОРОНЫ, И ТВОЯ НАГРАДА УВЕЛИЧИТСЯ МНОГОКРАТНО! — пришла мысленная команда со стороны портала.
После чего я отдал своим бойцам приказ на усиленное охранение всех входов в пещеру. Тем более что, судя по тому, что даже мелкие твари полезли из-под земли, где они всё это время прятались, местные тоже заметили образование портала и, вполне возможно, наведаются в гости, чтобы нас вскоре проведать.
Еще одно усилие, и портал резко стал еще шире. После чего в него стремглав промчалось несколько десятков высокоуровневых С-ранговых химер во главе с уже известной мне дриадой.
Дриада ©. Уровень 46.
А после всего за десяток секунд сюда, ломая некоторые выпирающие из него ветки, протиснулось и само огромное дерево.
Хранитель леса (С++). Уровень 395.
И должен сказать, что в своих уровнях с последней нашей встрече он тоже слегка прибавил. После этого портал моментально схлопнулся, обдав меня искажениями пространства и поднятым при этом ветром.
Внимание! Школа Истинной жизни лишается своего основателя!
Вы как старейшина школы Истинной жизни можете претендовать на пост главы школы!
— А это еще зачем? — не удержался я.
Но тут мне ответила уже дриада. — Боги мира Аслагор не станут уничтожать школу, если в ней появится новый лидер, что будет подконтролен им.
— ВСЁ ВЕРНО, УЧЕНИК. ТАК СОЗДАННАЯ МНОЙ ШКОЛА УЦЕЛЕЕТ, А Я СМОГУ ПРОДОЛЖАТЬ ДАЛЬНЕЙШЕЕ РАЗВИТИЕ УЖЕ В ЭТОМ МИРЕ БЕЗ СДЕРЖИВАЮЩИХ МЕНЯ РАМОК! И В ЭТОМ ПОМОГ МНЕ ИМЕННО ТЫ! А ТЕПЕРЬ ПОДОЙДИ И ПОЛУЧИ ПОЛОЖЕННУЮ НАГРАДУ!
Опасности я никакой не чувствую, поэтому сразу телепортируюсь к нему. Ощущая, как его аура мягко меня обволакивает. — СЕЙЧАС Я ПРОДВИНУ ТВОЕ ПОНИМАНИЕ КОНЦЕПТОВ ЗЕМЛИ И ЖИЗНИ И ЛЕСА, ДАВ ТЕБЕ ТО, ЧЕГО БОЛЬШЕ НИКТО ТЕБЕ ДАТЬ НЕ СМОЖЕТ!
А потом на меня обрушивается его понимание! А сами концепты вокруг настолько уплотняются, что казалось, что их можно буквально потрогать.
Внимание! Ваше понимание Концепта Жизни значительно улучшено!
Внимание! Ваше понимание Концепта Земли значительно улучшено!
Внимание! Ваше сродство с Лесом повышенно +1 (3)!
…
И эти сообщения о повышении концептов полились на меня бурным потоком.
— ВОТ ТОЛЬКО ТЫ ДОЛЖЕН ТАКЖЕ ПОНЯТЬ, ЧТО ЖИЗНЬ — ЭТО ТАКЖЕ ПОГЛОЩЕНИЕ ДРУГИХ! ТАКЖЕ КАК БЕЗ УДОБРЕНИЙ НЕ БУДЕТ МЯГКОЙ И ПЛОДОРОДНОЙ ПОЧВЫ, В КОТОРУЮ ПРЕВРАТИЛИСЬ ВСЕ ТЕ СУЩЕСТВА, ЧТО ЖИЛИ РАНЬШЕ!
И вот тут я внезапно почувствовал резкое чувство опасности, тогда как обнаружил, что нахожусь в коконе из пропитанных концептами и энергией корней.
— ТАКЖЕ И Я ВПИТАЮ ТЕБЯ В СЕБЯ, ПОЛУЧИВ И ЧАСТИЧКУ УЖЕ ТВОЕГО СОБСТВЕННОГО ПОНИМАНИЯ, ТЕМ САМЫМ ЕЩЕ НЕМНОГО СЕБЯ УСИЛИВ! А ЗА ОДНО НЕ ДАВ ТЕБЕ ВЕРНУТЬСЯ ВО ВНЕШНИЙ МИР, ДАВ ТЕМ САМЫМ СЕБЯ ОТСЛЕДИТЬ ТЕМ ЖАДНЫМ СИСТЕМНЫМ БОГАМ!
Еще секунда, и я покрываюсь В-ранговой броней. И ударившие в меня корни так и не смогли мне навредить. Вот только они давили в меня сейчас со всех сторон, так что все мои запасы энергии потратятся, чтобы сдержать такое давление за считаные минуты.
А в добавление ко всему, как я чувствую, что выпущенная из моего тела аура буквально сжимается под воздействием ауры противника.
Ну как так! У меня же четыре концепта, объединённых вместе! Ну не может же аура жизни и земли Дао пятого ранга быть настолько сильнее, что я чувствую себя беспомощным на этом фоне⁉ Да, там чувствовался еще и третий концепт леса… Но он был гораздо слабее и в нашем единоборстве участия почти не принимал.
Выхватываю «Жнеца» и, вкачивая в него 400 000 единиц Божественной маны, направляю его на врага! Огонь!
Пространственный слом (В)
Пространство всколыхнулось и пошло волнами, а меня накрыла волна диких его искажений, порвавших окружавшие меня корни на мелкую щепку! А сам я чувствовал, как энергоканалы буквально горят, стараясь расплавиться изнутри, уж больно много я за раз пропустил через себя Божественной силы.
Вот только дерево не было мертво! Хоть и его ближайшие ветки были сейчас уничтожены, оно защитилось чем-то, что сейчас медленно разворачивалось передо мной во всю ширь, и это было…
ВЛАДЕНИЯ ЗЕМЛИ И ЖИЗНИ!
Хранитель леса находился не на пике Дао, как я раньше думал… Он перешел на рангАспекта (В). Аспекта Жизни и Земли! И даже сумел создать на их основе свой собственный внутренний мир! Что-то вроде домена, который собирался меня сейчас поглотить! И если я в него попаду, я уже никогда не смогу из него вырваться, откатить время назад или даже просто воскреснуть! Ведь там власть хранителя станет всеобъемлющей! И даже после моей смерти в таком месте частички души никогда не смогут его покинуть!
Откат времени (В)
И меня начинает раздирать, с одной стороны словно засасывая в узкую и неимоверно малую для меня щель, а с другой стараясь удержать в этом почти уже накрытом чужим владением месте.
А потом приходит дикая боль… И я с трудом открываю свои глаза, стоя в каком-то каменном коридоре.
— Через сотню метров начнется та самая пещера, о которой ты говорил, — проговорила Тарна, которую я еле слышу сквозь шум в висках. — И там действительно нет слишком уж сильных тварей. Стой! Сейчас что-то поменялось! А эфир словно взбесился!!!
Конец 18-й книги.
Следующая книга здесь: https://author.today/reader/605810/5780820
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Кречет
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID: Z-702.
Истинное имя: Максим Евгеньевич Шатких. (скрыто)
Старое системное имя: Махаон. (скрыто)
Возраст: 30 лет.
Раса: Человек 96%, неизвестно 1%, бог 0.5%, нефилим 2.5%.
Ранг расы: Е+.
Пол: мужской.
Статус: вольный игрок.
Уровень: 968 (?/19360 Очков Системы).
Доступно: ? Очков Системы (ОС).
Очки заслуг: Около 150 000. ОЗ
Параметры:
Сила: 39/50. (+37+5 от Боевой формы С-ранга) Итого: Сила 81. (Снятие барьера 400 ОС)
Ловкость: 36/50. (+37+5 от Боевой формы С-ранга) Итого: Ловкость 78. (Снятие барьера 400 ОС)
Живучесть: 108/250. (+37+5 от Боевой формы С-ранга) Итого: Живучесть 150. (Снятие барьера 800 ОС)
Выносливость: 54/75. (+37+5 от Боевой формы С-ранга) Итого: Выносливость 96. (Снятие барьера 600 ОС)
Восприятие: 40/50. (+37+5 от Боевой формы С-ранга) Итого: Восприятие 82. (Снятие барьера 600 ОС)
Интеллект: 41/50. (+37+5 от Боевой формы С-ранга) Итого: Интеллект 83. (Снятие барьера 800 ОС)
Удача: 75/75. (Снятие барьера 1000 ОС)
Дополнительные параметры:
Инстинкты: 10/15.
Интуиция: 75/75. (Снятие барьера 800 ОС)
Стабильность (мана): 100%
Стабильность (ци): 100%
Стабильность (прана): 100%
Родословная: (К): 8. (Родословная Кречета) ( Родоначальник) (Носители родословной могут снять два любых барьера и получают при рождении параметры Плоть, Духовная энергия и Мудрость) Малый Сосуд Вечности (F, ⅗), Системой циркуляции ци (F, ⅗) и Малым Магическим Даром (F, ⅗). А также как и нефилимы имеют легкое прохождение барьеров.
Родословная (Б): 6. (Божественная родословная)
Родословная Древнего Бога! (ДБ): 2. (Пробуждение Истинной крови, Улучшенное владение праной)
Родословная Нефилима 6. Вам гораздо легче преодолевать различные Системные барьеры. Шансы на успешное перерождение значительно повышены. Улучшенное сродство с ветром.
Родословная Грозовых обезьян 3. Ваше сродство с электричеством невероятно высоко.
Родословная огненного элементаля повышена (3). Значительно облегчает вам любые манипуляции с огненной стихией…
Родословная (Бессмертная): 4. Облегчает манипуляции с Духовной энергией.
Родословная Светоча (3). Значительно облегчает любые манипуляции с Божественной пси.
Родословная «Хозяина насекомых» 0. (Была дважды сожжена) Вы можете чувствовать присутствие младших насекомых поблизости от себя. Младшие насекомые будут стараться не нападать на вас, если вы сами не станете угрожать их жизни)
Божественная Сила: 965. (Мана)
Изначальная духовная энергия (бессмертная): 804.
Истинная кровь(Изначальная прана): 954.
Истинная (Вечная) Воля: 281.
Божественная пси: 777.
Мудрость: 990/1000.
Духовная энергия: 897/1000.
Плоть: 563/750.
Воля: 81/250.
Разум: 245/250.
Свободные очки: 397.
Известность: 324.
Производные параметры:
Мана: 99000+26000 (2 Кольца верховного мага и Кольцо Архимага и прочие кольца) Итого:125 000. (Без учета накопителя в боевом доспехе на 25 000)Божественная сила: 96 500.
Ци: 89700 Итого:89 700. Изначальная ци: 80 400.
Прана: 56300 Итого:56 300. Истинная прана: 95 400.
Ви: 8100. Итого:8 100. Вечная Ви: 28 100.
Пси:24500. Божественная пси: 77 700.
Божественная энергия, хранящаяся в двух В-ранговых артефактах:Амулет посланника Кроноса (В) иАмулет Предводителя (В) :75000 Божественной маны.
Меч Жнец (В) :100 000 Божественной маны.
Божественная энергия вКольце Великого дракона (В) :250 000 Божественной маны.
Меч Божественного грома (В): 150 000 Божественной маны.
Доспех древнего владыки. (В) 500 000 Божественной маны.
Итого все В-ранговые артефакты способны хранить1075 000 Божественной маны.
Кольцо древнего павшего бога (В). Хранилище праны (436 000/436 000). Изначальной праны.
Браслет древнего (С++). — 2 шт. 104 000 Изначальной праны.
Итого: 540 000 Изначальной праны.
Достижения и титулы:
Браслет древнего (С++). Является хранилищем как изначальной, так и обычной праны. (0/52 324) — 2 штуки.
Молотом монстров (В). В-ранговое оружие, созданное местными артефакторами из части клешни могущественной твари хаоса.
Доспех древнего владыки. (В)
Познавший силу lll. (за 7 уровень филактерии)
«Чистые гены» — в процессе эволюции гены многих существ проходят множественные мутации, не всегда положительно сказывающиеся на организме. Ваши гены очищены. Продолжительность жизни удвоена по отношению с базовой. Ваши дети наверняка родятся крепкими и здоровыми, а также унаследуют это достижение.
«Равный Богам». Ваше имя неотрывно связано с родным миром. Вы — великий игрок. Бонусы неизвестны. Заменяет достижение «Представитель V». (за 100 Известности)Вы получаете право видеть номер любого существа, чья известность ниже вашей. Ваш ник и слепок внешности будут навечно сохранены в Базах Данных Центрального Сервера!
«Враг Морозных Обезьян». — Любой представитель этой расы, увидев вас, немедленно атакует.
Безбожник — у существа отсутствует покровитель. И, судя по всему, это осознанный выбор.
«Охотник на чудовищ!» Вы убили существо, стоящее намного выше вас на ступенях силы!
«Охотник за головами»! «Охотник за головами»! Ваши возможности по взятию новых контрактов расширены! Также вам теперь Система сама будет предлагать некоторые заказы, если жертва находиться с вами в пределах одного сектора!
«Великий Убийца Чудовищ I». Вы убили существо, стоящее многократно выше вас на ступенях силы.
«Великий герой» — при победе над игроками превышающих вас в своем развитии на три ранга, вам выпадают как минимум две карты навыка с повышенным шансом заполнения опытом.
«Легендарный герой» — при победе над игроками превышающих вас в своем развитии на четыре ранга, вам выпадают как минимум три карты навыка с повышенным шансом заполнения опытом.
«Абсолютная защита от сканирования» — ни одно Системное существо независимо от своего ранга и статуса не сможет без вашего разрешения увидеть ваш уровень, а также ваши умения или характеристики. (Награда за легендарного героя)
«Богоборец» — Вы смогли убить одного из богов.
«Убийца Бессмертного»! Будучи смертным, вы сумели повергнуть существо, находящееся на другой ступени развития!
«Убийца светочей». Будучи смертным, вы сумели повергнуть существо, находящееся на другой ступени развития!
«Друг Реликтовых Червей!» — Реликтовые черви, находящиеся рядом с вами, могут почувствовать носителя достижения и не будут на вас нападать!
«Охотник на малых теневых тварей!» — Вы уничтожили десять осколков малых теневых тварей.
Количество последователей:
16 игроков и 9 представителей нежити.
Навыки Системы:
Игрок ©
— Интуитивно понятный интерфейс (С, 1/1).
— Справка (С, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
Дары:
«Дар дочери Изура» — полностью исцеляет своего пользователя. Восстанавливает магические и духовные каналы, а также убирает все негативные воздействия с пользователя. Дар может быть получен добровольно только от одной из дочерей Изура. Вы не сможете его никому передать, а также он не выпадает после вашей смерти. Для применения требует 2500 ед. маны и 2500 ед. ци. Минимальные требования для использования: владелец должен обладать «Божественной силой» не ниже 10.
Телекинез (С, 1/1). Дар, позволяющий воздействовать на предметы силой мысли. Требует наличие мистической энергии. Потребление зависит от дальности, наличия препятствий, скорости и веса предмета.
Электрокинез (С, 1/1). Дар, позволяющий управлять, генерировать или поглощать электричество.
Пирокинез (С, 1/1). Наделяет вас даром управлять огнем.
Телепатия (D, 1/1). Дар, позволяющий передавать и получать мысли, образы и чувства. Потребляет одну из ваших мистических энергий.
Дар управления водой (D, 1/1). Дар управления воздухом (D, 1/1).
Особенности:
Вольный статус игрока (В, 1/1) — особенность, наделяющая правом самостоятельно выбирать миссии или не участвовать в них.
«Тело мудреца» третьего ранга.
Тело Бессмертного (С+) 3 ранг.
Свободная душа (С++, 1/1). (Особенность) Ваша душа способна освободиться от любых наложенных на нее обязательств. Будь то вступление в гильдию, культ или даже если вы стали последователем одного из Системных богов. Их главы не могут убить вас посредством своего функционала. И даже если вы отдали одному из богов свою филактерию с частичкой привязанной души, вы сможете освободиться, отринув от себя эту часть. Однако такой поступок нанесет вам серьезные духовные травмы.
Самовосстанавливающаяся душа (С++, 1/1). (Особенность) Ваша душа способна восстанавливаться даже после тяжелейших травм к своему изначальному значению. (Дополнительное свойство: Незначительное упрочнение оболочки основной Души.)
Самовосстанавливающаяся энергосистема (С, 1/1) (особенность). Позволяет невероятно быстро восстанавливать любые энергетические травмы. Увеличивает устойчивость ваших энергетических центров и энергоканалов к разного рода повреждениям.
Трансцендентность энергий (С++, 1/1). (Особенность). Вы можете перекачивать энергию из одного типа мистических сил в другой с определенным коэффициентом, зависящим от родства и близости перекачиваемых сил. А также преобразовывать получаемые с врагов энергии высшего порядка в нужный вам тип высших мистических сил.
Регенерация Истинного Бога (С++) (особенность). Пока в вас имеется хотя бы частичка любой мистической энергии, эта сила будет поддерживать в вас жизнь и пытаться полностью восстановить ваше тело.
Трансформация неразрушимых костей (С+, 1/1).
Невероятно прочное тело древнего (С++).
Зарождающая Душа (C, 5/5). (Идеальная, золотая душа)
Великий магический дар (С, 5/5).
Великий сосуд вечности (С, ⅘). Качество сосуда: Превосходное (А++). Качество тела: Очень высокое (В-).
Чертоги Разума (D, ⅘).
Росток Воли (E, ⅕).
«Потомок богов»! — Пока божественная сила в ваших жилах не угасла, вы никогда не будете знать старости и болезней.
Трансформация костей (С, 1/1) — позволяющая сделать кости практически неразрушимыми. Регенерация костной ткани.
Невероятно прочное тело (С+). Особенность. Циркулирующие по вашему телу потоки праны не дают нанести вашему организму хоть какие-либо повреждения, моментально препятствуя этому.
Слияние душ (С, 1/1). Вы можете сливать разные типы души воедино, повышая их ранг и стабильность. Души в любой момент могут быть разъединены обратно. Потребляет при использовании Мистическую энергию.
Дао жизни (С, 5/5). Дает инстинктивное познание этого концепта и многократно увеличивает эффективность магии данной направленности.
Дао меча (С, ⅘). Дает инстинктивное познание этого концепта и многократно увеличивает эффективность магии данной направленности.
Дао пространства (С, ⅗). Дает инстинктивное познание этого концепта и многократно увеличивает эффективность магии данной направленности.
Дао времени (С, ⅗). Дает инстинктивное познание этого концепта и многократно увеличивает эффективность магии данной направленности.
Ауру школы «Сверкающих мечей»! Третий ранг! (Содержит четыре слившихся концепта: Меч, Пространство, Жизнь, Время)
Дао смерти (С, ⅗). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии смерти.
Аура Смерти третьего ранга! .
Дао огня (С, ⅗). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии огня.
Аура Огня третьего ранга!
Дао пожирания (С, ⅗). Дает инстинктивное понимание процессов поглощения и усвоения самых разных энергий, концептов и особенностей
Аура Пожирания второго ранга!
Дао Земли (С, ⅗). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии земли.
Сродство с электричеством (D, ⅘). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии электричества.
Сродство с ветром (D, ⅘) — увеличивает эффективность магии данной направленности.
Сродство с концептом «Познание» (D, ⅗). Дает улучшенное понимание самых разных проходящих рядом процессов.
Сродство с холодом (D, ⅖). Дает инстинктивное понимание и увеличивает эффективность магии холода.
Сродство с водой (D, ⅖) — увеличивает эффективность магии данной направленности.
Сродство с броней (D, ⅖) — увеличивает эффективность вашей брони и вашего с ней взаимодействия.
Сродство с Лесом (D, ⅘).
Полныйй контроль маны (D+, 1/1). Вы можете полностью контролировать магические потоки, протекающие в вашем теле.
— «Фонтанирующий источник (E, 1/1)» (пассивное). Увеличивает регенерацию вашей маны и увеличивают предел мудрости (+3).
— Духовное существо (D) — Отныне вы Духовное существо. Ваши кровь и тело пропитываются Духовной энергией и могут служить основой для некоторых артефактов. Вам намного проще управляться с потоками ци. А ваши потомки в любом случае унаследуют этот дар. Предел Духовной энергии (+3)
Ранг Духовных корней повышен до А-.
— «Духовные кости (D)». Предел духовной энергии: +5. Вы — духовное существо. Ваши кости пропитываются ци и могут служить основой для артефактов.
— Абсолютный внутренний контроль праны (D+, 1/1) — вы можете полностью контролировать потоки праны в своем теле.
— Дополнительный поток сознания (D+, ⅕). Позволяет расщепить разум, давая одной из частей обрабатывать поступающие данные в фоновом режиме. Дополнительных потоков: 1.
Идеальная гибкость и устойчивость энергоканалов (D+, 1/1). Особенность позволяет сделать ваши энергоканалы значительно более эластичными и при этом более прочными, что многократно понижает вероятность их повреждений.
Невероятная реакция (D), Невероятная ловкость (D), Прочные мышцы (D), Прочная кожа (D), Качественная закалка внутренних органов (D).
Полное сродство с истинным пламенем' (С++, 1/1). (Особенность). Позволяет источать и поглощать истинное пламя. Значительно снижает повреждения при данном типе урона. Минимальные требования: Великий Сосуд Вечности (C, ⅕), Сродство с огнем (D), Иммунитет к огню (D, 1/1).
Устойчивость к радиации (Е, 1/1). Особенность. Делает ваш организм устойчивым к радиации и спонтанным мутациям, вызванным ей.
Репутация с Герой: 590 ЕР.
Навыки В-ранга:
Пространственное хранилище древнего бога (В). Создаёт привязанную к душе владельца пространственную складку, позволяющую переносить как предметы, так и живых существ. Объём: 96 м³. Владелец может увеличивать объём своей пространственной полости, вкладывая в неё высшие параметры. (Вложено десять очков разных высших параметров, что прибавляет к объему еще 70 кубометров пространства.) Общий объем: 166 м³.
Божественная броня малого золотого жука В (⅕) — Вкладывая свою божественную силу, вы можете создать вокруг себя непробиваемую защиту, способную на максимальной мощности выдержать удар даже старшего бога. Активация 10000 единиц Божественной энергии. Подержание 2000 единиц Божественной энергии в минуту. (При минимальной мощности защитного поля) Тонкая настройка. Вы можете настраивать защитное поле под себя, увеличивая защиту отдельных участков своего тела. Автоматическая регулировка. В момент нанесения по вам повышенного урона навык может сам перенести часть мощности с основного контура на атакуемый участок.
Высший божественный суд (В-, 1/1) — позволяет устраивать поединки как с врагами, так и с союзниками. Требует согласия вызываемого. Широкая настройка правил поединка с небольшим приоритетом владельца навыка. Поле боя до 500 м. Победитель может забрать с проигравшего пять карт с любыми его навыками. Победителю перейдет часть Жизненной, Духовной, Магической, Псионической или Эфирной силы поверженного противника. Вы получаете увеличенный процент поглощения Божественной энергии проигравшего. Также победитель может похитить частичку понимания концептов проигравшего врага. Стоимость использования 50 000 единиц Божественной маны.
Боевые навыки:
Император школы Сверкающих мечей. 3 ранг!
Стиль сверкающих мечей © — комплексный навык, боевой стиль. Каждый навык усиливается с рангом уровня Императора.
Император школы Истинной жизни. 2 ранг!
Мастер школы Охотников на Монстров (Е, ⅗).
Магия огня ©.
Некоторые новые умения, изученные или улучшенные героем.
Нокаут Кречета (С++, ⅕). Навык, способный оглушить, вывести из строя или лишить сознания практически любое разумное существо, даже если оно обладает специальной, препятствующей подобному воздействию защитой. Умение игнорирует большую часть защитных умений. Имеет регулируемую мощность и требует наличия пяти видов мистических сил. Состоит на 30% из Ви, 30% из Пси, 20% праны, 10% маны и 10% духовной энергии. Сила разных видов мистических энергий дополняют и усиливают друг друга. При замене мистической энергии на их высшие аналоги мощь навыка многократно усиливается. Требует энергии от 1000 до 50 000 единиц. Минимальные требования: Дао времени, Дао пространства, Дао жизни. Пять видов мистических энергий.(за 250 Вечной ви)
Интуитивное воздействие Бессмертной ци (С++, 1/1). Ваша Бессмертная ци стала невероятно сильна. И теперь вы можете влиять ей на окружающую реальность так, как вам заблагорассудится. (за 750 Бессмертной ци)
Интуитивное воздействие Божественной пси (С++, 1/1). Ваша Божественная пси стала невероятно сильна. И теперь вы можете влиять ей на окружающую реальность так, как вам заблагорассудится. (за 750 Божественной пси)
Интуитивное воздействие Изначальной праной (С++, 1/1). Ваша Изначальная прана стала невероятно сильна. И теперь вы можете влиять ей на окружающую реальность так, как вам заблагорассудится. (за 750 Изначальной праны)
Знание абсолютной правды (С+). Навык, позволяющий определять ложь или правду в словах собеседника, а также подсказывающий владельцу, когда собеседник юлит, стараясь запутать исходный смысл. При максимальной эффективности использует Прану, Ви и Пси. Но с небольшим снижением качества может и работать без какой-то одной из этих энергий.
Формация непреодолимой крови (С++). Создает вокруг кастующего мощный энергетический барьер. Плотность, размер формации, а также ее пропускная способность настраиваются и зависят от вложенной вами энергии. (Получил после победы над демоном Дарханом.)
Безмятежность великого древа (С++, ⅕). Умение, созданное древним существом хаоса, позволяющее внушить своей жертве спокойствие, безмятежность и доверие к кастующему навык. Ни один навык, связанный с определением опасности или определением скорой смерти у жертвы в зоне действия умения, не срабатывает. Умение потребляет большое количество праны, пси и эфира. При добавлении высших энергий качество и сила навыка значительно возрастают. (Выбито с огромной ивы. Изучено, но без эфира работает плохо.)
Призыв Великого лидера (С++).Вы можете создать глобальную миссию, призвав на нее до тысячи игроков, оплатив ее стоимость. Вы можете передать глобальное послание откликнувшимся на ваш призыв игрокам. А также, оплачивая расходы, вводить дополнительные цели уже после начала миссии. Вы можете видеть на своей карте местонахождение всех откликнувшихся на призыв игроков. Ранги вашей миссии могут варьироваться:
F-ранг — до 10 игроков. (Стоимость миссии 100 ОС)
Е-ранг — до 100 игроков. (Стоимость миссии 1000 ОС)
D-ранг — до 250 игроков. (Стоимость миссии 2500 ОС)
С-ранг — до 1000 игроков. (Стоимость миссии 10000 ОС)
Великий зикурат сбора праны (С++⅗) позволяет создать могущественный массив, собирающий окружающую энергию с огромных территорий и концентрирующий ее в одном месте.
Сверхтонкое чувство праны (С, ⅕). Умение, позволяющее чувствовать даже незначительные источники этого вида энергии на значительном удалении от себя.
Звуко-резонансное расщепление материи (С+, ⅕). Мощное умение, требующее огромного количества праны и позволяющее резать всё что угодно. Максимальная эффективность вблизи от кастующего. На дальностях свыше 50 метров полностью теряет свой боевой потенциал. Наибольшего качества достигает при использовании Изначальной праны.
Познание Истинной сути (С+, ⅕). Дает понимание силы противника. Показывает примерный потенциал его мистических параметров. Пробивает большинство скрывающих умений. Работает даже с несистемными существами.
Животное чувство (Е+). Посредством этого чувства вы можете получать информацию, которую не добыть никоим другим образом. (Получено за 10 в «Инстинктах»).
Силовая ковка (С+, ⅕). Дает возможность изменять материальные объекты при помощи ВИ. Навык очень чувствителен к энергии.
Великие псионические молнии (С, ⅕). Позволяет испускать во врага как одиночные, так и множественные цепные молнии. При некоторых условиях позволяет мысленно управлять своими молниями.
Подчинение разума (С, ⅕). Продавливая своим псионическим давлением, вы можете подчинить себе разум другого существа.
Область прорыва в Илюзорный мир (С, ⅕). Позволяет накрыть определенную область пространства и перетянуть всех находящихся на ней существ в Илюзорный мир. Внимание! Некоторые существа могут сопротивляться такому воздействию.
Истинный все испепеляющий свет (С+1/1). Позволяет вам, используя свою энергию, ярко светиться в Илюзорной бездне, выжигая своим светом любых существ вокруг. Чем больше энергии вы вложите, тем ярче будет ваша светимость.
Сверхтонкая псионическая чувствительность (С+, ⅕) — позволяет при желании ощущать даже малейшие возмущения пси-энергии на огромном расстоянии от себя. Зона обнаружения возмущений вариативна и зависит от многих факторов.
Великий ментальный дух-разведчик (С+, ⅕). Позволяет подвесить духа над собой, и тот в режиме реального времени сканирует округу в радиусе до двух километров, помечая и подсвечивая обнаруженных существ. Позволяет приблизить изображение подсвеченного существа.
Идеальная призрачность (С, ⅕) — способность, делающая владельца невидимым и способным просачиваться сквозь материальные предметы. Возможность делать части своего тела частично призрачными. Позволяет переносить в призрачное состояние объекты уже после начала использования навыка. Повышенная защита и сохранение целосности призрачной оболочки. Возможность влиять из призрачного состояния на реальный мир. Стоимость активации 1000 единиц любой доступной энергии. Подержание 50 единиц энергии в секунду.
Просветление Кречета (С++, ⅕). Позволяет войти в состояние глубокого просветления. Требует вложения большого количества мистических энергий, а также Системных очков. Количество и состав энергии и очков Системы вариативны.
1. Чисто на доступных мне энергиях. 10 000 Ви, 10 000 пси, 4700 Вечной Ви, 4700 Божественной пси, 1500 Бессмертной ци, 1500 Божественной маны. Эффективность 12% от Абсолюта.
2. 10 000 Ви, 10 000 пси, 4700 Вечной Ви, 4700 Божественной пси, 1500 Бессмертной ци, 1500 Божественной маны. + 1000 ОС. Эффективность 17% от Абсолюта.
Сущность древнего Светоча (С++, ⅕). Позволяет создавать сущность из своей Воли и пси, позволяющую полностью контролировать любых существ. Для создания требуется передать сущности на постоянной основе 3 единицы Божественной пси, 6 единиц параметра Разум, 2 единицы Вечной Воли и 4 единицы Воли. Внимание! Создание сущности требует большого количества энергии, количество и качество которой зависит от мастерства и ранга создателя.
Разрушение разума (С+, ⅕) — посылая во врага мощнейший энергетический импульс, вы можете полностью выжечь ему ту часть мозга, что отвечает за осознанные действия, при этом участок, отвечающий за память объекта, полностью сохраняется. Импульс игнорирует большинство защитных умений, основанных на мане и ци.
Великое сканирование разума и памяти (С, ⅕). Вы можете прочитать память другого существа, даже если оно находится в сознании, а также подтереть некоторые воспоминания жертвы, скрыв все следы своего вмешательства
Высшая модификация боевой формы (С++). Модификация вашей боевой формы. Позволяет добавить в боевую форму один слот С-ранга, два слота D-ранга, четыре слота Е-ранга, а также позволяет вкладывать дополнительно по пять очков параметров сверх ранее заложенного в боевую форму. Одноразовая особенность улучшения боевой формы.
Аура власти (С+). Создает вокруг давящую ауру, заставляющую окружающих чувствовать могущество и высокий статус обладателя. Сила и радиус зависят от качества и количества используемой мистической энергии. Предельный радиус: 100 метров.
Великая магическая циркуляция (С++, ⅕). Дает возможность и понимание, как правильно заполнять свое тело концентрированной магической энергией, многократно усиливая его по своему желанию и давая невероятную защиту, а также постоянно насыщая его высококачественной магической энергией, тем самым улучшая и закаляя его.
Врата в Личный Домен (С+). Описание: позволяет открыть врата в личный домен в точке выхода. Время действия: 5 минут. Стоимость: 10.000 божественной маны. Откат: сутки.
Передача Изначальной праны. Вы можете поделиться своей Изначальной праной, открыв для союзников путь к божественности. При этом вы сами навсегда потеряете одну единицу параметра.
«Метка Абсолютной Власти». Навык, полученный при слиянии пяти видов Божественных меток от пяти видов высших мистических сил. Дающий возможность ставить на существ свои метки, снять которые способны только сильные боги. Вы способны чувствовать существо с меткой в пределах одного мира. А также заявлять на него свои права. (Для тех, кто способен это увидеть.)
Сверхдальняя связь (С+, ⅕). Навык, позволяющий, вливая большое количество энергии, связаться даже с существом, находящимся в соседнем с вами мире и обладающим таким же навыком. А также осуществлять гораздо менее энергозатратную связь в пределах одного мира. На расстоянии до тысячи километров можно установить соединение с существом, не обладающим схожим навыком, если вам известен его порядковый номер. В пределах видимости вы можете послать сообщение любому существу, даже если не знаете его номера в Системе или оно его вообще не имеет.
Сущность наград системы (С, 1/1) — позволяет видеть выпадающие другим существам карты, а также понимать суть заложенной в них награды.
Интегрированный переводчик (С, 1/1), который позволял загрузить в него не только все известные языки, но и подгружать из базы данных Системы прежде неизвестные по мере необходимости.
Искоренение тьмы святым сиянием (С+, ⅕). Создает интенсивное свечение, насыщенное концептами жизни и истинного света, пагубно воздействующее на окружающую нежить. Время действия: 3 минуты. Откат: 1 месяц.
Абсолютная защитная аура (С+, ⅕). На четыре минуты создает вокруг владельца мощнейший защитный кокон, способный защитить практически от любого урона. Время действия: 4 минуты. Откат: 3 месяца.
Учение Великого пути жизни (Е ⅕). Несет необходимую информацию о том, как развиваться, идя путем жизни, используя для этого ману и прану.
Магия смерти ©, Контроль сущностью древней крови (С+), Создание истинных клонов (С++), Водоворот душ (С++).
Навыки школы «Истинной жизни». Или полученные от слияния ее навыков с уже имеющимися у героя.
Слияние с жизнью (С+⅕). Вы можете не только чувствовать жизненную энергию вокруг себя, но и можете попробовать ей управлять, призывая на помощь животных, растений и насекомых! Всё, в чём течёт сила жизни, имеет шанс откликнуться на ваш призыв!
Великая аура замедления и поглощения жизни (С++, ⅕). Вы можете как поглощать окружающую вас жизненную энергию на довольно приличном расстоянии от себя, так и значительно замедлять жизненные процессы в организмах других существ, делая их гораздо слабее и медленнее. Поглощенная энергия усиливает и исцеляет заклинателя. Диаметр ауры от одного до пятнадцати метров, в зависимости от количества потраченной маны и праны. Чем дальше от центра ауры находится объект, тем сильнее он может противиться ее воздействию.
Выведение из строя живых существ (С++, ⅕) — вы можете послать мощный импульс, игнорирующий большинство видов защитных умений и напрямую нарушающий работу выбранного живого организма, приводящий к потере сознания и полному параличу. Радиус действия — от нуля до двухсот метров.
Великий контроль жизни (С+⅕). Используя жизненную энергию, вы можете убыстрять или замедлять внутренние процессы не только в своем теле, но и телах находящихся поблизости разумных, животных или даже растений. (Минимальное условие: Дао жизни)
Великая химерология (С+⅕). При помощи накачивания в растений или животных своей жизненной энергии вы можете создавать подконтрольных вам псевдоживых существ. (Минимальное условие: Дао жизни)
Полный Метаморфизм (С+⅕). Вливая в свое тело большое количество энергии жизни, вы можете полностью изменять свою внешность в самых широких пределах и при желании становитесь способны самостоятельно отращивать себе новые органы или конечности. (Минимальное условие: Дао жизни)
Живые корни и растения (С+⅕). Вливая в растения жизненную силу, вы можете управлять ими по своему усмотрению. (Минимальное условие: Дао жизни)
Великий доспех жизни (С+, ⅕), Великое определение жизни (С+, ⅕), Великое воскрешение жизни (С++, ⅕), Великое небесное исцеление жизни (С++, ⅕)!
Полученно но не усвоено.
Великая псионическая душа малого светоча (В3). Содержит в себе очищенную душу монстра, идущего по пути пси-силы и достигшего на этом пути третьего Великого ранга.
Великое псионическое подчинение (В-). Умение создает мощнейшую псионическую волну из Божественной пси, что расходится на сотни метров от заклинателя, подчиняя своей воле любых разумных и полуразумных существ. Мощность и радиус действия умения зависят от количества вложенной энергии. Минимальные затраты: 10 000 единиц Божественной пси. (Заполнение 748 962/1 000 000 ОС.)
Много сотен карт«Чертоги разума» (D, ⅕). И несколько сотен карт«Домен разума» (С, ⅕). Получены при уничтожении орды мощных псионических тварей, что штурмовали домен после создания Среднего источника пси!
Домен Разума (С, ⅕), Великий сосуд вечности (С, ⅕), Великий магический дар (С, ⅕), Тонкие манипуляции разумом (С, ⅕), Восстановление разума (С, ⅕). Тело псайкера (С++, 1/1), Идеальный мозг (С+, 1/1), Бессмертное сердце (С+, 1/1), Высшее сопротивление ментальным воздействиям (С+, 1/1).
Великая регенерация (Особенность) (С+), Абсолютное управление кровью ©, Великое ускорение (С+), Оружейная аура (С+), Абсолютная ложь ©.
Новые В-ранговые артефакты добытые в огненном мире:
Кольцо древнего павшего бога (В). Хранилище праны (143/436 000). При привязке открывает своему носителю параметр «Истинная кровь» («Изначальная прана») +15.
Ключ от царства ушедших (В). Артефакт, способный открыть один из проходов в одну из закрытых локаций.
Призма высшей концентрации (В). Пространственный артефакт, расположенный на ином слое реальности, помогающий практикам на три часа достичь более полного состояния просветления. Откат: неделя.
Меч Божественного грома (В). Оружие, поглощающее 80% жизненной силы жертвы и способное испустить во врага невероятно мощную молнию. Хранилище Божественной маны (12/150 000). Божественная сила +25.
Некоторые новые артефакты:
Камень высшей защитной формации (С++). Артефакт, созданный из костей древнего бога, что является не только крупным накопителем, но и при активации способен создавать мощное защитное поле в радиусе 22 метров вокруг себя, которое может долго сдерживать удары врагов до полного обесточивания энергии, вложенной в артефакт. Хранилище праны (41 567/41 567).
Браслет древнего (С++). Является хранилищем как изначальной, так и обычной праны. (0/52 324) — 2 штуки.
Молотом монстров (В). В-ранговое оружие, созданное местными артефакторами из части клешни могущественной твари хаоса.
Доспех древнего владыки. (В) Неуязвимость (B). Накладывает защитное поле, способное при наличии достаточного количества энергии отразить даже атаку старшего бога. Требует божественной энергии. Хранилище высшей божественной энергии (0/500.000).
Несистемный артефакт (В). Резонатор праны. Трон, выточенный из костей павшего мёртвого бога.
Сильнейшие подконтрольные существа:
Реликтовый некро-жук (С++). Уровень 234.
Гондогор. Древний пещерный гигант (С+). Уровень 262.
Великий сосуд вечности (С, 5/5). Семи метровый гигант.
Плоть:1346/? Истинная кровь (Изначальная прана): 3.
Реликтовый цзянши (С+). Уровень 136. Трупное великое ядро зверя (C, ⅘).
На-Гадар-Тор Игрока ©. Высший демон крови (С+). Уровень 121. Аура: Пожирание и Кровь. Малый клинок закона (В)! Великий сосуд вечности (С 3). Воля на (С 2). Зарождающаяся душа (С 1).
Плоть: 574. Воля: 263. Духовная энергия: 167. Изначальная прана: 3. Истинная (Вечная) Воля: 3. Демоническая ци: 14. Вера: 23.
Монстр. Малый ледяной дракон (С+). Уровень 94. (Шкар-нот-тар) Длинна около 30 метров. Отработка Пятьдесят лет.
Великий Сосуд Вечности (C, ⅘). Плоть: 798.
«Истинная кровь» («Изначальная прана»): 26.
Ну а самыми его впечатляющими были, конечно, физические параметры, которые почти все, кроме живучести, были около двух сотен. Что, впрочем, и не удивительно для твари размером под тридцать метров в длину! Живучесть же, как и у моего «гиганта», была в районе шести сотен.
Которое вдобавок ко всему познало Дао холода до третьего ранга, сделав этот путь центральным столпом своего развития и сумев к тому же создать на основе этого пути свою «Ауру».
Артар-Хаш-ши Драконид (С+). Уровень 207.
«Арт»
Великий магический дар (С, ⅘). Мудрость 879.
Великий сосуд вечности (С, ⅗). Плоть 684.
Великий Очаг Чакры (С, ⅖). Чакра 356.
Также он обладал Аурой «Огненой крови», что задействовала концепты крови и огня. И самое главное обладал Высшими параметрами!
Вера: 57. Божественная энергия: 2. Истинная кровь: 2
Реликтовый Титан Плоти (С++). Уровень 257. (Огромная тварь длинной под 50 метров, поднятая из туши мертвого Реликтового червя)Слабо подконтрольна герою.
Великий магический дар (С, 5/5). Великий сосуд вечности (С, ⅖). Великое духовное ядро зверя (C, ⅕).
Дархан. Игрок ©. Древний Некродемон (С+). Уровень 191.
Нарлак. Игрок ©. Древний Минотавр (71% соответствия). Уровень 137.
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Еще у нас есть: 1. Почта b@searchfloor.org — получите зеркало или отправьте в теме письма название книги, автора, серию или ссылку, чтобы найти ее. 2. Telegram-бот, для которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность» . * * * Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом: Мир древних 18
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