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— Вам осталось жить пять дней, вы меня понимаете? — над Микки стоял смуглый доктор с седой бородой и пытался уловить реакцию парня на печальные новости.
— Твою ж мать! — выругался парень, прикованный к постели.
Микки уже долгое время страдал от участившихся случаев потери сознания и общей слабости. Когда он обратился в больницу, ему поставили неутешительный диагноз: неизвестная болезнь поражает все внутренние органы и быстро разлагает их.
— Прошу прощения. Вы меня услышали? Молодой человек, вы умираете — повторил доктор.
— Да понял я… — озлобленно сказал парень. — Совсем ничего нельзя сделать? Есть же какие-то нанотехнологии, или еще что-то в современной медицине?
— Для вашего случая существует лишь один способ, который позволит вам жить и ощущать жизнь. Мы можем погрузить вас в искусственную кому, заморозить тело, а затем подключить к Игре.
В Игре сейчас жили все — кто-то в большей степени, кто-то в меньшей. С тех пор, как виртуальная реальность смогла достоверно передавать все человеческие чувства, каждый человек стремился приобрести капсулу и погрузиться в новый фэнтезийный мир.
— Это значит, что я смогу жить только в игре? А долго? — поинтересовался парень.
— Зависит от ваших сбережений… — загадочно протянул доктор, почесывая бороду.
Микки с недавних пор стал сиротой. Его родители погибли, когда возвращались из отпуска домой. Самолет потерпел крушение, никто не выжил.
После этого парень вступил в наследство, а затем быстро продал квартиру по чуть заниженной цене. Деньги у него были, и немалые.
— Хорошо, я согласен. Когда приступим?
Лицо доктора сразу подобрело, а губы растянулись в нехорошей улыбке.
— Я скажу, чтобы все подготовили. Вам повезло, что наша больница может оказывать такие услуги. Деньги за капсулу, препараты для погружения в кому, обслуживание вашего тела и абонентскую плату за игру спишут с вашего счета, — доктор потрепал парня по плечу и вышел из палаты, закрыв дверь.
Вот и все. Микки прожил короткую жизнь, но всегда любил играть в капсулах у знакомых. Своей у него никогда не было. Теперь его жизнь официально закончена, а новая еще не началась.
Да он и не сожалел о столь непродолжительной жизни. Такой вариант развития событий ему даже нравился. Он будет тем, кем хочет в том мире, который ему близок.
* * *
На следующий день парня привезли в комнату, напоминающую армейскую казарму. Только вместо кроватей там стояли в несколько рядов игровые капсулы, в которых спали такие же бедолаги, как Микки.
Каждый из этих людей в настоящий момент был колдуном, воином, или жестоким разбойником, и парень желал быстрее присоединиться к ним.
Четверо человек погрузили его в капсулу, а затем закрыли крышку.
— Прощайте, молодой человек. Хорошей вам жизни в новом мире, и, возможно, мы еще встретимся в игре, — доктор улыбнулся.
Микки помахал рукой, чувствуя сильную боль в животе. Болезнь прогрессирует. Нужно быстрее замораживать.
Капсула стала наполняться прохладной жидкостью, и через минуту парень уже полностью был погружен в воду.
«Добро пожаловать, игрок! Выберете свой класс!»
Дальше перед глазами Микки на выбор предстали десятки классов. Каждый из них был уникален и не похож на другие, но встречались и обычные, вроде паладина или шамана.
Парень купил полную версию игры и оплатил весь контент, поэтому у него было на один класс больше, чем у других.
— Хозяин Подземелья! — подумал он и мысленно ткнул в менюшку.
«Гибридный класс, сочетающий Хранителя Подземелья и Героя. Вам предстоит отстаивать ваше Подземелье, населять его монстрами, расставлять ловушки и повышать ранг Подземелья. Помимо этого, вы будете ходить в рейды на чужие Подземелья и вражеские города в поисках трофеев. Также вы сможете сами занять место рейдового Босса»
— Подтвердить! — скомандовал парень, и все потемнело.
Синхронизация — завершена.
Генерация персонажа — завершена.
«Приятной игры!»
* * *
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В заброшенном старом подземелье очнулся парень с болезненно бледной кожей.
— Твою мать, вот тебе и перерождение в Хозяина Подземелья… Чувствую себя так, будто кто-то проехался битой по голове, — Микки поднялся и огляделся.
В центре небольшого грота, в котором он очнулся, стоял каменный постамент, а на нем чаша. В ней горел маленький синий огонек размером с пламя спички, он и освещал пещеру слабым и холодным светом.
Микки подошел к чаше и посмотрел на огонь. Вылезло системное сообщение:
«Теперь вы — Хозяин Подземелья! Ваша цель — уничтожать, грабить другие подземелья и города, а также обустраивать свои собственные владения. Приключенцы будут пытаться исследовать и разорять ваши владения. Сделайте так, чтобы никто из Героев не смог выйти отсюда живым»
Микки прочитал и немного потоптался на месте, привыкая к новым ощущениям. Ему теперь всегда были видны очкиэнергии подземелья — 3/3 .
Постоянные всплывающие подсказки парню были не нужны. Он много и часто играл в Игру и знал ее механику, пусть и не полностью, другое дело — был интерфейс и правила игры за Хозяина Подземелья.
Когда в поле зрения попадал незнакомый объект, сразу всплывала подсказка. Как правило, эти подсказки были настолько навязчивыми, что парень решил их пока не читать.
«Когда понадобятся, тогда и прочту»,- решил он.
Возле чаши с синим огоньком была большая стеклянная полусфера, которая показывала все подземелье. Оно было не столь велико — всего три комнаты, соединенные одним тоннелем. В каждой комнате горело по факелу, а коридоры напрочь затягивала тьма.
— О, отлично, здесь и палантир есть. Буду как Саруман наблюдать за тем, как приключенцы умирают в страшных муках, корчась от боли, — Микки улыбнулся самому себе.
Разговоры с самим собой всегда были для него лучшим способом снятия стресса. Все лучше, чем сидеть здесь в полной тишине.
В системном сообщении было сказано,что в каждую комнату можно поставить ловушки и монстров. Единственное, что было ему сейчас доступно в магазине подземелья — это скелеты. Один простой скелет стоил одной энергии или маны.
— Хм… на три комнаты я могу купить три скелета… Это много или мало? Сколько скелетов в среднем убивает приключенец? Может быть стоит поставить их всех в одну комнату, тогда хоть будут шансы навалиться толпой и заломать героя? А если герой будет не один? — Микки погрузился в размышления о своей новой жизни, и прежде всего думал и гадал, что теперь с этим делать.
Парень дотронулся до стеклянной полусферы, и изображение одной из комнат стало увеличиваться. Микки несколько раз провел над палантриром руками, напоминая самому себе страшного колдуна из детских сказок.
Можно было рассмотреть каждую высохшую травинку в его владениях, проследить за каждым жучком и червячком, копающемся в земле.
— Видимо отсюда я и буду наблюдать за тем, как Герои пытаются пройти подземелье. Отлично. Теперь нужно поставить хоть какую-то охрану на случай вторжения.
Оказалось, что скелетам можно выдать кое-какое оружие бесплатно. Это мог быть даже поржавевший от времени кинжал, дубинка и сломанный ржавый меч. Так же можно выдать кусок доски, которая привязывается к руке и используется как щит.
Парень выбрал в меню скелета, а затем вручил ему ржавый кинжал. Рядом с полусферой был небольшой столик, на которой тут же появилась карточка с изображением скелета, держащего в руках старый кинжал. Карта притягательно светилась.
Затем на столе отобразился план подземелья со всеми комнатами. Чтобы активировать скелета, необходимо положить его карточку на план подземелья в желаемом месте.
Парень все сделал по инструкции, карта засветилась синим, и где-то в соседней комнате послышался стук костей о земляной пол. Будто из мешка высыпали скелет по частям.
— Ну, посмотрим, как себя покажет мой первый защитник подземелья — парень отыскал во всплывающем меню иконку, при нажатии на которую его телепортирует ко входу в подземелье.
Это что-то вроде тестового режима, в котором можно проверить эффективность монстров и ловушек.
Микки появился из синеватой дымки у входа в пещеру. Свод примерно в два метра высотой зарос листвой и кустарниками. Свисающие лианы с листьями практически закрывали вход от нежелательных глаз.
Парень вошел внутрь. Темно, вообще ничего не видно после дневного света. Он медленно начал двигаться вперед, пиная камушки на полу. Он точно знал, за каким поворотом его поджидает скелет, поэтому шел без опаски.
И вот он, нужный поворот. Глаза чуть привыкли к темноте. Отсюда ничего не видно, зато все хорошо слышно. Микки остановился и прислушался. Скелет за поворотом, казалось, ходил назад-вперед. Черт, надо изменить его поведение в настройках, чтобы стоял неподвижно, иначе никакой неожиданной атаки не провернуть. Хороший приключенец услышит угрозу еще на подходе.
Ладно, продолжим. Ключевой момент…
Микки делает шаг за угол, и скелет бросается на него, занося кинжал над головой. Парень отпрыгнул в сторону, и кинжал прорезал воздух.
— Стоп! — вскрикнул парень.
В этот момент скелет потупил взгляд на хозяина, затем вернулся в исходную точку и продолжил ходить взад-вперед.
— Черт, видимо, нужно более детально покопаться в его настройке, потому что сейчас он совсем не представляет угрозы…
* * *
Микки закончил настройку своего скелета. Ноги затекли стоять над столом, и ведь нет даже никакого стула или хотя бы бочки. Мебель и интерьер можно приобрести, но для этого нужна мана, которую для Хозяина Подземелий можно добыть только в походах на вражеские деревни и подземелья, либо получить из трупов нападающих. А у парня на счету пока значился «0», поэтому приходится работать с тем, что есть.
Микки отменил скелету все движения и задал нужную позу.
— Готово! — вскрикнул он в пустой пещере так, что его голос эхом отозвался от стен.
После такого крика он прокашлялся, а затем посмотрел на свою ладонь. Кровь.
— Твою мать, видимо мое недомогание и плохое самочувствие — это не просто простуда… Что со мной происходит?
Микки уже начал беспокоиться, но системная иконка и полоска жизней отображали его статус как«Удовлетворительный» .
— Ладно, разберусь. Если игра говорит, что «нормально», стоит ей верить. А теперь дубль два! — скомандовал парень самому себе и вновь запустил тест.
В темный коридор он добавил осыпающейся на головы приключенцам земли. Это не стоило ничего, но хорошо работало наатмосферу подземелья и раздражало людей. Еще бы! Кому понравится, когда земля за шиворот сыпется? Это незначительная мелочь, которая ему пришласьпо вкусу. В редакторе владений много было подобных вещей. Они совсем ничего не стоили, или покупались по минимальной стоимости.
Микки сделал заметку на стене своего редакторского грота о том, что нужно получше изучить все имеющиеся бесплатные улучшения. Он хотел создать такое подземелье, чтобы о нем в будущем ходили легенды, и чтобы туда боялись идти Герои.
Сейчас же бледный парень шел по коридору, прикрывая голову рукой от осыпающейся земли.Защищало так себе, но все же лучше, чем ничего.
Вот тот злосчастный поворот. Сейчас станет ясно, насколько его редакторские умения хороши. Он остановился, прислушался.
Ничего. Ничего кроме остатков осыпающейся земли за спиной. Мелкие камушки рассыпались по земле, создавая немного шума. Скелета не слышно, уже отлично!
Микки сделал шаг, повернул. В этот момент он сам даже испугался, потому что из абсолютной темноты на него смотрели светящиеся желтые пустые глазницы скелета.
Рука с зажатым кинжалом была внизу. Скелет чуть подался вперед и резким движением вогнал лезвие в ребра Микки. Нежить не сделала ни единого шага, а просто пырнула своего повелителя холодным оружием.
— Твою мать, как больно-то! — вскрикнул парень, держась за живот, из которого тут же пошла кровь. — Стоп!
Скелет вытащил кинжал, и встал в исходную позицию, а рана Микки магическим образом исцелилась.
— Фух… Пронесло. Было бы скверно, если бы работник убил хозяина подземелья в первый же день — парень потрогал свою рубаху в месте укола. Ничего, даже одежда загадочным образом восстановилась.
— Хорошо, ловушка для неподготовленного приключенца готова. Было бы неплохо сделать в противоположенной стене углубление вроде маленькой комнатки и туда поставить скелет, чтобы при атаке они зажимали в тиски Героя и закололи его, не дав и шанса на оборону.
Микки посмотрел на свой «0» в графе баланса и вздохнул. Даже просто углубление в стене стоит денег, которых у него пока нет.
Подземелье работает по строгим законам, и даже если парень найдет где-то лопату и попробует сам выкопать яму, то у него ничего не выйдет, потому что лопата просто не будет входить в толщу земли. Подземелье можно улучшать, видоизменять только из редактора и игрового магазина.
* * *
Микки вернулся в редакторскую телепортом. У него появилась специальная иконка, при нажатии накоторую он мог телепортироваться прямо в желаемую комнату в пределах своих владений.
— Интересно, а смогу я сам защищать подземелье, когда кто-нибудь попытается вынести мою сокровищницу? Надо будет проверить это…
Главная задача, которую должен был выполнить любой Хозяин Подземелья — не дать путникам дойти до последней комнаты. В случае Микки это была третья комната. В ней стоял старый дряхлый сундук, при взгляде на который он уже был готов рассыпаться в труху, обнажая свои сокровища.
Что хранится в сундуке, Микки не знал и посмотреть никак не мог. Объект был просто неактивным для него, и парень никак не мог с ним взаимодействовать.
— Ладно, хватит терять время. Нужно определить еще куда-то двух скелетов…- парень купил еще одну карточку скелета, количество маны показывало ⅓. Он только хотел переместить карточку на план подземелья, как снова закашлялся, сплевывая кровь.
— Может быть, это какая-то адаптация организма? Все-таки я теперь не совсем тот, кем был еще недавно… — Микки обеспокоенно посмотрел на полоску здоровья. Она осталась неподвижной, но под ней он заметил маленькую красно-черную иконку, при наведении на которую вылезла подсказка:
«Путь Хранителя Подземелья. Ваше тело видоизменяется. Не пугайтесь этих метаморфоз. Скоро вы превратитесь в низшего Повелителя Подземелий. Все остатки вашей прошлой жизни будут уничтожены»
Любого парня бы такая новость шокировала или испугала, но Микки был не из таких. Он давно уже забыл свою прошлую жизнь и не хотел к ней возвращаться. Его все больше увлекала эта игра, в которой так много возможностей для роста и исследований.
— На чем я остановился? Ах да — скелет…
Парень продолжил эксперементировать. Всего три скелета. Это очень мало для любого подземелья, а делить их на три комнаты было и вовсе неразумно. Поэтому он решил все силы пустить на узкое пространство коридоров между гротами.
Он несколько часов занимался редактором, пока не опустился на холодную землю и глубоко вздохнул: ему никак не удавалось всех поставить, как ему нравилось. Получалось слишком просто и предсказуемо.
Парень начал искать в разных менюшках магазина что-нибудь еще, размышляя как поступить, и в этот момент синий огонек в чаше вспыхнул ослепительной вспышкой, а у Микки появилось новое системное сообщение, сопровождаемое звуком то ли землетрясения, то ли открывающихся тяжелых ворот. Оно гласило:
«Внимание! В ваше подземелье произошло вторжение! Внимание, вы не можете принимать участие в обороне»
— Твою ж мать! Я даже не успел потратить всю ману! — парень вскочил с места и уставился в палантир, который крупным планом показывал ему вход в пещеру.
Перед его владениями появился гость.
* * *
Странствующий воин был в прекрасном расположении духа. Этой ночью у него будет хорошая выпивка, парочка грудастых девочек и вкусный, хорошо прожаренный кабан. Ведь он только что обчистил одно из подземелий и через час пути встретил еще одно.
Системное сообщение показало ему, что уровень угрозы (ТИРЕ НЕ НУЖНО) низкий, и воин решил заграбастать еще золотишка, ведь оно никогда не бывает лишним.
Вооружившись коротким мечом, воин вошел в темную пещеру. Он проверил инвентарь.
— Блин, факелы кончились… — он стоял и смотрел в темноту, давая глазам привыкнуть. — Ладно, уровень угрозы — никакой, так чтоможно и рискнуть.
Путешественник наощупь пошел по темному коридору, ведя рукой по стене справа от себя. Почва под ногами твердая — ни луж, ни грязи нет, идти одно удовольствие, еще бы только видеть, куда идешь.
Земля посыпалась на голову воина, доставляя дискомфорт, и тот стал идти быстрее, не чувствуя никакой угрозы.
— Эй! Есть кто живой⁈ — крикнул он, подняв меч, остановившись в коридоре.
Ответа не последовало.
— Да черт с ним, половина жизней мне хватит, чтобы вынести пару гоблинов! — с этими словами воин решительно двинулсявперед и повернул за угол.
Бок пронзила острая боль. Воин выпучил глаза, почувствовал, как по спине побежали мурашки от страха и неожиданности. На него уставились желтые глаза нежити. Взгляд был таким, словно он выжигал душу приключенца.
Воин сделал шаг назад, схватившись за кровоточащий бок, он потерял примерно одну треть своего здоровья. Скелет сделал еще один более глубокий выпад, попав в руку героя и пронзив кисть ржавым кинжалом.
— Долбаная тварь! — вскрикнул воин, роняя меч, и замахиваясь для удара кулаком.
Раздался хруст костей. Удар был тяжелым и сильным. У скелета в одном глазу потух огонь Воин проломил монстру голову, снеся напрочь половину черепа. Здоровье нежити пошатнулось наполовину, но тот успел нанести кинжалом еще один ударв горло путнику.
— Акх! Ах! — вскрикнул он, захлебываясь кровью и схватившись за кровоточащую шею.
Скелет нанес критический удар и, не останавливаясь, пронзил грудь героя дважды.
Окровавленный воин упал на землю, вытянул руку к поясной сумке и замер, перестав дышать.
Скелет вернулся в исходную позицию.
* * *
'Поздравляем! Герой побежден, вы успешно оборонили подземелье! Ваша награда:
+2 маны
+1 золота
+1 ячейка декора/устрашения'
— Да-да-да! Ты ж мой костяной дружище! — вскрикнул Микки, посмотрев все сражение в палантире, а затем телепортировался к своему скелету.
Нежить стояла неподвижно. Парень выставил режим невидимости в редакторе.
Труп распластавшегося воина исчез, оставив после себя лишь мешочек. Микки подобрал его и заглянул внутрь.
Там было все то, о чем говорилось в системном сообщении. Подбирать награду было не обязательно, она автоматически попадала на счет Хозяина Подземелья, но при включенной галочке была возможность собственноручно забирать трофеи.
Эмоции переполняли парня, он радовался как ребенок. Первая победа в новом для себя титуле Хозяина Подземелья! Теперь у него было 4 маны из пяти, и он мог себе позволить пять обычных скелетов, или присмотреть кого-то получше.
Проблема состояла в том, что остальные ячейки с монстрами были закрыты. Микки ткнул в иконку какого-то волосатого йети.
«Вам необходимо победить данного монстра, чтобы иметь возможность купить его для своих владений. Отправляйтесь на охоту!» — гласило системное сообщение.
— Значит все не так просто, как я думал. Нужно самому постоянно ходить в рейды, чтобы улучшать подземелье.
Парень снова закашлялся, сплевывая кровь на пол. Еле заметная красно-черная иконка мигнула и налилась цветом, став более приметной.
«Вы ступили на путь Владыки Подземелья. С этого дня начинается ваша новая история жизни. Выберете
кем вы будете в этом мире. Помните, что от вашего выбора будет зависеть и то, по какой ветке развития вы направитесь. Вам доступны гоблин, зомби, бес, мурлок, кобольд»
— Твою ж мать… Кажется, я поменяю облик, когда выберу кого-то из списка — парень долго шарил взглядом по названиям, изучая прелести и недостатки всех классов.
Оказалось, что на выбор отводилось время. Пока Микки выбирал, его полоска здоровья медленно, но уменьшалась, а кожа становилась все бледнее.
3…2…1…
«Вы сделали выбор! Приятной игры!»


    Глава 2

    Глава 2
Я выбрал атрибут «зомби» и замер, прислушиваясь к ощущениям в теле…
Боль прекратилась, и я почувствовал себя лучше. Сразу посмотрел на свои руки, побоявшись, что превращусь в настоящего зомби, но нет. По прежнему осталась только бледно-белая кожа, может быть, она чуть-чуть приобрела зеленый оттенок, но кроме этого я не заметил никаких видимых изменений.
«Вы выбрали талант „зомби“, ваша чувствительность к боли снижена. Ваша репутация с зомби повышена до статуса’недоверие», у вас новая способность: «поедание трупов», что позволяет вам восстанавливать здоровье, уничтожая павших врагов'
— Ого! Вот это новости! Мало того, что я не превратился в зомби, так еще и полезный навык выдали. Отлично. Теперь во время рейда я смогу сразу восполнять здоровье, не отходя от места сражения.
Парень посмотрел на новую панель уровня персонажа.
«До следующего этапа эволюции вам необходимо пройти три подземелья, уничтожить три населенных пункта, или выполнить три квеста. Также немного опыта вы получаете каждый раз, когда убиваете врагов.»
Микки почесал чуть заросший подбородок.
— Интересно, что там будет на следующем уровне? Мне предложат снова что-то выбрать, или я буду развиваться по заранее намеченному плану?
Новый хозяин подземелья осмотрел свои мешковатые штаны, подвязанные поясом, и простую рубашку.
— Да уж в таком много не навоюешь. Я потерял все, что было, запас инвентаря иссяк. И как мне добывать снаряжение?
Системное сообщение с подсказкой всплыло моментально.
«Чтобы улучшить снаряжение — ходите в рейды на другие подземелья и деревни. Убивайте игроков и монстров, но помните, что в любом момент может быть совершено нападение на ваши владения, поэтому настоятельно рекомендуем в таких ситуациях использовать камень телепортации.»
Я подошел к постаменту с чашей и палантиром. В полусфере появилось новое меню: «Рейд в случайное подземелье».
— Хм… как удобно, можно не ходить и не искать самому, а сразу отправиться к кому-то в гости — Микки потер руки и ухмыльнулся, но затем глубоко вздохнул: без оружия нет смысла туда соваться, для начала нужно что-то найти…
Парень решил не спешить с походом в рейд.
«Для начала потрачу энергию подземелья полностью, чтобы на случай атаки была хоть какая-то защита»,- определил он ход дальнейших действий. Итак, я имею: 4 свободных очка энергии, 1 золотой, 1 скелет и одна ячейка декора, — парень нахмурился, разглядывая карту подземелья.
Декор пока оставлю в покое, а вот энергию нужно тратить. Один скелет уже показал свою эффективность. Если я просто разбросаю моих прислужников по подземелью, то толку от такой обороны не будет. Любой нормальный искатель приключений без труда сможет по одиночке убить пятерых скелетов, и даже, наверное, не вспотеет.
Ставить их всех в одну комнату — тоже не слишком хорошая идея. Одно массовое заклинание мага, и все — подземелье зачищено. Кстати, а как поставить босса? Ведь во всех подземельях есть боссы.
Система услужливо показала подсказку.
«Ваше подземелье слишком маленькое для босса. Развивайтесь, улучшайте свои владения, тогда вам откроются новые возможности»
— Хм… хорошо. Начнем расстановку моего мертвого отряда обороны.
Парень сидел над картой подземелья несколько часов, каждый раз переставляя скелеты по плану. Затем шел и проверял лично, насколько эффективно его расположение. Насколько его атака получается неожиданной. Пройдя череду проб и ошибок, Микки остановился на таком варианте расстановки монстров.
* * * * * *
Первый скелет остался без изменений. Затем сразу после поворота была развилка — вход в комнату, или продолжение узкого коридора. По задумке Микки, что бы ни выбрал приключенец, он окажется повернут спиной к одному из скелетов, и тогда будет зажат в тиски. Одному скелету Хозяин Подземелья выдал сломанный ржавый меч, другому — такой же меч и небольшой деревянный огрызок. На экране магазина он назывался «простой щит».
— Допустим, наш бравый герой убивает этих трех скелетов и проходит во вторую комнату. Из коридора он сразу видит скелет, идет к нему и тут же получает в бок удар дубинкой. Если повезет, то он будет оглушен, а если не повезло, то хотя бы растеряется и опять же окажется между скелетами. Вроде бы неплохо, для начала точно пойдет — Микки улыбнулся самому себе. Его захватывал азарт.
Все пять очков энергии потрачены. Куда деть один золотой, парень пока не решил и оставил его в покое.
— Так-с, а теперь глянем, куда я могу переместиться отсюда. Пора попробовать свои силы в рейде. Правда, без оружия будет тяжко…
Хозяин Подземелья открыл окно магазина, в котором обнаружил дополнительные постройки, которые возводятся здесь же — в редакторской комнате.
— Так вот почему здесь столько открытого пространства… Это все место для построек! — Микки тут же попытался найти кузницу, ужаснулся и закрыл окно магазина.
— Да уж… мне еще копить и копить на кузницу… Видимо, снаряжение проще добыть в походе, чем сковать самому. Ладно, погнали!
Парень открыл окно случайного рейда.
Оно представляло из себя кубик, одна грань которого обозначала подземелье нарисованным силуэтом. Началась анимация, невидимая рука подбросила кубик, и тот, быстро перекатившись, остановился.
«Подземелье найдено! Малое логово Крысолаков!»
Парня окутал темный туман, а затем облако испарилось так же неожиданно, как и появилось. Микки на месте уже не было…
* * *
Новый Хозяин Подземелья и по совместительству «зомби» стоял у входа в пещеру. На нем были простые крестьянские коричневые штаны и льняная рубаха с длинными рукавами.
Перед парнем возникла небольшая дыра в горной породе, похожая на нору.
— Эх, ну вперед! Оружия нет, зелий нет, ни хрена нет, но я постараюсь выжить и даже вынести у этих крысюков как можно больше барахла. А, может быть, и оружие найду…
Микки подошел к дыре в скале, и аккуратно залез внутрь. Хорошо, что внутри он смог выпрямиться в полный рост. Ему и в голову не приходило, что крысолаки могут передвигаться на четырех лапах, и в этом случае он здесь совсем ничего не смог сделать.
Света нет, факела тоже — придется идти на ощупь. Микки медленно пошел вперед.
Были свои плюсы и минусы в том, что у парня не было даже обуви — он шел, не издавая никаких звуков — шуметь было просто-напросто нечем. Правда, острые камни постоянно впивались в кожу.
Микки услышал писк впереди. Казалось, крысы переговариваются между собой на своем крысином языке.
Он присел и пошарил руками по полу, подобрал небольшой камень, взвесил его на руке. Слишком большой для броска, но отличный для ближнего боя.
Судя по звуку, впереди два крысолака. Черт, и почему в моем подземелье нельзя было хотя бы картинку вывести. Я понятия не имею, как выглядит враг, а значит не могу и подготовиться к бою как следует.
Левой рукой Микки нащупал угол — ага, поворот. Кажется, за ним есть подобие комнаты, в ней крысолаки и ведут свой разговор. Расстояние метров пять-семь до них, судя по громкости их переговоров.
Сделал заметку в электронном дневнике «Всегда брать с собой ведро факелов! Чем больше, тем лучше!»
Собрав всю свою волю в кулак, Микки выжидал удобного момента. Он не знал, что случится при его смерти, ведь в прошлый раз все закончилось совершенно неожиданно, поэтому лучше перебдеть…
Через пару минут он услышал звук удаляющихся шагов. Эти твари точно меньше его ростом и передвигаются на двух лапах. Значит, они прямоходящие, возможно гуманоиды. Крыс остался один в комнате.
Микки пригнулся и осторожно выглянул за угол, когда звук шагов совсем стих. В подземелье парень не видел совсем ничего, крысы — животные ночные, и их зрения позволяло спокойно ориентироваться в катакомбах, а вот ему приходилось очень туго. Как атаковать противника, когда не видишь ни его, ни его окружения, а чувствуешь только землю под ногами?
— Пссссс! — подал голос парень, и спрятался за угол. Постараюсь выманить…
Послышались быстрые шаги в сторону незванного гостя. Ну что, вперед!
Микки дождался, когда шаги будут уже совсем рядом и выскочил из-за угла,
Рукой он быстро нащупал что-то волосатое и какую-то одежду. Замахнулся камнем и стукнул куда-то в тело.
— Кииии-киии — пропищал крысолак.
Микки почувствовал резкую боль в боку. Твою мать! Ранил!
— Сволочь! Подохни! — выкрикнул он, снова и снова нанося удары камнем по телу невидимого противника. Он бил быстро и сильно, не разбирая, куда конкретно приходились удары.
Снова боль прожгла ногу, отчего парень подогнул колено и влепил очередной удар камнем. Затем он почувствовал, как тварь обмякла в его руке и повалилась на пол, перестав пищать.
Убил? Убил!
Парень разжал руку с камнем, восстанавливая дыхание и ощупывая мертвого противника. Он сразу распознал ладонью небольшой клинок и переместил его в инвентарь.
Крысолак был одет в кожаную тунику. Его волосатые руки/лапы обмотаны полосками кожи, или чем-то похожим.
В боку все горело, как и в ноге. Микки посмотрел на индикатор своего здоровья, осталась всего одна треть. Черт!
Если перк «зомби» притупляет боль, то как же больно без него? Да уж, игра совсем не щадит игроков.
Пора опробовать новую способность, иначе я никак не восстановлю здоровье, а просто подохну здесь.
Микки активировал способность, затем вцепился в волосатый труп крысо-человека и вонзил зубы в лапу противника.
Вкус лучше не описывать, как и запах, жесткая шерсть постоянно мешает.
Через десять минут перед парнем лежал покусанный труп. Его руку он обглодал полностью, до костей, восстановив здоровье до максимума
«Поедание трупов перезаряжается, осталось 59 минут 59 секунд…»
Твою ж мать! Гадость какая!
Микки плевался волосами и старался как можно быстрее забыть то, что сделал. Хотя мясо крысы, на удивление, ему понравилось. Было ощущение, что ешь какой-то вкусный мармелад. Видимо, это свойство способности. Если бы я чувствовал вкус мяса, то сошел бы с ума после пары-тройки таких ужинов.
Парень пошарил руками по своей рубашке. Дырка от кинжала осталась, как и подсохшее пятно крови, а вот сама рана пропала, оставив после себя небольшой шрам, который парень смог почувствовать лишь наощупь, но не увидеть.
Нога тоже отлично работала, а штаны украшало небольшое отверстие на колене.
Отлично! Первый враг побежден, а я остался с полной шкалой здоровья.
Посмотрим, что удалось забрать у этой твари.
«Копия кинжала Альфа-Крысолака. Качество — обычное»
Описание предмета — Любимое оружие Крысолаков. Говорят, когда-то один из людских кузнецов сковал специально для лучшего из Крысолаков кинжал. Он обладал вечным острейшим лезвием и магическими свойствами. С тех пор Крысолаки сами овладели кузнечным мастерством и пытаются сковать точно такое же оружие, но пока они даже близко не приблизились к изначальному качеству клинка.
Хм… интересная штука. Было бы здорово добыть тот самый кинжал Альфа-крысы, но все же и этот сгодится. В любом случае лучше он, чем камень.
Я снова ощупал труп противника.
«Доступные возможности — Нет. Вы не выучили подходящие для этого навыки»
Так… Видимо, можно еще и свежевать тушу, или разделать ее, ладно разберусь по ходу. Пора идти дальше, неизвестно, сколько еще противников здесь осталось.
Радость переполняла парня, он смог убить такого противника одним лишь камнем и остаться живым. Новый кинжал отлично лежал в руке и добавлял Микки уверенности.
Парень решил обследовать комнату, пошарив вокруг руками. Нашелся небольшой стульчик, или его подобие. Стол, на котором лежало что-то вонючее и явно непригодное в пищу. Бочка с водой, из которой парень не рискнул пить.
Черт! Хоть бы один факел найти. Глаза уже привыкли к темноте, но все равно ничего не видно из-за полного отсутствия света.
Только парень собрался идти дальше, как услышал приближающиеся шаги из коридора. Он тут же прильнул к стене, прижался спиной и занес кинжал для удара.
Крысолак, еще даже не войдя в комнату, запищал что-то и шаги ускорились. Кажется, он заметил мертвого собрата и побежал к нему.
Сейчас!
Микки услышал шаги прямо напротив себя и кинулся в атаку. Тварь оказалась быстрее его и прошмыгнула вперед, а парень упал на землю, попав ножом в заднюю часть крысюка.
— Киии-киии! — запищала мышь, и парня резко что-то сдавило, пока он не успел подняться.
— Твою мать! Хвост! — вскрикнул он, чувствуя как длинный хвост крысы обмотался вокруг его ребер и стал сильно сжимать тело.
Хорошо, что не попался в ловушку вместе с руками, обе руки остались свободными.
Крыса попыталась отшвырнуть незнакомца хвостом, но парень был слишком тяжелым для нее, и получилось лишь чуть сдвинуть его с места.
Микки нащупал основание хвоста и что есть силы ударил кинжалом.
Мышь снова запищала, а парень продолжал дырявить заднюю часть крысы. Он уже понял, что бегают Крысолаки на четвереньках и поэтому сейчас для него единственное для атаки место — задница зверолюда.
Хвост крысы ослаб, после нескольких ударов кинжала она была вынуждена освободить парня. Крыса метнулась вперед, прихрамывая на обе лапы. Затем достала передней лапой кинжал, и приготовилась к атаке.
Микки вскочил на ноги, как только почувствовал, что его ничего не держит.
— Ну давай, сволочь дырявая! Посмотрим кто кого! — выкрикнул парень, стараясь прикинуть, на каком расстоянии находится крыса, не видя ее.
Сильный удар в грудь сбил парня с ног, тот стукнулся головой, но кинжал не выронил, а начал бить наугад, чувствуя тело крысы. Кажется, она просто протаранила его в грудь, сбив с ног.
— Подохни-подохни, тварь! — кричал Микки, пробивая толстую шкуру крысы.
Парень быстро нащупал голову существа и нанес удар.
— Кииии! — пискнуло существо, когда кинжал слишком легко вошел в морду. Затем крыс обмяк.
Микки ощупал труп и брезгливо скинул его с себя. Весил он килограмм тридцать точно, если не больше.
Оказалось, что парень попал в глаз крысолаку, мгновенно убив его. Только немного отойдя от боя, он почувствовал боль в груди. Крыса воткнула кинжал между ребер, и это доставляло дикую боль при движении.
— Твою-то мать! Все-таки достала! Спокойно… 1…2…3! Аааа! — вскрикнул парень, резким движением вынув нож из груди и посмотрел на индикатор здоровья.
Тот показывал половину. Скорее всего, если бы крыса была чуть сильнее, она бы добралась до сердца, и тогда Микки бы точно умер от одного удара.
Повезло… Нельзя этих тварей подпускать настолько близко. Способность пожирания трупа еще на перезарядке, черт, придется продолжать поход с половиной жизней…
Ладно, посмотрим, что интересного есть у этой крысы.
Кроме стандартного кинжала, нашлись еще наручи.
«Деревянные Наручи Крысолака. Качество —
обычное»
Описание предмета — простейшие наручи из дерева, привязываемые кожаными ремешками к руке/лапе владельца. Может быть использовано как небольшой щит, но от тяжелого удара не защитит. Изобретение конкретного крысолака, обычно этот вид не использует наручи, предпочитая быстрый бой, который не подразумевает защиты.
Ну, крысолаки, может, и не предпочитают, а для меня все сгодится.
Парень примерил обновку на свою левую руку, затянув ремешками. Привязанный к рубахе кусок доски смотрится нелепо, но это лучше, чем ничего. Таким наручем можно отвести удар меча, или заблокировать кинжал, или любое другое колющее оружие.
Микки пошарил снова в инвентаре убитого монстра.
— Факел! Наконец-то! — вскричал он, увидев иконку.
Он забрал факел и тут же попробовал его использовать. Достал левой рукой, и тот автоматически зажегся, освещая комнату.
Сверху появился таймер «2:59:59…2:59:58…»
Ага, факел загорается автоматически, когда его используешь и горит три часа. Отлично. Пора продвигаться дальше, неизвестно сколько времени я еще протяну здесь, а со светом у меня есть шансы выбраться живым.
Парень быстро осмотрел своих противников, чтобы понимать, чего от них ожидать.
* * * * * *
Крысолаки выглядели как маленькие шерстяные люди с большими головами крыс и задними крысинными лапами. Это объясняет, почему крыса так легко сшибла его с ног. Такой большой вес плюс ускорение сильных лап… Эти твари просто рождены, чтобы сбивать жертву с ног.
Передние лапы тоже крысиные, но с анатомией и мускулатурой человека. За исключением того, что у них было всего четыре длинных костлявых пальца с крепкими когтями.
— Хорошо, погнали дальше, — прошептал парень и пошел вперед, поднимая над головой факел левой рукой и сжимая окровавленный кинжал в правой.
Горящий факел был рискованным решением, ведь свет, отбрасываемый на стены коридора, выдавал парня за десятки метров, хотя его крики уже давно оповестили всех о вторжении.
Интересно, почему на подмогу к этим двоим все еще никто не подоспел? Может быть, потому что, это первое подземелье, и здесь просто не предусмотрено, что монстры могут передвигаться, а не стоять в заданных точках, как мои скелеты?
Но вторая крыса прибежала потом снова к первой, а значит это был патруль…
Блуждая в собственных мыслях, парень дошел до последней комнаты, выхода из которой он не видел.
Большой просторный грот. У стены стоят большие пустые кровавые клетки. Человек в них бы точно поместился. У другой стены был стол, стул, какие-то склянки с жидкостями и несколько пыльных книг. Рядом деревянный стеллаж с книгами. На стенах парень обнаружил факелы и поспешил их зажечь, потушив свой.
Наконец-то нормальный свет. Факел, снятый с крысы, сохранился и отображался в инвентаре, это хорошо. Видимо, его можно использовать второй раз.
Вдруг стеллаж начал трястись и двигаться.
Черт, это тайная дверь!
Парень приготовился к сражению, подняв деревянный щиток повыше и перебрал пальцами по рукояти кинжала.
Стеллаж с грохотом отодвинулся, и из тайной комнаты вышел большой крысолак. Примерно в полтора раза выше обычного, он был всего на голову ниже Микки.
Крыс одет в какие-то темные тряпки, которые украшали символы и закорючки, а в руках он держал длинный посох, увенчанный человеческим черепом.
* * * * * *
— Ккккхрааа! — прорычал он гораздо более злобно, чем это делали его предшественники.
«Босс подземелья: Крысолак-маг»
Всплыла подсказка и сердце ушло в пятки. Бой с Боссом, а у меня половина жизней, твою мать!
Существо взмахнуло посохом, и у Микки перехватило дыхание. Он почувствовал едкий запах, из-за которого было невозможно дышать. Парень сделал шаг в сторону и побежал к боссу. Теперь помещение освещалось факелами, и он чувствовал, что нужно действовать первым.
За спиной Микки появилось едкое облако зеленого газа, парень сделал несколько больших шагов и накинулся на мага, занеся кинжал. Крыс перехватил посох, взяв его в обе лапы, и заблокировал выпад парня.
Микки попробовал ударить снизу, в живот твари, но тот быстро отпрыгнул в сторону и замахнулся посохом.
Над головой парня просвистел человеческий череп-навершие.
Вот оно!
Микки подсел и, вытянувшись всем телом, ударил в грудь босса, с легкостью пробив ткань, и врезаясь в плоть.
— Кхрааа! — зашипел монстр, отскочив ближе к стене, а из раны образовалось едкое зеленое облако.
— Черт! — Микки схватил воздух ртом, и его здоровье уменьшилось еще на половину. Он сделал шаг в сторону, разорвав дистанцию.
Парень быстро глянул на шкалу здоровья босса — оно просело примерно на одну шестую. То есть ему нужно нанести еще пять таких ударов.
— Нельзя снова получить урон, нельзя! — крикнул парень сам себе — Нужно нанести критический удар, целиться в голову или сердце.
Из носа потекла кровь, но Микки этого не заметил, он выжидал следующего шага крысы.
Крыса подняла посох, и с его мантии исчезли некоторые символы, загоревшись зеленым. Затем его рана на груди начала затягиваться, а кровь перестала идти.
— Ты еще и лекарь! Да чтоб тебя, сволочь! — Микки бросился к магу и пнул босса в грудь, пока тот заканчивал заклинание исцеления.
Крыс отлетел к стене и ударился спиной о горячий факел. Его мантия в момент вспыхнула пламенем.
— Киии! — запищал крысолак, а парень снова бросился к нему, пнув горящее тело.
Тот ударился о стену и огненным шаром упал на пол, выронив посох.
Микки с силой наступил на череп посоха, тот лопнул и осыпался осколками.
— Хрен тебе, а не магия, тварь! — крикнул парень, подняв посох босса, и, замахнувшись, ударил, но промазал.
В воздух взлетела горстка пыли от удара. Горящий босс перекатился и скинул с себя мантию, оставшись голым.
Его шерстяное тело в порезах и давно заживших ссадинах. Шерсть босса чуть подгорела, а здоровье упало до половины. В руках монстр сжимал непонятно откуда взявшийся кинжал.
Микки встал в защитную стойку, подняв посох босса.
— Кша! — крикнул крыс, и посох в руках парня затресся.
— Мля! — он метнул посох в крысу, и тот взорвался зеленым облаком дыма, попав в цель.
Парень отбежал к выходу, из которого он зашел в комнату и внимательно смотрел очертаниями мага в дыму, снова достав кинжал из инвентаря.
— Кииии! — пищал босс, махая в облаке дыма кинжалом наугад.
Похоже, его магия работает на него самого!
Отлично! Мой шанс!
Микки бросился к врагу со спины и, занеся кинжал, ударил крысу в голову, а затем еще раз. Зеленое облако рассеялось, поубавив парню еще половину здоровья от имеющегося. Остались совсем ничтожные крохи красной полоски.
Крысолак упал с торчащим кинжалом из затылка.
Микки вытер кровь с носа и губ, тяжело дышал.
«Поздравляем! Вы убили босса подземелья! Подземелье 'Малое Логово Крысолаков зачищено! Вы получили новый уровень — 2! Вам доступны новые навыки. Теперь вы можете нанимать крысолаков в своем Подземелье! Вы можете телепортироваться в свои владения»
У парня начал дергаться глаз, когда он прочитал все это и вновь посмотрел на свою мерцающую шкалу здоровья. Самочувствие было ни к черту. Из носа шла кровь, глаза покраснели и дико слезились, а зажившие уже раны ныли и болели.
Но на душе у парня было тепло и приятно.
— Да да да! Получи тварь! — Микки пнул труп босса и заметил в потайной комнате деревянный сундук, похожий на тот, что стоит в его собственном подземелье.
— А теперь самое время осмотреть добычу!
* * *
В сундуке нашлось:
— Записка Крысолака-мага (Квестовая)
— 5 золотых
— Потрепанная бандана Крысолака (Качество — редкое. +1 к скрытности. + к шансу остаться незамеченным)
— Чертеж ловушки «Едкое облако»
— Чертеж «Тюремная клетка»
— Высокие сапоги неудачливого приключенца (качество — обычное)
* * *
— Вот это улов… — улыбнулся парень, сгребая все в инвентарь и используя камень телепортации в свое подземелье.


    Глава 3

    Глава 3
Микки появился из облака дыма перед своим алтарем с синим огоньком и палантиром.
— Ура! Все-таки не зря я столько времени играл в игрушки, стараясь отыгрывать персонажа по максимуму. Моя осторожность принесла плоды. Без оружия, без брони я смог выжить, убить босса, еще и неплохо прибарахлиться! — радость переполняла парня, он присел на холодную землю пещеры, открыл инвентарь, достал все добытые трофеи и разложил их на полу.
Потрепанную бандану нацеплю сразу. Она была грязно-коричневого цвета, почти черная. Повязал ее на лицо, закрывая рот, на манер разбойника.
«Ваша скрытность повышена +1. Вас сложнее обнаружить»
Парень взял чертеж ловушки и тюремной клетки, они вспыхнули у него в руках и безболезненно сгорели синим пламенем, а в интерфейсе магазина подземелья загорелась приписка «Новое».
— Отлично! Дальше сапожки. Наконец-то перестану чувствовать ногами каждый камешек… — Микки достал портянки из сапог, которые служили чем-то вроде носков.
— Вот это сервис! — он посмотрел на свои новые сапоги, ноги в них чувствовали себя отлично. Нужно не забывать сушить их после каждого похода, иначе скоро от меня начнет так вонять, что монстры будут считать меня падалью.
Золотишко звонко звенело в руках и поблескивало в синем свете от алтаря. Уже есть 6 золотых монет, считая один золотой, который выпал с первого вторжения в мое подземелье. Нужно будет посмотреть, что можно приобрести в магазине за эти деньги. Кажется, там было какое-то разделение на вещи — за энергию и за золото.
И последнее — Записка Крысолака-мага. Парень развернул сверток бумаги и посмотрел на крючковатые письмена.
«Получено задание — Загадочная записка» .
«Босс, я уже возвращаюсь в пещеру и скоро буду, осталась одна остановка на ночлег, и мы прибудем. Я нашел ту девку, о которой ты просил. Сколько же усов я обломал, сколько труда потратил, чтобы ее связать! Также мы встретили бродячего торговца, он шел один без охраны. После страшной резни мне удалось убить его и забрать чертеж арбалета. Думаю, вы будете в восторге. Я хочу повышение, Босс! Ждите, скоро ваша новая рабыня и мой личный подарок вам в виде чертежа прибудут».
«Цель — найти караван крысолаков, уничтожить их, забрать рабыню и чертеж себе»
— Аха-ха-ха! — Микки засмеялся, прочитав записку, и чуть подхихикивал еще около минуты, представляя себе разное…
Интересные тут задания! Значит, не освободить девушку из лап подлого крысеныша, а забрать себе в рабство! Квесты подходят для настоящего Хозяина Темного Подземелья.
А что, не так уж и плохо. Убиралась бы у меня тут, следила за исправностью ловушек, когда я их построю, подметала бы землю в пещере — она ж постоянно будет сыпаться на головы приключенцев… — парень снова залился смехом, представляя как бы наблюдал за симпатичной эльфиечкой в короткой юбке с метлой в руках.
Микки глубоко вздохнул и, наконец, посмотрел на свою шкалу здоровья. Она полностью восстановилась, а на теле остались лишь шрамы. К сожалению, одежда не починилась, и если парень не будет осторожен, то скоро ему придется искать новый комплект экипировки.
— А вот арбалет — вещь очень нужная. Интересно, я смогу его использовать, или, может быть, им можно снарядить моих скелетов? Тогда бы прохождение моего подземелья стало в разы сложнее.
Парень встал и размял затекшие ноги.
— Черт, я знаю, что куплю первым делом! — вскрикнул он и залез в магазин подземелья.
«Деревянная, соломенная кровать — 6 золотых».
Дорого, блин, но необходимо. Хоть у меня и есть перк «зомби», это не означает, что я не должен спать. Тело требует отдыха, а здесь даже присесть негде.
Покупка была совершена, а на балансе Микки вновь значился «0».
Кровать он поставил у стены так, чтобы лежа на ней, видеть постамент с планом подземелья и полупрозрачную наблюдательную сферу.
— Вот это другое дело! — парень плюхнулся на новенькую постель. Жестковата, но после рейда и сидения на земле она казалась ему идеальной.
Вновь открыл окно магазина и стал смотреть, что ему доступно. Появились чертежи ядовитой ловушки и клетки. Пока у Микки не хватало энергии на их покупку, но новые красивые иконки радовали глаз.
Также появились и крысолаки. Один такой стоил 2 энергии. Интересно, значит они сильнее моих скелетов? Что лучше 2 крысолака или 5 скелетов? Оставлю пока все как есть. Мои костяные друзья должны неплохо справляться с угрозой, а как поднакоплю энергии, тогда уже и поэксперементирую.
«Внимание! В ваше Подземелье вторглись герои!»
— Твою ж мать! — Микки подскочил с кровати и подбежал к палантиру — Ну попробуйте, сволочи…
* * *
— Да пошли уже. Видишь, угроза низкая. Соберем еще немного лута и пойдем продаваться в город, или ты струсил? — сказала милая фигуристая блондинка в магической робе, улыбнувшись своему напарнику.
* * * * * *
— Ничего я не сдрейфил, просто ты такая импульсивная, когда-нибудь это тебя погубит… — нахмурил кустистые брови широкоплечий воин.
— Ну же, пойдем! Отобьем с этой заброшенной пещерки хоть деньги на ремонт экипировки, — девушка не унималась и стукнула магическим посохом о землю, настаивая на своем. Ее пышная грудь при этом красиво колыхнулась.
Воин огляделся по сторонам, посмотрел на карту, затем у него на поясе появилась склянка с черным зельем.
— Ну ладно, блин… Достала. Наложи заклинание ночного зрения и пошли. У меня факелы закончились. Только не беги вперед, я прошу, — воин тяжело вздохнул.
Еще бы, они уже прошли с пяток разных подземелий, и все расходники давно закончились. А эта дрянная девчонка все гналась за уровнями. Дура. Красивая, но дура.
— Ура-а-а! Пойдем! — радостно вскрикнула блондинка, сделала жест руками, наложив на группу заклинание, и вошла в пещеру.
Воин вздохнул снова и пошел следом, доставая короткий блестящий на солнце клинок.
— Да не беги ты так! Не стоит недооценивать подземелье, даже если уровень угрозы низкий. Вдруг здесь ловушки, а ты летишь сломя голову, — запричитал воин, осматривая стены темной пещеры.
— Ой, да брось, мы вон уже сколько поубивали, и ничего! В таком низкоуровневом подземелье еще не бывает ловушек. Для нас это раз плюнуть! — игриво заявила девушка, чуть замедлив шаг.
— Блин, ты новенькая в игре. А я слышал истории от других игроков. Даже в пустой пещере могут быть ловушки, которые разорвут тебя в клочья, и не понадобиться ни одного гоблина, — хмуро ответил воин, пробираясь по коридору.
Девушка смолкла, а с ее лица медленно сползла улыбка, когда она повернула за угол…
— Ой, блин! — вскрикнула магичка, увидев желтые светящиеся глаза, а затем кинжал скелета вошел ей в бок.
— Я же говорил! — воин бросился вперед, увидев скелет, который накинулся на магичку из-за угла.
Размашистым прямым ударом сверху он вонзил лезвие меча в черепушку нежити. Послышался хруст, и скелет осыпался костями на пол.
— Черт! Черт! Черт! У меня кончились бинты и зелья! — завопила девушка, поднимаясь на ноги, схватившись за бок. Кровь заливала магическую робу и не переставала идти.
— Я же говорил! — повторил бровастый воин, сплюнув, и, пригнувшись, отодвинул руки девушки, осмотрев рану. — Вроде бы яда на клинке не было. Можешь идти?
— Могу… Но у меня кровотечение, а остановить его нечем, — прошептала девушка, и ее боевой задор куда-то испарился. — Только иди теперь ты впереди. Этот долбаный скелет вынес мне сразу треть здоровья. Сколько же ударов он успел сделать⁈
— Об этом я и говорю, нужно быть осторожными, — воин стряхнул землю, которая засыпалась ему за шиворот, пока он бежал на помощь к своей одногрупнице.
Через пару шагов воин остановился и повернулся к девушке.
— Направо или налево?
— Давай прижмемся спина к спине и посмотрим в разные стороны одновременно. Думаешь, снова засада? — спросила девушка, поглядывая на свою кровоточащую рану.
Воин молчаливо кивнул.
Партия сделала пару шагов, и оба приключенца повернулись в разные стороны, прижавшись спинами.
— Сгори, сволочь костяная! — крикнула девушка, бросив огненный шар в скелета с подобием щита в костяной руке.
Воин заблокировал мечом, клинок другой нежити, поставив блок двумя руками, затем увел меч противника в сторону и толкнул нежить плечом, впихивая того в комнату.
Горящий скелет с половиной здоровья побежал на магичку, размахивая мечом.
— Каменная к…! — вскрикнула девушка, но затем получила удар мечом по голове. Слишком близкая дистанция, чтобы она успела произнести заклинание.
— Черт подери, Лара! — вскрикнул воин, полоснув скелета по черепу мечом. Черепушка отлетела и глухо ударилась о пол. — Я иду!
Воин бросился на помощь напарнице, видя, что та стояла в оглушении. Еще три удара от скелета, и она умрет.
Нежить после удара в голову девушке тут же отвел руку назад и пронзил ее живот, пока блондинка стояла, широко открыв глаза, шокированная происходящим, и не в силах пошевелиться.
Воин с разбега влетел в скелета, пнул горящую нежить. Скелет ударился о стену, упал, затем поднялся, но рассыпался горелыми костями.
— Лара! Ты в порядке? Давай, очнись уже! — воин убрал меч в инвентарь и потряс спутницу за плечи, недовольно поглядев на полностью залитую кровью мантию девушки.
Из-под волос девушки сочилась кровь, так же, как из живота.
— Я в порядке… — отошла девушка и осела по стене.
— Может быть, уйдем отсюда? — спросил воин, осмотревшись вокруг.
— Нет… нам осталось один или два монстра. В низкоуровневых подземельях не бывает больше пяти. Мы сможем… Только быстро, пока кровотечение меня не добило, — ответила девушка, чуть придя в себя.
Ее состояние и внешний вид были ужасными, еще два удара, и она отправится на перерождение.
Воин нахмурился и вздохнул.
— Когда-нибудь тебя просто прикончат, и ты потеряешь какую-нибудь ценную вещь, тогда может, научишься…
Воин посмотрел в открывшуюся ему следующую комнату.
— Там еще один стоит. Кажется, не заметил меня… — мужчина взял с пояса склянку с черным зельем, размахнулся и бросил в нежить.
Прогремел сильный взрыв, а скелета разметало по всей комнате, так что костей уже не собрать.
— Умница, Барг! Шикарный бросок! — девушка, стоявшая за плечами воина, встала на носочки и чмокнула того в щеку. Шок от ранений уже был не таким сильным.
Воин чуть покраснел и медленно пошел дальше.
Вдруг сильная боль прожгла левую руку мужчины.
— Зараза! — выкрикнул тот, тут же замахнувшись мечом.
Клинок попал в ребра скелета и застрял в них.
— Давай! — крикнул воин, пригнувшись, оставив меч торчать в скелете.
Магичка взмахнула рукой, и в скелета отправился огненный шар, который разбился о его голову, осыпавшись красивыми яркими искрами.
Воин из положения снизу схватил скелета и со всей силы выпрыгнул, впечатав нежить в стену, сломав несколько ребер. Затем он оперся на противника ногой и достал клинок.
Скелет быстро сориентировался и всадил в ногу воину ржавый обломок меча, затем отпрыгнул от стены в бок и с горящим черепом и занесенным наверх клинком бросился на мужчину.
— Мне нехорошо…- пробормотала девушка, отойдя на пару шагов назад и тщетно пытаясь сделать магические пасы руками, присела на колени, оперевшись на стену.
Воин с легкостью отвел очевидный удар скелета, а затем зарядил кулаком прямо в огненный череп.
— Живучий, падла! — вскрикнул мужчина, кажется, не заметив потери магички.
Скелет сохранил равновесие и сделал замах, чтобы проткнуть живот воина, но тот ловким движением отрубил нежити ведущую кисть, отпрыгнул назад и заорал:
— Сдохни, мешок с костями! — с криком он бросился на безоружного скелета, впечатав бедолагу в стену и нанеся еще два удара.
Бой окончен, воин тяжело дышал над костями, а затем обернулся в поисках своей спутницы.
— Лара! Лара! — он бросился к девушке, которая не откликалась и сидела у стены с закрытыми глазами. Возле нее на полу уже образовалась небольшая лужа крови.
— Черт, Лара! — вскрикнул воин, отбросив меч и упав на колени перед девушкой.
Мужчина не успел коснуться ее, как тело девушки превратилось в пыль и осыпалось белым пеплом.
— Я же говорил, блин… Сейчас еще потеряет свой новенький посох, который мы добыли в предыдущей пещере, зараза! — мужчина сплюнул и поднял свое оружие.
— Ладно, увидимся на респе! — крикнул мужчина в воздух, а затем пошел в последнюю комнату.
Он уже получил оповещение о том, что подземелье пройдено, и нужно забрать награду в последней комнате.
В пустом помещении его ждал деревянный потрепанный сундучок, который он радостно открыл.
Воина осветил яркий свет, а на его лице появилась улыбка…
* * *
— Твою-то мать! Сволочи! Твари! Идиоты! — кричал в гневе Микки, посмотрев все это в палантире. — Какого черта вообще двое заявились в мое подземелье⁈ Конечно, у меня не было и шанса! Вот твари!
Парень ходил кругами у постамента, тяжело и часто дышал, размышляя о поражении.
— И как я должен был убить их, если у меня всего пять энергии, блин⁈
«Внимание! Ваше Подземелье разорено. В течение следующих суток на него невозможно совершить нападение. Улучшите ваше подземелье, чтобы не допустить победы Героев. Уровень вашего подземелья — 1. Если на этом уровне оно снова подвергнется разорению, то количество энергии будет снижено. Если вы потерпите три поражения подряд, то подземелье понизит свой уровень».
'Ваша награда за смерть одного Героя:
+1 энергии подземелья
+2 золотых
+ Устрашающий трофей. Качество — редкий. Скелет женщины в магической робе. Разборный'.
— Во дела… Приплыли… Ну хоть что-то я получил за смерть этой бабы… — проговорил Микки, чуть успокоившись.
Парень присел на свою новенькую постель и задумался.
— Что я могу сделать, чтобы усилить подземелье прямо сейчас? Да толком ничего, доступно всего одно очко энергии, могу купить еще одного скелета, но если в пещеру заглянут снова два героя, то это мне не поможет. Я же был так близко, черт!
Микки лениво перевел взгляд на мерцающую иконку, которая уже давно мозолила ему глаза.
— Точно! Я ведь достиг второго уровня, глянем, какие возможности я получил.
"Хозяин Подземелья. Ступень эволюции 1. Уровень 2
До следующей ступени эволюции осталось 2 победы в рейдах."
Вам доступен новый навык: Обезвреживание ловушек (новичок),
Вам доступен навык на выбор: Мощь воина (ваша сила становится больше на короткий промежуток времени. Например, вы можете метать камни весом 10 кг.)
Маскировка (на короткий промежуток времени вы способны слиться с окружением)
Эльфийская ловкость (на короткий промежуток времени вы способны ускориться в бою)
— Твою ж мать… Все это нужно, и каждый навык я бы взял, но придется выбрать что-то одно
Обезвреживание ловушек уже есть, хорошо, что осталось определиться с остальным. Я не собираюсь играть в группе, может, если только не будет другого варианта, поэтому Маскировка выглядит очень привлекательно. Пока что у меня нет никаких способностей для защиты, да и для атаки тоже нету… хм…
«Вы выбрали Маскировку», — оповестило системное сообщение, и в меню появилась новая иконка.
— Ладно, нельзя вешать нос, нужно как можно быстрее усилить подземелье до второго уровня.
Микки залез в магазин и начал искать. Оказалось, что на две золотых монеты он мог купить своим скелетам оружие получше, или броню.
Обычный меч стоил 1 монету, а двуручник — 2.
Можно облачить одного скелета в наддоспешник и кольчугу, вместе с сапогами и перчатками, на это тоже бы ушло 2 монеты.
— Так мало денег, блин. Нужно идти в подземелье поглубже и больше не покупать никаких кроватей! — прыснул Микки, почесывая подбородок.
— С другой стороны, я могу купить трех крысолаков, вместо шести скелетов, но мне кажется это плохой идеей. Крысолаки были бы очень хороши с их скоростью и весом, но только если бы я смог их достойно экипировать, так что пока оставлю скелетов и куплю еще одного.
Парень купил карточку скелета на алтаре, потратив единичку энергии.
— Посмотрим… — он склонился над планом и начал переставлять уже имеющихся скелетов.
После часа расстановок, корректировок и опытов Микки остановился на таком варианте.
* * * * * *
Одного скелета он передвинул. Того самого, которого воин взорвал алхимическим зельем. Теперь он его поставил за поворот в последнюю комнату. Парень посчитал, что лучше уж так, чем этого бедолагу постоянно будут убивать с расстояния. Так у него хоть будет шанс нанести удар.
Купив нового скелета, Микки вложил оба золотых в него. Экипировал его кольчугой, перчатками, сапогами и выдал обычный обломок меча, потому что на большее денег не хватило. На этом скелете он решил впервые попробовать функцию патруля.
Скелет блуждал по коридору между второй и третьей комнатами. Парень все расчитал так, что если приключенцы не услышат шагов скелета и войдут во вторую комнату, то завяжется драка, и патрульный, увидев сражение, сможет зайти противникам со спины и присоединиться к своему костяному брату.
К тому же он был более прочным, а значит, имел больше шансов на выживание.
Подземелье должно нагонять страх в сердца приключенцев, поэтому Микки разместил скелет женщины в магической робе прямо посередине первого же коридора. Скелет лежал, раскинув руки в полный рост, так что любой герой точно бы его увидел, а если бы не увидел, то наступил.
— Так… На первое время подойдет, а потом посмотрим… Остается только ждать очередных приключенцев, а пока есть время наведаться в новый рейд!
Микки открыл меню быстрого подземелья.
Вам доступны:
Нападение на караван Крысолаков (квестовый)
Нападение на малый лагерь лесорубов
Случайное малое подземелье
— Ого! Вот и первые рейды вне подземелий пошли… Нужно потом наведаться в какую-нибудь деревушку и навести там сумахоту.
— Ну что? Вперед за грудастой, надеюсь, рабыней! — усмехнулся Микки, ткнул кнопку и исчез в облаке дыма.
* * * * * *
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Микки появился из облака дыма в лесу среди высоких кустарников.
Сразу же справа от себя он услышал разговор крысолаков. Парень присел и прислушался.
Языка он не понимал, но догадывался, что один из крысолаков чем-то недоволен и с помощью пищащих, шипящих звуков кричал на своего собрата.
Самое время попробовать новое умение — Маскировку!
Тело парня словно покрылось полупрозрачной пленкой, сквозь которую были видны кусты за его спиной.
Микки чуть выглянул из кустов, чтобы оценить всю обстановку.
Четыре крысолака сворачивали импровизированный лагерь у телеги. В повозке в каких-то тряпках сидела симпатичная молодая девушка с каштановыми волосами.
Зверолюды даже не замечали присутствия чужака, а это давало преимущество.
Один крыс с луком, другой с деревянным щитом за спиной и коротким мечом, третий сидел в телеге, и его оружия парень не видел.
Тот, что пищал на лучника, был самым крупным, на полголовы выше своих братьев, а за его спиной висел большой друвучник.
Микки уже подумал, как было бы здорово заполучить себе их оружие и сделал пометку в электронном дневнике: «Найти лук и научится стрелять».
Крысолак с двуручником показал пальцем на лучника, сурово пропищав, а тот склонил голову, тихо ему ответив, затем главный скомандовал, и повозка двинулась с места.
Индикатор маскировки начал мигать, и парень спрятался обратно в кусты.
— Так… значит, маскировка работает около десяти секунд, или вроде того. Нужно держаться рядом и подловить момент для атаки. Четыре крысолака сразу — это слишком грозная для меня сила. Пока что.
Караван тронулся, а парень пошел следом, прячась за деревьями и в кустах, держась на расстоянии примерно в пятнадцать метров.
Лучник опустил голову. Кажется, он чем-то провинился и теперь приуныл.
Вожак шел во главе каравана большими шагами, задрав крысиный нос кверху.
У меня хватит времени маскировки для того, чтобы подбежать и нанести один-два удара, а затем придется сражаться с оставшимися тремя лицом к лицу. Черт, я не уверен, что потяну, я одного-то убивал с трудом, даже имея кинжал, что уж говорить о трех противниках разом.
Интересно, чем владеет тот, что едет в повозке, оружия у него не видно, но он одет по-другому. В потертую старую рясу грязно-белого цвета. Неужели целитель? Это плохо, совсем плохо.
Парень бежал кустами, стараясь не попадаться на глаза крысолакам, но они не слишком смотрели по сторонам, кроме вожака, поэтому Микки держался сзади. Он выжидал, нужен удобный момент.
Вскоре маскировка перезарядилась, а воин со щитом что-то пропищал, и повозка остановилась.
Парень прижался спиной к дереву и затаился, не шевелясь.
Он услышал шаги, черт! Маскировка!
Крысолак подошел к дереву, за которым прятался Микки, и послышался звук льющейся струйки воды. Крысу приспичило, и делал он это стоя, как человек.
Парень примерно представил, где находится голова крысы, и, достав кинжал, резко высунулся, вогнав лезвие крысе точно в глаз. Монстр даже не понял, что произошло и, постояв секунду, не переставая писать, начал падать. Микки осторожно подхватил тушу и опустил в высокую траву.
Есть! Первый пошел!
Перед парнем лежал на животе труп крысы со щитом и коротким мечом, меч и щит Микки тут же забрал себе.
Клинок меча был примерно на двадцать пять сантиметров длиннее его кинжала, а щит вполне подходил на роль небольшого баклера.
Теперь на левой руке Хозяина Подземелья был и деревянный наруч и щиток, а в руке он сжимал короткий меч.
Одна из крыс что-то пропищала в сторону мертвеца, затем они стали переговариваться.
Парень вновь спрятался за дерево, убедившись, что труп надежно скрывает высокая трава.
Все, маскировки больше нет, атаки в лоб не избежать.
Главный крыс направился в сторону Микки вместе с лучником, который шел чуть поодаль, взяв в руки лук.
Парень быстро осмотрелся, нашел небольшой камешек, который тут же поднял и бросил на несколько метров вправо.
— Киии! — пропищал главный крыс, обернувшись в сторону звука, в этот момент Микки уже вынырнул из-за дерева, и большими шагами направлялся в сторону противников.
Расстояние примерно в пять метров. Успею!
Крысы быстро увидели боковым зрением показавшегося чужака. Хозяин Подземелья хотел быстро прикончить крысу-лучника, но он был чуть дальше, поэтому пришлось импровизировать.
— Получай, тварь! — крикнул он, накинувшись с мечом на главаря.
Колющим движением Микки пробил тряпочные доспехи крысы, целясь в сердце. Клинок был острым, поэтому легко вошел в тушу противника
Засвистела тетива, и резкая боль прожгла бок.
Стрела!
Микки опустил левую руку со щитом чуть ниже, прикрывая рану. Не обращая внимания на боль, он сильнее протолкнул клинок в тело противника. Главарь закатил глаза от удивления, шока и боли.
Парень вогнал меч так сильно, как только мог и пнул противника, опрокинув главаря крысолаков спиной на дорогу.
Глухой звук удара о щит, воткнулась стрела.
— Твари! — прыснул Микки, повернувшись к лучнику и, материализуя кинжал в руке, достав его из системного инвентаря.
В его боку торчала стрела, а лучник попятился назад, бросив лук и доставая небольшую шипованную дубинку.
Девушка в повозке пыталась освободиться, но ее руки и ноги были хорошо связаны, а во рту торчал кляп.
— М-м-м! — промычала она, видя бойню.
Крыс, сидящий в повозке, поднялся и вскинул руки наверх, начиная читать какую-то молитву.
Лучник понял, что не успеет ни отразить удар, ни уйти от него, а поэтому, оттолкнувшись сильными задними лапами, он прыгнул на парня, протаранив его грудь и обломав торчащую стрелу.
— Кха! — Микки выпустил воздух из легких, обронил щит, цепляясь, что было сил в лучника, не отпуская его от себя.
В полете парень нанес десять сильных ударов кинжалом в тушу лучника, и тот обмяк. Оба завалились на пыльную дорогу, парень тут же скинул труп крысолака с себя и посмотрел на индикатор здоровья. Осталось на два удара, твари!
Хозяин Подземелья вскочил на ноги и обомлел от ужаса: на него бежал с занесенным наверх двуручным мечом тот самый главарь, в груди которого торчал клинок.
— Да когда ж ты сдохнешь, мразь⁈ — Микки уклонился от удара и пнул крысу в бок, отчего та потеряла равновесие и завалилась на землю.
Парень резко повернул голову на читающего молитву крыса.
— Падла волосатая! — Хозяин Подземелья тут же подхватил щит и бросился к телеге. В один прыжок перемахнул через борт и вонзил в грудь лекаря кинжал, а затем еще раз, и еще.
Парень размахнулся левой рукой со щитом и со всей силы ударил в морду крысолаку.
Безжизненное тело в грязно-белой мантии перевалилось через борта телеги и рухнуло на дорогу.
Девушка мычала и пищала, барахтаясь в повозке, но парня это не интересовало.
Он перевел взгляд на главаря, который достал клинок из груди и что-то злобно пропищал, указывая полностью окровавленным лезвием в сторону Микки.
— Ублюдок, мать твою! — выкрикнул Хозяин Подземелья и спрыгнул с повозки.
Двуручный меч был гораздо длиннее кинжала Микки, поэтому он сразу поднял щит, приготовившись защищаться от удара. Путь был только один — поймать крысу на контратаке.
Крыса замахнулась и обрушила сильный удар на парня. Тот отвел двуручник щитом, ощутив мощную отдачу на руке, и выпустил щит. Замахнулся кинжалом и вонзил его снизу вверх в подбородок крысе, насаживая ее на клинок.
— Вот так! Тварь драная! Подохни! — прокричал в порыве ярости парень в шерстяную и противную морду крысолака.
Труп упал на землю, подняв небольшое облако пыли, а парень сел рядом. Микки тяжело дышал, отпустив кинжал, и прикрывая рану на животе. Вторую руку он пока не мог поднять после сильнейшего удара по щиту. Бою со щитом еще нужно учиться, а у него нет совсем никакого навыка на этот случай.
— М-м-м! — послышался стон из повозки.
Микки хотел было подняться, но в ногах появилась слабость, а голова закружилась.
Черт, нет, нужно восстановить здоровье, и лучше девчонке этого не видеть.
Он снял бандану с лица и активировал навык.
Пожирание трупа!
Парень схватил голову крысолака и впился в нее зубами…
* * *
Через десять минут перед Микки лежал труп главаря крыс с полностью очищенным от мяса черепом. Парень обглодал все мясо с головы умершего и полностью восстановил здоровье.
Как бы ни было противно, но для Микки способность замещала вкус на что-то приятное. Жаль, это не спасало от кровавого и противного зрелища.
Парень бодро поднялся на ноги, заблаговременно вытерев рот рукавом.
— Ну, привет, родная! — улыбнулся Хозяин Подземелья, посмотрев на заплаканную лежащую девушку.
— М-м-м! — радостно промычала она, подаваясь вперед.
Ее платье с большим декольте открывало прекрасный вид на большие и сочные груди. Размер третий — это точно, а может и четвертый.
Микки с трудом оторвал глаза от приятных округлостей девушки.
— Секунду, милая, дай мне только забрать трофеи, и я тебя освобожу.
Парень быстро прошел и собрал, все, что можно было с крысолаков в инвентарь. Лута было много, и Хозяину Подземелья уже не терпелось быстрее посмотреть на обновочки, но он решил это сделать уже в спокойной обстановке — дома.
Он подхватил связанную девушку с телеги на плечо, рукой придерживая красавицу за круглую упругую попу в одной короткой набедренной повязке и использовал камень телепортации.
* * * * * *
— Вот мы и дома! — громко сказал Микки, появившись из дыма, и бережно уложил девушку на постель.
Появились системные сообщения:
'Поздравляем! Вы успешно выполнили задание!
Награда:
+10 золотых монет
+ 2 энергии подземелья
+ Чертеж арбалета
+ Рабыня
+ Одно бесплатное строение в подземелье'
— У-у-у! Вот это награда! Почаще бы так! — воскликнул парень, закрывая окно поздравления и наград.
Девушка сначала забеспокоилась и пыталась брыкаться, но когда поняла, что парень не обращает на нее внимание, замолкла и стала исследовать пещеру взглядом.
— Так… теперь посмотрим, что удалось собрать с трупов. Микки начал доставать все из инвентаря, а девушка наблюдала.
— 10 золотых монет
— Короткий меч и щит (качество — обычное)
— Двуручник крысолака (качество — обычное)
— Амулет в виде морды крысолака (качество — редкое. Амулет, показывающий, что вы друг крысиного общества + 10 репутаций у крысолаков. Ваша текущая репутация: — 70(враждебность))
— Кожаная куртка, кожаные штаны (качество — плохое. Старое одеяние воина-новобранца. Имеются заплатки и 5 видов пятен. Хорошо защищает от ветра и дождя)
— Короткий лук, 25 стрел (качество — обычное)
— Кольцо с черным камнем (качество — редкое. Кольцо, присущее подземным жителям. Позволяет видеть в полной темноте очертания предметов)
— Трофей: череп взрослого крысолака (качество — уникальное. Череп взрослого крысолака, добытый в бою. Повышает ужас в сердцах Героев и вселяет в них неуверенность, если они его видят. Вызывает ненависть у крысолаков).
Парень довольно долго рассматривал добытые кровью и потом вещи и не мог нарадоваться кучке звонких, блестящих золотых монет.
Наконец, Микки поднялся и освободил руки симпатичной шатенки-пленницы.
Девушка вынула кляп изо рта и посмотрела на своего спасителя.
— Спасибо! Спасибо! — она кинулась обнимать парня, прижимаясь большой натуральной грудью к его груди.
— Да, ладно… Я ведь не мог оставить девушку в беде, — чуть смутился парень, но был доволен. — Как тебя зовут?
— Лия. Я потомственная рабыня. Моя мама была рабыней, и я с самых ранних лет начала изучать это искусство, — ответила девушка, мило улыбнувшись.
Такого Микки точно не ожидал. Потомственная рабыня? Всю жизнь она прислуживает? Значит должна хорошо знать свою работу.
— Отлично, ты не против остаться у меня и присматривать за подземельем пока меня не будет? Этой пещере очень не хватает женских рук и энергетики, — сказал Микки, стараясь не смотреть в ее глубокое декольте.
— Конечно, хозяин! Вы спасли меня, и теперь я ваша, — вновь улыбнулась девушка, а Микки чуть смутился от этих слов.
— Хорошо, тогда пойдем, я покажу тебе свои владения.
Хозяин Подземелья провел для девушки экскурсию. Сначала она пугалась скелетов и темного, мрачного подземелья без единого факела, но затем привыкла и стала относиться ко всему спокойно.
— Мне нужно, чтобы подземелье вселяло страх в Героев. Нужно делать так, чтобы здесь было неуютно и страшно, — сказал Микки, зайдя в последнюю комнату со скелетом и побитым сундучком с сокровищами.
— Хорошо, хозяин, я попробую что-то сделать, правда пока не знаю как… — задумалась девушка, приложив пальчик к губам.
— В будущем здесь появятся ловушки и декорации, и ты должна будешь следить за исправностью ловушек и докладывать мне обо всем, что случилось за время моего отсутствия, — сказал парень, взял девушку за теплую нежную ладонь, и они перенеслись обратно в комнату с алтарем и кроватью.
— А вот здесь наоборот — ты должна поддерживать чистоту и красоту. Чтобы возвращаться сюда было приятно, все поняла?
Губы девушки растянулись в улыбке. Лия кивнула.
— Все поняла, босс! — задорно крикнула она.
— Отлично, можешь приступать, а я пока займусь своими делами.
Девушка без труда научилась пользоваться вторым камнем телепортации, который выдал ей Микки и испарилась, переместившись в подземелье.
Парень прилег на кровать, размышляя о красавице-рабыне и постарался избавиться от своих пошлых мыслей.
— Так, посмотрим что мне нужно…
Одно бесплатное строение в подземелье. Парень начал искать то, что ему сейчас больше всего необходимо.
Алхимическая лаборатория — позволяет смешивать различные ингредиенты для получения зелий.
Кузница — позволяет самостоятельно изготавливать оружие и латную броню при наличии материалов.
Торговец — лавка торговца, позволяет обменять собранные в рейдах трофеи на золото.
Библиотека — позволяет получать знания о мире и магии из древних книг.
Стол кожевенника — позволяет самостоятельно шить кожаную броню.
— Черт, выбор огромный, и все нужно, — Микки почесал изрядно заросший щетиной подбородок. — И это ведь только первый уровень подземелья, на втором откроются новые постройки.
В подсказке говорилось, что все эти строения располагаются в этой самой комнате. Парень на секунду представил как было бы здорово иметь все необходимое в одной пещере. Все близко, занимайся, чем хочешь — красота.
После долгих раздумий Микки приобрел лавку торговца.
В его уютной пещере появилось деревянное строение, которое прилегало к стене за алтарем. Лавка представляла из себя деревянный столик под навесом. За столом был стул с мягкой красной подушкой, а на ней лежал черный кот я ярко-желтыми глазами, красиво светящимися в темноте логова.
— Ого! А ты кто такой, пушистик? — спросил Микки, подойдя ближе, осматривая обновку.
— Мяу, — бесцветно и логично ответило животное.
— Хм… ну давай посмотрим. В описании было сказано, что я смогу продавать предметы, добытые в рейдах… — парень начал перебирать в инвентаре то, что ему нужно и что можно продать.
В итоге на столе кота-торговца оказались короткий меч, щит и двуручник крысолака.
— Я все равно не умею пока пользоваться щитом, да и к кинжалу уже привык… — вслух размышлял Хозяин Подземелья. — Если я когда-нибудь решу сменить оружие, то к тому времени уже найду что-то получше, а пока мне это барахло ни к чему.
Кот довольно промурлыкал, и вещи на столе испарились синей дымкой. Взамен них появилось 5 золотых монет.
— Черт, да я богат! — вскрикнул парень, довольно сгребая золотишко.
25 золотых монет значились на балансе парня.
Микки переоделся в кожаную броню и определил в инвентаре место под короткий лук и стрелы. Его он решил оставить. Лук — вещь полезная, и будет множество ситуаций, когда его можно применить.
Колечко с черным камнем оказалось как раз ему в размер. Зрение парня чуть изменилось, и он стал видеть чуть лучше, хоть в этой комнате и был синий свет от огонька, но с кольцом предметы выглядели более ярко, что ли.
Кулон с головой крысолака парень тоже надел, не пропадать же добру.
— Отлично! Новая одежда — есть! Новое оружие — есть! Новое колечко — есть! Моя собственная красотка- есть! И золотишко, наконец, в кармане брякает! — парень улыбнулся сам себе, подойдя к алтарю.
— Осталось только одно — потратить энергию подземелья, прикупить для моих скелетов новое оружие и повесить на видное место большой череп крысолака! Теперь я даже шанса не дам этим долбаным Героям…
* * *


    Глава 5

    Глава 5
Микки использовал чертеж арбалета, тот сгорел синим огнем и появился в магазине.
— Черт, дорогая игрушка! — подумал парень, глядя на ценник в три золотых монеты. — Плюс у меня есть две энергии…
Значит, я могу купить или двух скелетов, или одного крысолака… Стоп, а что если посмотреть на возможности магазина? Пока у меня есть деньги, и нападений не планируется, я могу поэксперементировать.
Микки, закусив язык между губ, начал рыться в редакторе, активно тратя деньги. В любой момент у него была возможность продать имеющихся скелетов по той же цене, поэтому парень с головой пустился в эксперементы.
* * *
Немного поиграв с редактором, Микки телепортировался в подземелье, чтобы проверить плоды своих трудов.
Лия вздрогнула, когда из облака дыма появился ее хозяин у входа в пещеру.
— Ой, хозяин, а я тут решила облагородить вход, а то тут все заросло бурьяном… — мило улыбнулась девушка, сидя на корточках и высаживая какие-то крючковые черные растения с шипами.
— Ого! Умница! Ты отлично поняла мою задумку! — Парень отошел на пару шагов, осмотрев вход. Теперь уже это начинало походить на настоящее подземелье, которое не сулит путникам ничего хорошего. Темные коренья лезли из-под земли у входа, добавляя шарма и какой-то магической красоты.
Девушка улыбнулась и продолжила работу, а Микки нехотя отвел взгляд от оттопыренной попки Лии и вошел в свои владения.
Здесь его ждало самое ценное на данный момент вложение — Скелет с двуручным мечом в стальном шлеме, облаченный в старую кирасу, с металлическими наручами, тяжелыми сапогами с металлическими вставками, а на его «бедрах» висела кольчуга с несколькими отсутствующими кольцами в плетении.
— Глянь какой! Красавец! — воскликнул парень сам себе, любуясь нежитью. — Жаль, что на это я потратил аж 12 золотых монет…
Каждый предмет экипировки стоил 2 золотых, а улучшенное снаряжение было пока недоступно из-за первого уровня подземелья. Чтобы повысить его уровень, Микки должен одержать победу над двумя героями, либо два раза одержать победу над одним.
В скелетах был один очень большой плюс. Хотя все они и выглядели одинаково, но адаптировались под оружие, которое выдавал хозяин. Можно выдать скелету арбалет, и он станет неплохо им управляться, для скелета, конечно. Не стоит ожидать, что он сможет выпускать за раз несколько болтов, или быстро перезаряжать арбалет, но определенный навык владения оружием у него появится.
— Ладно, пойду думать дальше… — Микки похлопал скелета по кирасе и телепортировался в логово.
Парень решил опробовать единственную доступную ловушку, которую получил в логове Крылосаков — Едкое облако.
Оказалось, что это простейшая нажимная плита, которую можно замаскировать под камень, или даже простенькое растение.
Когда Герой наступал на плиту/камень/гриб, срабатывала ловушка, и это место заполнялось едким дымом. Тем самым, в котором невозможно дышать, а глаза начинают слезиться.
У ловушки были и улучшения, которые пока оказались недоступны. Вещь очень нужная и полезная, надо только ее правильно расположить.
Микки считал себя не самым глупым парнем в мире, а потому был хорошего мнения о Героях. Когда он наблюдал за той взбалмашной магичкой-Ларой, которая умерла от кровотечения, то не мог поверить своим глазам, что существуют настолько безрассудные игроки.
В его понимании Герои должны быть всегда осмотрительны и предельно осторожны, особенно в новом месте.
Поэтому вариант установки одинокой ловушки отпал сразу — ее бы легко заметили. А вот если ее установить в какой-нибудь комнате, где предположительно будет сражение, то в пылу схватки Герои могут не заметить плиту и случайно наступить на нее.
Моим скелетам она не причинит никакого вреда, а вот Герои могут и головы лишиться из-за всего одной ошибки.
— Значит нужно хорошенько взяться за планирование обороны, посмотрим…
Микки начал работу над второй комнатой. Ловушку он решил поставить именно там. К этому этапу Герои уже могут быть ранены, и именно здесь лучше всего играет эффект неожиданности — когда Герои вступают в бой с двумя скелетами, к ним из-за спины приходит патрульный скелет. Начинается хаос битвы. Именно здесь и нужно, по мнению парня, поставить ядовитую ловушку.
Хозяин Подземелья тут же продал закованного в старую броню скелета, восстановив свой баланс и энергию.
— Пошутили и хватит…
Скелета из-за последнего перехода пришлось переместить во вторую комнату, только ближе к дальней стене, чтобы герои больше не могли взорвать бедолагу на расстоянии. Теперь, чтобы они смогли его атаковать, им нужно было войти в комнату, а здесь их уже поджидал за углом другой товарищ.
Ловушка была установлена наугад примерно в центре комнаты, чуть сместившись направо. Все равно ее эффективность можно будет проверить только в реальном бою, но уже план выглядел хорошим и надежным.
Кто-то точно наступит на ловушку, затем не сможет дышать. В этот момент парочка скелетов сможет свободно атаковать Героя, и на подмогу им тут же примчится патрульный.
— Идеально! — обрадовался парень, закончив с работой.
* * * * * *
Ловушка дорогая — 2 энергии, полученные за квест, ушли на ее установку. Скелетов в подземелье по этой причине не добавилось.
Парень вначале думал, о том, чтобы продать всех скелетов и заселить пещеру Крысолаками, но решил дать шанс своим костяным друзьям.
— Теперь на очереди новая экипировка!
Микки открыл магазин и начал смотреть броню. Пора приодеть голых скелетов.
— Шесть скелетов, каждый фрагмент тяжелой брони стоит 2 золотых, а у меня всего 25 золота…
Первого скелета, который стоит за поворотом, парень оставил как есть. Его задача — как можно быстрее нанести пару ударов ржавым кинжалом, и на этом все, а вот других надо усиливать, потому что приключенцы уже не будут такими безбашенными.
Всех остальных скелетов, кроме патрульного, парень приодел в кожаную куртку и штаны. Теперь хоть срам будет прикрыт, а скелеты обретут более внушительный и устрашающий вид. Будто это бывшие охотники или разбойники.
Скелет, который стоял у стены во второй комнате, получил новенький арбалет и бесплатные болты к нему.
Куртка и штаны вместе стоили 2 золотых. На четырех скелетов вышло 8 золотых.
По задумке парня Герои войдут в комнату и отвлекутся на скелета, который нападет из-за угла, и в это время арбалетчик успеет выпустить пару болтов.
— Так, а теперь патрульный…
Патрульного Микки любил всем сердцем и очень на него надеялся. Ведь он отвечал за внезапную атаку, которая призвана сбить с толку Героев и внести суматоху. Поэтому Хозяин Подземелья потратил 12 монет на полный комплект стальных старых доспехов и двуручный меч.
Микки, наконец, закончил, глубоко вздохнул и посмотрел на несчастные две монетки, которые у него остались после всех трудов, а затем прилег на постель.
Немного здорового сна не помешает…
* * *
Парень открыл глаза и увидел склонившуюся перед алтарем Лию.
Рабыня протирала тряпкой палантир, виляя манящей попкой в одной набедренной повязке. Эта импровизированная мини-юбочка была настолько короткой, что Микки мог разглядеть белые трусики девушки.
— Сколько времени ты уже работаешь? — спросил спросонья Хозяин Подземелья.
— Ой, хозяин вы проснулись. Я… ну часов 6 уже точно… — сказала девушка, повернувшись к парню лицом.
— Отдохни, можешь вздремнуть на моей постели пока меня не будет.
Лия улыбнулась и кивнула.
— Мне осталось прибраться в этом гроте, и на сегодня все, — ее миловидная улыбка чарующе действовала на парня, но он быстро отогнал пошлые мысли.
— Хорошо, а мне пора по делам. — Микки достал камень телепортации и переместился в подземелье, чтобы увесистая грудь девушки не отвлекала его.
* * *
— Так… судя по всему я вот-вот получу новый уровень. Шкала прогресса показывала, что осталось одержать одну победу в рейде. И подземелье после очередной победы тоже эволюционирует. Черт, быстрее бы!
Парень прошелся в режиме невидимки по подземелью, осматривая свои владения.
Девушка времени не теряла. На первом повороте появилась небольшая колония муравьев, которая вскоре может разрастись и раздражать героев.
На земляной стене появились устрашающего вида следы от огромных когтей. Будто у меня здесь живет какой-то тигр или пантера.
Скелет магички теперь сидел у стены, закрывая место, куда было нанесено смертельное ранение.
— Точно! Череп крысолака! — вспомнил Микки и отправился ко входу в пещеру.
Он повесил большой череп прямо над входом, и теперь его владения выглядели как лакомый кусочек для приключенцев.
Выскочило системное сообщение:
«Ваше Подземелье преобразилось. Теперь оно привлекает больше Героев. О вашем Подземелье ходят слухи».
— Хм… наверное, это хорошо. А теперь глянем, куда я могу отправиться за новым уровнем.
Парень переместился к алтарю. Лия уже спала и мило сопела на его постели. Грот просто блестел чистотой, но Микки это мало волновало — он залип на красиво вздымающиеся большие груди девушки.
— Черт, такими темпами я буду постоянно залипать… Надо что-то с этим сделать… — Парень перебирал в руке две золотые монетки и, подумав, открыл окно магазина.
Там уже была новая вкладка для прислужников. Микки стал выбирать что-то более подходящее для Лии. Набедренная повязка и какая-то грязная тряпка на большой груди — это совсем не то, что должно быть на его девушке-прислуге.
Перебрав пару вариантов из доступных, парень остановился на наряде горничной. Симпатичное черное платье с сексуальным вырезом на груди. А на ее внушительных объемах это будет выглядеть еще красивее.
Недолго думая, Хозяин Подземелья совершил покупку, и новая одежда появилась прямо на спящей Лии.
* * * * * *
— Вот это другое дело… проговорил парень, глядя на красивую девушку, но его прервало системное сообщение:
«Внимание! В ваше Подземелье вторгся Герой!»
— А вот и ты, сладкая булочка… Ну давай, не подведи… — парень встал у палантира, скрестил пальцы и наблюдал.
* * *
Рыжеволосый гном в старенькой кирасе стоял у входа в подземелье и потирал бороду. На спине у него висел металлический щит, закрывающий половину его тела, а помимо кирасы, все тело было закрыто кожаной броней. На поясе у него висел небольшой топорик.
— Между первой и второй — перерывчик небольшой, — сказал гном, достал склянку с зельем золотого цвета, большими глотками выпил и разбил пустой бутылек о стену пещеры. Затем экипировал щит в руку, достал топор и вошел внутрь.
У Героя появился эффект «Ангел Хранитель — позволяет один раз воскреснуть с ⅓ здоровья»
Осыпающаяся земля забивалась в бороду и волосы, и потому гном поднял щит, проходя первый коридор.
Казалось, что у приключенца была какая-то вещь или навык с ночным зрением, потому что он не испытывал сложностей, передвигаясь без факела.
Гном остановился у поворота и аккуратно заглянул за угол.
В ту же секунду ржавый кинжал скелета влетел бородатому в глаз, кровь хлынула рекой, а гном даже не успев среагировать, упал на землю, выронив оружие.
Скелет, казалось, не ожидал такого быстрого исхода боя и опустил руку с клинком в прежнее положение.
Так как скелет был настроен на удар в область печени любому встреченному герою, а гном был намного ниже обычного человека, то этот единственный удар стал смертельным для мелкого бородача.
Через пару секунд тело гнома охватило синее мерцающие пламя. Герой поднялся, забрал щит и быстро прыгнул обратно в коридор, из которого пришел.
При воскрешении на приключенца накладывался эффект «Невозмутимость», который делал Героя неуязвимым и не позволял ему атаковать в течение пяти секунд.
Гном вытер с лица кровь, выругался, покрывая скелета и всю его родню до пятого колена гномьими проклятьями.
— Это зелье стоило мне трех часов фарма! Нелюдь ты паршивая! — крикнул он, и собравшись с мыслями, поднял щит повыше, выпрыгнув за угол.
Скрежет кинжала о металлический щит, и гном одним движением подрубил костяную ногу скелета. Тот завалился на бок, ударившись о стену головой, а затем герой с хрустом вогнал топор в череп мертвеца.
— Готов, падаль! — рыжебородый сплюнул на поверженного врага и отдышался.
У него осталась всего треть здоровья после воскрешения. Теперь нельзя совершать ошибок.
Герой прошел дальше и, увидев развилку, не стал заглядывать за углы, а крепко задумался.
Сделал шаг вперед, а затем тут же попятился назад, сманивая на себя двух скелетов в кожаной броне.
Тот, что со щитом и обрубком меча пошел первым, тесня гнома к стене, а за ним поспевал другой — с кинжалом.
— Давайте, костлявые, достаньте меня! — крикнул гном, вынув из инвентаря бочонок и бросив его в скелета.
Бочонок с грохотом разбился о щит, заливая скелетов и пещеру пивом, наполняя подземелье ароматом хмеля.
Видимо, эта была специальная способность гнома, потому что скелеты стали путаться в собственных ногах, и первый удар прошел мимо.
Скелет лениво прикрывал часть тела щитом, а сломанным мечом уколол в стену рядом с гномом, а тот наотмашь ударил щитом, затем прорубился сквозь ребра нежити топором. В этот момент подошел второй скелет и замахнулся кинжалом.
Герой быстро перекатился вбок, поднялся и швырнул щит специальным умением, разделив скелета на две части. Щит со звоном воткнулся в стену пещеры, а ноги нежити остались стоять на месте. Верхняя часть туловища валялась рядом.
— Собрать вас в мешочек, что ли… Отдам Бобику, когда вернусь домой, — ехидно прыснул гном, доставая из стены щит.
Оба скелета не смогли ничего сделать гному, и уверенность героя увеличилась.
Он осмотрел пустую комнату, а затем повернул в коридор. Там бородатый заметил сидящий скелет в магической робе и поежился.
Приключенец увидел вход во вторую комнату и, кажется, заметил скелета, стоящего у дальней стены. Медленно герой начал идти вперед, выставив перед собой щит.
Он вошел в комнату и раздался металлический лязг.
Дзынь!
— Дьявол! — крикнул гном, испугавшись.
Скелет, который стоял в засаде за углом, быстро вонзил кинжал в кирасу Героя, сделав небольшую вмятину.
Второй скелет с арбалетом повернулся к противнику и прицелился…
— Дыхание дракона! — крикнул рыжебородый, и из его рта вылился безудержный огненный поток прямо в нежить.
Яркой вспышкой осветилась вся комната, а затем гнома прошибло болтом, и он отлетел в стену.
Обугленный скелет рассыпался, а второй перезаряжал арбалет.
Болт прилетел герою прямиком в подмышку — туда, где был только кожаный поддоспешник.
Полоска здоровья приключенца стала еле заметной, означая то, что его жизней хватит лишь на один удар.
— Ах, ты ж гребаная костяшка! — выругался гном и резким рывком сократил дистанцию до скелета, влетев в него щитом. По пути он активировал ядовитую ловушку, которая испустила зеленый газ.
Комната начала наполняться испарениями, глаза гнома слезились, но это не помешало ему припечатать скелета к стене, а затем проломить ему голову обухом топора.
Сила гнома явно превосходила любых других Героев. Он убивал скелетов почти с одного точного удара.
Рыжебородый замешкался и постарался вытереть глаза. Из-за газа было невозможно нормально смотреть и держать веки открытыми.
В этот момент из зеленого облака газа показалась фигура, облеченная в доспехи, патрульный скелет занес двуручник над головой приключенца и с хрустом разрубил бедного рыжебородого гнома пополам.
Две половинки персонажа развалились в разные стороны, а скелет вложил меч за спину и, как ни в чем не бывало, отправился патрулировать любимый коридор…
* * *
— Да да да! Отлично! Я уже начал бояться, что этот верзила спокойно убьет всех моих скелетов, и подземелье получит штраф, но нет! — Микки радовался, пританцовывая у алтаря, делая характерные движение бедрами.
Лия, поглаживающая в это время кота-торговца, покраснела.
— Так держать, хозяин! Я рада, что у вас все получается! — улыбнулась девушка, сидя в уже новом облачении горничной.
Ее большие груди задорно и соблазнительно колыхнулись.
— Спасибо, Лия! Это стоило потраченных в редакторе часов, но я уже вижу места, которые нужно улучшить… Черт, нельзя сделать все идеально. Ведь я не знаю, какой приключенец или приключенцы придут в Подземелье.
Жаль только, что гном был всего один, ведь для уровня подземелья нужна еще одна жертва, но в этот момент системные сообщения посыпались одно за другим:
"Поздравляем! Ваше Подземелье получило уровень 2!
Вы получили за убитого Героя:
+3 энергии
+15 золота
Вам доступны: Новые постройки, новые монстры, новая экипировка для монстров, новые ловушки, новые предметы декора, новые рейды, детальная настройка монстров…"
Затем красочное окно вспыхнуло фиолетовым цветом и появилась карточка с изображением жутких красных глаз в темноте.
«Вам доступна новая функция — Босс подземелья!»
— Наконец-то! Да! Второй уровень взят! Только как так вышло? Неужели подземелье посчитало воскресшего гнома за отдельного героя? Да и фиг с ним, главное уровень взят!
* * *
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— Босс подземелья⁈ Ура! Я все думал, когда появится возможность ставить босса… — ладошки парня вспотели от волнения и нетерпения.
Лия подкинула дохлую мышь, а кот-торговец с энтузиазмом побежал ее жрать.
— Я пойду проверю ваши растения на входе, Хозяин. За ними нужен тщательный уход. И… большое спасибо за новую одежду… — девушка улыбнулась и покрутилась.
Микки уловил нежно-розовые трусики девушки и кивнул.
— Скоро у тебя прибавится работы… Поэтому слишком не утомляйся — силы еще понадобятся, после того как я проведу все улучшения.
Девушка исчезла в облаке дыма, а парень принялся копаться в редакторе.
Новые монстры… Скелеты второго уровня, гоблины, бесы, мурлоки, зомби, големы, энты, пауки и волки.
Выбор расширился и вдобавок ко всему каждый из этих монстров может улучшаться по собственной ветке развития. Монстр получает уровень при убийстве героя, но уровень монстра не может превышать уровень подземелья.
— Хм… — задумался парень, почесывая уже поросший небольшой бородой подбородок. — Надо бы побриться кстати…
Значит, я могу поставить Гоблина, он будет первого уровня, а затем после убийства игрока он эволюционирует во вторую форму, и это для меня пока потолок. Интересно.
Микки залез во вкладку «Оружие монстров».
— Наконец-то! Теперь я могу вручить моим скелетам нормальное оружие и неплохие доспехи!
Хорошая стальная новенькая броня в полном комплекте, доспехи из плотной кожи, наплечники, магические мантии…
Из оружия появились: кинжалы одноручные, полуторные, двуручные мечи, топоры, булавы, магические посохи, свитки, книги…
Одна из булав особенно привлекла внимание парня. Он вертел в интерфейсе магазина карточку с огромной двуручной булавой, и уже представлял, как один из его скелетов смог бы сминать несколько противников разом, пробивая любую кирасу.
— Ох… есть, где разгуляться…- парень заметил небольшую синенькую иконку на карточке оружия — «Без зачарования».
— Значит, я могу еще и зачаровывать оружие монстров? Обалдеть… Где бы взять столько энергии и золота…
Вдруг вылезло системное окно.
«Ваше Подземелье населено воинами нежити. Репутация Города Мертвых + 100. Вам доступны поручения Мертвых. Развивайте ваше подземелье и дальше в этом направлении, чтобы получить свиток перемещения в Город Мертвых»
— Вот это поворот… Что еще за город мертвых… — проговорил парень, и тут же появилось описание.
«Великий Город Мертвых — столица нежити и крупный торговый пункт. Герои тысячи лет пытаются справиться с мертвыми, но те всегда выживают и отстраивают свою Империю заново. Великий Город позволяет получать уникальные задания и награды.»
— Ну, до этого еще далеко, но буду знать. Было бы интересно поговорить с союзником, а то я здесь с ума сойду в одиночестве. Хорошо, хоть Лия есть… — парень на секунду завис, вспомнив притягательные формы девушки, и продолжил.
С удивлением Микки обнаружил, что у уже купленных скелетов тоже появилась шкала опыта и путь эволюции. Обычный скелет мог стать Воином, Лучником, Лазутчиком и Магом. Затем каждая из этих специализаций улучшалась и дальше, но пока они недоступны.
Скелет второго уровня получал бесплатное, привычное для своего класса снаряжение и обладал несколькими способностями.
— Это мой вариант. Будем пока улучшать тех, что есть, а дальше посмотрим. Все равно ни энергии, ни золота у меня пока нет на постройки и новых юнитов, хотя… — Микки засмотрелся на скелета-мага в черном балахоне и купил его за 2 энергии.
Существо появилось в подземелье и оперлось на обычный деревянный посох. Скелет-маг без специализации мог использовать два заклинания — Морозное дыхание и Огненный шар.
— Отлично! Даже с таким скудным арсеналом из этого может и выйти что-то хорошее, особенно при детальном редактировании.
Парень перевел взгляд на вкладку боссов.
— Так… а здесь у нас что, перейдем к самому вкусному.
Боссом можно сделать любого из обычных монстров подземелья, затратив на это 5 энергий. При это монстр преображался сразу на два уровня. Например, если обычного скелета сделать боссом, то он сначала станет скелетом-воином, а затем будет выбор между Разрушителем и Защитником Крепости. Для Лазутчика, Лучника и Мага есть такие же ветки со своими классами.
Разрушитель почти не имел хорошей брони, владел двуручным оружием и постоянно рвался в бой, в то время как Защитник Крепости был вооружен одноручным оружием и башенным щитом, закрывающим все тело.
Те же самые изменения происходили и с любым другим монстром. Босс всегда был выше по уровню, чем обычные монстры. Даже несмотря на ограничения Подземелья, но при этом Босс не может быть выше уровня подземелья больше чем на 1.
Например, если сделать обычного скелета Боссом, то он будет третьего уровня, когда Подземелье всего второго. А если купить скелета сразу 2го уровня, то он не станет 4, а будет 3.
Поэтому выгоднее было превращать в Босса именно самого обычного монстра.
При этом затраченная энергия монстров прибавлялась к стоимости найма босса: стоимость скелета 1 энергия +5 за Босса. В то же время энт стоил 3 энергии и +5 за Босса.
Микки уже точно решил, что обзаведется боссом, пока только не решил каким именно. Чтобы это сделать, нужно продать парочку скелетов, а может и больше. Парень погрузился в размышления.
Сначала определюсь с боссом. Выбор-то не слишком большой. Я могу убрать пару скелетов, и у меня будет нужные 5 энергий, но тогда придется делать одного из уже имеющихся скелетов Боссом, а это значит, что в общей сумме количество монстров снизится на 3, но появится босс. Хм…
Пожалуй, придется продать одного скелета и ловушку. Тогда у меня будет целых 6 энергии, и при этом общее количество скелетов останется на уровне.
Микки на секунду представил себе такое подземелье. Заходишь и, кроме двух скелетов, больше никого нет, зато в конце стоит босс.
— Да уж, это точно не по мне. Герои будут приходить к боссу с полным здоровьем, или немного покарябаные, а моя задача не дать им и шанса на выживание.
Решено: продаю ловушку и одного скелета.
Парень убрал скелета с арбалетом во второй комнате и ловушку, вернув себе 3 золотых за оружие и 3 энергии.
Затем купил скелета и поставил его в последнюю комнату, а затем приобрел «Босса», положив карточку босса на карту скелета. Они объединились вместе в яркой фиолетовой вспышке, и на столе лежала красивая мерцающая карта с большим вопросом. Дальше предстоял выбор.
— Воин, Лучник, Лазутчик или Маг… — Хозяин Подземелья задумался, рассматривая возможности.
Были и другие варианты развития, но из-за низкого уровня подземелья они пока не доступны.
— Блин, Босс-скелет-лучник звучит очень необычно и, наверное, классно, вот только он один, скорее всего ничего не сможет сделать, по крайней мере, на этом уровне прокачки. Его нужно выставлять с другими монстрами.
Микки попробовал перетащить к боссу в последнюю комнату скелета, и вылезло системное сообщение.
«В комнате с Боссом не может быть других миньонов на этом уровне Подземелья. Кроме того, Босс появиться в последней комнате, только после того как Герои уничтожат всех монстров в Подземелье».
— Черт, а план звучал отлично… Ладно, придется придумать что-то другое… — парень записал в электронный дневник «Обязательно опробовать Босса-лучника».
Остались Воин, Лазутчик и Маг. С первым и последним все понятно, а Лазутчик это что-то вроде вора и скрытного убийцы.
— Хм… а тоже звучит неплохо! Скрывающийся босс, который наносит критические удары в спину… — вслух фантазировал Микки, представляя эту картину. — Или маг… Твою ж мать! Что же лучше…
Парень стал разглядывать возможности улучшения каждого из классов. Про воина он уже знал, поэтому начал с Лазутчика. Следующая его ступень это Скрытый убийца и Вор.
Убийца был нацелен на быстрый урон по одной цели, а затем ему требовалось долгое время для перезарядки умений. А Вор же уходил в тень и мог воровать дополнительное золото с Героев, кроме этого, его урон был обычным.
Лучника Микки пропустил и рассмотрел Мага.
Он улучшался в Огненного мага или Ледяного, здесь все просто. Огненный взрывной силой поджигает врагов, нанося много урона, Ледяной же наоборот, замораживает и замедляет Героев.
Все остальные специализации пока были закрыты, но Хозяин Подземелья полистал и обалдел от общего количества вариантов эволюции своих монстров.
— Так, не время мечтать, нужно что-то решить… Скрытый убийца!
Пока что этот вариант казался парню самым лучшим. Он колебался между Воином-Разрушителем и Убийцей.
Микки рассчитывал, что Герои дойдут до босса уже побитыми, и ему нужен будет взрывной быстрый урон. Выбор пал на Убийцу, потому что Герои будут предупреждены о появлении Босса и смогут подготовиться. А способность невидимости может спасти Босса от неожиданного удара. Да и быстрый урон в одну цель очень радовал.
Когда все было готово, Микки посмотрел на чуть изменившееся подземелье.
Босс всегда появлялся в последней комнате и обозначался на карте огромной меткой с кинжалом.
* * * * * *
— Осталось только прикупить новую экипировку моим скелетам и все готово! — Микки принялся разглядывать и подбирать оружие скелетам.
Можно было улучшить скелетов до второго уровня, но энергии на это не осталось, полный ноль, тогда парень начал улучшать их снаряжение.
Первый скелет, встречавший Героев, получил ядовитый кинжал за 3 золотых. Зеленое варево красиво стекало и капало с клинка. Яд наносил периодический урон, и теперь этот поворот стал еще более смертельным для неосторожных путников.
Скелета в первой комнате Микки отставил подальше, так чтобы он уже не нападал на Героев, как только они появятся в коридоре. Вручил ему арбалет и болты за 3 золотых.
А второй скелет в этом же коридоре получил вместо огрызка щита и короткого меча двуручный хороший топор (3 золотых).
Осталось 9 золотых, один скелет за углом второй комнаты и патрульный, закованный в ржавые латы со старым двуручником.
После продажи кожаной куртки и штанов у Микки осталось 11 золотых и полностью голый засадный скелетик с ржавым кинжалом.
Хозяин Подземелья надел на нежить прочную кожаную броню, которая уже могла сдержать пару ударов кинжалом. Кожаный корсет, штаны и сапоги прекрасно смотрелись на скелете. Вдобавок в руки ему дали тоже ядовитый кинжал. В общей сложности на второго скелета в засаде ушло 9 монет.
Осталось всего две монеты, и Микки уже знал, как их потратит…
— Вот так-то лучше! — вскрикнул он, отойдя от алтаря и плюхнувшись на кровать. Спина сильно затекла, пока парень занимался улучшением подземелья.
Патрульный скелет теперь расхаживал с двуручной зачарованной булавой.
Это было самое лучшее оружие, которое доступно на данный момент.
Большая кованная рукоять и внушительная булава с шипами на конце. Это оружие создавало локальное землетрясение, и было способно повредить даже стены подземелья.
— И снова нету денег… Ладно, зато подземелье стало в разы сложнее, да и к тому же появился босс!
Я совсем забыл, что можно было улучшить внешний вид подземелья, чтобы это была уже не просто пещера, а что-то другое. Ну да ладно, деньги уже потрачены, нет смысла пускать слюни, заглядываясь чего не можешь себе позволить. После следующего рейда займусь внешним видом моих владений как следует.
* * *
Микки проспал около часа. Проснувшись, он посмотрел в палантир. Все скелеты на месте, ничего не произошло, а Лия в комнате с боссом рисует на стене какие-то руны угольком от костра.
Руны никак не отображались на плане подземелья, поэтому парень решил, что это ее импровизированный декор, а затем заглянул в список доступных рейдов.
— Случайное малое подземелье
— Ужас Аркхема (Квестовое. Запугайте жителей деревни. Задание Города Мертвых)
— Налет на деревню Тихий Холм (Убейте всех жителей деревни)
— Убийство Элитного Крысолака
— Поймать Героя! (Квестовый. Задание получено от активированного чертежа «Тюремная клетка». Схватите Героя и посадите его в клетку)
— Хм… рейдов стало больше, и они более разнообразные… Еще и квесты появились. Квест от Города Мертвых — это понятно, а вот от Клетки… Я ведь только чертеж активировал, но ее еще не строил.
Парень задумался.
— Элитный Крыслолак… Черт, звучит грозно. Не буду рисковать, нужно сначала получить уровень, а потом уже замахиваться на задания посложнее. Решено! Иду за Героем!
Нужно подумать как быстрее получить все нужные постройки… Без какого-нибудь алхимического зелья Героя будет сложно схватить… Вот если была бы лавка алхимика…
— Ладно, погнали, я не из трусливых.
* * *
Микки появился как всегда из облака дыма, недалеко от деревушки, на холме. Тут же пригнулся. Это уже становилось рефлексом.
Солнце уже почти закатилось за горизонт, а на мир опустились сумерки вместе с тяжелыми грозовыми тучами. Начинался дождь.
За спиной Хозяина Подземелья висел лук, на бедре колчан со стрелами, а в руке он сжимал кинжал.
Парень посмотрел с холма в поисках Героя. Сверху он отчетливо видел свою цель, которая была помечена черепом.
Двое крепких мужчин шли по тропе, ведущей на выход из деревни. Один из них лысый с большим двуручным клинком за спиной. Другой с зачесанной назад длинной гривой, как у льва. У него на поясе висели два меча. Оба Героя были целью Микки, но нужен всего один.
Мужики на полторы головы выше парня, да и оружие у них лучше, и плечи шире…
— Твою мать… — тихо выругался Хозяин Подземелья и начал слежку, аккуратно, тихо следуя за приключенцами.
Кинжалом этих верзил точно не напугаешь, если только метить сразу в глаз, да и то — второй, скорее всего, даже глазом не моргнет, а только больше разозлиться. Эти ребята не из обычных героев…
Микки подождал пока мужики уйдут подальше от деревни. Они были настолько в себе уверены, что решили путешествовать ночью.
Начался сильный дождь. Гром гремел над головой, и время от времени мелькали яркие вспышки молний.
Отлично! Гроза заглушит меня еще сильнее.
Парень достал лук, вложил стрелу на тетиву.
Нет! Плохой план… Я еще не стрелял с лука, к тому же ночью.
Маскировка!
Хозяин Подземелья активировал навык и вылетел из кустов, пряча лук в инвентарь на ходу.
1…2…3…
Он достал кинжал и большими шагами бежал к своей цели.
4…5…6…
Мужики обсуждали увесистую грудь пухленькой, симпатичной официанточки, что сегодня подавала им жареного кабана и не слышали, как к ним приближается незнакомец.
7…8…9…
Подбежал, разбрызгивая лужи и занес кинжал над шеей волосатого «льва».
10!
Клинок легко вошел сбоку в шею громилы, кровь хлынула ручьем в дорожную мокрую жижу. Затем парень резко дернул рукой, освободив клинок и ломая кадык.
— Чего⁈ Что за дерьмо⁈ — вскрикнул лысый напарник, увидев рядом с собой ручей крови и булькающие звуки умирающего друга.
— Дарген! Твою мать! — вскрикнул мужик, размахнулся и резко ударил парня в висок локтем.
От такого мощного удара в голову Хозяин Подземелья отлетел на полтора метра и упал в дождевую грязь как подкошенный.
Полоска здоровья сократилась, но незначительно.
Черт! И как же его схватить живым⁈
Парень оперся на руки. Грязь вперемешку с водой стекала с его лица. Он не успел подняться, как в живот прилетел сильнейший удар сапога.
— Кха! — он выпустил воздух, легкие сжало, и Микки отлетел, перевернувшись на спину.
— Я тебе кишки выпущу, щенок драный! — лысый снял ножны со спины и достал двуручник.
Лев все еще был жив. Он завалился в грязь и жадно пытался дышать, закрывая перерезанное горло рукой. Кровь смешивалась с водой, образуя огромную лужу рядом с мужчиной.
Хозяин Подземелья лежал, не в силах что-то сделать. Он не мог дышать, легкие, будто отказали, как и все его тело.
Он меня оглушил! Твою мать!
— Сдохни, ублюдок чертов! — вскрикнул лысый амбал, занес меч над парнем, а затем махнул…
Хруст костей. Дикая боль, кровь… Микки сжал от боли челюсти настолько сильно, что, казалось, зубы начали трещать от напряжения.
— Мразь! — лысый плюнул в грязь у лица Хозяина Подземелья и, бросив меч, подбежал к своему другу.
Лев уже почти не шевелился, и каждая его новая попытка вздоха могла быть последней.
Микки не совсем понял, что произошло и постарался пошевелиться, но ноги не работали. Затем парень кое-как повернул голову и увидел лежащие рядом собственные ноги…
— Фига се… — прошептал он, и мир потух.
* * *
"Вы умерли. Ваше тело было перемещено в подземелье и восстановлено.
Поздравляем! Вы получили новый уровень — 3!
Вы получили новые навыки!
Вы получили новый облик — Гуль! (Вурдалак)"
— А вот такого я совсем не ожидал… — Микки поднялся со своей постели, в которую его уложила неведомая сила игры, а затем осмотрел себя.
* * * * * *
— Твою ж мать… — проговорил парень и добавил: — Офигенно! В кого же я превратился… Посмотрим…
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Микки завис на несколько секунд, рассматривая собственный новый облик.
Еще секунду назад он точно видел, как его ноги лежали отдельно от тела, а теперь это волновало меньше всего.
Ноги были на месте, не отделенные от тела, но дело в том, что они стали темно-серого цвета и увеличились в размере. Будто эти ноги принадлежали какому-то качку. Большие икры, мощные бедра, которые парень видел сквозь порвавшиеся штаны.
Его сапоги исчезли бесследно, штаны порвались и выглядели как тряпочки, чуть прикрывающие причинное место. Кожаная куртка тоже порвалась и разошлась по швам от раздувшихся грудных мышц, плечевых, и мышц спины.
— Твою мать… Это вот так здесь выглядят Гули? Или лучше все-таки Вурдалак? Вурдалак звучит зловеще, определенно лучше, чем Гуль… — парень начал тараторить сам с собой, стараясь не сойти с ума от собственного преображения.
Одно дело, когда у тебя чуть бледнеет кожа, и совсем другое дело, когда ты не узнаешь собственное тело.
Микки увидел лежащую рядом тряпочку темного цвета.
— Ну, хоть с тобой все в порядке! — вскрикнул парень, подобрав с пола бандану, которую повязывал на лицо. Кажется, она просто развязалась и слетела с его лица.
Хозяин Подземелья поднял ткань и коснулся лица, чтобы завязать ее, и так и замер.
Это еще что за дерьмо…
Парень аккуратно ощупал свои новые зубы. Они были в два раза больше обычных, и теперь выступали вперед. Кроме того, все зубы теперь стали клыками, кроме четырех задних. По два с каждой стороны.
— Точно Вурдалак… — проговорил парень и все-таки надел маску, спрятав страшный рот. — Нифига себе уровень повысил…
Микки поднялся на ноги и с удивлением обнаружил, что хорошо себя чувствует. Ничего не болело, никакой усталости от сражения, никаких ушибов.
Полоска здоровья полностью восстановлена.
'Вам доступны новые навыки!
Мертвец — вы притворяетесь мертвым, полностью имитируя труп. Вас может раскрыть только маг такого же уровня или выше. В любой момент вы можете отменить это умение.'
Улучшенное пожирание трупа — вы можете полностью обглодать труп противника и получить бонусы. С каждого съеденного монстра вы получаете присущий ему бонус.
Облик Вурдалака — Вы показываете вашу истинную сущность. В этом режиме ваша сила и здоровье увеличены. Включается автоматически, когда остается 25% здоровья. Вы — вырвавшийся из заточения гуль. Ваша истинная сущность была скована внутри вашего тела. Теперь, когда вы перевоплощаетесь, то получаете в качестве оружия остатки цепей, которые сковывали душу'.
— Еще и новое оружие! Шикарно! Нужно будет потренироваться с этими цепями. Пока плохо себе представляю, как ими сражаться, но уже пару идей появилось…
Только сейчас Микки заметил, что под полосой здоровья появился индикатор Облика Вурдалака.
Через секунду его зубы вернулись в прежнее состояние, мышцы сдулись, приняв прежний человеческий вид, но одежда не восстановилась, оставшись висеть тряпочками на ногах.
«Рекомендуем подбирать вам легкую экипировку, не облегающую тело. В ходе трансформации ваши вещи будут утеряны. На вашем уровне их невозможно сохранить или переработать. Позже вам откроются возможности для сохранения экипировки»
— Не думал, что путь зомби будет именно таким… Ладно, придется искать какие-нибудь плащи, амулеты и кольца для защиты, раз уж на одежду надеяться не приходится.
Лия телепортировалась в логово и тут же зажмурилась.
— Ой! Хозяин! Я не смотрю, не смотрю! — засмущалась она, покраснела и прикрыла лицо для достоверности.
— Все в порядке, Лия, просто вышел небольшой конфуз… Я скоро найду новую одежду, а пока придется тебе смотреть на меня полуголого, — парень на всякий случай проверил, не болтается ли что-то сквозь остатки штанов. Вроде нет.
— Вы хорошо сложены, Хозяин… — заметила девушка, кинула коту-торговцу очередную мышку и испарилась в облаке дыма.
Вот же чертовка… Такая застенчивая, красивая… Еще и комплименты начала делать… Когда-нибудь я могу и не сдержаться…
— Ладно, посмотрим, что там с квестом. Я ведь так и не смог доставить Героя в клетку. — Микки открыл меню рейда и нашел нужное задание. Оно преобразовалось и подсвечивалось синим цветом.
— Кровавая баня (Квестовый, Редкий. Схватите лысого воина и доставьте его в Подземелье)
Так… раньше квест был просто на тему «поймайте героя», а теперь нужно было поймать конкретно этого Героя.
Для начала было бы неплохо найти какую-нибудь одежду. Я не привык чувствовать себя почти голым. Ощущаю свою незащищенность.
«Внимание! В ваше подземелье вторглись приключенцы!»
— Так-так-так! Одежду найти еще успею, а сейчас посмотрим, как себя поведут мои экипированные скелеты, а главное — Босс!
* * *
Двухметровый зеленый орк в магической черной робе осмотрел вход в пещеру.
— Осторожнее, тут колючки. Они могут быть ядовитыми.
Маленький гоблин в блестящей кирасе взял двуручный молот, который был размером с самого гоблина и пошел следом.
— Я слышал, что из этого подземелья многие не возвращаются… — пропищала зеленокожая мелочь серьезным голосом, обогнав большого орка-колдуна.
Орк остановился в середине коридора и, достав из инвентаря череп какого-то животного, произнес заклинание.
Над головами приключенцев появился небольшой огонек, освещающий Подземелье.
— Смотри под ноги и не шуми… — уставшим голосом пробасил орк.
Путники не обратили внимания на осыпающуюся землю и прошли чуть дальше.
— Я же говорил, что нам сюда рано. Глянь какие следы от когтей, — сказал гоблин, направляя молот на порезы в стене.
— Ты сегодня слишком много болтаешь, — отрезал орк, и они подошли к первому повороту.
Гоблин заглянул за угол, и его ухо прорезал ядовитый кинжал. Скелет в кожаной броне замахнулся снова.
— Ай, падла! — вскрикнул маленький герой и, отпрыгнув назад, ткнул скелета молотом на манер копья, разрывая дистанцию.
Орк сжимал в руке череп. Ничего другого у него не было. Пустые глазницы черепа засветились зеленым, и в скелета отправился черный поток энергии, взорвавшись о кожаную броню, словно граната.
Взрыв был настолько сильным, что косточки разметало по всему коридору. Через пару секунд колдун произнес какое-то заклинание, и рядом с орком появился призрак того самого скелета. Бестелесная сущность голубого цвета злобно рыкнула, сжимая в руке призрачный кинжал.
— Пойдем, и теперь будь осторожен, — сказал орк гоблину, который потирал раненое ухо.
— Да этот моб ядом бьет, заразил, падла, а я противоядие не купил, все на молот потратил! — чертыхнулся он и пошел дальше, не обращая внимание на яд.
Орк произнес что-то на непонятном языке, и призрак скелета бесшумно побежал вперед.
Он выбежал на развилку, и тут же просвистел арбалетный болт, пролетев сквозь призрак. Болт воткнулся в броню скелета напротив, а тот с размаху ударил топором по духу.
Фигура фантома чуть потускнела, но никак не отреагировала. Призрак замахнулся и стал быстро наносить удары кинжалом в ближайшего противника.
Гоблин бросился в комнату, из которой вылетел болт, а Орк вновь поднял череп, читая заклинание.
Зеленокожая мелочь размахнулась большим молотом и ударила в грудину скелета. Тот, будто связанный магической энергией, не развалился, а отлетел к стене. Затем вновь поднял арбалет и выпустил болт по противнику.
Болт полетел на уровне головы гоблина и разорвал тому рот, выбив пару зубов.
— Фука драная! — вскрикнул зеленокожий и подпрыгнул, занеся молот над головой нежити.
Удар, хруст. Скелет сложился пополам, а его голова оказалась смята в кашу между полом и молотом.
Гоблин держался за разорванный рот, между его пальцев медленно стекала кровь. В гневе он топтал маленькими ножками труп, матерясь и чертыхаясь.
Орк начал читать заклинание, но увидел, что скелет уже замахнулся топором. Колдун сделал шаг в сторону, так и не закончив заклятье. Скелет промазал топором, но оказался рядом с зеленокожим. Орк достал кинжал и нанес удар в грудь нежити.
Скелет отпрыгнул назад и замахнулся оружием горизонтально.
Герой-колдун присел, и топорище вгрызлось в земляную стену пещеры. Орк хотел нанести удар кинжалом, и уже замахнулся, но скелет пнул зеленокожего, и тот повалился на спину.
Костяной воин достал топор из стены и занес его над беспомощным большим орком. Острое лезвие новенького топора вонзилось в ногу Героя, раздробив кости и застряв внутри.
— А-а-ар! — завопил колдун, и гоблин влетел в скелета, раскручивая молот.
Нежить рассыпалась от одного удара, а гоблин продолжил вертеться вокруг своей оси как юла еще несколько секунд.
— Черт, эта тварь снесла мне половину здоровья одним махом! — выругался орк, доставая большой топор из ноги.
— А ты как хотел. Это же двуручник! У них всегда урон огромный, там главное раз попасть. Проверь статус. Двуручники обычно негативные эффекты накладывают, — пропищал гоблин, переводя дыхание. Его рот хоть все еще был порван, но он говорил более-менее нормально — игра не позволяла терять героям внятность речи надолго.
— Я и сам знаю. Но говорили, что в этом подземелье не такие сильные монстры, — пробасил Орк, поглядывая на дебафф сверху.
«Хрупкость — ваши кости повреждены, урон по вам увеличен на 20%»
— Мне теперь нельзя вступать в ближний бой, — заключил колдун.
— Ладно, пойдем, У тебя еще половина здоровья, и у меня половина. Если бы не гребаный яд… Ладно, должно получиться. Просто будем осторожнее, — гоблин медленно пошел дальше, пнув скелет в магической робе, который спокойно сидел у стены.
Орк поднял свой череп, который он использовал в качестве оружия и, выглядывая из-за маленького гоблина, готовился к новым врагам.
Гоблин рывком залетел в пустую комнату и обернулся, увидев скелета с ядовитым кинжалом в засаде за углом.
— Так и знал! Мочи козла! — пропищала зеленая мелочь и бросилась на нежить.
Орк отпрянул в сторону, туда, где проходил маршрут патрульного, и глазницы черепа вновь вспыхнули зеленым.
Скелет сделал выпад в пустоту, не успев зацепить гоблина, не обратив внимания на Орка, который стоял прямо перед ним, буквально в метре.
Гоблин размахнулся молотом и ударил воздух перед собой, скелету хватило реакции отскочить, а затем он получил шар темной энергии в голову. Череп разлетелся на куски, а обезглавленный скелет рухнул на пол.
— Черт! Сзади! — вскрикнул гоблин, повернув голову к Орку.
Большой зеленокожий закончил заклинание и обернулся.
Огромная булава размером с голову орка уже летела в него.
— Нет! — вскрикнул гоблин, пятясь назад.
Со свистом булава влетела в голову колдуна и раздался оглушительный удар, от которого у гоблина заложило уши.
Будто взрывной волной маленького воина отбросило назад, а тело орка оказалось впечатано в землю. В полу под трупом оказался небольшой кратер от силы удара зачарованной булавой.
— Во дела… — гоблин поднялся и приготовился к битве. — Ладно, не буду экономить…
— Гоблинская ловкость! — выкрикнул гоблин и побежал на большого скелета, закованного в броню.
Скелет замахнулся булавой вновь и ударил в пол, туда, где еще секунду назад был противник. Гоблин подпрыгнул прямо перед ударом, оттолкнулся от стены и, размахнувшись, ударил по шлему врага молотом.
Гоблин стал намного быстрее и ловчее скелета. Шлем развалился от удара, оголив череп противника. Пока скелет поднимал из кратера булаву для повторного удара, зеленокожий уже занес молот для очередной атаки.
Челюсть скелета отлетела в стену, и нежить отпрыгнула в сторону, на лету доставая булаву и замахиваясь.
Удар прошел мимо, и гоблин успел снести ноги костяному ублюдку. Нежить упала на пол, ей требовалось несколько секунд, чтобы поврежденные конечности вернулись, но зеленокожий не дал мертвому и шанса, начав молотить молотом по черепу.
— На-на-на! Есть! — прокричал гоблин, когда увидел, что индикатор опыта заполнился, а скелет перестал шевелиться.
Перед Героем выскочило системное сообщение:
«В недрах пещеры появился Босс…»
— Ёк, макарек! Еще и босс! — пропищал он, собираясь с мыслями.
Гоблин медленно прошел в последнюю комнату.
Светлячка над головой должно хватить на бой с боссом…
Первое, что увидел приключенец — это большой череп на противоположенной от входа стене, а затем из облака дыма появился большой скелет, в полторы головы выше обычного, с горячими красными глазницами.
Для гоблина Босс выглядел как настоящий гигант, к которому не подступиться. Маленький Герой со своим ростом мог достать разве что до бедер противника.
Скелет облачен в черный плащ, закрывающий все тело, с капюшоном. На ногах черные кожаные сапоги. Босс завел костяные руки за плащ, и гоблин увидел два кинжала в ножнах на поясе.
— Да елки-палки, опять разбойник! — вскрикнул гоблин и побежал на противника, но время действия Гоблинской ловкости закончилось раньше, чем он рассчитывал.
Скелет достал оружие и испарился, оставив после себя лишь облако дыма.
Гоблин влетел ударом молота в пол, а затем почувствовал острую боль в спине.
— Вот жеж… — успел проговорить он.
Скелет появился за спиной зеленокожего коротышки и насадил его на кинжалы, пробив кирасу, поднимая в воздух тело маленького Героя.
Здоровье приключенца сразу упало в ноль, а скелет победно отшвырнул тельце в угол комнаты.
* * *
— Есть! — вскрикнул Микки, празднуя победу. — Жаль только все слишком быстро закончилось, я ожидал ожесточенного поединка с боссом, но этим ребятам хватило усиленных скелетов.
'Поздравляем! Вы успешно защитили Подземелье!
Награды:
+5 энергии
+15 золотых монет'
«Поздравляем! Скелет номер „4“ получает уровень — 2! Выберете специализацию: Воин, Лучник, Лазутчик, Маг»
— Это тот самый скелет, который прихлопнул орка одним ударом зачарованной булавы. Хм… если он так хорош в тяжелом оружии, то не буду портить то, что и так работает. — Воин!
В палантире показали моего скелета с двуручной булавой; его охватила вспышка света, и он чуть преобразился.
Стал больше на голову, чуть шире, а его пустые глазницы теперь горели красным огнем. Также нежить получила способность Сильный Удар.
— Мое подземелье становится все круче. Отлично! Теперь надо бы подумать о том, чтобы самому стать сильнее, а точнее, чуть привлекательнее. Ходить в тряпках мне не очень нравится. Посмотрим…
Микки залез в магазин Подземелья.
Для себя он не мог купить снаряжение так же просто, как для рабыни-Лии, ему приходилось добывать экипировку кровью в рейдах. Можно построить кузницу или Лавку Кожевника, а энергии хватит на что-то одно.
— Блин, нужно все: и Кузница, и Алхимический стол, стол Зачарования и Библиотека тоже неплохо бы смотрелась здесь. Я бы с удовольствием выучил пару заклинаний, где бы только столько энергии взять… — парень задумчиво почесал подбородок.
— Ладно, фиг с ним, пока ничего не буду покупать, может, настанет такой момент, когда срочно понадобиться энергия, а у меня постоянно «0». Глянем, что там по рейдам.
Вам доступны:
— Нападение на Форт людей (Квестовый. Задание от Города Мертвых)
— Поймать Лысого! (Квестовый. Задание от Тюремной Клетки)
— Помощь в грабеже (Помогите разбойникам ограбить богатого фермера)
— Так… с квестами все понятно. Тут либо качать репутацию с Городом Мертвых — для доступа в их город, либо поймать того лысого бугая, который разрубил меня пополам… Думаю, и то, и другое будет слишком сложным, пока я не опробую новые способности. А вот помощь в грабеже звучит как легкое задание. Как раз подойдет, чтобы испытать новые силы.
В то время, когда в Подземелье все спокойно, полусфера на столе показывала разные части логова. В том числе и рабыню. Лия занималась тем, что натирала тряпкой доспехи эволюционировавшего Скелета.
— Лия! А ну, ко мне! — скомандовал Микки вслух.
Девушка будто услышала его грозный тон голоса, вздрогнула, выронила тряпку и переместилась в комнату Хозяина Подземелья.
— Да, хозяин? Вы никогда еще не кричали так… я не думала, что могу… — начала девушка, чуть краснея и думая, что в чем-то провинилась.
— Решил попробовать, и это сработало, — обычным тоном ответил парень, улыбнувшись красотке. — Я ухожу на задание, перестань полировать скелета и сделай что-нибудь здесь…
Лия округлила глаза и приставила пальчик к губам.
— А что сделать, хозяин? Я и так здесь постоянно убираюсь…
— Не знаю, приготовь что-нибудь. Мне хоть и не нужно есть, но я бы с удовольствием снова ощутил вкус жареного мяса или пирога. Создай какую-нибудь теплую атмосферу, ну сделать что-то женское, — отмахнулся парень.
— Но как я это сделаю? У нас ведь даже печи нет… — проговорила девушка, но было поздно.
На месте Хозяина Подземелья осталось лишь облако темного дыма.
— Вот блин… ладно, придется что-нибудь придумать… — проговорила девушка и куда-то пошла, сексуально виляя круглой попкой.
* * *
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Микки появился в лесу недалеко от лагеря разбойников. На дворе стояла тихая безоблачная ночь.
Группа из трех мужиков сидела у костра, один из них что-то рассказывал.
— А я ему — бац! Прямо в носяру зарядил. Потом хватаю девку. Тяжелая, скотина, но жопа — что надо. Разворачиваюсь такой, а там…
— Так это вы собираетесь ограбить фермера? — подошел Микки в порванных штанах и с голым торсом. На поясе висели ножны с кинжалом Крысолаков.
Все похватались за рукояти оружия и обернулись на гостя, а тот, что хвастался, сделал шаг вперед.
— Ты, видимо, тот самый наемник? Давай, подсаживайся к костру. Я тут как раз щас дойду до момента, когда раздвинул ляжки дочке трактирщика, — ухмыльнулся головорез в кожаной броне.
Если Хозяин Подземелья брал квест, в котором у него есть союзники, то они автоматически получали сообщение от системы, о том, что скоро прибудет новый член отряда. Поэтому мужики быстро поняли, что здесь все свои и перестали напрягаться.
Микки подошел ближе, рассматривая новых сопартийцев. Все трое — как один. Какие-то кожаные куртки, штаны. Один — одноглазый, у другого четыре пальца на руке. Побитые и покореженные жизнью разбойники.
Хоть парень и выступал в качестве зла, ему всегда были противны подобные типы людей. Микки считал, что у каждого человека должен быть хорошо настроенный моральный компас, а у этого отребья такого компаса вообще нет.
Они сразу ему стали неприятны. Парень уселся на старую доску у костра и принялся смотреть на свои новые способности.
Главная прелесть способности перевоплощения в вурдалака в том, что вокруг запястий парня появлялись цепи, которыми он мог сражаться. На иконке способности все выглядело красиво, но интересно же, как оно в деле…
— Дак вот, я повернулся, а там ее дед стоит, я полоснул старпера по горлу, и бежать! А телка болтается на плече, задница ходуном ходит, кайф… — продолжал свой рассказ разбойник.
Твою ж мать… Если этот мудак не заткнется, я не стану сдерживаться…
Микки на всякий случай прочитал текст задания снова.
'Анкар был фермером в третьем поколении. Недавно у него умерла тетя — последняя из живых родственников, после чего ее земля и дом перешли в его владения. Анкар сдал эти земли Королевству, а так же объявил, что будет баллотироваться на пост старосты своей родной деревни.
Помогите разбойникам лишить фермера части золота'.
Будущий политик. Ну что ж, я всегда был вне политики, да и к тому же, если этот фермер начнет поднимать с колен свою деревню, это значит, что и герои там смогут покупать лучшее снаряжение, а мне этого не нужно.
— … И вот я задрал платье Марфы, а она без трусов! — Микки вновь услышал выкрики головореза.
Мужики уже сидели все на нервах, ожидая чем кончится история.
— Без трусов? Вот чертовка! А строила из себя недотрогу! — прохрипел одноглазый.
— Я глянул, а там розовенькая, волосатая… — продолжил рассказ разбойник, но Хозяин Подземелья его перебил.
— Завались! — выкрикнул парень и поднял глаза на рассказчика.
Мужики встрепенулись от громкого голоса и переглянулись.
— А ты че? Не любишь баб? Из «этих», что ли? — ехидно ухмыльнулся мужик, обнажая золотой зуб.
— Я из тех, кто тебе сейчас голову проломит, если ты не заткнешься, — бросил парень, поднявшись с доски.
Мужики тоже поднялись и опустили руки на клинки.
— А ты попробуй, раз такой смелый! — прыснул разбойник и резко замахнулся на парня.
Микки подхватил его руку, материализовал в руке кинжал и быстро нанес три удара в бок разбойника. С чавкающими звуками клинок пробивал куртку и плоть, потекла кровь.
Парень бросил пострадавшего и отпрянул в сторону, приготовившись к битве.
— Ты обалдел, падла⁈ — крикнул одноглазый. — Да я щас сам тебя здесь оприходую! Тебе не привыкать, видимо, поэтому у тебя и штаны рваные, да, малец?
В Микки взорвалась ярость. Кровь закипела, кулаки сами собой крепко сжались, а зубы заскрипели от напряжения.
Облик!
Микки вдруг согнулся, опустив голову, а мужики подошли ближе. В этот момент Хозяин Подземелья резко распрямился, расправил широкие плечи. Его тело изменилось, глаза горели огнем, а с рук упали на землю две длинные звенящие цепи.
Разбойники оторопели и сделали по шагу назад.
— Что за фокусы, мать твою⁈
— Это смерть твоя, мразь, — будто громом прозвучал голос парня, и он замахнулся цепью.
С лязгом цепь прилетела в одноглазого и обвилась вокруг его шеи. Оказалось, что цепь была заостренной. Каждое кольцо цепи имело острые грани — лезвия.
— Акххр! — захрипел разбойник, вцепившись в цепь руками, с которых тут же пошла кровь.
Микки резко дернул цепь на себя, и голова разбойника отлетела, покатившись по склону. Безголовый труп упал в траву.
— Нет, нет, нет! Не надо, пожалуйста, не надо! — завопил оставшийся мужик, пятясь назад.
— Та девчонка наверняка тоже умоляла, и что в итоге? — вновь прогремел Хозяин Подземелья.
— Это же не я! Это он сделал!
— Ты такой же, вы все одинаковые, — хмуро сказал парень и вновь замахнулся цепью.
— Нет! — вскрикнул мужик, развернулся и что было сил побежал прочь в ночной лес.
Цепь лязгнула у его спины, не долетев до цепи.
Микки бросился следом и вновь взмахнул лязгающим оружием. На этот раз удачно.
Цепь крепко обмоталась вокруг ноги противника, и парень всем телом потянул ее на себя.
— Иди сюда, тварь! — добавил он, пока ошарашенный мужик летел несколько метров обратно.
Он потянул так сильно, что мужик пролетел мимо Микки и угодил прямо в костер разбойничьего лагеря.
— А-а-а! — завопил головорез, когда у него загорелись волосы и куртка.
Черт, сколько во мне силы… Я чувствую, как она льется по моим венам.
Микки вновь потянул цепь к себе двумя руками, начиная раскручивать мужика над головой.
— Пощади, умоляю! А-а-а! — вопил ублюдок, летая кругами на цепи Хозяина Подземелья, испуская клубы дыма.
Кожаная одежда плавилась и смешивалась с кожей разбойника, доставляя адскую боль.
Сделав два полных круга, цепь перетерла ногу разбойника, и горящий орущий мужик-факел полетел с холма вниз и там быстро затих.
— Сволочи драные… — проговорил тихо Микки, а затем выключил истинный облик.
Отдышавшись, парень вернулся в лагерь. Горящие деревяшки разбросаны по поляне, а у костра лежал труп первого разбойника.
Микки обшарил карманы разбойника, забрав 10 золотых монет и затем нашел помятый сверток.
Развернул его и сел у догорающего костра.
«Забери у Анкара не меньше 50 золотых и возвращайся в Подгород. Есть еще одно задание для тебя и твоих ребят».
— Интересно… Эти мудаки работают на кого-то… — Хозяин Подземелья вложил бумажку себе в карман, отправив в инвентарь. — Нужно заняться этими упырями. Теперь у меня сил на всех хватит.
Квест не отменился и никак не поменял свой статус. В окне заданий по-прежнему значилось: «Помогите разбойникам ограбить фермера».
— Ну ладно, раз уж взял задание — пойду выполнять, хоть и без разбойников. В записке сказано взять как минимум 50 золотых.
Микки пошел в глубь леса. Холм потихоньку сходил вниз, и ему открылась большая ферма и бескрайние поля пшеницы.
Парню показалось, что на полях кто-то есть. Темные фигуры мелькали то там, то здесь. Он присмотрелся. И правда — люди.
— И чего они там делают, сейчас ведь ночь… Все должны спать, — Хозяин Подземелья перепрыгнул через забор, опираясь рукой, и пошел по одной из троп к дому фермера. Большой и двухэтажный деревянный дом виднелся в нескольких сотнях метров.
Между ровными рядами, усеянными саженцами пшеницы, ходили охранники.
А этот фермер времени зря не терял. Купил себе охрану.
Парень осмотрелся и насчитал четыре человека, которые блуждали по зарослям и следили за работниками. Может быть, это даже не охрана, а надсмотрщики.
Новое умение уже откатилось и было доступно. Микки предвкушал как снова почувствует этот прилив энергии и силы, но сейчас способность использовать нельзя, нужно выждать нужный момент, чтобы длительности хватило на нескольких человек.
Хозяин Подземелья пригнулся и медленно пошел вперед, подбираясь к дому фермера.
— А ну стой! Ты кто такой и почему отлыниваешь от работы, оборванец⁈ — прозвучал громкий голос сзади, а в шею парня уперлось острое лезвие клинка, сразу пустив кровь.
Твою ж мать!
— Извините, я только хотел спросить… — Микки сделал голос как можно более жалостливым и обернулся, использовав способность.
— Чего ты там… ох ты ж черт! — вскрикнул среднего роста мужик с плеткой на поясе и одноручным мечом в руке, увидев как оборванец преобразился в вурдалака.
— Я хотел спросить, какого черта ты меня остановил? — оскалился вурдалак на обделавшегося в штаны надсмотрщика. С рук парня со звоном упали цепи.
— Я…Я… Умри! — крикнул мужик и махнул мечом.
Вурдалак быстро перехватил его руку в замахе, не дав сделать удар, а затем набросился на беднягу и активировал умение пожирания, прямо на живого.
— Нет! Нет! Помоги…. Кха! — начал кричал мужик, но затем захлебнулся в собственной крови.
Через несколько минут от тела охранника остались лишь ошметки мяса, разбросанные по тропе.
— Что здесь творится⁈ — послышался решительный голос из колосьев пшеницы. Трое мужиков прибежали на шум и обомлели в ужасе.
— Тоже хотите помешать мне, черви? — резко обернулся в сторону охранников Микки, подхватывая цепь в руку.
— Ну нафиг! — крикнул один из них и, бросив оружие, побежал.
А за ним и все остальные бросились бежать по тропе.
Парень замахнулся цепью и метнул ее в ближайшего труса, но не рассчитал силу. Цепь мгновенно перевязала живот мужика и перерезала его полностью вместе с позвоночником.
Ноги пробежали сами собой еще полтора шага и завалились в пыльную дорогу, а верхняя часть тела улетела в пшеницу.
— Демон! Помогите! — кричал один из мужиков, убегая и выкидывая все тяжелое, что было при себе.
Парень вернул свою прежнюю форму, сплюнул и пошел дальше.
Пусть бегут, твари. Еще время на них тратить. Все равно ни хорошего оружия, ни магических колец у них нет. Видимо, чтобы улучшаться эффективно, мне нужно будет брать задания посложнее.
Вдруг из пшеницы буквально выпала женщина, прямо на ноги Микки.
— Ой, извините, пожалуйста, не лишайте меня дневной нормы, — запричитала женщина.
Парень оторопел,
Хорошо хоть я сразу оружие не достал…
— Ты кто и чего делаешь на полях? — спросил он, помогая женщине подняться.
— Как что? Так вы не один из надсмотрщиков Анкара? — лицо женщины чуть изменилось на более спокойное, страх в глазах испарился.
— Нет, я пришел у него кое-что забрать, — с холодом ответил Микки.
— Только не говорите о том, что произошло, прошу! Иначе он лишит меня и дочь дневной нормы еды, — взмолилась женщина.
Такое ощущение, что она даже не слышала криков мужиков о помощи. Возможно, она настолько измождена, что уже не воспринимает реальность нормально.
Видимо, он заставляет людей работать на полях даже ночью и, судя по тому как женщина исхудала, еще и еды дает ровно столько, чтоб работники не сдохли. Тварь.
— Не беспокойтесь, все будет хорошо, — чуть улыбнулся парень и продолжил путь к дому.
Женщина сразу скрылась в зарослях пшеницы.
* * *
— Эй, старый, открывай! — Микки сильно постучал в дверь.
Тишина.
— Ты оглох там, Анкар⁈ Открывай! — крикнул парень и вновь сильно ударил пару раз по деревянной двери.
Свет зажегся сначала на втором этаже, затем огонек переместился на первый, послышались шаги, и дверь открыл пузатый мужик с черными волосами и факелом.
— Ты кто такой? Чего надо? Попрошайка? Ты знаешь, к кому пришел, клоп? Я… — мужик звонким громким голосом начал закидывать вопросами.
Микки сразу не понравился его внешний вид и голос, парень стиснул зубы и, не дав ему договорить, достал кинжал и приставил его к горлу Анкара. Тот попятился и уперся в дверь спиной.
— Эй, да ты… Как ты смеешь… Ох…кхра…! — мужик начал хрипеть и захлебываться кровью.
Микки перерезал фермеру горло, не дав сказать больше ничего.
Огромная пузатая туша Анкара свалилась с грохотом на деревянный пол, уронив факел, с которым он спускался.
— А теперь поищем золото… — Микки вошел в дом, оставив факел гореть на полу.
От смерти этого ублюдка все выиграют. Люди перестанут батрачить за еду, да и разбойники не досчитают своих денег. Они точно проворачивали какие-то дела здесь, а 50 золотых, о которых говорится в записке — это, видимо, их доля.
Пока парень обыскивал дом, факел прожег несколько досок пола и начался пожар.
Хозяин Подземелья обнаружил тайник за шкафом с книгами по земледелию. В нем было всего 50 золотых.
Квестовое окно вспыхнуло зеленым, и напротив названия задания появилась галочка. Парень активировал камень телепортации и исчез из охваченного огнем дома.
* * *
'Задание выполнено!
Ваша награда:
+15 золотых
+ Чертеж Маскирующегося сундука с золотом'
Микки появился в своем логове и обалдел от увиденного.
Лия подметала земляной пол логова, а возле главного алтаря подземелья стоял стол, на нем жареный кабан и кружка пенного напитка.
— Лия, моя ты умница, где ты это взяла? — парень подошел к небольшому столику, наклонился и втянул запах ароматного мяса с пряностями.
— Ну пришлось импровизировать, Хозяин… Вы довольны? — девушка улыбнулась, отвлекаясь от подметания.
— Очень! Приятно возвращаться туда, где тебя уже ждут. — Микки сел за стол, отрезал кусочек нежного, полностью прожаренного мяса и погрузил в рот.
— Я старалась, Хозяин… С появлением второго уровня подземелья для меня открылось много всего интересного! Я могу вам здесь сложить костер и подавать на ужин разные вкусности, которые обычно хранятся при себе у приключенцев.
Микки улыбнулся и кивнул, а затем махнул рукой девушке, уплетая вкусное мясо.
Лия поклонилась и испарилась в подземелье.
Закончив с ужином и запив его холодным напитком, Микки развалился на новеньком стуле.
Все-таки идея с рабыней была хорошая, теперь логово хоть выглядит обитаемым… Парень чуть замечтался, размышляя о том, каким это место станет в будущем. Он уже видел в воображении огромные залы, каменные стены…
— Стены! — вскрикнул Микки и залез в редактор подземелья.
Со вторым уровнем Подземелья открылась возможность построить нормальный пол, потолок и стены, но каждый обустроенный метр лабиринта стоил таких денег, которых Микки еще за всю свою жизнь Хозяина Подземелья не видел.
Можно сделать так, чтобы пещера была вовсе не пещерой, а например подземными руинами города с каменными стенами, небольшими развалинами, алтарями… Можно было превратить пол пещеры в болотную жижу и сделать что-то вроде затопленной тропической пещеры. Также Лабиринт можно переделать под заброшенную шахту, с большими деревянными опорами.
— Хм… Жаль, я пока не могу изменять сами комнаты… Может быть, я бы их сделал больше, или наоборот… Ну ничего, в будущем такая возможность точно откроется, а пока глянем, что там за Чертеж мне выпал с квеста.
«Маскирующийся сундук с золотом. Ловушка/Монстр. Это один из древнейших видов хамелеонов. Когда-то он научился охотится на путников, имитируя очертания сундука с золотом. С тех пор существо постоянно сидит на одном месте в облике сундука и поджидает неосторожных Героев. После того, как жертва подойдет близко и наклонится за сокровищами, сундук резко клацает крышкой, выпуская огромные клыки. Мало что из путников может уйти от сундука живым…»
Хм… интересная штука. Найдутся ли те, кто на нее клюнет…? Во второй комнате вполне можно ее установить и придумать что-то с патрульным… хм…
Микки несколько минут думал, стоит ли сейчас строить ловушку, но в итоге отложил это мероприятие на потом.
— Если уже идем по новым постройкам, то нужно закончить квест с мужиком в клетке…- парня прервало системное сообщение:
«Внимание! За вашу голову назначена награда!»
Кто? Какого черта?
Хозяин Подземелья полистал весь интерфейс в поисках разгадки, но никаких подсказок или описания больше не было, кроме пары строк.
«Вы кого-то сильно разозлили. Некто объявил награду за вашу голову и теперь раздает листовки с вашим портретом. Будьте осторожны!»
— Твою ж мать… И кто это меня опознал? Лысый думает, что я умер — он собственноручно разрубил меня пополам. Кто еще меня видел и выжил? Неужели та тощая женщина на фермерском поле, или ее охранники? Не думаю… Эти трусы скорее всего забились в норы и никуда не вылезут в ближайшее время
«Внимание! На ваше подземелье готовится нападение пяти игроков!»
— Черт! — вскрикнул Микки, вскочив со стула. — Да что происходит⁈ Кто-то раздает квест на мою голову, и в это же время на подземелье собираются напасть сразу пятеро… Грядет что-то грандиозное…
* * *
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Микки открыл меню рейдов, пробежал глазами по списку и зацепился взглядом за самое интересное.
«Задание — Найти того, кто объявил на вас охоту (округ деревни Тихий Холм)»
— Вот же тварь. Посмотрим, кто там подписал себе смертный приговор.
Хозяин Подземелья выбрал этот квест и испарился в облаке дыма.
Каждый раз, когда Микки выбирал подходящее задание из логова, игра любезно телепортировала его в область выполнения, или к конкретному персонажу. Парень мог и сам дойти, но если отправиться пешком, то найдется тысяча и одно занятие, которые отвлекут его от дела.
Поэтому Хозяин Подземелья предпочитал пользоваться телепортом.
Деревня Тихий Холм… хм… я уже видел это название, по-моему, раньше здесь был другой квест от Города Нежити. Кажется, на запугивание жителей. Может быть, если бы я его выполнил, то и награду за мою голову никто бы не объявлял.
Телепорт выбросил парня на дорогу, ведущую в деревню.
Парень медленно шел по тропе, размышляя о том, что ему придется сделать.
Если это один из охранников Анкара, то наверняка он предупредил местную стражу и всех жителей о том, что я не человек. А это значит, что меня будут стрелять, колоть, рубить и жечь. Такого я точно не переживу, даже в форме Вурдалака. Что остается? Тихо пробраться в город и найти того, кто раздает квест, затем без свидетелей убить его.
Сложная задача, особенно для того, кто выглядит как оборванец… Придется прикупить одежды. Если я не собираюсь пока превращаться, то хорошая одежда будет как нельзя кстати.
В кошельке позвякивали 30 золотых монет, которых вполне должно хватить на обычную одежду. Чтобы хотя бы жители города не принимали меня за бомжа. Лишнего внимания мне не нужно.
Хозяин Подземелья вошел в деревню. Небольшие деревянные одноэтажные домики хаотично разбросаны тут и там. Из каждой печной трубы шел дым. Ночи уже стали прохладными, конец лета не радовал погодой.
Солнце медленно выкатывалось из-за горизонта, и люди неспешно начинали рабочий день. Кто-то шел на рыбалку, кто-то на охоту, а те, кто нужен Микки, открывали торговые лавки.
В деревни есть целый рынок, хоть и небольшой.
Парень в порванных штанах с голым торсом и небольшим наручем-щитком интересовался тем, что выкладывает на прилавок старик лет шестидесяти.
— У тебя деньги-то есть, паренек? — спросил добродушно дед, не сводя глаз с Микки.
— Есть, деда, — парень перебирал в руке несколько золотых, изучая товар.
Кожаные старые куртки, сапоги, штаны. Ему бы пригодился такой комплект.
— Штаны и куртка — пять золотых, — отрезал старик.
— Штаны, рубашка, куртка, плащ с капюшоном и сапоги — за все дам 6 золотых, — парировал парень и посмотрел в глаза старику.
— Ты чего, мил человек — это же грабеж!
Может быть и грабеж… — подумал про себя Микки. Он напомнил себе, что нельзя привлекать внимание, но это не значит, что нельзя поторговаться.
— Восемь золотых, — предложил Хозяин Подземелья.
После переговоров парень купил полный комплект одежды за 10 золотых.
— Спасибо, с вами приятно иметь дело, — Микки улыбнулся старику, забрал вещи и пошел искать укромный уголок.
Нужно быть осторожным. В любой момент на площади может появиться человек, который и объявил награду за его голову.
Парень отошел за один из домов, после которого был только небольшой частокол, огораживающий деревню от остального мира.
В кустах дикой смородины Микки переоделся и теперь выглядел как обычный приключенец.
Одежда села идеально, будто под него и шили. Плащ надежно скрывал тело, а глубокий капюшон — голову.
Сорвал несколько вкусных спелых ягод смородины, закинул в рот и, накинув плащ, вышел в деревню.
Микки уже морально подготовился к тому, что ему нужно будет весь день ходить по городу, слушать разговоры людей и обращать внимания на любые мелочи, которые подсказали бы ему те, кто раздает квест на его убийство…
Примерно полчаса Хозяин Подземелья бродил по деревни, склонив голову и прислушиваясь к разговорам. Ничего, что бы указало бы ему на заказчика, не услышал. Затем он решил попытать счастья на торговой площади. Людей там побольше, да и торговцев хлебом не корми, дай что-то интересное рассказать в свободные уши.
Большинство людей уже вовсю торговали. Открылись и другие прилавки, в которых Микки увидел одежду получше, но выбор уже был сделан. По деревне разносился запах жареного лука, мяса и пива из трактира. День официально начался.
Микки прошел в таверну. Никто из жителей не обратил на него внимания. Подумаешь, еще один приключенец шарится по городу в поисках квестов или подходящего торговца.
— Кружку вашего лучшего пенного и пару котлет с хлебом, — заказал Микки и присел на табуретку.
Вокруг сидели немногочисленные работяги, пара симпатичных девушек разносили блюда.
Парень осмотрелся и прислушался. За ближайшим столиком жители обсуждали последние новости.
— Слыхал, где-то недалеко от деревни какой-то волкопёс объявился… — сказал мужичок лет пятидесяти, уплетая хлеб беззубым ртом.
— Да не волкопёс, а волколак! — поправил другой мужик.
— Уже все слышали. Только не волколак, а обугленный оборотень это. Говорят, черный как уголь, и оружие у него летающее… — высказался третий.
— Волк с оружием⁈ Ты втираешь мне какую-то дичь! Как он лапами оружие держать будет, а, умник, блин⁈ — первый бросил кусочек хлебного мякиша в третьего говорившего.
— Так говорят! Я-то че⁈ А хлебушек-то сожру, я не гордый, — с довольным видом третий мужик вкинул мякиш в рот и заработал челюстью.
— Несколько героев уже взяли задание на его убийство. Надеюсь, монстр не придет в деревню. Столичной стражи ждать еще несколько дней. Хорошо, что хоть один охранник Анкара выжил и доложил куда следует, — сказал второй.
Ага, значит все-таки это один из тех трусов. Видимо, второму хватило ума не высовываться.
Микки решил не терять времени и подошел к мужикам.
— А где выдают квест на этого оборотня? — спросил он, не снимая капюшона.
Мужики со значением посмотрели на фигуру парня в плаще.
— Дак это самое… Староста деревни сам выдает задание. Сходи к нему, только осторожнее, герой. Говорят, монстр нечеловечески силен, — предостерег беззубый.
— Спасибо, хорошего вам дня, — сказал Микки. От речи крестьян у парня резало слух, но ребята в целом хорошие, прямолинейные. Такие ему нравились.
— Ваша еда, Герой, — сказал трактирщик, выставив большую кружку пенного и пару котлет с хлебом на стойку.
Деревенские никакого внимания не обратили на парня. У них здесь всегда ходят разного рода Герои в поисках заданий. Поэтому они привычные к странным типам, магам в причудливой броне и прочим личностям.
Микки жадно ел вкусные котлеты и обдумывал следующие действия.
Значит староста деревни. У него точно есть охрана, и убить его как Анкара не получится. Нужно придумать что-то получше. В лоб идти нет никакого смысла, тогда вся деревня ополчится на меня, и тогда я не уйду живым.
Маскировки у меня больше нет. Интересно, почему ее убрали после повышения уровня. Может быть, я ее мало использовал? Или вурдалак не должен действовать скрытно?
Парень закончил трапезу, вытер заросший подбородок и пошел на выход.
Дом старосты сразу за рыночной площадью. Считай, в центре деревни. Подстроить там случайное убийство невозможно, вокруг слишком много глаз.
Нужно пробраться в его дом и осмотреться.
Микки прошел по улицам деревни, наслаждаясь утренним солнцем и теплым ветерком. Вот и дом старосты. Как и полагается — двухэтажный, чтобы возвышаться над обычными людьми.
Значит эта сволочь любит выпячивать напоказ свое богатство… Ничего-ничего, скоро золота у тебя поубавится…
Парень обошел дом кругом, рассматривая все окна и двери.
Две двери, шесть окон на первом этаже и четыре на втором. Слишком много лазеек… У входа в дом на стуле сидел охранник в кольчуге с одноручным мечом. Больше охраны не видно.
Вдруг из дома вышел сам староста — мужик лет сорока, с залысинами и длинными волосами, которыми он пытался спрятать лысеющую голову.
Мужичок подошел на специальный помост, с которого он зачитывал важные новости для жителей и прочие обьявления.
Микки прислонился спиной к одному из соседних домов и стал наблюдать.
Постепенно вокруг мужика столпились Герои и простые жители. Приключенцы забирали листок бумаги с описанием квеста и уходили по своим делам, а простые люди любовались красивым оружием Героев и приставали с расспросами то к старосте, то к приключенцам.
Отлично. Судя по толпе народа, староста будет здесь еще минимум час, у меня есть время осмотреть его дом и что-то придумать.
Парень огляделся и пошел за домами к цели. Лысеющий мужик уже пометился в интерфейсе как цель квеста.
Одно из окон на первом этаже оказалось приоткрыто. Летом почти все жители открывали окна и проветривали дома, пока сами занимались работой.
Микки осторожно влез в дом и осмотрелся. Большой круглый стол, шкаф с книгами, сундук, доверху набитый бумагой. Комнатка небольшая и использовалась как личный кабинет или вроде того.
Вдруг послышались шаги. Кто-то спускался по лестнице на первый этаж.
Черт! Еще один стражник? Микки пригнулся и прошел к стене, прильнув к ней так, чтобы его нельзя было увидеть из другой комнаты.
Он достал кинжал и приготовился к удару.
Шаги приближались. Незнакомец точно шел в кабинет…
Из прохода показалась фигура мужчины с длинными черными седеющими волосами. Его одежда слишком напоминала магическую мантию.
Микки тут же набросился на врага со спины, целясь кинжалом в шею.
Но старик обернулся, и успел отвести плечо, отчего Хозяин Подземелья пролетел мимо цели и, упав на деревянный стол, перекатился и завалился на пол.
— Вто…! Кммм! — маг хотел заорать, но парень быстро метнул кинжал, целясь в голову, лезвие с легкостью отрезало кусочек языка, прорезало щеку и кинжал воткнулся в деревянную стену.
Микки тут же бросился на мага. Прижал того к стене, уже занес кулак для удара и, почувствовал как его рука, которой он держит мага, буквально горит.
Парень отпрянул в сторону, ощущая от мужика сильный жар.
Тот сплюнул кровь и материализовал посох. Орать он уже не пытался.
Плохо дело! Нарваться на мага я точно не рассчитывал, придется использовать облик.
Маг сделал быстрый пас руками, отправив в противника огненный сгусток энергии, в то время как Микки перевоплотился в Гуля, и теперь уже не вся его одежда разлетелась в клочья, а тело хорошо скрывал плащ и капюшон.
Огненный шар разбился о наруч-щиток Хозяина Подземелья и расплескался по полу, словно огненная вода.
Наруч тут же осыпался пеплом на пол. Парень не успел среагировать, как в него вылетел второй огненный сгусток.
Ярким пламенем вспыхнула грудь вурдалака, но так же быстро огонь погас, оставив огромный ожог.
Половина здоровья сразу испарилась, а Микки не обращая внимания на жгучую боль, кинулся зверем на врага.
Маг попытался что-то выкрикнуть, но его укороченный язык не позволил этого сделать и он лишь закашлялся, плюясь кровью. Монстр сбил мага с ног, а затем парень взял голову врага обеими руками и и силой потянул на себя, отрывая ее от тела.
Хозяин Подземелья отбросил голову в сторону и слез с трупа.
— Твою ж мать… — парень быстро отвернулся, сдерживая порывы желудка выплеснуть недавний обед. Я теперь всегда буду так жестоко расправляться с врагами?
Спокойно, все нормально… Видимо, этот облик как-то влияет на меня… Ведь «Пожирание трупа» мне кажется вкусным. Нужно будет разобраться в этом.
У мага при себе оказалась книга, которая помечалась в описании как редкая, синяя. Микки забрал ее в инвентарь и посмотрел в окно.
Тут же услышал звук разбивающегося стекла, и левый бок прожгла боль. Стрела.
— Оно убило Грэла! — вскричал один из мужиков, которые собрались на площади.
— Твою мать! — Микки сиганул в окно, за которым и стоял трясущийся от страха староста деревни.
Стекло разлетелось осколками, люди закрыли лицо, кто-то начал убегать в панике, женщины завопили.
Цепи вурдалака гремели на всю округу, вселяя ужас в людей.
Охранник у двери промахнулся, махнув мечом по воздуху, а Хозяин Подземелья быстро оттолкнулся сильными ногами от земли, раскрутился в воздухе, и словно мясорубка, прошел цепями по головам пары стражников.
Одна голова слетела с плеч, другая осталась на месте, но была изуродована острой цепью. Охранники деревни упали как подкошенные. Люди в панике разбегались, староста деревни попытался бежать, но ноги не слушались. Он споткнулся и упал, а затем повернул голову, увидев над собой ужасного вурдалака.
— Это же ты… ты… — мужик сжал листок бумаги с примерным изображением монстра-Микки.
— Приказываю сдаться именем Королевы! — выкрикнул подбежавший стражник с парой солдат.
Твари!
Вурдалак быстро полоснул по горлу старосте и тут же активировал камень телепортации, который уже перезарядился.
Последнее, что услышал Хозяин Подземелья, были звуки выпущенных стрел и арбалетных болтов.
* * *
'Задание выполнено! Награда:
+ 20 золотых монет
+ Чертеж Стол Зачарователя'
— Фух, твою мать… Вроде ушел… — Микки осмотрел себя и выдернул стрелу, попавшую в бок.
Шкала здоровья мигала в опасной для жизни зоне, но постепенно начала восстанавливаться.
Время действия Истинного Облика прекратилось, и парень принял прежнюю форму. На этот раз купленный плащ надежно скрывал все его тело и ничуть не порвался. Не считая небольшого отверстия от стрелы.
Следом появилось системное сообщение:
«Внимание! Награда за вашу голову увеличена втрое, больше вы не можете посещать людские деревни и города. Любой житель, увидевший вас рядом, немедленно поднимет тревогу»
— Вот это поворот… Видимо, мне остается только одно — делать задания для Города Мертвых до тех пор, пока я сам не обзаведусь кузницей, алхимиком и прочими постройками.
Микки присел на соломенную кровать и отдышался.
Лии не было в логове, она выгуливала кота-торговца по подземелью, а палантир любезно показывал это для парня.
— Вот жизнь у девчонки… Гуляй себе, ухаживай за домом и никаких забот… — он вздохнул и упал на кровать.
Стол Зачарователя — это отлично. Интересно, что именно я смогу зачаровать с его помощью. Броню, оружие? Может быть, монстра в подземелье?
В интерфейсе логова все еще мерцала надпись о готовящемся нападении пяти героев.
— Нет времени лежать, нужно подготовиться к обороне.
Микки поднялся с кровати и активировал полученный чертеж.
Стол Зачарователя — это каменный небольшой столик, в центре которого находился круглый камень с синими прожилками. Камень парил в воздухе и непрерывно вращался, сбрасывая синию магическую пыль.
Парень поставил стол недалеко от лавки кота-торговца. И сразу открыл интерфейс стола. Пока что зачаровать можно только оружие, и всего одним из трех видов чар.
Острое лезвие (Кровотечение)
Прочность
Яд
Микки тут же перевоплотился в Вурдалака и скинул на алтарь свои цепи с громким звоном.
— Есть! Их можно зачаровать! — вскрикнул парень, видя как алтарь заботливо предложил смазать цепи смертельным ядом.
«Действие невозможно — необходимо 100 золота»
— Ох ты нифига себе… — Хозяин Подземелья почесал заросший подбородок. — Что за цены такие…
Парень сделал пару шагов к лавке кота-торговца.
— Ах, ты ж блин… Лия! Иди сюда! — крикнул на все логово Микки, и девушка тут же появилась с котом в руках.
— Звали, Хозяин? — девушка улыбнулась и поклонилась парню, затем отпустила кота.
Тот сразу подбежал к прилавку и занял свое место на красной подушке, довольно замурчав.
— Да, умница. Чем планируешь заняться? — поинтересовался парень, пока не углубился в изучение магазина.
— Буду вам готовить ужин, я не ожидала, что вы вернетесь так скоро… Ой, да у вас же рана! — вскрикнула девушка и побежала к Микки.
Парень стоял, завороженный этим зрелищем. Большая грудь девушки красиво подпрыгивала в такт ее движениям, поэтому он не стал ей ничего говорить. Не лишать же себя удовольствия.
— Ваш новый плащ, он испорчен, но ничего, я смогу его подлатать… — девушка наклонилась, демонстрируя свое глубокое декольте и нежно-белые большие груди.
— А ты и шить умеешь? — пробормотал парень.
— Конечно. С тех пор, как вы подняли уровень подземелья, у меня открылись новые возможности, и чем дальше вы будете прокачивать Ваше жилище, тем больше я смогу. Возможно, даже я смогу сама защищать Ваше жилище вместе с монстрами, — девушка прикоснулась пальчиками к коже парня.
Там, где еще недавно была дыра от стрелы, сейчас остался только небольшой шрам, потому что здоровье Хозяина Подземелья полностью восстановилось.
— Как быстро заживают Ваши раны… — девушка погладила шрам парня, затем покраснела и одернула руку. — Извините, Хозяин, снимайте плащ, сейчас я все сделаю.
— Хорошо, — парень сделал, что просила девушка, а сам пошел к коту-торговцу.
Лия еще несколько секунд смотрела вслед парню, а затем отправилась к постели. Присела, и, материализовав иголку с ниткой, начала штопать.
— Посмотрим, сколько стоит магическая книжечка… — сказал коту Микки и достал трофей.
«Магический фолиант Грэла — редкий/синий. Книга, в которой маг записывал разрабатываемые заклинания. Маги постоянно должны совершенствоваться в своем ремесле, поэтому большинство из них имеют такие книжки, в которых записывают результаты своих экспериментов с магической энергией»
Хозяин Подземелья ради интереса открыл книгу, а затем появилось системное сообщение:
«Поздравляем! — вы получили возможность изучить новое заклинание!»
— Значит, даже я могу изучать магию без библиотеки? Отлично! Посмотрим, что тут есть…
Микки полистал книжку и нашел на выбор три заклинания.
Рассеивание — снятие негативных периодических эффектов, таких как яд, кровотечение, горение.
Идентификация — позволяет вам распознавать магические сущности. Например,, конкретную специализацию мага.
Аура ужаса — другие существа в вашем присутствии чувствуют себя неуютно и хотят быстрее уйти подальше.
— Черт… Я бы взял все, но нужно выбрать что-то одно. Наверное, самое логичное — это взять Ауру, но она совсем не практичная, куда лучше смотрится Рассеивание. Смогу на заданиях или в рейдах убирать всякую фигню, которую постоянно вешают монстры, маги и разбойники.
Микки подтвердил выбор, и в его интерфейсе появилась новая красочная иконка:
«Внимание! В Ваше подземелье вторглись Герои!»
— Ну… понеслось. Посмотрим, чего стоит мое подземелье против настоящего рейда из пяти Героев.
* * *
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    Глава 10
В последний момент перед вторжением Героев Микки нажал на появившуюся кнопку и стал наблюдать.
— Посмотрим, как вы справитесь с этим…
* * *
— Всем слушать меня! — вскрикнул воин Барг, а его кустистые брови подпрыгнули, причудливо изогнувшись.
Лучник, Маг, Алхимик и Друид притихли, подготавливаясь к рейду.
— Я уже был в этом подземелье, и в тот раз моя спутница — магичка Лара неслась вперед как угорелая, за это и поплатилась. Поэтому идем медленно, осматриваем каждую комнату и с осторожностью заглядываем за каждый угол, всем ясно? — Барг нахмурил брови, разглядывая сопартийцев.
— Ок.
— Хорошо.
— Ясно.
Друид молча кивнул.
Группа выглядела подготовленной. У воина на клинке блестела новенькая заточка на увеличение урона. Лучник облил стрелы ядом. Маг сотворил для всех благотворной еды, дающей плюсы к характеристикам. Алхимик раздал каждому зелье здоровья, а друид одарил группу ночным зрением.
— Ну что, готовы? Вперед! — скомандовал воин и первым пошел в подземелье.
Все пятеро были людьми. Каждый из них одет в типичную для его класса одежду. Алхимик носил кожаную броню и был похож на смесь мага и разбойника. На его поясе висела целая гирлянда различных зелий и фиалов.
Лучник и Друид на вид казались братьями-близнецами в зеленых одеждах, за исключением того, что у лучника кожаная броня, а у друида только роба.
Маг пользовался силой льда, судя по его темно-синей робе и снежинкам, падающим с посоха.
Воин Барг — один из первых Героев, кто смог пройти подземелье от начала до конца. Именно труп его спутницы Лары теперь украшал пещеру.
В этот раз воин был решительно настроен не потерять никого из товарищей. Он уже давно всем рассказывал об этом подземелье и собирал команду. Каждого члена компании он отбирал лично, потому что не хотел повторения истории с магичкой.
— Здесь монстры или гуманоиды? — спросил алхимик, двигаясь сразу после воина.
— Когда я прошел это подземелье, здесь были только скелеты, но, кажется, что-то изменилось… — проговорил Барг, глядя на следы когтей на земляной стене. — Всем приготовиться.
Воин поднял одноручный меч, дойдя до первого поворота. Щит он так и не носил.
Сопартийцы смотрели на своего предводителя, как на параноика. Воин приказал всем оставаться на месте, а сам прижался спиной к противоположенной стене и начал медленно двигаться приставными шагами за поворот так, чтобы стоящий за ним скелет не смог первым ударом попасть по врагу.
Ядовитый кинжал остановился прямо у живота Барга. План воина сработал, и нежить не смогла дотянуться кинжалом до Героя.
— Мочи его! — скомандовал воин и бросился на скелета.
Нежить получила залп из пяти ударов. Среди которых были стрелы, магия, взрывающиеся зелья и острый клинок. У него не могло быть и шанса выжить. Скелет успел сделать второй выпад, прорезав ремешок, закрепляющий кирасу на Барге, а затем рассыпался в пыль от полученного урона.
— Здесь будет куча таких засад, поэтому никому не бежать вперед меня, — строго сказал воин, обернувшись к своим напарникам, затем начал копаться в инвентаре, снимая повисшую на одной лямке кирасу.
Латную броню груди он сменил на плотную кожу, а затем группа отправилась дальше.
— Сейчас, скорее всего, будут еще два скелета с разных сторон. Я выманиваю их в коридор, а вы расстреливаете! — скомандовал воин.
Барг сделал шаг вперед, и тут же получил арбалетный болт в бок.
— Зараза! Мочи их! — крикнул он и рывком кинулся на арбалетчика.
Алхимик вошел в поле зрения другого скелета, а тот уже замахнулся двуручным топором, среагировав на воина.
— А-а-а! — завопил алхимик, получив сильнейший удар в плечо.
Боль прорезала ключицу, глаза алхимика налились кровью, а рука куском мяса упала на землю.
Маг, друид и лучник в эту же секунду умертвили скелета насовсем. Обледенелый, окутанный магическим туманом и утыканный стрелами скелет выронил топор и рассыпался на косточки.
Воин же с легкостью проломил черепушку арбалетчику, поймав еще один болт прямо в грудь.
— Отпиваемся! — скомандовал Барг, и все приключенцы вошли в пустую комнату, в которой стоял арбалетчик.
Рука к алхимику не приросла, но его здоровье выровнялось, прекратился эффект кровотечения, спал эффект сильнейшей боли.
— Вот же падаль, теперь до конца подземелья у меня всего одна рука! — вскрикнул молодой алхимик, переглядываясь с членами команды.
— Я же говорил! Осторожнее! В прошлый раз здесь не было арбалетчика, да и у скелета с топором остался только огрызок меча. Кажется, монстры становятся все сильнее… — нахмурил брови Барг.
— Я могу пойти первым, — подал голос ледяной маг. — Как только увижу врага, сразу дам «обледенение» и замедлю его.
— Не нравится мне эта идея, а если ты не успеешь? Твоя башка сразу слетит с плеч, — вмешался друид.
— А что? Вполне может сработать, если я пойду за магом. У меня есть оглушающие стрелы. Моб будет стоять оглушенным, и тогда мы просто закидаем стрелами.
— Давайте попробуем. У нас еще осталось три зелья лечения, если что придется делиться. Но смотрите в оба! Здесь все немного изменилось с моего последнего посещения, — сказал воин, видя что с ними сейчас спорить не стоит.
Барг всегда считал всех остальных тупыми. Он думал, что лучше продвигаться по метру в минуту, но осторожно и без потерь, чем бежать вперед, стараясь быстрее добраться до ценного лута. Члены его команды были единственными, кого он нашел за долгое время, и кто более-менее подходил по уровню для этого подземелья. Но даже эти ребята казались слишком вспыльчивыми и часто торопились.
Сопартийцы закончили лечение и продолжили путь, выйдя из комнаты.
— Лара… — медленно проговорил Барг, увидев скелет своей бывшей одногруппницы.
— Это она? — спросил маг, обернувшись назад. Казалось, что он не обратил никакого внимания на скелет, сидящий у стены.
— Да. Не знал, что трупы игроков остаются и после воскрешения, странно…
— Пойдемте уже… — проговорил друид, шедший последним.
Маг посмотрел из коридора в пустую комнату, никого нет. Он пожал плечами, сделал шаг вперед и получил удар отравленного кинжала под ребра.
— Мать моя! — вскрикнул маг, начиная создавать заклинание льда, но получил еще один удар.
— Я же говорил осторожнее! — Барг толкнул мага, и тот повалился на землю как мешок с картошкой.
Вся группа быстро забежала в комнату и расправилась с одиноким скелетом.
— Хил! Хил, меня! Дайте зелье! — крикнул маг, находящийся на грани смерти от яда.
Друид кинул ему зелье лечения, а затем забрал у лучника и так же передал магу.
— Ха-ха-ха! — вдруг рассмеялся лучник. — Подземелье совсем никакое. Мы такой толпой его влегкую зачистим. Мобов мало, наверное, и добыча будет так се…
— Сзади! — крикнул Барг.
Сокрушительный удар скелета с двуручной зачарованной булавой втоптал лучника в землю, образовав небольшой кратер.
— В корни его! — командовал воин — Дальники, на позицию!
Маг встал и медленно попятился назад, кастуя заклинание льда, друид начал ритуал воскрешения, а алхимик бросил зелье коррозии в бронированного скелета.
Бутылочка разбилась о доспехи, и расплескавшаяся жидкость начала прожигать броню, снижая характеристики защиты монстра.
Но скелету было все равно, он пошел дальше, вновь замахиваясь булавой.
— Да брось лучника! В корни скелета! В корни! — кричал воин, уворачиваясь от удара булавой.
В стене появился новый кратер, а затем скелет обледенел от дыхания мага, и его движения стали медленными.
— Скотина! — вскрикнул друид, прервал заклинание воскрешения и опутал нежить магическими корнями из земли, не давая тому шевелиться.
— Накинулись! — скомандовал Барг и принялся кромсать скелета мечом.
Через пару секунд бой был окончен.
— Идиот, блин! Нахрен ты его резать собрался⁈ Я командую группой! Если сказал в корни, значит в корни!– вспылил бровастый, и от его крика в лицо друида полетела слюна.
— Дальше будет босс, и как мы его будем убивать вчетвером⁉ Сам идиот! Я из-за тебя расходник потратил на воскрешение впустую! — огрызнулся друид.
— Здесь нету Бо… — речь воина прервало системное сообщение для всех игроков.
«В подземелье появился Босс. Убейте его, чтобы получить награду»
— Нету, говоришь⁈ — снова крикнул друид.
— Да ладно, ребята, вчетвером справимся, — мягко сказал маг.
— Ага, втроем с половиной, — алхимик помахал отрубленной культей, пытаясь сгладить напряжение в группе.
— Больше никогда не пойду с вами… — буркнул Барг, пнув обледенелый череп скелета.
— Да не очень-то и хотелось, мудак… — сказал друид, и все молча отправились в последнюю комнату.
Воин шел первым и остановился, увидев черную дымку.
— Нормально давайте, остался последний бой! — крикнул Барг, приготовившись к битве.
Из черной дымки появился скелет-Босс и тут же испарился, уйдя в невидимость. Сквозь туман пролетел ледяной осколок мага, и луч энергии от друида, но они лишь оставили следы на стене за боссом.
— Исчез! — вскрикнул Барг, и все начали оглядываться по сторонам.
Маг использовал ледяное заклинание, исходящее от него ледяной аурой. Этой способностью можно поймать невидимого монстра, но в случае с Боссом это бы просто вывело его из невидимости.
— Вон он! — крикнул маг, показывая за спину алхимика.
Резкими ударами двух кинжалов скелет с огромной силой полоснул алхимика по спине горизонтально, от чего тот отлетел в стену и мгновенно умер.
— Замедляйте его! — крикнул воин и рывком кинулся к боссу.
Маг скастовал ледяной осколок, но тот только нанес урон, но не замедлил скелета. Друид призвал волка, и тот вгрызся в ногу монстра.
— Отлично! Есть шанс! — воин размахнулся мечом, пока скелет потрошил волка.
Первый удар, второй…
Призванное животное отлетело мертвой тушей обратно к друиду, а босс испарился на 60% здоровья.
— Вторая фаза? — спросил маг, оглядываясь вокруг.
— Используйте массовые заклинания! — крикнул Барг, активировав способность «Стальной вихрь».
Воин раскручивался вокруг своей оси как дикий варвар и летал по арене от угла к углу как заведенная юла.
Друид встал посреди комнаты, и от его ног в разные стороны потянулись магические лозы, оплетая мелкие камешки, и все что попадалось им на пути.
Прямо перед глазами друида возникли огненно-красные пустые глазницы босса; тот словно смотрел в душу игрока, а затем резко прибил друида клинками к полу, пронзив плечи игрока.
Тот в мгновение согнулся, сломался как тряпичная кукла, издав лишь писк.
Воин ту же бросился к скелету, протаранив его плечом, и стал наносить размашистые удары по боссу. Маг отошел подальше, заливая нежить градом ледяных осколков.
Несколько секунд Барг обменивался ударами с Боссом, старясь уворачиваться от его ударов и парировать, но не всегда это получалось. В итоге босс снова исчез на 25% здоровья.
Израненный Барг выпил зелье исцеления, но это все равно не восстановило здоровье полностью, а лишь до 65%.
— Давай спина к спине, и используй ледяную ауру! — скомандовал лидер, и маг подошел ближе.
В этот раз босс не попался в лед. Воин впустую махал перед собой мечом, стараясь поймать скелета.
— Вот! — вскрикнул маг, увидев, как в него из тьмы летит удар кинжала, а затем отпрянул в сторону.
Воин резко развернулся, выбив один кинжал из руки Босса.
— Давай «Ледяной взрыв»! — скомандовал воин, снова начав драку со скелетом.
Маг принялся кастовать заклинание, набирая в руки большой сгусток ледяной энергии.
Через десять секунд здоровье Барга опустилось до 20%. Маг завершил заклинание, и огромный сгусток льда полетел в скелета.
— Да подохни, мать твою! — вскрикнул окровавленный и израненный воин, пиная нежить в грудь.
Босс отошел на шаг, и ледяной шар взорвался о его доспехи, разлетевшись ледяными осколками.
Оружие скелета отлетело вместе с его рукой, а торс разметало по комнате пещеры.
Выскочило системное сообщение:
«Поздравляем! Вы справились с Боссом подземелья, заберите свою награду».
На месте, где впервые появился Босс, из-под земли поднялся небольшой каменный пьедестал, на котором стоял деревянный сундучок.
Измотанные боем игроки подошли, открыли сундук, и каждый взял себе по паре редких вещей и горстке золота.
— О-о-о, наконец-то кольцо выпало на прибавку к урону льдом! — вскрикнул маг.
— Ага, мне сапоги выпали. Жаль, только не все дожили… — вздохнул Барг.
Затем игроки хотели уже выходить из подземелья, но замерли и посмотрели друг на друга испуганными глазами.
Игроки получили еще одно системное сообщение:
«Внимание! Хозяин Подземелья желает лично сразиться с вами. Приготовьтесь к бою за все ресурсы подземелья! В случае победы награда будет утроена! Уже полученные вещи не могут выпасть с Героев в случае проигрыша. Вы желаете использовать Бонус Босса — Хозяина Подземелья?»
— Это что за дерьмо? Какой такой Хозяин Подземелья? — вскрикнул маг.
— Н-не знаю, но мне интересно. Никогда еще такого не видел. Давай попробуем, приготовься… — медленно проговорил Барг, сжимая свой меч и нажимая кнопку согласия.
В метре над землей появилась темная дымка, и из нее выпрыгнуло чудовище, отдаленно напоминающее человека.
Звонкие цепи, свисающие с рук гуманоида, звонко упали на землю.
Длинные черные волосы, мускулистый торс, пепельная кожа.
Игроки оторопели.
Хозяин Подземелья приземлился на ноги, выпрямился и одной рукой снял темную бандану с лица, обнажая большие нечеловеческие клыки. Красные глаза горели яростью, глядя на игроков.
— В этот раз ты не уйдешь отсюда живым, воин, — сказало существо нечеловеческим голосом, от которого чуть дрожали стены, а страх пробирал игроков до костей.
— Замораживай! — крикнул воин и бросился к Хозяину Подземелья.
Маг швырнул ледяной осколок в вурдалака, тот увернулся и замахнулся цепью в Барга.
— Черт! — вскрикнул герой, когда цепь обвилась вокруг его меча.
Микки потянул цепь на себя, вырвав оружие воина, а второй цепью сбил противника с ног, но затем потерял интерес к Баргу и бросился на мага.
Очередной ледяной шип вонзился в грудь Хозяина Подземелья, но тот активировал рассеивание, сбив торчащую льдину с груди.
— На него не работает замедление! — крикнул маг, отпрянув назад и задувая противника ледяным дыханием.
Воин поднялся с ног и побежал к своему мечу, а в это время вурдалак уже бросил цепи в мага. Цепи обледенели в полете, но, все же, плотно обвязались вокруг волшебника.
— Ненавижу магов, — сказал вурдалак загробным голосом и, расставив руки в стороны, потянул на себя.
Тело хилого мага разорвало на части. Пол и стены окрасились брызгами крови, а Хозяин Подземелья повернулся к воину.
Барг бросился в атаку.
— Подохни, мертвяк гребаный! — вскрикнул он, быстро сокращая дистанцию.
Прямой удар сверху вниз, Микки увернулся и зарядил кулаком в челюсть воина, тот отшатнулся, но не упал, а замахнулся снова горизонтально, прорезав грудь вурдалака. На землю пролилась кровь Хозяина Подземелья.
Вурдалак, не обращая внимания на рану, кинулся с кулаками на противника. Удар в челюсть и еще…
Цепи звенели от резких и быстрых ударов, а воин не мог ничего поделать с напором босса.
— Плохо дело… — пробубнил сам себе Барг, затем получил очередной удар в нос, выронил оружие, мгновенно материализовал небольшой кинжал в руке из инвентаря, и сделал выпад.
Грудь Микки прошила боль. Воин достиг цели, пронзив Босса неожиданным ударом кинжала.
Так они и замерли. Воин чуть перевел дыхание, сделал вдох и с силой вдавил кинжал по рукоять в тело Хозяина Подземелья.
— Умри! — прокричал он в ярости.
Микки поднял голову, посмотрев озлобленными красными глазами на Барга из-под длинных черных волос.
— Хрен тебе… — тихо сказал он, а затем поднял руки и, взяв голову воина, резко ударил лбом в переносицу.
Барг отпустил кинжал и отлетел на метр назад.
Здоровье босса было на уровне 30%, в то время как у Багра осталось всего 15%.
Вурдалак вынул кинжал из груди и набросился на пытающегося встать воина.
Прижал его к полу своим телом и начал наносить сильные удары по голове. Один за другим на опухшее лицо воина сыпались кулаки Хозяина Подземелья до тех пор, пока его голова не превратилась в кровавое месиво, разбрызганное по земле.
Микки поднялся с тела поверженного Героя. Вурдалак истекал кровью, тяжело дышал, но был счастлив.
— Победа! — крикнул он, и стены подземелья затряслись от его воя.
* * *
Микки вернулся в убежище, прервал кровотечение с помощью способности и упал обессиленный на кровать. Истинный облик прекратился, и теперь парень выглядел как обычно.
'Поздравляем! Героям удалось покорить ваше подземелье, но они не справились с Вашим личным вмешательством. В случае еще одного поражения подземелье получит штраф.
Ваша награда +20 золотых монет +15 энергии'
Хозяин Подземелья тяжело дышал и улыбался, глядя в потолок.
— И как я раньше не заметил эту опцию… — парень открыл редактор подземелья и посмотрел на неактивную кнопку.
«Предложить Героям Бонус Босса. В случае прохождения Героями подземелья вы можете использовать эту опцию, чтобы лично попытаться защитить ваши имения. В случае проигрыша на вас будут наложены огромные штрафы, но в случае победы вы получите бонусную энергию»
— Жаль, что теперь эта фишка ушла в откат, и ближайшие два рейда я точно не смогу защищать подземелье сам. Но приятно, что такая возможность есть. Надо приберечь ее на черный день. И как же приятно отомстить этому воину… Ох, как приятно…
Из темной дымки появилась Лия с бутылочкой вина.
— Хозяин, я наблюдала за вами! Поздравляю Вас! — девушка бросилась к Микки.
Парень присел на постели. Большие груди девушки красиво и возбуждающе тряслись при беге. Лия обняла своего Хозяина, прижавшись округлостями к голому торсу Микки…
Черт, как же хорошо.
— Ну что, отметим? Неси нам выпить и поесть, а я пока найду для тебя новый наряд. Посмотрим, есть ли в магазине что-то более симпатичное…
* * *
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Лия вернулась с большим блюдом жареного мяса, которое еще приятно шкварчало.
— Вот, Хозяин. Я нашла мясо у Героев и быстренько приготовила для Вас, — девушка улыбнулась, поставив блюдо на стол. — Сейчас принесу что-нибудь выпить.
Микки только удивлялся, как рабыня быстро готовит еду. Неужели она все съестное берет только с тел убитых приключенцев?
Парень продолжил подбирать новый наряд для Лии.
Перед глазами Хозяина Подземелья мелькали разные наряды, которые можно приобрести для девушки.
Микки не стал долго разглядывать и выбрал розовую короткую юбочку, черные чулки, белую рубашку с глубоким декольте и черный корсет. Такое ощущение, что само логово и наряды для рабыни были вне времени.
Можно было купить как среднестатистический средневековый наряд, так и современные вещи из реального мира, которые стилизовались под средневековье. Очень удобно, хотя и не всегда понятно, как точно будет выглядеть купленная вещь.
Вкуснейший запах мяса вызвал дикий аппетит. Парень облизнулся, быстренько продал старый наряд горничной, что был сейчас на девушке и тут же совершил новую покупку, добавив всего 5 золотых.
Лия появилась в новом костюме с двумя кружками пенного.
— Хозяин… я… Это вы сделали? — девушка покраснела, видя свое декольте, которое стало еще глубже, обнажая шикарные большие округлости девушки. А черный бантик на шее придавал облику рабыни перчинку.
— Именно… Решил, что тебе стоит приодеться по такому поводу, — улыбнулся Микки, глядя на красавицу. Теперь от ее вида у него от возбуждения в паху все тянуло.
* * * * * *
— Спасибо… Мне очень нравится, Хозяин, — покрасневшая Лия подошла ближе и поставила кружки на стол.
— Скажи, солнышко, а откуда ты берешь все это? Еда, метлы, тряпки? Ведь я этого не покупал, а ты где-то постоянно что-то новое находишь.
Лия улыбнулась, ее большие груди игриво приподнялись и опустились от глубокого вздоха.
— Хозяин, так ведь с каждой вашей победой или успешной обороной Подземелья я тоже получаю дополнительные возможности. У меня есть даже своя кладовка, в которой я храню все необходимое.
Микки вскинул бровь от удивления.
— Секундочку, сейчас покажу, — девушка привстала со стула, нагнувшись ближе крупной грудью к столу, безумно радуя этим зрелищем парня, затем взяла немного мяса со своей тарелки и пошла в сторону кота-торговца.
— Кушай, котик, — она бросила коту на стол кусок мяса, а тот довольно замурчал и начал жадно чавкать.
Микки только сейчас присмотрелся и заметил за лавкой торговца небольшую деревянную дверь. Девушка подошла к ней и открыла. В небольшой комнатке — два на два метра стоял нехитрый инвентарь: метла, швабра, принадлежности для разжигания костра, также какая-то старая одежда, тряпки и садовые инструменты.
— Обалдеть… я даже не видел этой комнаты, как-то не было времени изучать логово, особенно когда кажется, что ничего не должно меняться без моего ведома.
Лия вернулась к столу и отпила из большой кружки. Облизнула розовым язычком губы и улыбнулась.
— Я ведь ваша, и вы мне сказали следить за чистотой в подземелье. Поэтому любые предметы, отвечающие за поддержание чистоты и все такое открываются для меня точно так же, как для вас предметы в магазине.
— А деньги? Где ты берешь деньги? — Микки обгладывал сочные острые жареные ребрышки.
— Каждый раз, когда вы побеждаете, мне тоже приходит немножко золота, которое я могу тратить только для пользы ваших владений, Хозяин, — Лия сложила ручки на коленях, от чего ее большая грудь чуть ли не выпала из корсета.
— Умница, я знал, что не зря тебя взял. После ужина мне нужно, чтобы ты подсчитала все деньги, которые я вложил в скелетов и всю энергию. После рейда я хочу заняться укреплением Подземелья, а может даже перенаселением его.
— Хорошо, Хозяин, я все сделаю и посчитаю, а кого вы хотите купить? Я уже привыкла к скелетам, хоть они и страшненькие… — последние слова девушка почти прошептала чуть скривившись.
— Даже не знаю, посмотрим на что мне хватит. Может быть, обзаведусь гоблинами, или еще кем. Надеюсь, мне хватит энергии чтобы заселить Подземелье монстрами не ниже второго уровня. Пора бы уже… — Микки задумался.
— Разрешите идти? — спросила девушка, взяв кружку с пивом.
— Секундочку. Давай выпьем на брудершафт, — сказал парень и покраснел. Взгляд сам уткнулся в сочную грудь Лии.
— Оу, конечно, Хозяин! — девушка радостно поерзала попой на стуле и наклонилась к Микки.
Парочка спелась руками, и оба сделали пару больших глотков. Рабыня так жадно отпила, что пропустила одну каплю мимо рта. От края губ, по нижней челюсти, а затем и по белой шее побежала сексуальная капелька.
— Это было… приятно… — стеснительно улыбнулась Лия и поднялась со стула.
— Спасибо за вкусный обед и компанию, милая, — выдохнул Микки, пялясь на круглый зад рабыни в юбочке ровно до тех пор, пока та не исчезла в дымке телепорта.
Закончив с едой, Хозяин Подземелья открыл меню рейдов.
— Поймать Героя (Квестовый. Задание от постройки «Тюремная клетка». При неудачной попытке схватить Лысого Героя вы убили его друга. С тех пор Герой набирает силу. Схватите его, чтобы добавить престиж Вашему Подземелью).
— Резня на дороге (Квестовый. Деревня Тихий Холм запросила помощь у самой Королевы. Отряд воинов уже в пути. Сделайте так, чтобы они не достигли пункта назначения.
— Сопроводить торговца в Город Мертвых (Квестовый. Помочь торговцу преодолеть путь до Города Мертвых.)
— Случайное Подземелье второго уровня.
— Черт… как же много всего накопилось. Целых три квеста, и каждый нужно было сделать еще вчера. При этом надлежит пойти в обычное подземелье, чтобы открыть новых монстров для своего логова, а то у меня пока из дополнительных только крысолаки есть, которых я даже не опробовал.
Микки задумался, листая список рейдов туда-сюда.
— Убийство в Тихом Холме старосты, который раздавал квест на мою голову, тоже не прошло бесследно. Не знаю, за что и браться… — Хозяин Подземелья постукивал пальцами по алтарю.
Через минуту парень, все же, выбрал квест и нажал на кнопку. — Поймать Героя.
— Нужно закончить с этим заданием, посмотреть, что это мне даст. Не думаю, что система просто так пишет о том, что этот приключенец набирает силу, пока я здесь сижу. Если дать ему достаточно времени, то, возможно, он узнает, что я вовсе не умер и пойдет меня искать.
Парень телепортировался, оставив на столе еще много еды для Лии.
* * *
На рассвете Микки появился у небольшой пещеры, похожей на вход в его подземелье.
Парень сначала даже не поверил глазам, но, присмотревшись, понял, что это, все же, другое место.
Системное сообщение любезно показало, где находится Хозяин Подземелья.
«Вы нашли локацию Логова Банды Лысого»
— Банды? Так он, оказывается, разбойник, или как это понимать? — Микки осмотрел свод пещеры и аккуратно заглянул внутрь. В узком проходе горели факелы, освещая дорогу.
Нужно смотреть в оба, если вокруг него целая банда, то у меня могут быть проблемы. Облик хоть и дает нечеловеческую силу, но запас здоровья у меня по-прежнему слишком маленький. Если один на один я смогу убить почти любого Героя своего уровня, то вот если их будет трое, это уже вызовет серьезные проблемы.
Микки пошел вперед, ступая тихо и осторожно. Пещера явно принадлежала кому-то. Тут и там встречались разные закорючки-письмена, смысл которых от Хозяина Подземелья ускользал. Здесь живет кто-то не очень умный. Очень похоже на разбойников.
Вдруг за углом послышались голоса.
— И долго мы здесь сидеть будем? Когда он уже вернется? — спросил первый мужской голос.
— Да черт его знает. Сказано сидеть, значит сидим и ждем. Он сказал, что ритуал займет несколько часов, — ответил второй мужской голос.
— И чего ему понадобилось в этой пещере? Тут же были обычные гоблины, а с них добычи вообще никакой нет. Даже на пару кружек эля в таверне не хватит! — звук удара чего-то об дерево.
— Т-с-с! Идиот, не шуми. Он же сказал, что должна быть тишина. Когда найдем все ингредиенты для его квеста, тогда он и расскажет. К тому же, он платит тебе, так че жалуешься?
— Сам идиот! Квест он никому не показывает, мог бы и расшарить его для всех, нет же… Не нравится он мне, но золотишко не пахнет…
В голове Микки быстро пронесся поток разных мыслей.
Мало того, что он уже сколотил себе банду, так еще и делает какой-то секретный квест, и даже с другими игроками не делится им. Что это может быть? Есть ли здесь какие-то эпические или скрытые задания? Твою мать, нужно как можно быстрее поймать его.
Хозяин Подземелья вынырнул из-за угла.
В небольшом гроте на бочках сидели двое, вокруг них разбросаны тела зеленых гоблинов.
Парень достал из инвентаря кинжал, подбегая к разбойникам.
А выглядели враги в точности как те разбойники, которые пытались ограбить фермера. Темные кожаные одежды, невзрачное оружие. Единственное их отличие было в красных банданах, повязанных на лицо.
— А ты че за хрен с горы⁈ — риторически спросил один, вставая с бочки и доставая короткий клинок.
Второй успел только обернуться, когда Микки пнул его в лицо. Сапог смачно смял рожу разбойника. Мужик ударился головой о стену и на несколько секунд вышел из боя, стараясь подняться.
— Охренел что ли⁈ — вскрикнул первый и замахнулся мечом, удар просвистел мимо.
Хозяин Подземелья шагнул в сторону, а затем сделал выпад во врага, проткнув его грудь кинжалом как копьем, затем быстро отскочил на шаг назад.
— Мразь! — вскрикнул мужик, схватившись за рану, и в ярости кинулся на парня размахивая перед собой мечом.
Микки следил за движением руки разбойника, стараясь угадать момент.
Сейчас!
Он подставил наруч-щиток. Глухой удар о дерево, и меч ушел в сторону. Парень сразу нанес еще два удара кинжалом — один в грудь, другой в шею.
Враг упал на землю, истекая кровью.
Второй поднялся, достал шипастую дубинку и замахнулся на врага.
Хозяин Подземелья почувствовал сильный дробящий удар по спине и сразу активировал облик.
— Ты… Это ты! — крикнул разбойник, попятившись назад.
Вурдалак обернулся, оскалился, обнажая свои ужасные длинные клыки и горящие красные глаза, а затем одним взмахом цепи опутал врага и швырнул его о стену, переломав кости, мгновенно убив противника.
Черт! Нельзя было так рано применять облик. Я не знаю, насколько пещера большая и где именно находится Лысый, нужно спешить, чтобы успеть его схватить во время действия облика.
Микки быстро побежал по коридору, ведущему вглубь пещеры. Повсюду лежали трупы гоблинов, а уже через 5 секунд бега он выбежал в большой грот, в котором уже ждал его Герой.
Лысый стоял с двуручным мечом на плече и смотрел на чудовище перед собой.
Позади него был алтарь, похожий на тот, что стоял у самого Микки в логове.
Неужели он…?
— Как хорошо, что ты сам пришел ко мне. Не придется тебя искать, — сказал Лысый, сняв меч с плеча и схватившись двумя руками за рукоять.
Хозяин Подземелья только хотел бросить цепь в противника, но время действия облика прошло, и он превратился обратно в человека.
— Чего? Ты? Я же тебя убил? Так ты и есть тот вурдалак, что вгоняет ужас в сердца жителей деревни? А не важно, готовься умереть в этот раз навсегда! — крикнул мужик и молниеносно устремился, словно стрела, на парня.
Черт! Микки кинулся в сторону, и за спиной услышал мощный удар клинка в горную породу — мелкие камни разлетелись во все стороны.
Неужели он настолько силен? Как мне победить его без облика⁈ Твою мать!
Герой поднял большой меч и развернулся к противнику.
— Не сопротивляйся, пацан. Не знаю, откуда ты взял эту силу, но, кажется, ты уже исчерпал ее лимит, и теперь тебе ничего не поможет.
— Что ты здесь делаешь? Для чего тебе алтарь? — спросил парень, переводя дыхание.
— Так я тебе все и сказал, грёбаная нежить! — Лысый снова бросился в атаку.
Каждый его удар — сокрушительный. Если он попадет всего раз, то я точно умру, нельзя попадаться!
Парень метнул кинжал в противника и прыгнул в сторону, уходя с линии атаки.
Еще один оглушающий удар пришелся в стену.
— А ты хорош, находчивости тебе не занимать… — проговорил Герой, повернувшись к противнику. По левой половине его лица быстро стекала кровь. Микки броском кинжала прорезал ухо Героя.
Сейчас!
Микки быстро материализовал маленький лук, тут же натянул тетиву и выстрелил во врага.
Лысый защитился широким лезвием своего меча, стрела отскочила в землю, не причинив вреда.
— Видимо у тебя тоже квест на меня, но тебе не видать победы! — с этими словами Герой взмахнул мечом и бросил его в Микки.
Клинок вертелся, словно газонокосилка, а от его размера и веса, казалось, что эта мясорубка способна перерубить все, что угодно.
Хозяин Подземелья успел еще один раз выстрелить, пока герой замахивался, а затем пригнулся, почти упав на землю животом.
Клинок пролетел сверху, с грохотом врезавшись в земляную стену за спиной.
Черт! Как же я его схвачу не убивая⁈
Герой достал стрелу из груди. Половина его лица была полностью залита кровью. Разбойник побежал на парня, материализуя короткий клинок из инвентаря.
Половина пещеры уже была окутана тьмой. От сильнейших ударов Героя некоторые факелы упали на землю и погасли.
Микки кинулся во тьму, стараясь находиться с левой стороны от Героя, чтобы ему было сложнее целиться. От постоянных резких движений головой кровь залила его глаз, и Хозяин Подземелья это заметил. Противник чуть щурил левый глаз, а это давало преимущество.
Удар снова в молоко. Парень стал красться, вкладывая очередную стрелу на тетиву.
— Что, сейчас уже не такой смелый без невидимости и своей формы, а? — Герой достал свой двуручник, развернулся и медленно пошел к Микки.
Парень отпустил тетиву, стрела просвистела в сторону противника и вошла точно в глаз Лысому. Древко торчало из глазницы. По лицу противника потекла струйка крови.
— А-а-а! Вшивая мелкая тварь! — крикнул он и резким движением выдернул стрелу из глаза, снова дико заорав: — А-а-а!
Или сейчас, или никогда!
Хозяин Подземелья кинулся к противнику, ударив его ногой в грудь. Тот отшатнулся, но не выронил оружие, а ударил в ответ, почти не видя противника.
— Получи! — сильный удар влетел в землю, поднимая клубы пыли и брызги из мелких камней.
Клинок прошел рядом с парнем, и тот быстро отбежал обратно во тьму.
Черт, без формы я не смогу его убить. Вот и появился сильный недостаток моей эволюции, надо было выбирать что-то другое! Из лука убить его у меня точно не выйдет. Этот выстрел в глаз был случайностью или удачей, я совсем с этим оружием не практиковался.
— Умри! — прокричал окровавленный воин, вращая клинок «восьмеркой».
В ходе этого пируэта Микки не успел увернуться и получил порез, проходящий от бедра до груди. Он отпрянул назад, споткнулся и упал на спину.
Под спиной он нащупал свой кинжал, который бросил в противника. Тут же взял его и побежал сломя голову прочь из пещеры.
— Куда собрался, таракан⁈ — вскрикнул Герой, даже не стараясь догнать врага.
После последнего слова Микки остановился в проходе и повернул голову. Злость закипела в парне. Он злился на себя, на врага, на обстоятельства и на свою неосмотрительность.
Нельзя ему проиграть… Нельзя!
Микки сплюнул.
— Я собрался украсить свои владения твоей лысой головой, а этот меч я переплавлю и сделаю из него пару сковородок для своей рабыни, — ответил Микки.
У меня есть последний вариант, который я не испробовал…
Хозяин Подземелья сам побежал на врага, держа кинжал внизу.
— Попробуй! — Герой махнул мечом, парень увернулся и вонзил клинок в бедро врага. Тот чуть подогнул раненую ногу, но ничуть не ослаб. Он ударил Микки рукоятью меча с такой силой, что парень отлетел в стену, кости хрустнули, и он рухнул на землю бездыханной куклой.
— Смелости тебе не занимать, но даже не думай, что я обойдусь с тобой мягко. Я разорву… — вдруг Лысый прервал свою речь, подходя ближе к лежащему на земле противнику — Что?
Из пыли вдруг поднялся тот самый вурдалак с горящими глазами.
— А теперь мы подеремся на равных, — проговорило чудовище. С его рта капала кровавая слюна.
Здоровье Хозяина Подземелья достигло отметки в 20%, и это автоматически активировало Истинный Облик, несмотря на то, что он находился на перезарядке. В критические моменты облик мог активироваться при пороге в 25% здоровья, но лишь единожды.
— Какого хрена⁈ Как ты снова активировал его⁈ — Герой бросился в атаку, размахнувшись двуручником.
Микки бросил цепь, обмотав ее вокруг клинка.
— Умри, чудовище! — крикнул Лысый. Вены на его шее вздулись, он весь покраснел от тяжести своего оружия вместе с намотанной на него цепью, но у него хватило сил нанести удар в пустоту.
Вурдалак уже оттолкнулся сильными ногами и прыгнул, делая длинную дугу над головой соперника, при этом схватив его цепью за шею в полете.
— Кха! — хрипло выдохнул Герой, выпуская из рук меч и хватаясь за цепь, которая обвилась вокруг шеи.
Хозяин Подземелья старался сильно не тянуть, чтобы не убить противника, но казалось, этот Герой сделан из другого теста, его убить не так-то просто. Микки потянул вниз, и Лысый упал на колени.
Парень медленно и вальяжно подошел к противнику, восстанавливая дыхание и наматывая цепь на кисть. С его рук капала кровь. После каждой битвы с помощью цепи руки были изрезаны острыми гранями цепи, но Микки старался не обращать на это внимания. Сейчас главное — победа!
— Не такой ты и сильный против равного соперника. Ты еще будешь молить меня, чтобы я тебя убил… — проговорил вурдалак, наклонившись к окровавленному одноглазому Герою и оскалился прямо у его лица.
На лице лысого читался страх. Первобытный, животный страх перед тем, кого он не в силах победить.
Натянув цепь потуже на руку, он сделал какое-то подобие кастета. Микки размахнулся и ударил Героя по морде. Тот мгновенно потерял сознание, а на его лице образовались новые кровавые линии, сделанные острыми гранями цепи.
Вурдалак закинул человека на плечо, забрал его двуручник, свою цепь и использовал телепорт в логово.
Микки заметил, что каждый раз, когда он применяет облик, то меняется не только его внешность, но и его мысли. Его совсем не смущает море крови, которое он оставляет после себя, а те методы, которыми он убивает, кажутся ему нормальными.
Это он понял, только когда вернулся в прежний облик уже в подземелье.
'Поздравляем! Квест успешно завершен. Вы прервали линию развития одного из Героев. Репутация вашего подземелья выросла. Ваша слава выросла.
Награда: +30 золотых монет, бесплатное строение — Тюремная клетка, Новые рейды…'
* * *
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Микки сбросил с плеча захваченного в плен Героя и уселся на постель, продолжая читать список наград за прохождение задания.
«Кольцо силы, Двуручный Меч Головореза»
— Наконец-то начала падать бижутерия, посмотрим, что за колечко, — парень пригляделся, и тут же всплыло описание предмета.
«Кольцо Силы — увеличивает вашу физическую мощь. Качество — редкий»
— Да уж… Скудное описание. Никаких тебе цифр, или еще каких-то подробностей… Но лишней эта вещица точно не будет. — Хозяин Подземелья покрутил в руке красивое серебряное кольцо с красным камнем и надел его.
«Двуручный Меч Головореза — Большой двуручный меч, созданный Героем. Он вселяет страх в сердца врагов. Качество — редкий»
Даже не знаю, стоит ли мне брать его меч. С одной стороны такая бандура точно будет выглядеть устрашающе и убедительнее, чем мой кинжал, а с другой — я чаще всего сражаюсь в облике вурдалака с цепями. Скорее всего, будет не очень удобно махать таким мечом, когда с рук свисают тяжелые цепи. Ладно, положу в инвентарь, а там посмотрим.
Так, теперь самое время построить эту клетку.
Микки заглянул в редактор подземелья и разместил клетку во второй комнате в углу.
— Пока пусть будет так, а чуть позже я… — Хозяина Подземелья прервало всплывающее системное сообщение.
«В Вашем Подземелье появился пленник. Все друзья этого игрока в ближайшее время узнают о его пленении и получат квест на освобождение. Репутация Вашего Подземелья увеличена +1, +10 к слухам о Ваших Владениях. Репутация с Городом Мертвых увеличена +100. Количество и качество получаемых наград за убийство Героев увеличено +5%»
— Вот же… Даже не знаю, хорошо это или плохо… С одной стороны, репутация с городом Мертвых это хорошо, а с другой, я бы не хотел завтра увидеть на пороге пещеры рейд из десяти игроков, черт, — Микки залез во вкладку информации о своем классе, на которую до сих пор не обращал внимания.
«Класс Хозяин Подземелья — премиальный и сложный в освоении класс. Выбирайте его только если готовы к нестандартным заданиям и сложным испытаниям. Развитие Вашего Подземелья — это ваша первостепенная задача. Вы должны улучшать свои постройки, совершенствовать охрану и оборудовать логово эффективными ловушками. Задания на улучшение Подземелья откроются не сразу, а подстроятся под Ваш стиль игры. Каждый раз вы будете получать все более сложные задачи, позволяющие увеличить Престиж Вашего Подземелья.»
— Хм… теперь стало немного понятнее. Значит, в любом случае я бы получил подобное задание, даже если бы мой стиль игры был другим. Возможно, это была бы какая-то другая сюжетная постройка, но смысл тот же. Интересно, что будет дальше? Своровать какой-нибудь драгоценный камень у Королевы, и спрятать его в недрах своей пещеры? — Микки усмехнулся, развалился на кровати и глубоко вздохнул.
— Все-таки мне нравится это. У меня есть свое логово. Да, оно не очень уютное, голые земляные стены, но Лия бегает и хлопочет по хозяйству, поддерживает чистоту. В Подземелье живут мои верные скелеты- воины. В рейдах я получаю столько эмоций, адреналина и других приятных ощущений, что хватит на несколько обычных жизней… — парень задумался, посмотрел на лежащего в отключке Героя, перевязанного цепями, и поднялся с кровати.
— Пора тебе отправляться в свою камеру, дружище, — Микки поднял на плечо мужика. С кольцом это оказалось сделать чуть проще, чем раньше.
Вдруг перед глазами высветилось системное сообщение, и парня окатил сильнейший страх, которого он не испытывал никогда в жизни.
«Внимание! Отключение от сервера 3… 2… 1…»
* * *
Микки открыл глаза. Белый холодный свет безумно резал глаза, поэтому он смотрел сквозь небольшую щель между век.
Что за фигня?
Над головой белая потолочная плитка, кое-где ставшая уже желтой. В нос врезается мерзкий запах хлорки, медикаментов и грязной половой тряпки.
Парень чуть шире открыл глаза и попытался пошевелиться, но ни руки, ни ноги не слушались.
Нет-нет-нет! Черт! Что за фигня⁉
Микки чуть повернул голову. Это ему удалось. Только сейчас он осознал, что находится в открытой капсуле, в которую его погрузили еще в больнице.
Прозрачно-белая прохладная жидкость неприятно затекала в уши, но парень ничего не мог с этим поделать, он мог лишь вертеть головой.
— Пом… кха…! — парень попытался позвать на помощь, но к горлу предательски подкатил комок, от чего тот закашлялся. При кашле он не почувствовал ничего. Ни боли в легких, ни расширения грудной клетки — вообще ничего.
Неужели я парализован? Весь, кроме головы⁈ Твою мать!
— Помогите! — крикнул парень снова, и через несколько секунд услышал быстрые шаги где-то в стороне. Кто-то спускался в подвал, в котором стояли капсулы с такими же игроками.
Микки повернул голову в другую сторону. На лестнице сначала показались ноги в белых колготках, затем подол медицинского халата.
Женщина лет тридцати пятиприближалась к парню с медкартой и широко улыбалась. Что-то было в этой улыбке не настоящее, парень не мог понять, что именно. Будто это дежурное лицо, которое женщина надевала, когда нужно.
Красивая, стервозная блондинка. Черты лица острые и узкие, чуть выпирающие скулы, очки в полупрозрачной оправе.
— Доброй ночи, Микки, как вы себя… — начала девушка с милой интонацией, но парень тут же ее прервал.
— Что случилось? Верните меня обратно! — в гневе выкрикнул он. Сейчас в его голове тысяча мыслей пролетали одна за другой. Он думал о том, что уже умирает, раз все тело отказало. Неужели это конец?
— Микки, я должна сказать, что ваша болезнь прогрессирует…
— Так засуньте меня обратно в игру! Ведь вы замораживаете тело, а значит и болезнь не развивается! — из глаз парня потекли слезы, но он никак не мог их вытереть. Руки лежали безвольными отростками вдоль тела.
— Об этом я и хотела сказать. Понимаете, ваша болезнь начала активно прогрессировать. Все ваши органы начали отказывать один за другим. И вы оказались парализованы несколько недель назад… — продолжала женщина, уже понизив тон голоса.
— Что все это значит? Зачем вы меня разморозили? В чем дело⁈ Я и ушел в игру ради того, чтобы жить там, а не здесь! — прокричал обессиленный больной парень с красными от слез глазами.
— Дайте мне договорить, — уже высокомерно заявила женщина, сняв с лица свою улыбку. — У вас кончились деньги.
— Что? У меня на счету было несколько миллионов. Это все деньги, что удалось выручить за квартиру, которую купили родители когда-то. Они потратили на нее всю жизнь, чтобы выплатить ипотеку. Как закончились?
— Вы правы. Этих денег бы вам хватило, но в связи с тем, что болезнь даже в замороженном состоянии медленно развивается, нам пришлось списать несколько тысяч с вашего счета на поддержание вашей жизни, — сказала блондинка, поправив очки.
— Ч-чего…? — запнувшись, проговорил парень.
На пару секунд повисло молчание, пока женщина перебирала листочки медицинской карты.
Как это? Это конец? Все? Так и закончится моя жизнь? Я был уверен, что смогу прожить полноценную жизнь в игре. По моим подсчетам, денег бы хватило на тридцать лет постоянной игры. А сколько я пробыл там? Неделю, две, месяц? Твою мать… Нет-нет-нет…
Лоб парня горел от температуры и нахлынувших эмоций. Только что он понял, что эта мнимая женщина-врач — вовсе не женщина, а его Смерть. И она пришла за ним.
Только что Микки был Хозяином Подземелья — бесстрашным, сильным вурдалаком с небольшим отрядом мертвых воинов, а теперь он всего лишь пустое умирающее тело.
Страх, гнев, стыд и нежелание умирать… Все эти чувства варились в его голове, отчего лоб стал мокрым, а пальцы бесконтрольно чуть затряслись от нервного перенапряжения.
— По моим прогнозам, вы умрете через… — наконец, оборвала паузу женщина.
— Можно что-то сделать? Может быть, заморозим только мозг, а сердце, например, продадим нуждающимся? — Микки охватило отчаяние, он сам не понимал, что говорит. Только не смерть… нет…
Женщина задумалась.
Да что ты там думаешь, дура⁈ Каждая секунда на вес золота!
— Нет, это невозможно, но кое-что мы, все же, можем сделать. Игровое золото очень ценится, как вы знаете. Мы можем заключить договор, по которому вы обязуетесь платить мне каждый месяц определенную сумму на поддержание вашего организма в игре — заявила женщина, чуть наклонившись к открытой капсуле парня.
— Золото? Я могу платить золотом? Но как? Я играю таким персонажем, которого не хотят видеть в людских городах, нормальная торговля для меня закрыта. — Микки не задумывался уже ни о чем. Он схватился за эту «спасательную соломинку» так сильно, как мог.
— Это не проблема. Вы ведь делаете квесты, убиваете игроков, а значит, приток золота у вас есть. Для начала вы продадите все, что можете и отдадите названому мною персонажу все золото. А затем будете пересылать по 100 золотых каждый месяц. При продаже этих денег у вас будет достаточная сумма, чтобы поддерживать жизнь и продолжать игру.
— Но у меня даже нет столько… — тихо проговорил парень.
— Ничего, я знаю, что вы играете за премиальный класс, а значит, у вас есть способы добычи золота. Продайте экипировку ваших солдат, сделайте, в конце концов, пару заданий… Вы что-нибудь придумаете, я уверена. Так что? По рукам? — блондинка хищно посмотрела на инвалида.
А какие у меня есть варианты? Болезнь с каждой секундой съедает уже почти мертвое тело. Умирать я не хочу, я хочу жить, хочу чувствовать, наслаждаться.
— Согласен… — решительно сказал Микки.
— Кхм… сейчас будет немного неловко, но вы должны поставить свою подпись на документе… — сказала врач, доставая из открытой медицинской книжки уже готовый бланк.
Так, значит, она с самого начала знала, что предложит мне это? Подготовилась? Может, я и не умираю вовсе, а меня специально ставят в такое положение, при котором я не могу отказаться? Твою мать! Выбора-то нет! Свой диагноз я знаю. Я точно умру, это лишь вопрос времени… Нельзя рисковать.
— Засуньте ручку в рот, — сказал парень и приоткрыл губы.
Врач улыбнулась и сунула парню гелевую ручку в рот, поднесла бланк к его лицу, а парень кое-как нацарапал кривую подпись, которую вряд ли приняли бы на любом суде.
— Отлично, приятно иметь с вами дело. Передайте деньги игроку «Джулия». Вы можете это сделать из любого дружественного для вас города, по почте. Просто складываете монеты в конверт, пишите имя получателя и отправляете. Все ясно? — блондинка теперь уже улыбалась искренней улыбкой. Так что ее уголки глаз образовывали мелкие морщинки.
— Да, понял. Погружайте меня быстрее, — буркнул парень, когда женщина достала ручку из его рта.
Врач нажала кнопку на панели капсулы, и крышка закрылась, а затем бело-прозрачная жидкость заполнила капсулу полностью, поглотив тело Микки…
«Синхронизация… Добро пожаловать в игру!»
* * *
Хозяин Подземелья очнулся в холодном поту и быстро ощупал свою грудь, лицо, шею…
— Ой! — вскрикнула Лия, быстро отпрянув назад. Глаза девушки были красными, а лицо чуть опухшим.
— Я жив! — вскрикнул парень, вставая с земли и отряхивая свой плащ.
— Хозяин! Вы меня напугали! — рабыня бросилась к парню, крепко обняв его, прижавшись к Микки большой, приятной и мягкой грудью. — Что произошло? Почему вы лежали на полу? Вы ранены?
Парень только крепче обнял девушку, сильно сжимая ее, вдыхая приятный запах ее волос, наслаждаясь человеческим теплом. Наконец, он ослабил хватку и посмотрел в лицо девушки. У нее совсем другие глаза… Теплые, нежные, глаза полные искренней любви и заботы.
Микки чуть было не пустил слезу снова от осознания того, что в игре люди куда человечнее и лучше, чем в реальности, а затем поцеловал девушку в лоб, ощутив тепло ее кожи.
— Ой… — тихо проговорила Лия, сделав шаг назад. — Хозяин, мне очень приятно, но… С вами точно все хорошо? — девушка улыбнулась, осматривая Микки.
— Да, все отлично, Лия. Надеюсь такого больше не повторится… Просто не рассчитал силы… Вымотался… — оправдывался парень, почесывая затылок.
— Как хорошо, что все в порядке! — вскрикнула девушка, подпрыгнув на месте, при этом ее большая грудь сделала то же самое.
— Ты сегодня еще красивее, чем обычно, милашка.
— Спасибо, Хозяин. Я тут посчитала всю энергию и золото, как вы и просили, у нас есть 31 энергия и…
— Сколько у нас останется золота, если вычесть 100? — парень резко изменился в лице.
— Хм… Извините, но мы не можем вычесть 100 монет, у нас их всего 84… — тихо проговорила Лия, сжимая в руках листочек бумаги, на котором она бережно составила список.
— Мать твою! — выругался Микки и почесал заросший подбородок. Продавать кровать, стол, стул или красивый наряд девушки он не хотел. Если это сделать, то возникнет ощущение, что я здесь вообще ничего не добился.
Хозяин Подземелья залез в инвентарь, пока шел к коту-торговцу.
— У нас появились какие-то проблемы, Хозяин? — обеспокоенно спросила Лия, следуя за парнем.
— У тебя — нет. У меня — да… — сказал Микки и выложил коту на стол новенький меч, который забрал у Лысого.
Котик довольно промяукал, потянулся на своей красной подушке, и меч исчез, оставив после себя горку золотых монет.
— 5,10,15… — Микки считал, скидывая монеты в инвентарь.
— Итого у нас есть 110 монет. Это если продать все снаряжение скелетов и забрать все Ваши деньги, Хозяин… — сказала девушка, записывая на листочек.
— Хорошо. Значит, придется продать все… — Микки развернулся и увидел барахтающегося в цепях Героя. — Чуть не забыл про тебя.
Парень открыл редактор Подземелья и поместил Героя в тюремную клетку. Цепь исчезла, а Лысый оказался в клетке во второй комнате подземелья. Сквозь прутья решетки на него посмотрел скелет.
— Выпусти меня, сволочь! — вскрикнул Герой, но Микки не обратил на него никакого внимания.
— Лия, слушай. Сейчас у нас начнутся непростые времена, и можешь попрощаться со всеми скелетами. Я полностью переделаю Подземелье, теперь мы не можем себе позволить экипированных скелетов, нужно покупать просто монстров посильнее, но без экипировки.
Девушка только и успевала кивать головой и на всякий случай записывать.
— Пока что пусть все будет как есть. Эти красавцы все-таки эффективны против небольшой группы Героев, а я пошел по делам. Как вернусь, мы с тобой полностью изменим это Подземелье, так что отдохни немного, силы тебе пригодятся, — сказал Микки и подошел к столу с алтарем.
— Хорошо, Хозяин! Приступлю к отдыху прямо сейчас! — радостно вскрикнула девушка и плюхнулась на постель, тут же засопев.
Микки улыбнулся, глядя на нее, а затем перевел взгляд на алтарь. Синенький огонек горел чуть сильнее, чем раньше. Подземелье все-таки развивается.
Долбаная врачиха точно наживается на мне, я этого так не оставлю. Поиграю по ее правилам, пока не найду способ сбежать от рабства. Потому что это натуральное рабство.
Так, посмотрим… Нельзя больше откладывать визит в Город Мертвых. Заодно может, и какое-нибудь задание прихвачу. Золото сейчас ценно как никогда.
— Защитите и сопроводите торговца, идущего в Город Мертвых! (Квестовое, Срочное! Если вы откажетесь от задания, Ваша репутация с Городом Мертвых уменьшится на 25)
— Запугать или убить отряд Королевской стражи в деревне Тихий Холм. (Квестовое, Мифическое. Через несколько дней отряд Королевской стражи вместе с деревенским ополчением займутся поисками Вурдалака, который терроризирует их деревню. Помешайте им!)
— Зачистка Большого Жилища Крысолаков (Среднее подземелье)
— Случайное среднее Подземелье
— Даже и думать не пришлось. Ладно, значит решено — сопроводить торговца в Город Мертвых. А заодно перешлю этой тетке свои золотые… А вот следующее задание, видимо, будет самым сложным… — парень посмотрел на графу с Королевской стражей.
— Ладно, нет времени сидеть и думать. Пора спасать торговца!
Насколько я помню, на подземелье нельзя напасть, если самого Хозяина нет рядом…
Микки посмотрел на графу прогресса Подземелья. Даже если кто-то сможет вторгнуться, то это будет второе поражение. У него будет шанс отыграться потом.
В один клик Микки продал всю экипировку скелетов и с появившимся золотом отправился на квест.
* * *
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Хозяин Подземелья появился у широкой торговой дороги, по которой передвигается большинство караванов между городами.
В дорожной пыли барахтался тот самый торговец, которого нужно защищать и сопровождать.
Трое зеленокожих гоблинов тыкали его копьями в бока и посмеивались.
— А ну, пошли нафиг отсюда, сопли зеленые! — крикнул Микки, выйдя на дорогу.
Гоблины резко обернулись и смерили взглядом незнакомца.
Зеленокожие ростом по пояс обычному человеку, но смелости у них не занимать. Никто из них и глазом не повел.
— А ты кто такой? Тоже хочешь подарить нам свои блестяшки? — прищурился один из них, оттенок кожи которого был больше желтый, чем зеленый.
— Сейчас я вам подарю быструю смерть. Я даю вам шанс, идиоты. Бегите, пока можете, — хмыкнул Микки, осматривая торговца. Крови не видно, значит, с ним только баловались, не успели серьезно ранить.
— Убить этого небоскрёба! — скомандовал желтый, поднял копье и побежал в атаку.
Не успел гоблин побежать к противнику, как Микки замахнулся и активировал Истинный облик. Его рука прямо в замахе обросла крепкими мыщцами, и появившаяся цепь с лязгом устремилась вперед.
Остальные два гоблина оторопели и не сразу кинулись на противника.
Цепь обвязалась вокруг копья желтого и сломала его без всяких усилий.
Красные глаза из-под длинных черных волос уставились на мелких зеленых коротышек.
— Я вас предупреждал, — проговорил загробный голос, а затем вурдалак бросился на мелких поганцев.
— Перегруппироваться! Заходи с зада! — вскрикнул желтый, быстро отпрыгнув в бок и достав из инвентаря короткий клинок.
Гоблины окружили Хозяина Подземелья с трех сторон и побежали в атаку, гремя украшениями, которыми были увешаны их туники.
Торговец начал подниматься с земли, Микки это сразу увидел.
— Вниз! — крикнул он и раскрутился на месте, выставив руки в стороны.
За секунду все гоблины оказались мертвы, а торговый путь превратился в кровавую баню.
Цепи разлетелись по сторонам. Хозяин Подземелья, словно мельница начал вращаться вокруг своей оси, рассекая острыми цепями воздух. После пары секунд свиста на дорогу попадали разрезанные надвое и обезглавленные гоблины.
Вурдалак остановился, и цепи упали на землю.
— Можешь отблагодарить деньгами, — спокойным голосом сказал Микки, вернувшись в свое обычное тело.
— С-с-спасибо, — заикаясь, ответил седой торговец лет пятидесяти.
Короткая стрижка, коричневая безрукавка, желтая рубаха и кожаные штаны со старыми ботинками. Мужичок выглядел, как и любой торговец. Никакой брони, никаких навыков, обычный гражданский человек, который и охрану себе купить не додумался.
— Значит, направляешься в Город Мертвых? — спросил Микки, собирая лут с гоблинов. Получилось собрать еще десяток золотых и пару примитивных клинков.
— Да, путь опасный. Я так рад, что у меня все-таки появился спутник. Несколько дней я ждал, но так никто и не откликнулся на мой вызов.
Микки задумался. Интересно получается… Я как раз видел этот квест уже пару дней, и неужели, кроме меня, его никто не принял? Может быть, это специальный квест только для меня, и другие игроки его не видят? Странно…
— Совсем никто не согласился с тобой идти за все это время? — парень помог мужику подняться, отряхнул его спину, и они отправились медленным шагом по дороге, оставив после себя три зеленокожих трупа.
— Был один… Но когда узнал, что наградой будет репутация с Городом Мертвых, тут же отказался…
— Расскажи мне побольше об этом городе.
— Ооо, это Великий Город. Хоть я и не принадлежу к расе Нежити, но мне всегда безумно нравилась их архитектура. Готичные замки, острые шпили и дома из черного камня. Мрачное место, но ужасно-красивое. Другого такого ты не найдешь во всем Королевстве!
— Интригующе… А кроме красивых зданий, есть там что-то ценное? — Микки шел чуть быстрее торговца, осматривая окрестности.
— Ну… Молодой человек. Если вы не считаете ценностью вековые познания Нежити в магии, алхимии и кузнечном деле, то я даже не знаю…
В голове парня представился огромный мегаполис с высокими башнями-библиотеками, алхимическими лабораториями, которые коптят воздух разноцветным дымом от реагентов, и постоянный лязг стали из кузниц.
— Многовековые знания значит…
Несколько часов они шли, не встретив на пути никакого сопротивления. После леса дорога продолжила петлять по полям того самого фермера Анкара, которого убил Микки. Сейчас на его полях уже работали целые бригады крестьян, которые ухаживали за посевами. Надсмотрщиков в округе и не наблюдалось, только несколько стражников на границах полей.
Люди выглядели прилично для крестьян. Совсем не тощие, загорелые и работящие.
Кажется, теперь ферма перешла к кому-то толковому. Нужно будет разузнать, кто это…
Старик все рассказывал о том, насколько невероятна нежить по своей природе. Она не может полностью умереть и всегда сохраняет опыт, накопленный за свою прошлую жизнь.
— Ты только представь! Умер, а потом снова живешь и помнишь все, что знал до этого! — восхищался торговец, пока Микки размышлял о том, как ему решить свою проблему с Джулией.
Возможно, в Городе Мертвых найдется кто-то, кто мне поможет… Я слышал несколько историй о том, как игроки полностью погружались в игру, уходя от реальности. Этот способ бы подошел мне, вот только кто станет это делать для меня… Даже тех денег, которые у меня были от продажи квартиры, не хватило бы на эту операцию… Черт.
* * *
Через несколько часов поля закончились, и вокруг дороги начали появляться темные колючие кустарники и такие же деревья. Черное дерево источало неприятный запах, а в широких кронах вили свои сети большие черные пауки размером с голову.
— Да уж… Уютно здесь… — улыбнулся Микки, уже поддерживая торговца под руку, чтобы тот шел чуть быстрее.
— Красивые места. По-своему красивые. Погоди чуть-чуть. Давай хоть остановимся и перекусим, я не могу уже идти, — торговец остановился и наклонился вперед, переводя дыхание.
— Конечно, угощаешь? — настроение у Хозяина Подземелья было отличным, и никакой темный лес не мог его испортить.
Путники развели костер между двумя деревьями на вырытой дикими кабанами земле. Через несколько минут, над костром уже шкварчало мясо, а по лесу разносились вкуснейшие запахи.
Мужик отужинал и уснул, а Микки вертел в руках горящую палочку и думал, наблюдая за тем, как она сгорает.
Должен быть способ перенести разум в игру полностью. Оцифровать или еще как-то… Если Старик говорит, что нежить сохраняет все накопленные знания, то нужно найти того, кто сталкивался с цифровизацией. Я не собираюсь идти на поводу у этой белобрысой мымры.
* * *
Ночь прошла гладко, Микки даже уснул, сидя под деревом у костра.
Наутро путники собрали лагерь и отправились дальше.
— До Города Мертвых осталось всего пару часов пути. Сейчас мы выйдем из леса, и ты увидишь его… — загадочно и с предыханием сказал торговец.
Они вышли из леса. Впереди высокий утес, который вел в долину. Перед Хозяином Подземелья раскинулась Долина Смерти.
Темная и мрачная земля, окутанная легким туманом. Виднелись несколько озер, черные деревья и стая воронов, кружащая над Долиной.
В дали виднелись темные шпили зданий и высокие черные стены, защищающие город. Зеленоватый свет исходил, казалось, от каждого здания, придавая городу еще больше загадочности.
— Вот она, Земля Мертвых… Пойдем быстрее, — голос мужика звучал так воодушевленно, что Микки тут же последовал за ним.
Путники быстро нашли лестницу, выдолбленную в горе, и спустились вниз. Этот лес почти не отличался от того, который они покинули, кроме того, что здесь и трава была черная.
Микки наклонился и провел рукой по черной травинке. Несмотря на свой цвет, она была сочная, мокрая и полная сил. Как обычная трава после дождя, единственное отличие было в цвете.
— Интересные здесь места… Почему все черное? — спросил парень, продвигаясь дальше, по тропе.
— Это одно из свойств Нежити. Если на территории долгое время живет Нежить, то территория преобразуется. Я точно не знаю, с чем это связано, но думаю, кто-нибудь в городе с удовольствием тебе объяснит.
Через полтора часа Микки уже видел большие черные ворота. Железные, прочные врата были открыты. На них висели серебряные цепи, которые сильно контрастировали со здешней чернотой.
— Вот мы и пришли… — улыбнулся старик, — где-то на входе меня должен встретить знакомый маг.
— Хорошо. Это было легче, чем я ожидал… А чем ты торгуешь? — спросил Микки, и вдруг между ним и торговцем просвистела стрела. — Ложись!
Старик упал вниз лицом в черную траву и пополз вперед.
Хозяин Подземелья обернулся. На дереве сидело странное существо с головой гиены, или дикой собаки, но телом человека.
Вновь засвистела стрела, и из кустов выбежало еще одно такое же существо.
Микки попытался блокировать стрелу Кинжалом Крысолаков, но та пронзила его руку насквозь.
— Твою мать! Твари! — крикнул он в гневе и активировал Облик.
Стрела тут же переломилась, тело парня преобразилось, а боль от ранения притупилась.
На Хозяина Подземелья бежало шерстяное существо, на четыре лапах, как волк, а за его спиной висела большая дубина.
Лучник снова натягивал тетиву, заряжая очередную стрелу.
Черт! Они слишком быстрые! Микки бросил одну из цепей в лучника, а сам побежал к воину с дубиной.
Цепь попала точно в цель, примотав зверя к стволу дерева. Лук и стрелы упали на землю, а воин кинулся на парня, раскрыв зубастую пасть.
Микки отпрыгнул в сторону, запустив цепь в противника, та обмоталась вокруг его задней лапы. Потянул назад, и собака-человек завалился в траву, не долетев до торговца.
Парень постарался сильнее потянуть, чтобы отрезать лапу чудовищу, но у него ничего не вышло. Шкура слишком толстая для его цепи.
Тварь поднялась из травы и заржала как настоящая гиена, а затем достала дубину, выпрямившись в полный рост.
По габаритам он был выше Микки на полторы головы, а в ширине плеч примерно такой же.
* * * * * *
— Спасайся! Это Гноллы! Они нечеловечески сильны! — крикнул торговец, поднявшись с земли, и побежав к воротам города, — Я приведу помощь!
— Значит Гнолл… — парень смерил взглядом противника, а затем ослабил цепь, возвращая ее к себе. На лапе чудовища остались сильные кровоподтеки — все-таки цепь прошибла шкуру…
— Давно в нашем лесу не было людишек, хотя ты не обычный человек, — голос Гнолла как бы смеющийся. Было ощущение, что существо смеется и говорит одновременно. Звучит это жутко.
Нет времени на разговоры, время действия Облика уже пошло.
Микки бросился на Гнолла, размахивая цепью.
— Вкусные будут котлетки из человеченки… кх-хк-хк-хи, — сказало существо, отсмеялось и достало дубину, взяв ее в шерстяные лапы.
Чудовище увернулось от хлесткого удара цепью. Она лязгнула над его головой, а Гнолл, размахнувшись дубиной, побежал на парня.
— Черт! — Микки кувыркнулся в бок, дубина просвистела над ним, затем он поднялся и взял цепь в две руки, приняв оборонительную стойку.
Гнолл вновь замахнулся, Хозяин Подземелья поймал дубину, отскочив чуть в бок, а затем перевязал оружие цепью и со всей силы дернул на себя. Пес выпустил оружие из рук и кинулся на парня в рукопашную.
Большая когтистая лапа слегка оцарапала лицо Микки, тот отпрянул назад, сделав сальто, а затем сам прыгнул на врага.
Хозяин Подземелья нырнул вниз, и затем, что было сил, выстрелил кулаком наверх, словно зажатая, сдавленная пружина.
— Кх! — пискнуло чудовище, подлетев на метр от земли, а затем мертвой тушей упало на землю.
Микки огляделся. Лучника уже не видно, только цепь висит на ветке.
— Черт, сбежал! — он посмотрел на город.
Торговец уже убежал, до ворот метров сто. Кажется, задание выполнено…
В этот момент он увидел, как торговец показался в воротах, вместе с кем-то в черной мантии с зелеными светящими рунами.
— Отлично… кажется, все прошло как надо. — Хозяин Подземелья положил дубину Гнолла себе в инвентарь, а затем услышал ржание за спиной.
Он медленно обернулся и увидел пять пар желтых глаз, а затем высунулись и собачьи морды, не прекращающие смеяться.
— Твою мать… — обреченно сказал он, и со всех ног побежал к воротам города.
Время действия Облика закончилось прямо во время бега, и парень принял обычную форму, уже продолжая бежать как человек.
Фигура в мантии оставила торговца у ворот, а сама быстро двинулась вперед.
Над головой Микки пролетели две стрелы. Непонятно в кого они целились — в парня или в нежить. Маг махнул рукой, и стрелы отскочили, будто от невидимого барьера.
Вдруг Хозяин Подземелья заметил, что время отката Облика уже завершилось, и иконка красиво подсветилась, обозначая, что способность можно использовать уже сейчас.
Какого черта творится? Ладно, нет времени думать, в бой!
Парень развернулся на бегу, снова превращаясь в вурдалака, и бросился на двух Гноллов с мечами, которые преследовали его. Остальные были лучниками и пытались убить Мага, который уже приближался, а в его руках горела черная энергия.
Цепи снова оказались на руках Микки, и тот с криком бросился в атаку.
— А-а-а! — вскрикнул он, начиная раскручиваться, превращаясь в смертельную мясорубку.
Цепи хлестко, одна за другой, полосовали туши Гноллов. Существа сначала пытались отражать удары клинками, но затем цепи прорезали лапы чудовищ, выбив оружие из рук.
Кровь летела во все стороны. Через пять секунд Микки изрубил диких собак в фарш, оставив после себя лишь кучки кровавого мяса.
Черно-зеленые сгустки энергии летели мимо парня, взрываясь о Гноллов. Лапы и головы разлетелись по лесу. Тела продолжали гореть черным магическим пламенем.
Только сейчас Хозяин Подземелья увидел, какой именно маг пришел к нему на помощь.
Вместо лица — череп, в глазницах горит зеленый огонь, на руках длинные перчатки, все тело укрыто черной мантией.
— Продолжаем, остался один — шепотом произнес маг, но его было очень хорошо слышно.
Микки заметил краем глаза, что Гнолл выпустил стрелу в Нежить.
— Берегись! — парень прыгнул к магу, закрывая собой его хлипкое тело.
Две стрелы вонзились в спину, а Скелет вскинул руки, и на Гнолла с неба упал большой сгусток черно-зеленой энергии, разорвав противника в клочья.
— Спасибо… — прошептал маг, видя, как искра жизни гаснет в вурдалаке, и парень обращается назад в человека.
Микки практически отключился, повиснув на руках Нежити. Здоровье дошло до критической отметки в несколько процентов. Маг без особых усилий взял парня под руки и повел в город.
— Как… Почему я смог снова превратится? — проговорил Хозяин Подземелья.
— Я помог тебе и перезарядил умения. Молчи, ты выполнил свою работу, дальше я о тебе позабочусь, друг, — прошептал маг, проходя через огромные ворота Города Мертвых.
Торговец начал бегать вокруг Микки, благодаря за работу и обещая поставить парня на ноги в кратчайшие сроки.
— М-моя… награда… — кое-как шевеля губами, проговорил Хозяин Подземелья.
— Можешь просить все, что угодно. Этот человек очень важен для меня, и я бесконечно благодарен тебе за помощь, — голос Нежити звучал так безэмоционально, холодно, но в то же время в нем чувствовалась искренняя благодарность.
Микки пытался думать, соображать, но силы медленно покидали его. Две стрелы застряли в позвоночнике, и с каждым вялым шагом он испытывал сильную боль.
Парень попытался еще что-то сказать, но силы покинули его, и он повис на плече мага.
Нежить вместе с торговцем шли по густонаселенным улицам Города Мертвых. Здесь были скелеты, зомби, мясные големы, мертвые эльфы, и даже полуразложившийся гном-кузнец без устали стучал молотом по мечу, изготавливая оружие.
Скелет внес Микки в свой дом и уложил его на постель, а сам пошел шариться в стеклянном красивом буфете. Там у мага хранились разные склянки и эликсиры.
Он взял тот, что красный, открыл пробку и поднес ко рту парня, выливая его.
Здоровье Хозяина Подземелья медленно начало возвращаться в норму, и в этот момент Нежить схватился за обе стрелы, и одним резким движением выдернул их из тела.
— А-а-а! — вскрикнул Микки, тут же очнувшись.
— Вот так-то лучше…Добро пожаловать в мое скромное жилище и в Город Мертвых… — сказал скелет и сел рядом с парнем на стул.
— Спасибо… что спас меня, — Микки почесал спину, где еще недавно торчали стрелы, но теперь там остались лишь шрамы.
Маг только кивнул.
— Я слышал, Ваша раса — это мудрейшие создания в игре, это правда? — начал издалека парень.
— Так и есть. Мы сохраняем память каждой жизни и несем набранную мудрость для потомков.
— Насчет моей награды… Я бы хотел, чтобы ты помог мне пройти цифровизацию. Я хочу остаться в игре навсегда.
Огоньки в глазах Нежити вспыхнули чуть ярче.
— Если ты выбираешь себе такую награду… я попробую тебе помочь, друг…
* * *
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Микки глубоко вздохнул, и на его лице появилась улыбка.
— Ты, правда, мне поможешь? Ты знаешь способ оцифровки? — в глазах парня загорелась надежда.
Нежить-маг кивнул.
— Если бы не ты, мой друг не дошел бы до города, а лично я его сопроводить не мог. К тому же ты самоотверженно рискнул жизнью, подставившись под стрелы Гнолла. По древней традиции если кто-то спас жизнь, то имеет право на любую награду, — голос мага звучал ровно и безэмоционально, как и всегда.
— Как мы это сделаем? Что нужно от меня? — Микки присел на кровати.
— От тебя нужно будет только присутствовать в определенное время в определенном месте. Все остальное я сделаю сам.
Хозяин Подземелья не мог поверить своим ушам.
Неужели я и правда смогу жить в игре, и больше никогда не буду задумываться о своей реальной жизни? Хотя игра уже стала для меня намного реальнее, чем жизнь… Хоть бы все получилось…
— Могу я взять твой камень телепортации? — спросил маг.
— Конечно, я тебе доверяю, — парень достал из инвентаря камень и передал Нежити.
Хоть «немертвый» маг и выглядел ужасающе, но Микки ему полностью доверял. Было в нем что-то такое, что вызывало доверие и уважение. Может быть, это и есть та самая мудрость нежити, о которой я столько слышал от торговца?
Маг поставил на камне какую-то зеленую закорючку и вернул его владельцу.
— Теперь ты сможешь телепортироваться напрямую в Город Мертвых при необходимости. Это самый крупный торговый город. Можно сказать, что это сердце нашей расы. Здесь ты найдешь все, что тебе нужно. А на твоей карте я оставил метку своего дома. Можешь приходить в любое время, — нежить поднялся со стула и пошел к алхимическому столу.
— Спасибо, я обязательно воспользуюсь этим.
— А сейчас мне нужно подготовиться к оцифровке твоего сознания. Это потребует много времени и ингредиентов. Ты можешь либо остаться у меня, либо погулять по городу, — сказал маг, достав из-под алхимического стола коробочку с магической зеленой пылью.
— Хорошо, тогда я для начала вернусь в Подземелье. Мне нужно кое-что там поменять, пока есть возможность.
— К вечеру все должно быть готово для твоего полного перехода в игру. Будь готов ответить на зов Камня Телепортации, — заключил маг и аккуратно стал пересыпать содержимое коробочки в стеклянную бутылочку.
Парень кивнул и использовал камень.
* * *
— Хозяин, вы вернулись? — сонно проговорила Лия, лежа на кровати.
— Да, я вернулся. И я в отличном настроении! — вскрикнул парень, подходя к алтарю.
Тут же появилось системное сообщение:
«Поздравляем! Вы успешно выполнили задание! Ваша репутация с Городом Мертвых увеличена +100 (дружелюбие). Теперь вы можете обратить любое ваше существо в Нежить, потратив на это больше энергии. Например, если Гоблин 1 уровня стоит 1 энергию, то, поставив на него метку 'Нежить», он будет стоит 2 энергии, но по-прежнему будет первого уровня. Дальше Гоблин будет эволюционировать уже с постоянной меткой Нежити.
Награда: +30 золотых монет, Новые монстры для Подземелья — Гнолл, Гнолл Лучник(2 уровень)'
— Вот это награда… Так, нужно быстрее заселить Подземелье заново, и, конечно, я хочу посмотреть на мертвых Гноллов. Надеюсь, они хороши, — парень сел на стул у алтаря и начал копаться в редакторе.
— Выходит, что обычные скелеты изначально имеют первый уровень, а Гноллы сразу второй… — Микки размышлял вслух, не обращая внимания на рабыню.
Лия встала с постели, потянулась. Ее большие сочные груди красиво прижались друг к другу, а сосочки после сна встали. Девушка пошла в свою кладовку, взяла оттуда что-то и телепортировалась в Подземелье. У нее начался обычный трудовой день.
Микки чесал изрядно заросший подбородок, наведясь на иконку Нежить-Гнолла.
— Черт, обычный стоит 3 энергии, а Нежить — 4… Надеюсь, они стоят того, — парень еще раз осмотрел картинку своего нового существа и сделал покупку, поставив метку «Нежить».
* * * * * *
— У меня всего 31 энергии… Значит, если я хочу добиться максимальной эффективности, нужно заняться более точной настройкой каждого Гнолла. Я могу купить 5 штук, либо 4 и сделать Гнолла-Босса. — Микки купил четыре Нежить-Гноллов и телепортировался в Подземелье в режиме редактуры.
Двухметровый неживой Гнолл стоял перед Микки и пялился на него пустыми глазницами. Вместо головы у Гнолла был просто голый череп. Затем шла кустистая грива, в которой просматривались большие проплешины, а во всем теле то здесь, то там торчали кости.
— Ну и жуткий же ты… — проговорил Хозяин Подземелья, глядя на свое новое приобретение. — Давай найдем для тебя хорошее место и как следует тебя вооружим.
Если Джулия каким-то образом найдет мое Подземелье и придет за деньгами, то у меня есть 100 монет, чтобы откупиться от нее, и останется еще 45 монет, которые я могу потратить на улучшение Гноллов.
— Начнем! — выкрикнул Микки и пошел искать подходящее для монстра местечко.
Казалось, что само Подземелье было не рассчитано на таких высоких существ. Когда у меня был скелет второго уровня с магической булавой, он только чудом умудрялся не задевать потолок при замахе оружием, а сейчас же Мертвым Гноллам нет даже смысла давать двуручное оружие, если только не поставить их в комнаты. Там потолки повыше, и они уже смогут полноценно орудовать своей мощью.
Микки вошел в первую комнату, попутно переместив декоративные следы когтей ближе к ней. А точнее, расщелины на стене теперь были на первом повороте.
Рабыня вскрикнула от неожиданности, когда парень вошел в комнату.
— А я тут прибираюсь, Хозяин… — сказала Лия, отвлекаясь от подметания земляного пола.
— Хорошо, милая, я тебе не помешаю, вот только поставлю этого здоровяка. Только сильно не кричи, когда его увидишь…
Девушка отошла подальше, крепко взяла метлу в руки и приготовилась увидеть нечто страшное.
Комнатка небольшая, примерно 5 на 5 метров. Хозяин Подземелья поставил Гнолла сразу за входом в угол комнаты.
— Ого! Фу-у! Это же какая-то мертвая собака! — вскрикнула девушка, не осмеливаясь подойти ближе.
— Может и собака, но ты не видела их в бою. У Героев почти не будет шансов выжить, даже при одном успешном попадании этой твари. — Микки довольно улыбнулся, оглядывая огромного мертвого зверя.
— Может, с него хоть паутину снять? Вот в глазнице большой паук ползает! Фу! — вновь вскрикнула Лия, отвернувшись.
— Ничего-ничего, ты привыкнешь. Пусть будет как есть. Так больше шансов напугать Героев. — Микки взял девушку за руку и провел мимо спокойно стоящего Гнолла. — Вот, иди поубирайся где-нибудь в начале Подземелья, только будь осторожна, там еще один стоит. А я пошел расставлять охрану дальше.
— Эх… Хорошо, Хозяин. Как скажете… но если вы хотите знать мое мнение, то я против всяких Мертвых Собак у нас в уютном Логове! — вспылила девушка, чуть прикрикнув, но парень уже скрылся за поворотом.
— Вот увидишь их в бою, а потом еще раз поговорим об этом! — крикнул Микки, обернувшись назад.
Сплошную темноту Хозяин Подземелья убирать не хотел. Ему нравилось, что Герои вынуждены использовать факелы, которые занимают свободные руки, либо заклинания, которые немного просаживают ману. Пусть это и не слишком весомые затраты, но лучше с ними, чем без них.
— Сначала нужно разобраться с позиционированием монстров, а потом уже буду их вооружать… — сказал он сам себе, затем убрал труп магички, поместив его пока в инвентарь.
— Отличный угол для второго Гнолла… — второе двухметровое чудовище появилось в Подземелье.
Микки прошел во вторую комнату. Она самая большая в Подземелье, если не считать последнюю комнату с Боссом.
Углы работают очень хорошо. Любой неподготовленный Герой всегда попадает врасплох, когда из-за угла на него неожиданно накидывается чудовище. А если это еще и двухметровое волосатое неживое существо, с каким-нибудь огромным оружием, то есть шанс, что Герой впадет в ступор и просто будет не в состоянии среагировать на угрозу.
— Решено — третьего ставлю за угол у входа в комнату. А теперь последний, хм… — парень прошел по комнате и усадил скелет в магической робе у стены, которую хорошо видно с коридора. Пусть Герои знают, что здесь умерла магичка.
— А вот как поставить последнего — это вопрос… — Хозяин Подземелья долго ходил по Подземелью, раздумывая.
Не долго думая, Микки выделил четвертому Мертвому Гноллу место в коридоре между второй и третьей комнатами.
— Фух, с этим определились, а теперь возвращаюсь в логово, и посмотрим, чем интересным можно их экипировать… — парень растворился в черной дымке.
* * *
Спустя еще несколько часов все было готово.
За это время Микки продал коту-торговцу клинки Гоблинов и выручил за них всего три монеты. А все оставшееся время он снаряжал своих новых воинов и задавал им точные настройки.
Гнолл в первой комнате был экипирован большой двуручной дубиной и одет в кожаную, хорошую броню. С помощью подробного редактирования Хозяин Подземелья задал существу такую позу, чтобы Герой, который вошел в комнату, сразу же получил сильнейший горизонтальный удар дубиной где-то на уровне груди.
Сначала Микки сделал так, чтобы Гнолл бил в голову, но затем вспомнил долбаных гномов и переставил цель удара на грудь.
Второй Гнолл в коридоре также в кожаной броне вооружился щитом и одноручным мечом. Его задача состояла в том, чтобы либо добить отлетевшего от первого Гнолла Героя, либо, если Герои сначала пойдут на него, то задержать их и дождаться, пока на них со спины нападет первый Гнолл.
Гнолл во второй комнате был вооружен той же зачарованной булавой, что и скелет. Ну и последняя Мертвая Собака теперь не патрулировала коридор, как скелет до нее, а стояла во тьме с уже заряженным арбалетом, а рядом на стене висел большой двуручный топор.
Микки долго думал, как сделать этого Гнолла эффективным не только в дальнем бою, но и вблизи, и не придумал ничего лучше, как просто поставить двуручный меч рядом, прислонив к стене, и задать команду монстру, чтобы он бросал арбалет, и тут же хватался за меч, если вдруг кто-то из Героев подойдет опасно близко.
Таким образом Гнолл, не терял времени на доставание оружия, а наооборот экономил время, ведь в сражении нельзя недооценивать быстроту реакции.
Каждый из Мертвых Гноллов был снаряжен в хорошую кожаную броню, и Микки уже не терпелось увидеть их в бою.
На входе во вторую комнату Микки поставил ловушку с ядовитым газом за 2 энергии, и оставшихся 3 маны как раз хватило на ловушку-сундук, которую он еще не опробовал.
Сундук оказался красивым и притягательным. Добротный, крепко сколоченный ларец, с золотым обрамлением по краям. Парень поставил его в конце второй комнаты.
— Ну ладно, сундук-монстр, посмотрим на что ты способен…
На это он потратил 21 маны и «свободное» золото, оставив 100 золотых, на всякий случай, для откупа Джулии.
Ну что ж, осталось последнее.
— Поставить Босса! — вскрикнул Микки, потягиваясь на стуле в своем Логове перед редактором.
Оставшиеся 10 маны Хозяин Подземелья оставил для Босса.
Парень купил за 4 энергии Гнолла, обратил его в Нежить за 1 энергию и вложил в него карту Босса за 5 маны.
Массивный мертвый Гнолл ростом в два метра появился в последней комнате. Затем у него в лапах оказалась большая шипастая дубина. Оружие шло бесплатно вместе с картой Босса.
Выбор был между двуручным мечом, мечом и щитом, и дубиной. Как оказалось, Гноллы совсем не могут воевать скрытно, а поэтому никаких кинжалов к нему не прилагалось, но при желании и наличии золота его можно оснастить и кинжалом.
— Ах да, чуть не забыл. — Микки, переместил Тюремную клетку вместе с Лысым Героем в последнюю комнату к дальней стене, чтобы невозможно было освободить пленного, не убив при этом Босса.
— Теперь все готово! — вскрикнул парень, осматривая изменившуюся карту своих владений.
* * * * * *
«Внимание! В ваше Подземелье вторглись Герои!»
Микки глубоко вздохнул и уселся на стуле поудобнее, облокотившись на спинку.
* * *
— У всех есть квест на освобождение пленника? — пробасил человек-воин в тяжелой броне со щитом и копьем.
— Да, пойдем уже. Нужно быстро сделать квест, а то скоро мы с гильдией пойдем в новый рейд, — протораторил разбойник, с ног до головы обвязанный черными тряпками. На его поясе висели кинжалы, с которых постоянно стекала кровь.
— Тот самый рейд в крепость Гоблинов? Да у тебя же уровня не хватит, чтобы идти туда! — крикнул маг в оранжевой робе и посохом из красного дерева.
— Потом поговорите, пойдемте уже, — буркнул воин и пошел первым.
Разбойник прошмыгнул рядом с воином, обойдя его со стороны, и быстро пошел вперед.
— Куда ты лезешь, рога? С ума сошел?
— Я на разведку, если что включу невидимость, и все будет окей, не ори, — ответил разбойник и широкими шагами двинулся по коридору.
— Спешка до добра не доводит, — мудро заметил маг, но все же, вся компания пошла следом.
— Да здесь даже нет никого, — сказал разбойник, войдя в проем, ведущий в первую комнату.
Он сделал еще шаг вперед, и огромная дубина со свистом врезалась в грудь игрока.
— Кха! — кашлянул тот и полетел в противоположенную сторону, где его и зарубил Гнолл с мечом и щитом.
Разбойник с проломленной грудью и рассечением от плеча до живота упал замертво.
— Идиот! — сплюнул он, поднимая щит и готовясь к обороне, но ни один, ни второй Гнолл не вышли к игрокам в коридор.
— Что-то здесь не так? Почему они не агрятся? — спросил маг, выглядывая из-за спины воина.
— Черт их знает, ладно, пошли на того, что со щитом. Поджигай его, он откроется, и я зарублю тварь, — сказал воин и пошел вперед.
Маг создал огненный шар и выбросил сгусток огня в Гнолла-нежить. Щит монстра загорелся, и он его откинул, оставшись только с мечом.
Воин широким ударом отрубил чудовищу руку, Гнолл отшатнулся и махнул клинком, разрубив шлем воина надвое.
— Дьявол! — вскрикнул тот и отпрыгнул в сторону.
Клинок Гнолла застрял в шлеме, и собака-нежить бросилась на противника с голыми костяными лапами.
— Давай! — крикнул воин, поставив щит, и маг еще одним огненным шаром поджег монстра, но Гнолл продолжил лететь на воина, схватив его щит и отбросив в сторону, не замечая сопротивления.
— Рука! Черт! — вскрикнул человек, а его рука повисла безжизненным куском мяса. — Тварь вывихнула мне руку!
Огненное человекоподобное существо с головой собаки набросилось на воина и перезгызло горло, залив пол кровью.
— Да ну нафиг! — крикнул маг и выпустил большой огненный сгусток в моба.
В этот раз монстр издал пронзительный вой и обмяк, не сходя с тела убитого воина.
Маг смотрел на догорающее тело чудовища и своего друга под ним, переводя дыхание.
— Какого черта⁈ Это ведь подземелье второго уровня! — сплюнул игрок и пошел на выход. — Ну его нафиг, приду позже, я ж не самоубийца бежать дальше в одиночку.
* * *
'Поздравляем! Вы впервые заставили Героев бежать из Подземелья! Чем больше Героев не смогут вынести Ваше Логово, тем более известным оно станет, и тем больше сильных Героев привлечет.
Награда:
+20 золотых монет
+ 4 энергии'
+ Новый рейд в Подземелье Гоблинов
Внимание! Для перехода Подземелья на третий уровень вам необходимо еще дважды успешно защитить Подземелье, или убить 5 Героев'
— Черт, кажется я перестарался… Они даже не смогли ничего сделать моим Гноллам. — Микки улыбнулся и остался доволен проделанной работой.
Хозяин Подземелья встал со стула и хотел посмотреть на новый рейд, как вдруг появилось системное сообщение:
«Внимание! Вас вызывают в Город Мертвых. Желаете телепортироваться?»
— Кажется, время пришло, и сейчас маг уже готов перенести мое сознание полностью в игру… Ладно, мне все равно нечего терять… Надеюсь, все пройдет хорошо.
Микки телепортировался в Город Мертвых, а в это время у его подземелья появилась рыжеволосая девушка под ником Джулия.
— Так вот, где ты прячешься, мальчик… — улыбнулся девушка, а затем пошла в сторону Подземелья. — Тук-тук — время платить за свою жизнь, малыш…
* * *
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Микки появился прямо у дома Нежити-мага.
Тишина Логова сменилась шумом Города Мертвых. Повсюду ходили туда-сюда воины нежити и простые гражданские. Торговцы, маги, травники, охотники… Множество самых разных существ жили в городе.
Видимо, с нежитью мне придется связать всю оставшуюся жизнь, да я и не против. Гребаные люди объявили на меня охоту, да и они чересчур злобные твари. В этом плане нежить мне нравится гораздо больше.
Микки обошел маленького скелетика, который смешал в выкопанной ямке черную траву и какой-то раствор синего цвета.
В мгновенье черная трава начала прорастать в землю, а травинки стали превращаться в листья. Скелетик очень радовался успешному эксперименту, и бездонными пустыми глазницами смотрел на свое творение.
Через пару секунд трава преобразилась в небольшой кустарник, и на нем появились красивые синие цветы.
В этот момент скелет-ребенок заметил, как внимательно Микки наблюдает за ходом эксперимента.
— Потрогайте, — предложил малыш и указал на один из красивых цветов.
Хозяин Подземелья улыбнулся и коснулся цветка пальцем, и с него мгновенно опала магическая синяя пыльца.
— Здорово, правда? — воодушевленно спросил скелетик и продолжил наблюдать за растением.
Микки улыбнулся и пошел в дом мага.
На секунду он задумался о том, сколько лет этот маленький скелет живет. Вполне возможно, что он маленький только внешне, а на самом деле ему может быть ни одна сотня лет.
Хозяин Подземелья постучал в дверь из черного дерева и металла.
Только сейчас Микки смог рассмотреть дом Мага. Он выстроен в форме буквы «Г». Стены из серого камня, а на крыше вместо обычного дерева здесь использовалось черное. Множество окон со ставнями, и самое странное — это небольшая башня для лучников в углу дома, прямо на крыше.
* * * * * *
Парень огляделся и заметил, что почти на каждом доме были такие башни, на которых сидели лучники по двое, либо арбалетчики.
— Вот это защита… Да здесь же вообще никому не скрыться. Весь город как на ладони. У них, скорее всего, есть и какие-нибудь сигналы друг для друга, чтобы быстро дать понять, что нужно кого-то убить или задержать. Обалдеть…
Послышался скрип старых досок, и дверь открылась.
— Рад тебя видеть, друг, ну что, начнем? — спросил маг, одетый в белую мантию с капюшоном. Вся его одежда была покрыта мелкими черными рунами, от которых исходил неестественный черный свет.
— С удовольствием! Быстрее покончим с этим!
* * *
В это время в реальном мире блондинка-врач с именем «Джулия» на бейджике сняла медицинский халат, белую блузку и оголила грудь второго размера в кружевном белье.
— Я попробую еще раз. Если и в этот раз он не появится — отключай его от всех приборов жизнеобеспечения, понял? — она властно посмотрела на пухлого уборщика Константина, лет сорока.
Тот почесал выделяющееся пузо и кивнул, оглядываясь по сторонам.
— Не волнуйся, никого уже нет в больнице, второй час ночи как-никак, — улыбнулась она, сняв черные чулки вместе с белыми трусиками и лифчиком.
Константин отвернулся для приличия и оперся на швабру.
Женщина абсолютно без стеснения залезла голой в соседнюю от Микки капсулу.
— Нажми кнопку и жди. Это не займет много времени. Тот, кто не платит не должен занимать Мою капсулу.
Константин только кивнул. Он давно заметил, что женщина так сильно поросла коррупционными схемами, что уже считала весь этаж больницы с капсулами лично своим, и по ее мнению, каждый должен был постоянно платить бешеные деньги за возможность жить.
Плавное нажатие кнопки, и на женщину опустилась прозрачная крышка. Константин бы с удовольствием посмотрел, как ее голое тело заливает полупрозрачная жидкость, но ему эта женщина была противна как человек, а поэтому он просто продолжил работу, взмахнув шваброй.
— Когда-нибудь тебе все это вернется… — проговорил мужичок, тщательно вытирая пол тряпкой.
* * *
Микки вошел в дом мага. Первое, что он увидел — это большой деревянный стол, украшенный черными рунами, которые на темном дереве почти не выделялись. По дому разносился аромат каких-то трав. Нежить сразу указал парню на стол.
— Ложись. Я чувствую, что осталось мало времени, — сказала нежить, подготавливая каменные наручники.
Хозяину Подземелья стало не по себе, когда он увидел две пары кандалов.
— Будет неприятно, я так понимаю? — спросил парень, присев на стол.
— Фактически я сейчас буду убивать тебя очень странным способом, но это будет лишь смерть тела. Твоя душа, твой дух останутся невредимы, но да, телу будет больно, — безэмоционально сказал маг с лицом скелета.
По телу Микки прошла дрожь.
Черт с ним! Мне терять нечего, так или иначе я уже труп, так почему бы не попытаться это исправить?
«Внимание! Возле вашего Подземелья замечен враг, который пытается найти ваше Логово. Ту самую комнату, из которой вы проводите все улучшения Подземелья. Вам необходимо вернуться в Логово, использовать камень телепортации?»
— Черт! Кажется, у меня проблемы, — сказал вслух Микки, в то время как Нежить уже надел кандалы на ноги и руки.
— Все, что сейчас тебя должно волновать, это как пережить переход. После перехода ты станешь одним из тех игроков, что может сам себе выбирать место для Подземелья и нового дома. Ты сможешь покинуть свое нынешнее Подземелье, если это потребуется. Все твои накопленные трофеи сохранятся, поэтому не волнуйся. Даже если враг и найдет твое логово, ты от этого не пострадаешь. А теперь возьми это в рот, — нежить протянул деревянный кляп.
— А это обязательно? — скептически посмотрел Микки.
— Если ты не хочешь всю оставшуюся жизнь ходить без языка, то обязательно.
— Хорошо… — Микки взял кляп, и нежить уложил его на стол, чуть растягивая руки и ноги. От кандалов тянулись длинные цепи, которые нежить крепил под столом так, чтобы они были хорошо натянуты и не давали парню шевелиться.
— Начинаем. Да поможет нам Ксион, — сказал маг, взмахнул руками, и из его перчаток к парню потянулись зеленые магические завихрения, а сам Микки выгнулся в спине и сильно сжал деревяшку зубами, крича прямо в нее от боли.
— М-м-м!
* * *
Игрок Джулия была воительницей третьего уровня. Все ее тело облачено в дорогой красно-черный доспех, сделанный по ее фигуре. А зачарование, которое она недавно купила у мага, позволяло металлу изгибаться словно пластилин и плотно облегать ее тело, как латекс.
Женщина обошла вход в Подземелье, стараясь найти ту самую тайную пещеру Хозяина Подземелья, но пока у нее ничего не выходило.
— Черт, ну ладно, заморыш. Попробую твое подземелье на вкус. — Девушка прогнулась в спине, потянулась, зевнула и, виляя бедрами, пошла в Подземелье.
— Мамочка идет за тобой!
* * * * * *
Девушка дошла до первого поворота, держа факел в одной руке и тонкую черную шпагу в другой.
— Думаешь, твое жалкое подземелье сможет меня остановить, ты плохо меня знаешь, мальчик… — проговорила она и, улыбнувшись, сделала резкий рывок к Неживому Гноллу, с мечом и щитом.
Уровень девушки был выше, чем у Гнолла, и монстр не успел вовремя среагировать на угрозу.
Шпага с легкостью вошла в череп чудовища, и затем девушка применила навык и нанесла еще три удара острым наконечником в голову моба.
У Нежити не было и шанса выжить, он тут же упал как подкошенный, выронив оружие и щит, но в этот момент запрограммированный на помощь Гнолл с дубиной вылетел из комнаты и замахнулся на врага.
— Умно! — вскрикнула девушка и ловко отскочила назад, когда дубина врезалась в пол, разметав мелкие камешки по коридору Подземелья.
Пока Гнолл поднимал дубину, женщина подскочила к монстру и ударила шпагой снизу вверх, проткнув череп монстра насквозь. Второй страж Подземелья пал на землю перед женщиной.
— Умно, но недостаточно для меня! Ты уже ждешь меня, малыш? Я иду… — проговорила она, и, отдышавшись, продолжила путь, даже не заходя в первую комнату.
* * *
— Терпи! — прикрикнул маг, видя как Микки дергается и выгибается под чарами.
Зеленая энергия полностью обволокла тело парня, и доставляла нечеловеческую боль. Хозяин Подземелья вцепился в деревянный кляп зубами.
Нежить-маг читал заклинание на неизвестном языке, а полоска здоровья парня медленно падала. Когда здоровье переступило за отметку в 25%, Микки начал трансформироваться в вурдалака.
Его руки окрепли, ноги стали больше, а грудная клетка расширилась. Цепи, отросшие на руках, с лязгом упали на деревянный пол.
Кандалы начали трещать от возросшей нагрузки, а цепи, которыми маг приковал парня, натянулись еще сильнее, вообще не позволяя существу шевелиться.
— А-а-ар! — почти рычал вурдалак. Его красные глаза горели словно прожекторы. Их свет усилился, и сейчас освещал всю комнату.
— Терпи! Еще немного! — прикрикнул маг и снова взмахнул руками, отправляя еще больший поток зеленой магической энергии в тело парня.
— А-а-а-а-а! — вскричал Микки, послышался хруст костей…
* * *
Джулия внимательно посмотрела во вторую комнату, освещая ее факелом.
— Думаешь запугать меня скелетиком, мальчик? Пф! — прыснула женщина и вошла внутрь.
Нажимная плита сработала, и в водух тут же вылетело облако ядовитого газа.
— Черт! — воительница резко отскочила с плиты вглубь комнаты, услышав оглушительный удар и треск.
Гнолл с двуручной зачарованной булавой ударил по нажимной плите, где еще секунду назад стояла Джулия. Плита разлетелась на мелкие кусочки, а в полу образовался небольшой кратер.
Воздух комнаты наполнился ядовитым газом.
— Ах ты ж маленький чертенок! — сказала девушка, бросив факел на середину комнаты, чтобы хоть что-то видеть, а сама прикрыла нос и рот рукой.
Это плохо помогало, и глаза начали слезиться, а к горлу подкатил комок, заставляющий кашлять.
Девушка только хотела сделать выпад в сторону противника, как закашлялась, согнувшись. Гнолл в это время замахнулся булавой горизонтально.
Удар!
Глухой удар в земляную стену, и с потолка осыпалась часть земли. Джулия успела кувыркнуться в сторону, затем поднялась и резким движением вставила шпагу в шею нежити, а затем еще раз в голову.
Гнолл повалился вперед, а ядовитый газ разошелся в стороны от падения огромного существа.
Вдруг резкая боль прожгла ребра девушки.
— Ай! Мразь! — крикнула воительница и прыгнула вперед.
— Неужели он еще и арбалетчиков наставил? — спросила девушка, осматривая болт между ребер.
Ранение серьезное, но не настолько чтобы Джулия начала переживать по этому поводу. Ее здоровье упало всего до 75%.
Ядовитый газ разошелся по всему подземелью и дышать стало легче. Концентрация яда в облаке была еще слишком низкой для уровня Героини. Женщина подошла к стене и прислушалась. Никто за ней не бежал, а значит монстр стоит в заданной точке и не будет атаковать вблизи.
— Маленький засранец, думаешь перехитришь меня!.. — девушка с криком выбежала из-за угла, видя перед собой Гнолла-арбалетчика.
— Умри! — вскрикнула она, подступив на два метра к Гноллу, увернувшись от нового болта.
Гнолл в ту же секунду бросил арбалет и взял стоящий у стены двуручный меч, махнув им наотмашь, чтобы женщина не смогла сократить дистанцию еще больше.
— Черт! — Джулия резко остановилась, а затем рывком выбросила шпагу, вонзив ее в грудь Нежити.
Гнолл не обратил на это никакого внимания и снова замахнулся большим двуручником, нанося удар по дуге.
Девушка отпрянула назад и попятилась.
— Я не смогу его обойти, он слишком огромный для этого коридора.
Гнолл побежал на врага, держа меч на манер копья, и сделал выпад в сторону девушки, пробив ее железные эластичные доспехи.
На клинке Гнола появилась кровь. Удар достиг цели, проткнув бок девушки.
— Сукин сын! — вскрикнула Джулия и отпрыгнула назад, доставая что-то из инвентаря.
Этим чем-то оказался магический свиток, который она тут же использовала против вновь атакующего Гнолла.
Свиток в ее руке засветился синим заревом, и перед монстром появилось еле видимое очертание большого меча.
— Призрачный клинок! — вскрикнула девушка и побежала прочь от Гнолла во вторую комнату.
Собака-нежить махнула двуручником по бесплотному фантому меча, но урона не нанесла, а затем меч сам по себе подпрыгнул в воздухе и с размаху отрубил голову монстру.
— Отлично! — порадовалась Джулия, высунувшись из-за угла и посмотрев на труп чудовища перед собой.
* * *
— Я не выдержу больше! — вскрикнул Микки, когда у него изо рта выпал кляп.
— Осталось совсем чуть-чуть! Помни зачем ты на это пошел! — громко проговорил маг, продолжающий ритуал.
Нельзя шевелиться, нельзя… Я уже сломал себе пару ребер. Твою мать, как же больно!
Здоровье парня продолжало падать, а в его голове закрались страшные мысли.
Не стоило верить Нежити, он же сейчас просто убьет меня! Но какой у меня есть выбор? Если я прерву ритуал, то все равно умру завтра или через пару дней. В рабстве той блондинки я не хочу находиться. Держись-держись!
— Последний рывок! — крикнул маг, посылая огромные сгустки энергии в тело парня.
* * *
— А теперь посмотрим, что за сундук здесь стоит… — проговорила девушка, выпив зелья против кровотечения.
Ее здоровье замерло на отметке в 50%.
Женщина подошла к красивому старому сундуку и наклонилась, чтобы его открыть, но как только она коснулась крышки, сундук начал подниматься к самому потолку комнаты.
Из его дна проросли огромные человеческие ноги, крышка распахнулась, обнажая уродливые, кривые клыки-зубы, а из боковые стенок ловушки выросли длинные человеческие руки с большими когтями.
— Твою мать! Это что за дрянь⁈ — вскрикнула девушка и отпрыгнула назад, когда чудовище с жутким хихиканием бросилось в ее сторону, раскрывая огромную пасть.
— Эгида! — вскрикнула Джулия, выставив наверх шпагу, и девушку охватило золотое сияние.
Эта способность позволяла ей стать неуязвимой на 5 секунд. Эгиду она всегда берегла для боссов, но теперь от страха использовала ее и быстро прыгнула к твари, размахивая клинком.
Сундук поймал девушку длинными руками и поднес ее к своей пасти лицом внутрь.
— Хрен тебе! — Джулия мастерки отрубила обе руки чудовища и упала на пол.
До конца действия Эгиды еще 2 секунды.
Сундук-чудовище — пнул воительницу, но та даже не шелохнулась, а всадила клинок прямо в раскрытую пасть твари.
Эгида закончилась, и свечение пропало, оставив девушку одну во полумраке комнаты. Только свет от ее брошенного факела немного освещал помещение.
Она отдышалась, подняла с пола факел и пошла в последнюю комнату, увидев заветную системную надпись.
«Внимание! В Подземелье появился Босс. Убейте его чтобы получить награду!»
— А ты неплохо постарался, малыш, но тебе меня не одолеть, не дорос еще… — сказала женщина, отбросив рыжую прядь волос, упавшую на лицо.
Она вошла в комнату к Боссу и увидела Героя, сидящего в клетке.
Во рту Лысого был кляп, не позволяющий ему говорить. Герой только жалобно мычал, увидев женщину.
Затем из темной дымки появился Гнолл-нежить Босс, который был чуть больше обычных, а в руке он сжимал огромную дубину.
— Ну что ж, потанцуем, — игриво сказала девушка и бросилась в атаку.
Гнолл только хмыкнул на слова девушки и применил единственное умение.
Одним махом молниеносно прихлопнул женщину, вбив ее в пол дубиной.
Сильнейший удар сотряс все Подземелье, земляные стены и потолок вновь осыпались, а перед Гноллом-Боссом в кратере теперь лежал распластавшийся труп женщины.
Микки настроил Босса таким образом, чтобы он использовал умение «мгновенного удара» на первого врага, который начнет атаку. Девушка оказалась не готова к такому, за что и поплатилась.
Гнолл победно вскинул дубину наверх и заржал как гиена, насмехаясь над попыткой воительницы. Затем он потоптался по трупу женщины, имитируя поход в туалет и, не переставая ржать, подкопал труп Героини.
Хозяин Подземелья настроил для Босса насмешку, которая срабатывала в тот момент, когда все Герои были убиты.
* * *
Перед глазами воскрешенной Джулии всплыло системное сообщение:
«Вы потеряли часть золота, Вы не можете ходить в Подземелье в течении 24 часов. Улучшите свою экипировку и прокачайте Героя, чтобы в следующий раз пройти Подземелье полностью»
— Ах так⁈ Маленький заморыш, да что ты себе позволяешь⁈ — вскрикнула девушка, сходя с алтаря воскрешения.
Злоба горела огнем в сердце женщины, и она вышла из игры, нажав на соответствующую иконку.
Крышка капсулы открылась. Голая женщина-врач высунулась из капсулы.
— Выключай его нахрен! Я дала этому гаденышу шанс! — вскрикнула она, оглядываясь по сторонам и выискивая взглядом уборщика.
— Хорошо, не кричи так, я и так устал уже. Смена подходит к концу, еще бы немного, и я бы сменился… — начал усталым голосом Константин.
— Да плевать мне, что ты устал! Отключай эту сволочь от аппарата жизнеобеспечения! — вскрикнула женщина, и ее чуть обвисшие голые груди затряслись.
— Ладно, ладно… — уборщик подошел к капсуле парня и с безразличным лицом нажал красную кнопку на аппарате, от которого тянулась куча проводов прямо в капсулу. А затем для верности выдернул и вилку из розетки.
— Будет знать мелкая тварь, заморыш, ничтожество! — сокрушалась женщина, вылезая из капсулы. Бело-прозрачная жидкость стекала с ее голого тела и капала на только что вымытый Константином пол.
Мужчина лишь глубоко вздохнул, наблюдая за голой попой женщины, которая ушла в свой кабинет, попутно покрывая парня всеми бранными словами.
Капсула замигала красным изнутри и снаружи, оповещая персонал, что с человеком внутри что-то не так, но затем этот сигнал быстро отключился, и мягкий свет, который постоянно присутствовал в капсуле, тоже погас. Обозначая, что капсула в данный момент не активна, а точнее, что человек внутри мертв.
* * *
А-а-ах…! — Микки открыл глаза и глубоко вздохнул, насыщая легкие воздухом.
— Ритуал прошел успешно, поздравляю, ты выдержал… — тихо сказал Нежить-маг, наклонившись над парнем.
Парень не мог поверить, что все закончилось, как перед глазами пронеслись системные сообщения:
"Поздравляем! Ваше Подземелье было улучшено до уровня три! Из-за несоответствия уровня персонажа и уровня Подземелья вы получаете прибавку к опыту!
Награды:
Новый Внешний вид подземелья!…"
Микки чуть улыбнулся и хотел дочитать награды до конца, но сознание не выдержало.
— Я живой, живой… — проговорил он и отключился.
* * * * * *
Дорогие читатели, вот и подошел к концу первый ознакомительный том серии. Впереди начинаются основные испытания, множество новых монстров и улучшений как для самого Хозяина Подземелья, так и для его Владений.
Второй том книги здесь —https://author.today/reader/140840
* * *
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