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Космос. Холодный. Одинокий… Хотя, не-е. Не такой уже и одинокий. Вокруг сине-зеленого шара планеты кружили мириады огоньков. Это игроки, вошедшие на время предварительной загрузки нового патча. Экран ожидания, проще говоря. Но виртуальная реальность такова, что даже столь незначительная вещь здесь, может послужить отдельным аттракционом.
Патч уже загружен. Все ждут допуска на сервер. Ждуны на изготовке. Осталось совсем чуть-чуть… Неожиданно, хаотично летавшие огоньки замерли, ведь над планетой вспыхнуло небольшое солнце. Сияние этого объекта было настолько сильным, что не заметить его, было просто невозможно. Но прошло всего несколько мгновений и свет угас, а на месте пылающей звезды замерла человеческая фигура. Девушка в легком платье, что с улыбкой взирала на подлетавшие ближе огоньки.
— Здравствуйте, уважаемые игроки, — она заговорила. Не открывая рта и глаз. Но каждый, кто даже не захотел приближаться, прекрасно слышал ее голос, словно она стояла рядом с ним. — Я, искусственный интеллект нашей замечательной игры «Вторая жизнь». И сейчас я хочу рассказать вам о нововведениях и улучшениях, которые вас ждут после установки обновления.
Вот. Это оно. Финальные новости установленного обновления. Эта информация может оказаться бесполезной, а может, наоборот, стать на вес золота. Слишком велики риски, чтобы пропускать столь короткую беседу. Поэтому, послушать искин пришли все, кто мог сейчас залогиниться в игре.
— Мы рады представить вашему вниманию, дорогие игроки, первое крупное обновление проекта. Благодаря вашему участию в тестировании игры и прохождению препатча, команда создателей Второй жизни смогла усовершенствовать и довести до финального состояния обновление, получившее название «Элементы».
Искин замолчала, дав игрокам время переварить полученную информацию. Поднялся неслабый шум. Народ ждал морские баталии, острова и исследования. То, что изначально презентовали разработчики. Но «Элементы» — это что-то, никаким образом с кораблями не связанное. Будто осознавая реакцию на свои слова, искин улыбнулась и продолжила.
— Не переживайте. Море Тысячи Островов ждет вас и никуда не денется. Все обещанные активности сохранены и улучшены. Но создатели игры постарались ради вас сделать мир Второй жизни еще интереснее. Основная концепция игры состоит в том, что идеальный баланс кроется в отсутствии любых ограничений. Вы уже владеете силой, полученной при создании персонажа, и только от вас и ваших талантов в освоении и развитии умений зависит сила персонажа. Никаких условностей! Ограничений! Уровней! И поэтому разработчики постарались убрать последнюю и единственную из имеющихся преград — уникальность силы изначального класса.
Шум множества игроков сменился гробовой тишиной. Каждый понимал, что сейчас он услышит то, ради чего вошел в игру настолько рано.
— Элементы и Частицы — застывшие осколки силы нашего мира. Дублированные классовые способности, — рядом с искином появилась голограмма, в которой человек, одетый в огненный балахон, выпускает из руки огонь. — Так, к примеру, маг огня может достичь невероятных высот во владении своей силой. Огненные шторма, стены огня, негасимый огонь. Огонь, огонь, огонь… Но, он никогда не сможет создать и капли воды. Или сможет?
Персонаж на голограмме опускает руку в карман балахона и извлекает небольшой камень, похожий на топаз. Взмах и в манекен рядом летит водяное лезвие, разрезая его пополам.
— Сила воды в руках мага огня. Всё, благодаря частице с элементом воды. Настоящее сокровище в руках умелого игрока. Именно такие элементы будут спрятаны на многочисленных островах нового дополнения. Но, будьте внимательны. Запомните! Ни один обладатель частицы никогда не сравнится с исконным классом этого элемента. В частице запечатано лишь одно, определенное умение в уникальном состоянии. Виденное вами водяное лезвие не может быть улучшено, усилено или видоизменено. Оно статично и всегда будет находиться в том состоянии, в котором попало к вам в руки. Но, это не значит, что в мире не существует камня с таким же водяным лезвием, но с куда большей силой. Просто его следует найти. Вторая жизнь — мир без границ отринул последние ограничения, дорогие игроки!
И снова шум. Среди всего этого неразборчивого галдежа упорно читалось одно. Все, как один, проговорили это. Разработчики Второй жизни ввели систему мультиклассов, хоть и довольно специфическую. Тем временем, искин продолжила.
— Каждая частица имеет свои ограничения и требования к использованию, из-за чего вы не сможете собрать и одновременно использовать все самые сильные элементы. Или сможете? — девушка улыбнулась. — Ответа на этот вопрос не знаю даже я. В мире без ограничений все возможно.
И снова, очередная волна споров о дисбалансе и балансе. Как всегда, игроки разделились на два лагеря. Одни утверждали, что если «все можно», то это дисбаланс для определённых счастливчиков, другие же были уверены, что наоборот — это дает вариативность, а дисбаланс лишь временный.
— Что же, — продолжила искин. — А теперь, перейдем к подробному рассмотрению особенностей нового обновления, вроде добавленных монстров, стихийных явлений и базовых, наислабейших частиц, которых вы можете приобрести у некоторых торговцев…
* * *
Пылающая, словно раскаленный шар звездочка, замерла чуть в отдалении от общей толпы. Неожиданно, к ней подлетела кроваво-алая с зеленым отливом звездочка, и сделала несколько оборотов:
— Эй Торн, что завис? Дальше будет скучное перечисление новых монстров и их слабостей. Не всех, конечно, и на том спасибо, но все же. Это портит впечатление от первой встречи.
— Впечатление от первой встречи портит топор тролля, плотно засевший в твоей голове, когда не знаешь, что у монстра высокое сопротивление магии. А ведь мог и знать… я, в тот раз. Так вот, о таких вещах тут и говорится. Знания о враге, о местности — это благо великое, снизошедшее на нас ценою малою. А как говорят рукописи древние — на халяву и уксус сладкий. Так что, я бы на твоем месте не игнорировал эту грамоту. — вспыхнула огненная звездочка.
— Да ладно тебе! Она будет еще несколько недель на всех форумах игры. Все будут знать ее лучше текста на баллончике освежителя в туалете. А тут, смотри какая красота. Когда еще мы вот так подвиснем в открытом космосе и подрыгаем лучиками? Все время «загрузка»… ап-па… и мы уже в мире игры. А тут вон какое раздолье. Ко-о-о-о-смо-о-о-ос. Ви-и-и-и-и!!! Мы как те супергерои из фильмов, — голос Вереска изменился, став хриплым и грубым. — Парим над грешной планетой в поисках жертв, которым нужна наша помощь. Я, ты, червяк Джим и Супермен. Невесомость и холод космического пространства не властны над нами, бугагашеньки. Мы победим, побеждим, пабегим и решим все внешние и внутренние проблемы и…. хм…
— Тревога меня снедает. Сильно не нравится твое «хм». Что бы ты там не надумал — выкинь каку, отрок! Понял, принял, осознал? — сияющий огонек пыхнул жаром на своего коллегу.
— Вот об этом, я как раз и подумал. Всегда знал, что мы с тобой на одной волне, Торн!
— Ну, относительно физического воздействия латными перчатками по лицам противников, то тут я с тобой солидарен. Это есть благость великая, мозг прочищающая плотно. Но, в «вольном стиле» бредогенерирования идей, с тобой сложно соперничать, даже опытным бредоратникам. Я же правильно понимаю, что ты все равно свою мысль до ушей моих донесешь… и вывалишь?
— Эх, знаешь меня! Слушай, а ты никогда не задумывался над тем, что супермен, как говорят, летал не только к Земле, но и дальше, далеко-далеко? — на серьезный тон перешел друид.
— Вроде бы. И что с того?
— Ну ему же бабушка в дорогу тоже тормозок собирала? А ты же знаешь, порой бывает, что бабушкины пирожки, они как ручные гранаты — или разрывные или шумовые. — наличие широченной улыбки можно было ощутить на лице Вереска, даже при полном отсутствии в этом состоянии у него лица.
— А вот теперь я начал мысль терять…
— Ну или разрыв как вкусно, или ходишь, громкие звуки ниже пояса издаешь. Это я к чему? Ты про «выкинь каку» сказал, а я сразу подумал, а если плотно покушавшему дома супермену, захочется в дороге в туалет, то он сможет это сделать прямо в космосе?
— Вереск… почему тебе интересно это знать? И почему… мне уже тоже интересно⁈
— Это дух приключений, Торн! Лично моя теория такая — у него все получится, но в случае плохого пережевывания жесткой пищи, «снаряд» может уйти вбок и супермен, относительно закона противодействия сил, уйдет в винтовое пике. Штопором полетит. Да-а-а-а, значит, получается нужно стабилизировать себя псионикой. А ведь еще есть плащ! Точно!
— Ладно, добивай. Истинный герой должен смело смотреть в лицо страху. С плащом-то что?
— Ну «снаряд» может в него уйти. За шиворот, так сказать. Надо куда-то заправить, быстренько так… А-а-а, так вот почему он трусы поверх штанов носит. Понятно, удобно-удобно.
— Боже, Вереск, какого хрена⁈ — Торн даже забыл о своем игровом высокопарном сленге. — Вместо изменений в патче, я слушаю, как супермен в космосе какает. Ну почему с тобой всегда та-а-а-а-ак…
Все огоньки в одно мгновенье сорвались с места, полетев в сторону планеты. Искин закончила ознакомление, и загрузка обновленного мира «Второй жизни» началась.
— Приятной игры, — улыбнулась, парившая над планетой девушка, и хотела было исчезнуть, когда заметила, что один из огоньков замер на том же месте. Она медленно подлетела к нему и спросила. — Я могу вам чем-то помочь, уважаемый игрок? У вас какие-то проблемы?
— Драсте, — судя по радостному голосу, проблем у него не было. — Меня Вереск зовут. Я просто настолько преисполнился в познании суперсильного, что ищу лишь безгранично-вечного умиротворения с космосом, путем загрузки канала интернета всеми песнями Надежды Бабкиной для продления загрузочного времени игры. Пока грузит, я тут лапками барахтаю. Нравица.
Искин ненадолго зависла. На игрока смотрели широко распахнутые лавандовые глаза. А потом, ее воздушная фигура пошла волнами помех, после чего искин, вопреки протоколу помощи пользователям, самовольно, принудительно себя отключила.
— Эх, жаль… Ой, последняя песня докачалась! Ви-и-и-и!!!
Вот и оставшийся огонек с невероятной скоростью устремился к планете.
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Первое, что сделали вошедшие в игру люди — рванули со всех ног на рыночную площадь города. Особенно, это касалось крупных городов и столиц, в которые игроки валились целой волной, порой устраивая давки у ворот. Пусть игровая, но все же стража, выглядела так, что им хотелось выписать пакет молока «за вредность». Приходилось контролировать уйму народу, предотвращать и наказывать десятки, едва ли не одновременно, происходящих нарушений закона. С чем связана такая активность — все просто — новинки, доступные для продажи.
Любое, даже самое большое путешествие, начинается с малого. С закупки необходимого оружия, рецептов и припасов. В случае обновления игровой вселенной, во всех городах у торговцев могут появиться новые вещи, рецепты, даже квесты. И казалось бы, там не будет ничего могущественного или дорогого, так зачем оно вообще нужно? Дело в том, что начальные предметы, часто таят в себе двойные функции и задачи. Например, представим, что где-то есть объятые огнем врата, через которые никак до обновления не пройти. Но появляется новый торговец, пусть с… камнем воды, например и все — сила врат огня заблокирована, и люди открывают дорогу. Хотя, сам по себе камень имеет применение в быту и стоит копейки. Это слишком примитивный пример, но опытные игроки любят перестраховываться. Как говорится — выкинуть всегда успеем.
Но были среди торговцев новые, не виденные ранее НПС (игровые персонажи под управлением ИИ). Искатели приключений, как они сами себя называли, были парнями и девушками, одетыми в щегольские варианты археологической униформы. Эдакие Индианы Джонс на выгуле. И вот эти ребята и продавали совершенно новый товар — частички элементов. Именно, что частички, не частицы и даже не элементы. Малёхонькие осколки разного цвета, дарующие мизерные, порой бесполезные, но главное, что НОВЫЕ, умения.
— Дратути! — рядом с одной из таких торговцев остановилось странное нечто. Одетый в деревянную броню воин с безликой, улыбающейся маской на лице. — А можно посмотреть ваш товар и услышать описание?
В целом, если не считать внешнего вида, то поведение игрока было стандартным. А НПС все равно как люди выглядят, для них главное поддержание алгоритма. Поэтому, девушка улыбнулась и начала свой задорный, заскриптованый рассказ:
— Здравствуй, путник. У меня есть диковинки на все случаи жизни. Редкие, магические, устрашающие! Все, что нужно для покорения этого мира.
— Все, что нужно для покорения этого мира — это автомат, две гранаты и цистерна слабительного, — пробурчал игрок и ткнул на бело-голубоватый камешек на прилавке. — А что это такое?
— Смотри. Это частички элементов. Самые базовые. Они могут показаться слабыми, но в опытных руках будут невероятно полезными. Это частица молнии. Слишком слабая, чтобы нанести урон, но…
Торговка положила камешек на ладонь и прикрыла глаза. Через пару мгновений по его поверхности забегали едва видимые заряды. Еще через пяток секунд все вспышки и миниатюрные молнии сосредоточились в одной точке над камнем, образовав, что-то наподобие шаровой молнии. Ага, только размером с горошину.
— Смотри. Теперь свитков с заклинаниями «Свет» не нужно. Этот фонарик будет всегда с тобой и всегда готов к работе. Возможна активация по макросу. — Восхищенно произнесла девушка НПС.
— Вот как, — игрок ткнул пальцем в светящуюся горошину и раздался треск электричества, а на древесине перчатки осталась видна небольшая, черная точка. — Хм… А это что?
— Это элемент земли. Частица, наделенная силой гравитации, — торговка сняла свою перчатку и только потом положила на ладонь камень. Сосредоточилась и перчатка поднялась, зависнув на уровне ее глаз. — Видишь, как высоко?
— Да, это я вижу, не совсем только понимаю масштабы. Он меня поднимет?
— Нет, но несколько таких перчаток осилит. — сразу же ответила девушка.
— Хорошо, а два десятка или две сотни таких камней меня поднимут? — не унимался воин.
— Возможно другая, более сильная частица и сможет, но не эта. Разве что, если тебя разделить на две сотни кусочков и то, каждый отдельно поднимется, да.
— Как мило. Так, ну с частицей огня все понятно. Зажигалка. А вот с водой не совсем — он создает много воды? — Игрок ткнул пальцем в темно-синий осколок.
— Как после сильной росы. Если потерпеть, то хватит даже на то, чтобы напиться.
— Понятно. Базовые камушки у вас хламище редкое. Разработчики постарались показать базу и мотивировать на поиски чего-то нормального. Но не дать ничего сверх. «Ключ» не дали. Даже «рисунок ключа» не дали. Но вот «рисунок рисунка ключа» показали. — Судя по согласному гулу нескольких десятков игроков, собравшихся послушать рассказ торговки, они были с ним согласны.
Базовые камни были просто ужасного качества. Хотя, не так. Качество было приличным, силы не было. Слабенькая левитация, зажигалка и становившийся мокрым кусок булыжника — это все «ужасающие» возможности, что могло предложить новое дополнение в этом месте. Понятное дело, заплыв куда-то подальше и победив страшенных чудовищ, в награду давали элементы посерьезней. Но это еще предстояло сделать. А тут ловить было нечего. Так думали все… пока внезапно, все тот же воин в древесном доспехе, не сделал неожиданный заказ.
— Так. Мне две сотни с молниями, две сотни левитирующих и три сотни мокреющих. А, и один огненный, буду Торну в доспех подкидывать. — если опустить последний заказ, то все остальные камни этот игрок выкупил почти все.
— Отлично. Я рада, что вы увидели в них потенциал. Сделаю вам скидку за опт, — эти частицы не стоили дорого, а со скидкой получились и вовсе копейки. Вот только камней почти не осталось. По паре десятков и все. Все частицы забрал странный древесный воин. И пока остальные пытались понять на кой черт ему столько хлама и быть может стоит расспросить этого игрока, как тот уже исчез во вспышке алого телепорта.
* * *
— Вереск! Вереск! Где ты, пень трухлявый, дятлы тебя побери⁈ — громоподобный голос Торна и бряцанье его тяжелых доспехов было тяжело с чем-то перепутать. Особенно в тихом, спокойном лесу, где сейчас не колебался ни один листочек.
— Я здесь, Торн. — раздался неподалеку голос друида.
— Где ты⁈ — действительно, вокруг была лишь листва и больше ничего.
— Где-где? В печали, блин, — прямо перед рыцарем из кустов вылез в своем древесном доспехе Вереск и начал осматриваться. — Стой там. Не топчись по помытому!
— А? Ага… В смысле⁈ Мы ж в лесу. Так, слушай. Время дорого. Ато уже собирает всех у реки. На север отсюда. Там никого постороннего нет, и мы сможем нормально отчалить. Корабль наморозили, все готово к славному приключению. Поторопись, иначе без тебя начнут.
— Погоди, Торн, я должен закончить приготовления в лесу. Пусть желание игроков получить халявные дровишки поутихло, когда все поняли, что плавредства можно создавать магией, но как говорил мой дедушка-инженер — «защита от дурака должна быть всегда». Правда, это он говорил, когда сооружал самогонный аппарат, но думаю и нам подойдет. Так что, я домик с дриадами, небольшим «специальным» периметром оградил.
— Это не опасно? — Зная друида, Торн спросил не зря.
— Конечно же это опасно! В этом вся суть! — маска растянулась в кровожадной улыбке. — А дриады на такое никогда не попадутся. Их природа не обидит.
— А что хоть за ловушка? — Торн сделал шаг и неожиданно замер. Прислушался к себе, попытался поднять ногу и… у него ничего не получилось. Он намертво прилип ногой ко второму сапогу. Проще говоря, ноги Торна склеились вместе.
— Что, сладкая жизнь не дает нормально передвигаться, Торн? Слиплось все? Хе-хе-хе.
— По твоему самодовольному выражению маски я вижу, что ты все прекрасно понимаешь и очень рад такому положению дел. — пробурчал инквизитор, перейдя из-за суеты на нормальную речь.
— Я все понимаю и очень рад, что ловушка сработала. Смотри. Видишь те камешки вверху, в развилках веток?
— Что искрят?
— Да. Частички молний. Они бьют насекомых, что питаются перезревшими плодами в кроне. Насекомые падают и кормят вот этих милах, — Вереск наклонил ветки небольшого кустарника и там показались странные листья — продолговатые и покрытые толстыми ворсинками, словно уже отцветший цветок. — Это росянки. Насекомоядные растения. Я разместил вокруг домика дриад водяные камни на земле, которые подпитывают почву влагой. Это гарантирует, что росянки будут держатся рядом с ними, как и рядом с электрическими камнями, поедая насекомых. Но, кроме этого, я еще положил земляные камни вместе с водяными. Они срывают излишки липкого яда росянок и держат его чуть выше, концентрируя в крупные капли и испаряя лишнюю влагу из них. В этот концентрат ты и вымазался.
— Вся эта сложная система для того, чтобы я влез в липкую каплю? — Торн не мог поверить. В словах Вереска часто не было логики, но действовал он обычно разумно. Тут же не прослеживалось ни первого, ни второго.
— Да. Клейкая составляющая — это только самый очевидный эффект. Не забывай, что это игра, что в некоторых неоднозначный моментах очень удобно. Любой, кто вымажется в это вещество, подвергнется его паралитическому… — друид прервался, потому как его собеседник, словно подрубленное дерево, упал на землю, еще сильнее вымазываясь ядом. — … действию. Второе тоже работает, даже, не смотря на доспехи. Я же говорю — игра… удобно.
— Ве…реск! В-в-вереск! — Торн весь побледнел и в целом выглядел странно. Он мог говорить и шевелить мышцами лица, пусть не без проблем. Но сейчас, инквизитор суетливо крутил глазами и неразборчиво бормотал. Суетливо и испуганно. — Что-то… что-то не так. Очень… не так.
— Ах да, забыл. Нюанс. Яд росянок еще оказывает сильный мочегонный эффект, увеличившийся из-за концентрации вещества. — А… ну ты уже… и сам понял.
— Никому, слышишь! Никому ни слова, Вереск! Иначе, сожгу в праведном огне инквизитора под песни Золотого Кольца… и я сейчас не о Властелине Колец говорю… Никому, слышишь! — впервые Торн выглядел настолько пугающе.
— Ну ты же меня знаешь, Торн.
— О боги…
— Да нет, я серьезно. Гореть в огне под песни Надежды Кадышевой — это слишком, даже для меня. Я тебя услышал и удивлен, что твоя душа таит настолько ужасающую тьму, как «Виновата ли я… виновата ли я…».
— Хорошо. Я пойду, предупрежу Ато, что ты тащишь свое деревянное полупопие к ним. Не задерживайся. — в одно мгновенье из инвентаря инквизитора показался свиток телепорта, и он исчез в его сиянии.
Оставшийся в одиночестве друид, прислушался к шелесту листвы. Неожиданно налетевший ветерок колыхал кроны деревьев.
— Эх, шуме-е-е-л камыш, деревья гну… Так стоп, — остановил он сам себя. — Ты должен противостоять злу, Вереск, а не примыкать к нему. Этот мрак не вывезешь даже ты. Надо быстрей идти к Ато, заработался я что-то.
А ведь он не соврал. Не прошло и двадцати минут, как алая вспышка телепорта привела его к небольшой пристани. Хотя и пристанью это было назвать сложно. Широкий плес, на который приходили пить воду крупные животные. Его когда-то нашел сам Вереск. Но речка здесь была достаточно широкой и глубокой, а главное впадала в одну из крупный рек, имевших выход к морю.
Но, что-то пошло не так. Вместо толпы соклановцев, друид увидел только стоявшую одиноко Ато.
— Что, коллективным собранием было решено, что я к бабушке не еду? — усмехнулся друид подойдя ближе.
— Нет. Все по плану, прямо как-то даже непривычно, — криво усмехнулась глава клана. — Наше плавсредство никуда не делось. Вон, смотри.
Над кроной нависающего над водой дерева, сиротливо ютилась небольшая лодочка, максимум на пару человек. Никакой магии, обычная лодка на один парус.
— Вы что его постирали, и он сбежался? — скептически осмотрел судно друид.
— Нам хватит. Я отправила остальных к столице архипелага Тысячи островов. Это самый безопасный маршрут. Они арендуют дом клана, пока есть выбор, да и безопасно переправятся, ведь самые жаркие бои будут на первых, неисследованных островах… на которые уже поплывем мы.
— Ты настолько в нас веришь, что думаешь выстоять против целых кланов вдвоем? — улыбка друида стала еще шире и кровожадней. — Не ожидал, Ато. Но мне нравится.
— Не совсем. Главное в обновлении — это исследование. Я хочу разделиться, чтобы первой попасть на те острова, что не будут заняты крупными кланами. Ситуация, когда мы всей толпой высаживаемся на одном острове, потом воюем с другими, непонятно за что, и получаем что-то, вроде камня воды у новых торговцев, — это полный провал. Мы, и еще несколько отрядов, займемся разведкой. Только они начнут действовать со столичного острова — расспросят местных НПС, поделают задания на разные карты и слухи. А мы будем полагаться на слепой случай. Порой и на него стоит делать ставку.
— Безумию храбрых поем мы песни! Безумие храбрых сродни психозу. Что ж. Ты знаешь, как тронуть струнки моей ранимой души. Значит, суемся в приключения без вазелина. Я только за!
— Тогда отчаливаем. Лодка деревянная… глядишь и подружитесь.
— Язвишь, глава. Молодец. Моя школа. Отлично. Тогда садись на Инджижертру и поехали!
— Кого⁈
— Так, давай без возражений, юнга! — залез на лодку друид и стал у палки-весло, что выполняла задачи руля. — Кто даму веслом направляет, тот ей и героическое скандинавское имя дает! Вопросы есть? Вопросов нет!
— Это будет долгое… — Ато вошла на борт и села на носу лодки — Очень долгое путешествие…
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Небольшая лодка шла вперед, разрезая морскую гладь. Легкий ветерок едва колыхал единственный парус, но ход судна был вполне себе неплох. И это при том, что ни единого весла не было опущено за борт. Хотя, нет. Рулевое весло все же имелось, которым сейчас и управлял друид. Управлял странно — сидя на созданном им же кресле. При этом корни, создавшие ему место для сиденья, выходили из его же спины и внедрялись в древесину лодки.
Сам Верес был доволен жизнью и окружающее пространство оглашала задорная и веселая песня. Хотя… веселая она была только для друида. Ато как-то странно себя вела. Она достала точильный камень и в момент, когда Вереск особо «старался» на очередном куплете, энергично точила лезвие своих катан.
Но друиду было все равно. Он был поглощен песней:
Я все мечта-а-ал!
О колбасе-е-е!
Я, голосуя левой лапой на трассе-е-е-е!
Зачем мине-е-е та колбаса-а-а?
И отчего я голосую на трасса-а-а?
А потому-у-у что я мечта-а-а-ал!
И на прекрасный отдых деньги собирал!
Но не собрал…
— И припевчик!
Ах, два кота-а-а!!! Ах, два кота-а-а!!!
Вы пожираете и отдых, и еда.
Ах, колбаса-а-а! Ах, колбаса-а-а!
Не увидим мы друг друга НИИИИ- КОООО-ГДААААА!!!
— Вереск… ВЕРЕСК!!! — едва смогла перекричать вошедшего в раж друида, Ато.
— Таки да, глава? Не кричи на меня, я ранимый.
— Ты уронимый, Вереск. Причем головой и несколько раз. Зачем так орать и вообще, сколько там еще куплетов? — как бы то ни было, девушка быстро успокоилась, лишний раз доказав, что она управляет кланом не просто так.
— Там куплетом «пока не приплывем». Как говорил навозный жук: «если не хватит, я добавлю». Вопрос, кстати, интересный. Я об том, сколько нам еще плыть?
— Ты вроде устал? Даже веслами не шевелишь, — Ато кивнула на парус. — Все делает ветер.
— Все делает Ве… реск. Тут ветра не хватит даже для рекламы шампуня, чтобы волосы красиво развивались, не то, что корабль толкать. Я вот этими натруженными… корнями, меняю вид древесины на корме. Меняется плотность и за счет перепада плавучести, корабль приобретает направленную силу модуля движения.
Катана с глухим звоном упала на палубу. Ато приложила ладони к щекам и покачала головой:
— Ты можешь говорить умные вещи! Как? Как можно проворачивать такие чудеса не используя мозг?
— Хе-хе, неплохо падаван. Хорошо получилось, отомщу тебе потом. — нисколько не обиделся шутке друид.
— Слушай, Вереск, раз уж мы тут одни… Серьезно, не расскажешь, что случилось, раз ты себя так ведешь. Я все-таки глава, может смогу помочь. И я сейчас не шучу, я серьезно. У тебя в реале все нормально.
— Тогда вопрос-ответ каждому? Чтобы честно? — то, как опасно загорелись глаза друида, Ато не понравилось.
— Ну… ладно.
— Хорошо. Отвечаю на твой. Все нормально. Просто я получаю удовольствие ставя людей в неудобные ситуации. Пусть в реальности это невозможно, хотя не факт, но я хочу попробовать принести частичку юмора в мир игры. Мне интересно увидеть, сможет ли он повлиять на людей. А! Еще тут можно безнаказанно бесить людей. Точка. Мой вопрос…
— Ты ведь не был со мной откровенен, Вереск? — Ато подняла свою катану, опасно перехватив ее за рукоять.
— Я дал тебе ответ, глава. Нравится он тебе или еще что с ним не так — это твои проблемы. Таков договор. Так вот, — друид вздохнул и отмахнулся. — Ладно. Дам поблажку. Раз ты у нас такая наблюдательная, я изменю вопрос. На что-то тошнотворно-банальное, вроде, «сколько нам плыть и почему?». Скучный вопрос за скучный ответ — это уж точно честно.
— Мда. Пока ты не передумал. Странно, что ты спрашиваешь, перед началом игры об этом упоминалось, как бы…
— А-а-а-а-а… это там, где «неплохо было бы послушать Вереск». Было такое, но увы, меня волновали в тот момент вопросы физиологии супермена. Так что, рад буду услышать ответ от тебя.
— Архипелаг устроен так, что нас ждет мириада мелких островков во внешнем кольце, но стоит начать углубляться к центру, как они будут… «крупнеть». Там находится самый большой столичный остров. Из него неплохо совершать крупные рейды на ближайшие острова. Ведь, чем дальше от внешнего кольца, увеличивается не только площадь суши, но и сложность монстров. Десятки островов внешнего кольца таят награды, которые способен получить один игрок. А вот к глубине находятся цели клановых рейдов, — глава пожала плечами. — По крайней мере, так Сато сказала. Я тоже не слушала, что там в начале игры говорили о патче.
— Хе-хе, вот же. Получается, наш основной костяк уплыл к столице мониторить, что там по рейдам. А мы пока «по мелочи» пробежимся?
— Рейды — не одного дня затея. Плох тот рейд, что проходится с первого раза, так что за чередой подготовок последуют и первые «вайпы» клановых пачек. А наша задача, пока есть время понять, так ли ценны внешние, мелкие награды, или это просто развлечение для новичков и одиночек, не заслуживающее внимания.
— Понятно. А карта куда плыть есть? — пусть друид задал вопрос, но сам в этот момент начал присматриваться куда-то вдаль, за спину девушки.
— Теоретически она существует. Но пока нормально карты нет. Только указывающая путь к столице. Вот только количество мелких островов такое, что даже случайно мы обязательно куда-то да попадем.
— Поня-я-ятно. И даже, кажется, уже начали попадать. Смотри, впереди точка. Левее солнца, как будто уточка накакала, видишь? Это не остров.
— Уточка… Эм… Слушай, а ведь похоже, что остров, — Ато обнажила оба меча. — Вот теперь нам стоит приготовиться. Официально приключение начинается.
* * *
Что-то судить о первом встреченном на пути острове, было сложно. Пусть подплыть к нему получилось без приключений, но вот причалить было настоящей проблемой. Отвесные скалы мешали любому выходу на сушу. Даже небольшая волна могла легко разбить о берег лодку. Нужно было искать пристань. А это значило идти вдоль берега, пока оная не покажется.
— Вон, там скалы ниже. Вереск, бери правее. — прокричала стоявшая на носу Ато.
И действительно. Стоило повернуть и поплыть в указанном направлении, как показалась пологая пристань, а следом перед глазами игроков возникла надпись.
«На карту добавлен новый остров»
«Остров Котарсис открыт»
Нос лодки уперся в берег и судно резко остановилось на песке. Девушка с друидом спрыгнули в воду, благо было совсем мелко.
— Надо подтянуть поближе и закрепить. — Ато скинула швартовочные веревки.
— Подожди, у меня есть идея получше, — неожиданно несколько лиан появились рядом с лодкой и начали оплетать ее нос и корму, сливаясь с древесиной судна. — Достаточно гибкие, если начнется шторм, но и прочные настолько, что топором не перерубить, если не знаешь секрет. В любом случае, как только кто-то решит экспроприировать милую Инджижертру, то я сразу об этом узнаю.
Ато недоверчиво отпустила веревки. Отошла от судна. Лодка слегка покачивалась, но с места не трогалась. Выглядело действительно надежно.
— Ну… хорошо, — пожала девушка плечами. — Раз ты так говоришь.
— Теперь можно отдаться духу приключений… эм… Ато, в какую сторону будем отдаваться?
— Я не знаю.
— Давай думать логически, — от этих слов друида, глава клана прикрыла лицо ладонью и тяжело покачала головой. — Смотри. Мох растет на северной стороне дерева. Нам север не нужен, но мы сможем найти тех, кому он нужен. Они ищут север, мы ищем их, а при встрече сотворится приключенческая магия и немного допроса.
Берег, на котором высадилась парочка, был достаточно пологим и лишенным любой растительности выше пояса. Ни деревьев, ни кустов. Трава, вокруг одна трава. Но, достаточно гористая местность, вполне могла скрывать множество иных «сюрпризов».
— Вон, там! — Ато увидела хиленькую, покореженную сосенку. — Ну, хоть что-то.
В этот момент налетевший порыв ветра принес не только прохладу. Но и странные звуки. Хотя, почему странные? Вполне привычные звуки боя. В противоположной от «дерева» стороне.
— Дерево… — покачал головой Вереск.
— Никуда не денется, — закончила мысль глава и они вдвоем быстро побежали на звуки боя.
Как оказалось, далеко бежать и не нужно. Обогнув закрывавший обзор холм, Ато с Вереском увидели странную картину:
— Так вот почему остров КОТарсис, а я думал ошибка китайского перевода, — удивленно произнес друид, глядя на то, как двое прямоходящих котов, отдаленно напоминавших британскую породу, дерутся на мечах с четырьмя такими же, правда облачёнными в тяжелые кирасы с капюшонами на головах. Все коты были нормального… кошачьего роста, правда первые натянули на себя настоящую кожаную броню, а вторые рыцарские доспехи. — Это так мило.
— Это всё твои песни не к месту. — пробурчала Ато.
Не успел Вереск ответить главе, как один из рыцарей прокричал:
— Смерть дракотопоклонникам! — и перехватив обеими руками рукоять меча, резко ударил прямо сверху вниз. Удар получился такой силы, что перерубил не только меч противника, но и глубоко засел в черепе последнего. Брызнула кровь.
— Беру свои слова назад. Это не мило, — покачал головой друид и резко махнул руками. В сторону противников потянулась толстая лиана. — А ну стойте!
Вереск вмешался вовремя. При таком перевесе, последний кот в кожанке не мог противостоять четырем «рыцарям». Они успели несколько раз ранить его, после чего тот оступился и повалился на землю. Все тот же рыцарь замахнулся еще раз, поднял меч над головой для последнего удара и… перед его носом пронеслась лиана, выбивая из ру… лап оружие. От неожиданности он завалился на спину и резко сел на пятую точку.
— Боже, я все равно не могу обижать пушистиков, они такие… — страдания друида резко прервал упавший рыцарь. Он подскочил, из-за чего и без того едва державшийся капюшон, спал окончательно. На Вереска зло взирал лысый кот породы «сфинкс». — А не, спасибо боже за оперативность. Этих лысых я не люблю.
— Как вы посмели на нас напасть⁈ Вы же ерекотики! Ерекотики должны быть уничтожены во имя Святой Инквикоции! Умрите!
Лысый кот, видимо хотел атаковать Ато с друидом. Так или нет — это останется загадкой, потому как рядом с котами земля буквально взорвалась. Огромные ее комья разлетелись и из образовавшейся дыры появилась огромная Венера Мухоловка. Это растение одним рывком сожрало всех четырех «рыцарей», не тронув едва живого «дракотопоклонника». Да… нельзя давать друиду время на подготовку. Сами виноваты.
Быстро прожевав свою добычу, растение отрыгнуло помятые доспехи. А потом еще немного шерсти.
— Даже не хочу знать, где у них еще сохранился мех, — покачал головой друид и кивнул Ато в сторону выжившего «британца». — Ну что, пойдем? Нас ждет «первый контакт» с новой разумной жизнью.
— Пойдем. Ты главное, первый последним не сделай, Вереск. Я тебя очень прошу. — глава спрятала катаны, и они неспеша, чтобы кот их видел, пошли к нему.
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Даже раненный, котейка держался воинственно. Он исподлобья следил за приближающимися незнакомцами и пытался незаметно дотянуться до ближайшего оружия.
— Мы не враги! — крикнула Ато, подойдя ближе. Она придерживала свои мечи во время ходьбы, держа руки на рукоятях. Но сейчас, демонстративно медленно, показала ладони и подошла к раненному коту. — Я помогу.
Тут же в ее руке материализовался один из флакончиков с зельем здоровья. Ну, как «материализовался», просто Ато достала его из инвентаря. Учитывая, сколько девушка взяла этих бутылочек, то реализм «доставания из подсумка», сменился обычной мгновенной материализацией. Но это мелочи, главное, что пушистый воитель успокоился и дал себя полечить. Когда раны перестали кровоточить и лапки пушистика перестали дрожать, он решительно встал и поклонился.
— Примите мою благодарность, — с первых слов стал понятен один нюанс — этот кошачий воин — девочка и весьма молодая. — Я Сметанка, воительница Дракотопоклонников. Как я могу отблагодарить своих спасителей?
— Плюшевая, давай хотя бы начнем с небольшого, кратенького, но не лишенного драматизма рассказа, о том, что вообще тут творится. Почему вы воюете в вашей Пушистолапии? — вклинился в разговор довольный Вереск.
Кошка смотрела на друида сразу с растерянностью. Потом ее мордочка озарилась пониманием, и она подошла к Ато ближе и тихонько прошептала:
— Его северный клещ укусил, да? Поздно заметили? У нас такое с Тортиком было. Он потом еще месяц какахами деревья обмазывал, пока в себя не пришел. Бедный воин. — в голосе кошки слышалось истинное сочувствие. В отличии от Ато.
Глава просто отмахнулась:
— А! Не обращай внимания. Это хроническое. Я бы сказала, врожденная контузия. Он какахами обмазывает все до чего дотянется уже очень долго. Мы привыкли. Но если серьезно, действительно, Сметанка, не расскажешь почему вы так сурово сражаетесь с такими же котами?
— Они НЕ такие же! — в лапках блеснул выхваченный топор. Но котик быстро остыла и села на ближайший камень, оперев на него оружие. — Они… другие. Эти ничтожные предатели приплыли к нам с моря. Их котолевство находится где-то на южных островах. Там всегда тепло и светит солнце. Корабли причалили к Котарсису и мы встретили их как гостей. Со всем почетом. Наш лидер, великий дракоторожденный, лично вышел поприветствовать собратьев. Сила вождя неоспорима, но он встретил их звоном наполненных кубков, а не скрежетом стали. За общим столом мы преломили рыбку.
Сметанка замолчала, а потом неожиданно сорвалась с места и подбежала к остаткам искореженных доспехов. Она замахнулась своим топором и разрубила сталь доспеха.
— Чертовы предатели. Неспособные даже сковать достойный доспех. Они приняли еду с наших лапок, пили с наших мисок. А что в ответ⁈ В зал, где мы пировали, в качестве ответного дара были доставлены несколько бочек густых сливок с их кораблей. Мы отведали вкуснейшее угощение и потеряли себя. Наши лапки ослабли, а разум помутился. В сливки эти гады подмешали экстракт из корня Валерия!
В этот момент рядом раздался хруст. Ато со Сметанкой повернулись в сторону Вереска, что увлеченно хрустел попкорном. Неясно откуда он его взял, но заметив внимание к своей персоне, друид закинул очередную горсть попкорна в рот и помахал рукой:
— Я в шоке, как закручивается сюжет. Эти Валерии с их корнем, сгубили жизнь не одной киске. Невозможно слушать, так все переживательно… продолжайте.
— Да, — Сметанка важно кивнула. — Крепись, воин. Когда-то и в твои опустевшие чертоги вернется свет разума.
— Он давно отключен за неуплату, — усмехнулась Ато, — Извини, Сметанка, расскажи, что было дальше.
— Дальше… Дальше была резня. Предатели выхватили свои мечи и напали на вождя. Он тоже отведал угощения и не мог противостоять им. Камень силы в его лапках требует максимального сосредоточения, а значит, стал бесполезен, пока дракоторожденный всецело не контролировал свой разум. Вождь умер. Великие воины из его свиты пали немногим позже. Остальные, кто остался более-менее в сознании и не отведал корня, были вынуждены бежать, спасая свои жизни. Мы убегали из собственного дома! Они захватили нашу твердыню и теперь точат когти о ее величественные камни!
— Ужасно, — Вереск открыл было рот, но Ато так на него посмотрела, что друид лишь широко улыбнулся и закинул очередную порцию попкорна в рот. С кошкой-воином говорила глава клана. — Но зачем они так поступили? Зачем предали вас?
— Это их Великий Котовый Поход. Завоевание новых земель и рабов. В их религии есть лишь они — святые коты и остальные — рабы котов. Но у нас слишком суровый климат, поэтому, раньше эти ничтожества нападать не решались. К тому же, у вождя был пламенный камень ДраКо — мощь, которой невозможно противостоять силой обычного оружия. В этом я вижу шутку богов, но именно эта сила и заставила презренных на нас напасть. Они выросли в тепле. Их уродливые тела не имеют меха и священного плюша. На острове им долго не прожить без их святой магии и тепла костра. Но камень силы ДраКо — является источником невероятной силы огня. Он веками передавался в семье вождей — дракоторожденных. Только они могли управлять магией камня, обуздать эту мощь. Теперь вождь мертв, а камень разделен их нечестивыми магами на три осколка. Каждый из них сохранил в себе мощь огня, пусть и не такую огромную, как целый камень. Хотя, именно это их магам и нужно. Магия предателей сильна, но маги тоже коты. Они устают и нуждаются в сне и отдыхе. Нельзя поддерживать достаточно теплые условия содержания лысых воинов, силой одних магов по всему острову. Но камень может.
— Потому они и напали? Им нужна была сила огня? — предположила Ато.
— Наше великое оружие стало угрозой для нас же. Привлеченные теплом камня, маги разделили его на три куска. Первый находится у них, в подземелье замка. Второй в Лесу Призраков. Они положили уйму своих фанатиков только для того, чтобы доставить камень туда. Все их воины умерли, но камень так и остался в лесу. Никто не сможет завладеть им. Ни мы, ни они. Но им это и не нужно. Осталось последнее место — Воющие Пещеры. Опустив камень в глубины пещер, предатели замкнут магический треугольник и весь остров попадет под влияние осколков камня ДраКо. Он нагреет саму почву острова и изменит климат.
— Они перестанут мерзнуть! — все-таки влез в разговор Вереск. — Их план — лапы в тепле!
— Это первая искра, воин. Я верю в тебя, — серьезно кивнула Сметанка. — Да, воины фанатиков смогут сражаться в полную силу, а их маги перестанут тратить ману на согрев их отвратительных лысых тел и ударят по нам всей имеющейся у них магической мощью. Лишь чудом оставшимся воинам-дракотопоклонникам удается сдерживать их атаки, закрепившись в Воющих Пещерах. Но мы слабеем. Наших воинов становится все меньше. Как бы я не хотела признавать, но время последней битвы близко. Я умру, но заберу с собой столько их воинов, что еще долгие века эти фанатики будут вспоминать тот бой и со страхом шептать мое имя.
— Сметанка-а-а! — завыла эта кошачья валькирия.
— Быть может, можно что-то сделать? — Ато предложила помощь от чистого сердца, не думая о игровых механиках и других условностях. Но в этот момент перед глазами главы и друида высветилось сообщение.
— Что? — в кошачьих глазках появилась надежда. — Вы поможете нам? Да?
«Активирован локальный квест»
«Ранг — ( элитный )»
«Лоток или смерть»
«Желаете принять: Да/Нет»
— Да, — ответила Ато с Вереском в унисон.
— Спасибо! Спасибо, герои! — Сметанка выхватила свой топор и подняла его, насколько позволяла длина лапок. — Это будет великая битва! Ня-я-я-я-я-я!!!
«Квест принят»
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— Ня-я-я-я-я-я-я!!! — разнесся по всему острову Котарсис великий призыв мужества и герокочества. — Ня-я-я-я-я!!!
— МИА-ИА-ИА-ИА!!! МИА-ИА-ИА-ИА!!! МИА-ИА-ИА-ИА!!! — Вторил ему еще один истеричный крик.
— Вереск, уймись уже. Звук такой, словно из тебя глисты выходят. Сметанка, ты хоть ему скажи, что вам помощь нужна побыстрее.
Ато искала поддержки, но увы. Кошачья воительница с энтузиазмом, больше похожим на психоз, повторила ор Вереска.
— МИА-ИА-ИА-ИА!!!
— Ты не то и не у того подхватываешь. — вздохнула глава, поняв, что быстро это не закончится.
— Эта боевая песнь полна силы и решимости, — наконец-то оторалось кошко. — Я не могла не поддержать. Какому богу была направлена твоя молитва, воин?
— О-о-о-о! — маска друида расширилась в кровожадной улыбке. — Я молился Огурчику, великому богу земли.
Слушая Вереска, Ато просто прикрыла глаза ладонью и не вмешивалась. Лишь периодически качала головой и тяжело вздыхала. А вот Сметанка заинтересовалась.
— Мы тоже молимся богу земли. Но наш бог мирный. Он угощает нас сочной травкой и дозволяет легко копать ямки в его владениях, за что мы благодарно даруем ему частичку нашего внутреннего мира. Ходит легенда, что чем дольше ты закапываешь ямку с «подарком», тем благосклоннее будет бог. Поэтому, некоторые истинные воины закапывают даже тогда, когда земля заканчивается. В этом их великий путь.
— Понимаю, — Вереск уверенно закивал, почесывая подбородок, словно он сам этим по три раза на день занимается. — Мой бог земли дарует силу земли. Никто не знает, как это работает, но Огурчик наполняет бодростью и благословляет ровной, прямой осанкой.
— Вы закончили? — Ато надоело ждать окончания концерта. Хотя, если быть точным, она прекрасно понимала, что при наличии благодарных слушателей, Вереск может продолжать эту словесную вакханалию неопределенно долго. Глава же выглядела так, словно готова начать их обоих тут крошить. От нее исходили осязаемые эманации жажды крови.
— Ого! — кажется отбитой кошке только по кайфу, когда рядом угроза. Она смотрела на едва сдерживающую себя в руках Ато с благоговением и немалым уважением.
— Глава, я понял намек. Мы выдвигаемся наносить добро, все лотки будут наши. Веди, великий кисломолочный воин нас в вашу твердыню, будем укреплять дух кошачьей братии своим присутствием.
— Вперед, ня-я-я!
«Вперед, н-я-я-я», как оказалось, было заявлением весьма смелым. Остров выглядел большим только с первого взгляда. На самом деле, он скорее был… труднопроходим. И сложность была не в густых лесах или болотах. Банальность, оказавшаяся немалой проблемой. Камни. Мелкие и большие камни, разбросанные хаотично среди высокой травы. Аккуратные кошачьи лапки, помноженные на врожденную грацию, давали возможность Сметанке изящно миновать каждый булыжник, перебегать по ним или идти меж мелких камней. Но с двумя огромными пришельцами, по меркам местного населения, камни обходились куда суровей.
— Да ёшкин кот! — несколько лиан выросли прямо из доспеха друида, резко остановив падение последнего. Он в очередной раз запнулся о скрытый в траве булыжник. — Мой мизинчик покинул чат. Теперь понимаю, отчего их бог земли дарует мягкую почву. Сметанка, а если я где-то закопаю кучку своего внутреннего мира, ваш бог смилостивится?
— Возможно. Но дар «мягких лапок» — это отличительная черта жителей острова. Даже предатели, которые являются нашими дальними родственниками, не обладают силой мягчайшей лапки.
— Интересно. — эта информация заставила Ато задуматься.
— Да ладно тебе, глава. Теперь мы знаем, что у нашего врага поголовно отбиты мизинчики на лапах. Не думаю, что это приведет нас к победе в бою.
— Я думаю, что это одна из подсказок, которая поможет нам укрепить лагерь повстанцев, — девушка нагнулась и подняла один из небольших камушков. — Гладкий, как с моря поднят.
— Это потому, что раньше вода была намного ближе, — слышавшая весь разговор Сметанка, оказывается знала ответ. — Но в давние времена остров неожиданно поднялся над морем, обнажив скрытую под водой часть, в том числе и Воющие Пещеры.
— А далеко до ваших пещер? — Ато спросила не зря. Весь вид впереди — это ровные, зеленые равнины, с редкими деревцами и морем вдали. Не совсем та панорама, что ждешь от пещер.
— Скоро, вы услышите. — коротко ответила Сметанка и стала внимательно смотреть себе под лапки. Не сказать, что остальные поняли для чего она это делает, но с уверенными лицами тоже опустили глаза под ноги.
— У-у-у-у-у! — неожиданно все услышали тихое завывание. Тихое, но с каждым метром пройденного пути становившееся все громче. — У-у-у-а-а-а-а-А-А-А-АААААААААААА!!!
— Это не завывающие, а рожающие пещеры, — неожиданно мнение Вереска никто не стал оспаривать. — Чего оно орет? Я никогда не поверю, что это ветерок, колышущий кудри и вековые сосны.
— Морские птицы Шептуны. Предупреждают своих, что кто-то приближается. Они гнездятся у пещер, в мелких трещинах скал, — Сметанка указала лапкой на едва заметных, белых птичек, что суетились у скалы. Если бы она не показала, заметить их вдали было просто нереально. — Они наши друзья. Благодаря Шептунам, к лагерю дракотопоклонников невозможно подойти незаметно.
— У-У-УУУУ-А-А-ААААААА!!! — снова заверещали птицы, когда их группа подошла ближе.
— Не слишком-то они шепчут. — на голове хитрого друида выросло два широких листочка, закрывавших Вереску уши.
— Так Шептунами их назвали не из-за пения. Все дело в первых встретивших их котиках. Встреча была очень… неожиданной, — Сметанка резко остановилась и подняла лапки. — Стоп. Мы пришли!
— И куда мы… оу! — Вереск сделал шаг, и его нога провалилась в траву. Она пробила ее зеленый ковер и повисла над пропастью. Да, море оказалось ближе, чем все думали. Если бы не корни, что мигом проросли из второй ноги друида, тот бы полетел вниз.
— Впереди обрыв. Но он не заметен из-за травы, что висит ровным слоем прямо в воздухе. Хотя, это не совсем так. Растения держатся за редкие камни, выступающие вперед и нависающие над обрывом. А еще они держатся друг за друга. Да, мощные корни нужны, не для удержания на камнях и не для питания, а чтобы крепко хвататься за своих «собратьев», — Сметанка опустилась на траву и подползла к краю, пока ее лапки не стали проваливаться. — Самое время. Море скоро отойдет и настанет время веры.
— Ты о чем? — Ато попыталась повторить действия кошачьей воительницы. И ей это удалось, но вот только она ничего, кроме отвесных скал и моря внизу не увидела.
— Время лотка веры, — Сметанка встала и стала лапками искать край, после чего остановилась и повернулась спиной к морю. — Есть среди дракотопоклонников старая легенда о древнем артефакте — Лотке Шредингера. Мифический предмет, которого нет в реальном мире, но он появится в нужный час, если мы будем слепо верить. Он есть и его нет. Лишь вера поможет сделать правильный выбор, когда кота прижмет беда.
Неожиданно, на них налетел сильный порыв ветра. Сметанка качнулась, но удержалась на лапках:
— Ня-я-я-я. Время лотка веры пришло! — воительница сделала шаг назад и полетела вниз.
Тут же, вслед за ней, сорвались две лианы Вереска. Но вместо того, чтобы схватить падающую кошку, они со всей силы ударились о скалы.
— Э⁈ — Вереск удивленно смотрел на непонятно откуда взявшийся карниз над морской пропастью. На нем стояла Сметанка и махала им лапкой:
— У нас мало времени! Прыгайте!
Ато с Вереском переглянулись. Холодная решимость встретилась с суицидальной неадекватностью и их решения совпали. Оба игрока одновременно сделали шаг вперед.
Как оказалось, реальность была намного проще. Пробив ковер травы, Ато с Вереском полетели вниз. Но отошедшая вода скрывала скалы, которые были не отвесными, а имели нормальный сход. Наклон, позволивший не падать, а комфортно съехать по нему, до скрытого ранее под водой каменного карниза.
— Мы стоим у одного из входов в Воющие Пещеры, — кошка показала на широкую трещину у края карниза. — Прошу. Мы в шаге от нашего лагеря. Я рада приветствовать вас в последнем оплоте дракотопоклонников, воины.
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Оказалось, что показалось. Последний оплот дракотопоклонников был, как бумажный коммунизм — где-то впереди, недосягаем в светлом будущем. А до этого, группу ждала сеть небольших пещер.
К слову, Воющие пещеры, так названы не только из-за птиц. По факту, в этой местности выло все. Вода, заливавшая глубокие трещины во время приливов. Ветер, гулявший по этим пещерам и тоннелям. Ну и птицы, да, куда же без них.
— Неудивительно, что вы достаточно долго, успешно обороняетесь против превосходящих сил противника, — Ато аккуратно, придерживая мечи, вошла в очередной тоннель. Даже не тоннель, а незаметная трещина, скрытая в тени одной из пещер. Тоннели там тоже были, но Сметанка запретила по ним идти. — Тут сложно даже двигаться и ориентироваться, не то, что воевать.
— Пока в пещеру проникает хоть лучик света, по широким тоннелям ходить нельзя. Там обычно отдыхают морские тигротики. Это суровые животные, которые живут на суше и в воде. Охотятся в море, а ночуют и греются в пещерах у скал. Не один десяток предателей был ими сожран, когда эти остолопы пытались пробиться к нашему лагерю. О!
Последнее восклицание касалось новой пещеры, в которую группа только что вышла. Внутри не было и лучика света, но все было прекрасно видно. Старые-добрые люминесцентные грибы заполонили влажные трещины и камни вокруг. Невероятное зрелище. Самое интересное, что их свет был не таким, как обычное свечение того же фонарика. Словно художник очертил контуры всего вокруг разноцветными красками. Именно контуры, но не содержимое.
— Отлично, теперь можно пользоваться широкими тоннелями. Скоро выйдем к лагерю.
— Хм… — Вереск потыкал пальцем по светившемуся грибу, посмотрел на стоявшую ярдом Сметанку и снова на гриб. — Вы же не едите грибы?
— Конечно, нет, — сопровождающая в сердцах замахала лапками. — Нет, нет и еще раз, нет! В первое время, когда мы только обживались в этих пещерах, то с голоду решили попробовать. На нас напала целая толпа морских тигротиков. Мы отбивались храбро, заставив этих страшных зверей отступить. Но животные нападали на нас три раза в день, пока однажды, мы не были заняты и не пропустили регулярный прием пищи. И тогда нападения не было. Ну… в общем… как позже выяснилось, если эти святящиеся грибы не кушать, то и нападать на тебя никто не придет. А мы все удивлялись, почему тигротики не оставляют ни следов, ни крови. Мда… Поэтому, рацион пришлось радикально менять.
Переход снова закончился, открыв вид на огромную пещеру. У входа даже не было видно ее конца, настолько огромной она была. А самое интересное, так это то, что в центре имелось настоящее подземное озеро. Озеро с невероятной, абсолютно прозрачной водой. Рыбы, светящиеся водоросли и мелкие подводные насекомые — они наполняли эту красивейшую воду с избытком.
— Коты-рыбоеды, понятно. — Едва успел произнести Вереск, как перед ним из доспеха выросли лианы, закрывая лицо друида. В тот же момент по ним ударил огромный меч, едва не разрубив лианы.
— АвыктотакиемордойвземлюЛЕЖАТЬ! — монолитной стеной крика проорал хозяин меча.
— Стой! — топор Сметанки ударил по лезвию огромного меча, отбивая повторную атаку. — Тортик, успокойся! Это свои. И я своя. Сметанка, помнишь?
— Свои все дома! — прокричал кот, одетый в клетчатую, свободную одежду с элементами кожаных доспехов. Его мордочка была изукрашена синими и черными полосками. Причем не врожденными, а нанесенными его же лапкой. Боевой рисунок.
— Но ведь мы тут, и дом тут. Значит мы дома. — ошарашила невероятной логической последовательностью боевая кошка.
— Да? Действительно. Ну я пошел тогда, — Тортик просто повернулся и побрел вдоль берега озера. Огромный меч кот даже не нес, а просто тащил его за собой. Пройдя с десяток метров, Тортик резко развернулся и произнес. — Но вы поглядывайте, если не свои там, где свои, то нужно стукать их мечами, чтобы не свои были не там, где свои. Свобода!!!
Прокричав это, Тортик продолжил свой путь вдоль берега.
— А не мало его одного для охраны поселения? — задумчиво произнесла Ато.
— Так он и не охраняет. Тортик просто на рыбалку шел, — спокойно, словно говорит о чем-то будничном, ответила Сметанка. — Вон, видите?
— СВОБОДА!!! — прокричал этот плюшевый берсерк и ударил своим огромным мечом плашмя по воде. До этого, комок агрессивно настроенного меха просто шел вдоль берега озера, мерно шагая, погруженный в себя. Очередной шаг, крик и удар по воде. Кажется, даже проплывавшие рядом рыбы испытали экзистенциальный разрыв шаблона, потому как не успели отреагировать на происходящее и уплыть. В итоге, получили по голове огромным мечом. Да даже, если бы и не получили, такая шпала при ударе плашмя о воду сработала не хуже динамита, оглушив несчастных рыб.
— Видите, он с любимой удочкой на рыбалку пошел. Добыл рыбов.
— А-аха-ха, — смех Вереска в этот раз отдавал истеричными нотками. — Так это удочка. А я сразу и не узнал, подумал спиннинг.
— Тортик после ранения вообще рыбалку полюбил. Он всесторонне развитый спортсмен, — Сметанка шутки не поняла, и начала серьезно отвечать друиду. — И спиннинг у него есть. Правда использует он его реже, потому что в пещерах со стрелами проблемы.
— Со стрелами… видимо у нас слегка разные взгляды на спиннинговую рыбалку…
— Но больше всего Тортик любит донную рыбалку на фидер. Редко на нее ходит, ведь трупы предатели часто забирают с собой. Вот и приходится с обычной удочкой за рыбкой ходить бедняге. — закончила рассказывать Сметанка. И остановилась, потому как ее сопровождающие как-то резко отстали.
Друид смотрел на Ато, девушка на него.
— Ты тоже слышала?
— У них весьма новаторские методы рыбалки. — аккуратно произнесла глава.
— Суровым котикам — суровую рыбалку, — пожал плечами друид и пошел дальше.
Тем временем, упомянутая Сметанкой охрана все же появилась. Озеро постепенно расширилось, а берег, наоборот, стал меньше. Вплоть до того, что по суше уже больше, чем вдвоем, было идти некомфортно. Именно в таком сужении и стояло четверо серьезных дракотопоклонников с оружием в лапках.
— Сметанка? Где остальные и кто это⁈ — произнес один из них, выйдя чуть вперед.
— Остальные пали в неравном бою с предателями. Наши братья сейчас едят свежайшие лососевые консервы на пиру у Кодина. Память их плюшу, слава их катышкам!
— Память плюшу, слава катышкам! — повторили все в кошачьем дозоре. А тем временем, отважный проводник продолжила:
— Эти славные воины не побоялись обагрить свои лапы в крови наших врагов и спасли мою шкурку. Моя миска — теперь их миска, а мой лоток — их лоток. Ответственность за них на мне. Я веду героев к главному котану, потому как согласились воины помочь в нашей борьбе.
— Это славно. Главный котан сейчас у себя. Проходите!
Стража расступилась, и группа пошла дальше. Но не вперед, где берег уже полностью поглотили воды озера, а в тоннель слева от воды. Хотя, переходом это назвать сложно, просто стена сросшихся сталактитов, отделяющих часть пещеры. И перед игроками открылся вид на поселение дракотопоклонников.
— Неожиданно, — в сердцах воскликнул друид и Ато была с ним полностью согласна. Великие кошачьи воины не жили в домах. Они сложили из камней коробки, наполнили их мхом и сухой травой и в этих коробках сидели, забатонившись.
— Дракоторожденный мертв, поэтому, за главного котана у нас генерал Манчкин Мачо. Он старый, битый жизнью вояка, сумевший даже пережить Пир Предательства. Не грубите и не разговаривайте с ним дерзко. Проявите уважение. — попробовала дать последние наставления Сметанка.
— Не переживай, никто твоего старикана не обидит… Ай! — усмехнулся Вереск и тут же схватился за голову. Ему в лоб прилетела рыбья голова.
— Ты кого назвал стариканом, ушастая ты дряпалка? — перед их группой остановился старый, одноглазый воин, с очень… хм… маленькими лапками.
— З-з-з-здравствуйте, генерал! — только и смогла произнести Сметанка.
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— Два кожаных пришельца в последней твердыне Котарсиса. Так ли вы нужны нам здесь? — Генерал приблизился к Ато с Вереском. Компенсируя длину своих лапок, ему приходилось семенить ими очень быстро. Друид тихонько хрюкнул, глядя на столь смешное перемещение котана, но тут же схлопотал удар локтем от девушки. Но Генерал все равно заметил.
Манчкин Мачо в одно мгновенье оказался рядом с Вереском, прижавшись лбом к его маске. Взгляд генерала уткнулся в веселые глаза друида.
— Что-то смешное увидел, кожаный?
— Сэр, так точно, сэр. Увидел! Увидел, как ты мило семенишь лапками, плюшевый! — услышав это, Ато прикрыла глаза и тяжело вздохнула. Сметанка так и вовсе попыталась слиться с поверхностью, мимикрируя под хамелеона.
— Когти в печень, ты не вечен, деревяха! Не думал? — продолжал давить генерал.
Вереск поднял правую руку. На его перчатке поблескивали немаленькие такие когти:
— Думал. И проверял.
— А ты не из робкого десятка, хвалю. Но я таких с травой мешал и с мехом вырыгивал. Угрожаешь, сорняк?
— Страшно — это в «Ручеек» играть. А это не угроза, а деловое предложение. Товар лицом, так сказать. — друид и не думал уступать в напоре котану. Он смело стоял, выпятив вперед гру… доспех.
— Красиво говоришь, а сделать, что сможешь? Когти то у многих есть, но большинство ими только дары духу земли закапывает, — генерал сделал шаг назад и сел. Передние лапки сложил на животике. Но в сочетании с суровой мордочкой, картина вызывала не страх, а веселье. По крайней мере, друид себя так точно не сдерживал, чем бесил котана еще сильнее. — Может нам помощь кожаных не нужна!
— То-то вы, меховые, сюда забрались из-за любви к геологии и твердой породе. Или нравится сырость и влага пещер? Капающие ручьи, стекающие по камню… м-м-м… Мочить лапы, в попытке поймать рыбешку на обед, о-о-о… — по мере того, как друид перечислял все «мокрые» факторы проживания котов в пещере, мех Манчкина Мачо и Сметанки становился дыбом, а на мордочках проявилась суровая безысходность. — Ворочать тяжелые камни в попытке закопать дар духу земли. Жить без солнышка, как корабельные крысы…
— Хватит! — генерал прыгнул на четыре лапы, обнажив когти. — Ты насмехаться пришел или предложить что-то можешь?
— Предложить. Решить вашу «проблему» предлагаю. — улыбка Вереска стала пугающей. Он как-то незаметно сместился вперед, нависнув над главным котаном.
— Вот как. Значит хочешь помочь победить предателей? — неожиданно запал генерала слегка поутих. На мордочке читалось довольство.
— Предатели? Я говорю о главной вашей проблеме. А прибывшие захватчики — это только следствие, но никак не причина. Ваша проблема имеет иное название. Камень ДраКо. Мое предложение простое — я соберу и увезу камень с острова.
— ЧТО⁈ ДА КАК ТЫ ПОСМЕЛ ПРЕДЛАГАТЬ ТАКОЕ⁈ — Шерсть на холке кота встала дыбом. Он зарычал и кинулся на Вереска. Ато схватилась за мечи, но в последний момент остановилась. Увидела маску друида. Улыбка Вереска стала лишь шире и кровожадней. Он специально спровоцировал котана.
Когти Манчика Мачо ударили в грудь друида. Но не достигли цели. Тонкий росток деревца проклюнулся прямо из камней пещеры, поддев генерала за броню. Он слегка приподнял его, как нашкодившего котенка, и остановился. Теперь коротколапый только и мог, что беспомощно молотить лапками и сыпать угрозы.
— Что такое, отец, перелизал корня Валерия? Какой-то ты буйный. — Спокойно произнес довольный друид. — Сходи на лоток, должно отпустить. Или может все дело в том, что правда глаза колет?
Друид выглядел как хищник, почуявший кровь. Дернувшаяся было на помощь своему соплеменнику Сметанка, остановилась, почувствовав опущенную на ее плечо руку Ато.
А мужчинки тем временем продолжали выяснять за правду.
— Да что там колоть может⁈ Тупой пень! Ты предлагаешь отдать нашу главную реликвию двум залетным кожаным? Последние мозги в корень ушли? — энтузиазм генерала только рос, пропорционально его ярости. Он так стремительно и быстро махал лапками, что вполне вероятно мог стать первым летающим котаном, преодолевшим силу притяжения планеты, подобно птице колибри.
Сказать, что их разговор был громким — это ничего не сказать. Генерал так и вовсе орал так, что слышали наверно и предатели в замке на поверхности. Он сыпал угрозами, делал самые смелые предложения относительно нестандартного зачатия друида путем почкования корня и обсуждал рецепты копченой рыбы на свежей древесной щепе. Но ничто не вечно и даже бывалый котеич со временем запыхался в угоду игровому реализму.
— Так во-о-о-т, — за спиной уставшего генерала вынырнул друид, приобнимая того за плечи. — Вижу, отец, ты готов услышать объяснения.
— Да хрен там. Мне твои объяснения так же нужны, как мех в желудке. Рыгать я на них хотел!
— Да? А вот им, я думаю, они нужны, — Вереск широко махнул рукой, указывая на собравшихся вокруг воителей, что внимательно следили за развитием событий. Генералу никто помогать пока не спешил, дабы не подрывать авторитет сурового воина, но за друидом все равно внимательно следили. — И я не вижу причин, чтобы не изложить свое мнение. Ита-а-ак, ваш плюшевый междуусобчик начался не в пользу местных сэров. В итоге, единственный пользователь камня ДраКо, ушел кормить духа земли. Вы же, получив по порции бодрящих клизм в плюшевые седалища, совершили обратное наступление в сторону пещер. Вы пользоваться камнем не можете, зато ваши враги на это способны и хотят использовать его, чтобы изжить вас же отсюда, изменив климат острова. И новые враги придут не за вами, а за камнем. И будут снова и снова пробовать изменить ваш дом. Да, ДраКо ваша история, но сейчас он может стать вашим могильным камнем. Решите сами, что вам важнее — ваше спокойное будущее, или бесполезный и опасный осколок прошлого!
После слов друида воцарилась тишина. Пугающая тишина. Молчали все, включая генерала. Молчали слишком долго. Не двигаясь и вообще не подавая признаков жизни. На пару мгновений в пещере время замерло для НПС.
— ИИ игры запустил перерасчет генерации квеста, — тихонько прошептал Вереск на ухо подошедшей к нему Ато. Нет, коты уже очнулись от своей мимолетной «заморозки» и сейчас активно переговаривались, но сам факт того, что столь продвинутая игра на мгновенье «зависла», говорил о совсем уже нестандартной ситуации для генерирующего задания искусственного интеллекта.
— Объявляю мисочный вече! — важно произнес Манчкин Мачо и отошел к своей каменной коробке. Влез в нее и забатонился (батониться/буханиться — процес превращения кота в образ хлебобулочного изделия путем поджатия под себя его лапок). Тем временем к нему подошло еще с десяток кошачьих воинов. Все, как один, бывалые рыбаки, со шрамами и в серьезной броне. Они обступили его коробку и тоже забатонились. Началось обсуждение.
Друид же с Ато стояли в стороне. Теперь они могли спокойно поговорить.
— Нахрена? Не то, чтобы я была удивлена, но мне скорее интересно, зачем ты это сделал? — глава не злилась, она говорила спокойно. Ей реально было интересно.
— Ты же сама говорила, что исходя из полученной информации, внешнее кольцо островов предназначено для новичков. Это легкие приключения. Сама видишь, эта пещера прекрасно простоит и без нашей помощи. Коты ее замечательно защитят сами. А потом помогут забрать второй фрагмент камня и вместе с нами поучаствуют в штурме утерянного замка. Классический линейный квест. Но нюанс заключается в том, что нас по нему проведут и везде помогут. И за что потом нам дарить легендарный камень?
— Ну, я думала… — Ато запнулась. Ее взгляд прошелся по кошачьим воинам и вернулся к друиду. А ведь точно. Награда соизмерима сложности — это один из постулатов игры. Легкие задания вознаграждаются небольшими наградами. Значит, получается ты хочешь увеличить сложность квеста?
— Сделать ее максимальной. Высшая награда, за сложнейшую задачу. — и снова маска друида оскалилась широкой улыбкой.
— Остается только понять, получится ли у нас ее выполнить, — покачала головой девушка.
— Ну, Ато, это сложнейшая задача, но на острове новичков. Сложнейшая из легчайших. Если не потянем эту, как тогда рассчитывать на хорошие награды в серьезных рейдах.
— Возможно, ты и прав. Смотри, они вроде закончили. Сметанка машет нам лапкой.
Когда Ато с Вереском подошли к собранию, все кошачьи воины расступились. И снова первым слово взял генерал Манчкин:
— Ты, как слишком крупный наполнитель в лотке, кожаный. Вроде и полезный, но раздражаешь невероятно. Как бы не было печально, но в твоих словах есть истина. Значит, хочешь получить ДраКо? Возможно, мы сможем отдать его тебе на хранение. Но этот камень — ценнейший артефакт нашего народа. Если ты решил стать его хранителем, значит должен стать хранителем для дракотопоклонников. Вот тебе наш ответ. Если вы сможете добыть сами остальные фрагменты камня, не рискуя жизнями дракотопоклонников, то мы отдадим последний фрагмент и признаем вас достойными. Таков мой ответ. Таков наш ответ! Решайте.
Задание «Лоток или смерть» преобразовано!
Новое задание «Даже Храброе Сердце нуждается в лотке» открыто!
Принимаете: Да /Нет
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Огни играли под сводами пещеры. Тихий шепот десятков голосов волной накатывал на камни. Все они были тут. Все они пришли почтить ее.
— Услышьте меня, дракотопоклонники! Сегодня мы собрались под сводами ритуальной пещеры, чтобы воздать должное воину. Героизм и самопожертвование. Сила и отвага. Миссия во благо всего народа. Все это ложится на ее пушистые плечи.
Генерал Манчкин Мачо стоял, держал топор необычной, треугольной формы.
— Ато, пс-с… — Вереск с девушкой стояли в сторонке, и друид делал попытки говорить шепотом. — Мне кажется, или этот топор в форме веника?
— Это топор, — глава попыталась найти хоть какой-то адекватный ответ, но. — И да, он в форме веника. Откуда мне знать, может удобно.
Тем временем генерал поднял странный топор над головой и прокричал:
— Когда-то, мы обуздали страх перед ним. Перед тотемом ужаса для всех дракотопоклонников. И выковали оружие в его честь. Он дарит своему владельцу отвагу, а врагов повергает в ужас. Наше великое оружие я отдаю великому воину. Прими же его, Сметанка!
— Сметанка! Сметанка! Сметанка! — Скандировали воины.
— СМЕТАНКААААААА!!! СМЕЕЕТАНКААААА!!! — Орал вместе с ними друид.
Означенная персона подошла к генералу и приклонила лапки. Подняла лапы вверх и Манчкин вложил в них этот венико-топор.
— Как мы обуздали страх перед шуршащим ужасом, так и ты обуздаешь страх на пути к победе. Легенды о ужасающем пипидастре до сих пор пугают котят, беременных кошек и легко восприимчивых воинов. Но выкованное в честь победы над ним оружие, развеивает смуту. Владей же кровожадным Пипитопром и неси смерть нашим предателям!
— Весь мой плюш стоит нерушимой стеной на пути к победе, — воительница подняла вверх новое оружие и закричала. — Я ИХ ПОБЕЖДУУУУУУ!!! ВСЕХ ПОБЕДЮЮЮЮ!!!
Боевой клич воина подхватила остальная толпа.
— Может им сказать, что пипидастр выглядит иначе? — опять тихонько прошептал на ухо Ато, друид.
— Не стоит. Видишь, как они восхищены. А легенды, на то и легенды, чтобы быть далекими от реальности, — глава посмотрела на окружившую Сметанку толпу и так же тихонько ответила. — Я одного не пойму, к чему эти церемонии. Мы же за камнем собирались или я их не поняла? Причем тут Сметанка?
Когда толпа начала расходиться, к находившимся в замешательстве «гостям» подошла Сметанка с генералом.
— Хоть вы и высказали желание завладеть камнем ДраКо, но не стоит забывать, что ваша борьба во благо нашего народа. Поэтому, мы подготовили вам проводника. Сметанка согласилась сопровождать вас в этой смелой миссии. Мы благодарны ей за помощь, потому передаем ей на хранение реликвию Пипитопр. Остальные воины останутся здесь и будут охранять фрагмент камня и убежище, как и было договорено. Удачи вам в ваших странствиях.
Манчкин Мачо ударил лапкой себе в грудь и пошел к своей каменной коробке.
— Ну что? — друид посмотрел на поселение котов, на выход и кивнул в его сторону. — Спасибо этому дому, пойдем к другом?
— Да, чего ждать, — Ато снова перевесила мечи плотнее к телу, чтобы можно было удобно ходить по узким переходам. — Сметанка, так ты с нами?
— Да! Ужасный Пипитопр в моих лапах, а сердце преисполнилось отвагой. Я приведу вас к Лесу Призраков и если мы останемся живы, то на головы предателей опустится мой гневный плюш. РАААААААА!!! — воительница сняла свой необычный топор и взмахнула им пару раз. Но потом успокоилась и повесила его назад, на крепления за спиной. — Вы не переживайте. Воины вас поддерживают. Великий подвиг требует великой награды. Камень — это наша история, но он не защитил народ в час беды. А теперь и того хуже, может стать причиной нашего поражения. Все правильно сказано. Но генерал — это воин старой закалки. Он может быть даже согласен с вами, но сказать должен то, что должен.
— Тогда вперед, — друид дошел до первой развилки и остановился, ожидая Сметанку. — Мой географический кретинизм в ваших пещерах только обостряется. Веди Сметанкаааааа!!!
— Впереееееееед!!!
* * *
— А мне нравится их задор. С отдачей ребята работают, но не спешат, — улыбнулся Вереск.
Едва их небольшая группа покинула Воющие Пещеры и вышла на каменный карниз у берега, как перед ними открылась довольно необычная картина. Около двух десятков котовоинов, закованных в тяжелые доспехи, неспешно спускались вниз на веревках.
— Не спешат, потому что лапки, да и доспех тяжелый. В таком на веревке не попрыгаешь. — Ато посмотрела туда же, куда и друид. Воины предателей были еще только на половине пути.
— Знаешь, что это? — Вереск постучал по воображаемым часам на запястье. — Это время. Мы рановато вышли. Если бы слушали нашего генерала и шли по квесту, то смогли бы поучаствовать в настоящей битве. Правда, если судить по количеству участников, то эти ребята изначально не имели шансов. Что я тебе говорил — начальный остров, легкие квесты. Наш вклад не стоил бы ровным счетом ничего.
— А если мы их сейчас победим сами, то «вклад будет стоить»? — Глава достала мечи. — Хотя, знаешь, так или иначе, но драться с ними придется. Мы просто не пройдем мимо.
Голос Ато изменился. В нем слышалась жажда крови:
— Они напоминают мне маленьких паладинов. Мерзкие, мелкие ублюдки. Чертовы баблы, чертовы паладины. Я хочу бить их на смерть.
Сметанка, до этого молча следившая за происходящим, яростно сорвала с плеча свой топор и закричала:
— А ну давайте сюда. Я вас буду убивать прямо тут. Аха-ха! — стеклянные глаза и застывшая на мордочке кровожадная улыбка пугала.
— Ого, а не соврали. Топор реально добавляет отваги. Кстати, Ато, не знал, что ты паладинофоб. Открываешься с новых сторон, — больше друид ничего сказать не успел. Их болтовню прервал арбалетный болт. Он застрял в его груди, выпущенный из арбалета одного из котиков-предателей. Вереск посмотрел на него, попробовал согнуть пальцем и повернулся в сторону девушек. — Хм… не пробил. Они стреляют в нас из арбалетов. Давайте вернемся под защиту пещеры.
Он едва ли не силой затолкал обеих, в процессе обзаведшись еще парой стрел в доспехе. Впрочем, невероятно прочная древесина доспеха держала удар прекрасно.
— Это не решит проблему! — попыталась вырваться Ато, но тонкие лианы перекрыли выход. — Что ты делаешь?
— Организовываю технику безопасности. Нужно быть уверенным, что вам на голову ничего не упадет. Что же относительно наших гостей, то тут все просто. Они имели неосторожность привязать свои веревки к стволам растущих над водой деревьев.
— О! — Ато сложила «два плюс два»: друид и дерево. А потом сделала вполне логичное предположение. — Ты хочешь сбросить их в воду, используя магию класса?
Пока они разговаривали, древесные корни на плечах друида вытянулись, достигнув земли. Зеленое свечение коры его доспеха сменилось алым. Кровавый друид колдовал:
— Что ты, Ато. Мочить котиков нехорошо. Я не буду их мочить. Я буду их… мочить.
— Чего? — В унисон переспросили Сметанка с главой.
— Я закончил, смотрите.
Алый свет доспеха пропал, сменившись спокойной зеленью. А вот видимые даже с их карниза низенькие деревья, начали изменяться. Искореженные стволы, к которым были привязаны веревки котов, остались неизменны, но вот земля под ними бурлила. Показались корни, они увеличивались в размерах и количестве. Расширялись и крепли. По итогу, на узком пространстве оказалось слишком много корней, которые были невероятно сильно переплетены. Послышался четкий древесный скрип.
— Я укрепил старые, короткие корешки, одновременно с этим усилив рост новых. Получается, что деревья развивались неравномерно. Новые тянут в сторону, а старые не дают сдвинутся с места. Натяжение там сейчас дикое, — Вереск сложил пальцы квадратом, как обычно делают фотографы и повернулся к центру острова. — Ветер учтен. Дальность учтена. Котиков в море не мочим. Мочим котиков котиками.
Хруст. Звук лопнувшей древесины. На краю обрыва разлетаются комья земли от разорвавшихся из-за натяжения старых корней. Новые корни выпрямляются, хлестко сорвав деревца с места. А вместе с ними и привязанных к стволам котовоинов. Гулко бряцают доспехи котов. Воины вздымаются в воздух и улетают куда-то в глубину острова.
— МЯЯЯЯЯ!!!
— Обстрел котами котов окончен. Пойдем дальше, — друид довольно потирает руки. — Сметанка, что там по списку? Лес?
— Да. Лес Призраков. Древний и мистический. Он не имеет ни входов, ни выходов. Никто не знает, что внутри, потому что любой вошедший больше из лесу не выйдет.
История Вереска не испугала. Он пожал плечами и буднично произнес:
— Ну, значит, мы будем первыми и… Стоп, а это что?
Друид прошел вперед. К той стороне каменного карниза, над которой висели воины предателей. Наклонился к земле и поднял небольшой сверток. Видимо он выпал, когда воины сорвались в «полет». Вереск развязал кожаные лямки и развернул свернутый кусочек кожи.
— Ато, я же тебе говорил. Математика простая — каков вклад, такая и награда.
Девушка подошла ближе к друиду, чтобы рассмотреть полученный «трофей». В руках Вереска красовалась выжженная на куске кожи карта острова Котарсис. Множество пометок были особенно ценны. Как, например, две метки. Одна гласила «Лес Призраков» и маленькая точка на ней «Вход в лес».
— Сметанка, ты знаешь, где это? — глава показала карту и отмеченную точку входа своему гиду. Воительница взяла кожаный сверток в лапки, повертела, посмотрела под разными углами.
— Да. Знаю, как дойти. Но я там никогда не была, поэтому, что там нас ждет мне неведомо. — Сметанка отдала карту Ато. Девушка ее аккуратно свернула, спрятав в инвентарь.
Обеих девушек отвлек смех друида. Его маска скалилась, широко улыбаясь.
— Что нас там ждет? Я могу сказать. Победа и смерть. Нас — победа, а противников — смерть. Теперь вы знаете, что нас ждет, не благодарите. А раз мы определились, то выдвигаемся. Потому как вода потихоньку приближается, если что.
— Ой! — теперь прилив заметила и кошачья воительница. — Вперед, за мной!
Вся группа сорвалась с места, быстро поднимаясь по уступам. Впереди их ждал ужасающий Лес Призраков. Какое бы злое зло не скрывалось в нем сейчас, ему оставалось совсем недолго, потому как доброе добро неотвратимо приближалось причинять светлое… а еще у них был Пипитопр.
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— Что-то на злое зло не тянет. — вздохнул Вереск.
Вся группа стояла возле очень страшного леса, который никак не выглядел… очень страшно. Обычные деревья, шелестящие зеленеющей листвой на ветру. Среди них можно было даже услышать пение птиц. Безусловно, для достаточно равнинного острова, само по себе наличие леса выбивается из привычного построения экосистемы, но, чтобы это было настолько пугающим, ну… нет.
— Звучит, словно ты разочарован. — Ато могла и не говорить. Она прекрасно знала, что этот псих был реально разочарован. Друид и смертельно опасный лес — это звучало, как начало легендарной битвы. Но она оказалась максимально короткой — закончилась не начавшись. В этом было мало легендарного.
— Я думаю, — потер лапки друид. — Что все самое страшное ждет нас впереди. Ожившие деревья, раздирающие на куски путников. Мрачные, затянутые паутиной места, в которых прячутся чудовища, готовые сожрать всех, впрыскивая яд в их слабые тела. И огромные растения, пожирающие путника целиком с доспехом и чувством самообладания. Они сожрут всех, бу-га-га-га.
— Я не слышала о наличии таких ужасов в Лесу Призраков. — тихонько прошептала шедшая рядом Сметанка. Она слышала, что говорил друид и от каждой новой фразы ее уши пугливо прижимались к голове, а лапки ложились на рукоять Пипитопра.
— Что? Лес? Та не. Это я свои методы описывал. Так, чисто вас сориентировать и разрядить обстановочку, — радостно ответил друид, подняв указательный палец к небу. — Просто «полирнуть» план сражения.
— Ато. — Сметанка подергала за рукав шедшую рядом девушку.
— Да?
Кошка кивнула на хохочущего впереди друида:
— Скажи, ведь то, что побеждает зло… оно ведь добро, да?
— Иногда, я в этом не уверена. — задумчиво ответила девушка.
Тем временем они успели углубиться в лес достаточно далеко. Пройти, не встретив ни единого сопротивления со стороны… хоть чего-то. Максимум опасности представляли только разожравшиеся белки, которые были настолько толстыми, что порой не могли удержать себя на ветке и с хрустом падали вниз с обломками веток.
— Смотрю, тут явные проблемы с хищниками. Белки похерили ЗОЖ и живут в свое удовольствие, — друид наблюдал за тем, как свалившаяся вместе с веткой в лапах белка, медленно лезет на дерево. — Черт, я начинаю завидовать. То чувство, когда твой уровень жизни не дотягивает до планки лесного грызуна.
— СТОЙТЕ! — внезапный выкрик Сметанки чуть не отправил к праотцам остальных из-за разрыва сердечной мышцы.
— Да чтоб ты была здорова, — тихонько прошептал друид, опершись на дерево и прикрыв ладонью сердце. — Чтоб твои дяди, тети, ближайшие родственники и родственники твоего домашнего хомяка по линии бабушки от прадедушки по линии отца от третьего брака, были здоровы! Я чуть не стал первым деревом, умершим от разрыва пердячной мышцы. Скажи, кокого хэ ты орешь, а?
— МОНСТРЫ! — кошка продолжала вести себя странно. Она выхватила свой топор и держала его на изготовке в трясущихся лапах.
— Гдэ? — Вереск подошел к Ато. Та лишь покачала головой, пожав плечами. Тогда друид приблизился к Сметанке и зайдя ей за спину, произнес. — Куда ты сморишь? Туда? Там монстры?
Разговор шел о паре густых кустов на их пути. Абсолютно непримечательных и неопасных.
— А, нет. Показалось. Никого нет. — спокойно ответила кошка и убрала топор.
— Отлично, что мы смогли… — Вереск даже договорить не успел, как возле его лица просвистел топор и Сметанка снова закричала, указывая на дальнее дерево. — ТАМ МОНСТРЫ!
— Слушай, ты…
— А нет, показалось. — топор снова вернулся на крепления за спиной.
— О-о-о, — друид покачал головой и тихонько запел. — Светит биполярная звезда-а-а. Снова мне то хорошо, то плохо-о-о… С тобой все ясно. Осталось понять… понять, почему. Почему ты так себя ведешь? Ато!
Неожиданный переход заставил и бедную главу встрепенуться:
— Что?
— Монстров видишь? Порывы деструктивного воздействия на вещи путем неоднократного нарушения их целостности, появились?
— Не появилось, даже понимания того, что ты ляпнул. — спокойно ответила девушка.
— МОНСТРЫ! — неожиданно заорала Сметанка.
— Ага. Вот. Что только лишний раз доказывает то, что лишь наша уважаемая проводница ловит приходы, не поделившись с отрядом телефоном барыги. «Фу такой быть» скажем ей дружно и начнем разбираться.
Под «разбираться» Вереск подразумевал, как оказалось, самые радикальные меры. Его доспех вспыхнул кровавым светом. Корни-крылья за спиной удлинились, вонзаясь в грунт. Рядом с котовоительницей разверзлась земля, выпуская несколько десятков лиан. Тонкие, но прочные, они скрутили лапы Сметанки, надежно зафиксировав тушку.
— Вереск, что ты собираешься делать? — Тихонько уточнила кошка.
— Спокойно, больной. Мы проведем полный орально-проктальный осмотр вашего плюша для выявления причин аномального поведения. Итак, скажите, глистами, блохами владеете?
— Нет! — Испуганно прокричала воительница.
Друид только недовольно покачал головой:
— Плохо. В вашем возрасте пора бы иметь хоть такое имущество. Ладно. Внешний осмотр говорит, что вы в никуда не вступали — ни в партию, ни в фекалии. Слой плюша стабилен, внешний кусь исключен. Значит, остается только одно…
— Что, доктор? — настороженно переспросила Сметанка.
— Это самое!
— Это самое⁈
— Да, именно, — друид наклонился и вырвал пучок сухой травы. Скомкал ее в тугую таблетку и вставил в ноздрю кошке. А потом повторил такое уже со второй ноздрей. — Идеально.
Лианы отпустили пациента, спрятавшись под землей. Доспех Вереска пришел в норму, отливая легкой зеленью. А Сметанка не понимала, что ей делать, аккуратно трогая чопики в своем носу и боясь их вытянуть.
— Я вижу слова благодарности, написанные на твоей пушистой мордашке. Ниблагадари, нинада. Ну разве что чуть-чуть.
— Мне страшно. — только и смогла тихонько выдавить из себя воительница.
— Вереск, не издевайся над Сметанкой. — Ато решила вмешаться, но, как оказалось, действия друида были куда более глубокомысленные, чем обычно… чем всегда.
— Так нужно. Что-то в воздухе вызывает у нашей кошки неординарную реакцию. Они ничего не съела, ни вступила никуда и ее не кусали. Значит, только воздух. Что-то настолько неуловимое, что даже мои природные силы не реагируют. Этот фильтр, конечно, хлам, но слегка снизить процент вдыхаемой гадости он сможет, к тому же, отвлечет от глупых мыслей и галлюцинаций. Ну что, нормально тебе?
— Ощущения странные. Неожиданно я сильно разгневалась, но тут же пришла в себя. А монстры пропали. — растерялась Сметанка.
— Да, с викингами было так же, когда заканчивались мухоморы. Надеюсь, желания сходить в поход на англичан, у тебя не возникло? Если нет, то продолжим путь. — не дожидаясь ответа Вереск пошел дальше. Учитывая, что ответить хоть что-то на такое вообще сложно, то остальные пошли следом молча.
Лес. Лес. Лес. Жирные белки и снова лес. Героическое путешествие походило больше на турпоход юных натуралистов. И только где-то через час случились изменения пейзажа. Причем радикальные.
— Неожиданно. — Вереск смотрел на цветущую поляну посреди леса. Они вышли на этот пятачок неожиданно, пользуясь полученной картой. Просто, в какой-то момент, деревья закончились и все вокруг заполнили цветы и кустарники, зеленые и цветущие.
— Какая красота, — восторженно произнесла Сметанка и выхватила сой топор. — МОНСТРЫ! ВОКРУГ МОНСТРЫ!!!
— Понятно, — лианы снова сковали плюшевую воительницу, удерживая ее в подвешенном состоянии. — У нас тут обострение.
В этот раз друид трогать кошку не стал. Он углубился вперед, рассматривая цветы вокруг.
— Вот оно что. Ато, лови!
В сторону главы полетел какой-то небольшой кусок железа. Разрезав его своей катаной в воздухе, девушка с удивлением узнала стальную перчатку и косточку, похожую на… кошачью лапу.
— Хитрюги. Эти растения вокруг. Они сводят кошек с ума и те просто погружаются в галлюцинации. Умирают, став кормом для этой поляны и растений на ней. Вот, — Вереск сорвал треугольный, похожий на сердечко листик, и отдал его Ато. — Понюхай. Это Котовник кошачий или в народе кошачья мята. Причем настолько отожравшийся на биологических удобрениях, что его масла тут все буквально пропитали.
— И что делать? Нам ведь нужно еще камень найти. А Сметанка…
— РА-А-А-А!!! МОНСТРЫ!!!
— … Сметанка не в форме…
— Порой, решение может быть только максимально радикальным. — произнес друид и по его броне стали прокатываться волны алого света. В этот раз тонкие корни появились не только за плечами друида, а повсюду, на всей поверхности его брони. Руки, ноги, даже частично торс. Отовсюду тянулись тонкие корешки, пронизывающие землю.
Друид замер, не произнося ни слова. Ато не мешала ему, хотя, признаться, ей было неожиданно интересно. Но ответ оказался прост. Как маги природы способны наполнять растения силой, так они способны эту силу и забирать. Такой прием используется крайне редко, но он имеет место быть. Поэтому, спустя какое-то время, все растения на поляне стали меняться. Сразу не сильно — они опустили листья, как в сильную жару. Но потом листва и стебли стали желтеть. Постепенно сохнуть и осыпаться. Где-то через минут десять на поляне остались только сухие стебли, вместо буйной зелени.
— А ты не спешил. — покачала головой глава.
— Потому, что я не стремился убить растения. Всю корневую систему и запас питательных веществ, я сохранил. Через две-три недели поляна восстановится. А вот это, уже нет. — Вереск подошел к комку сплетенных корней и резко ударил по ним. Сухие корневища растений разлетелись в разные стороны, а в руке друида покоился небольшой осколок алого, как огонь, камня.
— Фрагмент камня ДраКо. — произнесла за их спиной Сметанка. Источник галлюцинаций пропал и адекватность мышления вернулась к воительнице.
— Что ж, — Ато посмотрела камень в руке друида. — Один у дракотопоклонников, второй у нас. Остался последний. Значит, штурмуем крепость? Втроем?
— Конечно. Почему нет? — И секунды не замешкался отмороженный друид. Но видя скепсиса на лице Ато, да что там, даже Сметанка смотрела на Вереска, как на Тортика, все же решил объясниться.
Он достал захваченную у предателей карту и сорвал веточку завядшей кошачьей мяты.
— Вот наш первый шаг, — показал карту. — Он привел нас сюда. Вот второй шаг, — покачал веточкой мяты. — Он приведет нас к замку. Это и ответ, и подсказка в одном флаконе.
Глава была достаточно умна. Ей не пришлось все разжёвывать. План она разгадала сразу, когда друид заговорил о мяте.
— Ты хочешь «вырубить» их с помощью мяты и просто забрать осколок? Звучит неплохо, но… — девушка кивнула на полностью сухую поляну. — Придется подождать две-три недели, чтобы победить, используя мяту.
— Да. И любой игрок, который проходил бы этот квест, поступил бы так же. Но! Тебе ужасно повезло, глава. У тебя есть замечательный и незаменимый я. Всего одно движение руки и…
Зеленый свет стал окутывать фигуру Вереска. На броне друида, прямо из щелей коры, стали прорастать растения. Сочные и ароматные. Весь доспех Вереска покрывала свежая и невероятно пахучая кошачья мята.
Наблюдавшая за этим преображением Сметанка, вдохнула новый запах цветов и в ее ушах заиграла музыка.
(Ленинград — Иисус *)
Образ друида был покрыт божественным светом, чье сияние окутывало всю поляну. Сметанка еще не видела ничего прекрасней. В ее ушах зазвучали слова древней песни:
Он был прекрасен, словно кусь
Произведение изкусьтв
Я за него ща подерусь
За ня-я-я и этот царский плюш
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Суровые рыцари несли суровый дозор на стенах бывшей твердыни дракотопоклонников. Их суровые маги следили за потоками энергии, готовясь дать суровый отпор неприятелю. А в леске, неподалеку, один друид, как всегда, нес суровую чушь.
— Инфо сотка, все получится, я сто раз так делал! — доказывал этот гидрант уже битый час.
— Вереск, хватит! — Ато даже голос повысила, давно она не позволяла себе таких всплесков эмоций. Не позволяла, ведь знала, что…
Маска друида расплылась в широкой улыбке:
— Обожаю, когда ты истерически орешь, размахивая катаной. Это так мило.
— Я НЕ ОРУ, РАЗМАХИВАЯ КАТАНОЙ! — прокричала глава, достав свое оружие. Неожиданно ее лицо стало абсолютно непроницаемо для эмоций, а в глазах появился странный блеск. — Я не отпущу туда мелкую, пока не услышу внятных ответов. А за каждый невнятный, я начну подрезать твою крону.
Девушка достала вторую катану и сложила их вместе в форме ножниц:
— Говорят, обрезка застаревших пней помогает развитию новой, не несущей чепухи, зелени. Не вижу оснований, чтобы не проверить.
— Понял. Осознал. Но Сметанка пойдет туда все равно, — прежде, чем мечи коснулись лица друида, тот успел добавить. — Но ведь не с пустыми лапами!
— Стоп. О чем ты? Раньше говорилось лишь о ее одиночной прогулке к замку. Что изменилось?
— Просто я раскрыл весь план полностью, ведь теперь я вам доверяю и знаю, что вы не шпионы. Мое доверие дорогого стоит, так что цени.
— Ах, дове-е-ерие у него. Ну, если доверяешь, значит… — оба клинка взмывают вверх. Ато делает широкий замах. Друид остается на месте, не сделав и шагу назад. И оба меча вонзаются ему в плечо, дробя древесный доспех.
Глава замирает, испуганно глядя то на мечи, то на друида. Она ничего не понимает.
— Ну и суровая у нас глава. Я, конечно, подозревал, что клановый арбузинг с применением физических аргументов по лицу тебе не чужд, но удивлен, видя его в живую. — голос друида был странным, приглушенным. Он звучал словно бы не… не от него. Но это мелочь, на которую шокированная Ато даже не обратила внимания.
— И… извини, Вереск. Я была уверена, что ты увернешься. Я… я… — бедная девушка, не смотря на игровой мир, она сильно переживала.
— Да все нормально. Видишь, глубоко не вошло, — произнес друид, стоя с боку от… друида. Что? В какой-то момент, из-за спины Вереска, пронзенного катаной, вышел… Вереск⁈
— Э… как? Что?
— Вот решил проверить старый трюк, — друид толкнул себя «пронзенного» и тот упал лицом на землю. Оказалось, что Вереском «это» было только спереди. Со спины там и вовсе ничего не было. Напоминало пустой кокон гусеницы, повторяющий силуэт носителя, но который уже покинула бабочка. Не Вереск, а костюм из Вереска.
— Это клон? — страх сменил место любопытству и Ато с интересом рассматривала полый доспех из коры, выдававший себя за друида.
— Ты же не называешь клоном ветку дерева, пророщенную из него. Просто мой доспех живой. Я отделил внешнюю кору, но решил не сбрасывать ее фрагментами, а попробовать оставить в целостности. Согласись, трюк интересный, непонятно было только, применимый ли в нормальных условиях. Так что пока тянул время, решил на тебе испытать. Понимаешь, что о таких вещах не предупреждают?
— Я сейчас на тебе другое испытаю и в этот раз жалеть не стану, — Ато резко вырвала катану и стала в боевую стойку. Ровно до момента, как смогла переварить все сказанное друидом. Что, в целом, не так легко и требует привычки, если что. — Стоп. Тянул время? Зачем?
— Ну не гнать же милую Сметанку на этих злющих бронированных кошаков? Как ты могла так подумать? — неприкрыто удивился друид.
— В смысле⁈ Ты сам так сказал⁈
— Я только сказал, что нас рядом не будет. Но это не значит, что она будет одна и без защиты. Пойдем. Похвастаюсь итогом нашего со Сметанкой коллективного творчества. Мною было разработано и воплощено в жизнь средство беспрецедентного доминирования над плохими кошаками, с вероятностью в двести двадцать процентов переделывающее их в хороших кошаков.
— Почему двести двадцать процентов? — не подумав, спросила первое, что пришло в голову, Ато.
— Потому, что они становятся хорошими, потом еще лучше, а потом еще немножечко лучше. Словно на свидании с девушкой, вы пили воду с газиками, потом самогон с удовольствием, а затем пиво с предвкушением приключений. Когда идеально и даже чуть лучше.
— Я поняла одно — у нас слишком разные взгляды на планирование меню свиданий. Но, если по факту, мне казалось, ты просто придешь в крепость в своем образе Рыцаря Кошачьей Мяты, и мы просто зайдем.
— Я решил подстраховаться. Мне кажется, что игра должна иметь защиту от прямого воздействия на кошаков мятой. Ведь любой прошедший лес поймет, что ее можно использовать против них. И штурм станет слишком легким, даже для новичка. Не так. Я прикинул, как бы развивались дела и понял одно — кошаки подняли бы тревогу раньше. Изолировали бы попавших под воздействие мяты воинов и оттеснили бы нас с помощью магов. Почти уверен в этом, потому как в реальных условиях прямолинейного прохождения квеста, мы бы штурмовали бы крепость всем воинством дракотопоклонников.
Ато задумалась. Тот редкий случай, когда друид говорил дельные вещи, не завуалировав их содержимое за тоннами шуток и идиотских поступков. Да. Игра бы не дала в середине квеста «свернуть» с сюжета, возвратив бы игроков на первоначальную точку. Например, невозможностью штурма без воинов дракотопоклонников. Но тогда ситуация складывалась так, что им не избежать этой механики. Так или иначе, группе нужна помощь нпс-воинов.
— Значит, нам не избежать помощи генерала?
— Ато, я говорил не об этом. Что нам даст наличие генерала и его воинов на поле боя? Или у замка?
— Ну, массовку и ускорение прохождения, ведь они внесут свою часть урона по противнику.
— Да. Но тут главное то, что они отвлекут врага. Много целей требуют много воинов для противодействия. Движ рождает кипиш. Помощь генерала даст нам весь гарнизон замка, задействованный в противостоянии. Поэтому, без них на нас отреагирует только охрана у ворот. Что делать — ответ прост. Сделать что-то, что затронет абсолютно всех в замке.
Глава даже угадывать не стала. У нее и так была порядком забита голова ребусами Вереска. Наклевывалось лишь одно предположение:
— Может бомба какая?
— Лучше. Но ты почти угадала. Оружие массового поражения, — пока они разговаривали, пролесок закончился и место ему уступила широкая поляна. На полене находилась смирно сидевшая на одном месте Сметанка. Ее обвивали странные зеленые лозы, которые тянулись от кошки к…
— О боже, что это? — Ато посмотрела вверх, чтобы окинуть взглядом все, что было перед ней.
— Представляю твоему вниманию Котарского Кота.
* * *
На стенах кошачьей твердыни стояла нездоровая суета. Воины пребывали из казарм, занимая свое место на стенах и перед воротами замка. Пока никто не выходил и не открывал огня, но насторожиться было чему. Впереди, по центральной дороге, двигалось нечто. Хотя нет, стоит описать виденное котами по порядку.
По дороге, к честно отжатому замку, шла одинокая кошка. Судя по броне –одна из дракотопоклонников. Но сей факт не вызвал бы большой паники и, возможно, мог бы даже остаться проигнорированным. Но, дело в том, что прямо за ней, на древесной платформе, двигалась высоченная фигура кота в латных доспехах. Древесная платформа, на таких же деревянных колесах, казалось, катилась сама, лишь слегка понукаемая тоненькой веревочкой в руках кошки-воина. А на самой платформе находилась высоченная статуя кота в латных доспехах, сплетенная из множества зеленых лоз. Сам «кот» стоял во весь рост, подняв лапы вверх, образовав тем самым букву«Y» . Цветы у его ног, росшие прямо из древесины платформы, образовывали надпись «Восславим Солнце». Картину довершала небольшая досочка, висевшая позади. Если бы эта платформа была хотя бы телегой или машиной, то досочка висела бы на уровне автомобильного номера. На ней не было ничего, кроме коряво нацарапанной надписи «Котарский Кот».
Кошка, вместе с этим странным грузом дошла до врат замка. Когда они поравнялись, стало заметно, что высоченные врата были всего на пару сантиметров выше статуи. Она едва проходила. В этот момент, сверху, раздался крик:
— Кто такая и что эта за статуя? Отвечай, быстро!
— Имя мне Сметанка! От лица дракотопоклонников я пришла сюда признать вашу силу и подарить этот мемориал, как знак нашего безоговорочного поражения и смирения перед вашей силой.
Боже, что началось. Восторженные крики, необузданное ликование, неконтролируемый выход меха из желудка. Весь спектр радости и восхищения.
— Отворите ворота! — раздался крик и центральные врата стали медленно открываться. Когда ширина прохода стала достаточной, Сметанка и Котарский Кот стали медленно входить в замок. Этот процесс не занял много времени. Но стоило им оказаться внутри, как раздались сразу две команды.
— Закрыть ворота! — Что было вполне ожидаемо.
— Огонь! — А вот это было неожиданно. По крайней мере, так думали засевшие в замке предатели.
Стрелы, выпущенные стрелками на стенах, полетели в статую кота. Они пронизывали его, превратив в подобие ежа. А следом подтянулись пешие воины. Подойдя вплотную к статуе, коты метнули в нее массивные дротики. Сметанка оставалась в безопасности, никто не рассматривал ее в качестве цели. Видимо, была дана команда оставить для допроса.
Тем временем и без того изувеченная стрелами фигура кота, стала и вовсе напоминать решето, разорванная многочисленными дротиками. Ее буквально измочалили, из-за чего поднятые вверх лапки опустились, и вся статуя медленно завалилась, падая с платформы на землю. Под своим весом она еще сильнее покорежилась и согнулась.
— Аха-ха. Глупые дракотопоклонники, — к Сметанке вышел лысый кот в балахоне мага. В лапах он держал посох с фрагментом камня ДраКо. — Неужели вы думали, что ваша попытка проникнуть в замок внутри статуи, увенчается успехом? Мы не так глупы, чтобы допустить подобное.
— На что мы и надеялись, — коротко прогнусавила Сметанка, плотнее забивая хлопковые подушечки себе в нос. Их перед выходом дал ей Вереск. А еще рассказал, что это за статуя такая. — Так размочалить, порезать и перемолоть целую гору кошачьей мяты, не смог бы никто. Мы очень в вас верили, предатели.
— Ч-ч-что-о-о-о? — Словно поглощенный плотной морской водой, едва смог выдавить из себя маг. Он чуял аромат, доносившийся из разрушенной статуи. Знал его эффект. Но лапы и тело не слушались. Он и все остальные воины и маги, собравшиеся на площади, не могли ничего сделать. Они уже вдохнули проклятый аромат. Они уже бегали с розовыми понями, ловя золотистых мышей на жемчужной травке у молочного моря…
— Ну вот, — из-под дна платформы вылез Вереск, снимая с себя удерживающие его там корни. Следом, оттуда же, вылезла и Ато. — Я же говорил, что операция Котарский Кот, увенчается успехом. Греки рекомендовали еще до того, как это стало мейнстримом.
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Вкрадчивый, радостный голос. Он словно мед лился, разносясь по комнате:
— А кто тут у нас самый няшный? Кто на свете всех пушистей? Кто суровей и когтистей? Р-р-р… ня-я-я! Это йа! — стоявший у стены кот провел лапкой по поверхности зеркала, к которому он и обращался. В отличии от остальных воинов Котового Легиона, он не был лысым, а имел невероятно густую шерсть, приплюснутый, прямо вжатый внутрь мордочки нос, и длинные усы. Дракотопоклонники не застали его появления, но перед зеркалом находился один из генералов войск Котового Легиона. И он пребывал в «прекрасном» настроении.
После разговора с зеркалом стало немного полегче, но кошачья депрессия полностью не ушла.
— Чертовы лысые лентяи! Из-за вас я застрял на этом псами забытом острове. Тут некому нести свет Легиона. Один несчастный камень магии не оправдывает затраты на содержание таких укреплений. Но нельзя пасть лицом, ибо еретические псы не преминут ударить, увидев нашу слабость. Когда Легион приходит, то он побеждает и никак иначе. А вы не способны держать эту крепость только лишь потому, что вам немного холодно. Лентяи. Если бы ваш ленивый народ не составлял большую половину воинов легиона, то я бы решил эту проблему радикально. Работа с утра до вечера, пока воин не упадет без сил. Никому бы холодно не было. Замерз — работай и грейся. И приноси пользу Великому Легиону.
Генерал Великого Котового Легиона подошел ближе к зеркалу, рассматривая наплечник своего доспеха и вытирая на нем какой-то белесый след, периодически слюнявя лапку.
— Гадские птицы, вы тоже покоритесь Легиону. Скоро. Скоро. Когда камень будет установлен и климат стабилизируется, я покажу вам, что такое воины Легиона. ВСЕМ ПОКАЖУ! ДРАКОТОПОКЛОННИКИ! ВАШЕ НИКЧЕМНОЕ СОПРОТИВЛЕНИЕ БУДЕТ ПОДАВЛЕНО СТАЛЬНОЙ ЛАПКОЙ НЕОТВРАТИМОСТИ!… Да отмывайся ты… гадские птицы…
Рассуждения великого генерала прервал ворвавшийся в его палаты воин.
— Мой генерал! — Лысый кот, облачённый в крепкие железные доспехи, выпрямился и приложил лапку к груди. — На крепость совершено нападение. Мы отступаем, не в силах сдержать натиск врага!
— ЧТО⁈ ГДЕ МАГИ⁈ ЧТО ТУТ, МАТЬ ВАШУ, ПРОИСХОДИТ⁈– слюни генерала плотным слоем накрыли зеркало, доспех и вошедшего воина.
— Маги полегли первыми, — попробовал вытереться несчастный, но генерал был неумолим, накрыв его новой волной.
— КАК⁈ КТО ПОСМЕЛ⁈ КАКОВА ЧИСЛЕННОСТЬ ПРОТИВНИКА⁈
— Маги полегли… и катаются по земле. Требуют вкусняшек и почухиваний. Враг атаковал нас невиданным магическим оружием. Лишь малая часть воинов смогла уберечь себя от его влияния, но боится приближаться.
— Так вы не ведете бой? ВЫ ПРЯЧЕТЕСЬ⁈ И что за вражья орда нас атаковала? Сколько когорт?
— Три… — тихонько произнес воин и отступил к дверям.
— Три? Три когорты? Как мы могли пропустить такое перемещение войск у границ наших укреплений⁈ Это предательство! — генерал выхватил висевший на поясе меч и стал размахивать им у носа воина. Тот продолжал тихонько и незаметно пятиться к выходу. А упершись спиной в двери и вовсе решил поправить начальника.
— Не три когорты. Три воина. Врагов… трое. — Сказал и быстро выскочил, закрыв за собой массивную дверь. В тот же момент в нее вонзилось острие меча генерала.
— ЧТО-О-О-О-О-О⁈
Кричать и возмущаться не было смысла. Воин успел убежать, оставив генерала в одиночестве. В голове была каша из вопросов и возмущений. Гнев бурлил в сердце старого воина.
— Трое захватили замок. Отлично. Тогда я один покрошу в винегрет этих троих шарлатанов, — рывок и его меч снова в сильных лапах этого отважного полководца. Он бесстрашно открывает двери и… не открывает двери. На половине пути дверное полотно во что-то упирается, не способное открыться полностью.
— Да что за⁈ — кое как генералу удается протиснуться в щель в своем обмундировании, и он тут же натыкается на лежащего на полу солдата. Того самого, что минутой назад выскочил из покоев начальника. Он что-то бессвязно мычит, перекатываясь с бока на бок.
— Генера-а-ал, — радостно заявляет заплетающимся языков этот воин. — Вы так мужественно-воинственны сегодня в лучах этого замечательного солнца, что я готов отравляться на подвиги прямо сейчас. А лучше… через час.
Последние слова он произносит неразборчиво, закрыв глаза и перевернувшись на другой бок еще раз. Вот только сейчас, он банально засыпает прямо на полу.
— НЕ СПАТЬ! Ты вообще охренел, солдат⁈ Не…
— А вот и главный, — неожиданно со стороны раздается чей-то незнакомый голос. А следом, перед глазами генерала, пол и потолок начинает шататься, а лапы становятся ватными. Но настроение неожиданно делает резкий кульбит и вот он уже безгранично счастлив видеть как лежащего рядом воина, так и незнакомца, в странной, зеленой броне. Но радость, как ей и положено, длится недолго. В глазах меркнет, а сознание генерала покидает этот мир, направляясь кататься на розовых пони.
— Отрубился…
— Еще бы, Вереск, он не отрубился. Ты шибанул по нем со всей силы своего мятного доспеха, — Ато подошла к коту и осмотрела. — Жив. Без сознания.
— Ты смотри, а он то не лысый. Да еще пушистый такой, как перс. Это он такой уникальный или остальные просто переели чего-то не того и резко облысели?
— Предлагаю, в первую очередь, задать более важные вопросы. Но нужно все равно тащить его на улицу. Ты тут так навонял своей мятой, что мы никогда его не откачаем.
— Ой все. Просто в себе держать вредно, так все доктора говорят, — несколько лиан аккуратно подползли к лежавшему на земле генералу, пока Вереск разглагольствовал и разлагал мозг Ато и обвили тушку кота. А потом подняли его на уровне плеч. Теперь друид мог свободно передвигаться с «особенным» грузом за спиной. — Я готов, пойдем.
* * *
Двор замка дракотопоклонников еще никогда не выглядел так странно. В центре возвышался Котарский Кот, уже немного подвявший, но еще прекрасно державший всех кошачьих воинов в стране зефирок и поней. Кстати, само упомянутое воинство, присутствовало тут же. Оно плотными рядами валялось на земле, извивая слюни и радостно мяукая. Страшная сила мяты крепко сковала волю и сознание святых легионеров. Никто, в том числе и маги, не стал исключением.
Сметанка стояла, возвышаясь над покоренным врагом. В ее руках грозно поблескивал пипитопр и взгляд воительницы был неутомим. Она была готова атаковать любого, кто сможет освободиться из-под влияния марева, пока Вереск с Ато пошли проверять сам замок. Но прибегать к крайним мерам не пришлось, ведь совсем скоро они появились, да еще в сопровождении какого-то странно воина. Судя по дорогим доспехам и немалым габаритам, этот враг мог был наместником замка.
— Привет, как ты? Мята не беспокоит? — Вереск подошел ближе, помахав Сметанке.
Солнечные лучи заиграли на его доспехе. Сочный зеленый цвет листвы на плечах друидах завораживал переливами красок. Движения плавные и невероятно героические. Он вдохновлял, будучи похожим на статую великого героя дракотопоклонников. А потому…
— Не, нормально. Меня это не берет, — отмахнулась от образа Сметанка, прекрасно зная, чем вызвана появившаяся перед глазами картина. — А кто это? Я его не знаю.
— О! Это целый генерал. Мы будем сейчас его допрашивать с особым энтузиазмом, так что приготовь свой топор.
Если друид собирался напугать или смутить воительницу, то получилось наоборот. Он ее вдохновил.
— Мой топор всегда готов пить кровь предателей!
— Ох какая воинственная, — Вереск отвлекся от их разговора, будучи потревоженным Ато. Глава похлопала его по плечу. Она задумчиво смотрела на открытые врата замка и настороженно молчала.
— Не спорю, у тебя получается отличное настороженное молчание, но может скажешь, что случилось?
— Смотри. Сейчас они поднимутся, — кивок в сторону ворот, без каких-либо объяснений. Да они и не требовались. Вдали от ворот виднелись воины дракотопоклонников, под руководством самого Манчкина, которые быстро приближались к замку. Приближались, радостно помахивая оружием.
— Кавалерия, которую никто не звал. Я так понимаю, игра до последнего сопротивляется нашему желанию отобрать камень пламени. Ничего, это поправимо, — не мудрствуя особо, друид подошел к вратам и просто начал крутить запорный механизм. Без магии и других спецэффектов. Закрыл ворота и точка. — У нас тут карантин. Не стоит увеличивать количество врагов из случайно надышавшихся мятой союзников.
Объяснения друида были направлены на Сметанку, которая в первые секунды происходящего радостно приветствовала своих побратимов. А когда врата закрылись, воительница не знала, что ей делать, вопросительно посматривая то на Вереска, то на топор. Боязнь подставить остальных под влияние мяты отрезвила Сметанку, и кошка согласилась с правильностью такого решения.
— Мои соплеменники не должны попасть под действие дурмана. Я уверена, они поймут. — серьезно кивнула кошка и заклинила рукоятью пипитопра врата.
Улыбка на маске друида стала еще шире:
— Безусловно, так и будет, — он вернулся к стоявшей в стороне Ато. — Все отлично, я договорился.
— Подставляешь мелкую. — покачала головой девушка.
— Нет. Просто не оставляю игре иных вариантов. Я не хочу, чтобы дракотопоклонники ворвались сюда и устроили побоище. А потом игра радостно сообщила мне, что квест завершен только благодаря помощи НПС. Сейчас все воины врага находятся на площади. Никто не оказывает сопротивления. А значит мы можем спокойно объявить конец осады. Но мы не можем этого сделать, пока статуя тут. И убрать статую не можем, иначе враг придет в себя. Пускать дракотопоклонников в замок нельзя, пока этот вопрос не будет решен. А решение простое — раз разделять нельзя, то и не будем.
— О чем ты? — Пока они разговаривали, как Вереск, так и Ато подтягивали невменяемых котов ближе к статуе, чтобы эффект ауры мяты не пропадал.
— Ну у нас же не было планов по дальнейшему продвижению? Так почему бы не поплыть к этим парням? — друид постучал по шлему генерала.
— Мня-я-я… Ы-ы-ы… — пуская слюни ответил невменяемый начальник крепости.
— Вот видишь и он согласен. Поэтому, едем! — радостно заявил Вереск.
— Вообще-то, я еще не дала согласие на дорогу. Напомню, мы плаваем в одной группе. — не то, чтобы Ато была сильно против, но все должно иметь свой порядок.
— Я за, этот пухляш тоже не против, — Вереск потрепал генерала за щеку. — Ну и ты воздержалась. Так что ответ очевиден — следующая остановка — это святые земли котов-рыцарей!
— Ага. Остается только уговорить тех ребят за воротами не нападать, пока мы будем перевозить эти слюнявые комки меха. — вздохнула Ато.
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— Нет! — Генерал Манчкин был недоволен. Он был возмущен. Он был разгневан. Но! Ему попался достойный противник.
— Да-да-да, — улыбка на маске друида была похожа на оскал хищника. Причем, не выслеживающего свою жертву, а уже на половину затолкавшего ее в пасть. Оставалось только проглотить.
— Нет-нет-нет-нет! Это реликвия дракотопоклонников. Какие мы дракотопоклонники без камня ДраКо⁈
— Мы же выполнили все условия, — Ато включалась в их разговор редко. Она отдала все бразды дипломатического общения Вереску, как говорится «сами виноваты». А нечего было начинать торги, как только открылись ворота. Бедный старый котяра из меха лез, но никак не хотел отдавать камень. Тем более, когда Котарский Кот был погружен вместе с рыцарями Легиона на корабль Ато.
Кстати, о погрузке. Выглядело это странно. Все же, игра есть игра. Статуя заняла большую часть судна и учитывая габариты корабля, должна была его утопить. Ну или хотя бы сделать достаточно неустойчивым для плавания. Внешне это напоминало игрушку-кошку, на подставке в виде кораблика. Но игровая механика посчитала, что в этот раз она «игровая» и хватит с нее реализма. По весу прошло и хорошо. Все остальное условности. Ну а рыцари Легиона и вовсе весили почти ничего, когда поснимали свои тяжелые доспехи. Когда Вереск увидел Ато, придерживающую два своих меча на корабле, заполненном котами, то он долго ржал. А потом все же выдавил из себя, что наконец-то понял, как должна выглядеть аниме-адаптация «Деда Мазая и зайцев». Но вернемся к спору.
— Что я скажу предкам? Что скажу нашему правителю, когда мы встретимся там, где миски всегда полны (аки «кошачий рай»)? Я потерял то, за что они отдали жизни! — бедный генерал. Его ушки опустились, усы уже задорно не торчали, а весь вид вызывал жалость. Ну, по крайней мере у всех, кроме одного друида.
Вереск лишь сильнее улыбнулся… Хотя, куда уже сильнее? Глаза вспыхнули зеленым светом:
— Скажешь им, что они бесполезные куски меха, — в этот момент замерли все. Даже проходившие мимо дракотопоклонники остановились, чтобы послушать. — Даже камень в стене крепости оказался полезней. Он не пустил врагов внутрь, а они пустили. Он выстоял натиск врагов, а они умерли. Он защитит следующие поколения дракотопоклонников, а они только и могут, что сидеть в мире полных мисок и воротить мордой перед теми, кто смог продержаться дольше. Да, генерал. Ты выдержал там, где умерли твои герои. Ты вернул то, что они потеряли. Ты спас тех, кого они не смогли бы. Так скажи мне, генерал свободных котов, кто должен спрашивать? Кто должен судить, а кто оправдываться? Они или ты? Ты или они⁈
Если тишину и можно назвать «звенящей», то именно таковой сейчас она и была. Неожиданно один из дракотопоклонников поднял лапку вверх и проскандировал:
— Генерал! Генерал Манчкин!
— Генерал! — вторил ему второй кошачий воин.
— Генерал! Генерал! Генерал! — уже вся толпа скандировала на центральной площади их твердыни.
Бедный старый воин не знал куда деваться. Он так нервничал, что даже нос пересох. В конечном итоге, Манчкин собрался и высоко поднял свое оружие:
— Мы вернули нам дом! Мы вернули нашу землю! Наши лотки — наши и только наши. Ни лапы врага не ступит в наш наполнитель! Ура!
Толпа повторила за генералом. Гул стоял невероятный. А друид лишь радовался, как ребенок.
В конечном итоге, когда страсти поутихли, Манчкин Мачо снял с пояса кожаный мешочек и достал оттуда фрагмент камня ДраКо. И отдал его… Сметанке. Плюшевая воительница не могла понять, что ей с этим делать, ведь эта награда, скажем так, была не совсем для нее.
— Генерал?
— Я отдаю реликвию тем, кто совершил наибольший подвиг для нашего народа. И назначаю тебя, мужественная Сметанка, его хранительницей. Для этого священный Пипитопр по-прежнему останется у тебя, а наши спасители смогут пользоваться камнем. Твоя же задача не забывать, что этот дар — не подарок, и рано или поздно, но камень ДраКо должен вернуться на родину. Пока же им могут пользоваться наши спасители, а ты присмотришь за его сохранностью. Я все сказал.
Старый воин ушел, видимо, чтобы не жалеть о своем решении. А Сметанка стояла, растерянно глядя на осколок в лапке. Взгляд, полный надежды, перекочевал на друида. Но тот лишь пожал плечами:
— Я не слишком люблю огонь. Это тебе к нашей главе нужно.
Не тот ответ, что ждала кошка, но по крайней мере стало понятно, что делать дальше. Сметанка подошла к Ато и протянула осколок ей. Два оставшихся фрагмента давно были найдены и отданы Ато на сохранение, как самой ответственной. К тому же, они уже были соединены и являлись одним целым. Третий фрагмент не стал исключением. Вспышка огня, камень накалился, но вреда не нанес. И стал цельным, поблескивая огненными прожилками на черной, как кусочек уголька, поверхности.
— Чего замерла? Я понимаю, что на улице — это новые, непривычные ощущения, но вставляй уже, народ ждет. — прокомментировал заминку Ато друид.
Тяжелый вздох главы сказал о многом, но она прекрасно помнила, что нельзя, нельзя комментировать слова Вереска, иначе будет только хуже. Пусть и очень хотелось. Да и сказать было что… Ладно. К делу.
— Надеюсь кузнец не понадобится, — девушка извлекла из ножен свой меч и не мудрствуя приложила камень к поверхности лезвия у гарды. В тот же момент металл покраснел и стал меняться. Он поглотил камень, прочно фиксируя его у основания лезвия.
— Ну вот, совсем не больно, а ты переживала. Кстати, а не горячо? Все такое расплавленно-огненное.
— Нет. Даже без перчаток я не чувствую жара. — Ато не без опаски дотронулась до все еще красного лезвия меча.
Друид тут же повторил ее жест. А в следующий момент одернул перчатку, показывая почерневшие следы на защитной древесине:
— Не чувствуешь, а он есть. Интересно. Ну да ладно. Воинствующие меховые комки погружены на корабль, награду мы получили… Поехали? Как по мне — это отличный план!
* * *
— План — говно…
Друид вырвал застрявшую в доспехе стрелу. Все они сейчас были заняты тем, что прятались за кошачьей статуей от летевших стрел. Откуда взялись стрелы? От отсутствия правильной дипломатии. Безусловно, речь идет о друиде, но в данной ситуации, даже он был не виноват.
Стоит начать рассказ с событий, предшествующих этой… ситуации. Их чудесный, пусть и немного перегруженный кораблик, бороздил просто моря-океаны, направляясь к ближайшему острову котов-легионеров.
— Приплываем. Сдаем жертв необоснованной мятной любви своим. Получаем награду за их спасение от лап страшных дракотопоклонников. Туда-сюда — миллионеры.
— А как же я? — Внесла справедливый комментарий представительница «страшных дракотопоклонников». Сметанка и так страдала все время, вынужденно нося затычки для носа, так еще и плыла в крепость врага. Но выбирать не приходилось, ведь команды генерала не обсуждаются. Она там, где камень ДраКо.
— А ты плотно кушаешь, и я тебя прячу в лианах. Не отсвечиваешь и хорошо. Мы получаем награду за спасение и делаем ноги, пока «спасенные» не пришли в себя и не рассказали, кто мы такие.
— Кстати. Мы так резко сорвались в дорогу, что не взяли припасов. А у нас не много их осталось. Можно было бы у дракотопоклонников затариться, — об этом глава напоминала не первый раз. — Но кто-то убежал, как укушенный.
— Не убежал, Ато, а исполнил максимально актуальный стратегически выгодный план по урегулированию дисбаланса речевого аппарата управляющих структур. — когда друид закончил говорить, кажется, затихло даже море.
— Я вроде бы все слова знаю, но вместе они у меня не складываются. — глава пришла в себя быстро, сказывался опыт. Опыт, который с каждым днем путешествия только увеличивался.
— Говорю, что бедный генерал и так едва с себя выдавил согласие отдать нам камень. А если бы мы и дальше маячили в ЕГО крепости, то мало ли какие глупые мысли могли попасть в эту плюшевую голову. Я перестраховался.
— И мы голодные, с кучей обнюхавшихся мятой котов, курсируем по морю. План надежный, как швейцарские часы. — съязвила Ато, но тут же осеклась, когда рядом с ней упало несколько рыбин. А следом еще несколько.
Прошло не больше получаса и уже с десяток неплохих рыбёх прыгало у их ног. При этом, весь процесс выглядел так — Вереск опускал руку в воду, ждал пару минут и резко дергал ладонью. Очередная рыбка залетала в лодку.
— Это как?
— Смотри, глава. Вот тонкий корешок, — друид показал тянувшийся за перчаткой корень, на конце которого висела красная вишенка. — А там вишня. Некоторым рыбам очень нравится. Когда они ее проглатывают, я наполняю плод соком и выплюнуть его быстро у рыбы не получается. Так что и крючка не надо.
Сметанка подошла и взяла одну из рыбин. А потом с довольной мордочкой стала ее есть, тихонько урча. Наблюдавшая за этим Ато, тяжело вздохнула:
— Мда, придется есть сырыми. Что ж, глубокое погружение в игре не всегда приносит только удовольствие. Надеюсь, это не будет слишком противно.
— Не спеши. Можешь достать свой новомодный, модифицированный элементом меч? — друид собрал всю рыбу в кучу и когда девушка достала оружие из ножен, незамысловато нанизал на лезвие рыбу. — Включай электрошашлычницу.
Через десять минут в лодке имелась пахнущая дымком, абсолютно готовая рыбка. Все принялись за еду. Доев очередную рыбку, Ато выкинула за борт кости и задумчиво произнесла:
— Знаешь, я испытываю странное чувство негодования, когда мой меч, способный убивать драконов, используют как шашлычницу, но до чего же вкусно.
Друид лишь отмахнулся и неожиданно резко ударился головой о борт корабля. Послышался глухой, глубокий стук. Он тут же резко подскочил, хватаясь за шлем.
— Не понял, — в его руке была извлеченная из шлема стрела. Недоумение прошло, когда в удерживающую стрелу перчатку воткнулась такая же стрела. — Ого! Суровые тут дожди.
— Дурак, какие дожди! Вот туда смотри! — Ато отбила мечом летевшую к ней стрелу.
— Рыбка-а-а-а! — Ах, да, отбила, раскидав нанизанный на меч и обжаренный улов.
— Да перестань, Вереск! Не на жратву смотреть надо, а вперед. Там корабли Легиона. Нас коты обстреливают. Черт! — девушка занялась отбиванием налетевших на них стрел.
Поскольку вражеский флот двигался на встречу к ним, то расстояние уменьшалось с катастрофической скоростью. Расстояние уменьшалось, а кучность стрельбы увеличивалась.
— Как-то не по-домашнему они нас встречают. Думаю, будет проблематично договариваться о награде. — Вереск посмотрел на три стрелы, застрявших в древесном нагруднике.
— Договариваться? Извини, но это несмешная шутка. Мы даже подплыть к ним не успеем, как они нас в решето превратят, — Ато схватила Сметанку и попыталась отбить летевшие на них стрелы, но не успевала. В этот момент перед ней стал друид, принимая все их на броню. — Спасибо. Но вариантов нет, нас потопят раньше любых переговоров. Даже на абордаж брать не станут, пустят ко дну.
— Ага. Но если нас на корабле не будет, то атаковать его не станут, потому что он перейдет в собственность оставшихся на корабле представителей любой фракции. Проще говоря, он станет, — друид кивнул на обнюхавшихся мяты котов Легиона. — А своих они не тронут. Останется только вернуть потом судно назад.
Удар, еще один. Ато прикрывалась друидом, но в тоже время старалась уменьшить количество прилетавших в него стрел.
— Ты говоришь об этом, как о чем-то малозначительном. Если ты хоть на минутку вернешься в мир адекватных оценок ситуации, то увидишь, что мы не то, что вернуть корабль не можем, мы его даже покинуть не способны!
В ответ друид лишь молча заулыбался и показал указательным пальцем под ноги. Ато с опаской опустила голову вниз и увидела, что ее ступню держит тонкая лиана. Отбивая стрелы, девушка даже не заметила этого. Но хуже всего было то, что лиана другим краем крепилась к мачте. От изорванного стрелами паруса ничего не осталось, так что было прекрасно видно насколько сильно она натянута, будто тетива лука.
— Нет. — испуганно покачала головой девушка.
— Да-т. Тут до берега недалеко. Он в стороне от кораблей, так что они даже не заметят. Мы в игре и расчет падения, особенно в воду, тут считается иначе. Все будет ок, только Сметанку держи покрепче. Я сто раз так делал, поверь.
— Пизд-ё-ё-ё… — лиана резко выпрямилась. Хлопок, и Ато улетела далеко в перед к видневшемуся на горизонте острову. В полете она что-то кричала, но было уже не разобрать.
Еще одна лиана обвила ногу друида. Он смело повернулся к приближавшемуся флоту.
— Любимая наша Инджижертра. Мы скоро вернемся за тобой, наш дорогой кораблик. Что же до вас, коты, то вы запомните этот день. День, когда вы чуть не поймали капита-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а, — неудачно попавшая стрела перерубила край лианы и та «выстрелила» Вереском раньше, чем он закончил речь. Друид полетел далеко, но низко… видимо к дождю.


    Глава 13

    Глава 13
Глава 13
Шелест волн. Пение птиц… хотя нет, не птиц:
О вода! О вода!
Я лублу, лублу тебя!
А вода лубит меня!
Да да да! Да да да!
Ведь внутри меня вода!
Да да да! Да да да!
Надо писать иногда-а-а!
Покачиваясь на волнах, с широко расставленными руками, плыл друид. Точнее, плыла Ато со Сметанкой, которые использовали Вереска, как плавсредство. Как показала практика, сам друид в процессе плавания не участвовал, потому что «кривая тетеря» и не мог удержать равновесие… по словам некоторых сомнительных комментаторов. Так что барин изволили грустить и развлекать себя песнопениями, пока девушка и кошка старательно гребли в сторону острова.
Остров? Скорее островок. Рядом с огромным островом кошачьего Легиона находилось несколько меньших островков. На них не было видно ни боевых кораблей, ни солдат. Поэтому, было решено плыть к ближайшему малому острову прежде, чем переть на легионеров. Благо, сами коты не преследовали и даже не стреляли в сторону отрицательно наступавших на них игроков.
Писать надо, писать надо!
Да да да! Да да да да-а-а!
— Вереск! Система полного погружения слишком реалистична, чтобы воспринимать некоторые вещи спокойно. Так что, даже не думай сделать, о чем поешь!
— Ато, уважаемая моя глава. Я понимаю, что ты устала приводить наш чудесный плот имени меня в движение, но перейти на реактивную тягу не получится. Извини, игрой не предусмотрено. А смысл моей песни в желании донести до тебя идею о том, что пора писать нашим. Писать сообщение о сборе. Потому что сами мы, как показала практика, такого количества массивно-агрессивных котэ не вывезем. А не вот это все, что ты себе понавыдумывала.
— Знаешь, только статус временной лодки спасает тебя от физического воздействия по маске. — вздохнула девушка, прекрасно понимая с кем она захотела спорить.
— Я тебе хочу сказать, что идти по жизни «не тонущим в воде», многим помогает. Особенно, если это касается характера. Но, если опустить философию, коты какие-то слишком жесткие. Я бы даже сказал, суровые. Мою дорогую Инджижертру мы, конечно, отобьем. Но не уверен, что группе хватит сил продвинуться дальше. Это явно рейдовый остров. Так что, без помощи клана не обойтись. — Друид перестал шутить и говорил серьезно.
— В одном ты точно прав — нам нужно поговорить с кланом. Но вот стоит ли долбиться о оборону котов? Как бы не получилось, что в итоге, выгоды с них будет не больше, чем меха. Остальные должны были уже достаточно погулять по столичному острову и набрать информации. Мне не нравится, что мы тыкаемся, как слепые котята от одного острова к другому. Нужно плыть к столичному острову и наводить справки.
В этот раз Вереск неожиданно долго молчал. Настолько долго, что они даже успели подплыть к острову и упереться в берег. И даже когда Ато со Сметанкой вышли на берег, друид по-прежнему хранил молчание.
— У тебя там перфокарты залило или все же ответишь, что думаешь? — неожиданно резко произнесла девушка. Но ее реакция вызвала лишь широкую, хищную улыбку у этой наглой маски.
— Ох ты ж. Ждем резкого изменения погоды. Метеозависимым и девушкам со стертыми коленями, приготовиться. Главе понадобилось мое мнение! Мне… очень приятно, — неожиданно тон Вереска изменился. Он стал мягче и даже, как-то добрее. Даже улыбка маски и то выглядела не столь хищно, сколь просто радостно. — И я считаю, что ты права.
Переминавшаяся на берегу Ато, едва не потеряла равновесие, настолько неожиданно это было сказано. Вереск признал, что кто-то прав. Прав и… «правее» его.
— Шутки шутишь опять? Я же серьезно тебя…
— Да я серьезно, Ато. Этот план неплох. Как бы не грызло меня самолюбие, но стоит понять, что нам даст противостояние с Легионом. Но! Нашу лодку мы вернем!
Разглагольствующий друид вышел следом на берег. Песчаный берег был достаточно широк, но потом резко прерывался каменистыми породами. А далее, скрытая в далеком тумане, и вовсе виднелась небольшая гора.
— Красиво как!
Неудивительно, что Сметанке понравилось. По сравнению с суровым, ветренным климатом Котарсиса, этот островок отличался мягкими, теплыми бризами. Бархатное, голубое море было украшено кораллами и стайками разноцветных рыб. А гора вдалеке хвасталась убранством из цветущих деревьев. Милое место, так и не скажешь, что рядом находится империя массивно-агрессивных котов.
— Остров не такой уже и большой. У меня на карте он отмечен как Звездный, — Вереск кивнул на видневшуюся гору. — Думаю, если тут и есть нпс, то они точно живут у той красотки. Раз уж мы вспомнили о ценности информации, то стоит попытаться расспросить их о Легионе. Если разузнаем, где держат нашу лодку, то сможем реквизировать ее тихо и спокойно.
— Будет неплохо купить у них дохленькую лодочку, если найдем. Или хотя бы весло. Я достаточно нагреблась руками, плавая на тебе. — как бы между прочим заметила глава.
— Тю. На! — Вереск отдал Ато только что выращенное весло. Девушка заторможенно взяла его, переводя охреневший взгляд то на друида, то на «подарок».
— Все это время… Все время… Я гребла руками, а ты мог… мог… — Послышалось тихое шуршание. Глава медленно доставала одну из катан.
— Чего ты нервничаешь? Ты же сама не просила. — С каменным лицом заметил Вереск.
На лезвии катаны заплясали огоньки пламени.
— Я спрашивала. — тихонько произнесла глава.
— Ты спрашивала о лодке. Но о веслах не спрашивала. Нужно точнее изъясняться.
Лезвие катаны уже во всю пылало.
— Ах, я не уточнила запрос, значит. Не хватает справки и вообще у тебя обед, да? — голос Ато пугал.
— Мне кажется, что мои семена истины проросли не на той почве. У тебя какие-то вьетнамские флешбеки начались, глава. Ты что в пенсионный ходила за справками?
Лезвие взметнулось вверх и…
Звон металла. Высеченные искры и вспышки языков пламени. Катана была остановлена катаной. Неясно откуда взявшийся, рядом с группой стоял мужчина. Воин в восточных одеждах.
— Лезвия блеск и мата всплеск. Это звучит как вызов. — Произнес он на выдохе.
Стоит отдать должное главе. Что нас не убивает, то делает сильнее. Ато смогла очень быстро взять себя в руки. Пламя на мече погасло.
— Здравствуйте. А вы местный? Не подскажете, как добраться до ближайшего поселения? — девушка была сама приветливость.
— Подсказку, лишь достойный получит. Или по зубам. — все в так же решительно произнес мужчина.
В этот напряженными момент, между нпс и девушкой, встал Вереск. Он, нацепив максимально милую улыбку на маску, произнес:
— Дорогой ты наш человек. Давай не будем начинать применять к твоему лицу бессмысленное и беспощадное насилие. Не объяснишь гостям, почему ты такой вооруженно-опасный? Да еще и достал катану, обхватил ее и машешь перед лицом девушки. Если ты не в курсе, то давно известно, что ни фото катаны, ни длина катаны, девушек не привлекают.
— Слова твои, как зяблика песнь, — произнес воин. — Пищишь много, но ни понять ни слова. Я самурай Звездного — звездный самурай.
— Подожди, это как межгалактический? У нас игра становится скай-фай?
А ведь действительно. Свободные одежды, странная лысоватая прическа с хвостиком и катана на поясе. Это был классический самурай. Что же до звёздности, кроме подвески в виде звезды и таких же «звездных» расцветок его синей рубахи, ничего общего с галактическими просторами этого воина не объединяло.
Пока самурай замешкался с ответом, Вереск тихонько прошептал Ато на ухо:
— Я понял, глава. У них тут целый клан «смотрящих в небо» любителей правильных солей. Погнали знакомиться! — не дождавшись ответа девушки, друид снова вернулся к разговору с самураем. — Предлагаю отличный вариант — мы деремся — ты проигрываешь и радостно ведешь нас в деревню. Каким будет твой положительный ответ?
— Путь в деревню, только часть пути. Не тот путь что цель, а та цель, что путь. Знает толк в путях зеленый самурай. Мы скрестим клинки и нарежем суть.
Этот воин снова перехватил свой меч. Не спрашивая согласия друида или чего еще, приготовился к атаке. Но не успел его остановить сам Вереск, как мгновенье тишины прорезал звон будильника. Громкий металлический звон часов. Самурай, все с тем же каменным лицом, порылся в складка одежды и достал звонивший настольный… будильник⁈ А потом молча развернулся и пошел в противоположную от них сторону.
— Че за⁈ Эй, ты атакуешь или ведешь нас в деревню? Определись уже! — не понимающий ничего Вереск — это редкое явление.
Мужчина же показал будильник. Время на нем.
— Вошел, — произнес самурай и кивнул. — Следуйте за мной, покажу дом клана вам. Наш путь сольется в один, пока не разольется в не один…
Ато с Вереском переглянулись. Сметанка и вовсе пыталась не отсвечивать, не понимая ничего.
— Это, типо, все получилось и хорошо? А как мы победили, я что-то пропустил.
— Не смотри на меня, Вереск, я ответа не знаю.
Самурай неожиданно остановился и снова показал на будильник.
— Время пришло. Нельзя вонзать катану во всякое, когда начинается фаза Ретроградного Меркурия. Звезды не одобрят. — сказал, будто это все объясняло и молча пошел дальше.
Глава с друидом снова переглянулись.
— Знаешь, Ато, что-то мне кажется, что звездные они не потому, что это скай-фай. Есть у меня опасение, что мы еще не раз почувствуем, как Меркурий войдет нам в ретроградную фазу… без подготовки.
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Земля кошачьего легиона. Остров не прятался ни за густыми лесами, ни за непроходимыми скалами. Пороги имелись, но визуально осмотреть земли котов они не мешали. Так вот, пустыни и редкие оазисы. Просто невероятно огромная территория, больше подходившая материковой земли или хотя бы полуострову. Но игровые данные упорно говорили о том, что в новом обновлении только острова. И он был огромен. Усеянный портами и крепостями. Крепкий орешек, который не раскусить даже целому рейду. Адская земля, в которой даже климат смертелен. Оттого невероятным контрастом смотрелся расположенный рядом, прямо «под боком» островок самураев.
Земли звездного народа утопали в цветах. Приятный климат, пение птиц и мягкий ветерок, ласкающий тебя при каждом порыве.
— Вот в такие моменты я обожаю полное погружение, — Ато опустилась, срывая алый цветок, кустом росший у дороги. Вдохнула его аромат, и довольная положила в инвентарь — старый прием, чтобы некоторые вещи не портились.
— Вот в такие моменты я ненавижу эту игру, — друид умел испортить настроение в самый неподходящий момент. — Отвратительно.
— Чего ты бурчишь, как старый дед? Все же классно. Проводника нашли, к деревне скоро придем. Найдем транспорт и вернем наш корабль. Все складывается просто отлично. Наслаждайся погодкой и отдыхом.
Друид молча наклонился и сорвал листик с ближайшего куста. Сжал его между пальцев и показал девушке. На землю, с листа обильно потек сок. По-прежнему ни сказав ни слова, Вереск кивнул в сторону острова Легиона. Он прекрасно просматривался, да и при желании до него вообще можно было доплыть и без лодки.
— Ничего не смущает? — Это был первый вопрос, что он задал, после всей этой пантомимы.
— Острова рядом, но природа совершенно разная. Игра игрой, но такого «ляпа» разработчики бы никогда не сделали. Всегда и везде в этой игре климатические пояса сменялись правильно или на них влияла магия.
— То, что коты смогли повлиять на свое место обитание магией, сделав его более приемлемым для них — это не великая неожиданность, — Ато так и не поняла, к чему Вереск настолько сильно акцентирует на этом моменте.
— Недооцениваешь ты природу, глава. Чтобы придушить такую экосистему, как на этом острове и в таких невероятных объёмах, как остров Легиона, нужно жахнуть по нему настолько ядреной магией, что она должна быть как бы не сильнее ядерного удара. При этом контролируемого, оставившего возможность жить на земле, но сохранившего нужный климат. Камень ДраКо в твоем оружии лишь малая искорка того могущества, которым могут обладать эти котятки. А точнее элементарные камни в лапках их магов.
— Возможно ты и прав, Вереск. Но я не собиралась штурмовать остров Легиона. Могущество — это хорошо, но я трезво оцениваю силы нашего клана, — отмахнула девушка.
— Да, но не альянса кланов, — друид остановился и посмотрел на раскаленную, песчаную землю, видневшуюся за горизонтом. — Так или иначе мы не в последний раз тут. Если ты не хочешь бороться за это могущество, все равно придется побороться за то, чтобы оно не досталось кому-то другому. Кому-то, кто подумает так же, как эти коты. Решит, что раскаленный песок получше цветущих лугов.
Теперь остановилась и шедшая впереди Ато:
— Я тебя не узнаю. Потянуло на философские размышления?
— Да нет. Просто контраст островов на меня так подействовал, — вернул прежнюю улыбку на маску, Вереск. — Как-то оно само пришло. Ты ведь заметила, что на каждом встреченном нами острове есть своя культура и запоминающиеся персонажи. Взять хотя бы ту же Сметанку. Будет неприятно, когда она умрет.
Шедшая впереди кошка, видимо, услышала свое имя. Она повернулась к ним и помахала лапой. Мрачная Ато махнула ей в ответ, и кошка-воительница продолжила наседать на уши их проводника. Он всю дорогу ей что-то рассказывал и слушал саму кошку. Кажется, два воина нашли общие темы для беседы, хотя в их случае это выглядело странно.
— Есть высокая доля вероятности, что ввязаться в тягомотину с Легионом придется хотя бы ради них, Ато. Ведь если у тебя появится желание защитить их игровые жизни в предстоящей войне, клану понадобится оружие.
— Это не смешная шутка, Вереск, — серьезно ответила девушка.
— А я и не шутил, глава, — в тон ей ответил друид.
Дальше они шли молча некоторое время. Но недолго. Уже через пару минут, Ато не выдержала:
— С чего ты решил, что будет война?
— А чего ей не быть? Элементарные камни — оружие, на голову выше способностей обычных игроков. Конечно, не все, а самые редкие, но даже базовые сделают любого игрока сильнее. Накопление силы, Ато. Сила дает возможности. С возможностями приходит осознание и желание. Желание уничтожить рамки и границы. Природное желание хищника доминировать. Припомнишь мои слова, когда мы закончим наши исследования в поисках камней, следующее обновление игры даст нам полученную силу применить.
— Я… Это звучит логично. Но я не уверена, что все настолько серьезно. Это просто игра. Отдых.
— Может и так… может и так. Ну да ладно. Ты права, теплое солнышко сделало меня ворчливым. Правду говорят, что ультрафиолет вызывает старение. Я уже начинаю бухтеть, как дед.
— Ну, это были любопытные мысли… очень. Надо как-то переговорить с Сато. Сестра, думаю, знает больше.
Шли они мимо небольшого, кривенького забора. За ним уже виднелись жилые дома и суетившиеся в огородах люди. Кажется, этот забор и нужен то был не для защиты, а скорее, чтобы обильно разрастающиеся растения не лезли на огороды людей. А огородов тут было много. И всякой живности. Поселение уж точно не выглядело местом проживания воинов.
— Мирная деревенька. Теперь понятно, почему коты не тронули людей. Они мирные огородники. Возможно даже снабженцы.
— ДА ПОШЛИ ВЫ НАХЕР!!! — кусок забора вылетел вместе с бочкой кабачков. — Вы ради этого опустили мечи. Променяли гарнизон на патиссон⁈
У раскуроченного забора стояла девушка. В отличии от других дам, что можно было заметить вдали, она не была облачена в свободные, легкие одежды. На ней имелись доспехи воина, а на поясе висела катана. Разве что шлема не было.
— Кёко, — шедший впереди проводник остановился, покачивая головой. — Как говорили старейшины, Меркурий вошел в ретроградную форму. Не стоит проявлять агрессию, иначе звезды разгневаются.
— ДА ИМЕЛА Я ВВИДУ ЭТИ КАБАЧКИ И МЕРКУРИЙ В Рэ… э… тр…
— В ретроградной.
— Уретроградной форме! Старейшины продались котам. Они сделали из гордых воинов, крестьян. Крестьян, с мозгами, набитыми ерундой и кабачками! Вместо того, чтобы дать отпор врагу, мы ушли с родных земель. И что с ними теперь — их поглотил песок. И что с нами теперь — мы жрем траву на маленьком кусочке суши. Это вы называете благословением звезд⁈
— Мечи мы не подняли, Кеко, потому как планеты нам не благоволили. Их расположение не сулило славной победы. Решение покинуть остров без боя было…
— ДИБИЛИЗМОМ! ИДИТЕ ВЫ К ЧЕРТУ ЧЕРЕЗ ВАШ УРЕТРОГРАДНЫЙ МЕРКУРИЙ! Я СЫТА ПО ГОРЛО!
Девушка переступила лежавший на земле пролет забора и гордо пошла дальше, удаляясь в сторону горы. Шла не оглядываясь, не смотря на уговоры проводника. И довольно быстро скрылась в росшем у подножия горы лесу.
— Ого, — Вереск тихонько шепнул на ухо Ато. — Не думал, что у нпс бывают нервные срывы. Это же как ее нужно было достать?
Проводник посмотрел вслед ушедшей девушки. Посмотрел на любопытные лица шедших за ним «гостей» и тяжело вздохнул:
— Типичный скорпион…
Он поднял бочку с кабачками и закидал туда выпавшие овощи. Этому процессу мешал висевший на его поясе меч. Воин поправил его, задержал на оружии взгляд и еще раз тяжело вздохнул.
— Что ж, путники. Здесь не конец пути, но его распутье. Поднимайтесь по этой дороге вверх и вы придете к зданию старейшин. Они поделятся с вами мудростью звезд и составят гороскоп благоприятности для дальнейших деяний.
Ато едва успела открыть рот, чтобы ответить, как ее челюсть сомкнулась из-за резкого рывка. Друид схватил руку девушки и уже тянул ничего не понимавшую главу в сторону горы:
— Извините, мы передумали! Звезды тонко намекнули, что нам надо не туда, куда нам надо, а туда, где нам было не надо. Время дорого, пока она далеко в лес не ушла. Ну мы убежали. До свидания!
Вереск даже вариантов не оставил. Он упорно потянул Ато туда же, куда ушла нервная девушка до этого. Кажется, ее звали Кёко.
Стоявший у деревни самурай молча смотрел за их мельтешением. Потом поправил еще раз оружие и пожал плечами.
— Типичные рыбы.
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— Запомни, нужно быть дерзкой, резкой и неуловимой, как пенсионная реформа! Поняла? — Всю дорогу к подножию горы, Вереск переключился на Сметанку и ездил ей по ушам, выдавая десятки советов в секунду. Кажется, виденная ранее сцена, где нпс кричала на остальных нпс, посеяла нехорошие зерна. Если окажется, что в этом игровом мире можно доводить до белого каления даже нпс, то страшно представить, куда понесет этого друида.
Но пока плюшевая воительница держалась неплохо. И не просто держалась, а даже пыталась что-то слушать и запоминать.
— Это твое первое приключение вдали от дома, поэтому нужно определиться с трофеями и победной речью! — продолжил ездить по ушам друид. Шедшая рядом Ато, была больше занята поиском тропинки, по которой шла Кёко, и даже не старалась вникать. Сметанка осталась один на один с этим монстром.
— Зачем мне победная речь? — Видимо, против трофеев, кошка ничего не имела.
— Это самое важное. Превозмогая врагов и водрузив на их побежденные тела свою… лапку, ты должна произносить что-то одухотворенно-героическое, дабы другие враги побоялись вмешиваться в драку. Лучшая победа добывается до боя.
— Я… я постараюсь.
— Не слышу, воин! Где твой боевой запал⁈
— Я постараюсь!
— Что ты там мямлишь? Просишь молочка? Еще раз!
— Я ПОСТАРАЮСЬ!
— Ты постараешься или постираешься? Разве настоящие дракотопоклонники такие мямли? Покажи всю ярость настоящих котов!
— Я ПОРВУ ИХ НА КУСКИ!!! ВЫСОСУ ГЛАЗА ЧЕРЕЗ НОС И ВЫПЛЮНУ В ЛИЦО!!!
Ато остановилась, охреневшими глазами глядя на них. Даже Вереск замер с открытым ртом. Хотя его замешательство длилось недолго. Он показательно вытер несуществующую слезу:
— Нет большей радости, чем смотреть, как они растут и учатся на твоих глазах.
— Что-то мне не слишком нравится, чему ты Сметанку учишь. — все же решила вмешаться в разговор еще и Ато.
— Нам предстоит долгое путешествие, полное опасностей, через непроходимые леса, к подножию неизвестной горы, поэтому, все в отряде должны быть мотивированы и готовы горло разрывать врагу. Я воспитываю настоящего воина с нерушимой мотивацией и…
— … и плохим зрением. Мы, вообще-то, пришли. — Ато показала ладонью вправо, где стеной возвышался каменный склон горы. Мало того, под ним располагался небольшой домик с открытым двориком, вокруг которого росли деревья. Судя по всему сакуры, потому как двор утопал в розовом цвету их лепестков.
— Ого. Что-то я увлекся. Ну пошли, поболтаем с этой кошачьей либералисткой.
Подойдя ко дворику, они никого там не увидели. Возможно, Кёко сейчас была в доме. Так или иначе, но ждать ее появления никто не стал, тем более что калитка была открыта.
— Мне кажется, мы несколько недооценили нелюбовь этой девушки к Легиону. — Вереск кивнул в сторону заднего дворика. Он не был виден полностью, но и того, что можно было заметить, хватало. Там располагались связанные из сухой травы чучела с надетыми на них доспехами Легиона. Кроме доспехов, имевшиеся на головах манекенов «уши», особенно аккуратно связанные и узнаваемые, ясно давали понять, кого хотел изобразить автор. Это были тренировочные манекены. Они насаживались на вкопанные рядом в землю палки. Один из таких, только без доспехов, как раз на ней располагался. И был он просто утыкан множественными колюще-режущими орудиями, начиная от копий и заканчивая стрелами. Хотя все это оружие объединяло одно — оно было деревянным. Получается, возможно их сделала сама Кёко.
В отличии от двора, двери домика были закрыты. И вот тут уже ломиться было как бы… не комильфо. Благо, у двери висел звоночек. Медная пластинка со странным узором, внизу которой был прицеплен пушистый хвост, очень похожий на кошачий.
— Пф… Ато, смотри! Эта пластинка с хвостом, выглядит как кошачья жо…
— Я поняла тебя, Вереск. Не сомневалась в твоей озвучке. — девушка перебила веселившегося друида и потянулась за тапком. Да, рядом с пластинкой, на веревочке висел небольшой деревянный тапок, который, судя по задумке автора, следовало использовать для ударов.
Ато, не комментируя происходящего, с каменным лицом взяла тапок и врезала им пару раз по кошачьей жо… звонку. В этот момент, она все свои душевные силы тратила на то, чтобы не оборачиваться и не смотреть, не слышать и даже не представлять, как отреагировал друид. Себе дороже.
— Ну кто там еще⁈ — Благо, душевные мучения долго испытывать не пришлось. Дверь открылась и показалась виденная ранее нпс. Судя по лицу Кёко, она все еще была раздражена. — Эй, а вы кто такие?
И тут ее взгляд дошел до Сметанки:
— Легион! — Кёко схватила первое, что было под рукой. Им оказался деревянный стул у входа. Сей снаряд сорвался с рук девушки и полетел в сторону Сметанки. Та уже успела приготовить пипитопр, но крошить ничего не пришлось. Из деревянной рамы двери, в сторону стула, выстрелили несколько лиан, обхватывая его ножки. Предмет мебели спокойно вернулся в руки опешившей девушки. А прежде, чем Кёко успела что-то сказать или предпринять, заговорила Ато.
— Ты ошибаешься. Легион ее враги. Сметанка сражалась с их рыцарями, когда они вторглись в их земли. А теперь мы ищем помощи, чтобы продолжить противостояние. — кажется, Ато замахнулась на что-то объёмное. Будучи опытным игроком, она понимала, что в таких ситуациях можно разжиться не только советами по возврату лодки, а редкими квестами и ништяками для рейдов.
— Враги Легиона? — Кёко замерла, а потом рассмеялась. Когда едва ли не истеричный смех немного стих, она отошла в сторону, пропуская их в дом. — Входите. Стоило догадаться, что единственными заинтересованными в падении котов, будут чужаки, а не местные самураи. Я Кеко, входите.
— Они совсем не хотят ввязываться в противостояние? — Вереск вошел и осмотрелся. Полупустой дом был чист, но почти не имел мебели, кроме некоторого количества стульев и стола в центре. — Кстати, я Вереск. А это Ато и воинственная убийца легионеров Сметанка.
— Не хотят. Недаром Легион смог подмять звериное царство под себя. Чего уже говорить о небольшом поселении людей. — Между прочим упомянула Кеко, но и этого Вереску хватило, чтобы зацепиться.
— Какие еще царства? Это образное выражение? Острова же тут расположены хаотично и населены так же… случайным образом.
Ато так же внимательно слушала. Это была интересная «оговорка».
— Откуда вы приплыли, что не слышали этой древней легенды? — Кёко так сильно удивилась, словно у нее спросили, что это за большой огненный шар в небе висит.
— Ну, мы приплыли оттуда, где не слышали этой древней легенды. — и секунды не задумавшись, выпалил друид.
— Пф… — девушка села на ближайший стул и забарабанила пальцами. — Ну ладно. Я слышала ее в детстве и толком не помню. Если коротко, то когда-то давно наши острова были одним целым. Невероятной красоты земли были раем для всех зверей и людей. Но все, кто тут жил, со временем становились достаточно разумны, чтобы разговаривать и образовывать государства. Образовались города людей и животных. Они жили в мире, пока постепенно не заселили всю землю. Когда места стало не хватать, начали разгораться конфликты. Кто стал первым, сказать трудно, но вскоре объединённая армия людей схлестнулась с армией животных. Обе армии не могли победить друг друга ни сталью, ни магией. Обе армии были равны по силе, но не по вере. Люди чтили одних богов, а звери других. И в какой-то момент, их противостояние достигло такого накала, что в бой вступили боги. Неизвестно, почему они решили так поступить, но боги людей и зверей, успели нанести друг другу лишь один удар. Их силы схлестнулись, расколов землю на острова. Удар был таковым, что божественные энергии схлестнулись, неспособные преодолеть сопротивление оппонента. В месте их соприкосновения, на землю, падали искры разлетающейся энергии. Они мгновенно застывали, приобретая форму камней. Элементарных камней. Ну а боги, нанеся по удару и увидев последствия своего противостояния, ужаснулись. Они побоялись продолжать сражение, ибо могли уничтожить вообще все вокруг. Так и окончилась война. Люди заняли одни острова, животные другие. Но в местах соприкосновения божественных сил, находились обе армии, а значит, в этих землях живут как люди, так и разумные звери. И в таких местах можно найти самые большие и могущественные осколки божественный силы.
— Так Легион только тут состоит из котов? На других островах он будет иным?
— Кошачье царство — это костяк Легиона. Они подмяли под себя иных животных. Но не стоит считать, что остальные царства разделяют их взгляды. Многие отказались вступать и те, кого коты победить не смогли, хранят нейтралитет. А есть еще и те, кого загнали в войско палками. Именно в них я вижу возможность разрушить Легион изнутри. Других вариантов я не вижу. — вздохнула Кёко.
— А как же ваши воины? Самураи показались мне умелыми бойцами. — уточнила Ато.
— Такими они были. Но коты, есть коты. Нашли подход к нашим старейшинам. Культ звезд и раньше имел достаточную силу в религии острова, но благодаря «работе» старейшин, в эту веру обратились абсолютно все. На самом деле, все достаточно просто. Деревня существует, а ее жители живы — чем не исполнение воли звезд? Старейшины требовали от них подчинения в обмен на безопасность. Они убеждали их в правильности пути звезд. И вот результат. Все живы и свободны. Значит путь звезд верен. Мне не переубедить их.
— Но, если самураи увидят, что путь ложный, вступят ли в бой с Легионом? — Ато, кажется, даже начала что-то записывать, настолько важны для нее были эти ответы.
— Вступят. Хотя, учитывая, как разросся Легион на наших островах, то переть на них в одиночку было самоубийственной затеей. Но, если самураи увидят, что коты не могут удержать власть в своих лапах, то поверят, что звезды отвернулись от них. И присоединятся к борьбе.
— Понятно, — глава повернулась к Вереску и пожала плечами. — Как мы и думали, это исключительно рейдовое мероприятие. Но факт того, что на островах с разными народами находятся самые «жирные» элементарные камни — это ценная информация.
— Пора возвращаться к клану, Ато, — друид не смеялся, а говорил серьезно. — Кёко, нашу великолепную, не имеющую аналогов лодку, забрали загребущие лапищи Легиона. Ее реально вернуть или это проблема?
Такой серьезный вопрос. Даже Вереск ожидал, что придется повоевать, пока вернешь родное плавсредство, но девушка только рассмеялась и отмахнулась:
— Вообще не проблема.
— Даже так? А почему? У нас хороший кораблик.
— Да, а у кого-то короткие лапки. Легион строит корабли, которым может управлять. Зачем им лодки человека, где нужно потратить уйму сил, чтобы дотянуться хоть до чего-то. Так что вашу лодку отправили в ближайший мелкий док, где на ней будут плавать рыбаки и ловить рыбу.
После этих слов на друида было страшно смотреть. Кора на его доспехе пылала от циркулирующей по ней алой энергии:
— Мою дорогую Инджижертру рыбакам⁈
— Да успокойся ты, — подошедшая Ато ткнула друида локтем в бок и заговорила с Кёко. — Ты не могла бы нам помочь забрать наш корабль у Легиона? Или хотя бы поработать проводником.
— Насолить Легиону? — Кёко в миг преобразилась. Она выглядела очень воодушевленной. — С огромной радостью!
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— Перестань! Перестань! — Сметанка вырывалась, как могла. Вырывалась, но нависавший над ней друид делал свое дело. Это было ужасно. Это было возмутительно. Это было… Что это было?
— Что ты делаешь? — Ато тоже не могла понять, глядя, как Вереск мазал щеки кошки зеленоватой жижей.
— Природный краситель. Дает богатый оттенок зелени и насыщает кожу витаминами, — довольный друид поднял палец, по которому стекала упомянутая зеленая жижа. — Хочешь?
— Только попробуй и я отрежу тебе палец. — блеснула взглядом глава.
— Эх. Такая взрослая, а до сих пор не поняла, что все вредное нам нравится, а все полезное, вызывает отторжение. Тебе не нравится это, значит оно полезно. Пожалуй, единственный пример, ломающий такую схему, — друид сделал театральную паузу, которая Ато уже не понравилась. — Писать против ветра. Это всем нравится, а еще для здоровья полезно. Удаляет грибки в порах кожи.
— Прошу, не начинай. Даже не вздумай развивать мысль. Просто скажи, зачем ты мучаешь Сметанку.
Измазанная зеленой жижей кошка, так же всем своим видом говорила, что ей невероятно интересно, какого… зачем он это делает?
— Я готовлю малую к боевым действиям. Ее компактность, в сочетании с высокой разрушительной мощью, могут достигнуть невероятных высот, если дополнить боевые показатели внезапностью и незаметностью. Она станет, как диарея. Ты ее не видишь, но, когда придет, сопротивляться будет поздно. Страшно, очень страшно. Всем страшно.
Сметанка слушала речь друида восторженно, глядя на него, как на носителя высшей истины. Она сама измазалась в жижу, которая лежала в небольшой чашке рядом и стана наносить ее на щеки, окрашивая мех в зеленый цвет.
— Сметанка! Да не слушай ты его! — голос разума, в лице Ато, не возымел влияния на воина. Воин бы готов на все ради силы и ратных подвигов.
— Я буду страшна, сестренка, как диарея. Все будут меня бояться.
Ато медленно повернула голову к довольному Вереску. Друид улыбался на всю ширину маски. Он явно был доволен собой и проделанной работой. Глава поняла, что вмешиваться поздно, момент утерян.
— Ты хотя бы подумал о том, что твоя жижа зеленая? Напоминаю, что там, куда мы отправимся, будет море и песок. Из зеленого, только лица охраны корабля, когда они будут пытаться унять смех от нашего вида.
— Будешь удивлена, но камуфляжи в игре действуют независимо от места. Глянь на характеристику Сметанки «скрытность». Он же твой питомец. — судя по голосу друида, теперь он не шутил.
Девушка пожала плечами и открыла лист характеристик. И каково же было ее удивление, когда у параметра скрытность, появилась приписка «бонус». Но как же реализм?
— Ты ведь сейчас подумала «ну как же реализм»? — саркастично произнес Вереск. — Напомню, что мы в игре, готовимся с кошкой-воином отбивать корабль от кошкорыцарей. Тебя до сих пор смущает универсальность маскировочных средств?
Молчаливо слушавшая разговор Кёко, так же молча подошла и набрала немного жижи, нанеся ее на лицо. Только рисовать ничего не стала, а размазала по щекам. Теперь улыбка друида стала такой ширины, что он сейчас стал больше смахивать на акулу, чем на игрока.
— Ато-о-о, — тихонько протянул Вереск. — Не отрывайся от коллектива-а-а.
— Да какого черта ты вообще придумал с этим камуфляжем? — Глава взяла банку, словно она была ее личным врагом и окунула туда пальцы. — А, черт с тобой. Лишним не будет.
Злая глава стала наносить на лицо камуфляж.
— Вот и я подумал, что лишним не будет, а еще… — Друид неожиданно замер. Всего пара мгновений, и он снова начал двигаться. — Отлично.
Взгляд девушки в этот момент не обещал ничего хорошего:
— Ты ведь сделал это. Фотографию, да? Все ради того, чтобы увидеть мое зеленое лицо?
— Все ради нашей победы, глава. Думай о победе. Пойдем, нас уже Кёко заждалась. Не стоит нервировать столь своевольного нпс.
— Ах ты ж… Пи… По… Пошли!
— Секунду! — друид пошел к стоявшей у входа во дор Кёко. — Готова?
Девушка показала катану, висевшую на поясе и решительно кивнула.
— Прекрасно, тогда ты остаешься тут.
Такое заявление Вереска вызвало непонимание не только у девушки, но и у остальных.
— Почему это? Я должна показать вам дорогу.
— Ты же знаешь два правила вселенной — раз ты взял оружие, то оно обязательно выстрелит, раз ты взял туалетную бумагу, то палец обязательно прорвет ее. А что случится потом, кто-то думал? Я могу рассказать. Фанатично настроенные рыцари рванут в нашу сторону, обстреливая во второй раз, и даже, если мы успеем удрать, то они пустятся в погоню, как при первой встрече. Догонят и каждому сделают флюгегехаймен. Вот ты, Кёко, хочешь флюгегехаймен?
— Я даже не знаю, что это.
— И не стоит узнавать. Кто узнал, тот навеки стал не таким, как все. Поэтому, мы идем туда не драться, а возвращать нашу лодку. Ты поняла меня? Мы туда идем не драться, иначе, наша работа не будет стоит ничего. — друид нависал над растерянной девушкой и буквально подавлял ее.
— Я… Я поняла.
— Вот и отлично. Тогда план простой. Мы приплываем. Ты показываешь куда. Мы идем к лодке. Ты показываешь куда. Мы, путем сложных стратегических махинаций и чисто «на опыте», реквизируем нашу красотуленьку назад и плывем за подмогой на главный остров. Ты это время готовишься, не высовываешься и ждешь возвращения. Андэрстенд, май фрэнд?
— Что? — на Кёко было страшно смотреть, Вереск обрушил на нее всю мощь хаотического идиотизма.
— Если все понятно, то веди, мы за тобой.
Пока группа шла через лесок у края горы к морю, друида догнала Ато:
— И зачем этот цирк? — Во время словоблудия друида, Ато почти не вмешивалась в разговор. Теперь же она смотрела на него как… как глава, что насквозь видит своего подчиненного. — Не юли, я вижу, что это не ради смеха сделано.
Вереск посмотрел на девушку. Помолчал. А потом, покачав головой, еще раз улыбнулся:
— Впереди нас ждут коты. Опять коты. Снова коты. На этом острове очень много котов. И очень мало людей. Звездная деревня и все. Тебе не кажется, что, открыто отбив нашу лодку у котов, мы привлечем слишком много внимания. Когда людей так мало, несложно догадаться, кто мог помочь дерзким нападавшим.
— Они придут в деревню. — догадалась староста.
— Я могу и ошибаться, ибо интеллект игры сама видишь, крайне сложен. Он может воспринять это в таком ключе, а может и проигнорировать. Но если решит, что виноваты самураи, то вернувшись сюда в следующий раз, боюсь, помощников мы можем не застать. Коты всех вырежут. Тебе оно надо?
— Нет.
— Вот и я так подумал. Так что, пусть лучше попробует замаскироваться. Это не панацея, но лучше, чем ничего.
— Я тоже прослежу за этим, — Ато глянула на шедшую впереди Кёко и еще сильнее растерла зеленую жижу по своему лицу. — И сама постараюсь.
— Ну, быть может, этого всего и не потребуется. — усмехнулся друид.
— О чем ты?
— Увидишь, глава, увидишь.
* * *
Дорога к нужному порту прошла спокойно. Дойдя до края острова, Кёко достала спрятанные в зарослях две рыболовные лодочки. Небольшие, но прочные, выдолбленные из цельного ствола дерева. Внутри лежали деревянные весла и рыболовные сети:
— Оставьте сети. Если случайно попадем на патруль, сможем сказать, что мы рыбаки. — произнесла Кёко и оттолкнулась от берега в своей лодочке. Вместе с ней плыла Сметанка.
Вереск глянул на себя, на мечи Ато и топор Сметанки и расхохотался:
— Ага, типичные рыбаки.
Тем не менее, с девушкой спорить не стал, а оттолкнувшись, поплыл следом.
Плыть было недалеко. «Большая земля» оказалась в часе полноценного плавания. Точнее, та ее часть, которая нужна была группе. Сложно сказать, чем это поселение считали рыцари, но портом его назвать было сложно. Деревянные, гнилые причалы, оборудованные некоторыми удобствами для кораблей и погрузки-выгрузки грузов. Все. На берегу стояли рыцари, охранявшие с десяток лодок и несколько кораблей. Одним из этих судов, была упомянутая и обожаемая друидом, Инджижертра.
— А это еще что такое? — Кёко сбавила ход. По сути, они остановились у небольшого скального выступа. Благо, на море была почти идеальная гладь и это было безопасно.
Что же до восклицания девушки, то тут все было тоже вполне понятно. С противоположной стороны моря, на полном ходу, в порт шло судно. И в отличии от пошарпанных суденушек на берегу, этот корабль в общую картину никак не вписывался. Красавец парусный фрегат, он напоминал рыбу-парусник, разрезавшую водную гладь не хуже острейшего ножа. Аккуратно сбавив ход, он причалил рядом с бедной Инджижертрой. Там его уже ждали столпившиеся коты. Деревянный трап рухнул на прогнивший пирс и к встретившей корабль делегации котов-рыцарей, вышли…
— Это что? Темные эльфы? Как бы это не стало проблемой. — Присмотрелась к вышедшей делегации Ато. Пока она рассматривала вышедшую на берег делегацию, Вереск не отводил глаз с корабля.
— Боюсь, они как раз меньшая из наших проблем, глава. Да уж, сплавали, туда-сюда и с кораблем, — друид ткнул пальцем вперед. Там, по палубе корабля, расхаживал самый настоящий рогатый демон. Он поднял лапы вверх и на его ладонях заплясали огоньки пламени. Сам монстр при этом с интересом рассматривал стоявшую рядом Инджижертру. — Ой не нравится мне его взгляд, глава. Ой не нравится. Давай быстрее к берегу, боюсь моя красотка в опасности.
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Если что-то выглядит, как утка, ведет себя, как утка, то это, с высокой долей вероятности, утка. Если ты рогатый, мускулистый мужик с рогами на голове и копытами на ногах, то скорее всего ты демон… или высокий, рогатый мужик с проблемами стопы. Вариантов было немного… но у кое-кого нашелся еще один:
— А может он просто долго был в плавании? — Задумчиво произнес Вереск.
— Как это связано? — выводов друида, кажется, не понял никто.
— Ну, ладошки натер до воспламенения. Быть может, мы просто имеем честь наблюдать одинокого, но очень упорного шалуна.
— Что, — Ато покачала головой. — Перешел на пошлые шутки?
— За неимением гербовой бумаги, пользуемся лопухами, — пожал плечами друид, нисколько не смутившись. — Но ситуация невеселая.
— Вероятнее всего, коты не смогли подойти к твоей мятной статуе. Котарский Кот представляет для них если не интерес, то опасность так точно. Вот и наняли или еще как заставили разобраться со статуей того, кто влияния мяты не боится. — рассуждения главы были как всегда логичны и обоснованны.
— Не то, чтобы создать вторую статую было большой проблемой, но как бы им не пришло в голову спалить Котарского Кота вместе с моей дорогой Инджижертрой. Надо что-то решать и быстро! — Вереск аккуратно свесился с края лодочки и бултыхнул за борт, как тяжелое бревно. — Я попробую обезопасить наш корабль. Не упустите возможность вернуть мою радость, пока я буду их отвлекать. Не прощаюсь.
Друид, уже будучи в воде, выпрямился, словно он на плацу, и отдал честь. И в такой позе медленно пошел ко дну, пока полностью не скрылся под водой. Некоторое беспокойство вызывали поднимавшиеся на поверхность пузырьки воздуха, но, когда рядом с лодкой Ато из воды показалась тонкая бамбуковая трубка, стало ясно, что Вереск вопрос с дыханием решил.
— Он же водоросли осваивал, зачем ему эти «костыли»? — глава имела ввиду бамбук, но как выяснилось, друид решил использовать его не столько для дыхания как…
Бамбуковая трубка изогнулась, словно перископ подлодки. Она повернулась и посмотрела на Ато. А потом из трубки донесся приглушенный голос Вереска:
— Видимость удовлетворительная, слышимость тоже. Операцию «Это что за ДнД» * объявляю открытой. Кидайте кубик на удачу, я делаю первый ход.
Ато глянула на крутившегося вокруг их Инджижертры демона. С его руки сорвался небольшой огненный шар и ударил в зеленую статую на корабле. В месте удара осталось большое, черное пятно, но сырая лоза не загорелась. Ничего. Демон не выглядел разочарованным. Его лицо озарилось широкой, хищной улыбкой. Девушка тяжело вздохнула. Вереск правильно предположил для чего коты пригласили этих эльфов с демоном. Они хотели уничтожить статую максимально безопасно. Возможно, коты не смогли понять, что в ней так на них влияет и решили, что это магия. Побоялись, будто обычного огня станет недостаточно. Демонический огонь для полного уничтожения врага. Что ж. Это значило одно — от их корабля, скорее всего, не останется даже углей.
Очередной огненный шар, теперь уже раза в два мощнее, полетел в грудь Котарского Кота. Неожиданно зеленая статуя двинулась, прикрывшись от удара лапами. Торс оказался спасен, но огненный заряд оторвал кончик правой лапы. Статуя повернула голову, посмотрев на лапу и разрушенная часть тут же была оплетена новой порцией лозы. Лапка восстановлена, а Котарский Кот запрокинул голову вверх и издал страшный, низкий звук, будто огромное дерево трещало, разрывая свою могучую древесину. Словно рык огромного чудовища. Словно боевой клич не Котарского Кота, а настоящего монстра, настоящей… Котзиллы!
— РА-А-А-А-А-А!!! — зеленый гигант сделал шаг вперед. Его лапы ступили на земли Легиона, покинув палубу Инджижертры. Вряд ли кто-то в этот момент заметил несколько лоз, тянувшихся к лапам из-под земли. Чудовище широко размахнулось и ударило лапой демона.
На причале была настоящая паника. Патрули рыцарей убежали, побросав оружие. Они направились к ближайшей крепости Кошачьего Легиона. Происходящее приносило удовольствие лишь демону. Он громко смеялся, глядя на приближавшегося зеленого монстра. И даже, когда лапа ударила демона, отбросив того на десяток метров, тот встал и весело заржал:
— Забавно. Я думал в этом огромном кошачьем лотке не будет ничего интересного. Неплохо, — демон свел руки вместе, будто держал невидимый мяч и внутри начал образовываться еще один огненный шар. Только этот был не красным, я черным. — Но теперь моя очередь.
Получившийся фаербол был не больше теннисного мяча, но попав в голову статуе, прожег ее насквозь. Котзилла пошатнулся. Пошатнулся, но не упал. Лозы пришли в движение, закрыв дыру в голове статуи. Правда растущая лоза немного отличалась. Любое новое повреждение затягивалось сочной, покрытой широкими, разлапистыми листьями, лозой. Демон приготовился к ответной атаке, но ее не последовало. Вместо того, чтобы атаковать, зеленый гигант стал отступать.
— Что? Все? Испугался одного удара?
Это выглядело именно так. Статуя отступила назад и остановилась. А потом аккуратно, почти нежно, толкнула ногой стоявшую рядом Инджижертру. Удерживающие корабль веревки порвались и судно медленно стало отплывать от берега. Отплывающий корабль привлек всеобщее внимание буквально на пару секунд, потому как сам гигант в этот момент сорвался с места и побежал на демона.
— Вот так. Не разочаровывай меня!
Бег столь огромной туши поднял мелкий песок в воздух. Видимость значительно ухудшилась. Но демону это не мешало. Он создал на ладонях такие же черные шары огня и ударил по ногам статуи. Итог такой же. Нижние лапы Котзиллы срезало за мгновенье. Огромное тело статуи сделало несколько шагов на обрубках ног, словно целясь, и начало падать. Случайно или нет, но она упала именно на стоявшего на земле демона. Зеленая туша повалилась на него, похоронив под собой. Лоза с внешней стороны пришла в движение, на ней появились широкие листья, как те, что закрывали нанесенные демоном повреждения.
Самого же демона, видно не было. Ведь тот даже не думал отходить, приняв удар на себя. Лишь в последний момент он выставил вперед руки, на которых вспыхнуло все то же адское пламя. Огонь пропал из виду, когда тело статуи повалилось на демона.
Пару мгновений ничего не происходило, а потом, из щелей между лианами, стало пробиваться черное свечение. Зелень сменилась обугленной чернотой и кроша ветви лиан собственными когтями, из их «кокона» высвободился демон.
— Чтобы какой-то куст испугал Абира⁈ Еще чего! Но, было занятно, — демон развернулся, осматривая обгоревшую изнутри статую. Снаружи широкие листья все еще зеленели, но демон сжёг Котзиллу изнутри. — Прекрасно.
Это адское создание стало довольно отряхиваться. К его оголенному торсу прилипли ошметки листьев из статуи. Да и сам он полностью измазался в соке, когда позволил Котзилле упасть на себя. Но такие мелочи, кажется, демона не смущали.
— Занятная была драка. Хоть немного размя… — Абир замер, глядя на приближающихся к пристани легионеров. Это спешил к пристани усиленный рыцарями патруль. Испуганные работники успели сообщить им, что тут по берегу гуляет огромная статуя кота. — Еще статуи? Еще враги? Отлично, зеленые, я готов.
Шар черного огня сорвался с ладони демона и полетел к отряду легиона. Он ударил в центр, разметав котов.
— И снова с первого удара. Что? Еще больше противников?
— Демон повернулся к его же фрегату и ударил по борту своим фаерболом. В этот раз силуэт корабля окутала голубоватая аура и повреждений не случилось.
— Ничего, зеленый ублюдок. Сейчас я пока, как умею.
Все больше черных шаров били по щиту корабля, а демон продолжал нести какую-то чушь о зеленых статуях и смеяться. Это продолжалось до тех пор, пока одинокая фигура не появилась на палубе фрегата.
Низенькая эльфийка, с темной кожей и белоснежными волосами направила на демона стеклянную сферу:
— Абир, назад! — произнесла она и силуэт демона в тот же момент превратился в алый туман. Это облако пришло в движение, наполняя шар в руках эльфийки. Когда кровавый туман пропал, сфера в руках девушки стала ярко-красной.
Эльфийка положила сферу в небольшой кожаный мешочек, который подвесила на свой пояс. А потом спустилась вниз, на пристань. Подошла к разрушенной статуе. Наклонилась, сорвав один из широких листьев.
— Дурман, значит… Получается, Абир сам себя отравил. Проиграл, победив… Интересно, — эльфийка посмотрела на удаляющийся корабль. Она была уверена, что на причале он стоял без экипажа. Но отдалившись от берега, из-за пинка этой зеленой статуи, теперь оно красовалось спущенными парусами. На борту явно кто-то был.
Эльфийка еще некоторое время следила за маневрами удаляющегося корабля, а потом активировала игровую связь. Значит, она точно не могла быть нпс. Эта девушка была игроком:
— Мы теряем расположение Легиона. — раздался по связи недовольный мужской голос.
— Я знаю. Не бери в голову, — эльфийка никак не отреагировала на недовольство говорившего. — У нас появились задачи поинтересней.
*
D
D, ДнД, Д ungeons Д ragons Подземелья и Драконы — изначально настольная ролевая игра в жанре фэнтэзи, результат действий в которой зависит от броска кубика.
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Когда ушедшая с легионерами делегация темных эльфов вернулась, у корабля они встретили странную компанию. Это была оставшаяся на судне эльфийка, по-прежнему державшая сферу с демоном Абиром. А рядом с ней спокойно разговаривала представительница звездных самураев, Кёко. Нпс беззаботно смеялась, поддерживая разговор. И как только она так быстро вернулась? Ведь совсем недавно уплывала на корабле с незнакомыми игроками.
— Хеларинг, Кёко, смотрю, вам весело? — все эльфы, кроме одного, пошли на корабль. Оставшийся был высоким, одетым в дорогую мантию, мужчиной.
— Привет, Лост. — Кёко поздоровалась абсолютно нормально, назвав игрока по его нику, что не всегда делали даже квестовые нпс.
— Привет, глава, — повторила приветствие низенькая эльфийка. — Мы тут обсуждали, как феерично облажались.
— А… понятно… — голос эльфа едва заметно изменился. Тихий, безэмоциональный. Но при этом, силуэт мужчины стал излучать легкое, фиолетовое свечение. — Мы просто облажались…
— Ох, Лост, не надо. Просто постарайся успокоиться. — Говоря эти слова, эльфийка и так прекрасно понимала, что результата они не дадут.
И словно бы этого мало, Кёко подлила масла в огонь. Она подошла к эльфу и улыбаясь произнесла:
— Репутация с фракцией «Легион» понижена. Индивидуальное фракционное задание провалено.
Едва она договорила, как фиолетовый свет, излучаемый эльфом, вспыхнул, расходясь по сторонам. В одно мгновение, рядом с Хеларинг, материализовался демон Абир, прикрывая ее своим телом. А Кёко и вовсе даже с места не сдвинулась, как стояла и улыбалась, так и продолжила. Чего не скажешь о приближающихся к эльфу легионерах. Фиолетовая волна силы ударила в их стальные доспехи, покрывая их сетью трещин. Свет пропал, но внутри трещин, по-прежнему, теплилось это фиолетовое сияние. Оно усиливалось, увеличивалось, пока доспехи не начали осыпаться кусками на землю. Но не успели лишенные защиты коты хоть что-то предпринять, как Лост громко закричал:
— Успокоиться? Столько времени потратили и зря! Зря!
И очередная волна силы покинула тело эльфа, еще раз ударив по беззащитным кошакам легиона. Они не успели ничего сделать, просто в один миг осыпались на землю горстями сияющего фиолетового праха.
Эльф медленно вдохнул полной грудью воздух. Выдохнул.
— И снова сила недовольства побеждает всех! Сказочная истеричка как всегда силен и могуч.
— Не смешно, Хеларинг. Сколько мне повторять, что моя магия привязана к эмоциям. Я магический берсерк, Хела.
— Как тебе будет угодно, глава. Я пошла на корабль, нам тут уже ловить не чего. Вы с Кёко, думаю, захотите пошептаться, — эльфийка ужа начала идти к кораблю, как неожиданно повернулась и словно что-то припомнила, произнесла. — Но смотри, без языка, хе. Если ты, как всегда, начнешь орать и обидишь Кёко, а админ решит засунуть в твою тушку немного лишних инородных предметов, то зови. Я приду обработать душевные раны толстым слоем вазелина. Не благодари, на то соклановцы и нужны.
Довольная собой, Хела неспешно удалилась на корабль.
— Когда же она перестанет нести бред. Призыватель демона, что на язык хуже любого демона.
— Не сказочной истеричке ее судить. — хмыкнула Кёко.
— Я магический берсерк. Админ, давайте обойдемся без оскорблений. Ваш квест провален. Я так понимаю нужен повторный тест? — Как неожиданно учтив, стал сказочный… эльф.
— Нет, все отлично. Мы получили необходимую информацию. В фонд вашего клана будет перечислена утешительная сумма золота за помощь в тестировании игры. Спасибо. — Кёко спокойно стояла и улыбалась. Сейчас она нисколько не напоминала ту гневную представительницу звездного народа, которая встретилась друиду и остальным.
— Подождите-подождите. Админ. Наш клан был приглашен для теста системы ивентовых квестов. Живые квесты, выдаваемые администрацией. Мы согласились, мы приплыли, бросив все дела. И даже начать не успели, как оказалось, что все потеряно и наша помощь больше не нужна. Вы понимаете, что разговариваете с одной из крупнейших ПвП гильдий сервера? Если я подниму шум, то…
— Все узнают, как один из сильнейших призывателей, был побежден взбунтовавшимся кустом. А ведь зелень была даже без гарнира и котлетки. В соло затащил. Лост, поверь, компенсация в виде золота — это хороший исход.
Кёко пугала. Ее глаза слегка светились, а вокруг девушки ощущалась тяжелая, давящая аура. Администратор игры. Даже не гейммастер. Эти люди были заняты непосредственно тестированием, внесением изменений и усовершенствованием контента. Боги этого мира, пусть и младшие.
— Нехватка золота — это временное явление в любой игре. Момент, когда его количество и заработок не будет иметь значения, непременно настанет. Компенсация в виде золота подойдет начинающим, голозадым кланам. Не нужно на меня давить, уважаемый админ. Все же, это игра и в ней есть правила, даже для вас. Так что давайте разговаривать конструктивно или «поболтаем» через отдел жалоб потребителя.
Хрупкая девушка, с горящими алыми зрачками и высокий эльф, с фиолетовым сиянием в глазах. Они буравили друг друга тяжелыми взглядами.
В образовавшейся тишине, ухмылка Кёко прозвучала оглушающе:
— Неплохо, Лост. Теперь я понимаю, почему некоторые гейммастера так о тебе отзывались. Хорошо. Золото я оставлю тебе. И дам обещание. Обещание, при следующем тесте снова предложить в нем участвовать твоему клану. Как награду обещаю уникальные вещи.
— Это звучит неплохо.
— Но! Поскольку я админ, — довольная Кёко коверкала голос, чтобы быть похожей на своего собеседника. — А это игра и в ней есть правила даже для меня, то… В следующий раз, я предложу задание еще одному клану. Тем, кто помешал вам выполнить этот квест. Что скажешь, магический берсерк Лост? Такая честность тебя устроит или предложить что-то полегче… что-то уровня голозадых новичков?
Молча слушавший ее эльф хмыкнул. Потом улыбнулся. А следом рассмеялся, нисколько себя не сдерживая. Волны фиолетовой энергии расходились от его фигуры, разрушая и выжигая даже землю вокруг. Лишь стоявшая рядом девушка, никак на них не реагировала. Через пару минут Лост немного успокоился, но его глаза, по-прежнему, пылали фиолетовым светом:
— Отлично. Просто замечательно. Это предложение меня полностью устраивает.
* * *
— Мы приехали? Приехали? А сейчас приехали?
— ВЕРЕСК! — Ато подцепила ножнами мечей наплечники друида и ловким полуоборотом скинула того за борт. Едва тушка Вереска оказалась за бортом, как выросшие из древесины корабля лианы подхватили его и вернули на место.
— Мне кажется, ты напряжена. Вот, — мгновенье и в руках друида появился букет цветов. Но какой-то странный. Каждая веточка в букете состояла из колоска с мелкими, розовыми цветами. В целом, они выглядели довольно «нарядно», но были явно не тем растением, что используют для создания букетов. — Они тебе помогут.
— Что это за цветы? — Ато даже немного растерялась. Даже самый хреновый букет… все же букет. А цветы ей дарили ой как давно.
— Это пустырник. Хотя бы вдыхай и тебе станет полегче. А лучше завари и выпей чаю.
— А ты выпей яду, куст на ножках! — Букет смачно впечатался в маску друида. — Не беси меня и я нервничать не буду. Что ты как ребенок, затеял свое «мы уже приехали»? Я бы еще поняла, будь мы не понятно где, но вон же центральный остров. Его видно, Вереск. Глазами видно, даже одним. А скоро еще и пощупать и понюхать можно будет. Можешь даже его землицы, как причалим, отведать! Что ты от меня хочешь⁈
— Да так… — Маска довольно оскалилась. — Смотрю приуныла ты, решил немного взбодрить главу. Взбодрилась же? Не благодари.
Медленный глубокий вдох. Медленный, сосредоточенный выдох. Ато дышала очень похоже на Лоста, когда тот пытался успокоиться. Видимо, дыхательные упражнения идут довеском к принятию должности главы клана.
— Я успокоилась. Я потеряла бдительность и забыла, что на этом корабле только двое разумных — я и Сметанка. Теперь я помню, и готова ко всему. Говори, что еще хотел. — удивительно спокойным, сказанным в одной тональности голосом, ответила Ато.
— Просто хотел уточнить, уверена ли ты, что это нужный остров. Мы уже проплыли мимо пары довольно крупных, так чем этот отличается от остальных?
— Ну, — девушка ткнула пальцем вперед, в небо. Там скрывалась вершина огромной башни, расположенной в центре острова. Она поднималась вверх, утопая в облаках. — Может быть, потому что «это» сложно спутать с чем-то еще. Башня — это ключевая особенность столичного острова.
— Понятно. — друид кивнул и замолчал. Кивнул и замолчал? Замолчал? Друид?
Ато почувствовала, как на нее накатывают волны тревоги. Лучше уж чтобы Вереск разговаривал, чем так задумчиво молчал.
— Что-то не так с башней? Ощущаешь что-то?
— Да, — Вереск тяжело вздохнул. — Несусветную духоту.
Не успела глава переспросить, что друид имел ввиду, как к ним подбежала Сметанка. Все это время воинственная кошка находилась на верху мачты, высматривая путь и не только. И вот как раз это самое «не только», она успешно заметила.
— Три корабля. Они приближаются к нам на большой скорости, — кошка достала свой топор и широко размахнулась. — Я готова рубить! Ра-а-а!!!
— Я не думаю, что это легион. Скорее всего пираты или…
— Пвп игроки-пираты. Решили поживиться у входа в остров, — друид буквально сиял от разливавшего по его доспеху зеленого света. — Наконец-то нормальная разминка.
Когда три судна приблизились, то оказалось, что они и рядом с кораблями легиона не стояли. Длинные суденышки, рассчитанные на скорость, не имели даже пушек. Вместо них, на носу каждого корабля, были установлены гарпуны. Три выстрела и в бок Инджижертры впивается три гарпуна с привязанной на них крепкой веревкой.
— Сдавайтесь и готовьте откуп… — Начал было кричать один из игроков, но запнулся. На борту было три жертвы. Всего три. Но их кровожадные улыбки (даже у пушистой кошки), заставили ощутить пробегавший по спине холодок. — … откупные.
Стоявший у борта странный тип в зеленой броне и маске хотел было что-то ответить, но всех оглушил неожиданно раздавшийся крик:
— СМЕТАНКА-А-А-А-А!!! — и по веревке, привязанной к гарпуну, побежало ужасающее плюшевое чудовище, размахивающее при каждом шаге не менее ужасающим топором.
Закатное небо окрасилось красным… А морская вода коричневым…
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Таки что можно сказать… Картина маслом — «Раскаяние на волнах» или почему мама не доучила, а папа не добил ремнем. Все три суденышка пиратов были скреплены на скорую, зеленую руку лозой и представляли из себя скорее островок, чем плавсредство. Как бы то ни было, главным было не состояние кораблей, а их экипаж.
И мы плавно и мягко, в лучших традициях докторов-проктологов, приближаемся к сути. Экипаж, аки «Резкие и дерзкие пираты», находился в крайне подавленном состоянии. Этому способствовали лианы, сковывающие их руки и цельный ствол дерева, лежавший на ногах. В реальном мире такое положение тел и дел не благоволило здоровому цвету лица, но в игровом, огромное дерево на ногах оставалось вполне терпимым, пусть и сводившим двигательную активность к нулю. Все пираты молча наблюдали, как вокруг них бродил один странный друид, ковыряя небольшим ножичком дно их лодок.
Этот друид делал пару шагов, ковырял ножичком дно лодки, пока из него не начинала потихоньку течь вода. Удовлетворенно глядя на это, он двигался дальше и снова ковырял лодку. При этом заунывным голосом, невероятно фальшивя, завывал:
— В последний пуу-у-уть… В последний пу-у-у-уть… В последнюю-ю-ю дорогу-у-у-у… — И снова ковырял очередное отверстие.
— Когда отверстия станет негде делать, то я начну ковырять этим ножиком ваши дырки, — маска этого чудовища расплылась в хищной улыбке.
— Может быть «в нас»? — Уточнил один из джентльменов удачи.
— Что? — Замер друид.
— Ну… собираешься в нас дырки делать? — Совсем растерялся пират.
— А-а-а! Не, я ж не садист. Воспользуюсь имеющимися. Как говорится, все полезно, что пролезло. Ну так что, будете говорить или мне начать восстановление вашей кишечно-щелочной среды?
— Может кислотно-щелочной? — снова уточнил тот же пират, за что схлопотал удар локтем от соседа.
— Может, но тут уже куда пойдет… и где выйдет. Штош… С кораблями я закончил, готов взбодрить вашу память непрямым массажем всего, что можно не прямо массажировать ножом. Так что расслабьтесь и готовьтесь пережить минуты, которые вас как никогда сблизят, но вы о них никому и никогда не расскажите. Разве что психологу.
— Стоп! Стой! Поздно! — Неожиданно голос прорезался у другого пирата. — Ты не успел! С нас спал статус ПвП-агрессора. Теперь, если ты нас убьешь, то сам приобретешь данный статус и понизишь свою карму.
— Но я предполагаю, что это не так уж страшно, раз вы решили на карму наплевать и напасть? — Внезапно для всех, кто его знал, Вереск сделал вполне логичные выводы.
— Мы поступили так специально. Все дело в том, что в крупные фракции, вроде Легиона, не вступить по средствам квестов. Нужно отвечать еще ряду условий, вроде положительной или отрицательной кармы. Вот мы с нее и начали. — остальные пираты согласно кивали. Кажется, парень не врал.
— И стоит оно таких проблем? Как собаку все шпынять будут потом. — и Вереск тоже был прав.
Пусть игра допускала ПвП в открытом мире, а не в специальных аренах, но откровенных «убийц» она все же наказывала. Жизнь такого игрока сразу становилась сложней по многим пунктам.
— Стоит. Главное в обновлении — это награды крупнейших фракций. Задания, в той или иной группе, все равно закончатся всеобщим ПвП. Так может не выгоднее ли сразу начать играть за сильнейшую ПвП фракцию, вроде Легиона? Вот увидишь, когда обновление изучат, все поймут, что мы были правы. Ну, а такие ПвЕ неженки вроде тебя, должны беречь свою светленькую карму. Так что будь паинькой и отпусти нас. Потеря кармы для такого тепличного игрока, ничем не поможет. — пират оскалился. Парень явно спутал друида с обычным, среднестатистическим игроком Второй Жизни.
— Не проблема, парни. Я вас уже давно отпустил. Как вы и сказали, время прошло и вас тут никто не держит. Убирайте дерево с ног, и свободно плывите вдаль, как какахи моржа. А вот если ваши корабли ко дну пойдут, так это не я виноват, а ваша отрицательная плавучесть. Увы.
Заболтавшись, временно-задержанные джентльмены, забыли следить за уровнем поднимающейся воды. А он был таков, что все их суда статус плавучести, сменили на статус тонучести.
Друид приложил руку к виску, отдавая честь. Этот жест повторила Ато, а следом его скопировала Сметанка.
— Как говорится, пресс «F» и рест ин пис, герои. Ваш подвиг останется неизвестен.
Корабли с пиратами медленно ушли на дно, а следом вода озарилась легким золотистым свечением, указывающим на то, что данные господа отправились к ближайшей точке воскрешения.
— ПвП зависимость, как всегда, цветет и пахнет. Что думаешь, глава? Я не о отрицательной карме говорю — эти заигрывания со статусом «убийцы» никогда нормального выхлопа не приносили, а о крупных фракциях. Надо о них побольше разузнать.
Ато молчала. Она смотрела куда-то вперед, «сквозь» друида. Это могло значить только одно — сейчас глава читает пришедшее на ее личную почту письмо. Впрочем, много времени это не заняло:
— Быть может ты и прав. Сейчас, из наших, в столицу вернулся только Торн. Остальные все еще заняты на крупных островах. Мы списались, и он ждет нас в таверне «Унылый рыцарь».
— Отлично, тогда поплыли. Пребываю в предвкушении от возможности погрузиться в светскую жизнь островного бомонда.
— Ну-ну, я так и знала…
* * *
Таверна «Унылый рыцарь» оказалась местом, тщательно следившим за своей репутацией. О чем речь? Раз название имеется, то место должно его полностью оправдывать. Оно и оправдывало. Серые стены, полусонный владелец у барной стойки, носивший широкополую шляпу с поломанным, покосившимся пером и находившийся в дичайшем похмельном бодуне, скрипач. Этот представитель едва живой музыки играл не песни, а звуки, которые могла выдержать его больная голова. Итогом становился заунывный, почти похоронный визг пары нот.
— Ух! — Вошедший внутрь и простоявший у входа пару минут друид, прямо проникся атмосферой. Он восторженно осматривался, пока его не оттолкнула стоявшая с противоположной стороны, Ато. Сметанку они пока оставили на корабле, мало ли, каковы нравы столичных ворюг.
— Чего не заходишь?
— Ты только послушай, как качает этот скрипканист. Вау! — Вереск похлопал себя по щекам и ткнул пальцем в полусонного скрипача. — Боже, как он чувствует, как чувствует. Какая неповторимая атмосфера психологической деградации. Я восхищен!
— И почему я не удивлен сему состоянию твоей души, мой друг, — раздался такой знакомый голос сбоку. — Дороги приключений знали, как найти для нас лучшее место потрапезничать.
За дальним столиком сидел рыцарь в тяжелых доспехах. Учитывая, что столики вокруг были пусты, то проблемы его услышать или подобрать понравившееся место, не было никакой.
— Торн! Мой друг, ты словно талисман этого места! Вы созданы друг для друга под унылой луной в год сутулого бобра. Я не могу сдержать слез умиления! — Впрочем, Вереск скорее язык не мог сдержать, чем слезы. Но старый друг реагировал на это спокойно. Даже больше, он прекрасно знал, какой будет реакция друида.
В целом, как и Ато. Поэтому девушка спокойно подсела за столик к соклановцу и начала разговор:
— Торн, что-то важное удалось узнать, пока мы плавали по островам?
— Ну как посмотреть, может важное, а может и нет. Сие не ведомо дорогам рыцаря. С чего начать сказ? Острова были когда-то целым континентом и раскололись из-за вмешавшихся в сию войну местных богов. Из-за этих же богов, а точнее осколков их сил, мы можем находить элементарные камни и использовать их силу во благо или во вред. На каждом островке имеется своя квестовая линия, ведущая к камню силы. Как правило, для баланса, камней всегда два, — после этих слов удивленные Вереск с Ато переглянулись. — Один сюжетный, который не получить, а второй послабее, наградной, что поможет нам квест окончить. В целом, вся ПвЕ составляющая крутится вокруг получения и поиска камней… ну и Башни. Вторая — это классика башенных башен для любых игр. Расположена в центре острова и по приданию древнему ведет к богам. Кто хочет к богам — прямо и слегка налево. Каждый этаж встречает путника более сильными монстрами и большей наградой. Ходить не переходить.
Когда информации было много и она была действительно важной, Торн прекращал свои ролевые шалости с отыгрышем рыцаря и разговаривал нормально… ну, почти нормально. Это были редкие минуты адекватности, которыми остальным соклановцам следовало наслаждаться, подобно молчавшему друиду. Две великие радости для Ато, как главы.
— С ПвЕ понятно, — Торн ненадолго задумался, но все же продолжил. — Давайте о ПвП теперь. Бои молодцев знатных. Кто и с кем. Стоит начать с того, что война была между двух фракций — людского царства и звериного. На самом деле все сложнее, ибо фракций по факту три — еще есть жители глубин, но им по итогу на всех плевать. И даже в двух четко выраженных лагерях, на самом деле «четкости» нет. Зверям помогают племена людей, да и сами они воюют между собой. Людям помогают звероподобные гуманоиды, вроде оборотней или кицуне. И они тоже воюют меж своими королевствами. Все со всеми и против всех. Игровой баланс усредненного «винегрета». Но важно другое — крупные фракции имеют в своем арсенале сильнейшие элементарные камни. Сие значит, что так или иначе, но по итогу, дорога для нас одна — выбираем за кого будем бить лица тех, кто выбрал других, и готовимся к войне. Мое мнение простое — знатный бой лучше квестового душнения. Но тебе, Ато, безусловно видней, как главе. Исследование островов не принесет нам настолько сильных трофеев, но безнадежно слабыми на общем фоне мы не будем.
— Вот оно как, — растянулся в своей «акульей» улыбке' Вереск. — Пиратики то не врали. Хотя, отчего им врать, ведь понимание ситуации не изменит самой ситуации. Как считали многие ПвЕ дополнение, на самом деле оказалось ПвП. Резня на суше и в воде с целыми армиями иных фракций. М… мёд… медятина. Кто считал, что все дороги ведут в Рим, имел просто слабый навигатор. Они ведут в Колизей.
Когда они оба выговорились, то застали главу снова смотревшей прямо перед собой, без единой эмоции. Когда Ато прочитала пришедшее к ней письмо, то не стала тянуть время и озвучила его:
— Меня зовет сестра. Хочет поговорить. Она, как член альянса кланов, знает побольше нашего. Возможно. Так или иначе, не станет лишним услышать, как смотрит на эту ситуацию альянс. Так что, пока наш разговор, как и мое решение, отложено. Я сообщу, когда освобожусь. И поэтому, сильно вас прошу, — девушка вздохнула и начал сверлить взглядом обоих соклановцев. — Прошу, не разнесите город, пока меня не будет.
— Пф… Глава, — хищная улыбка друида не предвещала ничего хорошего. — Мы же лапули. Я тебе гарантирую — обиженных и обделенных не будет.
— Как в раю? — Усмехнулся сидевший рядом Торн.
— Та не, скорее как в эпицентре атомного взрыва… — лучше бы друид не уточнял…
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Ато стояла у двери. Обычные двери любого главы клана. У нее тоже были такие, только подешевле, вкладываться во внешний вид не слишком хотелось. За дверьми ее ждала сестра. А перед дверьми стояла классическая охрана их призванных сестрой скелетов. Только выглядели они странно. Один нормальный, классический скелет в броне и с неплохим мечом, а вот второй… В нем была основная проблема. Все кости скелета покрывала вода, а броню еще и ржавчина. Капли влаги медленно стекали по рукам, оружию и капали из ржавых дыр в броне. Они падали на пол, скапливаясь в лужу. Но при этом, сам скелет все так же оставался мокрым, вне зависимости от количества натекшей воды.
— Да заходи уже, хватит Дыркослава рассматривать! — Раздался неожиданно крик за дверью.
Ато лишь пожала плечами и вошла в помещение. Внутри ничего не изменилось. Все тот же пафосный трон, на котором восседала довольная сестра.
— Сато, привет. А что с твоим скелетом случилось?
— Та! — темная эльфийка только отмахнулась. — Последствия испытаний нового обновления. Вот.
Она показала руку, на каждом пальце которой виднелось по кольцу. И лишь на мизинце кольцо имело небольшой инкрустированный сапфир.
— Ты что, перчатку бесконечности собрать решила? — усмехнулась Ато.
— Скорее женский набор вселенской власти. Но мы то с тобой знаем, что в девичьем варианте он куда более бесконечен, чем какие-то жалкие пять пальцев, — подмигнула Сато и продолжила. — Но начинать осваивать новый контент с чего-то нужно. Вот мой первый трофей. Элемент воды. В отличии от твоего, намного слабее, но и к носителю не привязан. Кстати, ты на встречу своего милого питомца не взяла?
— Я посчитала, что встреча с тобой для Сметанки будет иметь травмирующие искусственную психику последствия. — без единой эмоции в голосе произнесла девушка.
Ее сестра пару секунд молчала, а потом расплылась в еще более хищной улыбке:
— Слышу уроки мастера. Как там это полено, еще гумусом не стал? Играет?
— Сама же знаешь, что играет. Хочешь получить уроки личного мастерства выносить мозги? — Ато пошутила, но вот ответ сестры оказался неожиданным.
— Да. Если тебя не затруднит, передай ему, пусть двигает своим хворостом быстрее ко мне. Нужно обсудить один важный вопрос.
Говоря это, Сато поднялась и подошла ближе к сестре. И тихонько, на ушко, прошептала:
— Я тут недавно узнала, что голуби, садясь на сухие ветки, их ломают и такой хворост имеет свое название. Голубняк. Так что передай нашему голубунчику, что разговор его ждет серьезный. Жду уже сегодня.
Обе девушки едва сдерживались, чтобы не засмеяться. Тонкая, завуалированная месть грела душу.
— Если он узнает, то тебя не спасут даже призванные мертвецы. Против магии дебилизма защиты нет.
— Ты голубненку передай, а я как-то справлюсь.
— Ладно, хорошо, — Ато хотела было еще что-то сказать, но этот разговор напомнил ей о встреченном у дверей скелете. — Да! Кстати! Так что там с Дыркославом?
— Тю, я думала ты и сама догадаешься, — Сато подняла выше руку, чтобы был хорошо виден камень в кольце. — Элемент, как оказалось, может «заряжать» стихией используемое тобой оружие или магию. Это зависит от камня и его силы. Но в моем случае, влияние передавалось магии. Или может игра посчитала моих призванных скелетов оружием. Я точно не уверена. Но к некромантии добавилась стихия воды и обычный скелет получил новые свойства. Из плюсов, это высокое уклонение из-за скользких костей, а из минусов — постепенно приходящая в негодность броня и оружие. Даже пассивная особенность появилась для кланхолла. Натекающая из него лужа дает +1 к чистоте в здании клана. Не то, чтобы я жаловалась, но хотелось бы иметь эффекты немного иного рода.
И снова Сато мечтательно потеребила «пустые» кольца на своей руке. Потом вздохнула еще раз и отмахнулась:
— Но это так, изливаю душу любимой сестричке. А теперь давай по делу поговорим. Знаешь такого замечательного человека, а точнее темного эльфа, как Лост?
— Лично точно не знаю, но имя где-то слышала. Не могу вспомнить…
— Глава одного из топовых ПвП кланов, — при упоминании о «топовых ПвП» обе девушки тяжело вздохнули, возведя глаза к нему. Для мирных ПвЕ кланов, такие ребята обычно становились той еще проблемой.
— Раз ты спрашиваешь, то, как заведено в ПвП кланах, они чем-то возмущены и кому-то надо быть готовым к праведной мести? Я угадала?
— Узнаю сестру и ее аналитические способности. Да, Ато. И в этот раз, возмутителем ранимой души Лоста стали вы. Или нет. Лично мое мнение, что да. Короче, эта магическая истеричка влетел ко мне в общий чат и начал возмущаться, что кто-то из кланов нашего альянса мешает качать ему, так сложно выполняемую репутацию с ПЛ, а значит…
— Постой, Сато. А что такое ПЛ? — это игровое сокращение Ато слышала в первый раз. Видимо что-то из нового обновления.
— Пушистозадый Легион. — хотя… кого она спросила. Ее сестра была вторым матерым «троллем», после Вереска, с которым ей приходилось встречаться. Возможно, именно этот факт позволил выработать некоторую долю иммунитета к поведению друида.
— Все! Тему не развиваем. Я поняла. Что там с обидками?
— Хех, натренировалась ты на Вереске, я смотрю, как надо. Слушай. В общем, влетает с ноги он в чат, откуда только адрес узнал… начинает возмущаться о потерянных перспективах. Что же до виновных, вроде бы, кто-то бы-ы-ы-ыл и похожий на тех, кто был в альянсе. Имен нет, явок и паролей нет. Но вроде как мы-ы-ы-ы. — Сато говорила спокойно, даже обыденно-лениво. Но вот глаза выдавали девушку сполна. Они загорались все ярче от переполняющей их магии. — А потом он нас «обрадовал», что нам, оказывается, очень повезло. Повезло, что он точно не знает и не уверен. Поэтому, пока предупреждает словесно. Если же подобное повторится еще раз, то наш альянс «колхозников… кхм… колхозников и свинопасов» научат как следует себя вести с уважаемыми игроками…
Если бы в этой игре физическое воздействие передавалось абсолютно так же, как и в реальном мире, то зубы Сато уже начали бы сыпаться, с такой силой она их сжала. По всему помещению заплясали невнятные тени, а огни едва не погасли.
— Хорошо, Сато, я поговорю с ребятами. Мы будем аккуратней. — Ато замерла, всматриваясь в лицо сестры. Пусть и игровое, оно прекрасно передавало эмоции девушки. Ее такой злой сестра давно не видела.
— Аккуратней, Ато? Аккуратней! О чем ты? — Этот голос. От него мурашки пошли по спине, даже у родной сестры. — Колхозников они предупредили, значит… Да я вгоню вилы ему в пиксели так глубоко, что сам Геральд и его единорог в страшных снах представить не мог. А потом еще и проверну там. И буду толкать и толкать дальше. Пока «осознание сказанной глупости» не достигнет мозгов или чем это существо думает, а из дырок не полезет раскаяние. Можешь передать ребятам, Ато, чтобы готовились. Эти обиженки позовут друзей, те подтянут своих. Так что нам светит война альянсов, вот увидишь. Остальные наши главы в курсе и уже дали добро.
— Не слишком ли резко, сестра? Нельзя давать эмоциям брать верх. — Ато переживала, что злоба затмила прагматизм сестры, но как оказалось, она ее недооценила. Сато прекрасно себя контролировала. Уже в следующий момент на девушку смотрела абсолютно спокойная и уравновешенная сестра.
Будто вспышка молнии в голове родилось понимание:
— Постой, Сато. Ты ведь сама его спровоцировала, да? Как бы он узнал о том, что какой-то там клан входит в этот альянс. Специально слила информацию о нас?
Но вместо ответа, девушка получила лишь широкую, кровожадную улыбку. Если сестра не хотела отвечать, то ее не заставить.
— Готовьтесь к войне. Мы окунем в грязь их самомнение и репутацию с ПЛ. Не стоит Легиону расширяться. Просто нельзя. А все элементы и трофеи, добытые ими в кровавой резне, мы отберем в святом возмездии. Добро восторжествует. Хе… Потом поболтаем на эту тему, сестра. А сейчас у тебя много работы. Ребята должны быть готовы в течении недели. Каждому бойцу надо обзавестись хотя бы одним элементом. Пусть даже самым базовым. На крайний случай — инкрустировать продающиеся в островной столице элементарные осколки в оружие. Ах, да. И Вереску не забудь сказать. Я у тебя его позаимствую на недельку.
Вот это поворот. Просто поболтать и забрать одного из топовых бойцов, как бы к друиду не относились — это совсем разные вещи.
— На неделю?
— Не хмурься так. Это в твоих же интересах, как усиление одного из бойцов клана. Мы с ним прогуляемся за одним интересным камушком. Ни ему, ни мне, не помешает. Дыркослав парень, конечно, славный. Каждый раз при виде меня мокреет, но надо что-то посущественней. Жду голубубушку сегодня.
— Сато, — теперь уже Ато была как никогда серьезна. — Сестра. Твое психическое здоровье — это твоя ответственность. Ты девушка талантливая, но я переживаю. Сил может не хватить даже тебе.
— Я все обдумала, сестра. Не переживай, решение о подготовке к войне было принять легче, чем о сотрудничестве с Вереском. Но у меня есть цель, я должна показать, что могут нормальные ПвЕ кланы, а для этого хоть в Ад, хоть в Рай, хоть в группу к Вереску.
Аватар Ато стал терять насыщенность, становясь полупрозрачным. Девушка собиралась покинуть игру:
— Твоя решимость похвальна. Я направлю к тебе друида сегодня же, но сначала схожу в магазин. Куплю тебе молока.
— Э… — Такое планирование действий выбило из колеи даже такого прожжённого комбинатора, как Сато. — Зачем мне молоко.
— Не за чем, сестра, а за что. За вредность, дорогая, за вредность. Думаю, литров десять на первый день хватит…
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Невыносимые душевные страдания. Ода разбитого сердца. Квинтэссенция печали и всевозможных мук. Весь этот водоворот эмоций бушевал в одном маленьком кафе, предлагавшем крафтовую еду для баффов. Главным исполнителем, он же эпицентр страдунческого цунами, был друид. Друид, выслушавший, что от него хочет Ато.
— Ты отдала меня, как рассаду помидор бабе Вале. Теперь я буду цвести на чужой грядке и радовать чужих дачников. — бутерброд с селедкой едва не вылетел из рук Вереска, так он им размахивал.
Ато спокойно пила кофе. Она прекрасно понимала, что друид уже давно согласился и что в ее предложении походить в группе с Сато, нет ничего плохого. Но, даже у «ничего плохого», есть своя цена. Цена концерта без заявок в исполнении Вереска. Предстояло выслушать его до конца, ведь больше ничего не оставалось. И друид это прекрасно знал и пользовался на всю.
— Я словно лист лопуха — нужен лишь в минуту отчаяния. Словно подорожник, который помогает, в обмен на унижения…
— Так, постой. С лопухом понятно… а вот за подорожник не совсем. — спокойно переспросила глава, вклинившись в эту оду страдания.
— Потому что перед тем, как приложить к ране, на него плюют. Как и в мое сердце и свободу. Видимо считают, что целительные способности морально униженного растения выше. Ох уж эти люди, ох уж эти нравы!
— Ты бы лучше спасибо мне сказал, вообще-то! — Этому она научилась у сестры. Лучшая тактика — это нападение. Старо, как мир, но работает всегда.
Вот и сейчас сработало:
— Я был брошен и кинут в загребущие лапки этой эксплуататорши, так за что спасибо? — Быстро прекратил истерику друид, заинтересованно глядя на девушку.
— Почему эксплуататорша?
— Даже мертвых заставляет работать…
— Так она же некромант! Ох, ладно, проехали. А благодарен ты мне должен быть потому, что впереди у нас неслабая война. И ты можешь быть в себе сколько угодно уверен, но ты игрок. А камни элементов — это усиления. Баланс игры никогда не даст игроку без них победить игрока с ними. Это возможно, только если против тебя неопытный новичок. А топ ПвП гильдия — это уж точно не такие ребята. Так что Сато подтянет тебя по усилениям, а ты поможешь ей в ее заданиях. Все честно и даже выгодно. Не понимаю, почему ты споришь… Се-е-е-екунду-у-у… Подожди-и-и-и!
Ато подошла ближе, внимательно вглядываясь в маску Вереска. Она следила за его реакцией, тихонько оглашая свою теорию:
— Тебе просто не нравится, потому что Сато не ведется на твои приколы? Так?
Всего на мгновенье кровожадная улыбка на маске стала слабее, а глаза дернулись в сторону, но тут же вернулись на место.
— Спалился! — Победно ткнула указательным пальцем в лоб маски, девушка.
— Ой, все! Ладно. Может ты и права. Что-то я квалификацию начинаю терять. Нужны новые вершины для тренировок. Хорошо, согласен. Когда к ней идти? — теперь уже абсолютно спокойный друид сел на место, доедая свой бутерброд с луком и селедкой.
— Как только я закончу пить кофе, — Ато сделала глоток и поставила на стол пустую чашку. — Я закончила.
— Что⁈ Сейчас? Мой шок в шоке!
— Я ей передала, что ты идешь. Девочкам отказывать некультурно. Пока! — Произнесла девушка и быстро вышла из игры, растворившись в воздухе.
Вереск с широко раскрытыми глазами смотрел на пустой столик.
— Ну что за наивный молодой побег топинамбура. Моя культура — нож держать в правой руке, а остальных в страхе. Ну да ладно, впереди целая война, будет на кого излить бесконечно-вечное, — Вереск оглянулся, убедившись, что рядом нет никого знакомого. — Может и права Ато, надо бы подготовиться.
* * *
Картина маслом — встретились два одиночества. Вереск стоял у входа в кабинет Сато и заинтересованно смотрел на истекающего влагой скелета. Дыркослав в свою очередь смотрел непонятно куда, по причине отсутствия глаз, но все так же бодро и задорно заливал пол водой и ржавел.
— Друг мой, — наконец-то пришел к какому-то выводу друид. — Ты как индийское кино. Настолько плох, что даже хорош. А эта лужа под тобой, навевает воспоминания. Так на моей памяти делали только двое — великий элементаль воды и алкаш дядя Федор из соседнего подъезда. И вот эти дырки в броне…
Друид снова ушел в размышления.
— Да заходи уже! — Прокричала за дверью Сато, но в отличии от ее сестры, друид даже не шелохнулся.
— Я понял! Теперь все стало на свои места. Отверстия и обильный полив. Ты, мой друг, первая некротическая, военизированная вертикальная грядка. Давай помогу, друже. — Вереск сжал кулак и через секунд тридцать разжал. Зеленый свет, концентрировавшийся на его ладони, принял форму семян. Их было много, а сами по себе семена были мелкими. Сделав пару шагов назад, друид почерпнул несколько горстей земли из стоявшего на окне горшка с цветами. А потом заполнил все проржавевшие отверстия в броне Дыркослава «замазкой» из семян и земли.
— Вот тебе мое напутствие, — произнес довольный Вереск, опуская на плечо скелета свою руку. В этот момент свет от магии природы разошелся по доспеху мертвеца, концентрируясь в только что высаженных семенах. Это дало мгновенный эффект. Растения проклюнулись и начали активно расти, оплетая броню и кости скелета, превращая того в зеленый столб. — Так вот, не забывай. Огурцы срывай пораньше, а помидорам дай вызревать. Не благодари, друже.
Еще раз похлопав скелет по плечу, чем вызвал у того резкое цветение всех высаженных растений, Вереск вошел в кабинет Сато.
— Я уже думала тебе в коридор стульчик вынести, чтоб ты свою старость усадил. — криво усмехнулась встретившая друида Сато.
— Пока друзьям выносят стульчик, а не стульчак, об их здоровье можно не беспокоиться! — Тут же ответил довольный Вереск.
— Какая мысль интересная. Как сказали бы проктологи — глубокая, — продолжила язвить сестра Ато. — Ну так что, нашу приветственную прелюдию можно считать оконченной и можем перейти к делу или еще немного поотпускаем язвительных комментариев?
— Умеешь ты обломать веселье, Сато. Словно единственное холодное пиво, которое оказалось безалкогольным. Язвительным предложением о прекращении язвительных комментариев, хотел закончить я. Ладно, перейдем к делу. Что тебе понадобилось от такого прекрасного меня? Комплименты приветствуются.
— Все просто. Будучи бревном, ты тонешь немного медленней, чем остальные претенденты. Если выбирать между бревном и камнем, мой выбор безоговорочно пал на тебя.
После слов девушки в помещении воцарилась гробовая тишина. А потом друид прыснул и громко рассмеялся:
— Вот за что я тебя люблю, Сато, так это за умение нащупать струнки души человека. Нащупать и выдернуть их вместе с грифом. Так похвалила, что хоть в гроб, хоть в партию. Ну а мы дождемся-таки душераздирающего рассказа о твоем плане?
— Хочешь, могу тебя еще понахваливать?
— Не нужно. Мне доктор запретил много нахваливаний в день, у меня потом стул от них редеет. Я тебя слушаю, во все отверстия. Внемли план, хозяйка вертикальной грядки.
— Дыркослав… Дыркослав… ты пострадал за идею. Я не забуду, — покачала головой девушка. — Смотри!
Сато подняла руки, показывая на специально подготовленные перстни на них.
— Ого! Из плеч растут, причем обе! — Всплеснул в ладони друид.
— Ха-ха, шутки у тебя какие-то… картонные. Видишь камень в перстне? Это слабенький элемент воды. Но есть в нем один замечательный нюанс. Погоди.
Сато отвлеклась, замерев и глядя в одну точку. Значит, обратилась к игровой системе. После чего начала водить ладонью по воздуху. Понятно. Полезла в игровой инвентарь и просматривает предметы. Наконец-то она нашла, что хотела, и на ее ладони материализовался совсем крошечный осколок камня.
— Это камень воды, один из тех, что продают торговцы.
— Я такие даже применял, Сато, можешь не рассказывать. Йа умный!
— Маладэс. А теперь смотри, — девушка поднесла мелкий осколок к инкрустированному в ее кольцо камню, и тот изменился. Элемент в кольце из твердого, стал словно бы мармеладным — упругим и текучим. А потом окутал поднесенный в упор осколок того же элемента и поглотил его.
— О! Прокачка?
— Или усиление. Точно сама не знаю, ибо камень мне не подходит, вот я и не прокачивала его. Но для тебя, вода — это основной источник энергии. Вот поэтому, я предлагаю тебе взаимовыгодное сотрудничество. Камень и помощь в его прокачке. И еще немного эксклюзивной информации.
Друид молча подошел ближе, рассматривая кольцо. Он протянул вперед руку, по которой зазмеилось зеленоватое свечение энергии. Неожиданно кольцо откликнулось и элемент внутри камня на мгновенье вспыхнул зеленым и погас.
— Камень автополива. Еще немного и я из друида превращусь в супергероя Огородмэна. Ты забываешь, что моя энергия зависит не только от воды.
— Ага. Воды и удобрений. Но последних в тебе и так хватает. — нисколько не растерялась девушка.
— Вода… Хм… Хо-ро-шо, — полностью проигнорировал высказывание Сато сам друид и продолжил. — Этот камешек мне подходит. Но он такой полезный, что ты аж места себе не находишь, чтобы его отдать? Не скидываешь ли ты хлам? А что взамен, кстати?
Эльфийка молча встала и пошла куда-то в сторону. Там у стены находился небольшой сундук. Обычно он является олицетворением кланового банка, она же, клановая кладовка. Порывшись какое-то время в ней, глава показала ладонь, на которой искрилось несколько камней с элементом молнии и один вспыхивал огнем — элемент пламени. Они все были небольшими, но как минимум больше тех, что можно было приобрести на рынке.
— Я попробовала их все. Из-за особенностей моей магии, призванные создания, даже банальные скелеты, что редко имели хоть какие-то требования, теперь получают дебаффы. Разрушение обмундирования, плавление, дробление молниями костей. Все, что только можно придумать. Если говорить проще, то камни такого типа не подходят мне. — девушка вернула камни на склад и плюхнулась в кресло главы.
— А так разве такие… не все камни?
— Один точно не такой. Камень темноты. Он точно будет действовать иначе. — Воодушевленно заговорила Сато и в ее глазах наконец-то загорелась искорка надежды.
— Камень тьмы, значит…
— Нет. Не тьмы. Атакующий камень тьмы, точно так же будет разрушать призванных мертвецов. Мне нужен камень темноты. Ее сила в другом. Сила темноты в страхе, что она вызывает. — Подняла указательный палец вверх девушка.
— Так он будет пугать игроков?
— Понятия не имею, Вереск.Я его в глаза не видела, только тексты читала. Те самые, которые получаешь после долгих и нудных цепочек заданий и которые влом кому-либо потом читать. Вот я и почитала. Немного информации и место его хранения. Как говорят манускрипты, камень темноты находиться в месте, куда не проникает свет. В Глубочайшее Отверстие!
— Ты словно клуб моей молодости описала. — расплылся в улыбке Вереск.
— Нет, это подводная впадина. Невероятно глубокая. Такая, что не поможет ни одно зелье подводного дыхания. Разве что у тебя будет тот…
— Кто сможет отрастить себе водоросли и дышать. Понятно. Ход мысли ясен и неожиданно логичен. Слушаю дальше.
— Как ты понимаешь, на дне можно будет нарыть достаточно мелких камушков воды. Как раз для прокачки твоего элемента. А я заберу камень темноты и наконец-то проверю, подходит ли он мне. И мы оба неплохо прокачаемся к началу войны кланов.
— Или пойдем камнем ко дну, ничего не найдем и выйдем как два идиота, потративших время, — быстро проговорил друид. — Звучит неплохо. Я в деле!
— Знала, что тебе понравится. Тогда, в качестве бонуса, расскажу кое-что еще о камне воды. Но потом, иначе будет неинтересно. Не хочу снижать твой боевой настрой, — Сато ненадолго задумалась, а потом отмахнулась. — Да в целом и все. Мой клановый корабль готов. Доделаю кое-какие дела, раздам пистонов и к завтрашнему дню буду готова отплывать. Что скажешь?
— Ты, я и Глубочайшее Отверстие. Последний раз я такую непередаваемую романтику видел, когда из моего кота блестки-сердечки выходили, которые он на Новый Год сожрал. Отлично, я в деле.
— До завтра, Вереск. Советую обдумать свой наряд для погружения и взять самую красивую шапочку…
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Когда ты находишься на острове, то проблем с портами, как правило, нет. Если твои ноги начали мокреть от соленой влаги, то ты или вышел к морю, или вчера сильно перепил. А любой выход к морю — это потенциальный порт. Потому пришлось немного побегать прежде, чем Вереску удалось отыскать нужный.
Это с пассажирскими портами все легко — свои названия, примечательные постройки рядом. А вот торговые причалы, как правило, серы и скучны. А еще совершенно похожи друг на друга.
Но в правильности своего пути друид не сомневался. Почему? Все просто. Едва он успел ступить на деревянные настилы порта, как мимо него пронесся скелет с деревянным ящиком в руках. А за ним еще один и еще. Целая вереница обычных, даже невооруженных, скелетов тянула куда-то ящики. А там, где есть нечисть, найдется и девушка.
Сато стояла у подъёмного мостика на небольшую каравеллу. Именно это судно сейчас разгружали скелеты. Признаться, корабль был красив, не смотря на явный торговый уклон его применения. Острые грани, темный лак на дереве, делавший его окрас почти черным. И багровые, цвета крови, паруса.
— Если решила поторговать на дне, то спешу тебя разочаровать — ты не ту игру выбрала. Нужно идти в сессионки.
— Кусок полена со ртом. Неудивительно, что ты мне близкие по духу игры предлагаешь. Но, уж извини, откажусь. Не успела вчера все доделать.
Друид перестал подкалывать девушку и неожиданно замолчал. Внимательно посмотрел на Сато. Очень внимательно. Издал задумчивое «хм-м-м-м…».
— Сато, тебе плохо? У тебя даже аватар бледный. И шатается.
Девушка ответила не сразу. Она тяжело вздохнула и… снова вздохнула. А потом все так же тихо, экономя силы, спросила:
— Скажи, тебя вчера веселая Ато не насторожила?
— Я помню, она позвонила и попросила назвать первый попавшийся рецепт коктейля. Ну мне было не сложно…
— Не… Делай… Так… Больше…
— А?
— У твоей главы вчера был день рождения. И мы решили поиграть в «Коктейль по звонку». У нас до этого с Ато был немного… сложный разговор. О предстоящей войне кланов. Даже представить не могла, что сестра такая злопамятная. Это все твое влияние. Так вот. Когда пришла моя очередь пить по рецепту, Ато приготовила то, что надиктовал ей ты.
— Ух ты! Я никогда не решался пробовать этот коктейль! Как он? Бодрит? — Вереску было искренне интересно. Что на фоне серого лица девушки, которое четко имитировал игровой аватар, смотрелось слишком диссонансно. — Ну так как?
— Я… Не знаю. Когда попробовала, то потеряла сознание. Наверно. По крайней мере, я очень надеюсь, что тот черный провал в моей памяти вызван именно потерей сознания, а не чем-то другим, что я могла совершить. Что там было, Вереск? Ответь честно.
— Тю, да это не секрет. Смотри, рецепт простой. Нужно брать все в равных долях. Наливаем киршвассер (вишневая водка). Потом столько же саке. И столько же обычной водки. Забалансить все пивом. И залить энергетиком по вкусу.
Когда друид перечислял рецепт, игровой аватар Сато сразу наклонился, а потом присел на пол корабля. Наконец-то, она смогла отдышаться и произнести:
— Каким боком это можно назвать коктейлем?
— Ну там же вишенка плавала? Во-о-от.
— Бхэ…
Только и успел услышать друид, когда аватар девушки перед ним пропал. Все это время носившие ящики скелеты исчезли тоже, а ящики попадали на землю.
— Хм… — друид подошел к одному из них. — Не хорошо оставлять без присмотра. Хотя, если мне не изменяет память, если их через пару минут не заберут хозяева, то они вернутся на место. Ну ладно, пару минут я могу присмотреть за имуществом. Тем более, для человека, совершившего подвиг. Надо же. Даже реанимация не понадобилась.
Как оказалось, Сато была девушкой сильной и появилась почти сразу. Выглядела она куда лучше. Мгновенно материализовавшиеся скелеты продолжили тащить ящики.
— Это последний заход и будем отчаливать. Поднимайся на борт. — как не в чем ни бывало, заговорила девушка. Ни ее лицо, ни действия, не говорили о том, как плохо ей было минуту назад. Истинно стальная воля.
— Хорошо. — друид все же ограничил себя в подколках. Он то прекрасно понимал, что как мы выглядим и как себя чувствуем — это две совершенно разные вещи. «Добивать танцем» в такой ситуации, не стал бы даже Вереск… наверно.
Поднявшись на борт, он осмотрелся. И понял, что резало глаз все это время. Не сказать, что огромный, но и немаленький корабль, не имел матросов. Каравелла — судно торговое, не скоростное, вместительное. Но даже тут, надо иметь хоть какой-то минимум. Впрочем, размышления Вереска так и не были озвучены, ведь вернувшиеся «порожняком» скелеты начали занимать места на судне. Одни стали на паруса, другие у пушек. Треть занялись якорем. В отличии от обычных матросов, за мертвецами было интересно наблюдать. Хотя, скорее необычно. Выполнив свою работу, они просто опускали руки, выпрямляли спину и стояли, ожидая следующей команды. Никакого праздного шатания и гула. Тишина и стоящие у борта скелеты. Истинно корабль призрак, хотя, если учитывать специфику каравеллы, название свое она оправдывала полностью.
«Торговец смерти»
Судно, под управлением скелетов, спокойно отчалило и без единой проблемы вышло в море. Все это время Сато беззаботно сидела на скрещенных костях двух скелетов, выступавших в роли стула.
— Показушница, — улыбнулся Вереск. — Все равно это ты управляешь.
— Игровые механики порой делают жизнь легче. Ребята работают автопилотом, а я могу отдохнуть. Тут недалеко, если судить по карте. — девушка помахала извлеченной из инвентаря бумажкой. Бумажкой, что выглядела скорее как рекламный флаер, а не как морская карта.
— А можно глянуть?
— Да, сколько угодно.
«Ценнейшую» карту отдали не задумываюсь. Когда она оказалась в руках друида, то к Вереску пришло понимание, что ему действительно не показалось. Это был рекламный флаер «Не забудьте посетить!», с разными интересными местами столичного острова и прилегающих территорий. Да, «прилегающая территория» включала в себя и Глубочайшее Отверстие. Проще говоря, плыть до него было совсем недалеко.
«Глубокая впадина с настоящей пресной водой, окруженная океаном».
— Подытожим. Мы слегка отплываем от столичного острова, где яблоку негде упасть из-за игроков. И плывем искать легендарное сокровище в месте, на которое указывает рекламный флаер. Звучит неплохо. — кивнул друид. И сделал он это абсолютно серьезно, без тени улыбки. Было сложно понять, ирония это или правда.
— Дело не во флаере, а в легенде, которую удалось найти в записях одного из подземелий. Два элементаля столкнулись в бою. Великий огненный и обычный водный. Огненный был настолько силен, что мог сражаться даже в океане в то время, как этот же океан, давал возможность водному элементалю выдерживать могущественные атаки своего противника. Их бой продолжался на суше и под землей, а потом и вовсе под водой. Водяной элементаль думал, что родная стихия ослабит врага и даст ему победить. Но он недооценил мощь огня. В итоге, их бой длился невероятно долго и продолжался бы еще столько же, если бы на их последнем поле боя — дне океана, не появился еще кто-то. Кто-то настолько могущественный, что уничтожил оба эти создания. Сердце элементаля воды распалось на множество осколков, а могущественный великий огненный элементаль — погрузился в темноту. Причем запись была зашифрована. И последнее слово не тьма. А именно темнота. Вот поэтому я считаю, что Отверстие — это то самое место. И легенда не простой треп.
— Возможно не темнота, а мрак. Но я не сомневался в твоей гипотезе еще в моменте с флаером, — неожиданно «выдал» друид. — Спрятать что-то подобное в таком месте, да еще и так все обставить… Гениально. Мне очень нравится.
Даже Сато переживала, что, услышав такую «шаткую» историю, в нее не поверит даже Вереск и откажется помогать. Потому, она тянула до последнего. До момента, когда поворачивать назад уже будет просто нецелесообразно. Но, как оказалось, девушка перестраховывалась зря, в очередной раз недооценив уровень суицидального авантюризма этого друида:
— Значит, все в порядке? Хорошо, Вереск, потому как мы на месте.
Скелеты начали опускать паруса, якорь, готовить к спуску лодку. Делать все то, что обычно делают в портах или у какого-то берега. Но тут… не было берега! Вокруг была сплошная водная гладь.
— А вот сейчас я не понял. — коротко прокомментировал ситуацию друид.
Вместо ответа, Сато молча (и чего душу кривить — с хитренькой улыбкой) села в лодку и махнула рукой. Вереск так же молча пожал плечами и воздев очи к небу, сел рядом. Скелеты старательно и аккуратно начали спуск сего плавсредства на воду. Это не заняло много времени и вот лодочка уже мерно покачивалась на волнах у борта каравеллы.
— А специально обученного скелета с веслами в комплекте не было? — Уточнил друид, когда понял, что никто лодкой управлять и грести не собирается.
— Ну как я могла упустить возможность и не покататься в одной лодочке с таким сочным и зеленеющим мужчиной, — Сато хищно улыбнулась. — Ты, кстати, знал, что я вегетарианка?
— Намек понял, маслаю веслами, — Под гогот девушки, друид вырастил два весла и сделал ими несколько гребков. — Э… вот только куда?
— Да все, мы приплыли, — едва Сато успела это сказать, как лодка уперлась в что-то, по ощущениям напоминавшее песок. Как оказалось, так оно и было. Отмель. Девушка перешагнула за борт, оказавшись в воде, которая едва достигала колен. Вереск последовал за ней.
— Для большей впухлости, она слишком выпухлость. — заметил друид, понимая, что мель занимает территорию небольшого острова. Хотя, отчего-то с воды ее не было видно. Видимо, всему виной песок, который был скорее очень мелким, дробленым камнем, синевато-серого цвета. На общем фоне моря, он не выделял мель ярким пятном, а наоборот, скрывал ее, сливая с фоном.
Сато снова сверилась с флаером. Показало куда-то вправо. Ориентиров не было, так что оставалось полагаться на слова девушки. Впрочем, и тут долго искать не пришлось.
— У меня какое-то чувство нереализованности, — произнес друид, глядя на отверстие в земле, диаметром метра в три. Если бы Сато вовремя не остановилась, Вереск уже давно купался бы в этом дисковидном «бассейне без дна», потому как он совершенно не смотрел под ноги. Девушка одернула друида в последний момент. — Мы чуть-чуть поплавали, чуть-чуть походили. И пришли к нужной точке. А где литры превозмоганий, что сочатся из всех отверстий во время героического подвига, движимого алчностью? Не могу я так. Все слишком легко.
— Не вижу причин быть недовольной. Хотя, если эту полосу везения разрушишь ты, то я буду еще месяц ходить и вздыхать, рассказывая Ато, что я «так и знала». — хохотнула Сато, хитро поглядывая на Вереска.
— Мотивационная пиздюлина? Понимаю. Хорошо, начинаю. Значит… нам надо вниз. Штош…
Друид широко расставил руки и ноги, будто пытался удержать что-то тяжелое. Легкое свечение его зеленоватого доспеха сменилось на алое. А из спины в землю под ним ударили лозы, растущие прямо из плеч доспеха.
— А ничего, что вода морская? — Учитывая, что вокруг была игровая вселенная, вопрос Сато был… неоднозначным. Но, как оказалось, Вереск и это предусмотрел.
— Я углубился дальше и вышел к водам внутри впадины… отверстия. Там реально пресная вода. Я так понимаю, она не смешивается из-за разницы в плотности. Или потому, что это игра. — Рассмеялся друид.
А в следующий момент из его рук ударили лозы. Они формировались в странную конструкцию, напоминавшую колокол. Слой за слоем, этот «колокольчик» уплотнялся, наращивал бока и увеличивался. Держался он на десятке лоз, что подобно мостику пересекали верх впадины, а он нависал над ней. Будто крышка над бутылкой шампанского.
— Так, а теперь сделаем из него настоящий бакаут. — Прошептал Вереск, сосредоточенный на процессе.
После его слов, из лиан, сформировавших колокол, стала течь смола. Темная, слегка вишневая и очень вязкая, и плотная. Она укутывала сплошным цельным слоем все лианы, превращая конструкцию в монолит. В итоге, получился сплошной, цельный объект, цвета темной вишни. Он заметно потяжелел и лиан под ним стало раза в четыре больше.
— По сути готово. Теперь подстрахуемся, — после слов друида из верхней точки конструкции, за которую обычно вешают колокола (если бы он был действительно колоколом), выросло несколько плотных, витых лиан. Они углубились в берег, расширяясь и ветвясь. — Они вытянут нас потом. Остается лишь придумать, как обеспечить ему стабильный спуск.
Пока Вереск размышлял, Сато с некоторым охренением следила за всей этой импровизированной стройкой. Грубо говоря, друид умудрился построить целый батискаф, для спуска в Глубочайшее Отверстие.
— Я думала, ты нам какие-то водоросли на голову поцепишь и мы на дно пойдем, — наконец-то объяснила причину своей растерянности девушка. — А ты тут целую подводную одиссею устраиваешь. Только Кусто с дрессированным морским котиком не хватает.
— По дрессированным котикам — это к Ато. А когда дело касается Глубочайшего… чего-то, под водой нельзя рассчитывать, что нас не раздавит давление воды. Древесина бакаут должна защитить нас, но пока не попробуем, не узнаем. Остается только понадеяться, что при спуске ни за что не зацепимся, потому как с внешней стороны я подстраховать нас ничем не могу.
— Зато я могу. — произнесла Сато и рядом с колоколом материализовалось несколько скелетов. Они залезли на его крышу и расставили в стороны руки.
— Закрепи лианами их ноги и скелеты подстрахуют нас, — девушка могла и не объяснять. Друид все сделал еще до того, как она договорила. — Да, вижу ты уже понял.
— Раз все готово, то грузимся, радостно произнес Вереск и прыгнул в воду.
— Что? Подожди, как это грузимся? Как ты предлагаешь туда попасть?
— Бобриком. — произнес друид и поднырнул под колокол, взбираясь внутрь конструкции.
— Ну конечно же… бобриком… — с кислым лицом повторила Сато, но тоже прыгнула в воду.
Лианы, удерживающие всю конструкцию, лопнули и «колокол» стал потихоньку опускаться вниз. Погружение в Глубочайшее Отверстие началось.
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Мягкое сияние грибов. Пение птиц. И тихая музыка, что ласкает слух…
— Вереск, это же не обычные грибы тут растут, да? — Мало появившихся визуальных эффектов, так еще отчеты системы пестрили накладывающимися и отменяемыми баффами. Их было так много, как положительных, так и отрицательных, и они так часто сменялись, что Сато перестала следить. Ей было достаточно, что в общем все они имели базовые уровни, а значит не были опасны для персонажа.
— Моя задача — обеспечить нас кислородом. Особенно тебя. Я, знаешь ли, не часто ныряю в глубочайшие дырки, чтобы найти там чьи-то останки. — друид хоть и бурчал, но это было вызвано скорее его необычной сосредоточенностью.
— Это не дырка, а Отверстие. — «на автомате» поправила его девушка, пытаясь все же уследить, что за влияние на нее оказывается.
— Пока что ощущается именно как дырка. — в очередной раз пробурчал Вереск. Бедный друид был сильно нагружен. Даже перегружен. Казалось, что он пытался уследить за всем происходящим, как внутри, так и снаружи купола. В целом, Сато его понимала, ведь управлять скелетами, что снаружи следили, чтобы колокол не касался стенок Отверстия, не видя их, было той еще морокой.
Ага… Вот и нужный бафф. Удалось найти, среди десятка мелких сообщений, вроде «+1% к выносливости».
«Свободное дыхание»
«Насыщает ваши легкие кислородом, позволяя меньше дышать и надолго задерживать дыхание»
«Избыток кислорода вызывает легкие галлюцинации»
Последнее пояснение под баффом многое объясняло. Но Сато понимала, что это было той ценой, что ей требовалось заплатить за погружение.
Неожиданно купол, управляемый друидом, резко дернулся. Сам он выругался, поднимаясь со своего места. Аккуратно подошел к бортику колокола и всмотрелся вниз, в открытую гладь воды. Тьма. Цельная. Неразделимая.
Вереск опустил руку в воду и удивленно присмотрелся к отчетам:
— А тут вода уже соленая. Не настолько сильно, как в остальном океане, но точно не пресная. Значит, твое Отверстие не такое уже и изолированное. Есть вход со стороны моря. Но разная плотность воды и отсутствие течений, все же удерживает воду разного состава от полного смешивания.
— Ну начнем с того, что отверстие не мое. Но вот наши с тобой тоже окажутся не слишком изолированными, если мы эти камни до войны не добудем. Так что давай постараемся. Эта разница в воде, как-то влияет на тебя. Будут проблемы? — Сато подошла ближе, так же, как и Вереск, вглядываясь в темную пучину внизу.
— Да нет, даже наоборот. Теперь мы можем добавить немного света, — друид стал медленно водить опущенной в воду ладонью. Вперед-назад. И так, взмахе где-то на пятом, стали заметны легкие, голубоватые огоньки, что зажигались на ладони и падали вниз. — Простые биолюминисцентные водоросли. Как днем видно не будет, но хоть глубину узнать попробуем. А может нам повезет, и мы даже что-то увидим.
Пока он разговаривал, мелкая взвесь голубоватых огоньков медленно опускалась все ниже и ниже. Теперь это напоминало больше столб синеватого света, что стремился достигнуть дна. И что еще более удивительно, он его таки достиг.
— А тут не так уж и далеко. Десятка два метров осталась и вон уже дно проглядывается. И что-то еще… — Вереск присмотрелся, собственно, как и Сато, но пока что различить хоть что-то, было невозможно. — Нужно больше люминофор. Подождем, пока водоросли покроют большую поверхность дна.
И они подождали. И это дало результат. Но ведь никто не обещал, что полученный результат должен радовать. Когда свет водорослей очертил силуэты дна, то оказалось, что оно не такое уж и пустынное.
— Там что-то лежит на дне? Или мне кажется? — Вереск понять не мог, впрочем, как и Сато.
— Похоже на подводный трубопровод, — она прекрасно поняла, какую глупость сказала, и просто пожала плечами. — Может подводный народец что-то строить пытался. Эти трубы таких габаритов, что вместят нас с тобой. Не думаю, что это что-то живое.
— Так или иначе, но мы с каждой минутой больше походим на наживку, чем на исследователей. Я попробую спуститься с помощью бакаута. Его древесину даже в подводных лодках использовали, быть может выдержит. Если что, то подстрахуешь. — Вереск перехватил одну удлинившуюся лиану, что выросла из его плеча, и дал ее в руки Сато. Сам же стал у кромки воды и расставил в стороны руки и ноги.
Испещрённый трещинами в коре доспех, стал преображаться. По нему прошла волна кроваво-красного света. А потом, из всех трещин коры, стала медленно течь вязкая, темная смола. Эта жидкость окутывала и пропитывала броню, скрепляя ее. Лианы на плечах ожили и потянулись к голове Вереска. Окутали ее редкой плетеной сетью и так же стали выделять смолу. Но эта смола ложилась более тонким слоем, между щелями в лианах был просвет. За счет этого друид мог видеть, что происходит снаружи.
— Я покрыл стенки брони и шлема специальными водорослями. Они дадут кислород и обеспечат герметичность. Держи страховку, — едва различимо из-за шлема, пробубнил друид и постучал пальцем по лиане, что отдал Сато. — Я пошел на игровое дно. Если меня сплющит, надувать обратно исключительно воздухом с ароматом персиков. Хочу пахнуть богато.
Не дав больше сказать девушке ни слова, этот залитый смолой шкаф, просто бултыхнулся вниз, в воду.
Видимо, Вереск побеспокоился, чтобы ему и Сато было понятно, что вообще происходит на дне, поэтому, едва вода коснулась доспеха друида, как ее окутал водоворот из биолюминисцентных водорослей. Теперь Друид, в прямом смысле, сиял.
— Подстраховать, так подстраховать. — произнесла Сато и рядом с ней, из черного тумана, появился скелет. Он перехватил врученную лиану и крепко зажал в руках.
Тем временем спуск на дно, и в этот раз не культурное, а самое обычное, почти закончился. Вереск аккуратно ступил на песок, подняв вокруг себя круговороты мелкой взвеси. Он стал внимательно осматривать дно, щедро генерируя светящиеся водоросли. Они опускались на песок, четко очерчивая силуэты предметов и ландшафта.
Вереск шел вдоль этих непонятных труб, что были выше него в высоту и ширину. Расчет был прост — за десятки лет, хоть самые малейшие подводные течения, могли сдвинуть камни, а эта естественная преграда должна задерживать такие предметы. По крайней мере, это лучше, чем бесцельно нарезать круги по дну.
Сато уже мало что видела. Лишь размытый синий силуэт, подсвеченный водорослями. Неожиданно, на ее внутреннюю почту пришло сообщение.
— Не разговаривай и не издавай звуков. — гласила надпись и отославшим это игроком, был друид.
Девушка замерла, пытаясь понять, что случилось. Она едва успела перебрать в голове и пару вариантов, как почта снова запестрела новым сообщением.
— Я нашел их на дне. Остатки ледяного элементаля. Он превратился в окаменевший лед. Но рядом с осколками его тела, есть небольшие фрагменты сердца. Я собираю их.
— Вереск, — Сато не стала нарушать просьбу друида и тоже отослала сообщение. — Что случилось? Почему мы должны затаиться и молчать?
Ответ пришел сразу же.
— Потому что я вижу спинной плавник. Эти «трубы», Сато — это хвост. И чей это хвост, я узнавать не хочу. Тут и так слишком темно, чтобы оказаться еще и в желудке монстра, — пришло первое сообщение. И следом за ним, сразу же, второе. — Постой. Ты говоришь, упоминалась темнота, но не тьма. Я не могу найти остатки сердца огненного элементаля. Но тьма во тьме — полная темнота. У меня появилась идея…
В этот раз молчание продлилось достаточно долго. Ни писем. Ничего. Силуэт друида исчез во тьме. Сато безуспешно вглядывалась в глубину, но это было безрезультатно. Полнейшая чернота. Она настолько сосредоточилась на этом, что едва слышимый сигнал пришедшего сообщения заставил девушку дернуться.
— ТАЩИ!!!!!!!!!!!!!!! — Гласила единственная надпись в нем.
Скорее действуя на одних инстинктах, она отдала команду скелету раньше, чем смогла об этом подумать. Но собравшись с мыслями, уже через пару мгновений, материализовала рядом еще одного, и теперь мертвые помощники тянули лиану вместе.
Не смотря на некоторую… костлявость работников, исполняли свои поручения они неплохо. И вот уже через пару минут, во мгле появилась синяя точка. Она увеличивалась, превращаясь в силуэт Вереска. Не зная угрозы, тем не менее, Сато облегченно выдохнула. Вот только воздух застрял в горле на половине пути. В темноте девушка увидела не только друида.
Прямо за Вереском, приближаясь намного быстрее самого друида, появились два светящихся зеленовато-золотым светом, глаза. Точнее, два ОГРОМНЫХ ГЛАЗА. А в следующий момент, друида резко повело влево.
Скелеты дернулись, неспособные удержать лиану. Сато спешно пришлось материализовывать еще и еще скелетов. И плевать, что количество призываемых мертвецов, было ограничено. Они пропадали на каравелле, мирно замершей у Глубочайшего Отверстия, и появлялись тут. Но времени соизмерять риски, не было. Корабль никуда не денется, а Вереска следовало спасать.
Следующие двадцать минут Сато была занята тем, что старалась подтянуть многострадальную лиану, и пыталась удержать скелетов внутри купола. Для этого пришлось большую часть из них использовать просто в виде пробки, не дававшей остальных затянуть в воду.
Что все это время происходило с Вереском, спросите вы? Девушка не знала. По крайней мере, он был все там же, а значит, не отправился на перерождение. Был жив, хотя, определение «все там же» был, несколько не про эту ситуацию. Что-то схватило друида. И во тьме его синее сияние уже несколько раз переместилось то резко вправо, то влево. Потом им били о дно. Удивительно, что доспех все выдержал. Кажется, Вереск не врал, когда нахваливал этот бакаут.
Сато едва получилось найти баланс между «держащими» и «тянущими» скелетами, как лиана дернулась с такой силой, что едва не выскользнула из кистей мертвеца. А хватка у скелетов была еще та, магические мышцы давали достаточно силы. Но сейчас не об этом. Рывок был знатным, и девушка уже была готова попрощаться с напарником, как скелеты неожиданно легко потянули свой груз. Сориентировавшись в ту же секунду, Сато отправила остальных миньонов помогать им. Из глубины к ним быстро приближался светящийся… шар?
— УРААААА!!!!!!!!!!!! — Пришло на почту сообщение, а в следующий момент скелеты затянули нечто, напоминавшее каштан или морского ежа. А скорее, их смесь. Круглое, зеленовато-коричневое, усыпанное иголками. Всех скелетов, кроме одного, пришлось отозвать — места в куполе не было. Оставшийся же удерживал этот «каштан» на бортике, не давая ему упасть назад.
Треск. Он раздался, едва «улов» оказался под куполом. Змейки трещин побежали по колючему шару, и от него начали отваливаться целые куски. А потом он лопнул пополам.
— Я родился! — Радостно произнес Вереск, вылезая из уцелевшей половинки «каштана». Он тут же скинул ее в воду, а сам резко ударил обеими руками по борту их подводного аппарата. — А теперь — ходу!!!
Как успела заметить Сато, этот самый «каштан» было ничто иное, как переплетенные и залитые смолой бакаута, лианы. Именно их защита и шипы не дали друиду отправиться в пищеварительное приключение. Выкинул куски своей защиты Вереск, кстати, не просто так. Девушка видела, как что-то огромное схватило самый крупный кусок и начало его трепать и бить им о дно.
Тем временем сам, Вереск выступал в роли зеленого фонаря. И не того, что супергерой, а скорее того, что у дачи перед туалетом висит. Он светился и ускорял движение живых организмов. Их подводный аппарат сорвался с места, движимый силой друида. Сато едва успела припомнить, что и над его крышей было несколько скелетов, которым нужно помогать колоколу не цепляться бортами за камни тоннеля. Это удавалось. По крайней мере, радовал тот факт, что в тоннель они вошли. Приближавшиеся за ними золотые глаза монстра, остановились. Он был слишком крупен, чтобы преследовать их дальше.
— Ха-ха, кто-то к лету оказался не готов? Мне близка твоя боль, но не радоваться не могу. — Вереск тоже отвлекся и теперь наблюдал, как безуспешно тварь во тьме пытается прорваться дальше по тоннелю. Ей это не удавалось, но скорость подъёма лучше было не снижать.
— Это дракон? — Сато тоже перевела дыхание. Теперь они могли относительно спокойно пообщаться.
— Не уверен. Больше похоже на мурену. Фух, думал сожрет, как тех элементалей. Кстати, держи подарок. — друид протянул руку, и девушка на автомате приняла то, что он ей передал. Зря…
По ладони медленно стекала вязкая, резиновая жижа. В ней имелись вкрапления чего-то похожего на осколки углей. Но вниманием Сато завладело не это, а появившийся внутри абсолютно черный, похожий на жемчужину, камень.
— Давлением спрессовало. Теперь понятно, почему я не мог найти остатков элементаля огня, — заулыбался друид, но отвлеченная камнем девушка не поняла подвоха в его словах. Она считывала отчеты системы. Это был камень. Элемент «Мрак». Не тьма и не темнота. А абсолютная темнота. Мрак. Свойства… Стихия… Все это еще предстояло определить.
— Так… — фрагменты речи Вереска все же достигли сознания девушки, и она решила поддержать разговор. — Почему ты не мог найти элементаля?
— Потому что эта тварь его сожрала. Внутри монстра тоже царила тьма. Тьма во тьме. Беспросветный мрак. Нам повезло, что камень за долгие годы успел выйти… естественным путем.
Сато медленно посмотрела на свою руку. На коричневую, резиновую жижу на ней. И резко бросилась к бортику, вымывая руку.
— Ну… С окаменелостями под водой тяжеловато, так что имеем, что имеем. Но я никому не скажу. Это станет нашей с тобой какашечной тайной, — друид хотел было еще пошутить, но взгляд наполненных магией глаз, сказал ему о многом. — Понял, замолкаю.
Сато принялась сосредоточенно мыть руки. Друид же молча за этим наблюдал. Потом стал тихонько мурлыкать какую-то мелодию. А потом и слова:
— Я енотик полоскун… полоскун… полоскун…
Неожиданно, единственный оставшийся с ними скелет, пошел к Вереску и душевно замахнулся для удара.
— А, так ты тоже… — удивленно произнес друид, но ни удара, но диалога не получилось. Они поднялись и их подводный аппарат протащили по камням поднимавшие его лианы. — … знаешь эту песню. Приехали. Дамы вперед.
— Я недооценивала психологическую прочность сестры. — пробурчала Сато, ступая на мел, вокруг Глубочайшего Отверстия.
Следом за девушкой, купол покинул и Вереск. И едва не влетел в спину замершей на месте Сато.
— Чего стоим? Кого ждем?
Ответом был лишь кивок в сторону их корабля. Чтобы спасти друида, нужно было призвать больше скелетов. Но преодолеть максимум призываемой численности, нельзя. Поэтому, Сато дематериализовала скелетов на корабле. Вокруг был пустой океан. Какие риски? И вот теперь девушка смотрела, как на борту ее каравеллы расхаживают какие-то игроки.
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Вереск и Сато переглянулись. Корабль не может быть захвачен простым присутствием на борту. Так могут делать только НПС, игроки же имели ряд ограничений. Нужно как минимум вступить в бой с командой, со всеми прилагающимися в последствии штрафами, если в этой точке ПвП не разрешено. Мелочи, на самом деле, да и атаковать суда можно было почти по всей водной территории островов. Но такая незначительная условность не давала возможности «отжимать» дорогостоящие корабли простым попаданием на борт или к штурвалу. Хочешь судно — изволь вступить в схватку. Были свои нюансы, вроде использования НПС (например, в случае захвата корабля Легионом), но по большей части это было слишком муторно. Проще напасть и спокойно забрать. Именно поэтому на борту каравеллы игроки радостно ждали возвращения «хозяев». Сложно было не приметить всплытие колокола, поэтому оставалось только дождаться, когда капитан, а в нашем случае Сато, поднимется на борт.
Безусловно, можно было напасть заранее, еще когда друид с девушкой были на подходе. Но целой группе игроков не было смысла переживать. Их пятеро, противников всего двое. Зато, это обещало перерасти в забавное представление. Поэтому заметив Вереска с Сато, находившиеся на корабле игроки не сделали ровным счетом ничего, если не считать громкого смеха и начала активного обсуждения чего-то. Слышно не было. Но настроение захватчиков явно пошло в гору. Они ждали, когда жертвы сами подойдут к ним.
— Ты только посмотри, Вереск, какие веселые ребята, — Сато говорила очень тихо, не сводя глаз со своего корабля. — Я сейчас призову трех мертвых драконов и разнесу к чертям этот выездной цирк.
— О! Знакомые, я бы сказал семейные, нотки. У вас с Ато какое-то непреодолимое желание брать что-то тяжелое и идти в атаку… — договорить друид не успел.
— В хераку, Вереск. И я сейчас с ними это и сделаю. Они своими кривыми культяпками ходят по моей прекрасной каравелле. Мне плевать на причины, эти уроды не выглядят терпящими бедствие страдальцами. Но сейчас, станут.
— Мда… Непреодолимое желание причинять уничтожение и рифмовать матом… Точно семейное. Послушай, я ведь не предлагаю их отпускать. Просто не материализуй своих миньонов до момента, когда мы с ними не поговорим, — друид помахал смотревшим сверху-вниз, с палубы корабля, игрокам и те разразились громким смехом. — Приве-е-ет! Какие радостные. Щечки розовые, зубки на месте. Моя душа поет от вида таких наивных противников. Так вот, о чем я? Место тут не скрытное, но не то, чтобы каждый второй, а уж тем более целая группа, здесь плавала случайно. «Гоп-стоп» ребята у входа новичков стерегут. Эти же, целенаправленно к нам приплыли. Нелишним будет узнать, кто этих страдальцев послал. Ты согласна?
Тяжелый вздох. Сато немного остыла. Все же, этой девушке нельзя было отказать в логике и практичности. А еще в умении не упустить выгоду:
— Раз предложил, то сам с ними и разговаривай. Я могу не выдержать и перебить их всех, как только рот откроют. А они откроют. И что скажут, нам не понравится. И тогда…
— Понял-понял. Мы все это знаем. Согласен.
Остаток пути прошел в тишине. Даже игроки на корабле как-то поутихли. Видимо, былой запал пропал и мироточить глупыми шутками стало утомительно. Поднимались на борт они тоже в полном молчании.
Уже на палубе каравеллы Сато и Вереску предоставилась возможность рассмотреть гостей. А выглядели они, кстати, опрятно и дорого. Хорошая, добротная экипировка. Оружие тоже не худшее. Явно не те оборванцы, что подстерегают зазевавшихся игроков у подходов к столице. Но был тут и нюанс. Как раз те самые «оборванцы» понимали, на какую тропу они вышли. Все их снаряжение гроша ломанного не стоило и если бы они его потеряли, то, по сути, и потерей это было нельзя назвать. А вот эти ребята вышли с явным намерением ввязаться в драку. Вышли, но не подготовились. Не было у них этой привычки «одеваться в расходники». Слишком щегольски. А значило это только одно — отсутствие опыта в данном «скользком» ремесле.
— Как мило, что вы сами пришли, чтобы отдать нам этот замечательный корабль. — широко улыбнулся короткостриженый мужик с мечом на поясе. Классический воин, тут даже вариантов для полета фантазии не оставалось.
— Это пра-а-авильно, молодцы, — поддакнула ему стоявшая рядом девушка. Судя по ее короткому посоху, она была или хилером или магом. Вот только красивая, стильная кожаная одежда, носимая ею, была безусловно модной и дорогой, но совершенно не подходила под ее специализацию. И еще эта странная интонация. Или показалось?
Сато молча оперлась на борт корабля, всем своим видом показывая, что происходящее она терпит из последних сил. Так что разговаривать приходилось исключительно Вереску, впрочем, об этом девушка его предупредила сразу.
— И кого… имею… честь общаться? — Нацепив на себя самую располагающую улыбку, спокойно, делая паузы в словах, уточнил друид.
— Ты что, тупой? Хотя да-а-а, по тебе видно. Еще и глухо-о-ой. Ох, бо-о-же, — протягивая гласные с интонацией недовольного ребенка, протараторила девушка. Не показалось, значит. При этом, стоявший рядом мужик хотел было что-то сказать, но она даже не обратила на его потуги внимания, влезая первой. — Мы же сказали. Отдали права на корабль и убира-а-айтесь.
— А-а-а. Понятно. Так вы обычное быдло. Тю, так бы сразу и сказали. А я-то себе понапридумывал. — Вереск кивнул Сато. На лице девушки сразу заиграла веселая улыбка. А по доспеху друида стали пробегать алые дорожки энергии. Он готов был атаковать, но…
— Да как ты сме-е-ешь⁈ — Взбеленилась девушка, которую все же решился одернуть воин рядом.
— АЛЕКСАНДРА! НЕ ЛЕЗЬ! — Он так рявкнул, что напарница в испуге отошла на пару шагов назад. — Мы здесь не из-за корабля. Вы имели наглость оскорбить нашего главу. Я Владеш, из клана Клыка — лучшего ПвП клана сервера. И крестьяне, вроде вас, должны десять раз подумать прежде, чем открывать рот на нашего главу. Считайте этот визит уроком хороших манер.
— А я, Александра Великая. В честь полководца древности. И вообще, я считаю, что Александр был девушкой. Только девушка могла так непревзойденно управлять мужланами. Он был идеален во всем. Держал лицо, отдавал команды. Хотя, я уже говорила, что не он, а она, потому что только такая непревзойденная фигура, вроде меня, могла так гениально управлять тупым плебсом, окружающим мою сиятельную… — Можно считать, что стоявшая рядом девушка, тоже представилась. Но лучше бы она молчала. Хотя, ее не слушал никто. Кажется, даже шуточки друида, к которым уже привык весь клан, и то слушали внимательней. Да и сам Вереск, даже не повернулся в ее сторону, продолжив говорить с мужиком.
— Владеш? Это… Это Влад Цепеш? Парень, который сосал… — Вереск замолчал и задумался.
— Кровь! — Не выдержал воин. — И не сосал, а пил! Но да, ты угадал. Мой ник назван в честь сильнейшего вампира Дракулы.
— Влад, что сосал… из Клыка. И Александра, что тоже постоянно на Клыке. Знаете, не могу не отметить, что мне приносит эстетическое удовольствие, когда нужная вещь находится в нужном месте. Идеально подходите своему клану. Но пора и честь знать. Это тяжело даже для моей психики.
Треск древесины. Доски палубы лопнули. Причем именно под ногами всех нападавших. Их было пятеро. Среагировать не успел никто. Из образовавшихся щелей появились лианы, что быстро скрутили игроков. Они атаковали их оружие, а когда те попытались выхватить его из зеленой хватки растений, то лианы перекинулись на руки, а потом и вовсе запеленали каждого.
— Как⁈ Как такое возможно⁈ Один против пяти? Это читерство! — Владеш попытался разорвать лианы, но ему не удалось извлечь меч. Физической же силы было явно меньше, чем у легендарного кровососа, путы выдерживали все его потуги.
— Просто я, как и следовало простому плебсу, работал, — друид приподнял правую ногу и показал множественные корневища, уходившие от его подошвы в доски корабля. — Пока вы ляпали языками легендарные легенды. Так что винить можете только свое неуёмное желание генерировать слова. Не, народ, я тоже это люблю, но должна же быть хоть какая-то изюминка в изрыгаемом вами бреде. Ну, капля здравого смысла, например.
— Да как ты сме-е-ешь! Ты знаешь, кто мой папа⁈ — Еще более визгливым голосом закричала девушка. Впрочем, с лицом, упирающимся в палубу корабля из-за стягивающих тело лиан, особо не покричишь.
— Леди. Если мама вам не говорила, значит на то были причины. Считайте его космонавтом и гордитесь по пятницам…
Вереск подошел к Сато. Но говорил он достаточно громко, чтобы прижатые к палубе гости могли все слышать.
— Получается, их прислал Лост. Не слишком красивый поступок для топ клана. Угрозы и попытка завладеть чужим имуществом.
— Угрозы угрозами, но эти действия — это открытое объявление войны. — кивнула Сато, поняв к чему клонит друид.
Но к чему клонит Вереск, кажется, поняла не только Сато. В отличии от лепетавшей что-то про уважение к топовым игрокам Александры, Владеш был немного умнее. Упоминать имя клана и причины нападения, было огромной ошибкой. Взыгравшая гордыня поздно уступила место уму. Он подставил главу клана. Расслабился, ожидая найти тут веселую потеху на вечер и потерял бдительность. Подставил главу и клан. Хотя… Эти двое все еще оставались никчемными ПвЕшными колхозниками. Значит… Значит блефуют. Хотят договориться. Подводят к этому.
— Мы топ ПвП клан. Объявите нам войну и не сможете и шага ступить за пределы города. Знаете что? Давайте так. Мы в этот раз вас пощадим. Думаю, одного предупреждения хватило. Освободи нас и разойдемся по-хорошему. А вы дальше сможете спокойно садить свою репу. Ну так что, договорились?
Вместо ответа, друид широко улыбнулся. Вот только в этот раз, эта улыбка была далека от виденной ранее. Прекрасный хищный оскал.
— Сато, — Вереск подошел к стоявшей в задумчивости девушке. В отличии от друида, она выглядела беззаботно, даже мечтательно. И это пугало еще больше. — Как у тебя там сроки по репе? Горят или потерпишь?
Девушка махнула рукой и рядом с вторженцами материализовались скелеты. И не обычные, а облаченные в стальную броню, с мечами в руках.
— Нападение на клановый корабль и главу клана, я не могу расценивать иначе, как объявление войны. Раз клан Клыка так решил, то мы без страха ответим на угрозу. Отныне мы воюем.
Скелеты воздели мечи вверх. Один удар и пять идиотов отправятся на перерождение, и на ковер к своему главе.
— Нет! Постойте! — Прокричал Владеш. — Вы нас не так поняли!
— Да как вы смеете, я Александра Великая! — Понятно, в доме по-прежнему пусто.
— Постой, Сато, — а вот того, что ее остановит друид, девушка точно не ждала. Все трое удивленно перевели взгляд на Вереска. — Не нужно убивать их. Мы же ПвЕшники, мы не должны воевать. Лучше помоги сделать доброе дело.
Неожиданно громко прозвучали щелчки лиан. Они лопнули, отделяясь от досок корабля. Те, в свою очередь, выглядели как новые, без единой царапины. Но коконы из лиан никуда не делись и хватки своей не ослабили. Все пятеро членов Клыка были, по-прежнему, ими скованы.
По перчатке друида зазмеилась тонкая лиана. Она достигла Владеша и обхватила его кокон. Вереск спрыгнул с корабля, утаскивая за собой этот груз.
— Сато! Помоги остальных дотянуть!
Девушка первые пару секунд смотрела на Вереска недоуменно. А потом сопоставила кое-какие факты и заулыбалась. Четыре скелета спрыгнули с корабля, удерживая на себе коконы с игроками.
— Куда ты меня тащишь? — напряженно прошипел Владеш, в очередной раз безрезультатно пытаясь разорвать лианы. — Черт, они как сталь! Как такое возможно⁈ Ты же садовод!
— Для такого мастерского сосальщика крови из Клыка, знание разновидностей лиан не будет полезным. Я бы лучше поинтересовался перечнем работ в нашем дружном колхозе. В общем, будем считать ты поинтересовался. Так вот, отвечаю. Ниблагадари. Как ты заметил, садоводством мы уже позанимались. А теперь пришло время покормить питомцев. Говорят, употребление активной пищи, хорошо сказывается на росте животных. Эх, люблю мирные профессии в играх.
Вереск остановился у края Глубочайшего Отверстия. В этот момент коконы всех пятерых игроков изменились. Лианы потемнели. Переносившие их скелеты заметно замедлились.
— Добавим немного веса, — кивнул друид. Он поднял Владеша на уровень глаз и радостно произнес. — Драться — плохо. Кушать — хорошо. Конечно, когда тебя кушают — это уже не так хорошо, но я ж обычный ПвЕшник, мне простительно. Хотя, я бы не переживал слишком. Скорее всего ты задохнешься раньше. Или у тебя разорвет легкие. Или выпадут глаза. Но, если не отправишься респ, то передавай привет чудесному существу на дне. Не забывай, что, когда он тебя найдет, у тебя по-прежнему будет целых два выхода… из ситуации.
Ответа Вереск дожидаться не стал. Пять коконов с громким «бульк» отправились в Глубочайшее Отверстие.
— Хитрый лис, — прозвучал голос Сато за спиной. — Система зафиксировала проникновение на клановый корабль. Но твои лианы не нанесли вреда, а значит атаки не было. Их убьем не мы, а окружающая среда или монстр на дне. Теперь, Клык виноват всецело. По данным системы, мы их просто… отпустили. Но знаешь, тебе не кажется, что так вот их топить, было слишком жестоко? — Сато кровожадно улыбнулась. — Мне даже понравилось.
— Раз войны не избежать, то считаю уместным сформировать о нас правильное мнение. Ну да ладно, енотик-полоскун, — шутка, мгновенно заставившая пропасть улыбку с лица девушки. Она уже и забыла с кем имеет дело. — Пойдем инкрустируем твою легендарную какашку… то есть, я хотел сказать легендарный камень в кольцо. Красота будет, ощущаю, глаз не отвесть… главное к лицу не подноси.
И пока в Глубочайшее Отверстие не полетел еще один «клиент», друид на всех парах ретировался на корабль, под яростные крики Сато.
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Почти большую часть своего времени любая игра пытается не казаться игрой. Она старается мимикрировать и походить на реальную жизнь. Градус реальности, который нисколько не связан с реализмом, определяет степень «погружения», интеграцию в систему игры. Если ты чувствуешь себя комфортно, если игровые действия для тебя естественны, как физические проявления твоего тела, то и сама игра затянет тебя куда глубже. Это достигается разными способами, в том числе, и упомянутым реализмом, сокрытием условностей игры. Но иногда случается противоположное. Иногда нужно, чтобы пользователь четко понимал, что он в игре и его окружает игра. Особенно, это необходимо для игр с глубоким погружением. Физические данные не могут быть нарушены погружением в виртуальную вселенную. Но вот психическое состояние, да — оно уязвимо. И первым «предохранителем» человеческого разума является напоминание, что он в несуществующей реальности.
Чистая, белая комната. Пол и потолок покрыты чем-то, напоминающим кафель. Стены просто белые, будто цельные, или выкрашенные. В каждом углу размещен неоновый светильник, дающий четкое, яркое свечение. В этом помещении нет теней, нет плохой видимости или скрытых закутков. Все тут четко и ясно. Не ясно только, зачем в мире магического средневековья современная комната.
— Какая-то слабенькая тестовая лаборатория. Ни оборудования, ни манекенов. С таким успехом можно на любой открытой поляне разместиться. — Вереск попытался поковырять стену когтистой перчаткой, но та не то, что не поддавалась, а не оставила на себе ни малейшей царапины.
— Это специальные комнаты в кланах для проверки заклинаний, спецтехник и опасных зачарований. Тут нельзя случайно разрушить что-то, за что потом прилетит штраф. А еще, она следит за состоянием твоего здоровья и пульса, и если случится что-то… нежелательное, то быстро разорвет связь мозга с виртуальной средой игры. — Сато спокойно отвечала на все вопросы друида, при этом делала это развернуто и тщательно. Эта девушка прекрасно понимала разницу между эксцентричными профессионалами и психами. В Вереске эту грань она различала едва-едва, но все же склонялась к первому варианту.
— Дело ведь не в моих камнях воды, а в элементе мрака? — Как и ожидалось, друид прекрасно понимал, в каком месте их могут ждать проблемы.
— Да, но начать предлагаю с воды. Смотри. — Девушка прошла к середине комнаты и протянула руку вперед. Некоторая заминка могла означать, что сейчас Сато возится во внутреннем меню комнаты. Так и есть. Это не заняло много времени и перед ней материализовался плоский, белый стол на одной ножке, напоминавший скорее гриб-зонт. — Как и обещала, вот твоя плата.
Девушка сняла кольцо с камнем воды и положила на стол. Кивнула друиду.
— Прошу, он твой.
Вереск не стал заставлять себя долго упрашивать и быстро подошел к столу, став с интересом рассматривать кольцо с камнем. Да, Сато все же не стала его извлекать, отдав украшение целиком.
— Я обещала тебе важную информацию. Помнишь, ты говорил мне, что силу черпаешь не только из воды. «Не совсем из воды». Так вот, как стало известно, камни элементов могут быть не только объединены в более сильный камень родной стихии, но и подвергаться слиянию с другими элементарными камнями, «дружественной» стихии. Возможно образование совсем иного элемента. Попрошу тебя не слишком распространяться, информация уникальная. Ее мало кто знает, потому как такая опция появляется при достаточно высокой прокачке базового камня. К тому же неясно, какие стихии могут объединяться и насколько велик шанс на неудачу. Мы только знаем, что он есть. Так что, если ищешь еще более идеальный источник энергии для повышения кустистости, то ты можешь создать его сам. Объедини необходимые тебе элементы и получишь нужное сочетание. Или нет. Не знаю, тут уже дело за тобой, Вереск.
— Пф… Что тут думать. — на ладони друида материализовались те самые осколки сердца водяного элементаля (если верить легенде). Они не были полноценными элементарными камнями, не смотря на размер. Бесполезные на первый взгляд, как оказалось, имели скрытое предназначение — быть пищей для настоящих элементов.
Друид положил камни рядом с кольцом и задумчиво почесал подбородок маски:
— И что теперь? Нужно активировать какое-то меню или прочесть страшное заклинание тройного винтового поноса или… а… — Вереск замолчал, когда увидел, как твердые осколки сердца начинают плавиться сами по себе, будто лед на солнце и тонкой струйкой тянуться к кольцу. — Ага. Или просто не трогать ничего. Понимаю.
Элементарный камень в кольце поглощал осколки сердца, при этом увеличиваясь в размерах. Но поскольку он находился в готовом изделии, то банального увеличения объёма не получилось. Оправа мешала. Игровые условности, тут обычным разгибом дужек не обойтись. В итоге, из него получилось странное изделие, напоминавшее коготь, только синеватый, будто застывший лед.
— А мне даже нравится, — Вереск поднял кольцо и хотел было надеть на палец, как замер в последний момент. — У него появилась привязка при активации.
— Если тебя устраивают условия нашей сделки, то не вижу в этом проблемы. — пожала плечами Сато.
— Действительно, — друид надел кольцо на мизинец. — Проблемы нет.
В первые секунды ничего не происходило, но потом на коре его доспеха стали проступать капли влаги. Они увеличивались, объединялись и стекали по доспеху на пол. Но не натекали лужей, а коснувшись сапог друида тут же впитывались.
— Как интересно, — над головой Вереска замерли две лианы. Они выросли в мгновение ока из его плеч. Даже не так — не выросли, а буквально материализовались. В следующий момент на них появились цветы. Никаких переходов или ожидания появления почек. В мгновение ока. Не успели цветы появится, как вместо них красовались краснобокие яблоки. А в следующий миг лианы вобрали все в себя обратно и уменьшились сами. Круговой процесс преобразования друидов, занявший минимум времени. — Проблема друидов в скорости роста их «оружия». Теперь же, эта проблема пусть не решена, но стала значительно меньше. Энергия кольца не может использоваться мною ни на что иное, кроме роста и развития растений. Но и этого достаточно. Более чем.
— Отлично. Тогда, пожалуй, пришла моя очередь.
Друид отошел, уступая место девушке. Теперь уже Сато стояла у стола. В ее руке было странное устройство. Больше всего оно напоминало радужную призму из разноцветного стекла. Но на ее вершине был пропил, образующий широкий и глубокий паз. Именно в него девушка и вставила одно из колец, что еще на подходе сняла с пальца. «Пустое» кольцо, без камня. Теперь оно находилось внутри этой пирамидки. А выше Сато положила черный камешек мрака. Паз давал возможность камушку кое-как удерживаться на призме, над вставленным в нее кольцом.
— Это призма мастера. Ювелирный расходник, позволяющий произвести одну инкрустацию, не прибегая к помощи мастера. Правда цена кусается, но для такого дела разок можно и выделить. Активация!
Последнее слово было командой. Пирамидка засветилась, переливаясь всеми цветами радуги. А потом начала медленно плавиться. Стоявший на ее вершине камень стал оседать, опускаясь на кольцо. Вспашка света, что возникла в момент касания камня и кольца. И вот уже на столе нет и следа от пирамидки, только кольцо с инкрустированным в него черным камнем.
— Хорошо, — Сато надела ювелирный предмет не задумываясь. — Теперь проверим.
Рядом с девушкой материализовался скелет. Самый обычный, без оружия и доспехов. Но было в нем что-то странное. Будто легкая, темная дымка окутывала его кости. Неожиданно его рот открылся и оба игрока отчетливо услышали смех. Истеричный смех скелета.
— Этот парень мне уже нравится. — усмехнулся друид.
Тем временем скелет не просто издавал звуки. Он содрогался от переполняющих его эмоций. Смех, плачь, визг, крик. Его костлявые руки легли на череп, а пальцы глубоко вошли в глазницы. Хруст трескавшихся костей прозвучал даже громче истерического смеха мертвеца. Осколки черепа осыпались на пол, а следом повалился и сам скелет. Но в воздухе остался парить его череп. Голубоватый, полупрозрачный череп мертвеца, что продолжал безостановочно смеяться и плакать.
— Это он еще не знает откуда я тот камень достал, что его силами подпитывает. Он бы тогда и не так заплакал. — ляпнул Вереск, а хихикающий череп неожиданно сорвался с места и полетел к нему.
Сато среагировала мгновенно. Взмах руки и призрачный череп распадается мириадой голубых огоньков.
— Управлять просто невозможно. Непредсказуемое оружие. — покачала головой девушка.
Эти слова вызвали лишь улыбку на маске друида:
— Говоришь так, словно это что-то плохое.
Их разговор прервал стук в двери. Сато на мгновенье замерла, видимо отключая систему безопасности и в помещение вошел невысокий парень. Вереск его не знал.
— Глава, к вам пришел глава клана Клык, маг Лост. И еще кое-кто… Но вам лучше самой его увидеть.
— О! — поднял указательный палец к небу друид. — Это черепу было весело, а сейчас мы все посмеемся. Можно мне поучаствовать в разговоре?
— Ситуацию хуже ты все равно не сделаешь, так что, — Сато улыбнулась так же кровожадно. — Так что буду рада твоему присутствию. Пойдем, поприветствуем гостей.
* * *
Вереск шел по коридору кланового дома в привычном темпе. И с каждым шагом стал замечать, что шедшая рядом Сато отстает. Сильно отстает. Девушка не спешила. Совсем:
— Мне нравится твой подход к делу, — усмехнулся друид. — Могу предложить у дверей кабинета еще и чая попить. Чай и воду организую.
— Нет. Много чести Лосту аттракционы устраивать. А не спешу я, потому что поговорить хочу. Ты что-то о войнах знаешь?
— И даже участвовал. Клановый замок осаждают злые враги. Ты им штрык-штрык мечом делаешь. Они умирают. Война заканчивается. Пьянка и гуляния. Как-то так.
— Вижу знания у тебя обширные. Но есть нюанс, Вереск. Здесь клановых замков нет. Пока мы на территории островов, то и все «разборки» будут проходить тут. На специальной арене. Даже не арене, а скорее острове. И основное отличии этой войны от групповых столкновений ПвП на соревнованиях и аренах в том, что тут нет ограничения на людей. Сколько игроков в клане состоит, столько и будет участвовать. Но ко всему прочему, фракции островов могут помогать игрокам на войне.
— А! Клык заручится поддержкой Легиона? Но это им все равно не поможет. Альянсу кланов в любом случае имеет преимущество над одним ПвП кланом, даже с помощниками нпс. Они начнут подтягивать союзников, — друид рассмеялся. — Ух. Это будет масштаб.
— Не будет, — обломала Вереска Сато. — Я не намерена давать им таковой возможности. Помни об этом, когда мы начнем переговоры. Просто говорю тебе на всякий случай, не забудь об этом моменте.
— Ну… хорошо.
Даже несмотря на то, что они шли крайне неспешно, разговор пришлось заканчивать у дверей кабинета Сато. Лост уже был внутри, его впустили раньше. Как понял Вереск, девушка сама отдала такой приказ о крайне уважительном отношении к зарвавшемуся смутьяну.
В кабинете их ждало двое гостей. Лост, в дорогом кожаном наряде для мага — вещь редкая и используемая чаще боевыми магами и… кот в латах. Понятно. Легион. С одним лишь отличием — этот товарищ был донельзя пушист и отдаленно напоминал кошек породы «перс».
— Ну что, доигрались? — Резко развернулся в их сторону Лост и подошел к Сато. Точнее попытался, потому как на половине пути неожиданно споткнулся и едва не упал. Посмотрел под ноги. Там из пола торчал какой-то корень.
— Уважаемая, Сато Батьковна, — прозвучал рядом с главой Клыка незнакомый голос. — Я приношу свои извинения. Кажется, из моего компостника сбежали удобрения. Если обещаете сильно не гневаться, я быстро их уберу.
— Не нужно, Вереск. Это не твои удобрения, а к нам пожаловала лучшая ПвП гильдия сервера.
— Да? Теперь понятно. Несложно ошибиться. — неспешно отошел от Лоста незнакомец.
А сам магический берсерк уже едва сдерживал себя. По его одежде скакали молнии, а глаза переполняла мана.
— Ничтожные колхозники. Я предупреждал вас. Вы доигрались. Время войны будет обвялено системой. Я даже договариваться теперь с вами не стану. Мы просто вырежем вас, как…
— Боже, как милый пупсеныш! — Перебил главу Клыка друид, подойдя ближе к молча стоявшему Легионеру. Шел он по «короткому маршруту», едва не сбив с ног Лоста. — Какой милый!
— Я Себастьян Барс Третий. Пришел уведомить вас, что Легион вступит в войну на стороне клана Клыка. И…
— Какая длинная шерсть. Ты наверно рыгаешь часто? Травы достаточно ешь? — Участливо закружил вокруг кота Вереск. Он взял его лапу и быстро положил в нее что-то. — Вот. Это поможет. Береги себя.
Себастьян Барс посмотрел на «подарок». Это оказалась плотная охапка сочнейшей травы. У бедного кота аж слюнка потекла, но он взял себя в лапы и сделал шаг назад. Кот оказался умнее главы Клыка и просто проигнорировал друида. Но, не Лост.
— Решили пошутить, любители репы? Ничего. Мы вам покажем, что такое резня. И не думайте, что ваш альянс вам чем-то поможет…
— Мы и не думаем, — его снова перебили. Но в этот раз, Сато. — Поэтому, согласно общему решению альянса, не смотря на объявление войны всему объединению, в схватку вступят только два клана. Наша общая численность примерно сопоставима с численностью клана Клыков. Так что мы сможем честно померяться силами с такими… профессионалами, как вы.
Вспышка гнева? Очередные крики? Удивительно, но нет. Лост в мгновение ока успокоился, услышав эти слова. Он замер, что-то тщательно обдумывая. А потом лишь зло зыркнул на Сато и бросил:
— Думаешь самая умная? Время боестолкновений будет случайно назначено системой, не опаздывайте, — Лост резко развернулся в сторону дверей. — Себастьян! Мы уходим!
Глава Клыка не стал задерживаться и пошел к выходу. Уже покинув кабинет, он четко услышал слова друида:
— Сато, надо проветрить. Я окошко открою!
— Ничтожество… — Тихонько прошипел Лост. — Я лично разорву тебя на куски. Лично…
Замерев всего на миг, глава клана Клыка покинул здание.
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Летящей походкой официант приблизился к единственному занятому столику в кафе. За ним сидели две молодые, красивые брюнетки. И не просто красивые, а еще и очень похожие друг на друга.
— Дамы, чего желаете? Быть может, вам подсказать?
— Нет, — уверенно заявила одна из них. Кажется, но повидавшего разных клиентов официанта, она была немного, но старше своей спутницы, или скорее даже сестры. — Принесите два ваших фирменных коктейля.
— Безалкогольных или…
— Безалкогольных, — безапелляционно отрезала девушка. — И лучший десерт. Два коктейля и два десерта. Хочется сладкого.
— Не переживайте, — улыбнулся официант. — Наши крафтовые десерты обеспечат вас отличным настроением на весь день.
Мужчина кивнул и такой же легкой походкой направился к барной стойке передать заказ.
— По одному только напыщенному виду этого официанта можно предположить, что тут просто «подышать», уже стоит очень дорого. А за «крафтвые» сладости с нас и вовсе, как за крыло от Боинга возьмут. — Пробурчала до этого молчавшая девушка.
— Не переживай, Ато, твоя щедрая сестренка угощает. Мне для тебя ничего не жалко. — ответила сделавшая заказ девушка и если сложить два плюс два, то она была не кем иным, как грозным некромантом Сато.
— «Щедрая сестренка»? Ой и подозрительно все это. Кстати. Мы еще друг друга в реальной жизни по игровым никам не называли. Зачем?
— Я считаю, что это настраивает на правильную, деловую волну, Ато. Почувствуй себя в нужном потоке. Задействуй ресурсы. Проветри чакры. Чувствуешь волну вдохновения?
— Пока что я чувствую, что кто-то пытается пародировать один небезызвестный психически нестабильный куст, а еще задобрить меня дорогими, «крафтовыми» эндорфинами. — Ато отвлеклась, когда вернувшийся официант поставил на стол два зеленых коктейля в огромных бокалах, украшенных фруктами. По сути, это даже не коктейли были, а целая фруктовая корзина… фруктовый тазик.
— Десерт будет с минуты на минуту. — кивнул довольный официант и удалился. Тем временем Ато продолжила:
— Так вот, не связано ли это с каким-то изощренным видением войны со стороны альянса? — Ато съела кусочек киви и ткнула освободившейся зубочисткой в ладонь сестры.
— Ай! Чего дерешься?
— Я тут Вереска расспросила о встрече с Лостом. Как оказалось, встреча глав и брызганье слюной, было самым скучным из перечня предоставленного мероприятия. Что мы имеем? Воюют всего два клана из целого альянса? Я надеюсь, это два совершенно незнакомых мне клана, иначе десертом ты не отделаешься.
Ато показательно медленно растянула губы в улыбке. Сато повторила ее жест. Молчание. Улыбки. И снова молчание. Наконец-то тишину прервала Сато:
— А чего бы ты еще хотела… кроме десерта?
— Так, блин, стоп! Я угадала? Это все-таки будем мы и твой клан? Но зачем, Сато? Я бы поняла, если бы это были равноправные условия, но учитывая помощь Легиона, мы загоняем себя в рамки.
Сато слушала сестру с легкой полуулыбкой на лице. Все эти вопросы она ожидала от нее услышать.
— Как любой уважающий себя ПвЕ альянс, мы должны не только «растить репу», как считают герои из клана Клыка, но и заранее срывать все нежелательные сорняки. Топ ПвП клан — звание громкое. Не всегда… продуктивное, но громкое. Достаточное для того, чтобы стать ядром концентрации интереса для свободных игроков. С новым обновлением в игру пришла «свежая кровь». И все они, когда налюбуются красотами виртуальной реальности, заходят подыскать себе компанию. Смелые воины, да еще и заручившиеся поддержкой непобедимого Легиона — это прекрасный вариант. Так и до становления альянсом недалеко. Слишком «жирный» сорняк, чтобы просто проигнорировать его существование.
Эти слова заставили Ато задуматься:
— Вот оно что. Альянс решил нанести превентивный удар будущему конкуренту?
— Его же руками, сестренка. Никто не заставлял Лоста красоваться перед нами и трусить перышками. И это не глупость, а его холодный расчет. Но раз он сам так решил, то это отличная возможность немного опустить на землю «топов». И возвращаясь к твоему вопросу — есть один нюанс. Целый альянс против одного — это не выглядит, как уверенная победа. Даже, если они привлекут союзные кланы, то это будет все равно звучать как «кланы против АЛЬЯНСА». Проиграют — так проиграли целому альянсу. Выиграют — выиграли у целого альянса. Беспроигрышная ситуация, которая меня не устраивает. В такие игры можно играть вдвоем.
И снова они отвлеклись на официанта. Он поставил две тарелки с чем-то похожим на чизкейк и в этот раз молча удалился, потому как в кафе начали приходить люди.
— Секунду. Объявляю перемирие. Нужно продегустировать вкусняху, — Сато попробовала кусочек десерта и покачала головой. — М-м-м. Вот это вкуснотища. Я уверена, что как бы не была развита виртуальная реальность, но вкуса таких вот произведений кулинарного искусства, ей не повторить. Что же до клана Клыка, то я не дам им ни единого шанса «соскочить» и сохранить лицо. Слишком длинный у них язык. Решили поднять свой авторитет за наш счет, тогда пусть хлебают последствия по полной. Тут им и «равные силы» и перевес в наемниках Легиона. И криворукие «колхозники», которые разорвут их топовые ПвП седалища, показательно и с улыбкой, как умеет только Вереск.
Ато замерла с поднесенной ко рту ложкой десерта. Она аккуратно вернула ее на тарелку и сделала щедрый глоток коктейля:
— Так-так. С каждой минутой открываются новые факты. Значит, ты не просто «вписала» мой клан в этот движ, так и роли уже распределила? Особенно, для нашей морально необремененной зелени. А можно огласить весь список? Я просто должна понимать, где, кроме этого кафе, сегодня за твой счет гуляю. А может не только сегодня. — Ато демонстративно взяла ложку и отломила едва ли не половину чизкейка. Учитывая скромные размеры десерта, то даже такой размер не было проблемой съесть за раз. Что девушка и сделала.
— Да, — Сато смахнула несуществующую слезу с глаз. — Всегда приятно видеть, как взрослеет и наглеет твоя кровинушка. А ведь я помню тебя еще маленькой, когда ты траву жевала и цветочки нюхала. А в тебе вон какой наглый наглюк вырос. Берет гордость.
— Не заговаривай мне зубы, сестра. Для твоего кошелька пути назад нет. Мы гуляем за твой счет. Так что постарайся сохранить хоть пару копеек честной исповедью… то есть, введением меня в курс дела. — второй укус и десерт почти закончился. Остался небольшой кусочек.
— Ввести. Ладно, ввожу. — Сато потянула к себе пустую тарелку сестры. Та едва успела забрать последний, маленький кусочек.
— Эй!
— Не возмущайся. Должна же я на чем-то тебя вводить. Представь, что эта тарелка — остров для проведения войн. Да, нам будет выделена специальная территория, потому как на местных островах игрокам нельзя строить крепости, — Сато взяла несколько кусочков киви и положила в середину. — Тут у нас лес. Густой, зеленый, но совершенно безопасный. Точнее, таким он будет, пока его кто-то не займет. С юга и сервера стоят укрепления воюющих кланов. Не крепости, а обычные деревянные баррикады. В центре, между ними лес, поэтому, для наступления у нас три дороги — открытые тропы с востока и запада или через лес по центру. Как ты понимаешь, тот, кто займет лес, будет иметь преимущество и сможет атаковать не только по наиболее быстрому и защищенному маршруту, но и делать вылазки на боковые тропы. Лес — это ключевая точка для нашей победы.
— Лес, значит. Вереск обеспечит преимущество. Понятно. Что по другим маршрутам?
— Я уверена, что Клык направит основные силы по восточной тропе. Она более широкая и удобная для масштабного боя. В лес отправятся только самые элитные игроки. Небольшой отряд. Мы столкнемся с ними там, позволим углубиться в чащу. Их блуждания дадут вам время. По западной тропе пойдет нпс-поддержка Легиона — это разумно, ведь тропа более узкая и извилистая. Котам будет удобней воевать на ней. Твои ребята, Ато, должны помешать Легиону прорваться. Уверена, что это не станет сложной задачей. Потом ты сможешь разделить свои силы. Часть отправить на бой с мохнатыми, а свою элиту на помощь Вереску. Если мои расчеты верны, то победив Легион, вы сможете атаковать укрепления Клыка. А контролирующий лес отряд, не даст врагу отступить в тыл для защиты. Отрежет его и атакует в спину. При таком раскладе сам захват базы не займет много времени. Война будет выиграна. Топ ПвП клан проиграет находившимся в меньшинстве «колхозникам». После такого позора и до расформирования клана недалеко. — несмотря на то, что разговаривали девушки в реале, казалось, что глаза Сато светились от обуревающих ее эмоций.
— Зацепил же Лост тебя. Он же специально так нагло себя вел, чтобы мы войну приняли. Думаю, у него даже похожий план боя имеется. Только там Клык прорывается к нашему лагерю и люди Лоста тебя со стороны леса обходят, до этого перебив присланный нами отряд, — усмехнулась Ато. — План такой же победный, как и твой.
— Уверена, что так и есть. Три пути, один остров. Места для полета фантазии немного. Но и в таком плане найдется место неожиданности. А мы нашу зеленую «неожиданность» хорошо изучили, в отличии от Клыка. Я верю, что у Вереска все получится, — Сато стала поедать созданный ранее, с помощью киви, план. — Он в лесу, что рыба в воде.
— Ага! Тупорылая акула, — рассмеялась Ато. — Но план мне нравится. Точнее, плана лучше все равно не придумаешь, так что нормально.
— Я рада. Переживала, что ты обидишься… — Сато не договорила, потому как странно улыбавшаяся сестра и не думала останавливаться:
— План мне нравится… И полет фантазии тоже… нравится. Пока вы там будете с Клыком длиной клыков меряться, я должна перебить Легион, захватить лес, перебив элитный бойцов топ клана сервера, а потом выйти к тебе на помощь и захватить их базу. Получается, ты даже их с востока побеждать не планируешь. М… Какой хороший план, Сато. Думаю недельный, да?
— Не-не-не, Ато. Ты не поняла. Это все страховочные моменты. Я уверена, что мы сможем победить их и без обходных маневров, но лучше так. Так мы точно сможем подстраховать друг друга и… постой. Что значит «недельный»?
— Ну, думаю именно столько мы будем ходить и лакомиться за твой счет крафтовыми эндорфинами. И прежде, чем ты решишь со мной спорить, я как сестра могу тебе уступить. Просто убедишь Вереска постараться в бою сама, без меня. — Ато хитро подмигнула сестре.
— Пф, — Сато отмахнулась, даже не задумавшись. — Тоже мне угроза… Неделя вкуснях, так неделя. Мне сестре не жалко. Ну а тебя с зеленым, жду вечером. Надо согласовать все нюансы.
— Отлично. Рада, что мы смогли найти точку взаимопонимания… пусть и такую калорийную. До вечера, сестра.
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Клановые здания — это не только удобное хранилище и место сбора игроков. Это еще и специально выделенный телепорт, что может доставить соклановцев на специализированные активности. Именно так. Кроме обычной функции перемещения к закрепленным точкам, телепорт в клановом здании доставляет игроков на место проведения войн кланов и рейтинговых войн. Именно для этого в просторном зале сейчас толпились лучшие воины Клыка. Именно поэтому они все тут собрались по приказу главы.
— Получасовая готовность, господа, — удивительно, но стоявший у не активированной арки Лост был как никогда спокоен и улыбчив. Кто не знал этого человека лично, должно быть думал, что тот истерит и психует постоянно. Но в том-то и был нюанс, что, когда приходило время сражения, в час битвы глава клана становился невероятным игроком. Спокойным, собранным, вдумчивым и по своему гениальным. Он давал волю своим эмоциям, но и умел направить их в нужное для победы русло. Использовал свою слабость, чтобы усилить себя же. Именно благодаря этому его так уважали остальные игроки клана.
— Миф, пойдешь с нашим пушистым деградотрядом, — Лост стоял напротив своей точной копии. Жесты, движения, внешний вид и экипировка — все это совпадало на все сто процентов. По крайней мере визуально. — Побед не нужно, главное потяни время. Хотя, если увидишь возможность ударить посильнее, то действуй не задумываясь. Настройки Легиона я откорректировал, Барс будет подчиняться тебе.
— Барс будет подчиняться тебе… — повторил абсолютно идентичным голосом «второй» Лост и кивнул. А потом сделал шаг назад и буквально растворился в толпе. Не было видно ни куда он пошел, ни где теперь находится.
— Хорошо. Теперь ты, Хеларинг, — скучавшая у входа темная эльфийка немного оживилась и подошла ближе. — Ты с Абиром должна постараться. Будет сложно. Но тебе понравится.
— О! Порадуй меня. Ты устроил нашу встречу с тем садоводом?
— Нет. Но я прогнозирую встречу с одним из сильнейших некромантов сервера. Думаю, Сато будет тем, кто поведет основной кулак по восточной дороге. С тобой пойдут самые выносливые и маломобильные рыцари и бойцы. Они остановятся хоть отряд скелетов, хоть целую армию мертвецов.
— Что ж ты, Лост, опять себе забираешь самое веселое, да?
— Вопрос не в том, чего я хочу, Хеларинг, а в том, что вынужден делать. Из-за того, что наша парочка особо одаренных соклановцев… — Лост прервался и осмотрел толпу игроков. А найдя нужных, радостно помахал им. — Владеш, Александра, привет! Мы сейчас вас вспоминаем. Именно из-за вашего дебильного поступка клан не успел доделать квест на элементарные камни Легиона. Так что на бой мы выходим неподготовленными. Из-за вас. Спасибо за помощь.
Пока глава вычитывал их, Владеш с Александрой проталкивались через толпу соклановцев. И делали они это с такими недовольными лицами, будто им приходится ходить по коровнику. Не лучшие решение, особенно когда тебя окружают бойцы топового уровня. Некоторые из них уже смотрели искоса на парочку, но те даже не думали что-то менять. Более того, они, буквально фонтанируя возмущением, вышли к самому Лосту.
— Лост, что не так? Почему столько шума из-за каких-то любителей растить репу? — Первой, безусловно, высказала свое возмущение Александра. — Никчемный мусор, который и обсуждать не стоит. В тот раз им просто повезло, раз в год и палка стрельнет.
— Стрельнет и прострелит нам колено. Просто молчите оба. Даже не вздумайте меня перебивать! Я же сказал, деграданты, что атаки на альянс мы начинаем после окончания квеста. Такая цель могла бы быть нам по плечу. Но теперь мы загоняем себя в невыгодное положение. Да еще и Сато разыграла это так, что теперь проигрыш будет достаточно сложно оправдать, — пусть глава Клыков и славился возможностью собраться в нужный момент, но на то он и был магическим берсерком, что эмоции в нем начинали бушевать даже в обычном разговоре. Молнии перескакивали по его одежде, а глаза пылали от вырабатываемой маны. Но пока Лост держался.
— Да они мусор! Что ты переживаешь из-за каких-то колхозников! — Только и успела возмутиться в привычном ей тоне Александра, как поток неконтролируемой магической энергии прочертил борозду в полу и ударил по ней. Он прошелся от Лоста и буквально испарил одну из участниц его клана. Ну что ж, на то они и ПвП клан, чтобы иметь такой функционал в доступе. Остальные игроки молчали, а на лицах некоторых даже заиграли довольные улыбки.
— Я же попросил помолчать, — успокоившийся глава медленно осмотрел остальных. Задержался на Владеше, но тот молча развернулся и вышел из зала. — Отлично. А теперь те, у кого еще остались мозги, послушайте меня внимательно. ПвЕ клан слаб в ПвП — это стереотип, которым не стоит обманываться. Не на вашем уровне. Запомните, для любой войны нужен только один ресурс. Это не смелые воины и не качественное оружие. Нет. Это то, что обеспечит вас такими воинами и оружием. И ресурс этот — деньги. И с кем уж точно нам не тягаться финансами, так это с ребятами и ПвЕ Альянса. Лучшие расходники, зачарования и экипировка. Умения и руки решают многое, но когда против тебя выходит непробиваемый танк с уроном, как от корабельной пушки, то долго с таким не поиграешь. Одна ошибка и привет точка возрождения.
— Сам наговорил фигни, а теперь оправдываешься, — рассмеялась Хеларинг. — Ты прямо, как мой начальник. Видимо, это проклятие всех управленцев, как игровых, так и реальных.
— Не путай. Я говорил так, когда это нужно было для дела, а эти двое ляпали языком невпопад. Это разные вещи. И поэтому они наказаны и не будут участвовать в войне. Таково мое решение.
— Ну точно, как мой начальник, — снова тихонько похихикала девушка, но потом отмахнулась и серьезно ответила. — Ладно. По задаче я все поняла — держим линию и потихоньку продавливаем. Я так понимаю, ты с основными силами пойдешь в лес?
— Да. Я уверен, что Сато решит, что мы атакуем восточную дорогу вместе. Но лес — это ключевая точка в любых стратегиях. И это не просто так. Кто контролирует его, тот контролирует все три пути. Я смогу быстро перебрасывать отряды на помощь тебе и Мифу. Стоять в обороне легче, чем атаковать, а взятие леса обеспечит нам и легкую атаку из укрытия и отсутствие больших потерь в обороне. Идеально. Так что да, я пойду по центру.
— Короче, иди лесом, глава, а мы как-то с Мифом справимся, — рассмеялась Хеларинг и рядом с ней рассмеялась… еще одна Хеларинг.
— Тогда принимайте зелья, проверяйте расходники и готовьтесь. Война начинается, господа. Покажите, на что способны.
— Да!!! — Разнеслось по залу радостное восклицание.
Арка телепорта активировалась, пропуская отряды Клыка.
* * *
Вспышка телепорта. Скрежет металла. Тяжелый латный сапог вмял в землю окружающую траву. Она вспыхнула под его стопой, превращаясь в пепел.
— Подвиг. Я ощущаю запах подвига, — Торн вдохнул воздух острова полной грудью. Они уже давно обговорили тактику и теперь осталось только выдвинуться на позиции. Время было, спешить пока не было смысла.
Инквизитор стоял, закованный в тяжелую, черненую броню. На ней словно отпечатался пепел от сожжённых им врагов. Рядом, почти не касаясь земли, парила прекрасная девушка. Ангел во плоти, с золотистыми крыльями за спиной.
— Главное под ноги смотри, идиотина. Второй раз ощущать запах не подвига, а горелых лошадиных какашек, в которые ты вступил, я не собираюсь. — Не смотря на внешний вид, Анжелика оставалась все той же.
— Не пристало воину какахи палочкой, не героически, чистить, — и глазом не моргнул Торн. В поведении своей возлюбленное он находил искривленное удовольствие. Будто радость от очередной битвы. — А так раз и все чисто.
— И вонюче! Какашечный крематорий — топ идея! Словно сам дерьмодемон вылез из раскаленного котла! — Анжелика повернулась к стоявшей рядом главе. — Ато, ну ты хоть ему скажи, чтобы он внимательно смотрел, что поджигает и куда топает.
Они уже отошли от укреплений базы и свернули на западню дорожку. Кроме Торна и Анжелики с Ато еще шла полностью экипированная и готовая к битве Сметанка. Кошко была снабжена новыми кожаными налапниками на все четыре смертельно опасные конечности. А плюшевый торс и голову прикрывала специальная зачарованная ткань. Она была укреплена магией так, что была прочнее многих доспехов средней руки. Так что махать своим монструозным топором Сметанка теперь могла сухо и комфортно.
Их было всего четверо, но ни один не высказал беспокойства, что на удержание тропы сил не хватит. Услышав команду Ато, все молча пошли за ней. Хотя…
— Ато, смуту в мысли мои ясные вопрос наводит один, — произнес Торн, когда они почти уже дошли до места. — Нас четверо?
— Да.
— А не слишком ли это… много? Быть можешь ты желаешь, с плюшевой воительницей, помочь Вереску? — Как оказалось, Торна все же беспокоило количество игроков в их отряде. Но в «противоположную» сторону. — Мы тут решим вопрос сами.
— Нет. Вереск в лесу, а значит беспокоиться не о чем. К тому же он «подстраховался». Мы долго думали с Сато, что может пойти не так и пришли к вводу, что можем недооценить второстепенные линии атаки. Так что здесь наш удар будет мощным и победным. Никакой защитной тактики и долгих баталий. Сносим врага и продолжаем наступать.
Пока они разговаривали, Анжелика взмахнула крыльями и поднялась выше. И тут же приземлилась, едва не врезавшись в Торна.
— Там огромная куча инверсивно-пушистых котов. Легион постарался. Не меньше полусотни рыцарей. А может и больше.
От названных чисел все остальные удивленно переглянулись.
— Постой. Их не может быть так много. Они таким количеством займут всю тропу от базы до нас, — в некоторой растерянности пребывала даже Ато.
— Поэтому я и говорю, что может и больше. Эти ребята не идут к нам. Они как ты и сказала «занимают тропу». Так что предлагаю ускориться и атаковать первыми, пока нам не пришлось брать боем каждый метр дороги.
Ничего не говоря больше, Ато просто достала свое оружие, которое тут же вспыхнуло в руках девушки:
— В атаку!
Коты уже показались на дороге. Каково же было удивление Легиона, когда в их сторону полетела волна всепоглощающего пламени. Первые ряды попытались прикрыться щитами, остальные не успели ничего. Волна огня пожрала их всех, превратив дорогу в пылающий ад.
— Как-то так, — Ато взмахнула мечом, будто стряхивала с него кровь и пламя пропало. Пропало и на дороге показался абсолютно невредимый Легион. Все воины, что изначально шли по тропе, на ней же и оставались. Ни одного тела, ни одного ожога. — Так… А вот сейчас я не поняла.
Хлопок крыльев. Анжелика взмыла в воздух. В ее руке появилось копье света. Она обхватила его обеими руками, развела их в сторону и вот уже в каждой из них было по такому копью. Резкий взмах и оба наполненные золотым светом копья отправляются в сторону скопления войск Легиона. Коты разбегаются в предполагаемых точках удара, но не долетев половины расстояния, наполненное светом оружие разлетается мелкими фрагментами. Облако из золотых осколков бьет по отрядам Легиона. Смертельный дождь накрывает их всех, перепахивая землю и поднимая облако пыли.
— А ты не тратила время, Анжелика, — даже Ато не знала, насколько сильнее стала эта девушка. Ее мощь пугала.
Пыль опала. И на месте Легиона стоял… Легион. Все те же воины. Они не сдвинулись ни на шаг. Броня была цела, а умерших бойцов видно не было. Все они продолжали свое движение по дороге.
— А вот сейчас как-то тревожно стало, — почесала подбородок Анжелика. — Мне кажется мы что-то упустили. Может какую-то игровую механику или…
— … Или плута, который думает, что останется незамеченным для взора инквизитора, — неожиданно перебил девушку Торн и взмахнул своей пылающей булавой.
С такого расстояния нельзя было никого достать этим ударом. Цепь натянулась, но груз на ее конце вдруг продолжил свое движение. Недостающие звенья появлялись прямо во время его полета и состояли они целиком из огня. Теперь для сражающегося в ближнем бою инквизитора расстояние не имело значения. Как и просила Ато, они подготовились и нашли полезные элементарные камни.
Но не стоит отвлекаться. Груз долетел до первых рядов легионеров и… прошел их насквозь. Первый, второй, третий ряд. Лишь на четвертом один из котов резко дернулся и остановил оружие Торна. Но пылающий снаряд не был так прост. В момент удара он вспыхнул, окутывая свою цель волной огня. Блокировать и снаряд, и удар стихии одновременно очень сложно. Пламя поглотило кота. Когда же огонь рассеялся, на месте легионера стояла черная, гуманоидная фигура.
Одежда, похожая на броню ниндзя, но без единой прорези для рта и глаз. Черная, безликая маска на лице. И короткий клинок в руке. Голос, в котором нельзя распознать принадлежит он мужчине или женщине, произнес:
— Приветствую вас. Меня зовут Миф. Сегодня я ваш противник.
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Мерные удары. Гулкие шаги. Марш воинов, закованных в сталь. Хеларинг не спешила вызывать Абира сейчас, когда они только приближались к месту схватки. Количество воинов имеет значение, но толкотня не лучший способ побеждать. К тому же ее грыз профессиональный интерес. Изначально игра предложила ей класс призывателя. И это вполне устроило Хеларинг. Сильный демон, обладающий собственной магией. Что может быть лучше? Но увидев пару раз, как сражается Сато, Хеларинг крепко задумалась. Некроманты, по сути, такие же призыватели, как и демонологи. Но в отличии от одного сильного юнита в виде демона, Сато предпочитала атаковать множеством слабых «саммонов» скелетов. Качество или количество. Что возьмет верх. Так что сегодня была не просто битва двух призывателей. Сегодня было сражений двух идеологий призыва. По крайней мере, так эту ситуацию видела Хеларинг.
На солнце поблескивала броня шедших впереди воинов. Черненные доспехи. Алые плащи. В большинстве своем все воины их клана предпочитали такие образы. Черные рыцари, несущие смерть. А впереди показались бойцы Сато. В рядах Клыка прозвучали первые смешки и шутки. Еще бы они промолчали, ведь ждавший их противник напоминал больше цирковую труппу, чем серьезный отряд бойцов. Все они была одеты во что только можно. Розовые платья и банты у магов-девушек. Непонятная броня, смахивающая на пивную бочку с ножками, у некоторых из бойцов. Понятно. Крафтовые внешки и брони за достижения. То, чем никогда не занимались суровые ПвП бойцы. Это было ниже их достоинства. Проще купить отличную броню на аукционе и закрыть вопрос (собственно, это еще одна причина, почему броня многих воинов Клыка была столь однотипна). Перед ними были клоуны, занимавшиеся репой, вместо сражений. Бой будет недолгим.
— Парни, наступайте первыми, Абир вам будет мешать. Когда увижу, с какой стороны давят сильнее, призову на помощь демона, — Хеларинг не обращала внимания на внешний вид врагов. У нее был один враг — это Сато и в ее силе девушка не сомневалась.
— Не переживай, Хеларинг, — пробасил через плечо один из бойцов впереди. — Эту танцевальную вечеринку мы сможем разогнать и сами.
— Не относитесь к врагу слишком легкомысленно, или вы…
Вспышка света отвлекла их. Прервала болтовню. Маги врага атаковали единой, общей атакой. Хотя, атакой это было назвать сложно. К ним бежала свинка. Грязная, толстенькая, но с горевшими решимостью глазами. Изначально не было заметно, но чем дальше пробегало это животное, тем больше оно становилось. Воины Клыка сомкнули ряды, когда к ним подбежала свинья размером с корову.
— Привокзальная шаурма! — прозвучал крик-активация заклинания. Бедное животное вспыхнуло и взорвалось. Игроки утонули в смрадном тумане. Но, кроме этого, особых повреждений не было (не считать же таковым идиота, что не удержал щит и выронил его себе на ногу).
— Ну, вроде бы пронесло, — пробасил все тот же воин, рядом с Хеларинг.
«Вы думали, что от одного кусочка ничего не будет?»
На внутриигровом экране, перед глазами воинов Клыка, посыпались сообщения.
«Считали, что пронесет?»
«Правильно. Сейчас пронесет»
*Вы попали под действие группового заклинания «Оставь надежду всяк это едящий». Если в радиусе 10 метров от вас нет керамического унитаза, отверстия в земле или кепки друга, то вы получите дебафф*
*Вы получили дебафф «Не пронесло, но пронесет»*
*Ослабление сопротивления физическому воздействию*
*Уменьшение скорости передвижения*
*Аура неприятного запаха*
*Увеличение силы рывка назад*
— Это массовое заклинание! — Хеларинг прекрасно видела за ширмой дурашливой обертки опасное оружие. — Оно требует группового каста, а значит повторить его уже не успеют. Примените рассеивание.
Сама девушка достала небольшой свиток с заклинанием белой магии. Активировала его. И утонула в обрушившейся на ее плечи волне золотого света.
*Проверка на шанс срабатывания пройдена*
*Дебафф снят*
— Проверка? — слишком поздно она поняла это. Есть заклинания, которые нельзя снимать. Они имеют стабильный негативный эффект, но при попытке его убрать включается счетчик удачи. Это рулетка, с одинаковым шансом лишиться отрицательного воздействия или приобрести новое. Ясно-понятно, что при таком количестве людей в отряде, уж точно удачную карту вытянут далеко не все.
— О боже, как мне плохо! Все кружится перед глазами! — Некоторые из воином падали на землю. Их лица зеленели. Было видно насколько им плохо. — Меня укачивает. Все плывет. Б-бвэ-э-э…
Печальная история, но Сато и не думала давать им возможности прийти в себя. Воины альянса сорвались с места, атакуя дезориентированного врага. И это не было похоже на толпу крестьян. Скорее на отлаженную, сыгранную группу понимающих, что они делают, воинов. Сама же Сато отошла чуть в сторону. Тут ее уже ждала Хеларинг. Противостояние призывателей словно битва в битве — она требует отдельной территории и внимания. Поэтому они обе отошли чуть в сторону, на свободный пятачок дороги.
Две темные эльфийки стояли друг напротив друга. Такие похожие, но кардинально разные.
— Неплохих ребят ты с собой привела, Сато, — первой заговорила все же Хеларинг. — Даже странно, как те, кто занимался убийство мобов в игре может так обращаться с оружием.
На это замечание Сато лишь криво усмехнулась:
— Стереотипы. ИИ развивается вместе с виртуальным миром. Те, кто способен получить оружие за достижения убил сотни, а то и тысячи игровых монстров. А вот враги ПвПшников — люди. А они ни черта сильней не стали. Вы топчитесь на месте.
— Вот значит как. Это интересно. Но не стоит подгребать под общую гребенку всех, — за спиной Хеларинг появилось темное марев. Вспыхнули языки пламени и рядом с девушкой материализовался демон Абир. — Мое основное оружие эволюционирует вместе с игрой.
— Тот, кто использует «неписей», как оружие, недооценивает тех, кто «неписей» убивает… — Вокруг Сато стали материализовываться призванные ею скелеты. — Что за глупая ирония наивной девочки. Пора мне немного поучить тебя жизни.
* * *
— СМЕТАНКА-А-А!!! — Огромный топор летит в ближайшего легионера. Он прикрывается щитом, но тяжеленное оружие разбивает щит пополам. Разрубленные половинки падают на землю, но легионер не умирает. Он даже не получает увечий. Просто пропадает в легкой вспышке, словно лопнувший надувной шарик. И он такой уже далеко не первый. Плюшевую воительницу это ох как нервирует. — ЧЕРТОВЫ ЛЫСЫЕ ИЗ БРАТСТВА!!! Я ВАШ БРОНЯ ШАТАЛА!!! А-А-А-А!!!
Кошка прыгается, широко замахиваясь топором. В этот момент мимо нее проносится груз на огненной цепи. Пылающий снаряд попадает ровно туда, куда прыгнула Сметанка. Вспышка огня превращает находившихся там легионеров в пепел. Они настоящие. Сметанку же откидывает назад, но ее за лапу ловко перехватывает все таже цепь.
— Торн! Отпусти меня! Я им вломлю! — Воительница беспомощно висит, удерживаемая за лапу инквизитором.
— Смотри куда прыгаешь. Этот парень прячет настоящих легионеров среди своих иллюзий. И хуже всего то, что иллюзии не обычные. Они могут держать оружие. Не уверен, что могут им убить, но как минимум один-два удара заставят тебя сделать. А пока ты будешь с ними возиться, то настоящие легионеры прирежут тебя и плюш не поможет, — как всегда, когда становилось «горячо», инквизитор опускал свой высокопарный слог, изъясняясь вполне нормально. — В этой суете мне сложно определить, где он прячется. Но осталось этому Мифу недолго.
«В этой суете»…
Торн приукрасил. Или приуменьшил. Дело в том, что Ато с Анжеликой разошлись по полной. Те легионеры, на которых кидалась Сметанка были скорее выжившими беглецами, потому как основные силы Легиона сейчас находились в положении куда более сложном, чем атакующий их кот-берсерк. Они немножко… умирали в аду. Огненном аду, если быть точным. А виноват во всем был тот самый игрок Клыка. Миф, кажется. Разоблаченный Торном он имел неосторожность кое-что сказать.
— Две девушки и кошка. Против меня выставили всего одного нормального воина. Какая досада. Какое неуважение. — Произнес этот смертник, определенно считая единственным «нормальным» противником только инквизитора.
Хотя вопрос тут как раз в ином. НЕ СЧИТАЛ он таковыми двух милых дам и кошку. Фатальная ошибка. Да еще и вслух это сказал — фатальная ошибка в кубе. После этих слов на дорогу, занятую легионом, обрушился ад.
Вспорхнули ангельский крылья. Анжелика зависла в небе над котами:
— Как я тебя понимаю, — полным сочувствия голосом произнесла девушка. Хотя Торн прекрасно знал эти интонации. Настолько хорошо, что сделал несколько шагов назад. — Мне это знакомо, ведь против меня вообще нормальных противников не поставили.
Вспышка золотого света залила весь небосвод. Когда свет ослаб, то небо над котами-рыцарями было заполненно золотыми копьями.
— Барс! Отходи в тыл! — Миф попытался заменить настоящих легионеров своими копиями, дав тем уйти. Но все было напрасно.
Волна огня окружила отступающих котов. С одной стороны ее поддерживал Торн, с другой Ато. Теперь все легионеры были что тигры в цирке. Им приходилось решать, прыгать ли через пылающее кольцо или нет. Хотя… Несколько рыцарей попытались пересечь этот огонь, видимо уповая на свою броню. Но температура оказалась таковой, что металл плавился, хотя сами легионеры об этом не знали, ведь внутри доспехов остался лишь их прах.
Тем временем Анжелика закончила подготовку:
— Что ж. Вы надолго запомните этот золотой дождь, — девушка усмехнулась и махнула рукой. Десятки золотых копий устремились к земле. И, как и ранее, почти долетев до нее, они разлетелись на сотни осколков. Не смотря на свои размеры, сила их удара была такова, что броню котов прошивало только так.
Она опустилась на землю, рядом с остальными членами группы. Торн задумчиво потирал подбородок, глядя на дело рук своей подруги:
— Анжелика, а скажи мне, только честно. Когда я предложил тебе посмотреть видео по тактике, ты точно смотрела… видео по тактике?
— Тебе не нравится, как я потыкала в них копьями? — Эти нотки в голосе своей девушки инквизитор уловил сразу.
— Что ты, свет очей моих. Славный бой, достойный восхваления в легендах. А твой золотой дождь так и вовсе требует себя увековечить в некоторых… иных книгах. Ты воистину воительница от бога.
Анжелика улыбнулась и положила ладошку на плечо Торна. Стальной наплечник его брони стал жалобно поскрипывать. А девушка беззаботно заулыбалась и мечтательно произнесла:
— Комплименты от любимого мужчины даже такой хрупкой и ранимой девочке, как я, слышать всегда приятно.
— Не… не за что…
* * *
Туман. Стоны боли. Вдох. Еще один. Каждая порция кислорода давалась с трудом. В сознании всплывали фрагменты старых боевиков о Вьетнаме.
— Чувствуешь, да? — голос за спиной Лоста заставил мага-берсерка сжаться от ужаса. Он не видел говорившего, но этого и не требовалось. Акулью улыбку на древесной маске, глава Клыка запомнил на всю жизнь.
— Чувствуешь? — И снова этот пугающий голос. — А ручки-то вот они.
Душу мага поглотил истинный ужас.
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Что есть Ад? Пылающий мир, залитый реками огня. Получается… Получается, что на небольшой дороге открылся его филиал. Огонь и мучения. Словно тебя попросили пожарить шашлык на пляже в обед. Боль, ожоги, глубоко чувство беспомощности.
Сейчас на этот «шашлык» были приглашены все воины Легиона, учувствовавшие в битве. Приглашены в качестве главного ингредиента шашлыка.
Дело в том, что атака Анжелики заставила управлявшего ими игрока отступить. Не ясно, выжил Миф или нет, но когда золотой дождь копий оросил их плюшевые тушки, то его миражи пропали. Абсолютно все. Остались только реденькие бойцы Легиона, что смогли пережить атаку благодаря неплохим доспехам.
Себастьян Барс — упитанный и уверенный в себе кош, командир этого отряда, сейчас был не в лучшей форме. Его броня была изрублена осколками, шерсть опалена, а оружие потеряно. Командир союзников куда-то пропал. Нужно было отступать. Едва эта мысль пришла в его голову, как он ощутил тень. Кто-то остановился рядом. Короткий взгляд. Все понятно. Воин противника с пылающей булавой и непонятными высказываниями. Он нависал над ним.
Схлестнулись плюш и сталь.
Огонь ударил о лотки.
И дрогнул враг,
И опустились лапки!
Инквизитор читал стихи. Торн осмотрел затихшего командира котов:
— Бой рыцарей следует заканчивать не магией, а сталью.
— Если убьешь меня, то навсегда потеряешь репутацию Легиона, — прошептал Барс. Это была довольно шаткая попытка, но почему бы не попробовать?
— Так я и не собирался, — ответил воин людей, и Себастьян выдохнул. Получилось? — Она собиралась.
— Что⁈
Дальше все произошло слишком быстро. За спиной Торна появилась разъярённая воительница дракотопоклонников:
— СМЕТАНКА-А-А-А!!!
Блеснуло лезвие монструозного топора, и командир легионеров отправился на перерождение в штаб Легиона.
— Готов баклажанчик. Заносите кабачки! — Азартно прокричала кошка, помахивая топором.
— Знаешь, Вереск начинает плохо влиять даже на тебя, — покачала головой подошедшая Ато.
Торн тоже хотел что-то сказать… Неожиданно инквизитор выхватил свое оружие и ударил им по огню. Просто поверху пламени, даже не по горевшей вокруг земле. Очевидно, что груз просто прошел сквозь огонь, издав легкий свист.
— Я чую его. Он прячется. Притворяется единственным, чего тут много — огнем!
— Это звучит странно, — глава выхватила свое оружие. — Но лучше я поверю тебе и ошибусь, чем не поверю и окажусь права.
Они оба ударили по площади. Ударили со всей силы, на которую только были способны.
— Какая же бредовая идея, Торн, — Анжелика взмахнула крыльями и снова оказалась в воздухе. — Настолько бредовая, что вполне может оказаться правдой.
Засияли золотые копья. А потом обрушились на дорогу. Лишь в последний момент игроки они заметили, как одно из пожарищ неожиданно сорвалось с места и стало перемещаться. Так огонь никогда не двигался, даже в играх. А значит, пусть и неожиданно, но Торн оказался прав.
И волны огня и золотых осколков снова обрушились на дорогу. Как бы быстро не двигалось то «пламя», оно не успело бы уйти с линии удара. Пламя и золотой свет выжигали даже землю, заставляя раскалываться камни. Когда буйство стихий немного ослабло, именно инквизитор высказал витавшую в головах остальных членов группы, мысль:
— Кажется, мы перестарались.
Да… Они перестарались. И это даже не «показалось». Так и было. Вся дорога перепахана глубокими траншеями, будто тракторист решил прокосплеить фильм «Форсаж» и заехать на дорогу с дрифтом. К тому же поверхность пылала от непрекращающихся пожаров и была раскалена до красна. А воздух представлял из себя ядовитую смесь дыма от горелой кошачьей шерсти, кожи и травы.
— Ну… Славная работа от славных воинов. И я, наверно, пока по этой дороге не пойду… Надо проверить, как там Вереск.
— Я с тобой! — Тут же отреагировала Анжелика.
— Всей группой пойдем, — так же быстро сориентировалась Ато и потянула за собой Сметанку.
Отныне западная дорога чиста от врагов. Можно сказать термически обработана… Как банка перед консервацией.
*Немногим ранее*
— Никогда не видел такого спокойного леса, — произнес один из воинов Клыка, следуя за своим лидером. Лост пока тоже был спокоен, но не забывал осматриваться почаще. Впрочем, они только вошли в эту зону, так что враг не мог никак их подстерегать их тут.
— Лес тянется от наших укреплений до укреплений врага. Но, как и у нас, он располагается ниже, упираясь в скальный откос. Получается, в него как заходить, так и выходить надо через соседние тропы. Столкновения не избежать. Готовьтесь к тому, что после боя в этом лесу мы сразу ввяжемся в еще один бой на тропе. Хеларинг продержится достаточно, как и Миф. Возможно, они даже смогут победить. Но против нашего демонолога выйдет больше врагов. Так что туда мы и пойдем, после захвата леса, — очередное повторение стратегии Лостом перебило пение птиц. Он отвлекся и прислушался. — А так да, лес самый обычный. Тут нет животных, монстров или других опасностей, кроме наших врагов. Так что это самый мирный лес в игре.
Шедшие за ним игроки любовались природой. Пение птиц снова зазвучало, завораживая своей красотой.
*Чирик-чирик*
*Чирик-чирик, епта бл…*
Двое игроков даже переглянулись, услышав странную трель:
— Ты тоже слышал, как в момент пения какая-то птица грязно выругалась?
— Ну, может нам послышалось. Тут довольно шумно, а до врагов еще далеко. Слышал Лоста? Мы только вошли в лес. Противник физически нас не может так быстро настичь.
*Кхе-кхе… Чирик-чирик*
*Чирик-чирик*
Они снова переглянулись и отошли чуть в сторону, пропустив несколько игроков вперед.
— Просто такой странный лес.
— Да, странный лес.
Ляпс.
Смачный шлепок о землю заставил впередиидущих притормозить. На это мало кто обратил внимания, но земля впереди была пропитана водой до состояния жидкой грязи. Ветки и листья падали с деревьев, вызывая шлепки.
— Это же лес? Тут разве есть болото? — Вопрос, озвученный одним из бойцов Клыка, висел на языке у всех.
От этого растерялся даже сам Лост:
— Да я как бы… Мы же первый раз тут. Возможно, что…
Он не успел договорить, потому как в него чуть не угодил необычный снаряд. Древесный шип, сантиметров пятнадцать в размере, вспыхнул, не сумев преодолеть щит маны. И пока глава Клыка пытался понять, откуда произошла атака, как весь их отряд подвергся атаке подобных шипов. Что удивительно, но опасные на первый взгляд снаряды не смогли причинить значительного урона. Слишком хороша была экипировка воинов. Максимум, что удалось достичь — это легкие ранения, при попадании в стыки доспехов.
— Я видел их! — Прокричал кто-то сбоку. — Это дриады! Они спрятались в стволах деревьев. — Разве можно использовать нпс?
— Ну, мы же используем Легион, — пока остальные высматривали врага, Лост судорожно пытался найти информацию в справочниках и гайдах.
В условиях беспрерывного обстрела шипами от почти невидимого врага это было крайне неэффективным занятием. И даже факт того, что шипы почти не наносили урона, не слишком успокаивал. Все же виртуальная реальность берет свое и когда тебе в лицо летит шип размером с кухонных нож, то информация о твоей полной безопасности не слишком успокаивает:
— Кажется, нашел!
Остальные бойцы подошли ближе к главе, прикрыв его. Можно было, конечно, сделать это и раньше, но люди на то и люди, чтобы реагировать с опозданием.
— В правилах обновления указано, что принимать участие в войнах на острове могут любые нпс, с достаточно высокой репутацией с участвующей стороной. Получается, если есть возможность прокачать ее с дриадами, то пожалуйста, тяни их в качестве поддержки. Или кого другого, с кем сможешь наладить отношения, — пожал плечами Лост. Все это звучало логично, правда внимание на такие нюансы он… да и не только он, обратил только сейчас. — Вот поэтому они смогли напасть раньше. Это дриады прошли к нам по деревьям. Враг, как я и говорил, еще далеко. Нужно ускориться, как минимум о нашем местоположении им должно быть известно. Теперь наскоком не победить, но мы не должны давать им время на подготовку. Вперед! Игнорируйте атаки дриад! Все за мной!
Пожалуй, это был тот редкий случай, когда невероятная сила Лоста была совершенно бесполезна. Дриады не наносили много урона, но и не давали атаковать себя. Остановиться и попытаться ловить их — это значило уничтожение всех деревьев в этом лесу. Не сказать, что маг-берсерк на такое был не способен, но лучше бы силы приберечь для реально опасного врага. Оставалось только игнорировать «комаров». Что они и сделали.
Отряд ускорился. Хотя по густому лесу большой группой не побегаешь. Перемещаясь плотным строем раз за разом, игроки натыкались на своих сопартийцев, неожиданно решивших обойти дерево с той же стороны, что и они.
— А тут, видимо, овраг, — отряд остановился у залитого водой участка леса. Вода хоть и была грязной и мутной, но то, что тут глубже, чем в остальных местах было заметно визуально.
— Идите по упавшим стволам! — Глава Клыка запрыгнул на лежавшее на земле дерево, что крайне удачно выступало в виде мостика через воду. Остальные сделали так же, ведь таких вот старых стволов в лесу хватало.
Стоило им устроить эту переправу, как раздался глухой хруст и один за другим трухлявые стволы полопались. Их «мостики» сломались. Игроки попадали в воду. Они упали, чтобы подняться, недоуменно осматривая друг друга.
— Да тут… мелко⁈
Действительно. В целом, средняя глубина в овраге достигал игрокам до пояса. Лишь некоторым, не слишком высоким, она могла приближаться к груди.
— Ну и чего вы тогда застыли! — Лост начинал беситься. Его все эти мелкие неурядицы выводили из себя. Маг привык, что он четко видел противника и атаковал его в полную силу. А все эти прятки… Не его это, не его. — Вперед!
— Да какой уже вперед…
Эту фразу услышал каждый. Она прозвучала от ближайших деревьев, словно те были динамиками.
— Вперед уже не интересно, а взад уже не актуально, мальчики, — тихий гулял среди листвы. — Хотя… какие вы уже мальчики.
Едва воины Клыка выбрались из залитого мутной водой оврага, как на встречу им вышел всего лишь один противник. Древесная броня и скалящаяся в довольной улыбке маска. Он помахал им и произнес с издевкой:
— Мальчики! Хе-хе…
Это был тот самый голос, что они слышали раньше.
Лост потерял контроль над эмоциями окончательно. Мана начала кружиться вокруг него, собираться в что-то убойное:
— Думаешь, можешь насмехаться над нами и уйти живым? Что за глупость⁈
— Да не. Глупостью было лезть по пояс в эту воду, — оскал на маске незнакомца стал еще шире. — Глядишь промокли все. Позатекала водичка куда надо… и куда не надо тоже затекла.
— О боже, — прошептал кто-то. — Я что-то чувствую.
Некоторые игроки замерли, боясь пошевелится. Да и Лост начал ощущать что-то… Что-то ниже пояса.
— У меня такое было. Когда… когда из меня глистов доставали, — жалобно процедил другой.
— Я чувствую. Что-то шевелится… во мне! — В истерике завизжал третий.
— Вы будете удивлены насколько мелкие семена у орхидей. Да-да, тех самых, что так любят цвести на подоконниках у многих. Настолько мелкие, что способны проникнуть куда угодно. В любую трещинку коры… или не коры. Всего лишь нужно темное, влажное место и немного силы земли и скоро, парни, вы обзаведетесь очень, ОЧЕНЬ модными дополнениями к своим образам.
Едва успел незнакомец договорить, как раздался хруст. Скрежет латных доспехов. Да и не только латных. В одночасье штаны у всех воинов Клыка начали лопаться.
Лост замер. По его щеке прокатилась крупная капля пота. Одежда ниже спины начала хрустеть. Что-то росло, сковывая его. Но все его внимание занимал неспешно шедший к нему игрок. Как? Как можно сражаться против… против такого⁈
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Оптимизм Хеларинг таял. Превосходство в боевой мощи оружия и силе отряда уже не казалось таким подавляющим. И было тому две причины.
Начнем с отряда. Шедшие с ней воины были, безусловно, отлично натренированы и экипированы. Любого обычного игрока они бы победили, не испытав ни малейших трудностей. Но вот в ситуации с этими отмороженными ПвЕшника, как раз трудности посыпались, как из рога изобилия. И что парадоксально, просто объяснить причину оказалось не так уж легко.
Вот простой пример. Вышедший вперед маг. Слабая защита, слабая мобильность (кроме некоторых исключительных случаев) и заклинания, требующие подготовки. Сила невероятна, никто не спорит, но выйдя за защиту воинов, чаще всего маг обречен. Быстрые убийцы и воины-дуэлянты просто разорвут свою жертву. Такая система работает с любыми игроками. Такая система, неожиданно, не сработала в этом бою.
Началось все довольно невинно. Оказавшаяся в зоне внимания убийц девушка-маг выглядела несерьезно. Украшенная кроличьими хвостами мантия, два больших кроличьих уха на широкополой шляпе и короткий посох с навершием в виде все той же кроличьей лапки. Одно ясно, что эта девушка очень любит этих животных, но как бойца ее воспринимать было невозможно. И потому несколько воинов-убийц сорвались с места и перешли в атаку, как только заметили, что она вышла вперед, чтобы применить какое-то заклинание. Для них это легкая добыча и дополнительная награда «за убийство» в конце сражения.
— Кроличья магия! Сила популяции! — Прокричала девушка и из навершия ее посоха полетели десятки пушистых шариков, похожих на хвостики кроликов. Они падали на землю и тут же превращались в этих животных. Всего мгновенье и все земля вокруг мага была усеяна десятками кроликов.
Настолько необычная и неожиданная магия заставила даже бежавших к ней воинов Клыка остановиться в растерянности. Правда, ненадолго:
— Кролики не волки, насмерть не загрызут, — весело прокричал один из убийц и ломанулся дальше.
Нападение продолжилось. Ровно до момента, когда они подбежали к сидевшим на земле животным. Подозревая, что кролики могут атаковать уязвимые места, вроде глаз, воины постарались защититься. Прикрыли лицо кто руками, кто гардой оружия. И это стало той самой ошибкой, «соломинкой», что ломает спину слону.
Сидевшие на земле животные и не думали атаковать. Они даже с места не сдвинулись. Но в этом и была проблема. Бегать по земле и по кроликам — это совсем разные вещи, особенно когда, кроме прочего, видимость ограничена защитой глаз. Поэтому не пришлось долго ждать, когда бежавший впереди воин неудачно наступил на кролика, тот дернулся и воин полетел вниз, упав на землю.
Следившая за ситуацией магесса тут же ударила посохом о землю и прокричала заклинание:
— Упавшее мыло! Активация!
Глаза кроликов налились кровью, и они накинулись на несчастного воина. Да, он был прав, говоря, что кролики не волки, на смерть не загрызут. Но лучше бы загрызли, чем все это. Ужасная судьба, о которой даже друзьям не расскажешь. Впрочем, тем сопартицам, что бежали с ним, рассказывать ничего не нужно. Так или иначе, но в кроличьей толкотне они тоже оказались на земле. Что ж… упавшее в душе мыло не щадит никого… Покойтесь с миром.
Так вот. Это лишь один пример. А таких вот «эксклюзивных эксклюзивов» было полно. Воины Клыка просто терялись, они не сразу реагировали на ситуацию и платили за ошибки своими жизнями.
Хеларинг прекрасно это видела. Но помочь ничем не могла. Ведь второй причиной проигрыша была она сама. Точнее ее неспособность перейти в продуктивную атаку.
Не всегда старые тактики плохи. Порой новинки выигрывают только в момент своего появления или за счет новых орудий, сопровождавших приход этих стратегий. Но «старая школа» работает всегда. Вот и Сато была ярким примером представителя этой школы. Старая, простая, как палка стратегия старой школы… Да, даже не стратегия, а житейская мудрость, гласила, что воюя с призывателем, ты воюешь с призывателем, а не с его питомцем.
Демон Абир, безусловно, мощный союзник. Смертельно опасный и умный. Но он один. И, в случае его поражения, второй раз быстро демона не вызвать. А вот скелеты Сато, по сути своей — это расходники. Дешевые и многочисленные. Она могла призывать их, не беспокоясь о том, что иссякнут все силы. И потому, когда обе девушки устроили своеобразную дуэль, то Хеларинг оказалась в сложно ситуации.
Скелеты игнорировали Абира, атакуя его хозяйку. Они не держались группой, атаковали с разных направлений и всячески отвлекали демона, заставляя его тратить все силы на защиту призывательницы. И при этом Сато легко создавала новых скелетов-мертвецов и отправляла их в бой. Возможно, кто-то подумает, что это ничья, паритет сил, но нет. Ведь Абир сейчас находился в плотной защите и даже не мог зеркально ответить, потому как он был, банально, один. Требовалась резкая смена тактики, но тут уже мешкала Хеларинг, привыкшая к тому, что Абир «решает все вопросы» напором и силой. В тоже время Сато находилась в атаке. Да, в данный момент нанесенный урон был равен нулю, но даже монетка когда-то может стать «на ребро», по теории вероятности, а значит, чем дольше она атаковала, тем выше был шанс на победу.
Но все это теория. На практике же Абир прекрасно держался, останавливая одну волну скелетов за другой. Ровно до момента, когда при очередной атаке, группа скелетов не разбежалась, как всегда, по сторонам, а осталась в плотной группе. Именно то, что требовалось демону.
Удар адского огня разорвал их на куски. Кости разлетелись по дороге, долетев даже до Хеларинг. А Сато ведь даже не успела призвать новых.
— Шанс! Абир, вперед! — Не среагировать Хеларинг не могла. Демон сорвался с места. Вот только некромант и не думала убегать. Она демонстративно-показательно подняла руку с кольцом на ней. И щелкнула пальцами.
Рядом с Хеларинг находились десятки костей от уничтоженных скелетов. Ноги, руки, черепа. Щелчок и все они разлетелись на куски, ударив по девушке плотной волной осколков. Абир остановился на полпути. Его хозяйка была в опасности. А демон был слишком далеко. Он не успевал…
Лопнули черепа скелетов. Визг, смех, плачь. Тысячи голосов ударили по ушам Хеларинг. А потом полупрозрачный череп ударил по дезориентированной девушке.
В тот же момент окно информации Хеларинг заполнилось десятками сообщений о дебаффах. Дезориентация. Контузия. Частичная слепота. Частичная глухота. Атака не убила ее, но и сражаться дальше девушка не могла. Оставалось только одно — искать помощи. Бежать к ввязавшемуся в бой отряду воинов Клыка не было смысла. Там им самим бы кто помог. Значит вариант только один — вперед, к Лосту. Он должен был уже давно занять лес. Так что оставалось только добежать, пока Абир сдерживает врага.
Девушка поднялась и сняла с пояса небольшую бутылочку. Зелье бега — непременный атрибут любого призывателя. Жаль лишь, что время действия невероятно мало. Но добежать до леса она успеет. Выпив залпом, Хеларинг сорвалась с места. Так и есть. Она успевала. Враг отставал. А впереди был лес. Еще чуть-чуть и спасение. Еще чуть-чуть и…
Уже почти добежав до леса, Хеларинг увидела, как из него выходил отряд Лоста. А впереди был сам глава. Удача! Вот только контуженная и пребывавшая под дебаффами призывательница не сразу заметила странную походку ее соклановцев. Они шли медленно, взвешивая каждый шаг. Шли, с гримасами непередаваемой боли на лице. И сама походка… Больше всего это напоминало походку кавалеристов, привыкших ездить на лошадях. Ноги были расставлены не просто широко, максимально широко. И в такой позе люди медленно шли вперед
— Лост, что случилось? — Подбежала к главе Хеларинг, а он буквально повис на ней, медленно опускаясь на колени.
— Как же мне больно. И стыдно. Настолько стыдно, что я не могу управлять потоками маны. Это… Оно… Оно высасывает все силы.
Хеларинг посмотрела за спину Лосту и увидела буйных куст красивейших орхидей, росший у него из ж… ниже пояса. «А у меня лимонных как раз и нет», глупая мысль была тут же отброшена тяжестью ситуации.
— Что это? Лост, почему ты не сожжешь эти цветы? — Девушка просто растерялась ведь и так было понятно, что если бы маг мог, то он давно бы это сделал.
— Я не могу… сосредоточиться. Оно растет… во мне. Сил… нет. — Тихо захрипев, глава Клыка повалился на землю окончательно. Тем не менее, на точку перерождения он не отправился. Растение — паразит ослабляло его максимально, но умереть не давало. Впрочем, как и остальным суровым… мальчикам, что имели неосторожность зайти не в тот лес.
Неожиданно волна света прошла по земле. Они не тронула ни полуживую группу Лоста, ни Хеларинг. Но стоявшая на небольшом отдалении Сато неожиданно вспыхнула, подобно факелу. А следом загорелись и все остальные игроки ее отряда. Некроманта обуревала смесь удивления и гнева. Уже отправляясь на точку перерождения, Сато прокричала:
— Вы! Читеры!
— Но… Мы боролись честно. — Промямлила Хеларинг, сама пребывая в шоке от происходящего.
Лишь Лост прекрасно понял, что он увидел. Работа артефакта «Святая земля» Легиона. Но его нельзя применять на этом острове. Это нарушение, а значит…
— Боже, что эти придурки натворили⁈
*Немногим ранее*
— Александра, ты уверена в том, что мы все делаем правильно? — Владеш с подозрением осматривал небольшой золотой кинжал с навершием в виде кошачьей лапы.
— Пф. Я прекрасно знаю, что делаю. Не спорь. Этот старый трюк, называется «Капер». Активируешь артефакт или бомбу и направляешь в закрытую зону. Такие территории не пускают только игроков. А пустую лодку пропустят.
Находились, кстати, эти двое на достаточно комфортной, дорогой лодке с магическим мотором. Точнее с автономным элементом перемещения. Так что веслами никто не махал.
— И что толку от этого ножичка? — Никак не унимался Владеш. Не смотря на свой достаточно недалекий ум, интуиция у этого парня имелась. И вот сама ситуация и их «помощь» клану ему кардинально не нравилась.
— Чего ты бурчишь? Что, не видел чат? Мы проигрываем. Этот артефакт называется «Святая земля». На определенной территории поджигает всех, у кого репутация с Легионом ниже высокого значения. А такое только у нашего клана. Так что тем колхозникам каюк.
— Но мы не участвуем в войне. Это нарушение.
— А мы и не будем участвовать. Активируем кинжал и направим лодку в сторону острова. Она разобьется, а артефакт продолжит работу. Только уже не в лодке, а на острове. Мы станем героями. Лост нам будет руки целовать.
— Не нравится мне эта идея. Как бы нам после этого не пришлось ему кое-что… целовать.
Девушка цокнула языком и выхватила кинжал из рук сомневающегося парня. А потом резко воткнула его в палубу лодки. Волна света прошлась по ним и залила все судно.
— Теперь полных ход!
Лодка, ведомая магическим мотором, сорвалась с места. Но Александра с Владешем выскочили за борт сразу, как только она тронулась. Судно же, залитое светом артефакта, набирало обороты, пока не влетело на всех парах на каменистый берег острова. Удар был такой силы, что в воздух поднялся целый фейерверк из осколков досок и железа. А активированная «Святая земля» оказалась на берегу. Свет артефакта тут же прокатился неудержимой волной по поверхности острова, выжигая своим огнем всех неверных Легиону.
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Кажется, Лост даже забыл о бурной растительности в его… вазоне, потому как начал сочно ругаться, как он обычно делал. Хотя не так. Сейчас глава Клыка не стеснялся в высказываниях. Стоявшая рядом Хеларинг покраснела, что было заметно не смотря на темную кожу эльфов. А Абир лишь радостно скалился.
— Возможно, это даже к лучшему, — неожиданно прервал свой поток ругани Лост и вполне спокойно, даже взвешенно высказался. — Этот бой нельзя назвать даже плохим. Он постыдный. Пятно на репутации. А так… Победителей не судят, кто бы что не говорил.
— Могу поспорить, — голос, раздавшийся совсем рядом, заставил говоривших замереть и посмотреть за спину Хеларинг. Там парила в воздухе полупрозрачная фигура девушки. Обычная, непримечательная одежда и отсутствие оружия. Вот только в глазах, налитых светом маны, любой ее пользователь увидел бы невероятную концентрацию и мощь. Силу, что аурой окутывала силуэт, заставляя трепыхаться на несуществующем ветру ее волосы и вспыхивать траву под ногами «призрака».
— Администратор, — прошептал Лост в момент пересохших горлом. — Зачем вы тут?
— Смотрю, когда наломал дров, то уже не так дерзок со мной, да, Лост? Встречаешь с цветами! Аха-ха-ха. Ай, да парень. Что же до причин… ну как же⁈ А поприветствовать первых нарушителей Боевого Острова в новом дополнении? Такие вещи можно назвать историческими. Как и штрафы за нелегальный обход систем безопасности Боевого Острова. Не стоит думать, раз такое возможно, то это игровой момент. Мы четко предупреждали вас. — Администратор говорила спокойно, но издевки в ее словах и тоне не услышал бы разве что глухой. — Но лично я пришла не из-за этого. А чтобы зафиксировать для других любителей играть не по правилам, что даже в таком случае их победа не гарантирована.
— Я… Не совсем понимаю…
Вместо того, чтобы отвечать главе Клыков, администратор просто создала системное окно, видимое всем.
— Наслаждайтесь. Это видео теперь станет наглядным пособием для всех, кто решит нарушить правила игры.
На изображении в окне Лост и Хеларинг без проблем узнали их штаб на острове. Он не был затронут артефактом, а потому там отсутствовали очаги пожаров или суета. Так происходило ровно до момента, когда из лесу рядом ударил поток огня. Он то вспыхивал, то снова тух. Это пламя не причиняло вреда растениям и деревьям в лесу, но упорно атаковало что-то внутри. Огонь артефакта пытался выжечь неверного Легиону. Но что-то шло не по плану.
— Аха-ха-ха! — Из лесу вышло существо, больше всего напоминающее фантастического энта со сказок. Гуманоидное, прямоходящее дерево. Пожалуй, с фэнтезийным энтом его рознили лишь более «скромные» размеры. Это существо было объято пламенем. Кора дымилась, крона пылала, но оно продолжало идти вперед и хохотать.
— Вот! Вот! Ни одни играем «грязно»! — Попытался хоть как-то разделить ответственность Лост. — Точнее, я хотел сказать, что мы вообще не виноваты. Это несогласованность действий.
— Грязная игра, значит? Понимаю… Что ж, тогда давайте просто проверим.
Администратор создала еще одно окно рядом. На нем было сухой текстовый документ с характеристиками игрока «Вереск». В значении активные бафф зеленым горела надпись «Кора чапарро». А ниже, мелкий текстом шло разъяснение:
*Сгенерированный классовый бафф*
*Имитация коры несгораемого дерева чапарро*
*Сопротивление огню 87%*
— Ой, а что это у нас тут? А нарушений оказывается нет. Ай-ай-ай.
Лост с Хеларинг переглянулись. Это не было нарушением, просто игрок имел невероятное сопротивление огню.
— Кажется, сейчас будет самая интересная часть! — Рассмеялась администратор.
Войну никто не остановил. А так уж сложилось, что пылающий, хохочущий куст, вышел как раз у лагеря Клыка. Ни Лост, ни кто иной не успели бы даже вернуться, не то, что сразиться с… этим… этим… игроком.
Тем временем продвигавшемуся по лагерю Вереску даже делать ничего не требовалось. Его безостановочно тлевшая кора и горевшая крона вполне успешно поджигали все вокруг себя. Укрепления, ловушки, преграды. Лагерь Клыка пылал.
Закончилось все у палатки главы клана. Точнее у горстки пепла, что от нее остался. В центре этого кострища парила стеклянная сфера, размером с футбольный мяч. Это так называемое «Сердце Лагеря». Символическая последняя преграда перед победой. Уничтожение этого кристалла означало проигрыш в войне. Но разрушить его было не так просто. Невероятная прочность давалась для того, чтобы владельцы лагеря смогли организовать последнюю, отчаянную атаку в попытке защититься. Правда в нашем случае организовываться было уже не кому.
— Не разобьет, — ухмыльнулась Хеларинг.
Взмах руки. Над кристаллической сферой навис огненный кулак. Гулкое «ты-дых». Удар был такой силы, будто на Сердце упало огромное дерево. Сферу сбило и впечатало в землю, а потом еще и обдало огромной температурой нахлынувшей волны огня. Едва видимая над поверхностью земли, она неожиданно пошла трещинами. Из-под земли вырвались десятки корней, что стали проникать внутрь появившихся трещин. А друид продолжал атаковать, нанося удары теперь уже не кулаком, а огромным, пылающим стволом дерева, выросшим прямо у него из рук. В какой-то момент трещины стали понемногу расширяться, а корни проникать все глубже.
Неожиданно раздавшийся хрустальный звон, казалось, был слышен по всему острову. Кристалл рассыпался на куски.
— Ха! Затащил катку в соло! — Рассмеялся Вереск, осыпаясь пеплом. Все же его сопротивление огню было не стопроцентным, а значит урон от артефакта проходил, пусть и ослабленный.
— Снято! Спасибо всем! — Администратор просто светилась от радости. — Наглядное пособие создано. Теперь этим мы будем пугать всех, кто захочет читерить в игре. Поздравлю, Лост, в какой-то степени ты все же клан Клыка вписал в историю. Чернила правда не золотые, а коричневые. Но ведь главное результат, так ведь?
Подмигнув главе Клыка, девушка пропала.
— Лост? — после исчезновения администратора, глава вел себя странно. Хеларинг подошла ближе, но ее остановило концентрированное поле маны, окутывающее Лоста. Проще говоря, тот был зол. Да не просто зол, он был в бешенстве. Еще бы не быть. Сейчас каждый игрок клана Клыка наблюдал «красивую» системную надпись у себя перед глазами «Поражение в войне».
— Мы могли просто проиграть, — наконец-то тихо заговорил глава Клыка. — Не лучший исход, но бывает. Но из-за двух деградантов, что активировали артефакт, мы не просто проиграли, мы выставили себя клоунами и идиотами. Я хочу видеть их у себя в кабинете, чтобы лично выгнать из клана. А потом разорвать на куски и сжигать, как только они покинут точку возрождения. Раз за разом…
Он хотел еще что-то сказать, но свет, окутавший их все, перенес оставшихся на острове игроков в холлы своих кланов. Война была окончена. Клан Клыка проиграл. И абсолютно все, кто хоть как-то интересовался ПвП в игре видели это противостояние. Видели позор и видели победу.
* * *
—А ты довольна собой, да? — ни лица, ни даже тела говорившего видно не было. Лишь золотой силуэт на фоне белой комнаты. Даже не комнаты, а скорее пространства.
—Еще бы , — ответил такой же силуэт. Вот только голос у него, а точнее у нее, был вполне узнаваем. Администратор. —Клык наконец-то поумерил пыл. И некоторые его фанаты перестали ныть и просить меня тестировать новые активности через них. Прекрасно.
—Тебе просто не нравился Лост. И его отношение к тестам.
—Мне все не нравилось в Клыке. Но теперь… Теперь мне есть кому предложить эту работёнку. В качестве бонуса к победе, — похихикивая, ответила девушка.
—Даже так. И есть что предлагать?
—Есть. Как раз активность на случай читов на Боевом Острове. Смогут получить неплохой куш… если выживут, — рассмеялась администратор. —Так или иначе, я запускаю квест. Добро получено.
—Понятно.
* * *
Себастьян Барс шел по выжженой земле острова. Только недавно он с братьями принял здесь бой. И проиграл. Силы Легиона были разбиты. Уничтожены. Плюш сломлена и стерта в порошок. Все навыки и тактики можно вкинуть в лоток.
Старый солдат повидал множество битв. Его пушистые лапки прошлись по земле не одного десятка островов. Но в столь яростном сражении он побывал впервые. Даже мех из желудка выходил и то легче. Они проиграли. Вина ли это людей-союзников или недостаточной подготовки легионеров? Сложно сказать. Но однозначно одно — из-за применения артефакта Легиона теперь именно у них появились проблемы, которых быть не должно.
Воин остановился у моря. Снял шлем, зажав его в левой лапке. А правой пошарил в небольшом кошеле у себя на поясе. Достал оттуда золотую монету и кинул ее в море. Золотой кругляш медленно опускался на дно, когда его что-то перехватило. А через десяток секунд из воды показался силуэт. Он шел к Барсу, но тот был спокоен. Он понимал, кого ждет.
— Здравствуй, дальня кровь. Рад, что ты ответил.
— Не скажу, что сделал это с большой радостью, — говоривший был на несколько голов выше Себастьяна. Он был одет в странный доспех, украшенный хитином крабов. Но в целом, это был кот. Только… морской.
— На наши суда было совершено нападение. До этого район считался абсолютно безопасным. Они начались недавно, и главы связали это с моей битвой тут. Тебе что-то известно?
— Да, Барс. Мне что-то известно. Все просто. Ваш дурацкий артефакт, который вы дарите любому, кто достаточно качественно вылижет вам… задания, атаковал не того. На твой бой пришла посмотреть детвора из морского народа. Среди них были довольно влиятельные наследники. Дети прятались на мели острова, наблюдая отсюда за сражениями на боковых дорогах. Стоит ли объяснять, что волна жара, пришедшая от артефакта, не разбирала кто боец, а кто случайный зритель?
— Убили кого-то? — Сухо произнес легионер.
— Нет, Барс, мелководье спасло. Но ранили многих. И ранили серьезно. Нейтралитет нарушен. Я предупреждал тебя, что когда-то твой любимый легион доиграется. Так и случилось, — кот развернулся и пошел обратно в воду. — Могу только посоветовать укреплять ваши суда и порты. Помнится одна из ваших главных цитаделей расположена у моря? Не повезло. Морской народ найдет союзников и тогда их месть будет страшна. На этом все. Не зови меня больше. Это слишком опасно. Если смогу помочь, то сам тебя найду.
Собеседник Себастьяна вошел в воду по грудь, как неожиданно прислушался к чему-то и заозирался:
— Нет! Беги, Барс! Они нашли меня!
Крик прервался, когда что-то схватило его под водой и потащило в сторону. Друг Барса пропал под водой, а потом неожиданно вылетел из нее вверх. Сделал несколько оборотов в воздухе, когда его поймала огромная касатка и утащила на глубину.
Но Брас этого уже не видел. Следуя совету собрата, он активировал телепорт, спешно ретируясь на базу Легиона. Как и требовал приказ, кот получил необходимые сведения. Одна ошибка. Всего одна. Но теперь Легиону следовало готовиться не к бою. Им следовало готовиться к войне.
*Ивентовое событие активировано*
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Берег моря. Шум воды. Вот чего действительно хватало на островах, так это всего этого курортно-морского. Виртуальная реальность прекрасно передавала все прелести прогулки на берегу океана, поэтому многие этим пользовались во всю. Десятки игроков отложили возню с новыми монстрами и поиски сильных элементарных камней в угоду отдыха и наслаждения пусть виртуальными, но все же такими реальными видами.
Неспешно вышагивая вдоль береговой линии, у кромки воды шло трое игроков. Девушка-человек и темная эльфийка. Обе девушки в манере себя держать и двигаться были невероятно похожи. А еще с ними шел… шло…что зеленое.
— Вереск, тебе обязательно выглядеть, как не стриженный куст? Ты словно зеленый шар на ножках? — Ато отодвинула несколько тонких веточек, что мешали ей нормально видеть дорогу. Слишком пышная растительность.
Ну что сказать… Шедший рядом друид действительно выглядел необычно. Из его доспеха росли сотни мелких, тоненьких веток, облепленных десятками игольчатых листьев. В общем, вид у него сейчас был, в целом, как у большого, неухоженного куста.
— Я восстанавливаю внутренние запасы природной энергии. Мой доспех имеет свойство накапливать некоторое количество, но после уничтожения меня красивого на Боевом Острове запас тоже был уничтожен. В точке возрождения я появился гол, как сокол. Поэтому приходится восстанавливать силу земли любым способами… ну почти любыми.
Шедшая, с другой стороны, от друида Сато звонко рассмеялась:
— А может это связано с тем, что видео твоего триумфального боя неведомым образом попало в сеть? И превозмогания одного друида оценил весь сервер. Теперь каждый хочет если не затянуть его в клан, то хотя бы перекинуться парой слов со знаменитостью. Оценить лично, так сказать, его огненные ветки и пылающее дупло. Сложности жизни знаменитостей, да, Вереск?
— Между прочим я ради всех вас старался. Я же не знал, что из-за нарушенных Клыком правил, победу и так присудили нам. Думал, что все легально, что по нам применили какое-то жутко секретное, но безусловно разрешенное, оружие. И начал превозмогать. Так что я вообще-то ради целого альянса старался. И даже канонизировать себя не прошу. Скромный, потому что.
— За это тебе респект, уважуха и крупная сумма, как в копилку клана, так и лично смелому превозмогателю. Проверь счет как-то на досуге, будешь сильно удивлен. Штрафы были столь значительны, что по итогу наш выигрыш можно назвать исторически крупнейшим на сервере, за все время его существования. И это еще одна причина, сделавшая тебя уже дважды знаменитым. Все хотят видеть такого игрока в своем клане. Кстати, может бросишь эту старую кошёлку и рванешь ко мне…
— ЭЙ! ДА Я МЛАДШЕ ТЕБЯ!
— … Рванешь ко мне? Обильный полив, лучшие органические удобрения и солнечную сторону в здании клана я гарантирую.
Друид лишь рассмеялся. Он прекрасно понимал, что сестра подтрунивает Ато, ведь она знает, что он так не сделает. Наверно…
— Ты же знаешь, как говорят друиды — коней не меняют на переправе, а вазоны на подоконнике. Только упавший на голову прохожего вазон считается спелым и подлежащим замене. Так что я тут надолго.
— Да? Жаль, — улыбнулась Сато. А сказано это было с такой интонацией, что уже и Вереск засомневался, было ли ее предложение дружеским подтруниванием, или реальной попыткой переманить друида.
В молчании все трое прошли с десяток метров, как тишину снова нарушила Сато:
— И что дальше? Снова сорветесь на поиски элементарных камней или попробуете поставить рекорд в прохождении Башни столицы? Спрашиваю, потому что ваш клан теперь стал знаменит, а вместе с ним и альянс. Так-то не лишним будет согласовывать наши действия, чтобы не упасть лицом в грязь, пока мы у всех на виду и на слуху.
— Башня? — Оживился Вереск. — Это вон та дылда в центре острова, которая тянется к облакам?
Сато лишь молча кивнула. Но зная друида, Ато решила все же дать больше информации. Мало ли, как сложатся деревянные паззлы в голове этого… игрока:
— Там каждый этаж заселен монстрами. Чем выше поднимаешься, тем опаснее и сильнее враги, а значит и богаче добыча. Кроме прочего, народ приловчился составлять целые таблицы со статистикой прохождения. Это стало чем-то вроде соревнований. Даже отдельные группы «проходчиков» образовались, кто специализируется исключительно на покорении Башни.
Друид задумался, но ненадолго. Не прошло и десяти секунд, как он отрицательно покачал головой:
— Знаешь, нет. Все эти любовные утехи с числами статистики не по мне. Слишком извращенная любовь. У нас в игре новое дополнение, а значит надо сделать главное — прийти в самую главную цитадель самого главного злодюка этого дополнения и героически сделать ему фейсом об тэйбл несколько раз, до фиксации нашего результата в истории сервера. Только героичная героичность, выраженная в богоугодном махаче. И никаких табличек с цифрами — вот путь настоящего, матерого прохожденца контента обновлений. Так что предлагаю отличный вариант — найти самого виноватого и злого в этом дополнении и сделать ему больнее остальных. План огонь, я плохого не посоветую!
— А знаешь, — Сато даже думать не стала. Неожиданно на ее лице расцвела хитрая улыбка. — Вот за что я тебя уважаю, так это за конструктив и четкие цели. Это звучит интересно. Только одна проблема — события на острове берут начало из войны цивилизаций людей и животных. И последующего вмешательства в их конфликт богов. Так что нам надо или дать по шее целой цивилизации или найти и тоже дать по шее, но уже их богу.
Теперь пришлось крепко задуматься уже всем троим…
— Возможно, я смогу вам в этом помочь, — раздавшийся голос был странным. Он звучал приглушенно, будто говорившему мешало что-то. Что-то вроде… тканевой повязки.
Откуда такая точность? Все просто. Все трое повернулись на голос и увидели торчавшую на поверхности моря голову… кого-то. Понять, кто перед ними было невозможно, потому как он надел глубокий капюшон, а в дополнение еще и лицо закрыл тканью на манер песчаных кочевников. Но однозначно одно — с ними разговаривал мужчина. Голос был низким и хриплым. Со странными булькающими нотками.
— Драсте, — помахал друид.
— Приветствую, — чинно поклонился незнакомец. Точнее о том, что это поклон можно было только догадываться по начальному движению. Дальше его голова просто скрылась в толще воды. Впрочем, он и сам понял, что такое положение вызывает некий дискомфорт. — Хм… Извините. Я сейчас. Борисфэн, к берегу!
Совершая мерные покачивания, незнакомец все больше показывался из морской пучины. Выглядел он необычно. Весь укутан плотной, хорошо удерживающей воду тканью. Чем-то его наряд напоминал пустынного бедуина. И что самое удивительное, перемещался он тоже на «корабле», правда не пустыни.
Мерно вышагивая, с легкой ленцой в каждом движении, из воды вышел… э-э-э-э… верблюд. Он почти не отличался от своих сухопутных собратьев, если не считать более вытянутую морду, чем-то напоминавшую морского конька. И два горб, что имели куда более тонкую кожу. В лучах солнечного света они становились полупрозрачными, и можно было разглядеть, что создание хранит там запас жидкости. Возможно, именно из-за этого он не испытывал проблем с нахождением на суше. Хотя, испытывал ли этот «верблюд» вообще хоть какие-то проблемы по жизни, судить было сложно. Умиротворенная морда, все это время безостановочная жующая какие-то водоросли, не выражала вообще ничего. Только скуку и сонливость.
А вот ездоку было куда сложнее. Он прижимал промокшую влажную ткань своей накидки к лицу и периодически то кашлял, то булькал.
— Борисфэн, стой, — с достоинством произнес всадник и спустился на песок. — Приветствую вас еще раз, герои. Меня зовут Бодиви. И у меня есть к вам предложение.
И едва кто-то смог хоть что-то понять, он продолжил:
— Князья наблюдали за вашим боем с Легионом и остались глубоко впечатлены. Если в вашем сердце все еще горит огонь ненависти к этим фанатикам, то мы можем помочь друг другу.
Тонкие лианы аккуратно обхватили талию Сато и Ато и подтянули к друиду. И Вереск тихо прошептал, чтобы слышали только девушки:
— Попахивает офигеть каким редким квестом.
— Я бы сказала не попахивает, а откровенно воняет, — сразу согласилась Сато. Ато лишь молча кивнула.
— Мы очень внематочно вас слушаем, — расплылся в своей акульей улыбке Вереск. И тут не мог не ляпнуть…
Вместо ответа Бодиви протянул им массивную раковину, что извлек из многочисленных складок одежды.
— Она поможет вам достигнуть Цитадели. Желаю вам обрушить на их головы гнев равный той ереси, что движет ими.
Бодиви даже не стал дожидаться их ответа. Просто прыгнул на своего «верблюда» и собрался возвращаться в море, как его окликнул Вереск:
— Нам бы не помешало больше информации об этой цитадели. И вообще, лишним не будет еще и понимание зачем вообще туда тянуть лапки.
Эти слова заставили посланника остановиться и повернуться к ним. Спрыгивать с «верблюда» он не стал, но ближе подошел:
— Не цитадель, а Цитадель. Вы вообще ничего не знаете? О борьбе Легиона.
— Ну…
— Понятно. Секунду, — Бодиви снова пошарил в складках одежды и достал предмет, больше всего похожий на курительную трубку. Похожий, но тем не менее ею не являющийся. Там были свои отличия. Емкость для табака (чаша) была больше, а рукоять (мундштук) представляла из себя не одну полую трубку, а две переплетенные.
Посланник взял «трубку» и все же спрыгнул на песок. Только пошел он не к друиду с остальными, а к морю. Зачерпнул чашей морскую воду и сунул мундштук в рот. Даже так, множественные складки одежды не давали рассмотреть лица Бодиви. Он не курил, но издавал булькающие звуки, словно… как будто мы в детстве, пускающие пузыри в стакане через соломинку.
Сделав несколько таких вот «затяжек», Бодиви подошел к ждавшим его игрокам.
— Вы слышали о войне людей с животными? — Получив ответный кивок, посланник продолжил. — Хорошо. Эти общности схлестнулись в кровопролитном противостоянии. Как по мне, слишком яростном и слишком отчаянном. Было в этом что-то неестественное. А потом вмешались их боги. В этот раз сражение не было долгим, но оно раскололо землю на множество островов. В то время водный народ не вмешивался в противостояние. Это не был наш бой. Но находились те, кто так или иначе оказывался лоялен одной из сторон и помогал на… добровольных началах. От них и пришла интересная информация. Информация о том, что, когда бой богов окончился и они покинули наш план, частичка их силы все равно осталась здесь. А точнее, частичка силы бога зверей. Он что-то оставил своим последователям. Что-то, заставляющее Легион продолжать войну, пусть и не так яростно. Лишь кошки подошли для этой задачи идеально, ибо в них никто не видел угрозы. Недооценка их сил позволила Легиону укрепиться и занять значительные территории. Но не в этом сила их армии. Что-то… Возможно, частица бога… Она до сих пор хранится в Цитадели. Это неприступная крепость, к которой не подобраться ни по морю, ни по воздуху. Скалы и водовороты, а также магия Легиона надежно стерегут убежище рабов бога. Есть лишь один путь — под водой. Но магии раковины хватит только на один отряд. Так что хорошо подготовьтесь и обдумайте, что вы противопоставите фанатикам. Владеют ли они частичкой бога или он владеет ими, не знаю. Но Легион нужно остановить.
Бодиви прервал свой рассказ, запрыгнув на верблюда.
— Желаю вам удачи.
Он кивнул на прощание и молча вошел в морскую пучину. Пару шагов и вот он уже пропал из виду.
— Очень лорненько, — кивнул друид. — Кстати, в характеристиках этой раковины указано, что если ее активирует рыжая девушка, то в процессе использования нас будет сопровождать поющий краб. Интригует!
— Квеста нет, — не обратила внимания на слова Вереска Сато. Девушка была задумчива и сосредоточена. — Это значит, что он появится при активации артефакта.
— Собираем группу — решительно заявила Ато.
— Да, собираем боевую группу, — и Сато.
— Да, собираем боевую группу ветерираров… ветенираров… ветенаров… Короче в путь! — И Вереск тоже был… очень вдохновлен.
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— Сердце мое наполняется радостью, от того, что мои боевые братья и сестры не забыли обо мне. Приглашение на рубище героическое, музыкой разливается по ушам, щекочет мозг и теплом разливается ниже пояса. Всегда знал и знаю, что могу на вас надеяться.
Торн уже минут пятнадцать разливался соловьем, с момента, как ему пришло сообщение от Ато. Подробностей он не знал, но инквизитору было достаточно словосочетания «собираем отряд». Он уже чувствовал в этом неслабый намек на новый замес. И в целом, он не ошибся. Вот только было одно «но»…
— Эм… Торн, тут такое дело… — замялась глава, но всех спалил, как всегда, друид.
— Да ты нам в нос не упирался, металлолом на ножках. Нам нужна Анжелика. А тебя позвали, потому что мы друзья и идешь в комплекте с ней. Так что цени родниковую чистоту наших чувств.
— О том, что твой «родник» бьет откуда-то из химкомбината я давно знал, Вереск, — Торн даже перешел на «низкий» (он же «нормальный») слог. — И зачем вам Анжелика?
Едва он это сказал, как на его плечо легла девичья ручка в железной перчатке исключительно тонкой работы. Опустилась и слегка сжала. Хруст стального наплечника инквизитора был слышен даже за пределами здания клана.
— Да, дорогая. Ты что-то… хотела сказать?
— Что у меня есть свой рот, дорогой…
— … это да, вчерашний вечер был просто неопису…
— Я НЕ О ТОМ! — наплечник деформировался настолько, что пальцы девушки глубоко вошли в металл. — Просто вопросы, касаемые моего игрового персонажа я способна задать сама.
— А… А-а-а-а! Понял. Извини.
— Так вот, — немного успокоилась Анжелика. — И зачем я вам понадобилась?
— Потому что рыж… — честный ответ Вереска был прерван ударом локтя Ато. И пока друид пытался восстановить неожиданно треснувшую кору на боку, сама глава взялась за «нормальные» объяснения.
— Мы ценим твои боевые навыки и высокий потенциал, как одного из лучших игроков нашего клана. А еще так совпало, что в данный момент сочетание этих факторов подкрепляется твоей высокой совместимостью с одним артефактом.
Кажется, Ато объяснила так, что ее не поняли даже те, кто знал, о чем идет речь. А неосведомленные о получении раковины Торн и Анжелика и вовсе растерянно переглянулись.
— У нас, — друид глянул на Ато, прикрывая бок. Девушка его не перебивала и Вереск продолжил. — Есть артефакт. Для группового квеста. Нам нужен отряд. Это как бы все, но есть еще «необязательные условия» использования.
— Разве «необязательные условия» как-то влияют на общую работу артефакта или квеста, они же необязательные? — Уточнение Анжелики было вполне логичным.
— Не пристало делать рыцарю вещи, что важностью не блещут, — в своей манере Торн довел до ведома остальных, что и он не следит за выполнением таких условий.
Ато показала раковину. Так, чтобы остальные могли активировать игровую систему и тоже увидеть все условия.
— Рыжая девушка? — покачала огненной гривой волос Анжелика. Только недавно она меняла цвет на соответствующий. — Понимаю. Но «появится крабик». Не кажется ли вам, что это «необязательное условие» прямо очень необязательное. Даже больше необязательное, чем обязательное?
— Мощный консилиум в лице самых именитых мыслителей современности пришел к выводу, что не для того условия создавали, даже необязательные, чтобы их не исполнять. Для ценного и редкого квеста надо постараться и соблюсти все параметры.
— Могу я узнать, а кто у нас такие матерые мыслители? — оскалилась Анжелика.
— Ато, Сато и проводник силы земли в лице меня. А еще кот Степан, ведь к нему подключили последнюю версию опросника чата ДжиПиТи, — снова «спалил» всю контору Вереск.
Услышав ответ, Анжелика лишь тяжело вздохнула и покачала головой. Торн же опять забыл о возвышенном слоге и удивленно переспросил:
— Вы интернетовскому опроснику доверили решение задачи редкого квеста? Но ведь с развитием искусственного интеллекта сейчас такие чаты сродни гороскопам, которые дают «полезные наставления в зависимости от положения звезд». Нужно что-то, что даст больше конкретики.
— Знаешь, друг, ты не прав, — ого, Вереск был серьезен. Он подошел к Торну и нормально, спокойно объяснил. — Кучу квестов в игре пишет ИИ или «шлифует» и балансирует. Кому, как не его собрату знать, как лучше поступить?
— Но…
— Ладно! — В зарождавшийся спор вмешалась Анжелика. — Это не важно. Все совпало идеально. Теперь мы можем начинать квест?
— Почти. Нам нужно быть у берега моря и кое-кого дождаться, — спокойно объяснила Ато. — Но если вы готовы, то мы можем отправляться.
Торн и Анжелика переглянулись и едва ли не синхронно пожали плечами:
— Да мы в целом то… готовы, — выразила общую мысль девушка.
— Тогда идем к морю, — тоже не стала терять время глава.
«Идем» было сказано слишком громко. Путь к ближайшему телепорту и прыжок к одному из граничных портов. Небольшая прогулка, вдоль моря, пока игроки перестали попадаться и вот он, конец пути.
— Мы на месте, — Ато отвлеклась, с чем-то сверяясь. Видимо, у нее был открыт еще один игровой чат. — А вот и наша попутчица.
С противоположной стороны острова вышла довольная Сато. Кто бы сомневался, что эта девушка откажется от участия в столь редком квесте, раз уж присутствовала при его вручении.
— Крепкий воин и рыжая — идеально. Наш любовно-героический дуэт. Я верила в тебя, сестричка. Сопартийцы что надо. А свою плюшевую оторву не берешь?
— Не уверена, что Сметанке понравится хоть что-то, связанное с водой. Поэтому я ее оставила в доме клана. Призову, как будем на месте. Благодаря ее статусу это возможно.
— Так даже лучше. Я дела закончила. Начинаем? — Сато кивнула на раковину в руках сестры.
— Да. Группа сформирована. Анжелика, активируй, — глава передала артефакт девушке.
Недолго думая, Анжелика начала дуть в ракушку, как будто это был музыкальный инструмент. Артефакт стал издавать тихий, низкий гул. Рыжая же продолжала дуть, пока ее щеки не покраснели.
— Вот, сразу видно, что у девушки есть парень. Смело, решительно и глубоко… активирует артефакт, — пошутила Сато, но ей пришлось прерваться, потому как на море начали происходить странные события.
Ко всем стоявшим у берега сопартийцам потекли тонкие ручейки воды. Они тянулись от моря и двигались подобно живым змеям. А достигнув игроков, стали окутывать их конечности. Оплетать их тела, сливаясь в цельным кокон. Все это закончилось тем, что все находились под тонким слоем покрывавшей их воды. Слоем, что совершенно не мешал движению и, что удивительно, дыханию. Игровая система молчала, фиксируя удовлетворительные условия среды и жизнеобеспечения. При этом влага не стекала и не спешила впитываться одеждой. Она даже не просачивалась сквозь щели доспехов.
— Скафандры? — Как бы не странно звучало высказанное друидом предположение, но оно было близко к истине. — Надо проверить!
Недолго думая, Вереск вошел по грудь в воду и окунулся. Вышел. Задумчиво почесал подбородок маски и вернулся в воду.
— Да. Бонусы перемещения под водой. Скорость увеличена. И водное дыхание. А еще на моей игровой карте появилась точка. На сервер отсюда.
Ато с сестрой уточнять у друида информацию не стали. Вместо этого они молча вошли в воду и проделали похожие манипуляции с погружениями.
— Точка есть…
— … и тоже на севере, — подтвердили сестры.
Вот уже и Торн стал входить в воду. Лишь одна Анжелика оставалась на берегу и размышляла в слух, подбрасывая в руке раковину:
— Причем тут рыжая девушка и краб? Русалочка? Ну так ведь ничего не произошло. Необязательные условия такие нестабильные? Как итог просто «пшик».
Недовольная девушка ступила в воду, и… И тут же все присутствующие услышали громкое пение. Словно мужчина, безбожно фальшивя, пел оперным голосом. Как можно в себе сочетать «фальшиво» и «оперный голос» виделось с трудом, но на практике оказалось вполне достижимо.
— Ла-ла-ла-а-а! — пропел он снова.
И тишина.
Отряд переглянулся.
— И к чему это? Он ждет ответа, как в мультиках? — Уточнила Анжелика и в этот момент по ушам снова резануло это пение. Намного более громкое и настойчивое.
— ЛА-ЛА-ЛА-А-А!
— Видимо, да! — Морщась от звукового удара, подтвердила догадку девушки Сато.
— Так, а что петь? — И снова, едва Анжелика закончила фразу, как пришла звуковая волна в виде фальшивого пения. Еще более мощная.
— ЛА-ЛА-ЛА-А-А!!!
— Анжелика, молчи! — О том, что певец ждет правильного «ответа» рыжей, догадались все. — Отвечай так же.
Анжелика зыркнула на озвучившую общую мысль Ато, но все же препираться не стала. Вместо этого ее лицо стало еще более сосредоточенным, и девушка неожиданно пропела:
— Ла-ла-ла-а-а!
В этот раз еще одного «звукового удара» не последовало. Ответом стало вполне нормальное пение:
— Ла-ла-ла-ла-а-а-а-а-а!
Все дружно перевели взгляд на Анжелику. Красная от стыда девушка закатила глаза и покорно повторила:
— Ла-ла-ла-ла-а-а-а-а-а!
Но в этот раз ответного этюда не последовало. Воцарилась тишина.
— Да вроде же похоже было. Классно поешь, Анжелика! — Друид показал большой палец недовольной девушке. Ей эти вокальные этюды не нравились совершенно. — Что тогда не так было?
Как оказалось, все «было так». Не успели они начать обсуждение происходящего, как земля под отрядом затряслась. Все сильнее и сильнее. А потом под водной гладью стала мелькать огромная тень. Чтобы не пряталось в толще воды, но оно было огромным и приближалось. А через секунду водная гладь вспучилась и на поверхности показалось… это.
Больше всего монстр напоминал креветку. Продолговатое тело, состоявшее из удлиненной «головы» и длинного «хвоста» ракообразных. Массивных клешней не было, но были длинные, оканчивающиеся небольшими клешнями, конечности. Сей индивид появился на поверхности, задорно насвистывая спетую ранее песню.
— Как-то он на обещанного «крабика» не слишком тянет, — скепсис Анжелики можно было понять. Не тянул никак. Но извиняться ни перед кем монстр тоже не спешил. Вместо этого, он потянулся клешнями к каждому из игроков.
— Не сопротивляйтесь! — Команда Ато была дана невероятно вовремя, потому как Торн уже приготовил свою булаву и замахнулся для удара.
— Надеюсь, ты знаешь, что делаешь, — только и успел произнести инквизитор. Одна из клешней обхватила его и прижала к голове монстра. Путь они были «небольшими», но это относительно общего тела создания. А так, клешни вполне могли легко удерживать одного стандартного, экипированного игрока.
Торн был схвачен. А следом в клешнях оказались и другие члены их отряда. Но «крабик» удерживал их исключительно аккуратно.
— Ла-Ла-а-а! — пропел монстр и сделал мощный рывок своим хвостом. Весь отряд и понять ничего не успел, как их потянуло на дно морское. Быстро. Решительно. И на север, где у каждого из них загорелась неизвестная точка на миникарте.
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Одна крабовая тяга — это много или мало? Как оказалось, достаточно для комфортного передвижения по морю. Крабо-креветка надежно удерживал в своих клешнях всю группу и летел на первой задней скорости. Точнее плыл. И плыл подобно раку или креветке, «спиной» вперед, отталкиваясь своим мощным хвостом. Не слишком-то по «крабьи», но раз везут, чего носом крутить на такие мелочи.
А везли-то, к слову сказать, не плохо. Мощный панцирь и скорость превращали этого дружка русалок в неудержимую комету, аннигилировавшую любое препятствие на своем пути. Так, например, на пути им попалась большая белая акула, имевшая неосторожность среагировать на бодрое перемещение потенциальной цели. И атаковать. «Потенциальная цель» с такой силой влетела в нос бедному хищнику море, что после их эпичного столкновения от игроков уплывала уже большая горбатая акула. Морепродукты меняют взгляд на жизнь… по крайней мере одной акуле так точно.
Всякие природные препятствия разделили судьбу «наплывшего не на того» хищника. Подводные скалы, коралловые образования или скопления водорослей — ничто не могло сдержать креветкотанк. Он таранил все, хотя тут больше подойдет понятие «игнорировал», продолжая свое безостановочное движение вне зависимости от препятствий. Вот вам и необязательное условие квеста.
*Ту-Дух*
Очередная подводная скала была разбита мощным хвостом, разлетевшись на куски.
— Мне кажется, или мы стали как-то чаще этим ландшафтным дизайном заниматься? — Вереск висел в одной из клешней, расслабив руки и ноги. Не сопротивлялся и не испытывал проблем с нахождением под водой. Проще говоря, висел, словно ком морской капусты. К слову, проблем не испытывали все игроки. Странная жидкость, покрывавшая их тела позволяла дышать и не страдать от иного дискомфорта, вызванного нахождением на глубине. То же давление, столь тяжело преодолимое ранее не оказывало никакого влияния.
— Странные скалы, — согласилась с ним Сато. — Похожи на зубочистки. Тонкие, острые. И встречаются все чаще, ты прав.
— Пороги, скальные образования и другие препятствия для мореплавателя. Не означает ли это, что мы приближаемся к острову? — Собрала воедино их догадки Ато и оказалась права.
Ее предположение подтвердила немногим позже «главная русалочка». Анжелика приспособилась очень необычно перемещаться под водой. Она частично раскрывала свои крылья, из-за чего приподнималась над остальными. Как видно, бешеной скачке креветки это нисколько не мешало, главное не забывать эти самые крылья поберечь. Девушка прекрасно это понимала и потому такие вот «всплытия» делала редко, в основном, когда хотела немного разведать обстановку. Вот и сейчас, Анжелика слегка раскрыла крылья, поднявшись чуть выше:
— Горизонт впереди темный. Что-то большое и плотное.
— Остров, — пожал плечами Вереск. Предположения группы оказались верными.
Прошло еще минут двадцать, и глубина стала уменьшаться. В конечном итоге крабо-креветка уже греб по песку острова, не спеша никого отпускать, пока окончательно не покинет море. Все «радостно» превращались в песчаные пасочки, но сделать ничего не могли. Лишь когда под креветкой не оказалось ни капли воды он аккуратно опустил всю группу на песок и быстро погреб обратно в море.
— Несмотря ни на что, с этим крабиком нам явно повезло, — Сато отряхивалась от песка, в котором сейчас были абсолютно все. — Судя по времени, своим ходом до сюда мы бы добирались весь день. И это я считаю с учетом баффов на ускоренное перемещение.
— Креветко сильно помог, — улыбнулся Вереск. — Но скучать не стану.
Пока одни игроки обсуждали их неожиданный транспорт, внимание других привлекло само место их доставки.
— Воистину неприступный остров, — латная перчатка Торна указала на те самые скалы-зубочистки, виденные под водой. Они едва выглядывали над ее кромкой, что делало подход к суше опасной ловушкой. — Будто специально так расположены, чтобы пропарывать корабли. Ни на малой шлюпке, ни на большом корабле к берегу не подойти.
Он был прав. Остров надежно защищен с моря, а если верить неожиданному «другу» из морского народца, то и с неба к нему не подобраться. Цитадель.
— Анжелика, не стоит подниматься в воздух. Это может быть опасно. Помнишь, что говорил наш погонщик корабля пустын… моря? Кстати, раз о Бодиви вспомнили, то… — Вереск стал неожиданно серьезен. — … хочу заметить — квеста до сих пор нет. Ни смотря на активацию артефакта и наше нахождение тут. Быть может нужно подойти ближе к цитадели?
Вся группа повернулась в сторону крепости. Уходившая в море крабо-креветка выглядела так эпично, что они не слишком спешили рассматривать, куда этот ингредиент салата «Цезарь» их привез. Но раз зашел разговор о будущем квесте…
— Не могу понять. Это гениально и эпично или безвкусно и пресно? — Сложные душевные терзания друида сейчас разделяли абсолютно все. Сей неприступный замок и средоточия островного зла своим видом очень сильно кое-что напоминал. А напоминал он переноску для животных. Такую, что часто используют для доставки мелких собак и котов к ветеринарам. Только эта была огромна и неприступна, а еще защищена магией.
— Ну… — Ато наклонила голову на бок так, что шея начала похрустывать. — Мы все же имеем дело с кошками. Быть может это практично в оборонном плане. Кто этих мохнатых воителей знает. Кстати, о них… Надо Сметанку звать.
Девушка достала свое оружие и активировало его. Лезвие тут же стало испускать вспышки пламени благодаря камню ДраКо. Больше ничего не потребовалось. Благодаря связи камня и народа дракотопоклонников, активировался телепорт, призвавший Сметанку.
— А вот и я, — появившаяся воительница взмахнула своим странным топором, после чего куда спокойнее приблизилась к общей компании. — Готова атаковать.
— Ай, рисуешься, — заулыбался друид. — Готова устроить жесткую, кровавую расчлененку во имя добра и всего светлого? Мы тут как раз приблизились к цитадели твоих врагов. Сможешь им своим топором груминг головы сделать.
Упоминание замка, рядом с которым они находились, заставило Сметанку переключить свое внимание на него. В тот же момент у кошки неожиданно вздыбилась шерсть и распушился хвост.
— Что это? Ужасающая конструкция! Один вид этой коробки наводит на меня страх. — Кошка говорила тихо. Никто не ожидал такой реакции, поэтому группа удивленно переглядывалась. Тем временем Сметанка продолжила. — Что за злое зло могло воздвигнуть такое ужасающее укрепление?
— Э-э-э… Что-то я упустил нить… — в ступоре оказался даже друид.
— Это же цитадель легиона, — как маленькой показала на огромную каменную постройку Ато. — Замок котов-рыцарей.
— Нет! — Сметанка уперла лапки в бока и покачала пушистой головой. — Точно не их.
— Вы же сейчас тоже не очень понимаете, куда дело идет? — Не смотря на слова, Вереск выглядел довольным. Он во всю скалился своей хищной маской. — Как по мне, так лор катится куда-то в бездну, а это значит, что все просто отлично.
Слова друида вызвали у Сато ухмылку:
— Просвети, отчего так? Я думала, что дыры в истории — это как раз недоработка автора. А ты, смотрю, во всю радуешься.
— Потому что та история лучше, что приближена к жизни максимально. А в ней ничто и никогда не бывает логично и понятно. Обязательно найдется место для полного пи…
Девушка спорить не стала. Лишь пожала плечами и тихонько пробурчала:
— Возможно, в этом даже что-то есть, вот только мы в игре.
Тем временем сам Вереск снова пристал к бедной пушистой воительнице. Он повернул ее к этой каменной «переноске» и задал простой вопрос:
— Ты уверена, что это не постройка Легиона?
— Это место вызывает у меня внутренний страх. Это тюрьма. Я не знаю почему, но уверена в этом, — от нахлынувших чувств Сметанка растерялась. Она уперла в землю топор и без устали жестикулируя, попыталась донести свои чувства. — Как бы мне не была отвратна эта мысль, но предатели из Легиона все же одной плоти с дракотопоклонниками. Пусть кровь и отвага в их сердцах жидка, как вода, но мы одного вида. Они бы никогда не смогли служить в такой цитадели, а уж построить ее, так и подавно. Нет. Это не дело лап Легиона.
Не смотря на столь эмоциональный рассказ, друид лишь пожал плечами:
— Ладно. Чего мы консилиум устроили? Пойдем, просто войдем внутрь и все узнаем.
«Просто войти» оказалось трудней, чем показалось с первого раза. Широкие входные врата «переноски» имели дублирующие надстройки и шипы. Плотность решеток и шипов там была такова, что не то, что игрок, там и муха не пролетит, не порезавшись. Вся остальная конструкция была почти что цельной стеной. Хотя… Вся, да не вся. Несколько опоясывающих цитадель каменных балкончиков не имели подъёмных лестниц или ступенек, но именно они стали целью номер один. Небольшие бойницы в них были уж точно перспективней перекрытых шипами главных врат. Оставалось надеяться, что внутри нет вмурованных решеток.
— Крыша или окошки бойниц? — Друид указал на ближайший балкончик, и на угол цитадели, не имевший препятствий до самой крыши. — В первом случае можем нарваться на упомянутую «противополетную магию». Есть немалая вероятность, что она атакует всех врагов на крыше и над ней. Так что сами же подставимся под удар. И второй вариант — мы банально не сможем протиснуться сквозь бойницы. При условии, что они еще и решетками не укреплены.
— Бойницы не так уж малы. Я привыкла к дальней перспективе при полетах, — Анжелика присмотрелась и хотела было взлететь, как ее снова придержал за руку Торн. — Эй, я посмотреть поближе хочу!
— Не стоит. Мы не знаем радиуса работы их защитной магии. Снаружи охраны нет. А это может значить только одно — воины полагаются на охранную магию. Раз она не атаковала нас на земле, то вполне может открыть огонь по летающим целям. — Инквизитор изъяснялся быстро и понятно. Сейчас было не до ролевых игр. Особенно когда дело касалось его девушки. — Именно потому я уверен, что на крышу не стоит лезть. Все, что летает, когда-то упадет. А значит магия обязана атаковать потенциально «подбитые» цели, что могут падать на крышу после срабатывания защиты. Я за бойницы.
В целом, позиция остальных была схожа. Торн высказался доходчиво и убедительно. Никто не стал настаивать на ином варианте, а значит было принято решение взбираться по отвесной, почти идеально гладкой стене к ближайшему балкончику с бойницей.
— А? Что? Лазательная способность снижена? — Рассмеялся друид. В этой ситуации только он мог помочь. Все это знали. И Вереск знал. Оттого и отрывался по полной. — Ладно! Не думайте на меня так агрессивно, а то дыру в коре прожжете. Уже делаю.
Следует отдать ему должное, сделано было быстро. Трещины между камнями, как раз под бойницей, стали быстро зарастать растениями. Он крутились, ветвились меж собой. Итогом стало что-то вроде лесенки из переплетенных стволов.
— Я укреплен лучше всех. Если сработает магическая защита, то броня поможет, — Торн не стал ждать, согласны ли с ним остальные, а просто взял и полез по образовавшейся лестнице.
Магия молчала. Тревоги не было. Все шло хорошо, аж пока он не добрался до самого верха. Быстренько заглянул и тут же спрятался. Замер. В этот момент из бойницы выглянул рыцарь Легиона. Точнее показался его шлем. Повертелся… и стальная перчатка инквизитора схватила кота за забрало и резко дернула вниз. Тот не успел издать и звука, полетев вниз и плюхнувшись о землю. После такого приземления его и добивать не нужно было.
— Так, — подошедший к лежавшему на земле легионеру Вереск удивленно присвистнул. За что и получил легкий толчок по ребрам от Ато.
— Тише ты!
— Смотри на его морду, Ато, — друид приподнял их первого врага за лапу. — Ее нет.
Едва слова друида осознали остальные игроки и всмотрелись внутрь забрала, как волна удивленных вздохов прошлась по группе. Внутри шлема был просто комок шерсти. Обычный ком серой шерсти.
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Металлический звон разносился на всю округу. Удивительно, как охрана цитадели не заметила этот гул. Шум, созданный всего одним игроком. И это был друид.
— Знаешь, это даже немного противно, — Анжелика скривилась, наблюдая за Вереском. — Как ты в него залез и роешься.
А друид не обращал ни на кого внимания. Он самозабвенно «шмонал» останки попавшегося Торну легионера. Или стражника. Или что оно там такое.
«Что оно такое?» — именно с этих слов началась нездоровая активность Вереска. Все уже забыли об убитом стражнике. Но не друид. Он притащил его к стене и повесил на созданную им же лесенку из растений. Теперь, чтобы подняться на многострадальный балкончик, нужно было сразу пройтись по броне этого стражника. Что, кстати, было достаточно удобно. Но смысл всего происходящего был не в том.
Не просто так Анжелика воротила нос. Друид максимально открыл забрало и засунул внутрь доспеха руку. И стал вытягивать всю шерсть, которой был «набит» стражник. Когда наружу была извлечена вся доступная шерсть, друид полез… глубже. Триггером послужил тот факт, что доспех оказался «неразборным». Словно красный флаг для Вереска. Он поставил целью достать абсолютно все, что было внутри или хотя бы до чего смог дотянуться. Будто маленький ребенок, разбиравший новую игрушку.
Итогом стараний друида оказалась еще большая горка шерсти и довольная маска Вереска.
— Он пустой, — побарабанил по грудной броне друид. Глубокий, металлический звук был настолько громким, что скривилась даже привыкшая ко многому Сато. — Только шерсть.
— Вереск, ты ведь специально устроил этот балаган? — Как бы то ни было, но Сато оставалась профессионалом и лидером. А значит, как и сестра, всегда старалась смотреть глубже. — Зачем?
Вместо ответа друид молча показал на каменный балкончик сверху.
— Понятно, — кивнула девушка и отвернулась.
— Что понятно⁈ — Не выдержали Анжелика с Торном. Их восклицание было почти одновременным. Правда адресовано оно оказалось почему-то Ато. Все же ее сестру даже такие матерые игроки немного побаивались.
На эту пантомиму девушка отреагировала спокойно. И так же спокойно ответила:
— Никто не отреагировал на шум. Видите, рядом с бойницами зеленые лианы? Вереск все это время был наготове. Если бы его возня привлекла хоть чьето-то внимание, то далеко бы тот стражник не ушел.
— А еще в них нет ничего, кроме шерсти, — усмехнулся друид. — Но ваша с сестрой наблюдательность всегда меня поражала. Не подкачали и сейчас, уважаю.
Как оказалось, глупые с первого взгляда действия были таковыми лишь для тех, кто не видел всей картины. Друид изучал нового врага, умудряясь при этом проверять еще и внимательность друзей.
— Ни глаз… Ни ушей… Только… шерсть, — задумчиво произнес Вереск. — А что может шерсть?
Теперь задумались уже абсолютно все. Задумались серьезно, без шуток.
— Когда этот стражник едва меня не заметил, я не издавал ни звука. Несмотря на вес брони, я научился двигаться в ней тихо, — словно в доказательство своих слов, Торн прошелся туда-сюда. Делал он это не сказать, чтобы прямо бесшумно, но получалось реально очень тихо. — Среагировал он не на звук.
— Вибрация! Шерсть улавливает вибрацию! — Внезапное озарение друида выглядело достаточно наигранным. И он этого даже не скрывал, вон какой довольный. Кажется, Вереск обо всем уже давно догадался, желая лишь, чтобы его предположение озвучил еще кто-то. — Улавливает, но в довольно небольшом радиусе, раз никто не заметил моей возни с пустым доспехом.
Услышав эти слова, Сато лишь покачала головой:
— Хитрый жук. Давно сам догадался ведь.
— Да или нет… Кто знает. Мы будем лясы точить или все же полезем внутрь?
Не дожидаясь ответа, Вереск сам стал взбираться на балкончик, а потом и вовсе скрылся внутри замка.
— Любишь же ты, — тихонько произнесла некромант. — Давать иллюзию выбора.
* * *
Тихонько звеня доспехами, двое стражников двигались по одному из коридоров цитадели. На очередном перекрестке они остановились и простояли дольше обычного. Оглянулись, схватившись за оружие… и продолжили движение. Ушли достаточно далеко, а потом и вовсе скрылись во тьме.
С противоположного коридора, где задержались стражники, прозвучал облегченный вздох:
— Он прямо на меня смотрел, — тихонько прошептала Анжелика.
Все группа стояла в этом переходе и имей рыцари возможность видеть, то без проблем заметили бы нарушителей. Но друид оказался прав. Стражники реагировали только на вибрацию и то в определенном радиусе вокруг себя. Уязвимость, на первый взгляд, как раз и позволяла всего одной группе игроков выживать в целой цитадели врага. Так что можно смело утверждать, что игровой баланс был соблюден и сия «ахиллесова пята» в обороне была не случайной.
— Нужно определиться с направлением, — Сато выглянула, проверяя не возвращаются ли рыцари. — Какие предложения есть?
Отчего-то после этого все молча повернулись к друиду.
— А я что? У меня, по-вашему, есть свое мнение на всё?
— ДА!!! — ответили одновременно все остальные игроки.
Вереск словно ждал этой реакции. Древесная маска раскрылась в акульей улыбке.
— Ну ладно. Вам нужен совет? Он таки есть у меня.
И тишина…
— Не доводи до ветковредительства своего главу. Колись уже! — Когда Ато говорила в таком тоне, шутить с ней было крайне нежелательно для здоровья.
— Ну ладно. Я считаю, что нужно придерживаться традиций. Нормальные герои всегда идут в подвал. Иногда их туда ведут или несут без их желания. Но концепция подвального героизма сохраняется. В подвале можно найти сокровища, помощников, страшных монстров и картоху с морковкой. Можно обрести себя, раскрыть чакры и двинуть кони. Как бы то ни было, что-то мы там точно найдем.
— Тише…
Сато заглянула за угол и тут же дернулась назад. Стража возвращалась.
Двинулась эльфийка неосторожно. Ее заметили. Металлический шелест извлекаемого из ножен оружия стал тому подтверждением. Стража насторожилась и приближалась к ним.
Вереск опустил руку на плечо Ато. Все старались сохранять тишину. Он привлек внимание девушки и показал рукой на ее оружие. Далее следовала недолгая пантомима и вот они вышли вперед, ожидая, когда стража сама заглянет в их коридор. Что та, вскоре, и сделала.
Две тончайшие лианы мгновенно выросли из рук друида, оплетая обоих охранников. Растения не касались земли, а значит стража не успела среагировать. Но даже после этого, они мало что сделали. Попытались разорвать тонкие лианы и это им, в целом, удалось. Вот только во время возни, зеленые стебли целеустремленно проникли к их забралам и приоткрыли последние. В тот же момент волна огня ударила по обоим охранникам. Шерсть внутри их доспехов вспыхнула, оставив стоять на месте недвижимые стальные остовы брони. Вонь наполнила коридор.
— Значит, все же шерсть. Доспехи самые обычные, — Вереск довольно проверял «внутренности» пустых доспехов. Вся шерсть в них выгорела, оставив лишь небольшие кучки золы и вонь. — Ну так что, подвал?
Ответом послужили молчаливые кивки остальных игроков.
Что ж. Искать подвал и найти подвал — это две диаметрально противоположные по трудозатратам вещи. Как оказалось, не все ступеньки и лестницы, что спускаются вниз — это дорога к подвальным помещениям. Некоторые вели во всякие мелкие кладовые комнаты и другие складские помещения. Все было забито тоннами хлама. Его было настолько много, что это сильно бросалось в глаза. Особенно, когда, войдя в очередное помещение, они увидели полупустой рабочий кабинет. Почему именно так? Да просто крепкий, дубовый стол в центре, мягкое кресло и принадлежности для письма — чем не рабочий кабинет? А еще холодное оружие со щитами, развешенное на стенах в роли украшений — явный намек на высокий чин владельца. Это место не находилось под землей, но было ниже остального уровня этажа. Защищенное и прохладное. Так стараться ради обычного писчего никто не стал бы. Фигура, коей принадлежал этот кабинет имела высокий статус. Правда самой «фигуры» видно не было. Кабинет был полностью пуст.
— Опять не то, — заглянул внутрь помещения Вереск и собрался было уже уходить, как его остановила Сато.
— Не спеши. Нужно кое-что проверить.
Девушка вошла в кабинет и подошла к массивному столу в центре. На нем было много разного рода писчей канцелярии, каких-то бумаг и несколько печатей. Печатей Легиона. Но ни это привлекло внимание эльфийки, а свиток у края стола. Там, где должна была находиться права рука владельца кабинета, когда он сидел за столом. Девушка подошла ближе и аккуратно подняла свиток. Замерла, убедившись, что не активировала ловушек или иной охранной магии. Все было спокойно, потому Сато развернула пергамент, тихонько зачитывая его содержимое:
— Схлестнулись в битве народы. Кровь в их жилах бурлила ненавистью друг к другу. И спустились боги с небес, дабы остановить кровопролитие. Но безумие охватило и их. Лишь когда кровь божеств пролилась, ясность мысли вернулась к ним. Боги смогли остановить битву. Дабы не уничтожить свои же народы, если ярость схватки снова затмит их глаза, оба божества поспешно вернулись в свой план бытия. Так противостояние было окончено.
— История великой битвы, — кивнула Сметанка. Бедная кошко так неуютно себя все это время чувствовала в цитадели, что почти не разговаривала. Лишь перехватив рукоять топора покрепче, ходила за отрядом. — Я слышала ее не раз.
— Как и мы. Слышали даже слишком часто, — друид задумался. — Но ведь эта история отличается. Во всех остальных просто упоминается бодрый мордобой, к которому присоединились даже боги. Большая война, расколовшая землю. Тут же все немного иначе. Боги не хотели воевать и как выясняется, даже люди не хотели воевать. Но «кровь в их жилах бурлила».
— Так и есть, — Сато повернула свиток и показала на небольшой абзац текста в конце. — Это еще не конец. Боги вернулись в свой план, а народы островов прекратили битву. Но тут еще кое-что сказано. Народу котов, что пользовался доверием и уважением обоих богов, было дано особое задание. Охранять бывшее поле боя богов и возвести устрашающую цитадель в месте, где пролилась объятая ненавистью кровь богов. Пока энергия битвы не покинет пропитанную кровью землю, иные народы не должны ступить на сей остров.
— Легион есть ставленник богов? — Ато заглянула через плечо сестры на свиток. — Мне кажется они немного отклонились от первоначальной выданной им задачи. Но в свитке больше ничего нет.
— Я возьму его с собой, — Сато активировала инвентарь. — Быть может мы что-то пропустили.
Пока они разговаривали к ним присоединилась еще и Сметанка. Она внимательно осмотрела свиток, даже обнюхала его. Хотела было уже отойти, но тут:
— Держатель. Вы видите? Эти царапины мог оставить только коготь кота.
Дело в том, что свиток был намотан на достаточно массивный медный цилиндр. А края пергамента с обоих сторон фиксировались шестигранными набалдашниками. И вот как раз именно они привлекли внимание кошки-воительницы. На одной из граней была кривая насечка. Как оказалось, на второй заглушке так же имелась подобная царапина.
— Давайте попробуем их совместить, — Вереск показал руками, как он проворачивает что-то. — Эти царапины.
Что ж, почему бы и не попробовать. Оказалось, что из двух набалдашников, кое-как двигается только один. Правда очень тяжело, Сато едва могла прокручивать эту заглушку.
— Милые дамы, — Торн подошел к обеим сестрам и взял в руки свиток. — Разрешите герою сделать свою мужскую работу.
У инквизитора проворачивать набалдашники получалось лучше. Он легко поставил напротив друг друга обе царапины, и все услышали четкий щелчок. Прокручиваемая им заглушка легко снялась.
— Этот легендарный подвиг войдет в легендарные легенды, — оскалился друид. — Дети будут плакать, а дамы терять сознание, услышав сказ о мощи твоих ладошек. Особенно правой.
А Торн тем временем наклонил тубус, на котором крепился свиток. Оттуда выпал туго смотанный листочек пергамента. Он отдал его Сато, которая, аккуратно развернув его на столе, продолжила читать. В этот раз текст был написан мелким, едва читаемым почерком.
— Я генерал Легиона Пух БакаТимон. Надеюсь, что под защитой свитка мое послание дойдет до потомков. Война не была остановлена. Мы ее проиграли. Созданный для защиты острова Легион был порабощен. Боги пролили кровь, что и было целью войны. Мы не знаем, кто виновен в этом, но сейчас это не важно. В битве боги потеряли не только кровь, но и плоть. Летевшая шерсть бога животных упала на землю, окропленная кровью бога людей. Сила их противостояния вдохнула жизнь в этот объятый гневом колтун. Они создали младшего бога. Коты оказались подвержены его порче. Их шерсть стала проводником его воли. Верховные генералы пали перед лицом нового божества. Для противостояния шерстяной порче я отдал приказ набирать в наши ряды бойцов из южных островов — их тела лишены шерсти, а значит они менее падки влиянию бога. Дабы остановить эту шерстяную проказу, я и остальные бойцы Легиона запираем себя в этой тюрьме. Тюрьме Бога Шерсти. Но воля его все еще властна над умами наших воинов, покуда плюш укутывает нас. Шерсть, богу шерсти! Колтуны, трону колтунов! Бегите, пока он не нашел вас!
Дальше почерк стал совершенно неразборчив и нечитаем. Сато остановила чтение. Все в отряде молча переглянулись и тут перед глазами каждого игрока материализовалась надпись:
*Героический квест начат*
*Падение Шерстяного Бога*
*Победите древнее божество и освободите Легион Котов от его тлетворного влияния*
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— Победите древнего бога, — улыбнулся друид. — Я, ты и мы с тобой. Покушаем и пойдем побеждать богов. Мне одному кажется, что просто вломиться в его обитель и начать размахивать убивательными предметами будет не лучшим решением?
— Любой героический квест отличается сложностью или длительностью. Или тем и иным. Так или иначе, но мы получили именно квест. Групповой. А значит поломать голову и побегать придется, — Ато была безжалостна в своей констатации фактов.
Стальное«звяньк» , раздавшееся у стола со свитком, заставило всех повернуться в ту сторону. Это упал монструозный топор Сметанки. Сама воительница смотрела на старое письмо генерала и что-то бормотала.
— Я надеюсь ты там сейчас не даешь слабину вселенскому злу в своей голове, после чего с пеной у рта нападешь на нас и покусаешь? — Вереск аккуратно подошел ближе. — Если что, я могу тебя аккуратно зашаурмить лианами, обеспечив надежный контроль лап, пока мы не закончим с богом. Ты как?
— Я в порядке. Просто… просто осознание того, что Легион все это время был не виновен. Я знаю историю об этом боге. Кол-Тхун. Его победил великий герой дракоторожденных, освободив наш народ. Тогда мы были вынуждены покинуть старый остров, — припоминая старые легенды, Сметанка неожиданно замерла. Расширившимися от удивления глазами посмотрела на Вереска, а тот на нее. — Не может быть…
— Вот оно значит как, — друид звонко рассмеялся. — Судьба играет с нами в кости.
— Не может быть… Не может быть! НЕ МОЖЕТ БЫТЬ! — Сметанка схватила топор и ударила им по свитку древнего генерала. Но в последний момент отвела оружие в сторону, тем не менее, все же разрубив стол. — Не может быть.
— Получается, таки может. Вы наследники Легиона, спасшиеся от порабощения богом. Оттого на Котарсисе так распространен культ оружия и битв. Ваши предки бывшие солдаты и генералы Легиона.
— Боги… — бедная кошачья воительница села на пол, обхватив лапками голову. Но долго заниматься самобичеванием ей не дал стоявший рядом друид. Он начал трясти ее за плечо, возвращая к реальности. Да так, что вмешалась Ато, сбив ножнами своей катаны его ладонь.
— Да уймись ты. Всю душу с нее вытрясешь!
— Подожди, глава. Есть идея. Но нам нужна адекватная Сметанка, — Вереск продолжил трясти бедную кошку, но в этот раз аккуратнее. — Послушай. Есть вариант отомстить за предков. Навалять злому злу, изгнавшему их с острова. Ты с нами или будешь сидеть и повышать влажность плюша? Откажешься от легендарной битвы, равной сражениям древних?
— Нет! — Видимо, последнее утверждение подействовало лучше иных. — Что нужно делать?
Сметанка пришла в себя, выдергивая топор из стола.
— Нужно вспоминать. Говоришь, ты слышала о Кол-Тхуне? Расскажи, что именно. Абсолютно все, даже самые незначительные факты.
Воительница с силой вонзила топор в пол и присела рядом, используя его рукоять, как спинку. Задумалась.
— Отвратный бог. Прячется в мокрых, мрачных подземельях. Любит тьму и влажность…
— Так, — перебил кошку Вереск. — Подвал мы больше не ищем. Темный, сырой и влажный — идеальное место для этого бога. Извини, Сметанка, продолжай.
— Благодаря силе дракоторожденного удалось отогнать его. Божество не способно противостоять энергии камня, его плоть уязвима к ней. И… и-и-и, наверно… всё, — Сметанка развела лапки в стороны. — Предки отогнали Кол-Тхуна, но боясь, что не смогут уничтожить его полностью, решили покинуть остров. Больше упоминаний о нем в наших легендах нет.
— Спасибо, — Вереск погладил котовоительницу по голове. — Этого более чем достаточно. Наверно…
Ато частично извлекла свою катану из ножен. По открытому лезвию тут же пробежали огненные блики:
— Сила камня. Бог уязвим к силе камня. — Прошептала девушка.
— Он уязвим к огню! — Сато хитро улыбнулась. — А у нас как раз подобралась идеальная группа против такого босса. Половина игроков с огненным уроном. Может этот мохнатый бог не так уж и страшен по итогу?
— Я всегда за героические превозмогания! Готов обрушить пламя очищения на создание мрака и…
— Стоп-стоп-стоп, — прервал героическую речь Торна друид. — Вы что-то не в те дебри пошли. С огненными атаками нам повезло, но это не было условием попадания сюда. А значит формирование группы не подразумевает наличие таких игроков. А зна-а-ачит есть… что?
— Игровая механика, — первой догадалась к чему он клонит Сато. — Что-то, что позволит игрокам иной специализации воспользоваться уязвимостью босса. Но, Вереск, ты уверен? Есть боссы, к которым нужно прийти уже «готовыми». Быть может, этот бог один из таких?
— Сомнительно, что весь этот путь получится проделать повторно. Нет. Тут что-то не то…
Вереск замолчал, когда рядом с их дверью раздался звук шагов. Легкий металлический звон сопровождал каждый шаг. Стражники. Друид показал Ато на дверь:
— Повторим? — Тихонько прошептал Вереск.
В ответ девушка лишь молча кивнула.
Они остановились у входа. Шаги становились все звонче. Когда они прозвучали у самых дверей, Вереск выскочил в коридор, блокируя стражников своими лианами. Вспышка огня и шерсть внутри доспехов выгорает от одной атаки.
— Уязвимы к огню, — друид взял один из доспехов и оттащил его в сторону. — Вот почему так легко.
— Мы ведь уже уничтожали стражу этого коридора. Реснулись?*(игр. «Воскресли». В данном случае имеется ввиду восстановление группы монстров в определенной локации, к которой они привязаны ) — Ато прошлась по коридору дальше. Заглянула за поворот. Там было тихо. — Но тревоги не подняли.
— Видимо заложено в механику восстановление охраны через определенный промежуток — это норма для этого места. Норма, но лучше подстраховаться.
Вереск перехватил оба пустых доспеха и приподнял их на лианах. А потом потащил к ближайшему, забитому старым хламом, помещению.
— Вот. Среди этого хлама их легко можно спрята… — друид замер. Медленно повернул голову к остальным. — Среди этого хлама… Стоп! Карта перемещения… карта перемещения.
Взгляд друида замелькал. Он просматривал системные окна. В игре имелось несколько видов карт. Как общемировая, карта локации, так и карта перемещения по определенной территории. Чаще ее использовали там, где обычные карты не работали, чтобы хоть как-то понимать, была группа на этой территории или нет. Но для просмотра данной опции требовалось время, ведь изначально она не выводилась на экран.
— Нашел. Так… Ага… — Вереск все же вывел карту в общий доступ и теперь уже все могли видеть его системное окно. — Мы шли по внешнему периметру цитадели. Проще говоря, почти что по кругу… ну или квадрату, учитывая ее форму. Еще немного и дошли бы до тех самых бойниц, через которые сюда попали.
— Не дошли бы. Там тупик, — Сато прекрасно помнила маршрут и без карты. — Но по периметру цитадели прошлись бы. Учитывая, что единственное окно, через которое можно попасть в цитадель находилось в тупике, мы так или иначе делали бы полный круг.
— Хорошо, Сато. И что мы встречали на протяжении всего маршрута? — Вереск отошел от двери в кладовую и наигранно медленно указал на это помещение рукой. — Даю подсказу. Это кладовые с хламом. Горами хлама. И с факелом в каждой из них. Что объяснимо… но странно. А так все складывается воедино. Вот она — игровая механика. Вот откуда остальные игроки должны взять огонь.
— Нужно их поджечь, — кивнула Сато.
Пока они разговаривали, Торн протиснулся внутрь кладовки. По крайней мере попытался, потому как всякой старой мебели и разных тряпок, вроде гобеленов и покрывал, там было до потолка.
— Не плохое получится кострище, — покивал инквизитор, бочком высовываясь обратно.
— Но этого все равно мало для целого замка, — Анжелика сняла с него прицепившийся к шипам брони гобелен. На нем было изображено солнце над цитаделью. Его лучи попадали в каждый из углов замка, образуя цельный сияющий купол. — О! А что, если поджечь их все одновременно.
— Можем не успеть, да и стража постоянно восстанавливается. — Друид ударил кулаком о ладонь. — Ах, так вот почему она восстанавливается. Мы постоянно будем на них натыкаться, если решим поджигать последовательно все кладовые. Быстро перемещаться, оставаясь незамеченными не получится. Есть только один вариант — разделиться и поджечь каждый свою кладовую.
— Или воспользоваться лайфхаком, — Сато щелкнула пальцами и рядом с ними материализовался один из ее скелетов. Девушка завела его внутрь кладовки и дала факел в руку. Подожгла.
— Факелы относительно целые, так что гореть будут долго. Времени хватает. Дойдем до тупика, а потом развернемся и двинемся в обратную сторону, чтобы на уже восстановившиеся патрули не попасть, — Сато еще раз осмотрела призванный скелет. — За моих ребят не беспокойтесь, в крайнем случае, они смогут постоять за себя. Их, кстати, можно здесь и закрыть, мало ли кто тут еще ходить будет.
Собственно дальнейшее путешествие выглядело рутинной работой. Дойти до очередной кладовой с хламом. Обнаружить блуждающих рядом стражников. Спрятать их обожжённые доспехи. Поставить внутри кладовки скелет с факелом. Пойти к следующей кладовке. Двигались они в обратную сторону, так что через некоторое время дошли до тех самых бойниц, через которые сюда и попали. Уже испытанная лесенка из растений никуда не делась. Спустившись по ней, игроки оказались снаружи цитадели.
— Ну что, — Вереск предвкушающе потер руки. — Начинаем огромный кипишь?
— Все готовы? — Ато есть Ато. Осмотрев группу и наткнувшись на ироничную улыбку сестры, девушка только отмахнулась.
— Начинаю, — за этим не последовало ничего невероятно легендарного. Просто Сато щелкнула пальцами и… всё. В этот момент каждый из скелетов, что держал факел в своей руке, дематериализовался. Они и так стояли без движения, не замеченные стражниками, так что проблем не возникло. Факелы упали на пол, устланный старыми тканями и бумагой.
Содержимое кладовых вспыхнуло в мгновение ока. Бумага и ткани, а потом и деревянная мебель. Огонь распространялся на соседние помещение, поджигал ковры в коридорах и стелился по потолку.
— Ого! — Анжелика выразила общее мнение от открывшейся картины. — Получилось неожиданно хорошо.
— Получилось… неожиданно хорошо, — повторил слова девушка Вереск и нервно хихикнул.
Цитадель пылала. Не совсем понятно, что было в тех кладовых, кроме мебели, но создавалось ощущение, что горел даже камень. Стена огня и дыма поднималась высоко в небо, скрываясь в облаках. Казалось, что проплывавшие мимо тучи окрашиваются в черный цвет только от одного лишь дыма этого кострища. Филиал преисподней не иначе.
Все так засмотрелись на разгоравшийся пожар, что забыли ради чего он изначально планировался. Нечеловеческий визг внезапно резанул по ушам игроков. Врата цитадели пошатнулись от мощного удара. А потом еще одного. И еще…
В какой-то момент даже укрепленные решетки не выдержали и вылетели вместе с фрагментами стены. Кладка вокруг ворот обрушилась. А в открывшемся проходе появилось… нечто. Больше всего это напоминало червя. Червя, состоявшего из множества переплетенный между собой волос. Эту существо было объято пламенем, из-за чего оно периодически каталось по земле, пытаясь его сбить. В большей или меньшей степени у него это получалось, но потом огонь снова вспыхивал.
— А вот и наш дружочек показался, — друид сорвался с места. — Нельзя дать ему добраться до воды!
— Куда ты рванул⁈ Меня подожди! — Вот и Торн побежал следом.
— Мальчики… — Вздохнули все оставшиеся на месте девочки. Покачали головой и спокойно пошли помогать, подготавливая свое оружие.
Схватка с главным боссом героического квеста началась.
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Пылающая звезда взметнулась в небо. Торн активировал свое оружие и обрушил его на тушу отвратительного бога. Промахнуться было невозможно. В месте удара вспыхнул столб пламени, окутывая червя полностью.
— Назвать эту тварь богом было поспешным решением, — пылающая цепь уменьшилась, возвращая оружие инквизитора к первоначальному состоянию. — Он обратится в пепел, как и любой смертный монстр.
Едва Торн закончил свою героическую речь, как целая стена из мощных стволов бамбука разорвала землю, вырастая перед ним. А в следующий момент она сотряслась от удара хвоста древнего бога. Тварь была объята дымом, местами горела, но не сказать, что огненная атака Торна была столь сокрушительна, как он подумал. Червь был цел и готовился к следующей атаке. Вереск подстраховал друга, но второго удара бамбук не выдержал бы.
— Не понимаю! Я же бил огнем! — Торн упал на землю. Рядом с ним пронесся хвост Кол-Тхуна, кроша бамбуковые стволы на своем пути. — Он же должен быть уязвим к нему⁈
— Отвернись! — Болтать времени не было. Несколько светящихся копий вонзились рядом с инквизитором, разлетаясь на осколки. Анжелика виртуозно контролировала свою силу. Ее оружие не било в сторону Торна. Весь поток осколков полетел в кровавого бога. Но энергия от активации волной жара ударила по доспеху инквизитора. Слишком близко он стоял. Впрочем, жизни Торна ничего не угрожало.
— Эй! Я все еще тут чиню праведную кару, Анжелика!
— Да что-то незаметно, Торн! Больше похоже на расправу, причем над тобой. Не бурчи, а помогай! — Девушка оттолкнулась от земли, нависая над полем боя на своих крыльях и метнула еще два копья прямо в тварь. Оба оружия удивительно легко пробили «плоть» червя, проникая внутрь.
Вспышка света.
Брюхо бога разлетелось, раскидывая вокруг измазанную слизью шерсть. Монстр завыл и завалился набок. Вся его туша источала вонючий дым, местами она продолжала тлеть.
К стоявшим у туши игрокам, подошли остальные. Ничего не происходило. Червь вонял. Игроки молчали. В воздухе повисло ощущение незавершённости.
— Не слишком ли легко? — Озвученная Ато мысль засела в головах остальных раскаленной иглой.
— Для обычного монстра. Но для бога… Я буду сильно разочарован, если это действительно конец, — взгляд друида опустился ниже. По его ботинку полз мелкий червячок. Хотя… стоп. Это был волос, а точнее шерсть. С брюха твари. Разлетевшаяся по округе, она возвращалась обратно. — А, нет! Все по классике. Сейчас оживет.
Сказано это было настолько буднично, что остальные неспешно переглянулись… И тут до них дошел смысл сказанного. В тушу тут же полетело еще несколько копий. Но в этот раз Анжелика не спешила их взрывать.
Энергия внутри оружия накапливалась, не имея возможности выплеснуться. Копья раскалялись. Шерсть твари, вокруг них, вспыхивала и начинала гореть. В итоге так и не дав разлететься на осколки, девушка выжгла свое оружие изнутри. Обожжённые, черные остовы — это все, что осталось от двух копий света.
Но эта атака принесла свои плоды. Червь горел изнутри. Шерсть пылала… целых шесть секунд.
— А?
— Что?
Не смотря на повреждения, Кол-Тхун ожил. Разлетевшаяся по округе шерсть собралась в один колтун, который был тут же поглощен богом. Весь огонь и дым пропали с его тела и выглядел червь будто и не было этого боя.
— Я вот не пойму, а у него точно уязвимость к огню? — Друид, впрочем, как и другие игроки, решил увеличить расстояние до противника. На неизученного босса или редкого монстра нападать нахрапом не лучшая идея (хотя, как показала практика, об этом правиле вспоминают уже после первой атаки, которая оканчивается неудачей или смертью атакуна).
Хотя, есть нюанс. Анжелика осталась на месте. Она по-прежнему парила над боссом, создавая все новые и новые копья над собой:
— Я не позволю затору в раковине, пусть даже и божественного уровня, насмехаться над моими силами. Можешь сопротивляться огню? Посмотрим, как ты сможешь сопротивляться этому!
Сияющее оружие обрушилось на землю. Все, включая тело Кол-Тхуна, было пронизано золотым светом. Единовременная вспышка силы была настолько мощной, что у остальных игроков запестрели системные сообщения о возможной ПК-Атаке.
Когда золотой свет ослаб достаточно, чтобы можно было различить хотя бы силуэты, все смогли увидеть остатки того, что звалось богом. Изорванные кучи шерсти, окутанные слизью, разлетелись по земле острова.
— Какой ужас, — Ато отряхнула свое оружие. Комья шерсти и слизи долетели даже до них.
— Словно коты со всего континента устроили тут развязную лизательно-рыгательную вечеринку, — Вереску пришлось прыгать на месте, чтобы шерсть осыпалась с его древесных корней-крыльев.
Будто богиня войны, снизошедшая к обрыганным шерстью грешникам, на землю опустилась Анжелика. Она подняла руку вверх и создала еще одно копье:
— Последняя мана на финальный удар! — Громко крикнула девушка и ударила в то, что должно было быть головой бога. Оружие устремилось к туше твари, но не достигнув цели, упало на землю. Анжелика стояла, замерев на месте. Перед ее глазами пестрили сообщения системы. Аватар девушки находился при смерти. Все ее тело было пронизано тысячами тончайших волосков шерсти. Несмотря на свои незначитльные размеры, они причинили серьезный урон, ведь каждая из ран невероятно сильно кровоточила.
Бог защищал себя. Для подготовки смертельной атаки ему потребовалось всего пару мгновений. Никто из живых игроков не способен уследить за такой скоростью. Но была ли эта атака рядовой или последний, отчаянный акт спасения. Ответ нашелся быстро. Окровавленная шерсть покинула тело Анжелики, быстро воссоединившись с другими фрагментами бога. Кол-Тхун снова ожил.
Бог ожил и атаковал своего врага. Из его тела вылетели массивные шипы переплетенной шерсти и устремились к едва живой Анжелике.
Скрежет разрываемого металла.
Кровь, щедро окропившая землю.
Перед Анжеликой стоял Торн, закрывший ее своим телом. Из его груди торчало несколько шипов.
— Зачем? — Полными страха глазами девушка смотрела на него. В такие минуты виртуальное погружение играет с нами злую шутку, ведь о том, что это игра ты вспоминаешь слишком поздно. — Почему подставился?
— Не стал рисковать, — улыбнулся инквизитор. — Не ясно остановил бы мой огонь эту тварь. Когда вопрос касается тебя, я действую наверняка.
— Вот же дурак, — Анжелика обняла своего парня. Их обоих окутал свет. Свет перерождения.
«Члены вашей группы отправились на точку перерождения»
«Призыв невозможен»
Всплыло системное сообщение перед глазами остальных игроков.
— Драматически умерли от кровотечения. Вот так бывает, если вместо аптечки толкать героическую речь, — покачал головой друид. — Теперь нас стало меньше. К концу заварушки они вернуться не успеют даже на корабле. Призыв тут не работает. Готов выслушать ваши предложения или быть может у кого-то есть средство для чистки труб от шерстяных засоров?
Пока разговаривали, червь пришел в движение и развернулся к ним. Но ползти не стал. Его пасть расширилась до невероятных размеров, а потом он боднул головой, будто чхнул. И сплетенные из шерсти шипы полетели в сторону игроков.
Несколько дубов разорвали землю, вырастая перед игроками. Ни Сметанке, ни сестрам не нужно было объяснять для чего они нужны. Все трое тут же спрятались за деревьями.
— Этот «щит» еще поживет. У нас есть время перекинуться парой слов. Если идей, кроме обнимашек и группового суицида нет, то у нас явно проблемы, — Вереск положил руку на плечо Сато, отвлекая ее от слежения за врагом. — Предлагаю отвлечь его скелетами. По ним-то такими снарядами сильно не настреляешь, так что время выгадаем.
Не став спорить с друидом, девушка молча создала полдюжины обычных скелетов. Они выбежали из укрытия, разбегаясь по сторонам. Шерстяные шипы стали барабанить по деревьям чуть меньше. Божество переключило часть своего внимания на новые цели.
— Он уязвим к огню. Но недостаточно. Я поняла почему, — Ато извлекла свое оружие, объятое пламенем ДраКо. — Там было сказано, что он боится силы камня. Не просто огня, а силы ДраКо.
— Оп-па. Звучит, как неплохая попытка красиво отправиться на точку перерождения, — Вереск тоже оживился. — Излагай план.
— Нужно бить пока он цельный. Один шерстяной колтун — один удар — один погребальный костер. Я смогу вложить всю силу камня в этот удар, не проблема. Но задержать бога — вот задача для меня не исполнимая.
— Понятно… — друид задумался. Впрочем, ненадолго. — Я придумал. Сато — отвлекай Кол-Тхуна по максимуму!
Девушка кивнула и вот к червю побежало еще больше скелетов.
— Ато, будь готова ударить!
Глава кивнула, поудобнее перехватывая оружие.
— Сметанка, у тебя самая важная задача. Подойди ближе, — друид быстро погладил и потискал кошку за щечки. — Мягчайшая. Спасибо, ты помогла мне вдохновиться. А теперь спрячься, сейчас будет трюк, опасный для всех видов меха.
Кошачья воительница в этот раз спорить не стала. Все в ее племени прекрасно знают, что вопрос плюша — это серьезно.
Отвлекаемый скелетами бог пока не представлял угрозы. Поэтому Вереск смог покинуть свое укрытие и подготовиться. Его корни-крылья увеличились в размерах, проникая глубоко в почву острова. По коре прошлась алая волна энергии природы. Друид был готов к атаке.
Вереск поднял руку вверх. Потом другую. А следом резко свел обе руки, направив их открытыми ладонями к своему врагу. Вспышка алого света появилась и быстро пропала, а на Кол-Тхуна двинулась огромная волна зеленых растений. Они не были чем-то единым, а представляли из себя переплетенный ком различных кустарников и трав. Но был нюанс. Все они были… особенными растениями. Репей, череда, подмаренник, репешок. Переплетенный ком из трав, что представляли из себя страшный сон для любой шерсти. Все они так или иначе были способны спутать ее, вцепиться мертвой хваткой. Так и получилось.
Дойдя до червя, волна растений приподнялась и обрушилась на его тушу, оплетая ее целиком. Попытавшись скинуть неожиданную преграду, Кол-Тхун только еще больше запутался в них. А растения продолжали расти, еще сильнее оплетая шерстистого бога.
— Ато, готовность три! — Друид махнул девушке, и она сорвалась с места. Ато приближалась к огромной туше, подготавливая свою атаку.
— Два! — глаза Вереска вспыхнули зеленым светом и окутавшие бога травы в один момент отдали свои жизненные силы. Они мгновенно высохли, но их цепкие каркасы продолжили надежно сковывать червя. В таком состоянии ловушка для шерсти стала прочнее и цепче. — Один! Давай!
Взмах катаны, и волна огня накрывает кровавое божество. В этот раз шерсть не просто тлеет, а вспыхивает, подобно сухой траве. Кстати, о ней. Высохшие растения так же загораются, тем самым усиливая пламя ДраКо.
Громкий вой червя переходит в визг, когда он понимает, что не может быстро освободиться. Пылающие растения все еще надежно удерживали его шерсть в одном, отвратительном колтуне. Кол-Тхун горел. Шерсть, составляющая его нутро, осыпалась пеплом.
— До чего же отвратительно визжит. Но горит просто отлично. А это еще что? — Вереск показал на небольшой комок шерсти, что остался от бога. Он по-прежнему горел, но мелкие шерстинки отделялись от цельного колтуна и словно обычные земляные черви, вгрызались в почву острова. Они прятались в толще грунта, сбивая пламя.
— Нам что теперь каждый волосок нужно отдельно поджечь⁈ — Возмущение Вереска можно понять. Боссы бывают легкими, сложными, привязанными к определенным условиям, но вся эта цепочка, что проделали они, выходила за разумные рамки игры. К такому нельзя ни подготовиться, но решить «по месту». Это неисполнимая задача.
— Постой психовать, — когда последние шерстинки скрылись в толще земли, а остатки пламени погасли, на земле остался лежать какой-то предмет. Кристалл. Антрацитово-черный, он был размером с яблоко. — С недобитых врагов не падает награда.
Девушка наклонилась к кристаллу и подняла его, чтобы осмотреть.
«???»
Гласила единственная надпись, появившаяся вместо названия и характеристик.
— Легче не стало, — вздохнула Ато, когда сестра показала им окно характеристик.
«Внимание!»
Системное оповещение заставило всех вздрогнуть.
— Да чтоб тебя! — Выругался друид, но его возмущения быстро прервали последующие сообщения.
«Бог Кол-Тхун сражен»
«Ослабевший и потерявший тело, злой бог еще долго не сможет сеять раздор и хаос на островах»
«Героический квест пройден»
«Награда выдана»
«Ивентовое событие окончено»
— Ивентовое⁈ — Прокричали все, едва ли не в унисон.
'Благодарим за тестирование нового контента, уважаемые игроки. Вы будете возвращены в столицу через 10… 9… 8… 7…
Не понимая, что происходит, все тупо следили за счетчиком. Но на середине отчета он неожиданно замер:
… 6… 5… 5… 5… 5…
— Четыре! — Прокричал Вереск. — Точно говорю. Я в этом шарю.
И снова его словесный поток прервали. В этот раз появившимся у его носа зеркалом портала. Остальные переглянулись, не решаясь войти первыми.
— Чего стоим? — Из диска портала вынырнула голова полупрозрачной девушки. — Заходите, герои. Ха-ха!
Произнеся это, она снова исчезла в портале.
— А что вы мнетесь? — Расплылся в широкой улыбке друид. — Позвали героев, а значит точно говорили о нас. Я пошел!
— Ве… — Ато хотела его остановить, но поздно. Он уже вошел в портал. — И что теперь?
Сестра лишь пожала плечами, следуя за друидом. Ато со Сметанкой переглянулись. Пожали плечами и тоже вошли в портал. В следующее мгновенье диск схлопнулся и портал исчез.
Эпилог
Ласковое солнце. Пение птиц. Шум листвы и запах росы. Окружающее пространство утопало в зелени. А в центре столь умиротворяющего зрелища расположилась черная башня. Она не имела окон или дверей, кроме единственной двери, что была входной на нижнем этаже. Вершина же уходила в небеса, скрываясь среди облаков.
— Столица? — Сато вышла из портала и быстро оглянулась. — Столичный остров?
— Безусловно! — бодрый девичий голос привлек ее внимание. Впереди стоял Вереск, что-то обсуждая с этой… И тут до Сато дошло, кого она видит перед собой.
— Администратор?
— Догадалась? Молодец. Хотя кого вы еще ждали после прохождения тестировочного ивента.
— Выглядел вполне себе лаконичным, — отрицательно покачал головой друид. — Да и в историю игры вполне неплохо вписывался. Зачем делать из этого отдельное событие, да еще и ивентовое?
— Будет немного нечестно, если я начну рассказывать это вам… только вам, — администратор щелкнула пальцами и рядом с ней появился портал, из которого буквально вывалились Торн с Анжеликой. Видимо, он застал их в движении, потому как на очередной шаге оба игрока стушевались и повалились на землю. — Вот теперь все герои в сборе.
— Привет народ. Пока слушаем, я потом все расскажу, — тихонько шепнул Вереск своим сопартийцам.
Тем временем администратор, не обращая внимания на остальных, начала рассказ:
— Все достаточно просто господа. НПС способны выдавать заранее прописанные задания. Они вплетены в лор игры. Но если лор или основы мира изменены другим игроком, то квест не сможет сгенерироваться. В таких случаях приходится создавать ивентовые события или квесты. Вот и все.
— Я правильно понял, — друид оскалился. Сейчас его маска щеголяла хищной улыбкой и явно увеличившимися зубами. — Что кто-то… Какой-то игрок… Оказался настолько силен, что смог пошатнуть основы мира?
— Даже больше. Он оказался настолько силен, что по итогу его действий пришлось создавать лор для целого обновления. Ты ведь догадался, да, Вереск?
— Война богов. Мне все не давала покоя третья сила, что спровоцировала людей и животных на конфликт. Кто-то, способный повлиять даже на разум богов… Получается, это был игрок?
— Именно. Один игрок разрушил целый континент. Вот так вот. Нам даже пришлось создать для него целую локацию, словно это рейдовый босс. Вот такие дела, — администратор снова улыбнулась и кивнула на уходившую в небеса башню.
— Да ладно!
— Кажется, вы получили… некий предмет за уничтожение тела Кол-Тхуна? — Администратор повернулась к Сато, и та в подтверждение ее слов показала кристалл. Он, по-прежнему, оставался неидентифицируем. — Уже поняли, что это такое?
— Не совсем, — аккуратно ответила Сато.
— Да? Ну тогда не буду портить вам сюрприз. Хотя… За блестящее прохождение ивента, думаю, одной этой болванки, в качестве награды, будет мало. Будем читать, что этим действием вы подтвердили свой статус, — в руке администратора появился какой-то предмет, что она сразу кинула Сато.
Девушка быстро поймала его. Это был кристалл. Формой и огранкой похожий на тот, что они получили от бога. Только лишь цвет и размер отличались. Он был раза в три меньше и был бледно-алым.
«Ключ врат 10–19»
Гласило окно характеристик.
— Не стоит вам тратить время на всякую мелочь. Интересное начинается с десятого этажа, — улыбнулась администратор. — Но са-а-амое интересно расположено намного выше. Правда, стоит ли бросать Ему вызов, решать уже вам.
Перед девушкой возник очередной портал, в который она сразу вошла. Но едва не закрыв его, повернулась и быстро произнесла:
— Лично я считаю, что оно того стоит, — администратор махнула им рукой на прощание и портал закрылся. Теперь они остались одни. Их группа и бесконечная башня.
Смех друида разорвал образовавшуюся тяжелую тишину.
— Оно того стоит, — повторил он слова администратора и пошел ко входу.
— … стоит… — а за ним и остальные, отправляясь следом.
Бесконечная сила башни против аграрного доминирования. Кто окажется сильнее покажут будущие битвы. Ну а пока… что ж, можно считать, что их восхождение только что началось…
Конец третьей книги.

OEBPS/cover.jpg
I’opbon';'éeCepreﬁf p

€
1 "‘.f\ .
by

3AEMEHTbBI

BTOPAS

-

L KN3Hb 3





