[image: Обложка]

    Глава 1

    Глава 1 * * *
— Это все? Все закончилось? — Микки глубоко дышал, придя в сознание.
На последних этапах ритуала, боль была настолько сильной, что слезы сами текли по щекам, а разум умолял прекратить мучения любым способом.
— Да, все прошло хорошо. Ты выдержал ритуал, и теперь твое сознание полностью существует в игре — проговорил Нежить-маг, подставил небольшой стульчик и присел.
Микки осмотрел свое тело. Все было точно так же, как и до ритуала. Порванные штаны, плащ, кольцо… Человеческий облик вернулся к нему, а здоровье было полностью восстановлено.
— Значит, это и есть начало моей новой жизни… — подумал вслух парень, поднимаясь с алтаря, и надевая плащ.
— Возьми свой камень — сказал маг, вручив Хозяину Подземелья камень телепортации — Несколько раз он взывал к тебе, но ритуал нельзя прерывать. Теперь можешь отправляться к себе. С этого момента тебе ничего не угрожает.
Микки новыми глазами посмотрел на мир. Неужели получилось? Теперь это тело навсегда принадлежит мне? Я больше не вернусь в гребаную больницу к парализованному инвалиду?
— Спасибо! Я даже не спросил как тебя зовут. Меня Микки — сказал парень, и протянул руку к нежити.
— Скиррал — Нежить-маг кивнул и пожал руку.
На ощупь кисть нежити ощущалась как полностью костяная, без мышц и сухожилий, поверх которой надели несколько перчаток.
— Если я понадоблюсь, ты всегда можешь рассчитывать на мою помощь, но теперь уже за деньги. А сейчас тебе пора бежать — сказал маг и кивнул на трясущийся камень телепортации.
— Скоро мы снова увидимся. Спасибо, Мастер Скиррал — поклонился Микки и использовал телепорт.
* * *
— Лия, где ты?! С этого дня началась новая жизнь! — радостно выкрикнул парень, оказавшись в своем логове.
В этот момент выскочило системное сообщение.
«В ваше отсутствие на Подземелье было совершено нападение. Вам удалось отразить атаку противника! Более опытный игрок в одиночку проник в ваше Логово, но ваши монстры сумели одержать победу. Поздравляем! Ваше Подземелье улучшено до третьего уровня! (Бонусный опыт для Подземелья из-за несоответствия уровней). Доступны новые монстры, доступны новые ловушки, доступны новые постройки, доступна новая экипировка.
Награда:
+ 5 энергии
+ 20 золотых монет»
+ Доступна смена облика Подземелья!»
— Вот это красота! Небось кто-то пришел в поисках легких сокровищ, и отвалился от моих новеньких неживых Гноллов — парень подошел к алтарю.
— А теперь посмотрим, что там за новый облик для Подземелья…
Новый облик — Забытый Склеп!
Микки выбрал его, чтобы посмотреть как это выглядит. Через пять секунд после активации облика, стены Логова затряслись, а с потолка посыпалась земля.
Рядом с Хозяином Подземелья появилась Лия, и бросилась на парня.
— Хозяин! Землетрясение! Держитесь! — вскрикнул девушка.
— Да не переживай, родная, просто мы переходим на следующий уровень! — радостно прокричал Микки, кое-как устояв на ногах от постоянной тряски.
Вскоре толчки прекратились, парень посмотрел на рабыню, и взяв ее за руку, телепортировался ко входу в Подземелье.
— Ни черта себе! — вскрикнул Микки глядя на то, что появилось вместо скромной пещеры.
Лия медленно подняла голову, осматривая строение полностью.
— Теперь наше Логово выглядит так? — задумчиво проговорила рабыня.
Перед ребятами выросла настоящая Крипта или Склеп. Старое, величественное небольшое здание из камня. Вход теперь был не аркой, а прямоугольный. Теперь там появилась деревянная дверь, обитая железными пластинами.
Кое-где пластины проржавели, но на ощупь они все еще оставались крепкими. Каменные красивые колонны украшали вход в Склеп. Рядом выросло большое дерево, крона которого раскинулась прямо на Криптой, красиво украшая древнее строение.
* * *
* * *
— Теперь мы живем не в обычной пещере, а в каменном Склепе! Интересно, а само логово так и останется пещерой, или тоже преобразится? Что-то я даже не заметил, когда мы телепортировались оттуда… — парень пошел осматривать новое приобретение.
— Я даже не знаю, но это мне нравится намного больше! Наконец-то, можно вымести всю землю и мусор с пола, а то в пещере что мети, что не мети… Все равно земля осыпается. Наконец-то я почувствую что тружусь не в пустую! — порадовалась девушка, следуя за Хозяином.
Микки прошел к противоположенной от входа стене Склепа. Гора, в которой раньше располагалась Пещера, загадочным образом укоротилась и теперь там не было никакой пещеры.
— Выходит… Что на первом уровне мое Подземелье автоматически маскировалось под нужную среду, как хамелеон. Рядом горный хребет — Подземелье замаскировалось под продолжение горы. А сейчас у меня появилась возможность самому изменять внешний вид и маскировку как хочется. Просто отпад! — вскрикнул парень, похлопав по старой стене ладонью.
— Хозяин, а разве Склеп посреди леса не выглядит странным? — поинтересовалась Лия, осматривая древние руны, которые были начертаны на стенах.
— А что здесь странного? Мало ли какие земли здесь были раньше, может быть здесь когда-то было кладбище, а этот Склеп — единственное, что осталось от него. Кладбище… — Микки медленно проговорил последнее слово, словно, пробуя его на вкус.
— Ну… Может быть и так… — задумалась Лия — Да, моя мама часто рассказывала, что такие полуразрушенные и разграбленные гробницы постоянно находили в лесах, болотах, горах… Везде, где есть люди, есть и такие строения.
— А что если позже я смогу отстроить и целое кладбище вокруг моего Склепа? Что, если я смогу подвергать изменениям и некоторую площадь земли рядом с Подземельем? Твою ж мать, как классно! — Микки просто наслаждался новым зданием, и мечтал о будущем.
— Пойдемте внутрь, Хозяин? Там, наверное, тоже все изменилось! — подпрыгнула Лия, и ее большая грудь повторила прыжок.
— Точно! Побежали! — парень схватил девушку за руку и рванул ко входу.
Хозяин Подземелья коснулся железного кольца на двери и потянул. Дверь со скрипом открылась. Внутри Склепа была маленькая комната 4 на 4 метра, в центре которой стоял каменный саркофаг.
При входе в Крипту, саркофаг начал со скрежетом поворачиваться, открывая проход в подземелье.
— Ты видела? Он открывается автоматически при входе в Склеп! — парень вместе с девушкой стоял и смотрел на появившуюся лестницу вниз.
Прежде чем войти внутрь, Микки проверил Склеп на наличие изменяемых деталей и снова на его лице засияла улыбка.
Можно украшать каменные стены, можно заменить сам саркофаг, можно поставить множество украшений внутри, и даже ловушки можно ставить прямо здесь.
На саркофаге можно выгравировать любую надпись, что позволяет манипулировать Героями, например написав, что здесь покоиться великий король прошлого, а если по подземелью раскидать золотые монетки, то они могут поддаться власти золота и стать менее осмотрительными.
— Да здесь целый полигон для улучшений и экспериментов! — прокричал Микки, и Лия тут же закрыла уши руками, защищаясь от эха.
— Извини, пойдем вниз.
Внутри тоже все изменилось. Теперь это не Подземелье а настоящие каменные катакомбы. Длинные витиеватые тоннели переходили в большие и пустые комнаты. А главное — ребята теперь ощущали под ногами твердый каменный пол, а руками касались каменных стен.
— Больше никакой земли и грязи в Подземелье, теперь будем заботливо расставлять паутину на стенах, а в щели между камнями на полу, можно пустить нашу колонию муравьев — сказал парень, продвигаясь по темному коридору на ощупь коридору
— Точно, они уже хорошо наплодились и будут рады этим узким проходикам между плитками — улыбнулась девушка стараясь идти вперед за Хозяином. Света внутри не было, зато Микки в режиме редактуры видел, что на стены можно повесить факелы.
— Нам предстоит много работы, Лия, ты готова? — улыбнулся парень, когда они дошли до последней комнаты, но девушка не увидела радости на его лица. Впрочем, она совсем ничего не видела.
— Конечно, Хозяин! — вскрикнула рабыня — А можно мы быстрее вернемся в логово, слишком уж здесь темно и жутко… — тихо добавила Лия.
— Пф, перестань, мы здесь хозяева, и никого здесь нет, пока нет. Пойдем — Микки взял девушку за руку и они телепортировались в обновленное Логово.
Теперь это был не грязный грот, а каменная комната. Между камней иногда торчали массивные корни деревьев, но в целом комната была уже намного чище, чем пещера.
— Вау! — крикнула Лия, и чуть не оглохла от собственного эха.
— С ума сойти… Черт, как же я хочу уже заняться обустройством этого места — Микки подошел к алтарю.
Камень на котором стоял алтарь казался чуть чище, чем раньше. А в чаше ярко горела вся доступная энергия синим светом. Теперь огонек был не таким маленьким. Палантир, и карта подземелья сохранились.
Лавка кота-торговца, кладовая рабыни и алтарь зачарования — никак не преобразились. Соломенная кровать все также стояла у стены, стул, стол, все осталось прежним, кроме стен и пола Логова.
— Ну что ж, примемся за работу — скомандовал парень, и уселся на алтарь, смотреть новых доступных монстров.
— За работу! — скомандовала сама себе девушка и побежала к кладовой, затем достала оттуда метлу, и телепортировалась в Склеп.
Первым делом Микки открыл для девушки возможность носить один факел с собой, чтобы ей не приходилось убираться в полной темноте, а затем приступил к самому интересному — монстрам.
Графа доступных чудовищ приятно светилась новыми вкладками, которые он решил изучить по порядку.
— Призрак (уровень 3) Стоимость — 7 энергии. Душа, которая не нашла покоя в ином мире. Бестелесное существо. Является нежитью по умолчанию. Вселяет ужас в сердца врагов. Неспособно носить оружие, невосприимчиво к физическим атакам, может быть обучено магии.
* * *
* * *
— Костяной голем (уровень 3) Стоимость — 6 энергии. Является Нежитью по умолчанию. Огромное существо, состоящее из костей разных существ. Вселяет ужас в сердца врагов.
* * *
* * *
— Мясной Голем (уровень 3) Стоимость — 5 энергии. Огромное существо, состоящее из нескольких тел людей и не только, которые срослись между собой в ходе мутаций и эксперементов. Вселяет ужас в сердца врагов. Могут быть обучены магии.
* * *
* * *
— Ох ты ж… Я хочу сразу попробовать всех! — Микки потер руки, предвкушая на что будут способны его новые воины.
— Так, кажется, теперь появилась необходимость в библиотеке. Многих монстров можно обучить магии, да и обычных скелетов можно превратить в скелетов магов.
Хозяин Подземелья посмотрел на Библиотеку и не задумываясь купил ее, потратив на это 100 золотых.
У каменной стены возле кровати появились два больших, старых шкафа с книгами, свитками и рисунками. Книги содержали в себе знания о сотворении заклинаний, свитки давали возможность мгновенно использовать описанное заклятье для Хозяина Подземелья, а рисунки показывали какие заклинания к каким улучшениям ведут.
— Черт, кажется, я зависну здесь надолго… Ладно, сначала посмотрим, что там с картой подземелья — парень опустил взгляд на стол.
* * *
* * *
Комнаты были пока пустые, но их было уже четыре, и казалось будто качество самого плана Подземелья стало лучше, чем было.
Микки горел от нетерпения, чтобы начать заселять владения новыми монстрами.
— Ну начнем!
* * *
Дорогие друзья! Дальше начинаются платные главы. Если вам интересно, и вы хотите поддержать книгу и автора, то купите ее сейчас, чтобы сэкономить. В процессе написания книга будет стоить дешевле, чем в конечном варианте.
Книга будет больше чем первый ознакомительный том. Минимум 400 тыс знаков.
А теперь продолжим!
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Тело Микки вынесли из больницы ночью, когда на улице и в самом здании было меньше всего людей.
Еще несколько часов назад парень дышал, пусть и с использованием дополнительного оборудования, но он был жив. А сейчас беловолосая женщина приказала выносить тело, и загружать его в катафалк.
Константин нехотя выполнял приказы врача, но ничего не поделаешь, он уже в доле и уже слишком много всего умолчал от начальства. Пути назад нет.
Мужчина вынес тело парня, завернутое в черный мешок. У черного входа в больницу его уже ждала машина из похоронной службы.
Парень в фирменном комбинезоне одного из кладбищ города, курил, ожидая «груз».
— Добрый вечер, Константин Валерьевич — сказал парень, выбросил окурок, и открыл большие задние двери машины.
— Кому-то добрый, а кому то — нет… — сухо ответил уборщик, и они вместе загрузили безжизненное тело внутрь.
— Да ладно вам. Мы — работники смерти, нам платят за это — улыбнулся парень, но затем понял, что сморозил лишнего и улыбка сползла с его лица.
Константин лишь из-под лобья посмотрел на парня, который был на пару лет старше того, что сейчас завернут в пакет.
— Сейчас принесу органы — сказал уборщик, и удалился обратно в больницу.
Он поднялся по белым ступеням наверх и с тоской посмотрел на приветствующую вывеску «Элайф — мы спасаем жизни!».
Константин только ухмыльнулся, и забрал со стула переносной холодильник.
Беловолосая стерва вытащила из тела парня почки, которые не подверглись болезни, и продала их на черном рынке. Тот парень, что примет груз, отдаст его другому курьеру, и дальше через несколько десятков рук, орган дойдет до анонимного адрессата.
Уборщик вновь вышел на ночную улицу. Яркая вспышка молнии мелькнула неподалеку, а затем прозвучал сильный раскат грома, после чего начался сильный холодный дождь.
— Спасибо, Константин Валерьевич. Давайте тут… Не слишком усердно работайте. Берегите себя! — неумело попрощался парень, взяв мини-холодильник из рук мужчины.
— Хоть похороните нормально — строго сказал уборщик, посмотрев прямо в глаза парня.
— Да-да, все сделаем как надо — сказал тот, поставил холодильник рядом с трупом, и быстро побежал на водительское сиденье, шлепая мокрыми кроссовками по луже.
— Ага, как надо… Закопаете его на пустой земле, никто и знать не будет где парень лежит… — проговорил сам себе мужчина, и пошел в больницу.
Фары загорелись, в машине включилась какая-то хреновая современная музыка, и с ревом катафалк стартанул от больницы.
Дождь усиливался, а впереди у Константина Валерьевича еще долгая ночная смена впереди…
* * *
Микки прервало какое-то движение на переферии зрения, когда он изучал ассортимент заклинаний в библиотеке.
Парень посмотрел в палантир. Теперь он показывал не только само Подземелье, но еще Склеп и небольшую область возле него.
Из леса вышла рыжеволосая девушка с ником Джулия.
— А вот и ты… Все-таки каким-то образом ты меня нашла… — проговорил сам себе Микки, а затем открыл логи Подземелья, и пролистал предыдущий поход Джулии в текстовом варианте.
— Значит, не смогла найти мое логово, и решила, что вынесешь Подземелье, а затем огребла? Ха-ха! — ну ладно, теперь-то мне ничего не грозит… Можно и поговорить.
Хозяин Подземелья телепортировался в свой Склеп, сразу активировал Истинный облик, а затем вышел, приветственно подняв руку.
— Какие люди… А я все думал, когда же ты залечишь свои раны и попытаешься снова — хищно улыбнулся вурдалак, прищурив красные горящие глаза.
— Что за черт?! — вскрикнула девушка, явно не ожидая встретить здесь такое чудовище.
Цепи лязгнули о каменную плитку Склепа, и Микки медленно, вальяжно пошел к Героине, замахнувшись цепью.
— Ты кто еще такой? Не может быть! — девушка кое-как успела увернуться от цепи, и отпрыгнула в сторону.
— Если еще раз увижу тебя здесь, то запру в клетку, и будешь сидеть как тот Лысый, ты ведь видела его. Понравилось? — вурдалак жутко усмехнулся, и лязгнул цепью у лица девушки на манер хлыста.
— Ай! — вскрикнула Джулия, на ее лбу выступил пот, который тут же начал стекать по шее крупной каплей — Поняла, поняла… Хорошо…
Не сводя улыбку с лица, Хозяин Подземелья повернулся спиной к девушке, и тут же услышал как она побежала к нему.
Парень резко обернулся, отправляя обе цепи в полет.
Девушка успела увернуться от одной, а вторая обмоталась вокруг ноги, крепко сжав ее.
— Черт! Извини, ладно, я уйду, отпусти меня! — прокричала девушка упав на землю. С ноги тут же потекла кровь от острых граней цепи.
Хм… Если бы не квест на Лысого, я бы прямо сейчас ее посадил в клетку, а так он еще пригодиться и выпускать его нельзя. Придется пожалеть ее… По своему.
— Уйдешь, да… На точку воскрешения! — вскрикнул вурдалак и с силой потянул цепь на себя, отрывая ногу Героине.
— А-а-а! — вскричала от боли девушка, и тут же материализовала в руке какую-то склянку, но не успела ее использовать, потому что Микки быстро обмотал цепь вокруг ее руки, и также вырвал ее из плеча.
Кровавый ошметок полетел куда-то в лес. Склянка разбилась о камень.
— Еще раз я тебе увижу, и ты уже не попадешь на воскрешения, будь уверена, тварь! — прокричал вурдалак в лицо онемевшей от страха и боли женщине, и двумя цепями разделил ее тело на две части.
Девушка растворилась, отправившись к камню возрождения, а вурдалак исчез, использовав телепорт в Логово.
* * *
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— Так, посмотрим, что я могу себе позволить на 36 энергии которые у меня есть. Ух, ну и цены! Надеюсь эти существа оправдают свою покупку.
Только Хозяин Подземелья хотел приступить к покупкам, как выскочило системное сообщение.
«Внимание! Срочное задание! Просьба о помощи. Кто-то в Городе Мертвых взывает к высшим силам. Вы можете выступить в качестве этих высших сил. Бонус к репутации с Городом Мертвых + 50. Если вы успешно закончите это задание, для вас откроются дополнительные возможности»
— Опа, интересно. Еще не было квестов с похожим описанием. Ладно, не хочу отказывать тому, кто считает меня Богом, или Высшими Силами. Все равно на подземелье невозможно напасть, пока в нем нет защитников — парень, недолго думая, принял задание и использовал камень телепортации.
* * *
Город Мертвых приветствовал Хозяина Подземелья темными тучами висящими над головой и свежим воздухом после дождя. Луна красиво освещала готические постройки нежити.
Антуража добавляло то, что в домах пользовались не обычными факелами или свечами, а синими и зелеными магическими фонарями. Сейчас город переливался всеми оттенками этих цветов, смешиваясь в красивейшие пейзажи.
— Какая красота… — проговорил Микки, оглядываясь по сторонам, и тут он услышал мольбы.
— Прошу-прошу, помоги! — звучал детский наивный тонкий голос.
Микки прошел по улице и зашел за один из домов, за которым сидел на коленях маленький скелетик и возносил руки к небу.
Черт, да это кажется тот самый малец, который проводил эксперименты с синим цветком.
— Прошу, помоги мне отомстить этим людям!
— Кому и за что ты хочешь отомстить, малыш? — спросил Микки, подходя вперед, так чтобы скелетик мог увидеть его.
— Вы?! Это вы? Вы поможете мне? — пустыми глазницами малыш посмотрел снизу-вверх на Хозяина Подземелья.
— Для начала мне нужно узнать о чем ты просишь — улыбнулся парень.
У Микки всегда было гипертрофированное чувство справедливости, из-за чего он нередко еще при жизни попадал в опасные, страшные ситуации.
— Люди! Люди убили моего питомца, которого я выхаживал 50 лет! — вскрикнул мальчик-скелет.
50 лет?
В голове парня никак не складывались 50 лет с этим маленьким существом. Судя по его речи и внешнему виду, ему максимум лет 5, но он ведь Нежить, а у них совсем другое понимание возраста. Интересно, в какое время он вырастет и станет уже взрослой особью?
— Кого убили и где именно, сможешь мне показать?
— Да да! Конечно, пойдемте! — скелетик поднялся с сырой земли, на которой он стоял коленями, и взял Микки за руку. Впервые парень мог чувствовать просто кисть. Без кожи и мяса, не защищенную перчаткой. Ощущения странные, будто какая-то невидимая дымка окутывает кости этого маленького существа, не давая им распасться, но в то же время Хозяин Подземелья ощущает эту энергию.
Под покровом ночи они покинули Город Мертвых. Через час пути по мокрому лесу, они вышли на небольшую поляну, на которой лежало оно.
Туша большого белого медведя. Животное выпотрошено, а на шкуре виднелись следы того, что «люди» и ее пытались содрать, но не успели, или не смогли.
— Вот… Это Ингви. Мой Ингви! Проклятые люди убили его! А он даже никому не мешал! — начал кричать скелетик. Если бы он мог плакать, то сейчас слезы ручьями бы текли по его скулам.
— Я так понимаю, вы здесь гуляли, а затем на вас напали люди? Ингви защищал тебя, за это его и убили, так?
— Ну… Почти… — малыш подошел к трупу любимого питомца.
— В наших землях уже давно промышляют охотники за редкими животными. В лесу много удивительных животных, и Ингви тоже был удивительным! — казалось, что мальчик сейчас вновь скатится в истерику.
— Так, успокойся и расскажи мне все по порядку — Микки отвернул скелета от ужасного зрелища, завел за широкое дерево и присел на мокрую траву, опустив руку «мальчику» на плечо — Все по порядку.
— У Ингви очень необычный окрас, он был белым, а его тело постоянно вырабатывало ману. Поэтому его шкура отливала синим в свете луны. А днем он был просто белым медведем. Охотники, наверное, увидели этот яркий синий цвет и напали! Они сразу начали стрелять! Я сразу побежал в город за помощью, но стража не помогла, потому что это было за пределами их патруля — тогда я начал молится о помощи Ксиону, и пришли вы…
— Хм… Хорошо, я помогу тебе отомстить за смерть друга — ответил Микки, поднялся с земли и пошел к трупу медведя.
Приблизившись, он увидел что шерсть зверя стала обычной, никакого синего сияния нет.
— Это потому что он мертв, наверное…
Микки осмотрел поляну и заметил следы черной земли на одном из корней дерева.
— Люди пришли с этой стороны?
— Да! — скелетик указал туда, где и стоял Хозяин Подземелья.
Отлично, след найден.
— Иди в город, я скоро вернусь, с головами тех, кто это сделал.
— Спасибо вам! Спасибо! — воодушевленно прокричал мальчик, подошел к медведю, и чуть потерся голым черепом о пушистый и мягкий бок зверя, а затем пошел прочь из леса.
— Ну что ж… посмотрим, что за скоты это сделали… — Микки побежал вглубь черного леса.
* * *
Через несколько часов, он увидел в дали человека.
Лучник в темном плаще стоял у небольшого палаточного лагеря. Три палатки, людей больше не видно. Лагерь освещен догорающим костром.
— Интересно, почему они не сняли шкуру с медведя? Если она магическая, как говорит мальчик, то должно быть ценная, но они взяли только органы бедного зверя. Твари! — Хозяин Подземелья сплюнул, чувствуя как в его крови закипает ярость.
Он обошел часового со стороны, примерно в пятидесяти метрах от него. Верный кинжал Крысолаков уже был наготове. Форму применять пока нельзя, неизвестно сколько их.
Аккуратно, не задевая ветки, Микки наклонился и поднял с земли камешек, а затем бросил его в сторону, куда смотрел часовой.
Тот сразу пригнулся, достал стрелу, вложил ее на тетиву, и медленно пошел на звук, осматриваясь.
Иди-иди, сволочь.
Микки сократил дистанцию до десяти метров. Подойти ближе, скорее всего, не получится. Разведчик точно услышит меня.
Парень замахнулся кинжалом, и в этот момент часовой обернулся.
— Подье….! — заорал лучник, но его прервал кинжал, который с силой влетел в его грудь, войдя до рукояти. Стрелок отлетел на метр, упав на спину и тут же замолк.
— Не успел, черт! Облик! — прошептал Микки, а из палатки начала доносится возня.
— Что за фигня?! — выбежал один из браконьеров из палатки, а на него уже смотрели красные, злобные глаза Хозяина Подземелья.
— Привет, чучело! — выкрикнуло чудовище неестественным голосом, а затем в один миг Микки свернул шею человеку. Тело упало обратно в палатку.
В ней еще кто-то был, поэтому парень не стал медлить, а сразу взмахнул цепями, и разрезал палатку на двое. Лоскуты ткани окрасились в красный, но никто и не вышел.
— Твою мать! Монстр! — вскрикнул мужик, выйдя из другой палатки.
Микки тут же обернулся на него и запустил цепь, тот отпрыгнул, запнувшись о корень дерева, и проломил себе голову, упав на камень. Мозги растеклись по черной траве.
Стрела вдруг прожгла плечо парня.
— Сдохни, демон! — вскрикнул стрелок, появившийся из третьей палатки.
В этот момент на Микки уже бежал воин с мечом наперевес.
— Гра-а-а! — не человечески заорал вурдалак, расправив плечи и выпрямившись в полный рост, размахивая цепями, заостренные грани которых отбрасывали блики в ночном лесу.
— Ну давай! Попробуй! — прокричало чудовище в лицо мужику, который подбежал ближе.
— Давай, ничтожество! — кричало существо, быстро сокращая дистанцию, просто наступая на своего противника.
Вурдалак был больше любого обычного человека, а о ширине плеч можно и вовсе не говорить. Ни один человек не сравнится бы с ним в силе и могуществе.
— Что встал, мудак?! — выкрикнуло чудовище, и мужик выронил свой клинок, а затем на его лице появилась гримаса ужаса. За пару секунд длинные каштановые волосы воина покрылись сединой, и человек упал замертво.
— Давайте! Кто еще?! — выкрикнул Микки куда-то в лес, чтобы точно все проснулись и услышали его.
Оставшийся лучник бросил оружие и побежал прочь, с криками.
— А-а-а-а-! Демон! Демон!!! На помощь! — кричал мужик.
— Я иду за тобой… Слышишь шорох листвы за спиной? — зловещим шепотом проговорил вурдалак, а затем добавил Обернись!
— Нет нет нет! — кричал тот, слыша как за ним бежит огромное существо, лязгая цепями.
Через секунду Хозяин Подземелья оттолкнулся сильными ногами, и буквально влетел в спину убегающего, проломив тому позвоночник, и придавив своим телом к траве.
— Сдохни, тварь, сдохни! — вурдалак крошил череп мужчины сильными ударами кулаков.
Осколки костей разлетались в разные стороны вместе с кровью и мясом, образовывая ужасное кровавое месиво.
— Сдохни… — уже шепотом добавил Микки, сплюнул в человеческую кашу, и тяжело задышал.
Время действия Истинного Облика заканчивалось, и Хозяин Подземелья превратился обратно в человека.
Парня охватил ужас, и он склонился над месивом, которое осталось от человека.
— Черт… Это я сделал? — Микки прикрыл рот рукой.
«Поздравляем! Вы получили уровень 4! Вы склоняетесь к Тьме. Бог Смерти Ксион знает о вас. Каждое убийство, совершенное в Истинном облике, происходит как жертвоприношение Ксиону в качестве платы за могущество. Ваша способность «Истинный облик» приобрела статус ультимативной. Теперь вы не можете пользоваться ей постоянно. Способность будет активироваться только при достижении 25 % здоровья»
— Так… Это еще что такое? — Микки присел на корень дерева и снова перечитал системное сообщение.
«Вы получили статус — Чудовище из Черного Леса. Вместо «Облика», Ксион дарит вам возможность выбора специализации — Маг Смерти, Кровавый Жнец, Пожиратель Душ»
Микки присмотрелся к новым названием и всплыла подсказка.
«Маг Смерти — существо, ориентированное на магию Смерти. Способно выучить все заклинания данной школы на высоких уровнях. Обладает мощными заклинаниями, которыми и ведет бой. На холодное оружие полагается, только в крайнем случае.
Кровавый Жнец — младший вампир. Способен хорошо владеть оружием, а также магией Крови. В бою полагается на ослабление противников, и добивании их с помощью оружия. На более высоких уровнях может одинаково хорошо владеет Магией Крови и оружием.
Пожиратель Душ — Существо, способное пожирать души убитых врагов, преобразовывая их в собственную силу. Не имеет конкретной направленности. Может одинаково хорошо владеть магией и оружием. Способно использовать Души убитых по своему желанию. Не возможно изучить высшие заклинания»
* * *
— Твою ж мать… Кажется, мне нужно сделать выбор… Интересно, это случилось, потому что я зверски убиваю людей, или так случилось бы в любом случае?
Маг Смерти… Звучит очень привлекательно, особенно если подумать о том, какие заклинания откроются на высоких уровнях.
Микки представил как одним взмахом руки он высасывает жизненную энергию из огромного дракона, оставляя от него одни только кости.
— Нет, это слишком сильный упор на магию, а я все же люблю оружие, будь-то цепи или мечи.
Кровавый Жнец — сразу нет. Это вампир, а кровопийцей я точно не хочу становится, даже не смотря на то, что кровь будет казаться мне божественным нектаром.
— Пожиратель Душ… — парень задумался, почесывая отросшую черную бородку — Черт, какое странное определение «Способно использовать Душу убитого по своему желанию», и что это значит?
Хозяин Подземелья несколько минут сидел и размышлял, до тех пор пока с ближайшей ветки не упал кусочек мяса убитого браконьера.
— Черт, пусть будет Пожиратель Душ! — Микки выбрал пункт меню, и системное сообщение сменилось
«Пожиратель Душ активирован. Теперь вы можете поглощать Души убитых»
Микки вдруг заметил, что его отросшие, длинные и темные волосы начали стремительно седеть.
Теперь на переферии зрения появились белые пряди.
— Нужно сказать Лии, чтобы сделала мне какую-нибудь резинку, или пусть подстрижет меня?
Парень поправил волосы, а затем его взгляд привлек блестящий красный сгусток, который появился над месивом последнего убитого.
— А это, видимо, его душа… — Хозяин Подземелья поднялся и прикоснулся к сгустку плазмы. Тот моментально втянулся в руку, и выскочило новое системное сообщение.
«Вы подняли душу врага, после которого Ксион обратил на вас внимание. Вы можете преобразовать эту душу в оружие, либо подчинить своей воли»
Глаза Микки медленно расширились.
— Преобразовать в оружие! — выкрикнул он, не раздумывая.
Пора избавится от клинка Крысолаков, и обзавестись чем-то действительно стоящим.
Прямо в руке парня вырос меч, окутанный красной дымкой. Сам клинок представлял из себя будто кристаллизированную кровь.
Микки покрутил в руках новое оружие, и сделал пару взмахов. Клинок чуть длиннее, чем обычный одноручный меч. Идеально сидит в руке, к тому же легкий как пушинка.
— Ну, надеюсь ты достаточно прочный, чтобы не сломаться при первом же ударе.
Микки полностью отошел от той кровавой бани, которую только что устроил, и пошел обратно на поляну, где лежит убитый медведь.
По пути он как мог старался очистить свой плащ от крови, но получалось плохо. За все это время на него попало столько крови, что оттенок с черного сменился на грязно-багровый.
Микки все обдумывал системные сообщение. Ксион — Бог Смерти… Тот нежить-маг, который провел ритуал, тоже говорил это имя. Кажется, я на верном пути. Главное выяснить, что случиться, если я стану использовать Истинный облик слишком часто. Нужно будет наведаться к магу.
Мне не нравится, что с каждым разом я все больше теряю голову в Облике. Конечно, злость постоянно кипит во мне, особенно к такой падали, но чтобы устраивать кровавый пир… Это слишком, хотя они заслужили.
* * *
Медведь по прежнему лежал на поляне, а рядом с ним сидел скелетик-ребенок.
— Вы смогли? Вы нашли их? — мальчик быстро подбежал к Микки и посмотрел пустыми глазницами с синими огоньками.
— Да, их было больше, но голов у них не осталось — сказал парень, показывая мальчику отрезанную голову.
— Ура! Спасибо! За тебя отомстили, Ингви, слышишь? Отомстили! — малыш подхватил голову браконьера за волосы и побежал к медведю.
Хозяина Подземелья привлек голубой сгусток энергии над мертвым животным. Точно такой же, как был и над человеком, отличался только цвет.
— Погоди-ка секунду… — Микки подошел ближе к животному, и прикоснулся к сгустку.
«Душа животного. Вы можете вернуть жизнь этому зверю, приручив его»
Парень на секунду задумался, а затем согласился.
Синий сгусток опустился обратно в тушу медведя, но никто кроме Хозяина Подземелья этого не видел.
Вдруг Медведь пошевелил ухом.
— Что? Ингви?! — вскрикнул мальчик.
Животное медленно открыло глаза. Его ребра срослись, а огромная дыра в животе, зашилась сама собой, но шерсть стала чуть темнее, а кожу на морде будто разъело, и стал виден череп животного.
— Что происходит? Ингви? — мальчик чуть отошел, смотря на своего бывшего питомца.
Медведь полностью встал на четыре лапы и отряхнулся как собака.
— Это… это чудо! — мальчик бросился к зверю, вцепившись в его мягкую шерсть костяными руками.
«Внимание. Вы приручили животное! Это специальный навык Пожирателя Душ. Вы можете обозначить ореол обитания вашего питомца в Подземелье, либо брать его с собой в рейды»
— Кажется, я не прогадал, выбрав этот класс… — проговорил Микки.
* * *
* * *
Медведь медленно подошел к Хозяину Подземелья, и уткнулся мордой в руку, как кошка.
Не смотря на свой грозный вид, животное понимало, что вокруг друзья и вело себя дружелюбно.
— Кажется, он теперь вас любит больше — сказал мальчик. С его лица не сходила улыбка. Он был безумно рад видеть своего любимца живым, пусть и в таком состоянии.
— Ну что, малыш, теперь будешь жить со мной. Охранять мое Подземелье, справишься с задачей? — Микки улыбнулся и погладил медведя по морде.
— Смотрите-смотрите! Шерсть светится! — крикнул скелетик показывая на красивые синие блики маны.
И действительно. Шкура медведя полностью заросла, и теперь переливалась синим в свете луны. Хм… интересно, можно ее как-нибудь использовать? Надо будет проверить.
— Ну что скажешь, парень. Я выполнил твою просьбу? — Хозяин Подземелья перевел взгляд на скелетика, который обнимал медведя, а животное довольно урчало.
— Да! Спасибо вам, спасибо! И Пусть Ксион дарует вам много силы! — отблагодарил парень — Я рад что он жив, хоть он теперь и будет с вами, но я ведь смогу его навещать иногда?
— Конечно, если сможешь добраться до моего Подземелья, то тебя там будет ждать твой Ингви. Обещаю хорошо за ним ухаживать — Микки улыбнулся.
— Я доберусь, обещаю. А это далеко?
— Расскажу в следующий раз, когда прибуду в ваш город, а сейчас мне пора — сказал Хозяин Подземелья и использовал камень телепортации.
Самое время навести порядок в моих Владениях…
* * *
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Микки появился в обновленном логове и осмотрелся.
— Не могу нарадоваться, что теперь это не темная, мрачная пещера, а настоящая комната, без земли под ногами.
По всему Логову были развешаны факелы, которые удобно крепились к каменным стенам. Помещение полностью освещено, а Лия напевала какую-то песенку, виляя попой в мини-юбке и подметая.
— Ой! Хозяин, я так увлеклась, что не заметила как вы прибыли — улыбнулась девушка, и расставила руки в стороны — Ну как вам это великолепие?
— Отлично! Умничка, Лия! Теперь убежище стало еще более уютным. Что бы я без тебя делал — парень подошел ближе к девушке и чмокнул ее в лоб.
Лия покраснела, и отвела взгляд.
— Это ведь моя работа — улыбнулась она, и телепортировалась в склеп.
— Так, а куда делся мой песик, точнее мишка? — Микки огляделся, но Ингви нигде не было.
Залез в редактор подземелья и услышал дикий крик Лии.
— А-а-а! Здесь мертвый медведь! Хозяин! — вскрикнула девушка, а парень только улыбнулся и поспешил в Склеп.
— Не бойся, это теперь наш питомец. Он хороший, правда — Микки появился и подошел к большому белому медведю.
По его брюху проходил шов, по которому срослась шкура, но половина морды так и осталась без кожи, ужасно обнажая череп зверя.
Микки протянул руку, и Ингви коснулся черным сухим носом ладони.
— Видишь? Он дружелюбный, не бойся. Думаю, много он есть не будет просить, все-таки он нежить… Но было бы не плохо, если бы ты его чесала и иногда купала. Он будет символом моего Склепа.
Девушка посмотрела на то, как спокойно медведь реагирует на руку Микки, и тоже протянула ладонь, дотронувшись до белой шерсти.
— Приятный такой… Мягкий и пушистый… Ну если вы говорите, что все хорошо, то я не буду бояться… — девушка слегка улыбнулась и сделала еще один шаг к медведю, а затем и обняла его всем телом.
Мишка кое-как высунул морду из объятий девушки, недовольно прорычал, но не стал обнажать клыки.
— Вот и отлично, вы тут знакомьтесь, а мне нужно понять, почему он не телепортировался со мной именно в логово, да и квест сдать надо — с этими словами Микки перенесся в Логово.
Система любезно оповестила Хозяина Подземелья.
«Поздравляем вы выполнили задание! Отношение Города Мертвых улучшено +50
Награда:
+ 15 золотых монет
+ 4 энергии
+ Бесплатная постройка — Медвежье Логово»
— Ого! А это что-то новенькое, посмотрим… — проговорил Микки и вгляделся в новый чертеж.
«Медвежье Логово — вспомогательное строение, которое можно построить за пределами Вашего Подземелья. Ваш питомец будет жить там. Это место для отдыха и залечивания ран. В другое время он будет гулять в небольшом радиусе вокруг Подземелья, проводя разведку. Таким образом вы можете заблаговременно узнать о приближении противников»
— Вот это класс! Поставлю ее недалеко от Склепа как раз в том месте, где раньше была моя Пещера — в Горе.
В десятке метров от Крипты в горе появилось Медвежье Логово, и шерстяной белый зверь сразу выбежал из здания и пошел проверять свое новое место жительства.
— Отлично. Теперь у меня и охрана есть. Просто так Герои пройти не смогут… — Микки задумался, читая описание своего питомца.
«Ингви будет защищать либо вас, либо Подземелье. Если вы не берете его в рейд, то он останется сторожить Склеп и сообщит вам, если рядом появятся враги»
— Черт, это же просто обалденно — парень улыбнулся глядя в палантир, который показывал, как Лия прогоняет медведя метлой, пытаясь прибраться в его пещере.
— Так, ладно, теперь посмотрим, что там с Подземельем. У меня есть 40 энергии, которые нужно потратить…
После нескольких часов работы и рассматривания новых существ, Микки сделал выбор.
Первую комнату теперь населяли две призрака и два скелета Лучника. Оба скелета были сразу улучшены до второго уровня, и обладали огненными стрелами. На это пришлось потратить 20 энергии.
Во второй комнате теперь возвышался Мясной Голем и два скелета воина, также второго уровня.
В третьей комнате, поселился Костяной Голем ростом почти в три метра. Существо представляло из себя просто смесь костей животных, людей и даже гигантов. За его спиной прятался такой же скелет лучник, как и в первой комнате.
Микки осмотрел плоды своих трудов еще раз и остался доволен собой.
* * *
* * *
— Подумать только… Еще совсем недавно я даже мечтать не мог о таких монстрах. Мне предлагалось покупать обычных скелетов, мурлоков и крысолаков, а теперь в моем распоряжении такие огромные твари… — вдруг до парня дошло, что он забыл поставить Босса.
— Хм… А стоит ли мне его вообще ставить? Интересно как будут себя вести эти твари без него. Армия уже смотрится очень даже внушительной. Уже в первой комнате все Герои могут полечь, если у них не найдется мага, или зачарования на оружии. Они просто не смогут убить бестелесных призраков.
Хозяин Подземелья отвлекся и посмотрел в палантир. Он показывал как Нежить-медведь Ингви нежился на солнышке возле Склепа.
— Это до безумия мило, но ты ведь должен проводить для меня разведку местности? Ай ладно, сегодня первый день, так что отдыхай — проговорил Микки сам себе.
— Кажется, я начинаю разговаривать с палантиром, как некоторые с телевизором. Не добрый знак — парень прилег на свою постель, и посмотрел на каменный потолок.
В Логове было тепло, уютно. Факелы освещали всю комнату, мягким теплым светом, а вершиной уюта было то, что кот-торговец запрыгнул Микки на живот, улегся и начал мурчать.
— Черт, здесь даже лучше чем дома…. — улыбнулся парень, поглаживая кота.
Через пол часа Хозяин Подземелья провалился в сон, пока его не разбудило системное сообщение.
«Внимание! Ваш питомец Ингви заметил врагов. Прикажете атаковать? Да/Нет»
— Черт! — вскрикнул парень, подскакивая с кровати.
Ошалевший кот-торговец истерично промяукал и побежал на свою подушку.
— Было бы конечно интересно увидеть Ингви в битве, но пока не стоит. Пусть отдыхает… Нет! — сказал парень, и устремился к палантиру.
— Ну попробуйте…
* * *
Гном Барг шел первым, облаченный с ног до головы в латные доспехи. Качество было не самым лучшим, но просто так стрелой воителя уже не подстрелить. В руках он сжимал большой двуручный молот.
За ним шли еще двое приключенцев — человек-маг, одетый в синюю мантию и гоблин с луком, который был больше его тела.
— Я здесь бывал уже… Дважды! Должно быть не сложно, если Подземелье не выросло в уровне… Чего?! — прервался и вскрикнул гном, подбежав к Склепу, лязгая доспехами.
— Что-то не так? Склеп как склеп, наверное внутри много нежити — сказал маг.
— Разнесем их на косточки! — выкрикнул гоблин.
— Да ничего. Просто раньше здесь был не Склеп, а обычная пещера. Не нравится мне это… Подземелье слишком быстро поднимается в уровнях. Я то думал, что я быстро качаюсь… — пробормотал себе в бороду гном, подходя ближе ко входу.
— Да ладно тебе, это просто в игре включен авто-левелинг. Монстры и Подземелья подстраиваются под уровень игроков — сказал маг, осматривая старое здание.
— А я слышал, что Подземелья живут своей жизни. Говорят, что одно Подземелье, может поглотить другое… — сказал Гоблин, стараясь сделать свой голос громче, чтобы все его услышали.
— Так. Ладно, все готовы? Маг, дай чарку на молот и гоблину — на стрелы. Урон огнем против нежити не помешает — Барг приставил свой молот к стене Склепа и высморкался прямо на ступенях Крипты.
Маг сделал несколько жестов над молотом, и вокруг оружия появился небольшой огонек, который начал кружить над обухом.
Через пол минуты и вокруг колчана гоблина закружился огонек.
— Давайте только не разбегаться. Идем строем и если что — фокусируемся на одной цели. Я буду обозначать цель. Это тебя касается, Гримлок! — прикрикнул гном, и уставился искоса на коротышку.
— Да я еще в предыдущем Подземелье понял все. Ну сделал ошибку, ну привлек внимание пяти монстров, подумаешь! — огрызался гоблин, доставая лук через шею.
— Вперед! — скомандовал гном, и приключенцы вошли в Склеп.
Что-то щелкнуло, Герои посмотрели по сторонам, а затем саркофаг отъехал на два метра вправо. Открылась лестница вниз.
Барг с прищуром посмотрел в непроглядную тьму, и пощелкал пальцами у правого уха.
— И что это значит? — бровь мага подпрыгнула наверх.
— Спички, блин! Огня дай! — вскрикнул гном, пока гоблин заливался смехом.
— Надо будет выучить с вами все жесты, вроде вы ребята не плохие, но иногда тугие, просто ужас… — пробормотал гном.
— Аха-ха-ха! Уж всяко лучше той девки-магички, про которую ты нам все уши прожужжал — сказал Гоблин, приводя дыхание в норму.
— Цыц! Пойдемте! — скомандовал Барг, когда над путниками появился огонек, освещающий путь.
Герои медленно спускались по лестнице. Гном, как лидер колонны, шел первым и постоянно принюхивался.
— Здесь теперь и стены каменные… Не к добру… — причитал он.
После пары минут путешествия по гладкому каменному полу, воин увидел поворот и напрягся. Это было видно по сузившимся маленьким глазкам в прорези шлема.
— С поворотами аккуратно, тут в них всегда какая-то ловушка…
Несколько минут гном что-то нюхал, махал руками, кричал, в то время как его спутники лишь посмеивались над «Воином-аутистом».
— Слушай, может просто пойдем дальше? — спросил маг, стараясь снова не засмеяться, когда гном снял шлем, облизал палец и выставил его наверх.
— Кажется, здесь все чисто, идем… — сказал Барг, надел шлем и медленно пошел дальше.
Через несколько секунд в поле зрения путников попало приведение. Выглядело оно как скелет женщины с темными, неестественными волосами, и в красивом платье.
— Призрак! — крикнул гном и замахнулся молотом.
Молот прошел сквозь бестелесное существо, как и выпущенная стрела гоблина, но сущность в мгновенье загорелась.
— Клата Верату Ник… — начал произносить заклинание маг, но замер, когда увидел еще одно приведение, а затем прямо из тела призрака в него вылетели две огненные стрелы.
— Там еще! — крикнул гоблин, заряжая сразу пару огненных стрел, используя умение.
Гном после замаха молотом, чуть потерял равновесие, и призрак лениво махнул руками, проходя сквозь латы Героя, высасывая его жизненную энергию.
А затем и второй призрак просто прошел сквозь Барга, нанеся урон, и устремился к гоблину.
— Ну в жопу! — крикнул зеленокожий и отбежал на несколько шагов назад, вновь заряжая две стрелы.
— Бейте массовыми! — крикнул гном, поправив шлем и вновь замахнулся для широкого удара.
— …Никту! — наконец маг договорил заклинание, и ему даже не помешали торчащие из груди стрелы, которые уже начали поджигать его мантию.
Из рук мага вылетел большой ледяной шар, который взорвался прямо между двух скелетов, разметав косточки по комнате.
— Подохни! — крикнул гоблин, в очередной раз выпуская стрелу, и делая длинное сальто назад, для разрыва дистанции с призраком.
— Гнев земли! — крикнул гном используя умение, и с сокрушительной силой ударил по каменному полу молотом, образовав небольшой кратер, в области которого вспыхнуло пламя, прожигая обоих призраков насквозь.
Герои тяжело дышали и переглядывались, стараясь прийти в норму.
Борода гнома резко стала седой, маг только сейчас потушил горящие в своей груди стрелы, один гоблин остался невредимым.
— Что-то ты ничего не говорил о призраках… — заискивающе сказал маг.
— Их раньше не было. Говорю же — с этим Подземельем что-то не так. Может это и не слухи, что Подземелья поглощают друг друга… — задумчиво сказал гном, голосом старика.
— А чего ты резко постарел-то? — спросил гоблин, подходя ближе к группе.
— Проклятье от нежити — слабость… Ладно, идем дальше, я не могу его снять.
В итоге после первой комнаты у Барга осталось 50 % здоровья, у мага — 35 %, у гоблина — 100 %
* * *
— Когда уже воскреснут торговцы в Тихом холме? Эти гребаные гоблины вырезали весь город, и оставились всех игроков без зелий лечения — тихо сказал маг, пока путники медленно крались по коридору.
— Минуточку…! — возразил гоблин, но маг его перебил, не дав договорить.
— Да ты-то нормальный, это твои сородичи занимаются фиг пойми чем — устало вздохнул волшебник — Мне бы вот сейчас не помешала пара склянок здоровья, а их нигде не купить теперь. Вот и хожу постоянно в рейдах по грани.
— Если хочешь, я сам потом провожу тебя до столицы, там и закупимся… — сказал гном, выглядывая в проем следующей комнаты.
— Мать моя — гномиха… Это что за тварь жирная… — проговорил воин, и пощелкал пальцами у правого уха.
Маг подошел ближе и увидел скелета вдалеке, а за ним было нечто большое, под два с половиной метра ростом, и оно загораживало почти всю комнату.
— Не гномиха, а гномка… Тебе стыдно не знать… — задумчиво произнес волшебник, разглядывая монстров.
— Элитка? — поинтересовался гоблин, подходя ближе.
— Нет, но выглядит устрашающе. Всем приготовиться. Сначала разберемся со скелетом. Бьем его все вместе, а потом уже Мясо — сказал Барг, перехватил молот и побежал вперед.
Как только гном забежал в комнату, ему в бок что-то ударилось, пробив кирасу, и нанеся урон.
Скелет, увидел пробегающего воина и среагировал на него так, как запрограммировал Хозяин Подземелья, а именно бросил один из своих мечей на опережение куда-то на уровне полуметра над землей. Клинок пробил броню Барга.
— Засада слева! — крикнул гном, и активировал круговой удар.
Маг выпустил ледяной шип в видимого скелета, а гоблин сразу начал быстрый обстрел применив навык.
Скелет успел снести гномий шлем одним ударом, а затем сам покрылся стрелами как ежик, после чего — замерз, превратившись в льдину.
Мясной Голем передвигался медленно и только сейчас подошел к гному, замахнувшись огромной, покрытой ядовитыми язвами рукой.
— Эх, держитесь! — крикнул воин, раскручиваясь на месте, превращая скелета в отбивную, и попутно разбивая скелета-льдину на мелкие кусочки.
— В Мясо! — крикнул маг, отправляя ледяной шип в Мясного Голема.
Гоблин начал выпускать огненные стрелы одну за другой в огромную тушу.
Сильный удар рядом с гномом, вывел его из способности «Вихрь», и маленький воин отлетел к стене, хотя монстр даже не попал по нему.
— Хрен тебе, холодец! — крикнул Барг, заметив как голем замахнулся второй рукой. В его теле уже торчали ледяные шипы и горели стрелы, расплавляя кожу, которая стекала с него словно воск со свечи.
Голем промахнулся широким замахом огромной руки. Гном просто перепрыгнул ее, но он кое-что не учел…
Из ключицы Мясного Голема росла третья рука. Она была худая и не такая объемная как две основные, но зато она быстрая.
Мясо с нечеловеческой быстротой схватило гнома прямо в прыжке.
— Месите его! Месите! — кричал герой, выронив молот.
У него осталось всего 20 % здоровья, после выпада скелета, и ударной волны от голема.
Чудовище, состоящее из мяса, медленно «таяло». Третья рука резко сжалась, сломав гному большинство костей. В доспехах появились щели и трещины, а по подземелью разлетелся страшный треск и хруст. Из щелей кирасы брызнула кровь, и голем отшвырнул Барга, как пустую консервную банку.
Гнома с грохотом ударился о стену, а затем рухнул вниз, не подавая признаков жизни.
— Да когда ж ты помрешь! — крикнул гоблин, отправляя очередные две стрелы, целясь в голову.
Стрелы влетели точно в глаза голема, и его лицо за секунду растаяло, стекая и обнажая череп. Мясной голем упал, затем рассыпался в черную пыль.
— Смогли! — крикнул маг, подходя к останкам гнома.
— Черт. Я никогда еще не встречал таких тварей. Что будем делать? — спросил гоблин, проверяя сколько стрел осталось в запасе.
— Даже не знаю… Сюда нужно минимум впятером идти, чтобы добраться до конца. А если там еще и Босс будет? Попробуем? Тебе хватит денег на починку если умрем? — спросил маг, осматривая пепел, оставшийся от голема.
— Ты наконец хочешь вернуть мне долг, за ту историю со старушкой и постелью? — хихикнул гоблин.
Казалось, его совсем не заботила смерть одногруппника.
— Задолбал, держи свои 20 золотых и пошли, мне интересно что там впереди — фыркнул маг и двинулся дальше.
Через несколько шагов освещающий огонек погас, и путники прошли несколько шагов в полной темноте.
— Ты свет включишь или как? — спросил гоблин, идущий следом.
— Люм…! — вскрикнул маг, когда на него обрушился огромный костяной кулак.
От волшебника остался лишь сломанный посох, лежащий в кровавом пятне, на разбитых плитках Склепа.
Он все же успел произнести заклинание и над кучкой мяса поднялся небольшой огонек, освещающий Костяного Голема.
Трех метровое существо, состоящее из разных скелетов, одна рука которого была постоянно сжата в кулак. Кости срослись так, что напоминали булаву.
— Хотел же не идти с вами, блин! — крикнул гоблин, отскочив назад, и зарядив стрелу на тетиву.
Когда гоблин уже натянул тетиву, в его плечо воткнулась огненная стрела.
— Черти драные! — крикнул зеленокожий, вытащил стрелу, и бросился на противников.
— Не на того напали, сушеные! — выкрикнул отважный гоблин, выкинув лук, и доставая на бегу одноручный меч.
Костяной голем вновь замахнулся рукой-кувалдой.
Гоблин был настолько ловким, что смог подпрыгнуть и оттолкнуться от кулака голема, а затем прыгнул на скелета-лучника.
Одним взмахом меча, маленький гоблин отрезал голову лучнику, и не теряя ни секунды, исполосовал грудную клетку скелета ударами клинка.
Здоровье нежити упало до нуля, и моб рассыпался на косточки.
— А теперь… — гоблин повернулся, но не успел договорить. Он лишь увидел как в него летит огромная костяная ступня.
Глухой удар, и тушка гоблина размазалась по стене Склепа, оставив кровавое пятно. Тело медленно сползло вниз.
* * *
«Поздравляем! Вы успешно защитили Подземелье!
Награды:
+18 энергии
+40 золотых
+ рейд Подземелье Гоблинов»
— Ни-хре-на себе… — проговорил Микки, глядя в палантир — Даже без ловушек и босса монстры настолько сильные, что теперь группы меньше 5 игроков мне вообще не страшны. Если только не придет кто-то перекачанный…
Микки окинул взглядом Логово, размял шею.
— И мне это нравится! — а теперь посмотрим, на что я могу потратить свои золотые сбережения…
* * *
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— А теперь нужно подумать… Хочу ли я интересно убивать Героев в Склепе, или эффективно? — Микки нахмурился и откинулся на стуле, глядя в палантир.
«Телевизор» показывал как медведь Ингви обгладывает какую-то неосторожную белку.
— По сути, монстры справляются на отлично, но ведь я еще даже не проверил новые ловушки. Посмотрим… Ловушка-сундук мне понравилась. Особенно момент ее трансформации. Джулия чуть от страха не померла. Глянем, что еще появилось интересного.
«Доступные ловушки: Ловушка-сундук, Ловушка с ядовитым газом, Яма с кольями(Новое)»
— Черт, всего одна ловушка открылась с уровнем. Я думал будет побольше. Видимо, потом надо поискать какой-нибудь тематичный рейд исключительно за новыми ловушками.
Взгляд Микки привлекла мигающая Тюремная клетка, он присмотрелся к ней.
«Поставьте в Подземелье Тюремную Клетку, чтобы привлечь больше игроков, которые будут пытаться пройти квест. Ваш шанс получить редкую добычу будет увеличен на 5 %»
— Точно, я совсем забыл о ней. Поставлю как и в прошлый раз в самом конце Склепа, пусть пытаются его найти… — Микки положил карточку Тюремной клетки на план Подземелья, а затем залез в покупки Логова.
— Так… Посмотрим. С Джулией я разобрался, поэтому можно смело тратить все заработанные монеты.
Когда Подземелье получило уровень и преобразилось, все существа вместе со снаряжением продались автоматически, а ресурсы за них были возвращены к Хозяину Подземелья.
— И того у меня чуть больше 300 золотых! Посмотрим… Кузница, Алхимическая лаборатория, Лавка Кожевника…Кузница мне пока не нужна, ведь у меня есть новое кровавое оружие, да и в латы я загонять себя не хочу… Остается Кожевник.
Микки совершил покупку, и сразу же улучшил новую Лавку до второго уровня. Теперь Хозяин Подземелья мог не только шить кожаную броню, но и накладывать на нее различные простенькие чары.
Со столом зачарователя не сравниться, но пусть будет. Лавка второго уровня позволяет делать уже более красивые и прочные доспехи, а если продолжать ее улучшать, то откроется возможность создавать мифическую броню, которая добавляет не только защиту, но и новые способности.
— И осталось у меня две сотни золотых… — грустно сказал парень, поглядывая на монеты — Ладно, чего грустить, это все нужно тратить, улучшать себя и существ. Монстры пока отлично себя чувствуют, поэтому я могу потратится на себя любимого.
Парень сначала хотел улучшить стол зачарователя, но вспомнил, что зачарование оружия стоило сотню монет.
Он переместился к столу, над которым парил синий магический сгусток и положил кровавый меч.
— Как и раньше, на выбор у меня три вида чар — Кровотечение, Яд и Прочность. Последнее, пожалуй, возьму. Я сомневаюсь в прочности клинка, особенно если учитывать его кристальную поверхность. Может он и надежный, но для спокойствия, я лучше дополнительно его укреплю.
Меч повис в воздухе над столом, и напитался синей энергией, как только Микки отсыпал монеты.
«Поздравляем! Кровавый клинок пропитан мощью гиганта. Теперь его ничто не может сломать, вплоть до 10 уровня»
— Вот так-то лучше. Теперь я в нем уверен — парень взял клинок и вновь сделал пару взмахов. Красный меч оставлял после замаха всполохи красной энергии, образуя красивый шлейф от удара.
— Красота!
Лавка кожевника появилась по соседству с котом-торговцем. Деревянная простенькая лавка, похожая на те, которые парень видел еще в реальной жизни на рынках в провинции. При появлении новой торговой лавки, кот спрыгнул со своей подушки, и запрыгнул на стул Кожевника.
— Мурзик, так ты и торговец и кожевник? Ну ладно, глянем что у тебя есть… — Хозяин Подземелья долго изучал ассортимент магазина, но так ничего красивого для себя и не подобрал.
Затем Микки нашел вкладку«Создание одежды на заказ» и через пол часа у парня на руках была новая одежда.
Свой запачканный, где-то порванный плащ парень продал коту, и все оставшиеся деньги пустил на новую экипировку. Сначала на столе появился набор одежды, затем Хозяин Подземелья отнес его на стол зачарователя и придал одежде прочности.
Микки надел новенькие сапоги, черные штаны из кожи неизвестного зверя, жилет с красивым простеньким узором на груди, и последняя самая красивая вещь в «гардеробе» — это длинный плащ с высоким воротником и глубоким капюшоном.
* * *
* * *
Лия появилась в логове, и глубоко вздохнула, затем нашла взглядом Микки.
— Хозяин…? Это Вы? Вау! — крикнула девушка, и подбежала поближе. Ее большие груди в корсете, сочно подпрыгивали в такт движению.
— Как я тебе? — спросил парень, красуясь перед девушкой.
— Ну… Я совсем не вижу ваше лицо… Выглядите зловеще… — медленно сказала рабыня, а затем подумав, добавила — Как и положено Хозяину Подземелья!
— Спасибо, солнышко — Микки снял капюшон, его длинные белые волосы теперь сильно выделялись на темной одежде.
— Точно! Вы же просили меня сделать резинку. Вот! — девушка протянула черную резинку.
— Отлично, теперь в сложных ситуациях не придется путаться в собственных волосах. Ты уже подружилась с Ингви? Я видел как ты его гоняла метлой по берлоге — усмехнулся парень, расхаживая в новенькой одежде.
— Он оказался очень милым и хорошим, совсем меня не кусает и не рычит. Только капризничает часто, и не хочет уходить с насиженного места… — начала девушка, но Микки был поглощен собственным нарядом.
— А если так? — Хозяин Подземелья прошел несколько шагов в сторону от девушки, затем эффектно повернулся обратно, и в его руке из красной дымки появился кристаллизованный клинок.
— Ой! Я бы не хотела встретится на вашем пути… — улыбнулась девушка, покраснела и чуть сильнее сжала прекрасные нежные ножки.
— Отлично, такого эффекта я и добивался — улыбнулся парень, подошел и поцеловал девушку.
Лия что-то хотела сказать, но лишь открыла ротик и медленно пошевелила пухлыми красными губами.
— Я… Мне пора! Нужно еще колючник посадить у входа в Склеп, и вообще… Там муравьи еще не заселены… — начала тараторить девушка, и мигом испарилась с помощью телепорта.
— Чего это она? Ай, ладно. Посмотрим куда я могу отправится — парень открыл меню доступных рейдов ни капли не сожаления, что потратил все деньги на экипировку.
— Экспидиция в Подземелье Гоблинов (Качество Редкое — Разузнайте что особенного в Подземелье Гоблинов, о котором говорили Герои)
— Спасение/убийство отряда Королевской Стражи (Качество Редкое — Отряд Королевской Стражи, который послали в деревню Тихий Холм, чтобы разобраться с Вами — был захвачен в плен гоблинами. Спасите членов Отряда, чтобы повысить репутацию с Королевством, или убейте их, чтобы, слухи о Вас продолжили расходиться с удвоенной скоростью)
— Случайное среднее Подземелье
— Отлично! Убийство отряда Королевской Стражи как раз по мне, а потом придется проверить что за гоблины такие. Слишком много про них разговоров ходит….
Парень поставил в настройках галочку, чтобы взять с собой питомца Медведя.
— Посмотрим какой ты в бою, парень… Ну, погнали!
* * *
Микки оказался у какого-то болота. На дворе ясный теплый день, а вокруг воняет тиной и затхлой водой.
Медведь появился рядом и чихнул, распугав всю животину в округе.
— Мерзость… тебе тоже не нравится этот запашок, малыш? — риторически спросил парень и осмотрелся.
Впереди зеленое, цветущее болото, по которому можно передвигаться. Когда-то здесь уложили хлипкие мосты, которые тянулись по всему болоту. Где-то в дали Хозяин Подземелья заметил деревянные постройки.
— Твою мать… Не могли эти гоблины где-то в другом месте организовать лагерь… Ну пойдем, Ингви — прошептал парень и они двинулись к цели, по скрипучему мосту.
Он сильно трещал и скрипел под весом медведя, но держался. Вскоре Микки обнаружил пленников.
Деревянный мост плавно переходил в платформу, на которой разбит лагерь зеленокожих. Пять Королевских стражников, сидели привязанные к столбам, торчащим из воды. Вокруг туда-сюда сновали гоблины. Кажется, они сворачивают лагерь и собираются уходить.
Напасть на них сейчас или подождать?
Микки специально не подходил близко, чтобы не смущать мелких коротышек своим присутствием, а наблюдал с расстояния в несколько десятков метров.
— Да к черту! Пойдем. Их там всего с десяток.
Хозяин Подземелья вместе с медведем спокойным шагом пошли к лагерю.
На удивление, когда один из гоблинов заметил чужаков, он не стал атаковать, а позвал своих собратьев, они все встали полукругом и смотрели то на медведя, то на Микки.
— Что, даже камень в меня не бросите для приличия? — улыбнулся парень, не ожидая такого теплого приема.
Вперед вышел самый здоровый гоблин — на 5 сантиметров выше своих сородичей.
— Что твоя надо? — спросил коротышка так грозно как только мог, но для Микки его слова прозвучали как детский лепет.
Этот самый «огромный» гоблин был парню по пояс.
— Я пришел за вашими пленными — спокойно сказал Хозяин Подземелья, решив не шутить пока.
— Твоя Королевская подмога?! — вскрикнул вожак и все гоблины тут же достали копья, направив их на парня.
— Гр-р-р-р… — злобно и тихо прорычал Игнви, наморщив морду.
— Тише-тише… — Микки погладил медведя по голове и повернулся вновь к вожаку — Разве я похож на человека из Королевской свиты? Просто отдайте мне их, и я не стану вас убивать.
Главный гоблин посмотрел на своих соплеменников, не выказав ни капли страха.
— Мочи! — вскрикнул зеленокожий, и в Хозяина Подземелья полетели копья.
— Взять! — моментально скомандовал парень, отпрыгнув в сторону.
Копья просвистели мимо, Микки кое-как удержался на мосту, балансируя на краю.
Ингви взревел, и бросился на вожака, моментально сломав его хрупкое тельце. Гоблины кинулись к своим вещам, в которых было оружие, ведь все копья они выкинули в болото, промахнувшись.
Хозяин Подземелья взмахнул рукой, и появился красный клинок.
— А теперь посмотрим, какие вы смелые в драке! — он кинулся на противников.
Один из гоблинов схватил кинжал, и повернулся к противнику, но тут же лишился головы. Микки с легкостью отрубил голову зеленокожего, оставив после взмаха красивый красный шлейф.
Поднялся крик. Гоблины что-то кричали, и разбегались в суматохе, постоянно от отпрыгивая, то атакуя.
Ингви получил несколько тычков копьем и кинжалом, но от этого только громче зарычал, одним махом сметая с деревянной платформы двоих коротышек. Те упали в воду и дрейфовали вверх спиной на поверхности воды.
Очередной гоблин ткнул Микки копьем, но парень сделал лаг вбок, и поймал оружие мелкого заморыша, затем резко потянул его на себя. Гоблин даже не успел понять, что нужно отпустить оружие, но кровавый клинок уже насквозь пробил тушку зеленокожего. Затем парень пинком снял труп с меча и продолжил смертельный танец.
Ловкости у Хозяина Подземелья хватало, а в сочетании с эффектом меча, его убийства становились чем-то вроде произведения искусства.
Гоблины быстро поняли, что с Ингви им никак не совладать, и перекинулись на Хозяина Подземелья.
Вот только парень вошел во вкус, и уже старался убивать зеленокожих эффектно. Мелкие порезы и царапины, которые гоблины наносили, не причиняли серьезного вреда, поэтому Микки чувствовал себя волком в курятнике.
Спасаясь от разъяренного медведя, один из гоблинов прыгнул в болото и погреб руками, спасаясь бегством.
Микки насадил очередного прыгнувшего на него гоблина на кристальный клинок, удерживая на весу орущего коротышку, а затем скинул его в воду.
Постоянные атаки и рябь в глазах прекратились. Все противники убиты, а платформа залита кровью и тушками гоблинов.
Медведь настороженно принюхивался, а парень переводил дыхание.
Вдруг Ингви снова зарычал и побежал к одному из деревянных шалашей. Медведь бросился прямо на постройку, проломив ее огромным весом, а затем послышалось чавканье.
Оказалось, что в шалаше был гоблин-шаман, который подготавливал заклинание, и когда медведь его убил, магия уже работала.
Ручейки крови, которые стекали с платформы, вдруг изменили свое направление и устремились в центр лагеря.
— Ингви, ко мне! — крикнул Хозяин Подземелья, отойдя подальше от места скопления крови.
Через несколько секунд кровь начала приобретать вид какого-то живого существа. Она преобразилась в венозную систему, затем вокруг нее начали расти кости, мышцы, жир, а затем и кожа.
Через несколько секунд перед Микки уже появилось нечто живое.
Зеленое существо ростом в два метра. Уродливая рожа, которая поросла гангренами и волдырями. Жирное тело, большие массивные руки, и двуручный топор.
* * *
* * *
— Гоблинская магия в действии… Ингви, взять! — крикнул Микки и сам бросился в атаку.
Гоблин-переросток быстро сориентировался и резко отскочил в сторону. Медведь пролетел мимо, и существо сразу развернулось, метнув топор в животное.
— Берегись! — крикнул Микки рефлекторно, уже замахиваясь мечом.
Топорище существа почти попало в Ингви, срубив и без того маленькие усы медведя. Секира плюхнулась в воду, и в этот момент, кровавая дуга нарисовалась сквозь шею зеленого уродливого существа.
Хозяин Подземелья одним ударом, срубил башку твари, и обезглавленное тело упало, проломив платформу под собой. Труп так и остался висеть на поверхности воды, истончая ужасный запах.
— Фух! Так за тебя испугался! Я за себя даже так не боялся! — вскрикнул Микки. Кровавый клинок исчез сам собой, а парень подбежал к медведю и обнял его полу-костяную морду.
— Р-р-р… — прорычал медведь, усевшись на задницу, и начав вылизывать свои раны.
«Внимание! Гоблины теперь ненавидят вас! Репутация фракции -500. Когда Король Гоблинов узнает о вашем поступке — Вас ждут последствия»
— Да и хрен с ними! Я же с ними дружить не собирался, а теперь пора заканчивать — сказал парень, и вновь кроваво-кристальный меч появился из ниоткуда.
Микки подошел к пленникам и посмотрел в их перепуганные, злые лица. Глаза одного из пленников были полны презрения. Казалось, если их сейчас развязать, то они не то что благодарить не станут, а возьмутся за оружие.
— Ну как вам тут сидится? Хотели меня убить, а сами попали в плен… А еще называетесь Королевской Стражей. Может самому предложить Королеве свои услуги? А она у вас симпатичная хоть? — улыбнулся парень, стягивая кляп со рта одного из стражей.
— Иди к демонам, чудовище! — крикнул тот и плюнул под ноги Хозяину Подземелья.
Микки успел убрать ногу.
— Так я и думал. Нет в вас ничего человеческого. Может я бы вас спас, если бы не это отношение. Война, значит война — сказал парень и закончил квест.
Головы, будто мячики, покатились по платформе и скрылись в болотистой жиже.
— Пойдем Ингви. Пора возвращаться домой. Будем думать, что нам делать с гоблинами и Королевой. Надо хоть узнать, что это за особа такая.
Медведь поднялся. На его белой шерсти виднелось множество кровавых подтеков, как и на морде.
— Хм… сейчас подлечим тебя, малыш. Пока не знаю как, но что-нибудь придумаем.
Оба исчезли, оставив после себя болото, которое окрасилось в красный…
* * *
«Поздравляем! Вы успешно завершили задание.
Награда:
+50 золотых монет
+ Газета самых интересных событий игры»
— Чего? Газета? — парень удивился и сразу начал искать где это и что это.
— Это ищете, Хозяин? — улыбнулась Лия, держа в руках желтую газету.
— Именно. Где ты ее взяла?
— Она только что появилась у входа в Склеп, я подумала, что это что-то нужное — рабыня протянула газету Микки.
— Умница, можешь осмотреть Ингви? Ему хорошо досталось в рейде. Ничего смертельного, кажется, но ему точно не повредят твои нежные руки — улыбнулся Хозяин Подземелья и завалился на соломенную кровать.
— Ой! Конечно, я сейчас же его осмотрю! — воскликнула девушка и исчезла.
— Ну а я посмотрю, что это за газета интересных событий игры…
* * *
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Микки плюхнулся на постель и открыл газету. Приятные жёлтые страницы стилизованы под древний пергамент.
Газета называлась «События Восточного Королевства»
«Новость дня! Один из гоблинов смог реализовать заклинание, на которое потратил всю жизнь! После чего был сьеден мёртвым медведем…»
— Оу, это про нас! Кажется, мы с Ингви скоро станем местными знаменитостями.
Микки продолжил читать новость.
«Известное в узких кругах «чудовище из чёрного леса» вместе со своим ручным медведем напало на безобидных гоблинов!
Зеленокожие отчаянно сопротивлялись, но им не удалось выстоять. Оставшийся в живых гоблин-шаман понял, что это его единственный шанс попробовать разработанное заклинание школы Смерти.
Он сумел воскресить павших соплеменников, соединив их в одном теле! Это невероятно! Но никто этого не увидел и не запечатлел, «Чудовище и медведь» уничтожили живой эксперимент гоблина, как и самого гениального шамана…»
— Интересно… А кто это все написал? Ведь если кто-то пишет, значит кто-то это видел? Хм…
Микки сложил газету и отложил в сторону.
— Значит газета это достоверный источник, которому можно доверять. Возможно, у меня получится воспользоваться этим в своих целях — парень поднялся с постели и подошёл к палантиру.
Ингви храпел в пещере, Лия высаживала вьюн на крыше Склепа.
Понятия не имею как она туда залезла, но пусть занимается, у неё это хорошо выходит.
Врагов на горизонте нет, а значит, можно ещё немного полистать газету в поисках чего-то интересного.
Микки перевернул страницу.
«Внимание всем охотникам на чудовищ! По приказу её величества все Чёрные тролли Восточного Королевства подлежат уничтожению. Если вы принесёте к старейшине любого города голову этой твари — вас ждёт щедрая награда в 250 золотых»
— Черт, а газетка ещё и квесты подкидывает! Если я убью тролля и попробую сдать задание, меня убьют сразу или дадут сказать последнее слово?
Микки заинтересовался заданием и продолжил читать.
На другой странице было это же задание, но выдавал его уже не королевский двор, а Город Мёртвых.
Местные алхимики вовремя подсуетились и тоже объявили награду за головы чёрных троллей. Вскоре этот товар станет дефицитом, а значит и цена на него взлетит в разы.
— Вот же торгаши мёртвые… Ладно, что там по награде — Микки перевёл взгляд в соответствующую графу.
«Сапоги скрытности» полностью скрывают все звуки, исходящие от вас на короткий отрезок времени.
Вещь отличная, и ради неё можно постараться. Чёрный тролль это не Герой, думаю, проблем не будет.
Хозяин Подземелья зашёл в меню рейдов и убедился в своих догадках. Новый квест на голову чёрного тролля появился в списке.
Микки выбрал именно это задание и телепортировался, оставив Медведя залечивать раны.
* * *
Парень впервые появился в настолько красивом месте, что сразу позабыл зачем он здесь.
День только начался и солнце освещало высокие зелёные горы, в которых и появился Хозяин Подземелья.
Узкая тропа проходила по долине внизу и уходила на далёкие километры наверх, к заснеженным шапкам.
Микки оказался где-то посередине этого пути. Снега вокруг ещё не видно, но облака, казалось, плыли над головой.
У парня закружилась голова от такой высоты и он попятился назад с тропы. Мелкие камешки осыпались с тропы, и полетели с огромной высоты.
— Ох черт! — парень отпрыгнул в сторону — это здесь обитает чёрный тролль? Теперь понятно, почему Королевство назначило такую большую награду. Ты попробуй добраться до этого тролля.
Хозяин Подземелья посмотрел на круто уходящую вниз тропу, затем наверх. Там виделся деревянный хороший мост, по которому без проблем могли бы поехать пара телег.
— Ну… Пойдём глянем.
После моста начался дикий лес. Острые, заросшие зеленью холмы изрыты какими-то пещерами, похожими по размеру на гоблинские.
В дали послышался сильный удар, будто огромный камень упал с горы, а затем хруст, подозрительно напоминающий дробление костей.
Микки уже начал привыкать и распознавать хруст костей где-угодно.
Парень пригнулся и медленно пошёл на звук, осторожно перешагивая большие корни деревьев и стараясь не шелестеть травой под ногами.
Он приложил руку к стволу дерева и выглянул из-за него.
Глаза Хозяина Подземелья расширились а челюсть чуть не отвалилась от удивления.
Метрах в двадцати на поляне сидело огромное чёрное существо. Шерсть полностью покрывала монстра, даже морду.
Чудовище напоминала огромную обезьяну, вроде Кинг-Конга из древнего фильма, но его голова будто пришита от другого существа.
Крысиная чёрная морда и уши как у рыси, кошачьи.
Существо огромной мохнатой рукой растерло на большом камне убитого оленя и сейчас подняло его на заднюю ногу, а затем засунуло в зубастую пасть.
Кажется, просто так эту тварь не взять. Тот сильнейший звук удара, видимо, принадлежал ему. Одним ударом он убил оленя, вон и вмятина в форме кулака на земле есть.
Что с тобой делать…?
Микки огляделся вокруг. Сложности добавляло и место обитания тролля. Свободная площадь для битвы маленькая. Деревья хоть и есть, но для этой твари они вообще не препятствия. Защитится за ними не выйдет…
Что остаётся? Техника ударил-отскочил? Я не должен пропустить ни одного удара, иначе — мне крышка.
Парень пошарил взглядом по местности. Взял небольшой камешек. Попробуем проверенный способ…
Хозяину Подземелья пришлось вложить всю силу в бросок, а перед этим хорошенько размять плечо.
Камешек пролетел над головой тролля и ударился о горною породу.
Чудовище обернулось на звук, из его пасти висела голова оленя. Тролль медленно пошёл на звук.
Микки не решился сразу напасть. Он сидел и наблюдал из-за дерева. Монстр выпрямился и помогал себе руками, двигаясь как обезьяна. Оказалось что во весь рост тварь достигала 6–7 метров.
— Ладно, попытка — не пытка — парень бросился в атаку. Кристальный кровавый меч появился в его руке.
Когда Хозяин Подземелья уже собирался прыгать, тролль резко обернулся и огромный кулак, в полтора раза больше парня, пролетел мимо.
Микки чудом успел затормозить.
— Агрх! — заревел зверем тролль, подавшись всем телом по инерции за своим же кулаком.
Сейчас!
Парень рубанул мечом по огромной лапе чудовища, хлынула кровь, а тварь даже не заметила этого и замахнулась второй рукой.
Хозяин Подземелья чувствовал, что на него летит поезд. Настолько большим и сильным выглядело существо.
Вопреки своему желанию убежать, спрятаться и никогда больше не приближаться к этому существу, Микки кувыркнулся вперёд к противнику, оказавшись под его ногами.
— Сдохни! — крикнул он, всаживая клинок между волосатых ног зверя.
— Агрр! — теперь уже тварь ощутила удар и отступила на шаг назад.
Тролль взмахнул обоими лапами и с катастрофической силой обрушил их на землю.
Микки отскочил назад, но даже увернувшись от удара, его отнесло назад ударной волной.
Парень пролетел с десяток метров, наблюдая красивейший обрыв и долину внизу.
— Твою мать! — крикнул он, и постарался зацепиться оружием за какое-нибудь дерево, размахивая мечом в сторону полёта.
Клинок воткнулся в кору дерева и Микки повис на кровавом мече, держась двумя руками.
До земли примерно 4 метра. Храмая тварь пошла добивать наглого незнакомца.
— Черт черт черт! — вскрикнул парень и раскачался телом, вырвав меч из дерева, упал на какой-то куст.
— Ладно, я убедился, что нельзя попадать даже под радиус его атак, иначе я просто улечу со скалы и разобьюсь.
Тролль сломал пару деревьев, стараясь добраться до врага, а затем схватил ствол большой старой берёзы и с силой потянул.
Дерево поддалось, и монстр вырвал березу с частью корня.
— Ры-а-а! — прорычало чудовище, замахиваясь огромным деревом.
— Твою ж! — Микки нашёл ближайшее широкое дерево и подбежал к нему, прильнув всем телом с противоположной от тролля стороны.
Казалось, что существо ещё больше разозлилось, когда враг скрылся из виду.
Оно зарычало во всю глотку, замахнулось березой и смело несколько деревьев одним махом.
Треск дерева и хруст сломанных веток наполнили лес. Микки ещё сильнее вжался в большое дерево, наблюдая как справа от него одно за другим ломаются деревья, и кренятся в сторону удара.
Через секунду, парень весь затрясся, когда берёза долетела до его дерева…
Оружие тролля сломалось о толстый ствол дерева и часть отлетела в сторону, не задев Хозяина Подземелья.
Микки был не в состоянии реагировать и просто радовался, что остался жив. Скорее всего, если бы не все сломанные деревья, то и это не выдержало настолько сильного удара, но пока я жив, а это главное!
Хозяин Подземелья выглянул из-за чуть покосившегося спасительного ствола и посмотрел на чудовище.
Тварь уже схватила другое дерево и пыталась его вырвать.
Крови на тролле почти не видно, но красная трава под его ногами давала понять, что удар дошёл до цели. Только гуманоиду было все равно на эту рану.
— Гра! — крикнуло чудище и вырвало очередное дерево.
— Ну нафиг! — сказал сам себе Микки и побежал назад к мосту.
За его спиной звучал хруст, треск и шелест листвы, а затем и падающие мелкие деревья.
Парень пробежал по мосту и перешёл на шаг только на месте своего появления.
— Твою мать! Тварь слишком серьёзна для меня. И камень телепорта ещё на перезарядке.
Микки продолжил путь и через пару минут, когда узкая тропа повернула, он увидел соломенные крыши.
— Деревня? Здесь? — парень посмотрел на оставшиеся до конца перезарядки пол часа и пошёл к домам.
«Деревня» состояла из трех построек. Один — жилой большой одноэтажный дом. И два других — дровник и какой-то склад.
Дома стояли кругом на небольшом плато прямо на крутой горе. Площадка метров в сто оканчивалась единственной проходящей дальше тропой и обрыва и со всех сторон.
В центре «деревни» горел костёр, а на бревне у огня сидел старый гном, одетый в обычную тряпичную тунику.
Микки специально не стал скрывать своего присутствия и подошёл ближе. Гном обернулся на звук шагов.
Его седая борода была украшена золотыми кольцами, но кроме этого у него ничего нет. Оружия также не видно.
— Путник, подсаживайся к костру и расскажи как ты здесь оказался, пройдя мимо моей хижины незамеченным — гном добродушно улыбнулся и похлопал ладонью по бревну.
Микки с удовольствием присел у огня и рассказал гному о телепорте и о своём задании на убийство тролля.
— Ты с ума сошёл, парень. Никто не ходит на черного тролля без заклинаний и тщательной подготовки, а ты решил взять его с наскока? Хорошо хоть жив остался — седой гном отпил из фляги, прокашлялся и добавил — тебе нужны ослабляющие заклинания, а лучше всего соединить их с «зельем Немощи», и тогда у тебя может быть появиться шанс.
— Во дела… У меня нет ничего из этого. Где я могу это достать, кроме города? В людских городах меня не любят — сказал Микки, разглядывая причудливые руны на золотых кольцах гнома.
— Давай договоримся так, я тебе дам кое-что из своих запасов, но ты притащишь мне его сердце — сказал гном хриплым голосом.
— Мне нужна только голова. Сердце — твоё, по рукам.
* * *
Через 5 минут Микки уже пошёл обратно по тропе к черному троллю. Гном дал то самое зелье немощи и свиток заклинания слабости.
— Требую реванш, ублюдок… — проговорил парень, вновь проходя по мосту к троллю.
Гигант уже забыл все прошлые обиды. Он стоял на обрыве и разглядывал что-то в долине. Затем он взял камень размером с голову Микки, и швырнул его вниз.
Хозяин Подземелья медленно подошёл ближе, находясь на границе поваленных троллем деревьев.
Монстр вздохнул и подобрал следующий камень. Видимо, так он проводил свой досуг, просто швырял булыжники с утеса.
Хозяин Подземелья зажал в одной руке склянку зелья, а в другой — свиток.
Размахнулся и швырнул в тролля, как раз когда тот снова метнул камень.
Стеклянная бутылочка разбилась о шкуру чудовища и разлилась по туше, начав шипеть и пениться.
Микки в это время вышел из-за дерева и прочитал письмена магического свитка.
Над пергаментом в воздухе появились зелёные магические знаки и отправились с бешеной скоростью в тролля.
— Аррргх! — заревело существо, пока ещё зелье шипело на его шкуре. Оно взяло камень, повернувшись к Микки, а затем ему в морду влетела зелёная печать с магического свитка. Хватка существа ослабла, кисть разжалась и булыжник выпал из руки.
— Отлично! — крикнул Хозяин Подземелья, и побежал в атаку, махнув рукой из которой тут же вырос красный кристальный меч.
Тролль сначала уменьшился в размере до двух с половиной метров, а затем поднял лапы и с силой ударил в землю перед собой. Земля вдруг стала трещать и расходится пополам, проходя вперёд к Микки.
Горную породу будто разрезали ножницами в сторону парня.
— Твою мать, что за…?! — парень отпрыгнул в сторону в последний момент, но все равно получил воздушный удар и отлетел в сторону дальше, чем рассчитывал.
— Гребанный гном! А-а-а! — прокричал Микки кувыркаясь по земле, сметая мелкие кустарники и улетая с обрыва в пропасть.
* * *
Тролль выпрямился и поискал взглядом противника. Он медленно подошёл к краю обрыва, откуда улетел Хозяин Подземелья.
Выглянул вниз и тут же его ногу прорезало кристально красное лезвие.
— Гра-а-а! — зарычала тварь, отступая назад.
* * *
Микки вылетел с поляны на которой жил тролль, цепляясь руками за все что можно.
Клинок в этой суматохе исчез из его руки.
Когда Хозяин Подземелья уже видел под ногами огромную пропасть, реки и маленькие деревья в долине, то в последний момент он зацепился рукой за большой корень дерева и повис в метре от поверхности, зависнув над пропастью.
Черт черт черт! Держись! Не смей отпустить!
Микки быстро перехватился и второй рукой. Он услышал тяжёлые приближающиеся шаги тролля.
Ещё немного… Давай, подходи…
Когда парень увидел голову тролля над пропастью, то подтянулся одной рукой и сразу же во второй появился кровавый клинок.
За секунду Микки вонзил меч в ногу твари. Тролль попятился назад, подтягивая и парня за собой на обратно поляну.
Когда Хозяин Подземелья был наполовину над землёй, он подтянулся на торчащем клинке, рассекая ногу чудовища вниз и запрыгнул на поляну, достав клинок из тролля.
Кровь хлынула ручьём на поляну, залив зелёную траву.
— Ну что, в этот раз почувствовал мой удар? — с усмешкой спросил Микки, когда тролль наконец отошёл от шока и замахнулся горизонтально.
Парень нырнул под руку твари и прошил плечо зверя насквозь, так что конец клинка выглянул у головы монстра.
— Ещё! Давай! — прокричал парень, навалившись сильнее на меч, и клинок вошёл в висок зверя.
Микки отпрыгнул в сторону, когда почувствовал, что сопротивление со стороны гуманоида стало меньше.
Тролль уже очень вяло замахнулся здоровой рукой, отступив на раненую ногу и тут же встал на одно колено, когда его нога не выдержала.
Из красных кристаллов в руке Хозяина Подземелья вновь появился меч. Парень отрубил голову тролля одним ударом, оставив в воздухе кроваво-красный шлейф.
Голова упала на заляпанную кровью траву и прокатилась около метра, а затем и тело завалилось на землю.
Микки тяжело дышал, восстанавливаю дыхание.
— Черт… Мне бы двух таких в Подземелье. Они бы из героев делали отличные котлеты…
От чудовища остался лишь один чёрный сгусток.
Хозяин Подземелья проглотил душу Тролля.
На секунду перед глазами появилась зелёная полоса, а затем она немного увеличилась.
«Пожиратель душ редких монстров. Прогресс — 20/100»
— Хм… В прошлый раз я даже этого не заметил. Интересно, что будет когда полоска полностью заполниться?
Парень отдышался и принялся за самую противную часть квеста — забрать голову, и взять сердце — для гнома.
— Вот же долбаный старикашка, даже не намекнул на эффект заклинания и свитка. Я то думал, что это уменьшит силу чудовища, но его специальные умения совсем не изменились. Он как обладал огромной силой, так и не потерял её.
Микки забрал все нужное и осмотрел поляну. У тролля не нашлось ничего полезного кроме обычного медвежьего капкана, только в три раза больше.
Старая и изрядно проржавевшая ловушка лежала у скалы. Видимо троллю она была не слишком интересна, а мне может быть пригодится.
Каким-то чудом ловушка, которая способна убить сразу пару человек одним захлопыванием, поместилась в инвентаре.
Ну а теперь можно и к гному идти. Договор есть договор.
Хозяин Подземелья пошёл по знакомой тропе вниз, как вдруг появилось системное сообщение.
«Внимание! Ксион требует жертв. Используйте истиный облик, чтобы совершить жертвоприношение»
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    Глава 7
— Черт! И чего этот Бог Смерти Ксион не мог потребовать свою жертву 5 минут назад? уже бы насладился душой Чёрного Тролля.
Микки прошёл по узкой тропе к поселению гнома.
Старик аккуратно складывал деревянные чурки, а рядом лежал свежие наточенный топор.
— Отшельник, держи свое сердце. Мог бы и предупредить, что зелье и свиток не работают на умения тролля, а только на его размер и обычные действия.
— Быть того не может… Ты сделал это?! Неужели у тебя получилось?! — воскликнул гном, когда увидел все ещё бьющееся сердце тролля в руках Хозяина Подземелья.
— Кажется, ты в меня не слишком верил, а, старик?
— Верил верил… Я… Я думал ты вернёшься позже. Ведь тролль в любом случае — не простой зверь. Давай сердце и мы в расчёте — сказал алхимик и потянулся к сердцу, положив на него руку.
— Э-э-э, нет, погоди-ка, давай разберёмся… — начал парень, но вдруг из ладони гнома потянулись зелёные магические потоки. Сердце за секунду иссохлось и рассыпалось в пыль, а лицо гнома стало покрываться зелёными рунами.
— Твою мать! Ты кто такой? Что происходит?! — Микки сделал пару шагов назад, наблюдая как лицо старика исказилось. Затем он начал с криком рвать на себе одежду голыми руками.
— А-а-а, получилось-получилось! — вскрикнул он, разорвав на груди мантию.
По всему телу гнома появлялись все новые символы, вены вздулись, а мускулатура стала крепче. Через пару секунд его кожа начала темнеть, и от старого гнома не осталось и следа.
Вместо него перед Хозяином Подземелья предстало страшное чёрное существо, отдаленно напоминающее лесного сатира.
Его волосы стали тёмными, золотые кольца на бороде исказились, а шевелюра о росла за сукунды до пояса.
Изо лба бывшего гнома проросла пара тёмных бараньих рогов, а брови стали настал ко густыми и длинными, что почти закрывали глаза.
— Спасибо, путник. Спасибо, что избавил меня от муки… Я всю жизнь пытался это сделать, и сейчас с твоей помощью все получилось.
— Чего? Ты о чем? Всю жизнь хотел убить Чёрного Тролля?
Из спины почти уже чёрного гнома выросли уродливые тёмные кости а затем, все прекратилось и существо бывшее раньше гномом вздохнуло.
Кости лица сатира изменились, стали более острыми и узкими. Он напоминал какого-то злодея из старого кино.
«Внимание! Вы породили новое существо. Теперь оно будет путешествовать по миру рассказывая всем о вас. Ваша слава растёт +50»
— Я несколько сотен лет ждал того, кто сможет убит тролля. Ты и сам понимаешь, что я уже слишком стар для такого противника… И вот появился ты и смог его одолеть… — казалось, что сатир светится от счастья и его не сколько не заботит, что он уже вовсе не гном.
— Это понятно, ты скажи что с тобой случилось? Так и должно быть? Ты потратил столько лет чтобы сделать из себя мутанта? — Микки осмотрел чудовище с ног до головы.
— Всю свою жизнь я был алхимиком — сказало существо и присело на бревно у костра — и вот, когда я уже нашёл способ увеличить собственную жизнь, то осознал что уже не так силен и молод как раньше.
— Ты всю жизнь искал способ продлить жизнь вместо того, чтобы жить? — Хозяин Подземелья не мог понять как относится к этому зловещему существу.
— Можно сказать и так… Я не помню сколько лет я искал способ жить вечно, сколько экспериментов я провел… Последним нужным ингридиентом было сердце Чёрного Тролля. Я нашёл зверя и попытался убить. В первый раз я чудом избежал смерти и решил как следует подготовится к бою.
— И пока ты готовился, то выстроил себе дом и постарел ещё на пару десятков лет?
— Так и есть. Время у гномов идет не так, как у людей. Я потратил всю жизнь на это и ты помог мне завершить ритуал. Правда, эффект должен быть другим, но даже с изменившеся внешностью, я чувствую приток энергии и молодости — бородатый тёмный сатир осмотрел себя и улыбнулся.
— Ну что ж тогда мы в расчёте. Не трать жизнь на изучение магии, просто живи и наслаждайся — сказал Хозяин Подземелья и пожал лапу существа.
В следующую секунду сатир поклонился и с нечелочеческой скоростью побежал по тропе с холма.
— Вроде бы все прошло хорошо, пора заканчивать задание — Микки использовал камень телепортации.
— Осталось принести жертву Ксиону. Не хочу расстроить самого Бога Смерти.
* * *
Лия спала с котом-торговцем в обнимку, когда Хозяин Подземелья вернулся в своё логово.
«Поздравляем! Вы успешно выполнили задание! Награда:
+50 золотых монет
+ Сапоги скрытности (Качество — Редкие. Полностью заглушает звуки вашего передвижения)
Отлично, теперь я могу отправляться на скрытые миссии и не бояться подкрадываться к врагам со спины.
Микки нехотя перевёл взгляд с большой груди спящей Лии, и посмотрел в палантир.
Медведь Ингви залечил свои раны и спокойно спал у входа в склеп, свесив язык на ступеньки.
— Красота какая… Пока я там рискую жизнью, здесь — у всех сон час… — пробормотал Микки и появилось системное сообщение.
«Внимание! Король гоблинов отправил в ваше Подземелье своего чемпиона. Его задача освободить пленника. Не дайте чемпиону пройти Подземелье»
Парень тут же подумал о пленнике и палантир любезно показал клетку в последней помнате, а в ней и лысыго с кляпом во рту.
— Гоблин чемпион… Ну давай, посмотрим как ты справишься. Не думаю что с мелкой зелёной соплёй будут проблемы.
* * *
Ингви проснулся и быстро перевернулся, встав на лапы. Он почувствовал запах незнакомца и оскалился, тихо прорычав.
«Внимание! Замечен враг. Атаковать? Да/нет»
В лесу появилась тёмная фигура с тонкой рапирой на поясе. Зеленокожий гигант с тонкими костями и рельефным животом, на котором висел большой кожаный пояс.
Ростом существо около 180 сантиметров и среди всех виденных Микки гоблинов — этот был самым большим. За и ключением того, что был на болоте.
На голове у него красовался треснутый человеческий чепеп, который будто царапали когтями.
Из пустых глазниц человеческого черепа виднелись жёлтые дикие глаза гоблина.
— Нет, не нужно атаковать! — опомнился Микки, ответив наконец системе — А что если я не дам ему даже шанса на успех?
Парень телепортировался в Склеп.
Ингви резко повернул голову в сторону Хозяина, не переставая рычать.
— Тише тише, мальчик. Иди к себе, отдохни. Я займусь им.
Медведь спустился по ступеням и пошёл в свою пещеру за Склепом, а Микки вышел на солнце, рассматривая приближающегося врага.
Всего один? Неужели этот Король Гоблинов думает, что этот дохляк сможет хоть что-то сделать с «чудовищем из чёрного леса»?
Когда гоблин-переросток подошёл ближе, то Микки заметил, что помимо зелёной кожи от него исходит слабый зелёный цвет.
Хозяин Подземелья пригляделся и вылезло системное сообщение.
«Гоблин-чемпион. Уровень 5. Кукловод. Элитный. "
Черт… По уровню он сильнее меня, а с виду так и не скажешь. И что это значит — «Кукловод»?
Нужно заставить его попотеть перед входом в Подземелье, иначе он может и в одиночку его пройти.
Гоблин подошёл ближе и остановился примерно в десяти метрах от парня.
За спиной скорее орка, чем гоблина, висел большой короб почти в полный рост. Деревянный ящик из чёрного дерева, похожий нагроб. По его виду было понятно — там лежит что-то тяжёлое.
Кукла?
— Уйди с дороги, нелюдь — сказал он громким орочьим рычащим голосом.
— Зелёной сопле слово не давали — ухмвльнулся Микки, и в его руке появился кристальный красный меч.
Гоблин остановился, поправил череп-шлем, и посмотрел на парня. Сбросил со спины короб, и установил его перед собой.
— Я укорочу твой острый язык, нелюдь — гоблин пристально посмотрел на Хозяина Подземелья.
Что задумал этот зелёный? Там он носит свое оружие? Нужно смотреть в оба…
Гоблин сел рядом с коробом и отключился. Он закрыл глаза, его голова безвольно повисла на груди, а затем и тело упало на землю.
В этот момент ящик открылся и из него показалась человеческая рука в тёмной перчатке, затем другая рука.
Микки смотрел на происходящее изумленными широко открытыми глазами.
Из короба вылез человек в кожаной броне, с арбалетом за спиной и перебинтованной головой как у мумии. Даже прорези для глаз нет, просто замотанная голова.
Так-так… Это будет интересно. Гоблин не так прост как показалось на первый взгляд. Видимо, не зря он носит титул чемпиона.
Микки первым кинулся в бой. Мумия быстро достала из ножен узкий одноручный клинок и отвела удар Хозяина Подземелья в сторону, а затем сразу пнула человека в бок.
— Твою ж! — вскрикнул Микки, и отошёл чуть прихрамывая — прямо по почкам попал…
— Уйди с дороги, нелюдь — проговорила мумия, при этом половину звуков Микки мог только угадать.
— Ага, щас! — огрызнулся он, и снова кинулся в бой.
Ударил сверху-вниз по косой, мумия парировала удар, затем Хозяин Подземелья повёл кровавый клинок назад снизу-вверх, в этот раз порезал грудь противника.
Враг попятился назад, но не показал никакой человеческой реакции вроде боли или рефлекса.
Кажется, это действительно мумия-мертвец. Удар был неплохим. Не сказать, что нанёс много урона, но живое существо бы точно почувствовало порез и отреагировало, а этому — все равно.
— Я тебя предупреждал, нелюдь — сказала мумия и сделала несколько сальто назад, доставая в полете арбалет со спины.
Микки едва успел это заметить, как мумия остановилась, а в парня полетел болт.
Хозяин Подземелья увернулся, и увидел уже второй болт, летящий в грудь.
Подставил кровавый клинок, болт ударился о красный кристалл, и отлетел в сторону.
— Хрен тебе, мертвец! — крикнул парень и побежал на противника, уворачиваясь ещё от двух болтов.
Мумия оказалась вооружёна автоматическим арбалетом, который не требовал зарядки после каждого выстрела. При помощи механизма на место выпущенного болта, сразу попадал следующий.
Мумия бросила арбалет и лязг оружия зазвучал на весь лес.
Мертвец фехтовал так, что микки едва поспевал за ним. Несколько раз парень был близок к тому, чтобы лишится головы, но ему удалось выждать нужный момент и полоснуть врага по шее.
Враг отшатнулся и Микки с силой вонзил кровавый клинок ему в грудь.
Мервец, кажется, не заметил удара. Он очно мёртв. Теперь Микки это полностью осознал. Нет дыхания, нет тремора рук как у любого бойца. Без сомнений — перед ним Боевой-зомби
— Я не хотел тебя убивать, нелюдь, но придётся — мумия схватила парня за руку, и вонзила клинок ещё дальше в себя, подтягивая Микки к себе.
— Не возьмёшь, тварь! — сказал Хозяин Подземелья, смотря на перебинтованную голову.
Микки мысленно убрал оружие и кровавый клинок разлетелся на осколки, оставив дыру в груди врага.
Затем меч появился в другой руке, и парень ударил по руке мумии, отрубив её.
В траву упала безжизненная кисть, а враг попятился назад.
— Не ожидал, зомби? — улыбнулся Микки и вновь замахнулся, появившимся мечом.
В эту секунду острый клинок вошёл в позвоночник Хозяина Подземелья.
— Какого…?! — парень широко раскрыл глаза от боли, страха и неожиданности.
За его спиной стоял гоблин, все сильнее загоняя острое лезвие в тело противника.
— Я предупреждал тебя, нелюдь — спокойно сказал гоблин.
Полоса здоровья Хозяина Подземелья упала до 10 % и в этот момент оружие гоблина будто что-то вытолкнуло из тела парня.
Микки начал преообразовываться и меняться, обретая Истиный облик.
Гоблин отшатнулся назад, как и мумия.
«Внимание! Активирован Истиный Облик. Всё ваши поступки в этом виде отпечатываются на вашей душе. Ксион с интересом следит за вами. Преподнесите ему жертву»
Большой и сильный вурдалак поднял голову, смотря на противника из под длинных белых волос.
— Ты сам напросился — сказал Микки и отпустил цепи, которые с лязгом упали на землю.
— В бой! — скомандовал гоблин, а в его глазах появился страх. Сильный страх который появляется у жертвы, когда та видит своего убийцу.
Мумия замахнулась одновременно с гоблином, но Хозяин Подземелья оттолкнулся сильными ногами и прыгнул вперёд, раскручивая цепи.
Вурдалак приземлился, прошуршал ногами по земле, поднимая пыль и с криком махнул цепями в противников.
— А-а-ар! — цепи обвязались вокруг руки гоблина и мумии, и микки потянул на себя, оторвав обоим руки вместе с оружием.
— Арбалет! — крикнул гоблин, доставая здоровой рукой чёрный кинжал, а затем побежал на врага.
Казалось, враги не отреагировали на потерю конечностей. Мумия быстро бросилась к арбалету, подняла его одной рукой и начала стрелять не прицеливаясь.
Микки раскрутил цепи восьмеркой, и начал медленно идти к врагам. Болты разлетелись, полманные и порубленнве цепями, а гоблин остановился, я не желая нападать на эту мясорубку.
— Ну давай тварь! Давай! — нечеловеческим криком прокричал вурдалак.
Здоровье Хозяина Подземелья после трансформации поднялось до 25 %, всего один точный удар и гоблин мог закончить жизнь вурдалака.
Гоблин отходил назад, подавая мумии знаки рукой. Тот старался обойти вурдалака и найти слабое место, постоянно расстреливая противника болтами.
За сражением наблюдала Лия, выглядывая из-за колонны у входа в Склеп. Она сильно что-то сжимала в руке и не сводила глаз с Микки.
Парень заметил, что мумия опустила арбалет, видимо, болты закончились.
— Сейчас!
Вурдалак запустил цепь в противника, обмотав мумию с ног до головы.
Гоблин в этот момент кинулся на Хозяина Подземелья, пользуясь тем что обе цепи заняты.
— Лови, зелёный! — выкрикнул Микки и с силой швырнул окутанную цепью мумию в гоблина, тот увернулся и мумия улетела в берлогу Ингви, откуда послышались сильные удары и зверинный рык.
Гоблин увернулся и замахнулся кинжалом. Хозяин Подземелья взял цепь двумя руками, поймал ею кинжал, затем тут же обвязал цепь вокруг кисти зеленокожего, и поднял гоблина в воздух за единственную руку.
— Попробуй бить в спину без рук! — крикнул вурдалак прямо в лицо гоблина, и натянул цепь, так что та отрезала кисть зелёному.
Враг упал на землю, но сумел устоять на ногах.
Одна рука отрезана от самого плеча, а вместо другой просто культя без кисти.
Гоблин осмотрелся с надеждой во взгляде. Он искал свою мумию, но её нигде не было. Были слышны только звуки вкусного пира из логова Ингви.
— Убей меня… — безнадёжно и обречённо сказал гоблин, стоя напротив большого вурдалака, не смотря ему в глаза.
Вурдалак оскалился в улыбке.
— Зачем? Ты и так вреда больше причинить не можешь. Взять с тебя нечего, кроме души. Интересно, что с тобой сделает Король Гоблинов, когда увидит каким ты вернулся после задания? Жаль я этого не увижу — Истинный Облик закончился и вурдалак превратился обратно в обычного парня.
Одежда осталась целой, она будто перемещалась в инвентарь автоматически при превращении.
Гоблин посмотрел на человека перед собой и вздохнул, кое-как оставаясь на ногах.
— Мы ещё встретимся — сказал гоблин и пошёл прочь туда, откуда пришёл.
— Жду с нетерпением! — прокричал ему в след Микки.
«Внимание! Бог Смерти Ксион не получил жертвоприношение, но остался доволен вашими действиями. При следующей встрече награда за убийство этого противника будет увеличена»
— Кажется, Ксиону по душе, когда хорошие воины остаются лишь жалким подобием себя, а этот гоблин был по настоящему хорош… — Микки проводил взглядом зеленокожего, пока тот не скрылся в лесу.
Сейчас, после того как облик закончился, парню стало жаль гоблина, но уже ничего не поделать.
«Король Гоблинов остался недоволен своим воином, ожидайте сильной атаки на ваше Подземелье в ближайшее время»
— Да уж… Кажется, я сделал только хуже… — проговорил Микки, когда в него влетела Лия, и крепко обняла.
— Хозяин! Я все видела! Я так переживала! — девушка вжалась большой грудью в парня.
— Да ладно… Все хорошо, вот только… — Хозяин Подземелья закатил глаза, а затем упал на землю без сознания.
— Хозяин! — вскрикнула рабыня, присев рядом.
* * *
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Лия занесла Хозяина Подземелья в Логово и уложила на кровать.
— Хозяин! Очнитесь! — вскрикнула девушка, и начала метаться по комнате, думая как помочь.
Через несколько минут Микки открыл глаза и улыбнулся, глядя на прыгающую упругую грудь рабыни.
— Все в норме, прекрати прыгать, у меня в глазах рябит — сказал он и пошарил рукой по спине.
Как и ожидалось — Подземелье залечило раны Хозяина, и теперь у Микки всего лишь +1 шрам, вместо дыры в спине.
— Ну наконец-то! Я уже не знала что делать. Даже думала о том, что будет, если вас не станет… — начала Лия.
— Не хочу знать, лучше принеси чего-нибудь попить. Когда находишься при смерти, то мучает дикая жажда — сказал парень, присев на кровати.
— Уже несу! — крикнула девушка и побежала в свою кладовку.
— Все могло быть и хуже, но победа все-таки за мной. А значит пора вновь всерьёз взяться за оборону, но для начала посмотрим, какие новости в мире.
Микки взглянул на главный алтарь Подземелья, а на нем лежал свежий выпуск газеты.
Парень сел на стул и откинулся на спинку.
Лия появилась с двумя кружками.
— Квас или сидр? Извините, Хозяин, это то, что было у Героев, а я ещё не успела пополнить запасы — застенчиво проговорила девушка и поставила на стол кружки.
Микки осмотрел её пышные округлости в корсете и улыбнулся.
— Тогда квас. Главное что ты рядом и заботишься обо мне. Остальное — фигня — улыбнулся парень.
Девушка смутилась и покраснела.
— Пойду проверю как там Ингви, наверное он оставил кучу костей после той мумии… — Лия телепортировалась, исчезнув в облаке дыма.
Хозяин Подземелья посмотрел в палантир. Медведь растерзал мумию, расчленив тело, а затем обглодал несколько костей и сложил аккуратно в кучку у выхода.
— А ты у нас чистюля, оказывается… — заметил парень и с видом английского аристократа отпил холодненького вкуснейшего кваса и раскрыл газету.
«Королева объявила набор в гильдию Охотников на чудовищ. Если вы ненавидите монстров всей душой, то присоединяйтесь к группе охотников!»
Как только Микки прочитал заголовок, сразу высветилось системное сообщение.
«Внимание! Вам нужно быть осторожнее. Теперь чем больше людей о вас узнают, тем выше вероятность быть схваченным Охотниками на чудовищ»
— Почитал, блин, газетку чтобы развлечься… По ходу, скоро мне вообще нормально жить не дадут. Нужно что-то с этим делать… Перестать бользоваться обликом?
Микки перевернул страницу.
«Подземелье Гоблинов растёт! Захвативший власть зеленокожий берет под контроль все больше территорий, преобразуя маленькие подземелья в целую сеть подземелий по всему Королевству!»
— Так-так… Похоже, я знаю чем займусь сегодня. Пора наведаться к этим гоблинам и посмотреть, что такого в их катакомбах, и почему о них все говорят.
Микки убрал газету, посмотрел в палантир на своих монстров, оставил все как есть и открыл меню рейдов.
— Поджог деревни «Тихий Холм» (люди деревни уже знают о вас. Среди ночи устройте поджог важнейших точек деревни, чтобы увеличить свою славу)
— Убийство Инквизитора Салливана (Квестовый. Задание от Города Мёртвых. Инквизитор Салливан слишком многое узнал о немертвых. Сделайте так, чтобы он больше никогда не посмел сунуть нос в дела мертвецов.
— Случайное подземелье.
Похоже и у мёртвых что-то происходит. Инквизитор объявился… Ладно, на все сразу рук не хватит, сначала к гоблинам, а затем к мертвым.
Микки взял с собой Ингви и телепортировался.
* * *
Парень с медведем оказались в красивом хвойном лесу. Вокруг высились высоченные ели. На небе кучковались серые облака, но дождя пока не было.
Впереди — вход в пещеру, обустроенный в виде небольшого лагеря. Деревянный помосток в полтора метра высотой, грубо сколоченный из необработанного дерева.
Вокруг два соломенных навеса, под которыми сидели четверо Гоблинов.
— Где король Гоблинов подглялел эту фишку с лагерем на входе? Мне бы такой тоже не помешал. Правда Зелёному Королю это не поможет — Микки приказал медведю краситься подальше от лагеря справа, а сам парень собрался налево.
Медведь уткнулся шерстяной мордой в руку Хозяина и пошёл куда приказали.
Микки передвигался почти без шума, ни одна веточка под его ногой не сломалась, а опавшие хвойные иголки будто расступались сами собой перед парнем.
Хозяин Подземелья подобрался ближе. До гоблинов осталось всего около десяти метров. Медведь находился подальше. Он спрятался в кустах, метрах в двадцати и дальше идти не решался.
Микки мысленно приказал Ингви напасть вместе с хозяином, затем парень тряхнул рукой и в ней появился кристальный клинок.
— Поиграем в «хитмана» — прошептал Хозяин Подземелья сам себе, и медленно пошёл вперёд, подбираясь к одному из Гоблинов, который сидел спиной к Микки.
Двое зеленых вели бурный спор.
— Я сказал, у меня яйца больше! — крикнул тот, который занимался оперением стрел.
— Твоя жена сказала, что у меня яйца больше! — ехидно улыбнулся во все три зуба его оппонент.
— Чего?! Я из твоей морды сошью сидушку на сортир! — крикнул первый и набросился с кулаками на второго, но в эту секунду голова трехзубого слетела с плеч и прокатилась по опавшим хвойным иголочкам, пачкая их брызгами крови.
— Нападение! — крикнул гоблин, хватая лук.
Обезглавленный труп трехзубого упал на землю, а за ним появилось зловещее лицо Хозяина Подземелья.
В этот момент на двух других Гоблинов напал из-за кустов огромный, немертвый медведь с отсутствуюшей шкурой на половине морды.
Гоблин быстро выпустил стрелу из маленького лука, Микки улыбнулся хищным оскалом из-под капюшона и с лёгкостью отразил стрелу кровавым мечом.
— Беги! Беги к своей жене и никогда не возвращайся! — вскрикнул парень, медленно подходя к маленькому гоблину и вращая меч у его лица, вырисовывая кровавым шлейфом причудлмвые узоры вокруг зеленокожего.
— Слушаюсь! — крикнул гоблин, упав на задницу, пока пятился задом, затем быстро поднялся, и побежал прочь в глубь леса.
Через 5 секунд лагерь у входа в Подземелье был разбит.
Ингви оторвал от одного из зелёных руку и лакомился, а Микки забрал весь лут и пошёл дальше, свиснув медведю
— Если так пойдёт и дальше, то у нас не должно быть проблем с этими гоблинами.
«Внимание! Вы вторглись во владения Короля Гоблинов. Отношение с Королём Гоблинов — 50. Если вы одержите победу, то сократите количество героев, которые придут в ваше Подземелье на 10 %»
Эх, а ведь возможно я бы даже мог задружится с гоблинами. Если есть отношение фракции, значит его можно повысить, а значит и торговать и получать квесты, а также все остальное…
А ладно, у меня есть в союзниках нежить, она точно будет получше, чем эти зелёные коротышки.
Микки отправил медведя вперёд, а сам продолжил медленно и бесшумно красться.
Через пару секунд в следующей комнате Ингви зарычал, послышались тяжёлые удары лапами и крики Гоблинов.
Хозяин Подземелья побежал за своим питомцем, доставая кровавый клинок.
В небольшой комнате в разных углах лежали три разорванных гоблина, а медведя окружили ещё пять зеленокожих, наставив на него копья.
— Ингви, ложись! — крикнул парень, подкравшись сзади, затем встал в полный рост и красивым росчерком кровавого оружия, отрубил трём гоблинам головы.
Двое остальных метнулись в коридор, уходящий в глубь пещеры.
— Взять! — скомандовал Микки, и медведь грозно зарычал на всю пещеру, а затем прыгнул на коротышек, раздавив их тельца своим огромным весом.
— Отлично сработало, напарник! — улыбнулся парень, осматривая медведя.
Несколько лёгких ран, одна серьёзная на передней лапе и одна царапина на черепе.
Нельзя отправлять его одного. Пусть лучше он приходит мне на помощь, иначе однажды я могу просто не успеть. И черт знает, смогу ли я воскресить Ингви если он вдруг умрёт, или мне придётся искать другого питомца?
— Хороший мальчик… — Микки погладил белого медведя, кончики шерстинок которого светились синим.
Хозяин Подземелья пошел первым, пригнувшись и полагаясь на чудесные скрытные сапоги.
Пещера Гоблинов была хорошо освещена. Видимо, это связано с тем, что сами зеленокожие плохо видят в темноте, поэтому с ориентированием у Микки было все прекрасно.
На пути лежала подозрительная кучка жёлтых листьев прямо посреди дороги.
— А Король ваш — дебил, видимо. Присыпал ловушку листьями в хвойном лесу, гениально — прошептал Микки, достав из инвентаря один из клинок Гоблинов, собранных ранее.
Метнул его с силой в пол.
Хруст, треск и листва осыпалась вниз. Парень заглянул в яму.
Обычная яма с кольями, присыпанная листьями. Хозяин Подземелья дал команду медведю на прыжок, а затем и сам перемахнул через ловушку.
Как же этот тупой зеленокожий смог открыть такую ловушку? Как в принципе он захватил несколько Подземелий разом?
Парень медленно прошёл дальше и остановился у поворота в следующую комнату, выглянул.
Трое Гоблинов избивали четвёртого, самого маленького, и посмеивались. Ещё трое стояли поодаль, не замечая конфликта братьев.
У каждого коротышки одноручный меч на поясе.
Микки подал команду медведю занять место парня, а сам он присел и быстро переполз к другой стене.
Теперь с одной стороны выхода из комнаты стоял Хозяин Подземелья, а с другой — медведь.
Микки материализовал кровавый клинок и оцарапал им стену со своей стороны.
— Эй, идиоты! Прекратите его донимать, и так завтра перейдет в другое Подземелье поваром. Кривой, иди глянь че там — сказал один из тех, что не принимал участия в драке.
Круг Гоблинов расступился и кто-то дал пинка Кривому, отправляя его на разведку.
Маленький побитый гоблин поднялся на ноги, запнулся, чуть не упал, но пошёл в коридор.
Вышел, завернул за угол и будто сквозь землю провалился.
Микки быстро заткнул рот коротышке и прижал его тельце к стене, полнеся свой палец к губам, намекая, чтобы тот вёл себя тихо.
Глаза ошалевшего гоблина сначала судорожно бегали от медведя к парню, а затем зелёный утвердительно закивал.
Микки убрал руку с его рта.
— Тр…! — начал гоблин, но кровавый клинок, полоснувший его по шее, быстро заставил коротышку замолчать.
— Чего? Кривой, мать твою, ты че там срать уселся?! Что за звуки?! — прокричал гоблин из комнаты.
Микки уже хотел отпустить гоблина и вылететь в комнату, начиная убивать всех кого увидит, но вовремя понял, что их главарь даже не понял какой звук издал его подчинённый.
Сердце бешено колотилось, а ладони парня чуть взмокли. Это конечно не элитные гоблины, как Кукловод, но их семеро, и места здесь преступной мало для меня и особенно для Ингви. Те же болота были более удобным местом для битвы.
— Кривой! Я тебе щас ухо отрежу если сейчас же не вернёшься с докладом! — гаркнул гоблин.
Микки аккуратно уложил труп у стены и затем показал медведю знак рукой. Ингви кивнул.
В следующий момент парень вбежал в комнату к трём гоблинам, которые стояли в стороне, вместе с командиром.
А за парнем спустя секунду, снеся дверной проем, влетел медведь, и набросился на оставшихся четырёх.
— На помощь! — вкрикнул гоблин до того, как Микки нарисовал красивую кровавую дугу и снёс ему голову.
Ингви размахнулся лапой и снёс двоих гоблинов одним ударом, впечатав обоих в стену и сделав из них кровавые зелёные лепешки.
Микки почувствовал сильную боль в ноге. Гоблин вонзил кинжал в ногу парня, а главарь отпрыгнул назад.
— Ненавижу гоблинов! — крикнул Хозяин Подземелья, схватил гоблина за воротник туники и с силой ударил лбом в морду зеленокожего, а затем пронзил его кристальным мечом.
Один из Гоблинов оказался адептом магии и использовал заклинание «Огненное касание», после чего его рука вспыхнула огнём.
Зелёный прикоснулся огненной ладонью к медведю, и тут же на боку Ингви шерсть выгорела в форме кисти гоблина.
— А-а-а-р! — взревел медведь и ударил в ту сторону, где почувствовал боль и жар.
Удар получился настолько сильным и быстрым, что обезглавленное тело гоблина продолжило стоять ещё секунд десять после того, как его голова отлетела в потолок, а обратно не вернулась.
Оставшийся главарь гоблинов взял у стены лук и выстрелил в Микки. Стрела пробила его одежду и грудь. Парень отшатнулся назад.
— Твою мать! Ненавижу лучников! — крикнул Хозяин Подземелья, размахнулся и метнул в главаря кровавый меч.
Тот сделал один полный оборот, рисуя в воздухе кроваво-красный шлейф, и воткнулся в грудь гоблина, прибив его к стене.
— Новый костюм, чтоб тебя! Если Лия не сможет заштопать эту дыру, то я вырежу всю твою цивилизацию! — выругался парень, а затем поднял руку вверх.
Кровавый клинок разлетелся на осколки и труп гоблина упал на землю как мешок с картошкой. Меч появился в руке Хозяина Подземелья.
Микки повернулся к медведю.
Ингви сидел и махал маленьким пушистым хвостиком как радостная собака. Медведь поймал последнего гоблина зубами, но не убил его, а оторвал от земли и теперь держал его в пасти за голову.
Гоблин кричал и барахтался, стараясь разьединить челюсти зверя, но у него ничего не получалось. Зеленокожий дергался как тряпичная кукла в смертельной ловушке.
— Ты себе игрушку что-ли нашёл, малыш? Кончай уже его и пойдём, мы ещё не закончили.
С этими словами Ингви резко мотнул головой, и шея гоблина сильно хрустнула, а затем уже мёртвым телом зеленокожий отлетел к стене.
— Вот и умничка — сказал Микки, и собрался идти дальше, но выскочил системное сообщение.
«Внимание! В конце Подземелья появился Босс. Убейте его чтобы получить Награду»
Медведь с выжженным отпечатков ладони на задней лапе и Хозяин Подземелья продолжили путь.
Они вошли в последнюю комнату.
Круглая большая арена, увешанная факелами через каждые два метра.
Медведь принюхался и недобро зарычал.
С потолка вдруг упала пара камешков, Микки поднял голову и увидел огромную горгулью.
Существо серого, даже «каменного» цвета, напоминающее искаженного человека, с огромными крыльями.
* * *
— Ох ты ж нифига себе… — проговорил парень отходя подальше от центра комнаты, над которым и сидела горгулья, на выступе под потолком.
Босс расправил крылья и пронзительно завопил. Его крик был подобен писку на высоких частотах, как вилкой по стеклу.
— Спускался уже тварт! — крикнул Хозяин Подземелья, заткнув уши.
Ингви лёг животом на землю и пытался спрятать морду в густой мех.
Горгулья свесилась вниз головой, и упала на землю, перевернувшись в полете. Коснулась большими ногами пола. В полный рост существо было больше трех метров ростом.
Микки даже не успел материализовать меч, как горгулья прыгнула вперед, расправила крылья и полетела прямо на парня.
Хозяин Подземелья даже не понял куда увернуться от такой огромной твари. С рыспахнутыми крыльями, казалось, что сцщество занимает метров шесть в ширину, если не больше.
Парень сделал первое, что пришло в голову, а именно — упал на живот.
Горгулья полоснула воздух когтистой рукой и пролетела дальше. В этот момент медведь оттолкнулся задними лапами и прыгнул на летающую тварь, вцепившись острыми когтями в тело и крыло.
— Ингви! — вскрикнул Микки, видя как горгулья сильно опустилась к земле под огромным весом медведя, но затем повернула и полетела параллельно стене, стараясь скинуть зверя.
Парень материализовал меч и побежал на Босса, стараясь опередить его.
Медведь с рыком вгрызся в шею гуманоида, горгулья пропищала, а затем ударилась об стену. Ингви сорвался и упал на землю, вывихнув лапу.
— Не уйдёшь, крыса драная! — крикнул парень, а затем поняв, что не может опередить горгулью, бросил клинок на опережение.
Меч красиво вращался в полете, оставляя поле себя кроваво-красный шлейф, а затем воткнулся в стену, пробив крыло существа.
Горгулья заорала, почувствовав дыру в крыле, но продолжила лететь по инерции и полностью разорвала одно крыло.
— И-и-и!! — пищала тварь как летучая мышь, кувырком летя по полу, разбрызгивая собственную кровь с крыла и перегрызанного горла.
— Черт! — Микки только обрадовался, что смог наконец прибить Босса к земле, как тут же взгрустнул.
После перегрызанного горла и почти полностью оторванного крыла, у Босса осталось ещё целых 65 % здоровья.
Горгулья медленно поднялась на ноги, а парень вернул меч себе в руку.
Ингви хромал и держался за спиной хозяина, но не переставал рычал.
— Выхода нет, придётся прибегнуть к облику… — прошептал Микки и с криком бросился на горгулью.
— Ну давай! — Хозяин Подземелья размахнулся мечом. Горгулья поставила блок, согнув каменную руку, но все пошло не так, как планировал существо.
Кровавый клинок вошёл в руку твари на половину, пробив каменную кожу, мышцы и раздробив кость. После чего лезвие застряло в кости.
Горгулья завопила от дикой боли и шока, и отшатнулась назад.
— Руками блокировать меч? Умно придумал, мужик! — крикнул Микки, ощущая злость, за то что не смог защитить Ингви.
— Не ожидал что клинок будет зачарованным? — Микки распылил меч, а затем вновь его собрал в руке и снова замахнулся, оставив у горгульи на груди шрам в виде кровавого креста — ты ещё маленький чтобы блокировать такое оружие голыми руками тварь!
Рука существа повисла на коже, кровь заливала арену. Горгулья взлетела в воздух, а затем устремилась вниз, подхватив Хозяина Подземелья здоровой рукой.
— Вот и не угадала, тварь! — крикнул Микки, пока Горгулья поднимала его к самому потолку одной рукой.
Парень материализовал меч и с силой начал колоть Босса без разбора. В ногу, в бок, в ребра. Два ребра сломал точно, но в этот момент Горгулья завопила и швврнула парня вниз.
Огромное облако пыли и земли вылетело в воздух от падения Хозяина Подземелья.
Медведь Ингви заскулил, стараясь рассмотреть в пыли хозяина, нотам совсем ничего не видно.
У Босса осталось 25 % здоровья.
Горгулья устремилась вниз в облако пыли. Полностью разорванное крыло не позволяло ей находится в воздухе дольше нескольких секунд.
Босс влетел в пылевое облако и тут же ощутил на себе железные, острые цепи, которые обмотались вокруг его шеи.
Пыль рессеялась. На арене стоял вурдалак и плотно держал цепи, которыми была окутана гтргулья.
Она пыталась вырваться из железного плена, но у неё выходило лишь тащить упирающегося ногами вурдалака.
Чёрт! Она слишком сильна даже сейчас! Я не могу её ни разорвать, ни задушить. Могу лишь удерживать на земле. Что делать?
Горгулья начала сильно пищать и начорачивать круги по арене.
Ингви отошёл в коридор за пределами арены, и наблюдал. Он хотел помочь, но каждый раз когда делал шаг в сторону врага — падал на землю из-за вывиха.
Вурдалак раскручивался на месте, удерживая Горгулью цепями. Та истекала кровью, но умирать не собиралась.
— да получи, крыса долбаная! Выкрикнул не человеческим голосом Хозяин Подземелья и отпустил цепи.
В секунду по арене пролетело существо и врезалась в стену, подняв очередное облако пыли. Вурдалака к нулся следом на свою жертву.
* * *
Через минуту земля улеглась, а пыль осела.
У трех метровой вмятины в стене стоял Микки, и тяжело дышал. Облик закончился, а с рук парня обильно стекла кровь.
Кровь горгульи.
После сильнейшего удара о стену, Микки просто вбил тело существа в стену, так что от гигантского гуманоида не осталось почти ничего, кроме кусков мяса разбросаных по арене и кровавой вмятины в стене.
— Есть… Победа… — проговорил парень, глядя на хромающего медведя.
«Поздравляем! Вы успешно прошли Подземелье! Награда:
— 10 % Героев в рейде Короля Гоблинов на ваше Подземелье.
+ 60 золотых монет
+ новое существо для вашего Подземелья — Горгулья!»
Микки даже не успел о радоваться, как вылезло новое системное сообщение.
«Внимание! У входа в ваше Подземелье замечен враг»
— Вот черт… Ни минуты покоя….
* * *
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Когда Микки телепортировался в Подземелье, его бросило в холодный пот, а руки чуть затряслись.
Палантир показывал отряд воинов, подходящий к Склепу. 15 человек шагали почти сплоченным отрядом, не обращая внимания на неровную землю, впадины, корни и кусты.
— Твою мать! Что здесь происходит?! — вскрикнул парень и заметил мигающее системное сообщение.
«Внимание! К вашему Подземелью подходит отряд ополчения деревни Тихий Холм. Кто-то выдал ваше местоположение старосте деревни. Приготовьтесь ожесточенному сражению!
Внимание! Ксион наблюдает за вами.
Внимание! Если вы проиграете сражение, то ваше Подземелье будет уменьшено в уровне.
Внимание! Ваше Подземелье слишком мало для такого количества воинов. Вам доступен осадный режим!
Желаете войти? Да/Нет»
— Да! — крикнул Микки, стараясь быстрее усвоить полученную информацию.
«Вам доступны следующие оборонительные сооружения: башня лучников, деревянные ворота, малый ров»
Интерфейс подземелья сменился на тактическую карту, которая показывала Склеп и поляну перед ним.
Земля расчертилась квадратными ячейками, в которые можно поставить постройки и монстров.
Сетка, иконки и другие индикаторы видны только в режиме редактирования для самого Хозяина Подземелья.
«Внимание! У вас слишком мало существ для обороны. Риск проигрыша — 75 %»
— Черт черт! — Микки ерщал на стуле, не зная, что делать. Слишком много новинок открылось, а времени все изучить у него нет — ладно, спокойно, сейчас придумаем что-нибудь…
Хозяин Подземелья посмотрел на постройки. Высветилась надпись.
«При первом режиме обороны стоимость ваших построек снижена в три раза»
— Значит эти здания покупаются за золото, а не за энергию, хорошо… — Микки взял фигурку башни, появившуюся на алтаре и поставил на схему поля боя рядом со Склепом.
«Внимание! Активирован режим первой обороны Подземелья. Использована остановка времени, чтобы у вас был шанс подготовится. В дальнейшем остановка времени будет недоступна»
За считанные секунды со всех сторон из леса повылетали доски, бревна, брусья, гвозди, завязки, которые собрались в деревянную трехметровую башню лучников.
«Внимание! Башня лучников построена. Желаете переместить 2 лучника-скелета? Да/Нет»
Да.
— Кажется, игра мне помогает. Остановка времени и моментальная постройка — это то, что нужно!
Отряд ополчения замер, а у Микки появилось время подумать как организовать оборону и прочитать побольше об этом режиме.
«Режим осады включается, когда силы противника значительно превосходят ваши. Вы сможете победить только если лично будете участвовать в бою. В случае победы в этом режиме — опыт удваивается, и повышается шанс на лучшую награду»
Хозяин Подземелья посмотрел на оставшиеся деньги и купил деревянные ворота, которые за пару секунд выстроились сами собой, закрыв вход.
— Вот мои деньги и кончились… Черт, похоже, нужно было повременить с растратой золота. Я-то думал, что оно никуда не пригодится, кроме внутренних построек.
Парень воспользовался остановкой времени и приблизил «камеру» Палантира ближе к врагам.
Суровые лица сельских мужиков страха не вселяли, но вот количество этих лиц заставляло задуматься.
Каждый вооружён мечом, копьем или луком. На воинах ближнего боя имелись даже парочка кирас и кольчуг, но в основном войны одеты в поддоспешник без брони, либо в кожу. Пара человек вообще пришли в одной турнике и сапогах.
Затем Микки пригляделся к красно-черной фигуре девушки, которая выбивалась внешним видом из всего отряда. Приблизил и рассмотрел через палантир поближе.
— Джулия… Кобыла драная! Так и не может смирится с тем, что больше у неё нет надо мной власти. Ладно, посмотрим как тебе понравится осадный режим — парень принялся перетаскивать карточки монстров, которые преобразовались в миниатюрные фигурки.
Когда все было почти готово, вылезло системное сообщение.
«Время вышло! Приготовьтесь к осаде! В вашем Подземелье нет Босса. Хотите лично выступить в качестве Босса? Да/нет»
* * *
Джулия сидела на ветке дерева, наблюдала за Склепом и доедала хлеб с луковицей.
— Думаешь избавился от меня, мальчик? Думаешь сможешь перехитрить ту, которая убила ни один десяток человек? Ты заперся в виртуальности, но это ещё не значит, что ты свободен от рабства — рыжеволосая воительница сплюнула корешок от луковицы, запила терпким вином из фляги и спрыгнула с ветки.
Ополченцы стояли смирно, ожидая приказа своей предводительницы.
Женщина прошла мимо отряда, покачивая бёдрами. Зачарованный металлический доспех, в котором она была в прошлый раз, значительно укрепился. На груди появились дополнительные пластины, а на пышных бёдрах повязки с парой кинжалов.
Мужики завороженно наблюдали на красивой небольшой грудью Джулии и её сосками, обтянутыми будто второй красно-черной кожей.
— Слушайте сюда, жители Тихого Холма! Видите это укрепление? Это и есть наша цель! Вурдалак, который терроризирует вас, спрятался именно там! Он не хочет просто так сдаваться и будет защищаться, но мы выстоим и срубим его поршивую голову с плеч! Вперёд, воины! Сражайтесь не за меня, а за ваши семьи, Королеву и Королевство! — прокричал девушка и первой побежала вперёд.
— Убьём монстра!
— Сровняем это проклятое место с землёй!
— А-а-а! — завопили мужики и побежали, лязгая оружием и бронёй.
Узкий длинный клинок, болтающийся в ножнах на поясе Джулии излучал лёгкое фиолетовое свечение при приближении к Склепу.
— Он выстроил оборону, а это значит что он боится нас, он слабее! Убьемвсех до единого! Защитим наши семьи! — прокричала женщина набегу, достав магический клинок.
* * *
Прямо у Склепа стояли все воины, доступные Хозяину Подземелья. Костяные и мясные големы расположились в авангарде, первом ряду обороны, а за ними выстроились призраки и лучники.
Два лучника на башне первыми заметили приближении отряда противника и выпустили огненные стрелы.
Одна из них улетела в молоко, вторая прошла по касательной мимо головы одного из ополченцев, подпалив его волосы.
— Им нас не остановить! Убьём нечисть! — кричала Джулия, подбегая ближе.
После того как лучники выпустили стрелы, Костяные и Мясные големы медленно пошли вперёд. От их движения земля приходила в движение, создавая гул.
Призраки хоть и стояли сзади, но быстро обогнали больших существ и устремились к отрядам врага.
Произошло столкновение. Лязг оружия о кости, свист стрел, и мощные удары о стальные кирасы воинов разлетелись по округе
— Уничтожим Зло! — крикнула девушка, увернувшись от огромной лапы мясного голема, и воткнула магический клинок ему в руку.
Огненные и обычные стрелы летели одна заодной. Призраки, бесплотной дымкой, влетали в отряды врагов, вырывая их сердца прямо из груди.
Люди почти не замечали приведений при дневном свете, а поэтому атаковали только тех, кого могли.
Костяной голем махнул рукой, снеся двоих мужиков, но в это время ещё двое бросили в монстра бочку кипящего масла.
Один из людских лучников запалил стрелу со специальным наконечником и выпустил в голема.
— А-а-ррр! — заревело костяное существо, когда масло загорелось и обдало его огнём.
Голем пустился вперёд, раскидывая ополченцев в разные стороны, но вскоре упал на землю, после чего его добили, отрубив голову секирой.
Джулия, прошмыгнула между ног мясного голема, и разрезала его пах светящимся фиолетовым мечом, а затем почувствовала как её силы резко уменьшились, а в ногах появилась слабость.
— Призраки! Сукин сын! — чертыхнулась она, и махнула клинком в очертание духа перед собой.
Нежить исчезла оставив после себя лишь железные кандалы, которые висели на её руках, а после смерти стали материальными.
— Бейте огнём! Здесь приведения! — прокричала женщина, уворачиваясь от огненной стрелы, а затем взяла разбег до следующего противника.
* * *
— Нужно прорваться к лучникам! Грег, бежим! Мы сможем их перебить! — крикнул мужчина и оглянулся посмотреть на своего односельчанина.
Огненная стрела вошла точно в кадык Грега, раздробив его, а наконечник вышел сзади шеи. Мужик схватился за горло, его голова загорелась и он тут же упал замертво.
— Грег?! Грег! Нет! Долбаные твари! — ополченец побежал вперёд, оббегая поле боя, и заходя с боку к лучникам, которые стояли на ступенях Склепа.
— Умри, нечисть! — крикнул мужик, замахиваясь мечом, но в этот момент его прибил к земле, огромный отросток мясного голема.
Неживое существо развернулось, оставив от человека лишь месиво из плоти и костей, и заорало победным кличем.
— А-а-а-р! — пасть мясного голема отдалённо напоминающая рот, будто стекала на грудь, как и вся голова существа. Оно словно постоянно перетекало, растворяя внутри себя тела жертв мясного чудовища.
* * *
— Раз-два-три! Давай! — крикнул ополченец с копьем и двое мужиков стоящих рядом сделали выпад вперёд пробив сердце мясного голема.
Огромный труп упал на землю, придавив своим телом воина, который увернулся от удара призрака.
Трое лучников, которые остались в живых, выцеливали призраков и двух из них уже убили.
Поле боя было усеяно стрелами и телами жертв, жухлая жёлтая трава горела, а милая поляна перед Склепом превратилась в кровавую баню.
— Я отомщу за тебя, брат! — крикнул один из воинов, поднял зажатую в руках колбу с оранжевой жидкостью, и в этот же момент призрак прошёл сквозь тело ополченца, вызвав остановку сердца.
Склянка выпала из его рук и разбившись о землю, растеклась огненными потоками в разные стороны.
Призрак загорелся и вскоре исчез, а пламя продолжало расползаться по поляне, раня все подряд — и нежить и людей.
— Ни шагу назад! — послышался крик Джулии.
Девушка увернулась от холодного прикосновения призрака и прыгнула на башню лучников, зацепившись за намотанную верёвку, опоясывающую каждое бревно.
Забралась наверх и получила удар от скелета в лицо, но удержалась и не сорвалась.
— Немощная сволочь! — крикнула рыжеволосая. Из её носа пошла кровь.
Девушка махнула мечом, запрыгнув на тесную площадку и тут же получила огненную стрелу от второго скелета в грудь.
— Эгида! — успела выкрикнуть она, и с лёгкостью расправилась с обоими скелетами, оторвав череп одного из них от тела.
Джулия победоносно вскинула руку с зажатым черепом и осмотрела поле боя.
Огонь чуть утих, но продолжал распространяться по траве и мелким кустам, вся поляна завалена трупами, костями и залита кровью.
В живых остались 5 мужчин и Джулия.
— Победа! Мы ведь победили его? — спросил один из мужиков, доставая клинок из сломанной грудной клетки костяного голема.
— Где сам вурдалак? Ты сказала, что это его логово? — спросил другой мужик и тут же закашлялся от едкого дыма.
— Нам нужно сломать ворота и спустится в Склеп, тогда он точно появится — сказала девушка, бросив к своим людям череп поверженного врага.
В этот момент деревянные ворота Склепа скрипнули и начали открываться сами собой.
— Ещё нечисть?! — воскликнул кто-то подняв копье.
Мужики попятились назад, услышав исходящий из Склепа грозный зверинный рык.
Джулия пригнулась на башне лучников и заняла удобную позицию для засады.
— Да это мертвый медведь! — крикнул один из мужиков.
— И не таких убивали! — сплюнул другой, сжав меч.
В темноте Склепа появился Хозяин Подземелья. Он накинул капюшон и медленно шёл вместе с медведем Ингви.
— Смотрите, он даже непревращенный, мы завалим его в два счета! — крикнул один из мужиков, показав на тёмный силуэт пальцем.
Джулия приготовилась к неожиданному прыжку с башни, но Микки остановился в дверном проёме Крипты.
— Думаешь, я не знаю где ты, тварь? — спросил Хозяин Подземелья, и искоса посмотрел из-за угла наверх.
Джулия ухмыльнулась и слезла с башни, таким образом, чтобы парень не смог её атаковать.
— Уходите, или вам всем — крышка — тихо сказал парень, почесывая медведя.
Ингви уже смотрел голодными глазами на сбившихся в кучку ополченцев.
— Не слушайте его! Нападайте все вместе! — крикнула Джулия и первой кинулась на Микки.
— Взять! — сказал парень, похлопав медведя.
Зверь сорвался с места с грозным ревом и побежал на ополченцев, а Хозяин Подземелья, заблокировал удар Джулии кристальным мечом.
— Я все равно не дам тебе жизни, недоносок! — вскрикнула девушка и быстро достав небольшой кинжал из рукава брони, резанула по лицу парня.
Микки увернулся, но порез на лице все же ощутил.
— Видимо, придётся скормить тебя своему мечу — сказал парень, проведя пальцем по свежему порезу и размазав кровь.
— Ха, попробуй! — крикнула девушка и улыбнулась, убрав выбившуюся прядь волос.
* * *
Мужики выставили копья и ждали медведя.
Дикий разьяренный зверь влетел в их группу, даже не почувствовав боли. Три копья воткнулись в тело медведя, но он все равно сшиб одного человека с ног и наступил когтистой лапой ему на лицо, подарив мучительную смерть.
Из-за особенности медведя — «нежить» он не чувствовал боли и почти не реагировал на атаки, в отличии от своих живых сородичей.
— Руби по голове! — крикнул мужик, который командовал убийством мясного голема.
В эту секунду Ингви развернулся и ударив ополченца по груди лапой, разорвал ему грудную клетку.
— Демон! — вскрикнул один из мужиков, бросил меч, и побежал прочь.
* * *
Микки сделал выпад в сторону девушки, но та парировала удар, уведя клинок налево, а затем Джулия толкнула Хозяина Подземелья плечом так сильно, что тот отлетел к стене.
— Умри, мелкий звёздюк! — крикнула девушка, наставив меч на парня, и уколола клинком как копьем.
Микки пригнулся и схватил Джулию за ноги, повалив на землю.
Сидя на ней сверху, он ударил её кулаком по лицу, затем ещё раз и ещё…
* * *
Медведь хотел погнаться за убегающим, дёрнулся вперед, но копейщик размахнулся копьем и прорезал глаз медведя на той стороне морды, на которой зиял голый череп.
Зверь заревел и встал на задние лапы, начав неистово махать вокруг себя, цепляя людей когтями.
Один сильный удар и шея копейщика хрустнула, а тело отлетело на пару метров в сторону.
Оставшийся ополченец успел ударить мечом по задней лапе зверя, и тот повалился на человека, хватая раскрытой зубастой пастью врага.
Медведь разорвал живот воина, вымазав всю морду в крови.
Единственный выживший в бою с Ингви — вывихнул ногу, не заметив корень, пока бежал через лес. Человек упал, зажал рот рукой, оглянулся, запыхался, но не закричал.
— Демоны! Бежать-бежать, не останавливаться! — шёпотом проговорил сам себе мужик, затем пополз глубже в лес и подальше от Склепа.
* * *
— Я дал тебе шанс, и не раз! Отвяжись от меня! — прокричал Микки, поднявшись с Джулии и наставив на неё кровавый меч.
— Ты ещё не понял с кем связался, мальчик? Я никогда не проигрываю! — крикнула женщина и плюнула в лицо парня выбитым зубом и кровью.
— Агнец! — выкрикнула она, и дернулась в сторону своего меча, но Хозяин Подземелья резким красным росчерком отрубил девушке кисть.
— А-а-а! Ты что наделал?! Что ты наделал, тварь?! — истерично закричала девушка, но Микки перебил её подставив клинок к горлу.
— Или ты сейчас же затыкаешься, уходишь и никогда не возврашаешься, или можешь хоронить этого персонажа. Мой меч сожрёт твою душу и не подавится — сказал парень и подставил клинок ещё сильнее к шее девушки.
Джулия ухмыльнулась и резким движением достала клинок со своего бедра, разрезав при этом собственную шею.
— Сумасшедшая тварь! — крикнул парень и полоснул ещё раз по шее Джулии, прежде чем она успела применить кинжал.
Микки вздохнул, осмотрел результат своих трудов, и отвернулся, высматривая Ингви.
— Малыш, ты справился. Иди ко мне — Хозяин Подземелья улыбнулся и почти истерично посмеялся, стоя на поле боя, усеяным трупами.
Медведь медленно хромая пошёл к хозяину, поскуливая и стараясь не опираться на подбитую лапу. Кроме того, зверь весь в кровоподтеках, и ранах, а его красивая белая шерсть превратилась в грязно-кровавую.
«Поздравляем! Вы одержали победу в режиме Осады!
Ваше Подземелье получает уровень 5!
Ваш питомец получает уровень 2!
Ваш питомец получает новые навыки!
Вам доступны новые постройки!
Вам доступны постоянные оборонительные здания
Вам доступен мифический квест!
"
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    Глава 10
Лия выскочила из Склепа и осмотрела поле боя.
— Хозяин! — крикнула девушка и бросилась на шею Микки, прижавшись к нему всем телом — я так переживала! Боялась смотреть в палантир…
Микки вздохнул и провел по волосам рабыни, прижимая её голову к своей груди.
— Все хорошо, не переживай — улыбнулся парень.
— Я сейчас же примусь за уборку. Надеюсь, за день справлюсь со всем этим безобразием… — проговорила Лия, повернув голову и оценив предстоящий объем работы.
— Хорошо, а когда закончишь — возвращайся в логово, устроим небольшой праздник в честь крупной победы — Микки поцеловал в лоб девушку и переместился в Подземелье.
* * *
Лия выпрямилась, глубоко вздохнула выпятив большую грудь вперёд.
— С чего же начать… — взгляд рабыни упал на отрезанную кисть Джулии, на одном из пальцев которой, блистело кольцо.
— Оу… Красивое… — проговорила девушка, а затем брезгливо подняла кровавую кисть и сняла с неё кольцо.
— Будешь знать как нападать на моего Хозяина! — Лия подбросила и пнула обрубок подальше в лес, а затем приступила к уборке.
Кольцо, лежащее у нее кармане, чуть засветилось фиолетовым, и в магической дымке проявился глаз…
* * *
Микки осмотрел свое Логово. Оно совсем не изменилось, только теперь в редакторе появились новые возможности. Можно построить дополнительные стены, разделить комнату на несколько маленьких залов.
Стала доступна возможность строительства стен в самом Подземелье, изменять высоту, ширину, длину комнат и коридоров.
— И все это стоит золота… Черт, а я забыл собрать лут. Лия!
Рабыня появилась в Логове, улыбнулась и поклонилась.
— Звали, Хозяин?
— Собери золото, трофеи и все ценное с трупов. Принеси сюда, а потом уже принимайся за уборку. Как там Ингви? — спросил парень, разглядывая декольте девушки.
— Хорошо, все сделаю. К медведю я пока не ходила, но он сам дошёл до своей берлоги. Я осмотрю его, хозяин.
— Ладно, можешь идти — сказал Микки и усевшись на стульчик, рассматривал полученные награды.
«Поздравляем! Ваше Подземелье достигло 5 уровня! Вам доступна возможность создания малого отряда. Вы можете отправлять малый отряд на задания, получать награды за их успешное выполнение, а также прокачивать ваш отряд»
— Ух ты! А вот это действительно шикарная плюшка! Так я смогу делать малозначимые задания, не отвлекаясь от хороших квестов. Да и отряд будет приносить хороший притоком дополнительного золота для улучшения Подземелья! — Микки ткнул кнопку и тут же загрустил.
«Внимание! Вам недоступен найм отряда. Увеличьте количество энергии Подземелья»
— Блин, так и знал… — вздохнул парень и откинулся на спинку, погрузившись в размышления — менять своих воинов я пока не хочу, они и так себя отлично показывают, так что повременю с отрядом.
Микки полумал об Ингви и посмотрел в палантир.
Вместо привычной белой шерсти с переливами в синий, в берлоге спал медведь облаченный в броню.
На его лапах появились кожаные обмотки, а на спине большая металлическая пластина в виде чешуйчатого панциря. Морда тоже укреплена подобием металлического шлема.
— Какой красавец! — крикнул парень, разглядывая своего питомца — теперь можно за него не бояться, с такой бронёй ему не страшны лучники, да и обычные люди скорее убегут от страха, а вот с монстрами посложнее… Тот же Чёрный Тролль даже не посмотрит на броню, ему без разницы кого убивать.
«Внимание! Получены новые навыки питомца!
— Всадник. Существо может перевозить вас на поле боя, и в рейдах.
— Зловещий рев. Медведь издаёт пронзительный рев, заставляя более мелких существ бежать в страхе»
— О да! — крикнул Микки, представляя как он будет залетать в толпу врагов, сидя на бронированном белом медведе.
— Теперь люди с Тихого Холма просто разбегуться в страхе передо мной, а если я буду ещё и с отрядом воинов нежити… Ууу… Как же мне это нравится!
Кстати, что там у нежити?
Хозяин Подземелья заглянул в список рейдов.
— Уничтожить инквизитора Салливана (квестовая цепочка, мифическая. Вы не успели помешать Салливану в его делах, и теперь инквизитор направляется в столицу. Убейте его быстрее, чем он окажется в городе, иначе квест преобразуется в легендарный)
— черт, кажется там затевается что-то серьёзное, ещё и связанное с нежитью… — Микки почесал бороду, раздумывая — видимо придётся отложить визит к гоблинам и заняться инквизитором. Ладно, что там ещё есть…
— Зачистить пещеры Гоблинов (1/3). Король Гоблинов собирает армию для атаки на ваше Подземелье. Зачистите как можно больше Подземелий, чтобы ослабить армию короля Гоблинов.
— У меня не хватает времени чтобы выполнять все квесты, твою ж мать! Был бы отряд, я отправил бы его к гоблинам, а сам бы занялся инквизитором. Может продать часть монстров и купить отряд? Нет, нельзя. В Подземелье в любой момент могут прийти Герои… Демоны!
Микки посмотрел в палантир, думая о Лии.
Девушка уже каким-то образом собрала лут, убрала все трупы, и опрыскивала поляну перед Склепом специальными чистящими растворами, которые удаляют кровь.
Микки засмотрелся на шикарную попу девушки, затем треснул себя по лицу.
— На это нет времени, пойдём за инквизитором!
Парень активировал нужный рейд и взял с собой медведя.
* * *
Кольцо, которое Лия сняла с пальца Джулии, вновь окуталось фиолетовой дымкой в её кармане.
— Глупый мальчишка… Ничего, я подожду удобного момента и накоплю силы… — раздался тихий голос Джулии, пока рабыня убиралась, напевая какую-то песенку.
* * *
Большой белый медведь, с панцирем на всю спину и седлом сверху, появился у лесного озера.
При повышении уровня, все раны существа затянулись, а его полоса здоровья заполнилась полностью.
— Дружище, да ты теперь вовсе не малыш! — улыбнулся Микки, и медведь уткнулся носом в грудь парня, чуть не повалив его на землю.
— Тише тише. Теперь ты — грозная боевая машина, не забывай об этом, особенно когда Лия будет тебя купать, а то мы так можем лишится милашки.
Медведь буркнул что-то и походил кругами, осваиваясь в новой экипировке.
Свежий влажный ветер обдувал Хозяина Подземелья, и он принялся высматривать свою цель.
Примерно в сотне метров среди деревьев, Микки заметил движение и медленно пошёл туда.
— Малыш, иди тише… — сказал парень медведю, после того как зверь наступил на сухую ветку и сломал её — а лучше подожди пока здесь, я сам посмотрю.
Ингви уселся на задницу и начал обнюхивать землю.
Парень пошёл вперёд, пользуясь способностью сапогов к скрытному перемещению.
Через пару минут Микки уже мог разглядеть путников.
Человек в красной мантии с капюшоном ехал на коне, который запряжен в телегу. Рядом с повозкой шли шесть охранников.
Что было в телеге — увидеть невозможно из-за чёрного полотна, сотканного из шкур, но видно, что перевозили что-то большое и тяжёлое. Телега заметно прогнулась под весом груза.
Охрана у инквизитора весьма приличная. Видно, что воины опытные и хорошо снаряженные. Блестящие доспехи, полуторные и двуручные большие мечи, щиты. За спинами воинов висели красивые красные плащи с изображением жёлтого солнца в круге.
— Два щита, два полуторных меча, и два двуручных… И ещё инквизитор, на поясе которого висела шипованная булава по типу «утренней звезды»… Если бы я мог сразу использовать облик, то убил бы одного, а так придётся импровизировать.
Парень нашёл взглядом медведя и отдал ему команду, чтобы зверь подошёл ближе. Сам Хозяин Подземелья пошёл ему на встречу, чтобы встретится где-то на пол пути в 50ти метрах от дороги, по которой ехал инквизитор.
Ингви подошёл ближе и улегся на землю, позволяя на себя забраться. Микки неумело закинул ногу на медведя и уселся в седле.
— Пойдём, малыш. Тихо и медленно — сказал парень, наклонившись к уху медведя и похлопал его по шлему.
Зверь поднялся на лапы и пошёл по лесу. Микки держался зашею питомца, ерзая в седле, чуть соскальзывая.
— Пора качать навык верховой езды…
* * *
Хозяин Подземелья верхом на Ингви шел сзади отряда, не высовываясь из леса.
— Готов? — парень потрепал медведя за ухом, а тот с готовностью прорычал — погнали!
С диким ревом медведь выбежал из леса, сломал небольшую березку и кинулся по тропе на противников.
Один из стражей скомандовал боевую готовность и повозка остановилась.
— Это ещё что такое?! — изумился один из охранников, доставая полуторный меч.
«Эффект действия способности дикий рев — 34 %. Неэффективно.»
Хозяин Подземелья верхом на броннированном медведе скакал на людей словно поезд. Ингви набросился на ближайшего охранника, придавив его к земле сильными лапами.
Меч просвистел у головы Микки, когда тот спрыгнул с медведя, материализуя кровавый клинок.
В полете парень постарался срубить голову одному из стражей, но лишь по касательной попал по шлему, оставив порез.
Инквизитор принялся читать какую-то молитву, сидя на лошади и не обращая внимания на начавшийся бой.
Стражник с двуручным большим мечом замахнулся на медведя с боку, пока тот разбивал кирасу его напарника и ломал кости своим весом.
Микки отошёл в сторону и швырнул меч в противника, пробив его броню. Клинок вонзился глубоко в спину человека, а затем Хозяин Подземелья распылил оружие, и клинок появился снова в руке парня.
Охранник прикрываясь башенным щитом, закрывающим все тело, пошёл ближе к парню, а двое других стали обходить противника по разным сторонам.
— Не возьмёте, сволочи! — крикнул Микки и сделал выпад в сторону, пробуя оборону противника.
Страж парировал удар, уведя клинок парня в бок.
Хозяин Подземелья подался вперёд по инерции и в этот момент получил удар в спину.
Страж просто рубанул сверху по спине парня, будто у него в руках не меч, а топор.
В глазах Микки на секунду потемнело, но он смог устоять на ногах и кувыркнулся, избежав ещё одного удара.
Полоса здоровья сразу просела до половины.
Ингви расправился с охранником, добравшись до кишок, расковыряв кирасу человека как консервную банку, а затем получил удар в живот.
Страж нанёс удар полуторным мечом и тут же закрылся щитом.
Медведь зарычал и бросился на щитовика, тараня щит головой. Животное сбило с ног стража, сломав ему руку и проломив кирасу. Враг отлетел на несколько метров и ударился о дерево, потеряв сознание.
Микки выпрямился, когда зрение пришло в норму. Больше нельзя пропускать удары, иначе ещё один — может стать последним.
Стражи выжидали и не делали попыток атаковать.
Парень посмотрел на пыльную дорогу и шаркнул носком сапога, пуская пыль в глаза воину с двуручным мечом.
За долю секунды Микки вонзил в шею стража кровавый меч и отошёл подальше, оставив клинок в горле мужчины.
— Мы отрежем твою голову и принёсем её Королеве! Как ты смеешь нападать на стражей её величества?! — вскрикнул щитовик, прикрыв лицо.
Второй в этот момент бросился в атаку, воспользовавшись тем, что Микки не забрал меч.
Хозяин Подземелья увернулся от первого удара, а затем материализовал клинок в руке, и ударил по диагонали сверху.
Кираса выдержала удар, но из-за зачарования прочности кровавого клинка, на броне появился большая вмятина, а парень сломал стражу ключицу. Затем пнул его и человек с криком завалился на дорогу.
— Инквизитор, нам нужна помощь! — вскрикнул оставшийся щитовик, но ответа не последовало.
Ингви побежал на инквизитора, хромая на раненный бок, но подойдя ближе — медведь замедлился и остановился, что-то разглядывая в небе.
— Салливан тебе ничем не поможет! — парень зажал кровавый меч, затем пнул щитовика. Тот чуть опустил башенный щит от удара, но сам присесть не успел, и в этот момент Микки сделал последний удар.
Хозяин Подземелья просто проткнул глаз человека через обзорную щель в шлеме.
Страж и упал как подкошенный на спину, гремя доспехами.
— Вроде все… — парень глубоко вздохнул и осмотрелся — Ингви?!
Микки заметил как из телеги в него полетело что-то яркое и трескучее. Треск был таким будто тысячи маленьких деревянных мечей стучали друг о друга.
Увернулся и отскочил в сторону. Яркая молния ударила в землю, почти зацепив парня и оставила в месте падения малененькую яму.
Куски земли разлетелись в стороны.
Инквизитор поднялся и слез с лошади.
— Не быть тебе больше чудовищем! — закричал седой мужик, сняв красный капюшон и вскинув булаву наверх.
Яркий свет окружил оружие инквизитора на секунду, и погас так же неожиданно как и появился.
Выскочило системное сообщение, а в интерфейсе Хозяина Подземелья появилась иконка дебаффа.
«Слово силы (инквизитор). Вы больше не можете использовать Истиный облик, время действия слова силы 20 минут»
— Я обойдусь без облика, Салливан! — крикнул парень, посмотрев на медведя, который беззаботно сидел на тропе, не обращая внимания на окружающий мир.
— Ингви, взять! — отдал команду Микки и выскочило новое сообщение системы.
«Вы не можете управлять питомцем, пока на него наложено заклинание инквизитора — Безразличие»
— Я не буду милостив к тебе, как к твоему прирученному зверю. Умри, нечисть! — крикнул инквизитор, а в его руке появилось новое светящиеся молниевое копье.
Салливан бросил копье в парня, тот отскосил в сторону, и увидел что в него летит ещё два копья.
Одна из молний попала в ногу парня, и электрический разряд прошел по телу, заставив Микки упасть на землю.
В глазах потемнело, а тело не ощушалось своим. Парень попробовал двинуться.
— Давай, рука, давай! — коряво прокричал Хозяин Подземелья, стараясь пошевелить конечностью, но та бесконтрольно дергалась и не отвечала на приказы.
Тело абсолютно никак не реагировало на команды.
Полоса здоровья мигала, остановившись на опасных 5 %.
Парень увидел склонившегося над ним Салливана.
— А знаешь, я не стану тебя убивать. Наверняка королева даст золото за твою поимку, а на крайний случай, я могу привезти тебя в монастырь и мои ученики будут на тебе практиковаться — старик улыбнулся и достал верёвки, которыми связал Хозяина Подземелья.
— Я… Убью тебя… — проговорил Микки, стараясь правильно выговаривать слова, но получалось с трудом.
— Аа-ха-ха! Единственный, кого будут убивать это ты. Так или иначе, твоя жизнь закончена парень — инквизитор пиочитал какое-то заклинание, а затем ударил Микки в лоб.
Парень отключился, а на его лбу вспыхнул магический знак. Старик поднял тело словно пушинку, закинул на плечо и понёс в телегу.
* * *
Спустя какое то время Микки открыл глаза и тут же дернулся. Поднялся с холодного пола, вокруг него зазвенели цепи.
Маленькая комната два на два метра, а в центре — дыра, уходящая в светлую пропасть. Впереди вместо двери металлические прутья.
— Я в тюрьме?… — Микки снова пошевелился, и сделал шаг назад, чтобы не провалиться в яму.
Если заглянуть в отверстие, то можно увидеть внизу зелёную долину, реки и мелкие деревушки.
Парень принюхался… Здесь совсем другой воздух… Да где я черт возьми! Это даже не похоже на местность вокруг Подземелья.
— Кажется, я в горах, судя по пейзажу в яме… Несколько километров над землёй…
Микки посмотрел на медленно проплывабщее облако под ногами, а затем ощутил холод.
— Точно в горах… — проговорил парень, выдохнув пар.
Высветилось системное сообщение.
«Вы находитесь в локации «Тюрьма Монастыря»»
— Сколько я был в отключке? День, два, неделю?
В меню заданий изменился текст квеста.
«Убить инквизитора Салливана. Вы попали в тюрьму монастыря. Выберетесь отсюда и закончите дело. Время выполнения — 2 дня. Внимание! Если в монастыре поднимут тревогу, статус задания сменится на легендарный»
— Черт! Кажется, я слишком полагался на облик и недооценил противника. Не зря этот квест мифический…
— А ну закрой рот, заключённый — вдруг послышался крик снаружи комнаты, за решёткой.
Микки посмотрел в сторону голоса. За решёткой стоял гном-блондин, лицо которого было исполосованно шрамами.
— А то что? — с ехидной улыбкой посмотрел Микки, видя что Слово инквизитора пропало, а значит превратится в вурдалака уже ничего не мешает.
Полоса здоровья отрегенерировалась до 65 %.
— Сейчас узнаешь, сукин сын — строго ответил гном, достав железное большое кольцо с кучей ключей и отперев дверь тюремной камеры…
* * *
Лия закончила уборку в Подземелье только ближе к ночи, а затем пошла на озеро, которое находилось неподалёку.
— Как же я устала… Где же там Хозяин… Уже начинаю переживать. Надеюсь с ним все хорошо… — сказала усталая девушка пробегающей мимо серой белочке.
Лия пришла к озеру. Одним движением руки ослабила и развязала корсет, так что её большие груди чуть опустились. Затем сняла юбку, и полностью разделась, аккуратно сложив одежду на берегу.
— Надеюсь, успею искупаться, пока Хозяина нет… А то после такой активной работы я неприятно пахну…
Девушка виляя красивой и сочной попой вошла в воду, и окунулась.
Кольцо подобранное с руки Джулии в этот момент снова окрасилось в фиолетовый.
— Пришло время немного поиграть с тобой, девочка… — послышался голос Джулии.
* * *
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Гном открыл клетку и вошёл в камеру, когда Микки отошёл к противоположной стене.
Парень хотел проверить свои силы в честном бою, чтобы понимать общую силу врагов в монастыре.
Оружия у стражника тюрьмы не было, но его большие крепкие кулаки вдруг засветились.
— Готовься к паре месяцев комы, нежить! — крикнул гном и накинулся на Хозяина Подземелья с кулаками.
Микки увернулся. Свет, исходящий от кулаков, обжег белые волосы. Парень подсел и ударил в печень противника.
Блондин выдохнул, а затем сжал руки в «замок» и вскинул наверх.
— Праведный удар! — крикнул стражник и обрушил сокрушительный удар.
Микки отпрыгнул в сторону, но навык оказался настолько мощным, что от удара яма в центре комнаты увеличилась, а осколки каменной кладки осыпались в пропасть.
На полу появилась огромная вмятина, и парня отбросило ударной волной к стене.
Хозяин Подземелья упал, а затем получил сапогом с железным носком по лицу.
Кровь потекла с губ.
— Я научу тебя сидеть тихо, нечисть! — крикнул в ярости гном, пиная Микки по голове.
Безжизненное тело тряслось от полученных ударов, а здоровье парня стремительно уменьшиалось, но вдруг Хозяин Подземелья поймал ногу гнома.
— Чего? Ещё не отключился, тварь?!
Микки посмотрел на противника снизу-вверх. С его рта и носа стекала кровь, а на лице была улыбка.
— Аха-ха-ха — вдруг засмеялся парень — спасибо, гном, и прощай.
Здоровье достигло 25 %, и человек обратился в вурдалака. Его кости стали шире, мускулатура увеличилась, а кожа почернела. Глаза налились кроваво-красным светом.
— Тревога! — вскрикнул гном, когда Микки сильно дёрнул стража за ногу, вывихнув конечность и выташив её из сустава.
— А-а-а! На помощь! Дьявольская тварь! — гном заорал во все горло, а парень лишь улыбнулся, поднявшись с пола.
Затем он схватил блондина за шею двумя руками и поднял над головой.
— Ну и где твои силы света, когда они тебе нужны? Где они?! — нечеловеческим голосом поговорил чудовище, уставившись на противника красными глазами, а затем сдавил горло стражника сильнее, сломав ему шею.
Лёгким движением, вурдалак сбросил труп в пропасть.
Тело гнома быстро устремилось вниз, в затем превратилось в маленькую точку, летящую с высоченного утеса.
«Внимание! Ксион доволен вашей жертвой и дарует вам улучшение оружия! Ваше оружие получило новые свойства»
— Черт, нет времени!
Послышались приближающиеся шаги, много шагов. Человек пять не меньше.
Микки попытался использовать камень телепортации, но в Монастыре этого сделать нельзя.
— Демоны! Что делать? — вурдалак быстро осмотрелся и выглянул из камеры.
Заключённые из соседних камер галдели и орали, чтобы Хозяин Подземелья выпустил их.
Через секунду вурдалак чуть не поймал лицом летящую в него молнию, а затем и ещё несколько магических снарядов.
Микки спрятался назад в камеру.
— Я не справлюсь со всеми разом, проклятье! — взгляд упал на яму в полу, и сушество спрыгнуло в пропасть высотой в несколько километров над землёй.
* * *
Лия искупалась и вышла из озера. Капли воды стекали по её прекрасному телу, по длинным волосам, белой коже и аппетитным формам.
Она вытерлась и одела свой костюм.
— Хозяин, где же ты… Так одиноко без тебя… — сказала девушка, усевшись на поваленное дерево и нащупала кольцо в кармане.
Лия достала его и примерила на средний палец. В этот момент магическая дымка кольца окутала тело девушки, и выражение её лица изменилось. Простое, доброе, и красивое лицо сменилось ехидной ухмылкой, а затем девушка разразилась смехом.
— Ха-ха-ха! Отлично! — вскрикнула Лия и посмотрела на появившуюся иконку в интерфейсе.
«Время действия заклинания «Агнец» — 23 часа 59 минут»
— Теперь мы с тобой повеселимся как следует, детка! — сказала Джулия, взявшая полный контроль над телом Лии и поправила большие аппетитные груди в корсете.
— Посмотрим как выглядит ваше Подземелье изнутри — Лия пошла в логово, неестественно сильно виляя круглой попой.
* * *
Инквизитор Салливан вместе с четырьмя сопровождающими вбежали в камеру.
Хозяина Подземелья нигде не было.
— Черт! Могастырь только что упустил несколько сотен монет — выругался инквизитор, смотря в пропасть.
— Он выбрал смерть, учитель? — спросил молодой младший охотник на ведьм.
Парень носил усы и маленькую козлиную бородку и перекрашивал её в огненно-рыжий цвет. Одет в длинный чёрный плащ с красной окантовкой и широкополую черно-красную шляпу.
— Похоже на то. Так и думал, что нужно сразу везти его к Королеве, тьфу! — Салливан сплюнул в пропасть, развернулся и вышел из камеры.
— Отправить в долину послушников, пусть найдут труп и ждут меня у подножья. Даже за мёртвого удастся выручить несколько монет, и подготовьте мою повозку с грузом к отбытию.
— Будет сделано, инквизитор! — отчеканил охотник на ведьм и быстрым шагом пошёл следом. Остальные последовали за ними.
* * *
Микки висел на огромной, умопомрачительной высоте. Настолько высоко, что при одном взгляде вниз — большинство людей бы потеряло сознание, либо запаниковали.
Вурдалак выпрыгнул в яму, а затем выпустил обе цепи, стараясь ухватится ими хоть за что-то.
Одна из цепей влетела в окно на стене монастыря. Эти окна использовались лучниками при обороне, но сейчас там только время от времени показывался патруль.
Зависнув в воздухе, парень посмотрел вниз. Отсюда можно разглядеть не только столицу Королевства, но и древнее гномье королевство на севере, болота на юге и перевал, ведущий в великую пустыню.
Вурдалак только улыбнулся, подумав о том, сколько всего ему ещё придётся исследовать в этих землях, а затем увидел мигающую иконку, которая показывала, что до окончания действия Истинного облика осталось 30 секунд.
Вурдалак начал подниматься по цепи наверх, в окно монастыря.
Забрался, влез в окно и спрыгнул на твёрдый камень, почувствовав облегчение. Прислушался.
Слышно множество шагов с разных сторон, в том числе с внутреннего двора монастыря. Здесь очень много послушников, инквизитор и других «праведников»
Истиный облик закончился и Хозяин Подземелья вновь стал человеком.
Микки пригнулся, и пользуясь навыком скрытого перемещения, пополз вперёд, накинув капюшон.
Дойдя до угла коридора, он увидел незапертую дверь и вошёл внутрь. Это оказалась башня и винтовой лестницей вниз.
— Скорее всего, она ведёт во внутренний двор, либо на пост стражи. Твою мать, я в заднице — парень посмотрел на полосу здоровья — 25 %.
Снова использовать облик не получится, а значит нужно искать другой способ убить инквизитора, при этом не попасться на глаза.
Если ещё не звучит тревога, то они подумали что я упал в яму, а значит не ждут меня. Я этим воспользуюсь…
Так, что там с улучшением оружия…
Микки быстро посмотрел обновление в интерфейсе.
«Вам доступно преобразование кровавого меча в двуручный кровавый меч!»
Ого! Вот это свезло! Теперь, возможно, у меня появятся силовые навыки, типа удара Чёрного Тролля или того стражника-гнома. Надо опробовать на деле. Вперёд!
Микки забрался выше по лестнице и услышал стук дерева о дерева на верхней площадке башни.
А здесь, видимо, стражник…
Парень подкрался, материализовал одноручный клинок в руке, а затем резко выбежал на обзорную точку и пронзил шею лучника мечом.
Охранник сидел и пил пиво, а деревянный стук, который слышал Хозяин Подземелья был от поставленной деревянной кружки на бочку.
Микки не торопился вставать в полный рост, а так и передвигался в присяди. Он оставил лучника сидеть на стуле. Удобно, что стражник смотрел на долину, а не во внутренний двор. Так никто не увидит, что он уже мёртв.
Микки аккуратно выглянул во двор. Монастырь окружён сплошной стеной со всех сторон и имеет форму квадрата.
Четыре башни на углах, на одной из которых сейчас и притаился Микки.
В центре высокая часовня в три этажа с колоколов и жилое здание, похожее на общежитие послушников.
— А вот и моя цель… — проговорил парень, видя как по каменной чистой дорожке шагает Салливан.
У ворот монастыря его уже ждала та самая повозка с грузом.
Микки спустился по лестнице вниз, обратно в коридор, проходящей в стене.
Судя по всему, стена соединяет все башни, и я могу добраться до выхода используя эти коридоры.
Парень пошёл так быстро, как только может, но при этом стараясь не создавать шума. Сапоги работали только при определённой скорости ходьбы. Если начать бежать в полную силу, то эффект скрытности пропадает.
Микки безпрепядственно добрался до второй башни. Наверх общались двое лучников.
— … А я ей говорю. Глаша, ты женщина в соку, да и я парень не промах, мечу в элитный отряд лучников самого Верховного Инквизитора через пару лет…
— Да тебе ни в жизнь не стать элитой! — рассмеялся второй.
— Но повариха-то об этом не знает! Вобщем, я её взял прямо там в столовой! И знаешь что я тебе скажу! Пышки — моя слабость! Такие мясистые, большие! Есть за что подержаться! — затем послышался стук бутылок.
На этих небуду тратить время. Похоже, у них есть дела поинтереснее, чем наблюдать за местностью.
Микки прошёл в последний коридор. По мнению парня именно в этой стене находится выход из монастыря. Да и вид, открывающийся из окон это подтверждал.
На входа двое ворот — железные, открывающиеся лебедкой наверх и подъёмные деревянный мост через ров снаружи. Все управлялось снизу, а поэтому людей здесь не было.
Микки посмотрел в окно и увидел как повозка с Салливаном двинулась в путь.
Парень высунулся из окна и забрался на стену, подтянувшись на руках.
Сейчас он очень рисковал, его видно с любой точки монастыря, но парень решил не терять такую возможность.
Мой единственный шанс это неожиданная атака! Вперёд!
Микки материализовал кровавый клинок и преобращовал его в большой кристалльный двуручный меч.
Замахнулся и спрыгнул со стены ровно в тот момент, когда телега инквизитора пересекла деревянные ворота.
Хозяин Подземелья с грохотом упал. На землю, ударив большим друручным мечом точно по Салливану, сидящему в повозке.
От силы удара, телега разлетелась на мелкие куски, лошадь встала на дыбы, упала, затем поднялась и поскакал куда глаза глядят.
От инквизитора остались лишь кровавые ошметки, разбросаные по земле, воротам монастыря и стенам.
Сам Микки не рассчитывал на столь ошеломительную мощь удара.
Зачарование оружия, и высота прыжка придали клинку мощнейшую ударную силу.
«Поздравляем! Вы выполнили мифическое задание! Инквизитор Салливан уничтожен, как и результаты его трудов. Внимание! Награда за задание получает модификатор — мифическая!
— 150 золотых монет
— Новая ловушка для Подземелья» Печать проклятого инквизитора»
— Навык «истинный облик» повышен до уровня 2!»
Микки не успевал читать сообщения о наградах, потому что бежал так быстро, как только мог.
За стенами монастыря раздался звон колокола, слышни крики. Полняли тревогу, но уже поздно.
— До скорой встречи, евнухи! — крикнул Микки обернувшись на бегу.
Он использовал камень телепортации, но ничего не произошло.
— Что за фигня? — проговорил парень, продолжая бежать вниз по дороге.
Вокруг засвистели стрелы. Одна из них попала в ногу, опустив индикатор здоровья до 5 %.
— Твою мать! — выругался Микки и нырнул за деревья, растущие на обочине.
Несколько стрел воткнулись в землю и парень скрылся из вида лучников.
Несколько минут он ещё бежал по лесу, стараясь углубится в непроходимую чащу колючих растений.
Через 20 минут парень остановился, приправ спиной к большому дереву и тяжело задышал.
— В чем дело, почему камень не работает? Я ведь выполнил задание и сбежал из плена — Микки залез в журнал заданий.
Квест на убийство Салливана засчитался, до открытия следующего квеста в цепочке осталось 5 дней.
Вдруг он заметил красную плашку во вкладке Подземелья.
«Внимание! Ваше подземелье было захвачено врагом. Вам недоступен камень телепортации и редактор Подземелья. Вернитесь в свое логово и захватите его заново. Для этого вам нужно пройти Подземелье»
— Чего?! Как такое случилось? Почему я даже не получил предупреждение о приближении врага?!
Внезапно по спине Микки пробежали мурашки.
Там же Лия, что с ней? Король Гоблинов пришёл в гости? Или снова люди с Тихого Холма с огромным войском? Черт!
Как мне добраться до моих земель?
Парень открыл карту. Судя по ней и разведанной местности, ему нужно около 20 часов пешком без остановок, чтобы добраться до Подземелья.
— Ладно, спокойно… Просто идти вперёд, просто идти — Микки сориентировался по карте и продолжил спуск с утеса в долину.
— Всего 5 % здоровья, полоска постоянно мигает и очень медленно регенирируется. Надеюсь я не встречу по дороге врагов. Буду идти по лесу, подальше от дорог.
Несколько часов занял у Микки только спуск с горы, затем ещё несколько часов он шёл по лесу, высматривая зайцев, белок или какую-нибудь запруду с рыбой.
Здоровье отрегенерировалось до 34 %. Этого было по прежнему мало для полноценной битвы за Подземелье, но по подсчётам парня, даже если он не найдёт чем перекусить, то здоровье должно восстановится к тому моменту когда он подойдёт к своим владениям.
Из монастыря выехала погоня за беглецом, но в лесную чашу они соваться не стали, а проскакали на лошадях мимо.
— Черт, надеюсь они не пойдут всем монастырем на Подземелье. Хотя, они даже не знают, кто я такой…
* * *
К ночи Микки вышел на родную поляну, на которой построен его Склеп.
— Вот я и дома, но кажется мне здесь не рады… — парень посмотрел на сооружение. Всё вокруг было прежним.
Микки сделал ещё не колько шагов к Склепу, у входа появилась Лия.
— Ну привет, ещё раз — девушка улыбнулась и послала воздушный поцелуй в сторону парня.
— Лия? Что здесь произошло? — Микки сразу не понравилось выражение лица девушки. Было видно, что что-то случилось.
— Да ничего особенного, просто я решила развлечься с твоим Подземельем, пока тебя нет дома — ехидно улыбнулась рабыня.
Что-то здесь не так. Лия так не разговаривает, это больше похоже на… Джулию!
Лия увидела искру прозрения в глазах парня.
— Дошло наконец? А твоя девушка очень любит кольца. Я даже не надеялась, что моё заклинание сработает настолько быстро — девушка села на ступени Склепа, закинув ногу на ногу, таким образом, что Микки мог видеть оранжевые яркие трусики девушки.
Мысли в голове парня сменяли друг друга. В чем промах? Когда я ошибся? Что сделал не так?!
— Ну прекрати так активно думать, пупсик, голова треснет. Лучше давай начнем веселится. Ты можешь попробовать захватить свое Подземелье, а я посмотрю как ты будешь мучаться пытаясь его пройти, а затем добью тебя своими руками.
Точно! Когда я убил Джулию, то не сработал перк «Пожиратель душ» у моего меча, а Джулия точно является редкой душой, которой меч бы точно захотел полакомится.
Я должен был понять, что она не умерла!
Микки перевёл взгляд на девушку.
— У меня встречное предложение. Ты отдаёшь мне Логово и оставляешь в покое. Иначе следующей моей миссией будет поиск твоего жилья. И когда я его найду, то буду караулить тебя и убивать всякий раз когда ты появишься. Времени у меня — бесконечность, я ведь теперь оцифрован.
Лия скривилась.
— Кончай языком молоть, иначе я найду ему иное применение! — девушка раздвинула ножки и эротично проева пальчиками по оранжевым трусикам.
Вот сучка. Видит, как я смотрю на Лию и знает, что она мне нравится, поэтому и соблазняет. Играет со мной.
Хозяин Подземелья сплюнул и материализовал двуручный кровавый меч.
— У-у-у, достал свою большую красную палочку… Пхахаха! Давай, неудачнмк, счастливо умереть! — Лия/Джулия исчезла.
— Я разорву тебя в клочья, сука! Слышишь меня!? Готовься! — Микки заложил меч на плечо и пошёл в собственный Склеп, который теперь воспринимал парня как врага.
Вдруг послышался заеринный рык.
Бронированный белый медведь выбежал из берлоги и устремился на парня.
— Черт! Ингви! — Микки быстро побежал в Склеп, чтобы не сражаться с собственным питомцем.
Хозяин Подземелья вбежал в постройку, и прыгнул в открывающийся проход на лестницу.
Ингви не проходил по размеру на лестницу и остался наверху, рыча на Хозяина, и стараясь достать его лапой.
— Я все верну на свои места, малыш, обещаю…. - сказал парень и спустился вниз.
«Внимание! Вы вторглись в собственное Подземелье. Уничтожьте всех врагов, чтобы вернуть себе контроль»
* * *
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Микки спустился по лестнице и оказался в полной темноте.
— Твою мать! Всегда забываю о гребанных факелах. Ладно, мне не нужен свет, я помню здесь каждый сантиметр — прошептал парень и пошёл дальше, держа меч на плече.
Первые два поворота коридора пусты, а вот дальше комната, в которой два призрака и два скелета-лучника с огненными стрелами.
Интересно, мой меч подействует на них? А цепи?
Нужно драться как в последний раз в жизни. Я обязан пройти собственное Подземелье, да ещё и сохранить большую часть жизней для битвы с Джулией.
Черт знает на что она способна даже в теле Лии.
Микки рванул в первую комнату, размахнувшись кровавым двуручником. Призраки при виде врага, сразу потянули свои бестелесные руки и тут же лишились их, а затем в голов.
Кровавый меч описал красочную дугу, оставляя яркий красный шлейф в воздухе, и кандалы приведений упали на каменный пол.
Микки тут же опустил клинок в землю вертикально и спрятался за лезвием.
Две огненные стрелы ударились о меч и отлетели в сторону.
— Черт, а ведь убивать своих же воинов совсем неприятно… — парень рывком достал клинок, и метнул двуручник в одного из скелетов, а сам бросился с кулаками на другого.
Меч разрезал надвое скелета, осколки ребер костяного воина разлетелись по комнате, в тот момент как Микки пнул другую нежить в грудь.
Мертвый воин выронил лук и стрелу, достал из ножен маленький обычный кинжал.
— Хрен тебе! — крикнул парень и выставил руку, материализуя меч в ладони, а затем сразу разрубил воину череп.
Хозяин Подземелья тяжело дышал, переводя дыхание.
— После того как я верну себе свое Подземелье, то точно сделаю перестановку… Теперь я намного лучше вижу слабые места обороны…
Парень медленно пошёл дальше.
В следующей комнате один скелет стоит в засаде за углом, второй рядом с мясным големом.
Вот с этими ребятами уже могут быть проблемы, но мясной голем медленный, я должен успеть убить хотя бы того скелета, что в засаде.
Парень прошёл по коридору и подошёл ближе к комнате.
Сейчас скелет метнет клинок, если я пойду у дальней стены, либо сделает выпад примерно в уровень груди.
Лучше сразу вступить в ближний бой, от меча могу и не успеть увернуться, а здоровье терять нельзя
Парень присел и трансформировал меч в однорусный, затем быстро повернул за угол.
Над головой Микки просвистел резкий выпад с кинжалом. Хозяин Подземелья поймал руку скелета и несколько раз вонзил клинок в грудь воину.
— По одному ребятки! — крикнул он радостно, поворачиваясь к мясному голему и уже бегущему на него второму скелету.
— Я вас знаю от кончиков фаланг пальцев до лысого черепа, чем вы хотите меня удивить? — Микки присел и выставил ногу вперёд, сделав скелету подсечку. Нежить полетела по инерции в стену, и парень пригвоздил мёртвого воина к стене.
— Все-таки, хорошо, когда ты сам програмировал своих врагов и знаешь все их сильные и слабые стороны.
В этот момент волосы Микки потрепал порыв ветра.
— О черт! — парень отпрягнул в сторону так далеко как мог. Удар мясного отростка прогремел в подземелье. Голем ударил и промахнулся, но уже вновь замахнулся.
Микки нырнул под руку голема и материализовал одноручный меч, подбежал в упор и всадил клинок в живот монстра снизу-вверх.
— Вот так! Получи! — крикнул парень, упиваясь тем, как легко у него выходит убивать собственное войско.
Голем только чуть отшатнулся и с ревом пнул Хозяина Подземелья.
Тело парня отлетело в стену, разбив каменую кладку. На пол упали камни и просыпалась земля.
— А вот этого я не ожидал… — проговорил Микки, посмотрев на индикатор здоровья — 50 %.
Голем бьёт намного сильнее чем кажется. Обычный пинок или тычок этой твари наносит множество внутренних повреждений, вплоть до разрыва сердца.
Монстр медленно шёл на Хозяина Подземелья. Микки выплюнул кровь, вытер рот и бросил клинок, метясь в голову.
— Ну лавай потанцуем, здоровяк…
Меч вошёл в мясную массу чуть ниже шеи, а затем стекающее с головы мясо и кожа — поглотили меч.
Голем замахнулся и ударил. Парень сделал два шага назад и прямо перед ним огромный мясной кулак врезался в каменный пол.
— Ты слишком медленный, приятель! — Микки вскочил на руку голема и сделав пару шагов по мясному холодцу, достал меч, преоразовал и вонзил двуручный большой клинок в голову монстра.
Чудовище завалилось на пол, подняв пыль в воздух.
— Отлично, осталась последняя комната с костяным големом и лучником… — проговорил Микки, снова сплюнул скопившуюся кровь и пошёл дальше.
50 % здоровья — этого слишком мало, но других вариантов у меня нет. Нельзя позволить голему меня ударить. Впереди ещё Джулия.
Микки помнил, что скелет стоит позади голема и будет нападать вторым. Нужно каким-то образом быстро пробраться к нему и убить, а затем уже сосредоточиться на големе.
Парень присел и прошёл в комнату в скрытности. Оказалось, что костяной Голем совсем не обратил на врага никакого внимания.
Микки быстро нашёл скелета, прячущегося за големом и прошмыгнул по стеночке до него. Быстро достал двуручник и резким замахом срубил голову с плеч нежити.
Голем тут же развернулся и обрушил груду костей на противника. Микки отпрыгнул назад, оттолкнулся ногой от стены и ударил мечом по руке, отрубив кулак костяного чудовища.
Нежить впала в ярость и начала долбить костяными наростами по полу вокруг себя.
Вокруг посыпались мелкие камни, пол и стены затряслись от силы ударов, а Микки только и делал, что уворачивался и прыгал в разные стороны.
Парень скользнул вперёд между ног монстра и подрубил ноги голема, а затем ударил в спину.
Существо рассыпалось на кучу маленьких костей.
«Внимание! Вы убили всех монстров Подземелья! Желаете сразиться с Хозяином Подземелья? Да/нет»
— Да! Сейчас я с тобой разберусь раз и навсегда, Джулия! — крикнул на все Подземелье Микки и вошёл в последнюю комнату.
* * *
— Мерзавец, скотина, тварь! — вскрикнула Лия/Джулия, видя как парень прошёл Подземелье и вызвал её на бой.
— Кольцо даёт лишь контроль над телом жертвы и её же способности. Я не смогу сражаться с ним в этом немощном теле… — Джулия помяла свою большую круглую попку, груди — эта девушка не обладает никакими навыками и оружием. Только и может, что метлой махать… Да округлостями сверкать.
Женщина пару секунд думала, а затем ударила по алтарю кулаком.
— К черту! Все, или ничего! Использую второй уровень заклинания «Агнец» и покончу с пацаном!
«Внимание! Вы использовали заклинание «Агнец 2 уровня». Всё ваши предметы и навыки перенесены в тело носителя.
Внимание! Заклинание 2 уровня переносит персонажа в хардкорный режим. Если тело носителя или кольцо будут разрушены, то вы навсегда потеряете персонажа»
— Тебе конец, мальчик! — крикнула Лия. В её инвентаре появились все предметы Джулии, а навыки преобразились в боевые.
Лия облачилась в плотно облегающий доспех Джулии, достала из ножен тонкий фиолетовый клинок и исчезла в чёрной дымке.
* * *
Перед Микки появилась преобразившаяся Лия.
— Янадеюсь ты готова попрощаться с персонажем, потому что на этот раз тебе никуда от меня не уйти. Чтобы ты не сделала, будь уверена, что я не оставлю от тебя и следа! — крикнул Микки, достав одноручный кровавый меч.
— Что, и свою девушку не пощадишь? Ведь я это она, а она это я. Убьёшь меня — убьёшь её — ухмыльнулась Лия/Джулия.
— Не считай меня идиотом, тварь рыжеволосая! Я знаю, что вся твоя сила в кольце, и что-то подсказывает, что мне нужно лишь разрушить его, чтобы закончить жизнь твоего персонажа.
— Пфф… — озлобленно прыснула девушка и бросилась на Хозяина Подземелья, занеся меч.
Джулия молниеносно пронеслась через комнату рывком и ее клинок разрезал воздух у лица Микки.
Парень увернулся вправо и резанул быстрым движением клинка по бедру Лии.
— Ай! — вскрикнула рабыня отпрыгнув назад.
На секунду парню показалось, что это вовсе не Джулия, а его верная Лия. Глаза видели перед собой симпатичную девушку, которая всегда помогала Хозяину Подземелья и сердце парня екнуло.
Черт, вот же сучка, знает как играть на чувствах. Не поддаваться! Это не Лия!
Парень бросился на рабыню, и при взмахе преобразил меч в двуручник, обрушив сильный удар.
— Что? — вскрикнула Джулия, видя как прямо в полете клинок увеличился и летел прямо на неё — Эгида!
Магическое сияние охватило девушку и она оставила удар двуручного меча наручами.
Удар не нанёс никакого урона, но камни вокруг девушки потрескались от силы оружия.
— Вот ты и открылась! — парень отпустил меч и рванул в сторону.
Глаза Джулии широко распахнулись.
— Ты куда собрался, трус! — девушка побежала за ним. Ведь её неуязвимость работает всего несколько секунд и это идеальное время для атаки.
— Попробуй догони! Только идиот будет пытаться тебя убить в неуязвимости, но она закончится и тебе — крышка! — парень побежал по стене комнаты, ориентируясь на магическое свечение вркруг Лии, её прекрасно видно в темноте.
Джулия/Лия на бегу достала из инвентаря несколько метательных ножей, и бросила в Микки.
Два лезвия достигли цель. Один вошёл в поясницу, а другой в бедро.
Парень упал на землю, а девушка подбежала к нему, и размахнулась мечом у его головы.
— Пока пока, мальчик! — Джулия заметила исходящие от парня потоки чёрно-синей энергии, но не придала этому значения и её клинок просвистел вниз.
Удар!
— Что?! Что ты такое?! — изумилась девушка, а её нижняя губа затряслась.
Здоровье хозяина подземелья упало до 20 %, и он перевоплотился в Истинный Облик 2 уровня.
Парень поймал клинок девушки, и от его руки шли ледяные волны синей энергии переходящий в клинок Лии.
Теперь на девушку смотрел уже не Микки и не вурдалак, на неё смотрел настоящий череп! Голый череп без мышц, кожи и лица. А сквозь пустые глазницы и по всему его телу разливалась черно-синяя энергия.
При этом одежда парня почти не изменилась и никак не потеряла форму, а значит Микки не полностью стал скелетом и под одеждой сохранились рельефные мышцы, преобразилось лишь лицо.
* * *
* * *
Скелет ничего не ответил девушке, лишь хмыкнул и сжал её клинок. Оружие моментально покрылось вторым слоем ледяной корки и рассыпалось на сотни ледяных осколков, разлетевшись по комнате.
— Эгида! — вскрикнула девушка в ужасе, отпрыгнув от преобразившегося парня, но системное сообщение показало ей табличку с таймером перезарядки способности.
Хозяин Подземелья поднялся, сбросив уже ледяные цепи на землю и раскрутив их, метнул в девушку.
Цепи обмотались вокруг левой руки и правой ноги Лии, моментально нанеся холодный ожог. Сталь настолько ледяная, что сразу вызывает обморожение кожи.
Микки натянул цепи так, что девушка не могла пошевелиться, а лишь кричала.
— Умоляю, Микки! Это ведь я — Лия — взмолилась она, когда парень подошёл ближе, склонился над ней и коснулся рукой кольца, покрывая его ледяной коркой и через секунду украшение рассыпалось маленькими льдинками на землю.
«Внимание! Сьедена редкая душа. Персонаж «Джулия» больше не существует. Прогресс Пожирателя душ 90/100.»
Микки выпрямился и глубоко вздохнул.
— Неужели это все? Надеюсь эта тварь поняла, что не стоит со мной вести игру. Теперь ей придётся создать нового персонажа и качаться с самого начала. Победа!
* * *
Беловолосая голая женщина вылезла из капсулы с криками.
— Вот же недоносок! Мразь! У моего персонажа впервые за несколько месяцев игры в навыках появилась возможность выбрать Эгиду и этот пацан меня уничтожил!
Константин уже не обращал внимания на крики истеричного доктора, и продолжал мыть полы в капсульной комнате.
— Костя, я не поняла, а ну подойди сюда! — крикнула женщина и встала в полный рост абсолютно голая.
Константин вздохнул, приставил швабру к стене и подошёл, смотря на волосяной тёмный треугольник между ног женщины.
— Звали? — сухо спросил он.
— Звала, мне сейчас же нужна эмоциональная и физическая разряда. Заканчивай и иди в мой кабинет — женщина вышла из капсулы и голая пошла наверх, поманив уборщика пальчиком.
— Посмотрим, как ты запоешь, когда к тебе придёт целая гильдия… — Джулия остановилась, её словно осенило, а затем добавила — и Костя, принеси мне номер тех поддержки игры. Мне есть что им сказать…
* * *
«Поздравляем! Вы смогли захватить свое Подземелье!
+ устрашение
+ новые слухи о вас
+ вы стали самым сильным монстром в округе деревни Тихий Холм
+ репутация с богом смерти Ксионом повышена
+ репутация с Городом Мёртвых увеличена»
— Это не конец, слышишь?! Не кон…! — Джулия не закончила говорить и отключилась, а Хозяин Подземелья отпрыгнул назад, превращаясь в человека.
— Я… Что произошло… Почему так больно и холодно…? — проговорила Лия, лёжа на каменном полу, поглаживая обмороженное запястье.
На девушке была её привычная одежда — чёрный корсет, подчеркивающий большие упругие груди, розовая юбка, и чулки.
— Все закончилось, милая… — сказал парень подойдя ближе к рабыне, и подняв её на руки.
«Внимание! Вы снова можете пользоваться функционалом Хозяина Подземелья»
Микки телепортировался из Склепа в Логово.
Подошёл к кровати и опустил рабыню на постель.
— Хозяин, последний день все было как в тумане, но я ещё помню… Как она смогла… — девушка не успела договорить, Микки перебил её.
— В следующий раз, когда захочешь какое-то украшение, то лучше скажи мне. С этих пор все, что поднимаешь с Героев — неси мне, без исключений, понятно? — парень сурово посмотрел на девушку.
— Да… Я… Я все поняла, простите, хозя… — девушка прервалась, потому что Микки присел на кровать и крепко обнял Лию.
— Ьеперь все хорошо… Сейчас купим тебе у кота торговца исцеляющее зелье и ты поправиться — улыбнулся Хозяин Подземелья.
* * *
Через пол часа Лия уже бегала туда-сюда, организуя праздничное застолье.
— Мало того, что мы отбили атаку целого отряда из Тихого Холма, я ещё и закончил квест с Салливаном и вернул себе владения, ну и тебя конечно… — вслух размышлял Микки, любуясь красоткой Лией, бегающей с кружками, тарелками и едой.
— Я все видела, когда эта тварь взяла надо мной контроль, но ничего не могла поделать…
— Я надеюсь ты поняла свою ошибку? — Хозяин Подземелья приподнял бровь, глядя на девушку.
Лия виновато покраснела, сжалась и сдержанно кивнула.
— Вот и хорошо, а теперь давай забудем эту бабу как страшный сон, и наконец нормально отдохнём. До следующего этапа мифического квеста ещё четыре дня. За это время нужно обновить Подземелье новыми монстрами и по возможности зачистить ещё одно логово Гоблинов, пока они сами на меня не напали…
Девушка улыбнулась и наконец поставила кружки с элем на стол.
Жареная курица, крылышки с острым гномьим перцем, печеная на костре картошка и эль. Лия вытащила все самое вкусное из последних запасов еды и ребята накинулись на вкуснятину.
«Внимание! Планируется перезапуск игровых миров в связи с обновлением. Ознакомится с полным списком обновлений вы можете на сайте игры. Перезапуск через 9 минут 59 секунд»
Микки оторвался от еды, увидев сообщение.
— Черт, надеюсь это никак не скажется на мне… Ведь здесь много игроков, которые выбрали игру вместо жизни… — проговорил парень, обгладывая рёбрышки.
— Что-то случилось, Хозяин? — обеспокоенно спросила Лия, похлопав большими глазками.
Взгляд Микки упёрся в большое декольте девушки и такую манящую грудь.
— просто надеюсь, что после обновление все будет хорошо и я снова увижу тебя — улыбнулся парень и поднял кружку эля.
— За нас и будущие победы! Построем самое огромное и зловещее Подземелье в Королевстве!
— И красивое! — в крикнула Лия.
— Женщины, блин… — Микки состроил недовольную морду и началось обновление.
* * *
«Внимание! Обновление прошло успешно!
Вам доступны новые возможности!»
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    Глава 13
Микки и Лия проснулись вместе в одной постели.
Лия лежала животом прямо на теле парня, практически лишая его возможности дышать, уткнувшись большой грудью в лицо.
— Ой! Хозяин, простите, не знаю как так вышло! Мы же праздновали победу, а потом… — запричитала девушка, вставая со своей импровизированной постели.
— А потом пришло обновление. Видимо, система настроена так, что люди, живущие вместе, просыпаются в своих кроватях, но она у нас всего одна, поэтому так и получилось… — парень облизал губы, которые только что касались больших грудей девушки и поднялся.
Многие вкладки редактора подземелья подсвечивались дополнениями и обновлениями.
— Ну что, ты готова к новому дню? Посмотри чем там занимается Ингви. Помой его и причеши. Завтра утром или сегодня вечером я отправлюсь в рейд, а пока исследую обновление.
— Будет сделано, Хозяин! — девушка телепортировалась из Логова, а парень уселся за алтарь, открывая вкладки подземелья.
Теперь у Хозяина Подземелья появилась возможность один раз вселится в тело подручного монстра и управлять им.
По словам разработчиков это должно добавить разнообразия и неожиданных поворотов для Героев, а для Владык Подземелья, это будет отличная возможность для подготовленных тактических атак, которые монстры не могут совершить сами.
Также с обновлением в игру были внесены изменения в механику страха Героев. Теперь эта система стала более продуманной, а способов, которыми можно запугивать Приключенцев стало больше.
— Хм… Интересно. Я как раз думал о том, как бы сделать Подземелье более страшным. Чтобы зашедшие Герои чувствовали ужас, чтобы боялись идти вперёд. Так, посмотрим — Микки открыл новую вкладку, отвечающую за страх приключенцев.
Для призраков теперь доступно улучшение, позволяющее Героям слышать лязг их кандалов. Теперь к ним можно применить модификатор «безтелесный», при котором приведение способно проходить сквозь любые стены и преграды Подземелья в виде магической дымки. Вместе с лязгом цепей такие призраки быстро заполняют шкалу страха Героев.
Так же появились декоративные плиты-глаза, следящие за Героями, и повышающие паранойю.
Микки взял одну из таких плит и с помощью редактора, примерил её на стену. Выглядело это действительно жутко.
Плита маскировалась под местность и приобретала форму и цвет камня, на который была поставлена.
Глаз можно настроить, но суть всегда одна — при приближении Приключенцев, глаз активировался и Герой видел как в каменной кладке открывается большой глаз и наблюдает за ним, провожая взглядом.
— Мне уже нравится это обновление! Интересно, будут ли награды за сошедших с ума Героев отличаться от просто убитых?
Дальше была целая ветка разных ловушек, декоративных объектов, активных объектов и триггеров страха, которые значились как закрытые. Было необходимо повысить уровень Подземелья для их разблокировки.
Например, ближайшее повышение уровня Подземелья откроет доступ к Тёмным Щупальцам, растушим из стен.
— Отлично! Посмотрим, что пишут о механике страха… — Микки начал изучать описание.
«Страх — это первый уровень улучшенной системы психологии Героев. Существует четыре уровня — Страх, Ужас, Паника, Пааранойя. Погрузить Героев в страх — просто, а для того, чтобы добраться до Паранойи нужно постараться. Теперь если вы смогли запугать приключенцев, то они получают штрафы на внимательность, скорость, и ловкость.
В особенно тяжёлых ситуациях Ужас способен перерасти в Панику и тогда Герой практически полностью утрачивает способность к рациональному мышлению и дальнейшие его действия станут непредсказуемый. Он может убить своих же сопартийцев, а может убежать из Подземелья.
При уровне Паранойя, Герой чувствует себя беззащащитным перед опасностью. Теряет ориентацию в пространстве и собственное я. При этом уровне если Герой выживет, то скорее всего станет городским сумасшедшим. Его постоянно будут преследовать видения из вашего Подземелья, которые не дадут игроку нормально играть. Такие персонажи списываются в разряд неигровых персонажей, а игроку придётся создавать аватара заново»
— Мне это определённо нравится! Хочу чтобы все говорили о моем Подземелье как о чем-то самом ужасном, что они видели в жизни. Чтобы страшные истории дошли до самой Королевы! — Микки несколько секунд представлял разные вариации Подземелья, и в итоге пришёл в себя через пару минут.
— Ладно, это все в будущем. Такс, что тут ещё есть…
«Внимание! Вам доступен бесплатный отряд! У Хозяина Подземелья всегда много дел, но распыляться на все подряд — невозможно. Для второстепенных квестов у вас теперь есть личный отряд монстров!»
— Бесплатно? Серьёзно? Что-то система балует меня… Ну-ка, кого мне там дали… Может я рано радуюсь, а то щас будет отряд мурлоков первого уровня и чего с ними делать…
Новеньким отрядом оказались двое скелетов и один зомби. Сейчас мёртвые воины расположились у входа в Склеп, сидя на неизвестно откуда принесенных бревнах у костра.
— Ого! Так эти лагеря возле других подземелий — это личные отряды? Интересно… — Микки приблизил палантир и рассмотрел своих воинов. Ничего выдающегося, но из этого отряда может вырасти что-то стоящее. Обычные скелеты и упитанный мясистый, зелёный зомби с пузиком, торчащим из под крестьянской рубахи.
— Ну да, а на что я расчитывал за бесплатно… Спасибо системе и за это. Думаю, я могу даже этих слабых ребят со временем раскачать в сильный отряд, который ещё сможет со мной в силе посоперничать.
В окне редактора войска можно было задать имя каждому монстру, поменять экипировку, оружие, расходники.
Хм… Немного денег у меня есть, на постоянные оборонительные постройки точно не хватит, а вот этих ребят можно и улучшить. Чем сильнее они будут, тем больше смогут приносить золота. Отлично! Начнём!
Так, посмотрим… Три воина — зомби сразу обладает повышенной живучестью, значит будет у нас танком, впитывающим урон.
А вот скелеты могут выдержать не так много ударов, зато более подвижные. Сделать из них лучников?
Микки перебрал варианты вооружения скелетов. Пока они все первого уровня, им невозможно выбрать специализацию, можно лишь задать направление развития, выдав нужное оружие.
Взгляд парня упал на магический свиток.
— Опа! Точно! Пришло время магии. Сделаю одного лучника и одного мага. Вместе с танком, должна получится хорошая комбинация.
Микки ещё несколько минут рассматривал доступные возможности и нашёл даже специализацию Тёмного Жреца для скелета. Он может лечить, а на поздних уровнях даже воскрешать сопартийцев, но для этого нужно сначала прокачать отряд.
Для зомби парень купил ржавую кирасу, кольчужные штаны с несколькими отсутствующими кольцами в плетении, тяжёлые сапоги деревянный щит и одноручный меч.
Первого скелета снарядил старой кожаной бронёй с пятью пятнами то-ли крови, то-ли грязи. Колчан, стрелы, и простенький лук.
— Одежка прямо как у меня когда-то, но ничего, ребятки, я из вас сделаю грозу Героев. Теперь маг…
Мага можно нарядить в мантию послушника Смерти и вручить ему единственный свиток заклинания.
Хозяин Подземелья телепортировался, чтобы оценить плоды своих трудов.
У Склепа стоял боевой отряд нежити. На страшную угрозу всему живому они не походили, но на грозу Кабанчиков 1 уровня — вполне.
Зомби медленно пошатывался из стороны в сторону и вонял. Скелет-стрелок выглядел более внушительно, он хотя бы твёрдо стоял на костяных ногах и чуть покачивался от ветра. Маг носил свиток на поясе, а в спокойном состоянии руки держал зажатыми в замок на уровне паха.
— Отряд для покорения жалких людяшек первого уровня готов! — радостно вскрикнул Микки, любуясь началом Великой Армии Нежити.
От собственных мыслей парня оторвал крик Лии.
— Ай! А ну стой смирно, Ингви! Перестань! Мы ещё не закончили! — кричала девушка, закрываясь медведя, который отряхивал шерсть от воды.
Ингви стоял на поляне рядом со Склепом, намыленный простым мылом, а Лия бегала вокруг него с жёсткой щёткой, стараясь вычесать шерсть и блох.
Девушка была мокрой. Не понять, это медведь её облил или она так вспотела. Красивые капли воды переливались на её большой груди и декольте, а по стройным сочным ножкам стекала пена.
— Ну как успехи? — спросил парень и улыбнулся.
— Ваш медведь совсем не любит купаться, Хозяин! Я уже третий раз пытаюсь его помыть! — сокрушалась девушка.
— Ах-ха-ха! Ну ничего, я думаю у тебя все получится. На сегодня больше планов нет. Помой его и можешь отдыхать пока я не вернусь с рейда.
— Ох… Я надеюсь в этот раз все пройдёт хорошо… Я сильно переживаю за вас… — сказала Лия, стеснительно опустив голову.
Микки подошёл ближе, похлопал медведя по морде, и улыбнулся Лии.
— Все будет хорошо, не волнуйся. Раз уж ты любишь украшения, принесу тебе какую-нибудь блистяшку.
— Ммм… Я люблю блистяшки… — покраснела девушка, и увидев что медведь наконец спокойно встал, стала его намыливать.
Парень провел по мокрым красивым волосам девушки завязанным в хвост и телепортировался в логово.
* * *
— Так, посмотрим куда я могу отправить мой отряд…
Открыл меню рейдов.
— Ослабление деревни Тихий Холм (В деревне избрали нового старосту, который тут же попросил помощи у Короны. Королева выслала отряд новобранцев в местную стражу. Нанесите удар по зелёным новичкам, чтобы вселить ещё больше ужаса в сердца людей)
— Отлично! Это задание как раз подходит для моего отряда. Посмотрим как это работает…
Микки мысленно перетащил новую иконку отряда на рейд и появились новые опции.
" Задайте характер нападения: открытая атака/скрытая атака»
— Открытая атака. Вы отправляете войска в лобовое нападение. Ваш отряд не будет скрываться и прятаться. В этом режиме очень важна фактическая мощь отряда.
Микки посмотрел на параметр мощи и система предложила дать имя войску.
— Пока что вы не тянете на элитный отряд нежити, поэтому пусть будет «Отряд Самоубийц». Готово.
Мощь отряда — 9.
— Что значит 9? А сколько было бы у костяного голема или призрака?… — парень пошарил глазами по интерфейсу и нашёл подробное описание.
«Начальные войска нежити имеют соотношение 1 к 3 обычным людям. В теории, три крестьянина могут убить нежить 1 уровня с вероятностью 85 %. При этом два крестьянина проиграют одному скелету с вероятностью 99 %»
— Теперь все ясно… Теоритически мои воины смогут отбиться аж от 8 крестьян с большой вероятностью, а вот с 9 уже могут быть проблемы. В лобовую атаку идти точно не стоит.
— Скрытая атака. Ваши войска незаметно подходят к цели и стараются уничтожить её бесшумно, не поднимая тревогу. В идеале прокачанные скрытые убийцы могут вырезать целые деревни при этом никто и не заметит.
— Этот вариант по мне! — Микки выбрал скрытую атаку, и палантир показал как отряд поднялся с сидельных брёвен и строем отправился в лесную чащу.
— Я надеюсь на вас, ребята! Без победы не возвращайтесь! — крикнул парень и помахал палантиру.
— Жизнь-то налаживается! — сказал Микки и посмотрел на другие рейды.
Хозяин Подземелья не стал долго думать и выбрал рейд в подземелье Гоблинов. Плашка все время мигала, прелупреждая, что Зеленокожий Король набирает силы для атаки.
— Тянуть больше некуда, нужно заняться зеленокожими, иначе моё Подземелье сметут огромной зелёной волной.
— Лия! Ингви готов? — крикнул парень.
Девушка появилась в Логове вся в мыле и воде.
— Я только закончила его мыть, Хозяин… Только не говорите, что вы хотите взять его с собой… Я ведь несколько часов его купала! — в отчаянии вскрикнула рабыня.
Микки облизал мокрую девушку похотливым взглядом и улыбнулся.
— Ладно ладно, отдыхайте сегодня оба, я пойду один.
— Ах, да! Я купила для вас факелы! Вы часто говорили об этом, поэтому я взяла на себя обязанность заботится о ваших запасах расходников.
— Ты моя умница! Точно заслужила выходной. Ну, тогда я пошёл — Микки взял связку факелов и выбрал рейд.
* * *
Хозяин Подземелья появился в высокогорном ущелье. Сильный горный ветер порывами так и наровил сбросить парня в пропасть. Снега вокруг ещё нет, но до него примерно 500 метров в гору.
— Долбаные гоблины… Вы же вроде любите тепло, какого хрена вы поселились на такой высоте в горах… — Микки посмотрел на навесной деревянный мост между скалами, который шёл к лагерю зеленокожих, висящему над пропастью…
Каким-то образом зеленокожие построили подвешенную платформу так же, как и мост. Множество толстых канатов, на которых висел лагерь, уходили высоко в горы. На платформе было около шести домов, а на двух выходах стояли по два стражника.
Микки подошёл к мосту и пригляделся, поставив ногу на качающуюся деревяшку.
— Внутри ещё около 10 Гоблинов итого 14–15 врагов внутри шатающейся на ветру платформы, которая висит над пропастью, а внизу горная бурная река и торчащие острые камни, красота… — проговорил Хозяин Подземелья, уже жалея, что не взял с собой медведя или новенький отряд мертвецов.
Вдруг Микки заметил как из большого дома в лагере гоблинов вылезло нечто высокое, возвышающееся над крышами домов метра на два.
Огромное зелёное волосатые существо, отдалённо напоминающее гоблина.
«Внимание! Обнаружено бонусное существо — Лесной Тролль. Если вы убьете его, то получите дополнительную награду и уменьшите войско Короля Гоблинов в будущем сражении ещё на 5 %.»
— Охренеть… — только смог прошептать Микки, глядя как тролль прогулялся по платформе, и при каждом его шаге она раскачивалась на пару метров в стороны.
Хозяин Подземелья всегда не любил высоту, а такая пропасть у него вызывала головокружение, переходящее чуть ли не в панические атаки.
— Черт, соберись! Я ведь уже мёртв по сути, чего мне бояться какой-то высоты! — крикнул он сам себе, а образы в голове рисовали нечто страшное.
Как он не расчитает свои силы и упадёт с платформы. Долгое падение на несколько секунд, от которого сердце будет долбить как отбойный молоток, а затем острые валуны, сломанные кости, порванная кожа, адская боль и мозги, растекшиеся на камне…
— Сука… — проговорил парень и глубоко вздохнул — ненавижу высоту…
Микки подумал о том, что его жизнь зависит сейчас только от него самого.
— Просто не смотреть вниз, идти вперёд и не смотреть… На плато Чёрного Тролля было намного выше чем здесь, но там хоть была сплошная земля, здесь же — даже земли нет! Только деревяшки, построенные гоблинами!
Парень сделал шаг на шатающийся мост и крепко взялся за натянутые канаты.
Ни о какой скрытой атаке и речи идти не может. С платформы ведут два моста, на обоих стоят стражники и все ущелье просматривается без проблем. Нужно брать грубой силой.
Перерубить канаты на которых держится сама платформа невозможно. Троссы от неё тянутся куда-то к верхушкам гор, и отсюда их достать невозможно, а значит остаётся только бой.
— Походу, начались такие рейды, в которые нельзя отправляться без расходников. Нужно будет промониторить стол зачарования, построить лавку алхимика и наконец выучить несколько заклинаний… Сейчас у меня есть только факелы, которые здесь бесполезны… Факелы! — парень отошёл обратно на твёрдую землю и достал пару.
— Появился какой-никакой план… Рискованно, страшно, почти самоубийственно… Черт! — Хозяин Подземелья вытер лицо, стараясь унять страх и зажёг факелы.
— Ну, погнали! — Микки побежал по качающемуся мосту, держа в руках два зажженых факела.
Под ногами зияла глубокая пропасть, от которой кружилась голова, шум безумного потока воды под мостом… Но парень не обращал на это внимание, продолжая бежать.
Двое Гоблинов что-то крикнули и достали луки. Другие зеленокожие неспеша подошли ко входу, к которому бежал Хозяин Подземелья.
Коротышки зарядили стрелы и залпом выстрелили. Снаряды летели вокруг, втыкались в деревяшки моста, падали в пропасть и отскакивали от камнистого утеса.
Парень взял оба факела в одну руку и материализовал клинок, чтобы хоть как-то защищаться от стрел.
Две стрелы Микки смог отбить клинком.
Гоблины не были лучшими стрелками, но пара стрел попали в цель.
В левое плечо вошло острие стрелы и после ещё одна влетела в грудь.
Полоса здоровья упала до отметки в 70 %.
— Не возьмёте, твари! Надеюсь вы любите огонь! — Хозяин Подземелья подбежал на расстояние броска, отпустил меч и бросил сначала один факел, а затем и другой.
Огненная деревяшка упала на соломенную крышу ближайшего гоблинского домика. Постройка моментально вспыхнула как спичка. Второй факел попал выходящему из дома гоблину прямо на голову, поджигая волосы.
Деревяшка упала в пороге и подпалила солому в хлеву. Гоблин загорелся и в панике забежал обратно в дом, из которого тут же пошёл большой столб дыма.
Лучники зарядили новенькие стрелы и сделали второй залп.
— Черт! — у Микки вновь появился кровавый клинок и преобразовался сразу в двуручный. Парень блокировал оружием стрелы Гоблинов, прорываясь все ближе к платформе, на которой уже выжидающе стоял зелёный тролль, окружённый быстро распрастраняющимся огнём.
Чудовище потирало большие волосатые ручищи, а с его жёлтых клыков стекала слюна. Глаза были направлены только на Хозяина Подземелья.
— Свежее мясо… — поговорил Тролль и облизнул свои уродливые губы длинным фиолетовым языком…
* * *
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Микки сломя голову бежал на группу противников, сжимая кровавый одноручный клинок.
Гоблины в первом ряду выставили копья, в то время как задние ряды продолжали стрелять из луков по Хозяину Подземелья.
— Давайте, твари зеленокожие! — крикнул парень, подбегая в упор к противнику.
Ещё одну стрела пробила бедро.
Здоровье было на отметке в 60 %, когда Микки влетел в Гоблинов, с размаху разрубив несколько копий.
Трое зеленокожих, стоявших с боку, сделали выпад туда, где ещё секунду назад была голова парня.
Микки отрубил копья, тут же присел, и мечом прошёл трём гоблинам по брюху.
— Учитесь использовать щиты, коротышки! — крикнул он, проткнув клинком очередного гоблина, насаживая его на острие, и поднимая над землей.
— Бей! — скомандовал какой-то зеленокожий и пять копий, а затем и три стрелы разом влетели в парня.
Хозяин Подземелья повис будто кукла на копьях Гоблинов. Они его поддерживали в стоячем положении. Ноги Микки подкосились, а изо рта хлынула кровь.
— Что за неудачник решил на нас напасть?! — громко спросил желтоватый гоблин, подошедший ближе и отправивший всех, кроме пяти Гоблинов, на тушение пожара.
Парень стоял чуть согнувшись. Из его живота торчали три копья, а с боков ещё два.
— Вы, люди — слишком тщеславные. Используете неэффективные удары. Если бы кто-то из моих подчинённых вот так воткнул в противника меч и поднял над землей — я бы отрубил ему руки за это хвастовство! — гаркнул гоблин, смеясь над висевшем на копьях парне.
— А ты… Не думал, что это часть моего плана? — Микки поднял голову и посмотрел на желтокожего.
— Каким бы ни был твой план — ты уже труп и ничего не сможешь сделать. Я разделаю тебя и отдам на сьедение троллю.
— Я сам тебя сожру, коротышка! — крикнул парень и посмотрел на гоблина, но это был уже не Микки.
Пустые глазницы черепа с перетекающими потоками ледяной энергии смотрели из-под капюшона на жёлтого гоблина.
— Монстр! Демон! Убить его — выкринул командир, а сам отошёл подальше.
Здоровье парня достигло отметки в 10 %.
Хозяин Подземелья взмахнул ледяными цепями, обрубив копья Гоблинов, а затем подпрыгнул, перекрутившись в воздухе и эффектно срезал головы пятерых зеленокожих, которые были вокруг.
— Смерть идёт за тобой, жёлтый! — прокричало существо, ступая по платформе, и оставляя за собой обледенелые следы.
— Убить его! Бросайте ведра, дебилы! Убейте эту тварь! — закричал главный, хватая первого попавшегося гоблина под руки, и бросая в сторону парня.
Тролль только улыбался, смеялся и потирал руки, когда жёлтый гоблин в панике подбежал к нему.
— А ты что встал, тварь! А ну размажь этого жука! — крикнул он на тролля.
— М-я-я-с-о-о… — протянул тролль и пнул командира Гоблинов. Тот умер от удара мгновенно и мёртвой куклой полетел наверх, затем разбился о каменный утёс, и наконец сгинул в бурной горной реке.
— Иди ко мне, мяс-о-о-о… — проговорило огромное существо, обильно капая слюной на деревянный пол.
Хозяин Подземелья побежал на противника.
Кто-то из Гоблинов, занятых тушением пожара, крикнул что сержант мертв, и несколько зеденокожий сразу побежали с платформы по второму мосту.
Тролль был настолько огромным, что Микки с лёгкостью мог пробежать между его ног и не коснутся головой зеленокожего.
Парень увернулся от огромной ноги существа, и обмотал цепь вокруг неё, а затем потянул на себ, стараясь сбить равновесие врага.
— Тупое мясо… — сказал тролль и махнул ногой назад, даже не сдвинувшись с места, когда Микки тянул его.
Хозяина Подземелья резко потянуло вперёд, и он полетел за ногой гиганта,
— Черт! — парень отпустил цепь и ощутил удар.
Тролль поймал парня ударом кулака и отправил Микки в полет.
— Я ещё не закончил! — крикнул он и кинул вторую цепь в голову гиганта.
Она обмоталась вокруг шеи существа намертво и тут же монстр получил ледяной ожог.
Микки от удара о летел на пару метров над платформой и вовремя сумел зацепиться за шею, начав раскручиваться вокруг монстра, используя его как точку опоры.
Плашка здоровья бешено мерцала, застыв на отметке в 2 %.
— А-р-р… Холодно-о! — прорычал тролль, стараясь избавится от цепи, но лишь заработал ожоги и на руках.
Цепь быстро обматывалась вокруг шеи, а Хозяин Подземелья летал над пропастью и платформой как на карусели, затягивая ледяную сталь все сильнее.
Через 5 секунд Тролль уже не мог говорить, а вся его морда была спрятана под цепью.
Микки почувствовал, что существо перестало сопротивляться и вот-вот упадёт.
— Получи! — выкрикнул Хозяин Подземелья и сильнолернул за цепь.
Голова тролля оторвалась от тела, и полетела в ущелье, прокатившись по платформе. Фонтан крови забил из тела чудовища и вся эта груда мышщ и мяса упала на бревна.
Послышался треск дерева.
Тролль проломил пол платформы, на котором стоял весь лагерь, и полетел вниз.
— Нет нет нет! — прокричал Микки, бросил освободившуюся цепь за торчащее бревно и отлетел в один из полностью сгоревших домов.
Ударился о горелые и ещё горячие бревна и покатился к яме, в которой сгинул тролль.
Несколько оставшихся Гоблинов упали вместе с троллем, другие же убежали с поля боя.
В горном ущелье теперь висел пустой горящий лагерь зеленокожие, а троссы, поддерживающие платформу, начали рваться один за другим.
Истиный Облик перестал действовать и Микки разом почувствовал всю боль, которую получил за это время.
Тело ныло, раны кровоточили, а голова раскалывалась.
Платформа медленно кренится в сторону.
— Твою мать! — вскрикнул парень, когда увидел что недотушенный гоблинами пожар перекинулся на саму платформу. Деревянные обгоревшие и огненные бревна летели в пропасть.
Всё вокруг разрушалось и разваливалось, а воздух наполнялся дымом и пеплом.
Вдруг лопнули последние два тросса с правой стороны платформы и она моментально встала вертикально. Все постройки Гоблинов, трупы и утварь полетели в ущелье, как и сам Микки.
— Телепорт! — выкрикнул парень, стараясь схватится руками за уцелевшие бревна платформы, но обычные человеческие руки не могли найти за что уцепится.
Хозяин Подземелья полетел вниз, хватая ртом воздух, а через секунду исчез в облаке дыма.
* * *
— Кха-кха! — прокашлялся парень, появившись в Подземелье, упав на живот.
Микки тяжело дышал лёжа на полу, а от всего тела исходил пар вперемешку с дымом.
— 1 % жизней… Так близко к смерти я ещё никогда не был… Твою ж мать… — он приподнялся на руках и отряхнулся.
Плащ испачкан в пепле и крови, порван, но ещё вполне пригоден для носки если Лия его постирает и заштопает.
Девушка как раз появилась в Подземелье и подбежала к парню.
— Хозяин, вы что были на пожаре? Что с вами случилось?! — округлила глаза рабыня, а затем заметила мигающую плашку здоровья Хозяина Подземелья и быстро побежала к коту торговцу за лечебным зельем.
— Ну можно сказать и так, на пожаре был. Благодаря этому пожар на нас не нападёт огромный волосатый Лесной Тролль — улыбнулся Микки, скинул с себя одежду, оставшись в одних трусах.
«Поздравляем! Вы уничтожили бонусного монстра! Награда — Лук Гиганта!»
«Поздравляем! Вы зачистили ещё одно поселение Гоблинов (2/3). Вражеская армия уменьшена.
Награда:
+70 золотых монет
+ 3 энергии»
— Чего… Лук Гиганта с огромного зелёного безоружного тролля? Ну ладно, жаловаться не буду. А вот 3 энергии огорчают… Всего 3?! Блин! — крикнул парень, когда подбежала Лия, и задмурившись протянула Микки зелье лечения.
— Хозяин, вот возьмите. Пейте и поправляйтесь быстрее. Я не смотрю, правда… — поговорила девушка, чуть отворачивая голову для достоверности.
Со счета Хозяина Подземелья списались несколько монет за зелье.
— Спасибо, красотка… — Микки взял эликсир, оценил красивые бедра девушки в чулках и выпил зелье, восстановив здоровье.
— Я могу забрать вашу одежду и поработать с ней?
— Конечно, отстирай её и по возможности заштопай, я пока никуда не собираюсь — Парень протянул девушке пахнущую дымом одежду и рабыня испарилась вместе с ней, на посоелок все-таки посмотрев на почти голого Микки.
— Так… Ладно хоть 3 энергии дали, за предыдущий лагерь Гоблинов, вроде вообще энергии не дали.
«Внимание! Ваш «Отряд Самоубийц» вернулся с задания! Награда:
+ 15 золотых монет
+ Свиток заклинания «Чума» в вашу библиотеку»
— Ох ты ж! Они смогли?! — парень подскочил к палантиру и уселся на стул возле алтаря.
«Телевизор» показывал как отряд из двух скелетов лучников и одного зомби возвращался к Склепу.
Показатели нежити говорили о том, что воинам нужен небольшой отдых, а затем они снова могут отправиться на задание. Шкала опыта зомби заполнилась на 2/3, а полоски скелетов — на 1/3.
— Интересно как работает эта система. Почему зомби прокачался больше, чем остальные? Ладно, проверю потом, когда возьму их с собой на задание. А теперь глянем что за лук мне выпал. Давно хотел научится стрелять из лука…
«Лук Гиганта — большой лук, который обычный человек еле сможет поднять, а стрелять из него могут лишь единицы. Говорят, такими раньше владели Гиганты, до тех пор пока они не одичали.»
Для данного лука необходимы «Стрелы гиганта».
— Черт… Стрелы же ещё… — парень поднялся и подошёл к лавке кота торговца — Котик, покажи, что у тебя есть. Может ты наконец пригодишься мне не только для продажи барахла.
Кот недовольно промяукал и появилось окно интерфейса. Склянки лечебных зелий, травки для алхимии, магический порошок для создания свитков и пустые магические руны.
— О! Вот оно! — парень нашел раздел снарядов.
Появились обычные, отправленные, и огненные стрелы, болты для арбалета, стрелы гигантов и зачарованные стрелы.
— Сколько-сколько они стоят?! Кот, ты головой вниз со своей подушки упал?! Откуда такие цены?!
Кот ничего не ответил, а задрал лапу и стал вылизывать причинное место.
— Ну да, ну да, с кем я говорю… 50 золотых за одну стрелу гиганта… Давай одну. С кольцом силы я смогу использовать лук по полной… Надеюсь.
Хозяин Подземелья экипировал лук и взял его в руки.
Огромный действительно тяжёлый лук, весом около десяти килограмм, но парень смог его натянуть и примерно представить как с него стрелять.
— Вот это мощь… А стрелять я буду, видимо, турнирными копьями? Долго таким не постреляешь даже с кольцом. Обязательно проверю его в ближайшем сражении.
Микки хотел купить и лечебных зелий для походов в рейды, но из инвентаря зелья использовать нельзя, а подходящего пояса у него не было.
— Так, со следующего большого куша нужно сделать себе нормальный пояс. Лавка кожевника уже есть, так что вся проблема упирается в деньги. Ну надеюсь стела стоит свои 50 золота.
Хозяин Подземелья взял в руки добытый отрядом свиток чумы.
«Магическое заклинание 2 уровня. Школа Смерти — зелёный магический череп испускает ядовитое дыхание, расщепляя живые ткани и почти моментально нанося критические повреждения»
— Ого! А вот эту вещь я точно возьму с собой. Заодно посмотрю как работает здешняя магия.
Парень неспеша подошёл к библиотеке.
Интерфейс заботливо показал, что в книгу заклинаний попала «Чума», и теперь её можно выучить, но не хватает уровня библиотеки.
— И сюда золото нужно… Черт, мне просто необходимо захватить какой-нибудь золотой рудник и нанять шахтёров…
Вдруг появилась Лия с чистой и заштопанной одеждой в руках.
— Все готово, Хозяин! Ой! Я забыла, вы почти голый! — девушка смутилась и снова прикрыла глаза рукой.
— Да ладно, мы же уже почти семья, ты меня видела и не в таком состоянии — улыбнулся Микки и подошёл ближе к девушке, взяв одежду.
Лия скромным взглядом прошла по паху парня, и залилась краской.
— Я видела что ваши воины пришли, я пойду и вылечу их! — рабыня моментально испарилась, сгорая от стыда собственных мыслей, которые её посетили в этот момент.
— Но… Эх, ладно… — проговорил Микки и упал на кровать, взяв газету.
— Когда-нибудь я не выдержу и доберусь до тебя… — облизнулся парень и добавил — а пока посмотрим последние новости.
На первом развороте газеты красовался снимок извергающегося вулкана.
" С новым обновлением Вулкан в сердце Королевства проснулся! После того как извержение закончится и вулкан потухнет, вы сможете спустится в его недра чтобы изучить то, что было скрыто несколько тысяч лет! Кто знает, что вы там сможете обнаружить…»
— Ого! А мир-то не стоит на месте! Мне бы найти полный список обновлений или типа того… Интересно, а нежить владеет такой информацией? Если они умеют оцифровывать, то может и обновления отслеживают? Нужно к ним наведаться…
Парень перевернул страницу.
«Существо, неизвестное ни магам ни алхимикам, похожее на смесь гнома и сатира, перешло в иное измерение, открыв разлом в месте силы. Внимание! Количество редких и элитных монстров в мире возросло»
— Черт, это же тот самый гном-отшельник, для которого я добывал сердце Чёрного Тролля! Может не надо было этого делать… А ладно, что сделано, то сделано. Пока я не и о чем не жалею — Микки улыбнулся и перевернул страницу.
«Монастырь Святых оплакивает потерю инквизитора Салливана. В скором времени приемник займёт его место и сможет завершить дела, которыми занимался Салливан. Монастырь объявил награду за поимку убийцы»
Далее нарисован достоверный портрет Микки и надпись «Награда за живого 1000 монет, за мёртвого — 250»
— Вот же твари… Видимо, квестовая цепочка с Салливаном, продолжится и с его приемником… Почему бы сразу не вырезать весь монастырь к черту… Эх, вот когда я стану сильнее… Я сам начну объявлять награду на всех неугодных — парень вздохнул и отложил газету.
Так, посмотрим, что у нас есть по рейдам. До обновления квестовой цепочки время ещё есть, да и Король Гоблинов, судя по счётчику, нападёт ещё не скоро.
— Случайное подземелье Гоблинов (2/3).
— Помочь мальчику-скелету достать редкий алхимический ингредиент (кровавая фиалка)
— Захват/Полное уничтожение деревни «Тихий Холм» (Вы создали идеальные условия для финальной атаки на деревню Тихий Холм. Используйте всю вашу мощь, чтобы захватить власть в городе или сровняйте поселение с землёй)
— О-о-о… — протянул Микки, перечитывая описание рейда.
— Блин, не верится, что я уже могу захватить целую деревню. Это селение было первым на моем пути, а сейчас я могу решить его судьбу. Что значит «Захватить»? — Хозяин Подземелья ткнул подробное описание.
«Захват деревни означает, что вы оставляете в живых жителей деревни, убивая только стражей и администрацию. Обычные люди не станут оказывать вам сопротивление и попросят пощады. Дальше вы вольны сами выбирать как с ними поступить»
— Захват смотрится куда привлекательнее… Главное чтобы я не использовал Облик на обычных людях, иначе «жажду крови» не остановить. Нужно разузнать о Ксионе побольше… Это ведь он мне даровал этот чёртов Облик, в котором я почти не осознаю кто я, и что делаю… — Микки задумался почесывая бороду.
— Попробую захватить, скорее всего это принесёт мне больше плюшек и возможностей, чем обычное разрушение деревни. Здания можно будет использовать, ну или в крайнем случае разобрать и построить охранные башни у Склепа.
Микки оделся и крикнул:
— Лия!
Рабыня тут же появилась в Логове с почти чёрной от грязи тряпкой.
— Я здесь, Хозяин! — крикнула девушка и добавила — Ой, ну теперь ваш костюм и плащ сидят ещё лучше, чем раньше! Я его немного ушила в талии и долго подбирала заплатки нужного цвета…
— Да, все отлично с костюмом, умница. Скажи, а ты можешь побрить меня? Я так и не разобрался чем это можно сделать… — вздохнул парень.
— Конечно! — улыбнулась Лия, задорно откинув прядь волос с лица, и достав из-за спины большой, острейший нож, лезвие которого блестнуло в свете факелов.
— Эмм… А ты всегда его с собой носишь? Сейчас ты выглядишь как-то угрожающе… — парень недобро покосился на девушку.
— Нет, что вы. Просто многие инструменты у меня с собой в инвентаре. Всё лёгкое и маленькое — улыбнулась Лия и подошла ближе.
— Ладно, сделай из меня человека, а то я скоро превращусь в какого нибудь заросшего лешего… — обречённо вздохнул парень и уселся на стул.
Рабыня смерила взглядом Хозяина Подземелья, покраснела и спросила:
— А там тоже брить будем? — она указала ножом на пах Микки.
— Это зависит от того, насколько мне понравится твоя работа… — проговорил парень, чуть смутившись.
— Ой, я очень люблю работу ручками! — воскликнула девушка и приступила к бритью…
* * *
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Микки проснулся бодрым, отдохнувшим, побритым и свежим.
— Ох… Как хорошо иногда отдохнуть от всех дел и просто насладиться обществом красивой девушки… — парень поднялся с постели и уселся на стул у алтаря.
Проверил монстров в Подземелье, Отряд Самоубийц, Ингви и Лию.
Все ещё спали, а у Микки в голове уже зрел план по нападению на Тихий Холм.
Интерфейс рейда позволял набрать с собой помощников, и парень перетащил иконку отряда и медведя.
«Внимание! Вы готовитесь совершить рейд на деревню Тихий Холм. Приготовтесь к ожесточенному сопротивлению. Люди будут стоять до конца за свои родные земли »
Микки вздохнул и телепортировался ко входу в Склеп.
Солнце только-только пробилось через зелёные кроны деревьев и слабо освещало поляну.
Зомби и скелеты уже полностью восстановились и воспряли духом при появлении Хозяина.
Ингви потянулся и зевнул, медленно выполз из берлоги.
— Ну что, ребятки, кажется сегодня мы круто изменим наши жизни. За захват деревни точно дадут много крутецких плюшек. Вы готовы?
— Ы-ы-а-э-рр! — промычал зомби, поднимая простенький деревянный щит над головой.
Скелет лучник молча поднял лук и потряс им, а маг, как самый умный из этой тройки, остался неподвижным.
— А-р-рр-о! — проревел Ингви, встав на задние лапы.
— Отлично! Покажем этим людишкам силу нежити! — Микки поднял кулак, а другой рукой почесал промежность, а затем тихо добавил — черт, как же чешется там все после бритья, но оно того стоило…
* * *
Хозяин Подземелья выбрал рейд и телепортировался к Тихому Холму вместе со своим отрядом.
Тихое мирное утро в деревне нарушил звон колокола.
— Нежить идёт! Стража! — прокричал звонярь с невысокой колокольни.
В деревне началась суета. Стражники бежали за экипировкой и оружием, мирные жители попрятались в домах и затворили двери.
Стража подошла к дороге, по которой приближался Отряд Нежити.
Микки не стал скрываться и как-то заумно планировать атаку. Он уже знал, что защитники ослаблены и хотел показательно красиво захватить деревню с помощью грубой силы.
У парня за спиной висел огромный лук, а в колчане на бедре была одна единственная стрела, больше похожая по размеру на копье.
Отряд медленно двигался в сторону деревни, прямо на главный торговый вход.
Деревня была настолько маленькой, бедной и никому не нужной, что даже ворот здесь не было. Только простенький частокол и сделанные самими жителями две смотровые башни.
* * *
Гном Барг в звании сержанта стоял на главной торговой дороге поснлка, командуя своим подчинённым выстроится в два отряда.
— Первый Отряд занимает оборону! Второй Отряд — выходите через задние ворота и заходите врагу в спину как только начнётся сражение! Тихий холм выстоит! — прокричал бородатый гном, и люди воспряли духом, лязгая мечами о щиты.
— О-о-о… Смотрите, они надеяться победить, вперёд, воины! Разнесем в щепки эту деревеньку, и построим на её месте светлое будущее Нежити! В атаку! — прокричал Микки, переходя на бег.
Медведь Ингви первым бросился в атаку, перегоняя весь Отряд. За ним бежал Хозяин Подземелья, материализуя двуручный кровавый меч.
Отряд нежити двигался за парнем. Лучник остановился и выстрелил. Стрела просвистела мимо головы Микки и врезалась в щит одного из защитников деревни.
— Держать строй! Не пропускать врага в деревню! — прокричал Барг, закрывая забрало стального шлема.
* * *
Первый отряд стражи деревни насчитывал 25 воинов, также на обзорных башнях стояли ещё 4 лучника по паре в каждой. Второй отряд в это время выходил из деревни через Южный выход.
Через секунду начался бой.
Стрелы лучников отскакивали от стального панциря медведя, и животное с грохотом влетело в стену щитов.
Медведь сразу смял под своим весом двух стражников и лапами начал крушить все вокруг.
Зомби толкнул щитом одного из воинов, и тут же обрушил на врага удар меча, отсекая ногу бедолаге, кровь хлынула на землю.
Поднялась дорожная пыль, и вся округа окрасилась звуками битвы.
Микки сделал широкий замах и прорубил щит одного из воинов, отрезав тому руку.
Глаза мужчины налились кровью и он начал орать:
— Проклятая нечисть! Сдохни, во имя Королевы! — мужчина махнул мечом, разреза костюм Микки на груди, и тут же получил рукоятью меча в челюсть.
Кости хрустнули и ярость мужчины быстро стихла.
Воин упал на землю и сразу же был добит ударом клинка в сердце.
Микки отпрыгнул из гущи боя, чтобы осмотреться.
— Целься в медведя! Убить животное! — прокричал гном, стоя на небольшом помостке, не участвуя в сражении, а командуя.
— Знакомые все лица! — вскрикнул парень, и отошел под навес жилого дома, доставая лук гиганта…
* * *
Медведь Ингви убил уже пятерых, и продолжал рвать когтями стражников.
Зомби сражался сразу с тремя воинами. Всё его тело было покрыто порезами, а щит — утыкан стрелами.
Скелет ловко вонзал клинок, уворачиваясь от ударов. А мертвый лучник прикрывал своего члена отряда постоянным огнем.
— Я сказал убить медведя! Не дайте им прорваться вглубь города! Уничто…! — кричал во всю глотку гном Барг, когда в него влетела огромная стрела, пробила доспехи и тело насквозь.
Гном моментально замолчал на полу слове, а его тело вынесло с пьедестала на десять метров. Труп упал на пыльную дорогу и перевернулся несколько раз, влетев в гоодской фонтан.
— Сержант мёртв! — вскрикнул кто-то.
Микки медленно опустил забившуюся руку.
— Вот это мощь! Лук явно стоит того, чтобы тратить 50 монет на каждую стрелу — парень оглядел своё новенькое оружие и остался доволен.
Гном Барг умер моментально с одного точного попадания. Стража деревни осталась без лидера, и в рядах людей началась суматоха. Кто-то даже бежал с поля боя, кто-то спрятался в доме, спешно переодевшись в гражданскую одежду.
— Где этот чёртов второй отряд?! — крикнул один из воинов, а затем затих, почувствовав что в ключицу ударилось лезвие меча.
Скелет сильным замахом, сломал кости человеку, а вторым ударом в голову — раскроил череп стражнику.
Микки полез на башню лучников, видя как полоски жизней его воинов стремительно уменьшаются.
Если в ближнем бою они неплохо защищались для своего первого уровня, то для лучников «Отряд Самоубийц» был не опаснее уток в тире.
На башне лучников стояли двое и поливали нежить стрелами.
Парень полез на башню сзади и тихо залез на смотровую площадку, используя навык тихих шагов. Он вонзил кровавый клинок в затылок жертве, и человек выпал с башни лицом вперёд.
Его напарник только успел обернуться к Хозяину Подземелья, но тот пнул врага в колено сбоку, вывернув сустав наизнанку.
— А-а-а, сука! — закричал лучник, но тут же замолк, получив клинок в раскрытый рот.
Захлебываясь кровью, человек упал, а Микки молниеносно спрыгнул с башни и побежал на следующую, не обращая внимания на летящие в его сторону стрелы.
В этот момент второй отряд в размере десяти человек подошёл в тыл нежити. Скелета лучника смели, даже не заметив.
— За жизнь и Королеву! А-а-а! — прокричал один из воинов второго отряда, подбегая к зомби со спины.
* * *
Микки отражал стрелы на бегу, используя одноручную версию меча. Здоровье парня упало до 35 %, тело было изрезано мелкими порезами, а из груди торчали обломанные стрелы.
Парень подпрыгнул и зацепился за доски смотровой башни, и полез наверх.
— Он лезет к нам! Давай жидкий огонь! — крикнул один из лучников, видя как приближается враг.
Через секунду на Микки вылили ведро чёрной воняющей жижи, а затем в него кинули запаленный факел.
— Сгори, демон! — крикнул лучник, наблюдая как пламя охватывает парня.
Руки, лицо, плечи и вся верхняя часть тела Хозяина Подземелья моментально загорелись от факела.
— А-а-а! — заорал во все горло Микки, чувствуя каждой частичкой кожи невыносимый адский жар и дикую боль.
Руки разжались сами собой, парень упал на землю. Он инстинктивно начал сбивать пламя с лица горящими руками и кататься по пыльной земле.
— Их предводитель мёртв! Бей медведя! Победа за нами! — прокричал лучник, наблюдая за криками, корчащегося в агонии Микки.
Хозяин Подземелья перекрутился в очередной раз и его тело поглотило синее пламя, от которого в разные стороны полетели осколки льда. Ещё через секунду, жидкий огонь лучников погас, а вокруг парня загорелось синее, ледяное пламя.
Существо подняло голову и лучник увидел зловещий череп, уставившийся на него.
— Туда туда! Все — бейте его! — прокричал мужик и трясущимися руками начал натягивать тетиву лука.
Парень поднялся с земли и побежал к башне снова. Подпрыгнул на три метра в высоту и приземлился на смотровую площадку, поймав в полете стрелу.
Ледяной воин молча схватил обоих лучников за шеи и приподнял над землёй, смотря на них пустыми глазницами, в которых сияла синяя энергия.
Мужики пытались кричать, потом захрипели, а их шеи покрылись ледяной коркой.
Хозяин Подземелья сильно сдавил шеи противников и они одновременно лопнули, разлетевшись на сотни мелких ледяных осколков.
Тела упали на площадку башни и перевалились через край, рухнув на землю, а головы отлетели на несколько метров в стороны.
«Внимание! Ксион доволен вами, Ксион наблюдает за вами. Ваша репутация с Богом Смерти повышена»
«Внимание! Души поглощены. Достигнут максимум Пожирателя душ. Выберете улучшение»
Хозяин Подземелья не замечал в Истином облике системные сообщения. Он оглядел поле боя, увидел как второй отряд людей почти расправился с его воинами и оттолкнувшись сильными ногами, парень влетел в кучу врагов, обжигая их доспехи и кожу леляным пламенем вокруг себя.
— Назад! — скомандовал парень медведю.
Ингви боднул мордой ближайшего противника и побежал вглубь города, подальше от второго отряда.
Воины людей на пару секунд замерли, когда почувствовали ужасную морозную ауру Хзяина Подземелья, а затем они отошли на пару шагов назад.
Микки посмотрел на семерых человек, которые остались в живых и достал свиток заулинания «Чума»
— Колдун! Не дайте ему произнести заклинание! В атаку все вместе! — скомандовал какой-то высокий воин с зеленой тканевой полосой на кирасе.
Стражники кинулись в атаку, но большинство заорали от ужаса, и подбосали оружие.
Микки использовал свиток, но в сочетании с его Истиным обликом, Чума получила усиление.
Перед воинами появился огромный двухметровый череп, затем оглядел людей и раскрыв вот, начал жутко визжать, будто вилкой по стеклу, а из его рта расспылялась ледяная синяя энергия.
Первый же воин, на которого попало ледяное дыхание черепа, покрылся толстым слоем льда, затем треснул и рассыпался на мелкие красно-синие кусочки.
Все остальные увидев это, побросали мечи и побежали.
— Сам воюй с этой нежитью! У меня семьи и дети! — крикнул последний воин, убегающий мимо командира с зелёной повязкой.
Время действия Чумы прошло и череп испарился, оставив после себя только кусочки льда с замороженным внутри человеком.
Командир достал большой и красивый одноручный меч и побежал с криком на ледяного монстра перед ним.
— Я сам убью тебя! Умри! — крикнул он и махнул мечом.
Микки с лёгкостью ушёл от удара, а затем впервые достал кровавый клинок в этом облике.
Меч материализовался, но теперь был не кровавым, а ледяным. С его лезвия падали клубы пара или холодного дыма. Похожие на жидкий азот.
Второй замах предводителя, парень поймал клинок, а затем всадил ледяное лезвие в бок человека, проткнув его насквозь.
Кровь красиво заструилась по льду, а Микки видел широко раскрытые глаза умирающего и обжигал его лицо ледяным дыханием.
— Де… Мон… — проговорил человек и беспомошно повис на клинке. Его брови и ресницы покрылись коркой льда.
Действие облика прекратилось, и Хозяин Подземелья превратился в человека…
* * *
Микки еле стоял на ногах, всей кожей он чувствовал боль и сильное жжение от которого невозможно избавиться. Вся верхняя часть тела обгорела, а одежда запеклась в кожу, образуя черно-красное месиво.
Парень стоял посреди поля боя, усеянный трупами своих воинов и стражников, осматривая свои новые владения…
Он хотел что-то сказать, или пойти, но при первом же движении сознание покинуло его. Микки испытал дикую боль в мышцах при попытке движения и отключился от боевого шока.
Обезображенное тело рухнуло на чей-то труп. К Хозяину подошёл Ингви и лёг рядом, свернувшись в клубок. Животное также сильно ранено, на его теле не меньше 5 серьёзных ран и около двадцати мелких порезов, весь панцирь и шлем зверя исполасованы следами оружия.
Мир погас.
* * *
Парень очнулся в постели в своём логове.
— Чего… Как я… Что случилось? — проговорил Микки, поднимаясь с кровати.
— Тише тише, лежите! — крикнула Лия, быстро соскачив со стула и подбежав к парню.
— Как я здесь оказался? Что с деревней?
— Вы ещё о деревне думаете? Да вам вообще повезло, что вы остались живы! — девушка взяла какой-то бирюзовый эликсир, смочила им белую тряпку и обмыла лицо Микки.
Парень только сейчас осмотрел свое тело. Верхняя часть тела приобрела чуть красноватый оттенок. Примерно у груди был резкий переход с белой кожи на красноватую.
— Вы справились, Хозяин… А я вас спасла. Вас и Ингви — улыбнулась девушка.
И тут Микки наконец посмотрел пропущенные системные сообщения.
«Поздравляем! Вы успешно захватили деревню, не убив ни одного мирного жителя. Это повышает лояльность деревни к вам, как к владельцу.
Теперь деревня Тихий холм находится в вашем полном подчинении. Земля вокруг деревни и её постройки будут стилизованны под фракцию, с которой у вас лучшие отношения. Желаете переименовать деревню Тихий Холм? "
Парень прочитал и не стал менять название деревни.
— Так, это получается, что у меня теперь есть собственная деревня? А местные жители? — спросил он у Лии.
— Я видела как большинство жителей ушли, остались лишь единицы, но они по-прежнему живут там. Всю кровь и трупы — я убрала, и теперь больше ничего не напоминает о том, что там случилось — улыбнулась рабыня, аккуратно обтирая красную кожу парня мокрой тряпкой.
— Я хочу посмотреть… — тихо сказал Хозяин Подземелья и снова пошевелился, стараясь встать. На этот раз все получилось.
— Извините, Хозяин, но мне пришлось потратить много денег, чтобы привести вас в порядок… — Лия поступила взгляд в пол.
— И сколько мне стоила жизнь? — улыбнулся парень.
— 125 золотых… — сказала девушка.
Микки прошёл я по комнате и вновь взглянул в логи.
«Награда за захват деревни Тихий холм:
+ 20 энергии
+ возможность распространять свою землю и влияние на окружающий мир»
— Ух ты… Ладно, черт с этими золотыми, награда все покрывает, ещё и 20 энергии дали, будет на что потратить в Подземелье — сказал Микки, а в его взгляде появилась искра интереса.
— Поправляйтесь, Хозяин. Зелья, которыми я вас поила, имеют длительный эффект, вам нужен покой. Я могу вернуться к уборке деревни?
— Да, беги. Мне есть, чем занятся — Микки сел за алтарь и открыл интерфейс Подземелья
«Внимание! Теперь вы владеете деревней и распространяете землю вашей фракции вокруг. Многие люди и другие фракции не захотят вашего присутствия, и начнут с вами войну. Будьте осторожны! Шанс встретить сильного врага увеличен +3 %»
— Отлично, в награду за деревню мне дали трехпроцентный шанс умереть, а что ещё…
«Ваша деревня является основным местом сосредоточения вашей армии. Отряд, которым вы владеете теперь будет находится в деревне и защищать покой её жителей. Также вам теперь доступно улучшение отряда!
Мы можете улучшить отряд, когда он наберёт необходимое количество опыта. Для этого приобретите нужную постройку в деревне»
— Так… Интересно получается. Значит, воины улучшаются сами по себе по мере прокачки, главное вовремя строить здания-улучшения… Черт, да сколько же золота мне нужно, на все что я хочу?
Микки посмотрел на индикатор опыта отряда. Он показывал что воины уже готовы получить второй уровень, но из-за отсутствия зданий они не могут этого сделать.
— Ну что ж, пора взглянуть на свои новые владения, а затем вплотную заняться Подземельем…
* * *
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    Глава 16
У Микки появилась новая вкладка в камне теоепортации. Помимо Логова, Подземелья и Города Мёртвых появилась деревня Тихий Холм.
Парень использовал телепорт и переместился в деревню.
Хозяин Подземелья широко раскрыл глаза, когда увидел, что случилось с поселением. Раньше это была тихая красивая и солнечная деревушка, такая как из детских сказок, а теперь здесь даже солнце, кажется, стало светить меньше.
Деревья из красивых величественных лиственных и хвойных мутировали в ветвистые колючие стволы, завитые чуть ли не в узлы.
Трава вокруг деревни и внутри неё — почернела, как в Городе Мёртвых.
По земле тут и там начали мелькать зелёные прожилки магической энергии.
Дома тоже изменились. Будто кто-то убрал без остатка предыдушие деревянные строения и заменил их красивыми домами из тёмного камня и чёрного дерева.
Посёлок напоминал деревню готов-сектантов. Всё чёрное, тёмное. Улицы освещаются несколькими факелами, а по деревне бродят жители с бледно-серой кожей.
— Вот это метаморфозы… — поговорил Мики, глядя на все это.
Солнце катилось за горизонт, и становилось все темнее, но, как ни странно, парень чувствовал здесь себя отлично.
Ему нравилась готичная красота зданий и тёмная атрибутика этого места. Хозяин Подземелья отошёл чуть дальше от деревни, на границу по которой проходила его земля.
За частоколом из чёрного дерева ещё около двух метров была чёрная земля, но затем трава сама собой вновь росла зелёная, а деревья становились обычными.
— Будто кто-то вырвал эту деревню вместе с землёй с территории нежити, и скинул сюда — в тихий, живой лес… — подумал парень вслух и пошёл обратно в деревню.
Недалеко от входа Микки обнаружил три могильных плиты, а над ними висела плашка интерфейса с названием «Отряд Самоубийц»
— Черт! Это все, что осталось от моего отряда? Теперь мне нужно нанять новых воинов, или этих ещё можно воскресить? — Хозяин Подземелья начал рыться в настройках интерфейса.
«Внимание! Вы потеряли весь отряд. Вы можете нанять новых воинов, или построить в деревне храм, чтобы воскресить отряд»
— вот блин… И сколько интересно стоит храм… — микки полез проверять.
«Храм — 500 золотых монет.
Позволяет воскрешать воинов и быстро залечивать раны.
Повышает престиж деревни, увеличивает ваше влияние на 1»
— Если продать весь лут со стражников, который собрала Лия и прибавить к этому мои деньги… То храм построить я смогу, но как быть с Подземельем? На эти деньги я смогу купить самые хорошие улучшения для монстров на мой уровень. Твою ж мать!
Парень присел на черную лавочку рядом с чьим-то домиком, в котором кто-то жарил на ужин свинину.
— С другой стороны, Подземелье у меня 5го уровня, у меня тоже 5, а вот войско — первого. Нужно как-то уровнять силы, чтобы не было провисаний ни по одному пункту. Решено, беру Храм!
Как только Микки это пробормотал, то получил сообщение.
«Ваша рабыня Лия продала трофеи в Логове на 360 золотых монет»
— Удобно! Черт, да я ведь вскоре могу владеть целой провинцией, или улучшить свою деревню до уровня крепости или замка… Интересно, это возможно вообще? — парень неустанно изучал новые механики и плюшки открывшиеся с захватом деревни.
Оказалось, что вырастить из деревни большой и величественный замок возможно, но для этого нужно очень много золота. Просто горы золота, о которых Микки сейчас мог только мечтать.
К тому же оказалось, что деревня абсолютно беззащитна от внешних врагов. Своих защитников у неё на первом уровне нет, но если воскресить отряд, то хоть кто-то будет охранять посёлок.
Хозяин Подземелья долго бродил по Тихому Холму в раздумьях.
— Как же красиво, здорово и тихо здесь… — поговорил парень, прогуливаясь по тропе. Дома в ночной темноте были почти неразличимы, зато очень хорошо видно жажженые свечи и факела в домах.
Микки настроился и наконец купил Храм. На счету парня резко закончились почти все деньги, а интерфейс предложил разместить новую постройку.
Хозяин Подземелья решил построить Храм неподалёку от центра деревни.
Разместил здание таким образом, чтобы оно не мешало другим домам, и органично вписывалось в вид деревни.
Двухэтажный Храм из чёрного камня сложился за несколько секунд. Внутри через небольшие окна видно, как зажглись факелы и появился персонал Храма.
Строение не имело ярко выраженной религии или символики. Это было просто большое каменное здание, которое выделялось на фоне деревянных построек Тихого Холма.
В тот же миг как в деревне появился Храм, перед парнем всплыло системное сообщение.
«Желаете воскресить Отряд Самоубийц? Стоимость 50 золотых.»
— Д-а-а… — протянул Микки, и система списала последние деньги с его счета.
Каменные надгробные плиты пропали, а в Храме появились трое новых постояльцев.
Хозяин Подземелья зашёл в Храм, посмотреть как происходит воскрешение. Само таинство он пропустил, и видел уже лежащих воинов на соломенных кроватях.
Забавно было наблюдать как бледные знахарки обтирали зелёного зомби прохладной тряпкой, чтобы сбить жар.
Теперь отряд восстановится в течение дня и у деревни будет хоть какая-то защита.
Микки телепортировался назад в Логово и осмотрел Подземелье с помощью палантира.
Всё тихо и спокойно. Монстры ждут недождуться нового нападения, Лия опрыскивает свежевыросшие колючки вокруг Склепа, а Ингви мирно дремает на ступенях склепа.
— Точно! Мой кровавый Пожиратель Душ получил уровень! Глянем что там у нас… — Микки залез в инвентарь и стал изучать меч.
«Пожиратель душ. Уровень 2.
Зачарование — прочность.
Способности — одноручный/двуручеый. Поглощение души.
+ повышенный урон по людям
До следующего ранга нужно 100 душ.»
— Черт, всего лишь повышенный урон по людям? Блин, я думал меч сможет превращаться в секиру или может быть у меня появится кровавый щит… Блин. Ладно посмотрим как работает эта плюшка, может все не так плохо, как кажется.
Микки снова взглянул на безмятежно спящего Ингви.
— Эх, вот хорошо быть медведем. Можно спать днями напролёт, лишь бы вовремя давали обед, а у меня сейчас и денег нет даже на прокорм Ингви. Посмотрим, что есть по денежным рейдам…
— Случайное подземелье Гоблинов (2/3)
— Алхимику Скирралу из Города Мёртвых нужны водоросли (Квестовый. Алхимик выдал заказ на сбор 10 алых водорослей, что растут в Забытом Болоте).
— Разведайте территорию вокруг деревни Тихий Холм. (тип рейда — Эволюция. Разведайте землю вокруг вашей деревни в радиусе пяти километров)
— Черт. Хочется глянуть, что за новый тип квеста на Эволюцию, но я давно не был у мастера Скиррала. Загляну к нему, а потом уже займусь разведкой.
Микки взял этот рейд и переместился в Город Мёртвых.
В этот раз Хозяин Подземелья посмотрел на город другими глазами. Теперь он мог сравнить его размер и масштаб со своей деревней. Они оба были в одинаковой стилистике Нежити, но если этот город — огромный, с множеством оборонительных башен и стен, то деревня Микки напоминала всего лишь зародыш поселения с населением в 10 человек.
Парень посмотрел на тёмное небо над городом, которое было всегда одного и того же цвета и заметил «порченую» черную землю и траву на ней…
— Черт, это же какой ранг престижа у Города Мертвых, если его земля распространилась на многие километры за городом…. Я достигну большего! О моем Тихом Холме будут говорить все! — парень направился в дом нежити-мага Скиррала.
Дверь открыли сразу после стука.
— Ааа, Микки, рад тебя видеть. Давно не заходил в гости… — проговорил нежить, впуская Хозяина Подземелья в дом.
— Здравствуйте, мастер Скиррал. Прошу прощение за отсутствие. То, что вы сделали — это чудо. Теперь я совсем не волнуюсь о прошлой жизни и всем, что связано с реалом. Теперь вся моя жизнь протекает здесь, и я даже уже обзавёлся собственной деревней…
— Знаю-знаю, я следил за тобой, прошу меня простить за это, но мне было очень интересно, как пройдёт твоя адаптация…
— Я совсем не против. Я слышал, что вам нужны редкие растения? — спросил парень, усевшись на стул.
— Да, если коротко, мне нужно 10 алых водорослей. Растут они в болоте неподалёку. Точнее росли, но теперь я уже пару дней не могу найти ни одного растения. Можешь начать поиски там. Быть может ты более глазастый чем я — череп не выдавал никаких эмоций, но интонация голоса была доброй, как всегда.
Микки ощутил, будто снова разговаривает со старым знакомым, с которым было пройдено немало испытаний.
«Внимание! На вашей карте появилась новая метка» — оповестила система.
Парень посидел ещё около десяти минут с магом, общаясь о своей цифровой жизни и о жизни нежити, а затем отправился по квесту.
* * *
Чёрный лес быстро сменился болотом. Не прошло и пары часов ходьбы, как Микки уже был вынужден тщательно выбирать куда поставить ногу, чтобы не провалиться в тину и болотистую жижу.
Как и говорил маг — растения пропали. Если раньше они росли на берегу, а их стебли уходили в воду, то теперь не было ни одного даже похожего растения.
Микки пригляделся и увидел, что земля у воды изрыта маленькими ямками, будто кто-то вырвал водоросли с корнем.
— Так… Походу, кому-то ещё нужны именно эти водоросли и он их постоянно выкапывает с корнем, не давая расти. Ладно, посмотрим. Каест все равно нужно выполнять, к тому же Скиррал обещал шедрую награду, на которую я смогу улучшить своих монстров в Подземелье, да и на улучшение отряда может денег хватит… — Микки пошёл изучать болото.
Он блуждал несколько часов, так и не найдя ни одного нужного растения, и тут ему на глаза попалось неестественное движение.
Примерно в двадцати метрах от парня, кто-то вошёл в небольшую пещеру. Кажется, это был или очень худой голый человек, или гуманоид.
— Ладно… Учитывая, что я так ничего и не нашёл, разузнаю хоть кто это. Может он знает где найти алые водоросли.
Парень воспользовался тихим шагом и вошёл в пещеру вслед за существом.
В гроте он обнаружил множество засушенных алых водорослей. Воздух пропах тиной и каким-то жутко воняющим варевом.
Существом оказалась очень милая молодая девушка, которая почему-то совсем не носила одежду на верхней части тела.
На ногах ее было что-то похожее на большое одеяло, которым она замоталась.
Она присела у стены, подняла какой-то сверток и начала петь успокаивающую песенку, как новорожденому малышу.
Микки аккуратно высунулся из-за угла и наблюдал. Можно и просто вынести нужные водоросли и уйти, но парню хотелось знать что здесь происходит.
У незнакомки чёрные волосы, сочные и аппетитные груди второго размера с аккуратными ореолами сосков и гладкий живот. Бледно-серая кожа девушки красиво играла в свете одиноко горящего факела.
Девушка взяла бутылочку с водорослями и начала поливать сверток, который лежал в руке
— Уже скоро дорогие мои… Уже скоро… — сказала незнакомка и понесла свёрток дальше, вглубь пещеры. Там освещения уже не было и Микки не мог увидеть что происходит.
Черт, и кто это такая? Зачем ей столько водорослей и что с её ногами? Судя по большой куче одеял, у неё там либо опухоль, либо что-то пострашнее.
Хозяин Подземелья аккуратно прошёл дальше, используя тихий шаг. В небольшом гроте, в котором стояла девушка, все покрыто поутиной и какой-то противной слизью, которая приставала к сапогам.
Микки осмотрел комнату и ужаснулся.
На другой стороне комнаты, которую было не видно с коридора, парень нашёл кладку яиц. Вся стена была облеплена паутиной, а в небольших коконах паутины висели яйца.
Это ведьма или… Паучиха?
Хозяин Подземелья последовал за девушкой, приготовил кровавый одноручный меч. Если это Паучиха, то здесь ей будет неудобно сражаться, уж очень маленький грот.
А я вполне смогу подраться, надеюсь…
Ноги чуть скользили, когда парень шёл вглубь пешеры. Дальше проход уменьшался до такого размера, что было невозможно идти в полный рост. Либо ползти либо краситься на корточках.
Микки присел и пошёл дальше, стараясь ориентироваться по стенам. Факел зажигать он не стал, чтобы попытаться сделать удар в спину девушке.
Парень пролез через лаз и увидел как тёмная фигура сползла с потолка, свесившись вниз головой.
Пара красных глаз смотрели на парня, а затем открылась ещё одна пара…
— Здрасте… — только и смог проговорить Микки, видя перед собой огромную девушку, тело которой переходило в паучье.
Восемью противными большими лапами она держалась за паутину по которой и сползла вниз.
Единственное, что было красиво в этой девушке это аккуратные голые груди, но Микки сейчас они волновали меньше всего.
Парень увидел надпись над девушкой.
«Крисс, мать паучиха. 5 уровень. Мифический»
Девушка посмотрела на Микки, на его обнажённое оружие и оборвала паутину, спрыгнув вниз. Её гигантское паучье тело, которое прикрывало одеяло, теперь было полностью открыто.
Девушка кинулась на Хозяина Подземелья, стуча и перебирая паучьими лапами по каменному полу.
Микки аж впал в ступор от такого зрелища и обилия паучьих ног.
Парень махнул мечом на абум и отрубил кончик передней лапы паучихи. Та завизжала мерзким писклявым голосом, от которого становилось физически больно.
Здоровье парня упало на до 90 %.
— Что тебе нужно от меня и моих деток?! — вскрикнула девушка, подползая ближе.
Парень посмотрел в две пары глаз девушки, но не увидел там агрессии, только страх и жажду жизни.
— Стоп стоп, ты говоришь?! — спросил парень и поднял оружие плошмя в знак того, что хочет поговорить.
— Конечно, говорю! Или думаешь мне эта часть тела дана для красоты? — девушка красиво повела руками вдоль своего голого и сексуального тела. А выше пояса она действительно была очень красивой, если не обращать внимание на четыре светящихся глаза.
* * *
* * *
— Я… Я и не хотел ничего плохого, мне просто нужны те водоросли, которые ты собираешь… — сказал Микки, опустил оружие, но убирать не стал.
— Ты не мог просто попросить? Я прибыла к вам из другого мира и за последнее время уже привыкла, что двуногие в вашем мире сволочи. Они хотят либо убить меня, либо суют мне какую-то штуку, которая растёт у вас между ног, в лицо — девушка скривилась.
— Да уж… — Микки чуть покраснел, поняв о чем говорит девушка, но тут же одернул себя.
— Зачем тебе столько водорослей? Если ты не будешь позволять им расти, то очень скоро тебя найдёт кто-нибудь из Города Мёртвых и убьет. Из какого мира ты пришла, и как?
— Я вышла из разлома, который открыл гном в вашем мире. У нас он стал известен у нас как Рогатый Алхимик. Именно, он и посоветовал делать отвар из ваших водорослей и поливать им яйца, чтобы мои детки быстрее ввлупились — сказала девушка, а кровь с её лапы уже перестала течь и лапа начала медленно отрастить.
— Блир, это тот самый гном-сатир… Может стоит найти его и закрыть эту брешь между мирами? — пробормотал парень под нос, раздумывая.
Микки слушал паучиху, осматривал её кладку и пещеру. Голову разрывало слишком много мыслей. Что с ней делать? Убить? Сдать на опыт в Город Мёртвых? Попробовать вернуть её в другой мир? А может вообще забрать в свое Подземелье?
— Слушай, а чего ты здесь вообще делаешь? Зачем ты покинула свой мир? — спросил парень немного отойдя назад и присев на камень.
— В своём мире мой народ очень не любят… Я и там много путешествовала, а когда нашла разлом, то подумала, что это мой шанс попасть в лучшее место… Но теперь разлом закрыт, а я осталась здесь навсегда. Приходится учится выживать — вздознув, сказала девушка.
— Так… Ну я точно знаю как решить одну из твоих проблем… — парень взял её одеяло и бросил девушке — для начала прикрой верхнюю часть тела, тогда непристойных предложений станет меньше. И не выходи никуда днем, начинай жить только по ночам.
Девушка улыбнулась и человеческими руками прикрыла обнаденую кожу.
— Ты единственный, кто со мной так добр… Спасибо…
— Микки, меня зовут Микки.
— Очень приятно. Крисс — девушка улыбнулась, протянув парню свободную руку.
* * *
Дорогие читатели. Возможно следующая глава чуть задержится, на день, может два. Я начинаю болеть, а в этом состоянии писать невозможно. Я уже лечусь и постараюсь дать проду вовремя, но не обижайтесь если придётся немного подождать.
В знак поддержки принимаются комментарии, лайки и т. д:)
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— Cлушай, а как ты смотришь на то, чтобы поселится в моей деревне? — спросил Микки, когда было понятно, что от паучихи Крисс не стоит ждать опасности.
— В твоей деревне? Ты землевладелец? Не думала что такие знатные люди могут оказаться в моем болоте… — улыбнулась девушка.
— Ну практически. У меня есть деревня и подземелье. Подземелье тебя не примет, а вот поселить в деревне — вполне возможно.
— Если там меня никто не будет преследовать или пытаться убить, то я согласна. Я уже давно не жила в общине и была бы рада общению. Иногда мне очень одиноко… — пожаловалась девушка и переставляя восемь паучьих лап поочередно, подошла а кладке яиц — все что у меня есть — это мои детки…
— У меня в деревне живут необычные люди. Они все так или иначе связаны с нежитью. Поэтому, думаю, вы подружитесь.
Паучиха размышляла несколько минут, но в итоге согласилась.
— Отлично, тогда сейчас я возьму несколько трав для квеста и вернусь за тобой, когда буду готов, а ты пока собирай вещи.
Красные глаза девушки, казалось, немного смягчились и теперь были серыми.
Крисс так обрадовалась предложению парня, что присела, опустив паучье тело и прижалась к Микки голой грудью, поцеловав в щеку.
— Хорошо, увидимся чуть позже. Я скоро вернусь! — крикнул парень и полез на выход из пещеры.
Хозяин Подземелья собрал нужные водоросли и отправился обратно в город.
* * *
Все прошло без приключений, Микки добрался до города и сдал квест. Скиррал отблагодарил его, выдав награду в размере 100 золотых монет. За собирание растений, это очень хорошая награда.
Затем парень отправился назад в пещеру и на пол пути встретил Крисс, которая возвышалась на паучьих лапах высоко над болотом. За ее спиной был большой мешок из паутины, в котором она несла все свои яйца.
— Ты готова? — улыбнулся Микки, но в душе его все еще немного передергивало, когда он видел огромное паучье тело девушки.
— Готова. А я точно смогу у тебя остаться? Жители не будут против?
— Не будут, ведь я теперь их правитель, и они будут считаться с моим мнением.
* * *
Деревня жила своей жизнью. В основном люди занимались охотой, собирательством, и деревообработкой. С появлением Храма заметно уменьшилось количество больных и болезней вообще. Настоятельницы Храма занимались жителями до тех пор, пока Хозяину Подземелья не потребуется кого-то подлечить.
Микки подошел ближе к деревне вместе с Крисс. На входе дежурил «Отряд Самоубийц». Они поприветствовали своего Хозяина, и не обратили никакого внимания на паучиху.
— Вот видишь, уже все идет хорошо. Сейчас я пороюсь в настройках и придумаю куда тебя поселить.
Парень присел на одну из лавочек возле жилого дома и полез в настройки поселения.
«Внимание! Вы можете добавлять своих собственных компаньонов в деревню. Тогда они буду участвовать в обороне деревни при нападении. Также ваши компаньоны будут приносить прибыль в казну деревни и работать над улучшением поселения.
Желаете поселить «Крисс. Мать-маучиху 5 уровня» в деревне «Тихий Холм»?
Дополнительные возможности — Дополнительная оборона в виде пауков +3. Дополнительное население +10. Шанс появления жителей-мутантов +10 %»
— Да! — воскликнул Микки, изучая системное сообщение.
Интересно, что значит житель-мутант? Все-таки она может давать потомство от людей? Ну ладно, посмотрим что из этого получится.
«Поздравляем! В вашей деревне +1 новый житель. Оборона усилена на 2 %. Общая мощь защитников деревни 14.»
— Ну все готово! — можешь заниматься один из свободных домов. Их всего два, но скоро я буду расширять деревню, и вполне возможно, что через несколько лет от этой деревни ничего не останется, а ты будешь жить в огромном замке — улыбнулся Микки, глядя на Крисс.
Девушка скинула мешок с плеч и вошла в деревню. Проходящие мимо люди побаивались ее, но поздоровались с новым жителем, хотя и на их лицах читалось удивление, страх, а у мужчин еще и восторг.
— Я… я не знаю как тебя отблагодарить… — проговорила Крисс.
— Отблагодаришь своим потомством. Многие из них будут служить в моей обороне, так что — мы квиты. Располагайся — парень сделал широкий жест рукой.
— Огромное спасибо… Я из боевого рода арахнидов, поэтому мои детки будут только рады тратить свою энергию в битвах. Но если тебе понадобится нарисовать карту, или еще что-то обращайся… Я тоже хочу быть полезной.
— Карту? Ты это о чем? Ты картограф? — удивленно спросил Микки, а его бровь поползла наверх.
— А я не говорила? Да, я люблю рисовать карты, я всегда в своих путешествиях отмечаю места по которым я прошла.
Парень почесал гладко выбритый подбородок.
— А если я скажу тебе нарисовать что-то вроде лабиринта, или просто несколько комнат, до которых не так просто добраться. Ты сможешь это сделать?
— Конечно, я люблю творчество — улыбнулась девушка.
— Отлично! Тогда жди от меня заказ на улучшение моего Подземелья! Осталось только выяснить, могу ли я его улучшить таким образом.
Парень помахал и использовал камень телепортации в Подземелье.
* * *
Лия играла с Ингви. Бросала ему ветку, а медведь, как собака, виляя маленьким, пушистым шариком-хвостиком, бегал за ней.
Микки сразу сел за стул, и начал редактуру Подземелья.
— Посмотрим, у меня есть целых 152 золотых, и 41 лишней энергии. Черт, так это ведь в два раза больше, чем стоимость моей армии в Подземелье. Если я продам всех монстров то у меня будет 80 энергии… — парень на секунду замечтался о том, сколько бы он мог закупить обычных скелетов, но затем одернул себя и продолжил размышлять в полезном ключе.
— У меня есть так неиспытанная горгулья, и есть ловушки… Я прошел Подземелье сам, и теперь точно знаю, где именно у меня слабые места в обороне… Так…
Микки из мыслей вывело системное сообщение.
«Внимание! Наступила осень!
Шанс грозы и ливней повышен на 30 %
Ментальное и психологическое здоровье Героев уменьшено на 10 %
Затраты дров и пропитания жителей Деревни Тихий Холм повышено на 80 %»
— Да твою ж мать… — сказал Микки и перечитал сообщение — Надеюсь, я смогу сильно не заморачиваться на счет пропитания жителей и тепла. А что будет когда начнется зима? Эх, не хочу пока даже думать о том, какие сложности на меня посыпятся с приходом первого снега. Интересно… а если будут идти ливни, то мой Склеп может затопить? Ладно… поживем — увидим
Хозяин Подземелья открыл меню редактора Подземелья снова, и посмотрел на возможность строить стены, которую он так и не смог опробовать.
— Кхм… похоже, я действительно могу сделать из своего линейного Подземелье какое-то подобие лабиринта… Все зависит от того сколько я хочу потратить на это денег… — парень посмотрел на свой баланс.
152 золотых.
— Да уж… пожалуй приберегу деньги, для битвы с Королем Гоблинов. Он уже скоро постучит в мои двери, и лучше быть готовым к самому худшему.
— Хм… а как на счет бить не по Герою, а по разуму Героя? Не спроста ведь в обновлении ввели новую систему Страха. Попробуем… Для начала отвяжем точное положение призраков и позволим им летать по всему Подземелью, а если Герои не смогут их убить, то они появятся в последней комнате…
Микки работал с редактором Подземелья несколько часов, и в итоге произошли вот такие изменения.
— Призраки теперь свободно гуляют по подземелью в определенном радиусе. Они не имеют тела и могут пролетать сквозь стены и любые преграды до тех пор, пока их не атакуют Герои.
— Хозяин Подземелья решил сделать упор не на комнатах, а на общей сложности. Теперь у Героев почти нет времени передохнуть, отдышаться и подумать. На них постоянно будут нападать монстры, с каждым новым шагом Герои будут привлекать к себе внимание. Монстры растянуты по всему Подземелью, таким образом, чтобы Герои всегда находились в зоне видимости чудовищ.
Теперь Подземелье выглядело как сплошная полоса препятствий.
* * *
* * *
Первый призрак летает от самого входа вплоть до второй комнаты, а второй дух патрулирует 2 и 3 комнаты.
Микки хотел поставить и несколько ловушек и сундук-мимик, но энергии не хватило.
— Фух… Ну, посмотрим как себя покажет эта стратегия. Надеюсь, если я вдруг проиграю, то не потеряю все разом… — парень откинулся на стуле и посмотрел в палантир.
* * *
Помимо того, что на Героев постоянно будет обрушиваться поток врагов, еще и призраки, летающие сквозь стены, будут вносить немного ужаса в их сердца, а в совокупности с невозможностью отдыха, это должно очень «хорошо» влиять на рассудок Героев.
— Черт, было бы наверное здорово поставить еще и Босса, но это слишком рискованно. Вот если бы я мог сражаться вместе с ним, бок о бок, тогда другое дело. А так — Король Гоблинов, да и обычные Герои смогут сразится со мной, только после того как убьют Босса, а это уже минус. Так что я сам буду выступать в качестве Босса.
Постоянный натиск на Героев будут обеспечивать скелеты-лучники, призраки и горгульи.
Скелеты расположены так, чтобы простреливались все коридоры, комнаты и любые пространства. Их будут прикрывать горгульи и остальные монстры. В теории Микки нравилось что получилось, осталось только проверить на практике.
«Внимание! В ваше Подземелье вторгся Гоблин-чемпион. Атаковать? Да/Нет»
— Гоблин-чемпион? Что-то знакомое… Нет, не атаковать. Хочу посмотреть что он задумал.
* * *
— Я пришел вернуть тебе долг, нежить… — проговорил Гоблин-чемпион 6 уровня, без обеих рук. На обоих культях у него было что-то вроде кожаных обвязок. За его плечами висел огромный гроб в два метра.
Гоблин скинул ящик на землю, и уселся рядом со Склепом.
— Хорошего противника в последнее время не найти… А ты один из тех, кто допустил ошибку и не прикончил меня когда было время, теперь я пришел вернуть долг Смерти.
Гоблин сьел какие-то травы и запил, судя по его скривившейся морде, невкусной настойкой.
Через пару секунд крышка гроба открылась и оттуда появился рыцарь облаченный в броню.
Темные латные доспехи из сплава черного железа и стали, украшенные шкурой черного волка и кожаными полосками.
Из-за высокого воротника и закрытого шлема не было видно вообще ничего, но по неестественным движениям было понятно, что это не совсем человек.
Рыцарь чуть пошатывался, искривляясь в разные стороны, будто у него нет позвоночника. Затем он хрустнул пару раз шеей, достал большой двуручный меч с множеством насечек и пошел в Склеп. Гоблин так и остался сидеть в неизменной позе у Склепа.
«Марионетка Гоблина-кукловода 6 уровня. Рыцарь Алор. Мифический.»
* * *
* * *
Рыцарь медленно спускался по лестнице. Он не пользовался ни факелом, ни заклинанием света, но прекрасно ориентировался в пространстве. Казалось, что зрением он и вовсе не пользуется.
— Где ты? Выходи не мертвое чудовище. Я пришел взять реванш и не отступлю — голос рыцаря звучал неестественно, и будто из другого измерения.
Гоблин сидел в бессознательном состоянии, управляя своей куклой-рыцарем на расстоянии. Если приглядеться, то можно увидеть тянущиеся нити магической энергии от гоблина к рыцарю.
Как только «кукла-рыцарь» наступил на последнюю лесенку, спустившись в Подземелье, на него тут же полетела огромная крылатая фигура.
Горгулья сидела на одной из перекладин прямо в коридоре, и увидев врага — спикировала вниз.
Тварь размахнулась огромной когтистой лапой, но рыцарь заблокировал атаку мечом, разрезав руку чудовища.
Твраь завопила как раненая летучая мышь, и развернувшись, ударила ногами, в спину. Сэр Алор отлетел вперед, выронив меч, но тут же поднял голову и увидел летящую огненную стрелу.
«Кукла» резко вскочил на ноги, кувыркнулся вперед, подняв меч, и сделал выпад в горгулью в тот момент, когда она летела на прямо на него.
Острое лезвие прошло сквозь тушу монстра, выйдя из спины. Чудовище завопило еще громче, но ни кукле, ни кукловоду, это не причиняло никакого вреда.
Рыцарь развернулся, подставляя массивную тушу горгульи под огненные стрелы скелета-лучника.
— Ты думаешь, что твои существа смогут остановить меня? Это мифическая кукла, которую не так просто достать, и если в тебе еще сохранились понятия чести, то ты выйдешь и сразишься со мной в честном бою — сказал Алор, двигаясь к лучнику, с горгульей нанизанной на клинок.
Ответом для рыцаря было лишь безжизненное молчание Подземелья. Лязгающие цепи не действовали на разум марионетки гоблина, а поэтому кукла не обращала на них никакого внимания, как и на смутные очертания призрака, который пролетал из стены в стену.
Алор под управлением гоблина шел к своей цели, не обращая внимания на все остальное.
Марионетка скинула труп горгульи, и отсекла голову скелету, попутно получив огненную стрелу в кирасу.
Полоска жизней куклы чуть дернулась влево.
Череп скелета еще не успел удариться о стену, как рыцарь уже шел дальше, он повернул и тут же получил еще одну стрелу в грудь, затем выставил вперед меч и побежал на следующего скелета, отражая клинком стрелы.
Сэр Алор вошел в комнату, и тут же на него сбоку обрушился сильнейший удар мясного голема, а за ним полетели очередные стрелы.
Началась полная неразбериха.
Рыцарь чудом увернулся от сильного удара голема, отпрыгнув в сторону, но поймал обе стрелы. Затем марионетка отпрыгнула от стены, оттолкнувшись ногами, и пролетев словно крученый мяч, размахивала длинным клинком.
Скелет моментально развалился на косточки, а рыцарь влетел смертельным сверлом в огромную кучу мяса, нанеся очень глубокую рану.
Кровь хлынула потоком на пол, заливая Подземелье. Рыцарь отпрыгнул в сторону, и заблокировал влетевшую в него стрелу клинком.
Следующий лучник прятался за телом мясного голема, до него никак не добраться, пока жив голем.
Мясная перетекающая куча ударила кулаком сверху. Брызги его крови разлетелись по комнате вместе с мясом и кусками каменной кладки пола.
Рыцарь в этот момент уже бежал по стеночке, заходя за спину голему. На бегу он взмахнул мечом, подрезав ноги твари.
Огромная нежить упала на одно колено, и неистово стала молотить руками вокруг себя, стараясь причинить как можно больше вреда.
Когда монстр долгое время не может нанести значимого урона по врагу, он впадает в ярость. Его удары усиливаются на 25 %, а скорость атаки повышается на 10 %.
Даже в таком состоянии мясному голему не удалось нанести много урона. Из всех ударов, лишь один достиг цели.
Наотмашь он ударил Алора. Рыцарь отлетел в стену, сильно ударившись спиной, но быстро пришел в себя, и сразу же прыгнул на монстра, отрубив голову голему, и поймав еще пару огненных стрел в процессе.
Монстр огромной кучей мяса обрушился на пол, заливая все вокруг кровью, а марионетка побежала к скелету, не чувствуя усталости.
Рыцарь не выдыхался и не дышал. За все время, что он проводил в бою, он ни разу не остановился чтобы перевести дыхание. Сэр Алор действительно выглядел самым грозным противником, из всех которых когда либо встречал Микки.
Скелет отлетел в стену от удара ноги, а затем кукла разбила латной перчаткой черепушку лучника о стену.
Без устали рыцарь бросился дальше. Он уже не шел по Подземелью осмотрительно как в начале по лестнице, теперь он бежал вперед, не зная ни страха, ни сомнений.
* * *
Микки смотрел на все это с безумными, налитыми кровью глазами.
— Да как он… Что происходит?! — вскрикнул парень, и ударил кулаком по алтарю — Я потратил всю доступную мне энергию, а этот хрен в одиночку уже почти прошел Подземелье! В одиночку! Сука!
Лия сидела на постели, боясь пошевелиться. Она не любила когда Хозяин в таком состоянии, но все же пересилила себя.
— Хозяин, но ведь он на уровень выше Вашего Подземелья, и к тому же Мифический…
В этот момент Микки посмотрел на рабыню и искренне улыбнулся.
— Точно, ты права как и этот маленький зеленый засранец. Нужно было убить его пока у меня был шанс, а сейчас похоже я попал по крупному…
— Вам, похоже, это нравится? — неуверенно улыбнувшись, сказала Лия.
— Конечно! — крикнул Хозяин Подземелья — Чем сильнее враг, тем приятнее будет победа, и тем ценнее доставшийся за него лут.
Парень материализовал клинок, наблюдая через палантир как рыцарь убил последнюю горгулью и обоих призраков.
«Внимание! Гоблин-Кукловод 6 уровня вызывает Вас на бой. Если вы проиграете, на Подземелье будет наложен штраф»
— Ну что ж, надо отдать должное этому гоблину. Даже будучи без рук, он сумел не то что выжить, он еще и прокачался быстрее меня. Пора поговорить с этим зеленокожим.
— Удачи, Хозяин! Я всегда болею за вас! — вскрикнула Лия, подбежала и обняла Микки.
Парень использовал камень телепортации в Подземелье.
* * *
Дорогие друзья, спасибо Вам за терпение. Далее главы будут выходить по прежнему графику. Болезнь почти побеждена, жаль лут с нее не падает:)
Один из читателей подсказал идею сделать голосование, но я не хочу давать людям с наградами преимущество, хотя награды, конечно, приятны)
Есть два вопроса.
1) Как вам Безрукий Гоблин-кукловод и Сэр Алор? Хотели бы Вы видеть его в будущем? Этот вопрос намного обширнее чем может показаться, сейчас фактически вы решаете судьбу этого персонажа. Пишите ваши желания, мнения. Я все прочитаю и прислушаюсь, поэтому важно, чтобы высказалось как можно больше людей. Если не хотите в комментарии, то можно в личку.
2) Стоит ли Микки перестраивать Подземелье под Ловушки полностью, или сохранить некий баланс?
Большое Вам спасибо за доверие. Следующая глава — послезавтра, по графику.


    Глава 18

    Глава 18
«Внимание! Бог Смерти Ксион с интересом наблюдает за поединком»
Микки появился в последней комнате Подземелья из облака темного дыма.
На стенах комнаты появились факелы, а затем зажглись сами собой.
Хозяин Подземелья не увидел в противнике ни одного слабого места. И защита и нападение Сэра Алора были почти идеальными, а реакция — мгновенной.
— Наконец-то. Значит, это все на что хватило твоего скудного ума? — спросил рыцарь сквозь шлем.
— Думаешь, нашел себе марионетку получше, и теперь сможешь победить меня? В этот раз я не буду таким добрым. Готовься умереть. Сначала я отрублю голову твоей кукле, а затем и тебе.
Рыцарь кивнул, и встал в боевую стойку.
Микки поднял руку, материализуя кровавый меч.
В следующую секунду Сэр Алор бросился на противника с неестественным хватом клинка. Он держал свой двуручный меч одной рукой. Его руки были полностью расслаблены. Они качались из стороны в сторону как хорошо проваренные спагетти на ветру.
Микки приподнял бровь, глядя на это неестественное зрелище.
— Ты собрался мне фокусы показывать, или сражаться?! — Хозяин Подземелья отскочил в сторону, и Алор обрушил сильнейший удар на землю.
Куски каменной плитки разлетелись по комнате. Рыцарь одной рукой обрушил меч будто какой-то топор-колун, особенно не прицеливаясь.
От удара произошел небольшой магический взрыв черной энергии, и Микки ужаснулся.
В месте удара больше ничего не было! Совсем ничего! Он видел прямо перед собой пустое черное небольшое пространство. Казалось, что кто-то вырезал кусочек вселенной. В месте удара осталось лишь черное пятно, сквозь которое видны маленькие звезды, пролетающие кометы, и бескрайний космос.
— Твою мать! Что ты такое?! — крикнул Микки, сделав шаг назад от рыцаря.
— Аха-ха-ха! Теперь-то ты начал принимать меня всерьез, парень? Я же говорил, лучше бы ты убил меня когда была возможность! — крикнул Алор и вновь бросился в атаку.
Каждый взмах меча рыцаря сопровождался каким-то жутким треском и хрустом. Будто кто-то разрезает бумагу. Вот только кукла разрезала реальность, а не бумагу.
Даже те удары, которые не попадали в цель, наносили урон окружающему миру. Реальность отслаивалась и опадала на пол как куски старых обоев, под которыми был виден бескрайний космос.
Микки боялся даже парировать удары Алора. Вдруг этот клинок сможет разрубить его кровавый меч.
Черт… Что делать? Мой меч зачарован на прочность, но я не уверен, что этих чар будет достаточно для такого.
— Ты будешь тянуть время или мы наконец начнем сражаться?! — повысил голос рыцарь, приставив меч клинком в пол.
Сейчас!
Микки кинулся на противника и быстрым движением замахнулся. В полете трансформировал меч в двуручник, и ударил изо всех сил.
Сэр Алор лишь сделал шаг вправо и сам ударил мечом сверху. У парня не было другого выбора, кроме как блокировать меч своим клинком.
В момент удара лезвие о лезвие, произошел хлопок, после чего обоих противников отбросило в противоположенные стороны.
Рыцарь упал, гремя доспехами. Микки приземлился на ноги.
От удара клинок Хозяина Подземелья разлетелся вдребезги. Краво-красные осколки разлетелись по всей комнате, и парень больше не мог использовать меч.
«Внимание! Ваше оружие разрушено!»
Что?! Как?!
Хозяин Подземелья смотрел на поднимающегося Алора.
Его меч выглядел внушительно. Серебряный клинок и основание, сделанное из разнообразных сплавов, но ничего не говорило о том, почему этот меч может резать материю.
— Где ты взял эту куклу? — спросил парень, вытирая пот со лба тыльной стороной руки.
— Ты задаешь не те вопросы, парень. Лучше бы спросил, как я, не имея рук, смог победить Алора — крикнул рыцарь и показательно выгнул спину, расправляя плечи, а затем резко согнулся в другую сторону.
Микки не мог поверить своим глазам. Это выглядело страшно, необычно и пугающе. Даже ужасающе. Только что на его глазах, рыцарь выгнулся в противоположенную сторону так, что его голова висела где-то на уровне лопаток. При этом Алор поднял меч обоими руками, перед собой, что выглядело совсем уж сюрреалистично.
— Умри, нежить! — вскрикнул рыцарь и побежал в таком положении на противника. Ноги куклы бежали будто вперед, но двигался он назад.
Черт черт черт! Что делать?! Что мне делать?! Как атаковать, чем атаковать?!
Микки уже в открытую начал убегать от преследователя по комнате, стараясь придумать хоть что-то.
Из оружия есть только Лук Гиганта, но нет стрел. Единственный выход, это принять Истинный облик, но для этого нужно подставится под удар рыцаря, а этого парень совсем не хотел.
— Ты разочаровываешь меня, нежить… Кажется, я слишком перерос тебя в уровне и могуществе. Теперь ты даже ничего не можешь мне сделать — сказал рыцарь, остановившись, и повернув голову на 360 градусов вокруг своей оси.
Шея и верхние позвонки Сэра Алора прохрустели так громко, что слышно было по всему Подземелью.
В этот миг Микки чуть не потерял сознание от происходящего ужаса и собственного бессилия, но его глаза вовремя зацепились за небольшую иконку дебаффа под полосой здоровья в интерфейсе.
«Ужас! — Вы поддались чарам Сэра Алора. С каждой секундой ваш страх увеличивается. Он уже достиг значения «Ужас». Успокойтесь, выпейте успокаивающее, иначе скоро вы достигнете «Паранойи»»
— Так вот оно что… — проговорил тихо парень, закрыв глаза.
В этот момент рыцарь удивился и поднялся, выпрямившись, но его голова все еще была неестественно повернута задом-наперед.
— Я ведь знал, что этого не может быть… Ты не можешь разрывать само пространство. По крайней мере на таком уровне! — крикнул Хозяин Подземелья с закрытыми глазами, затем достал из инвентаря Лук Гигантов, и встал в боевую стойку, взяв лук двумя руками.
Лук размером чуть больше двух метров. Микки взял его как боевой искривленный посох, Другого оружия у него с собой не было.
— Что? Ты собираешься в рукопашную драться луком, еще и с закрытыми глазами? Тебе конец… — проговорил Сэр Алор и побежал на противника.
Уровень паники парня с каждой секундой снижался. Теперь он уже спокойно дышал, и мог отчетливо слышать каждый шаг рыцаря. Единственное чего ощутить он не мог — это куда будет сделан удар и откуда. Поэтому он решил не рисковать и уворачиваться наверняка.
Микки услышал свист от замаха, и сделал два прыжка назад, затем, когда оружие просвистело рядом, он сделал резкий выпад, ударив противника в голову большим луком.
Удар дерева о сталь, и послышался звук лязгающих по полу доспехов. Парень открыл глаза.
Рыцарь упал на пол и выронил меч. Удар пришелся прямо в висок, и оставил после себя небольшую вмятину.
Алор поднялся. И его голова теперь безжизненно висела на шее. Она была на уровне груди, будто шея сломана или лишена мышц.
Уровень страха Микки тут же подскочил, и парень закрыл глаза.
— Думаешь, сможешь просто вырубить меня? Я полностью управляю куклой, ей не страшны никакие удары. Чтобы победить меня — ты должен расчленить все тело на куски, только тогда у тебя будет шанс! — жутко проговорила висящая голова, и рыцарь снова побежал в атаку.
В этот момент факелы в комнате погасли, а в ушах обоих прозвучал колокольный звон. По коже парня пошли мурашки. Рыцарь остановился как вкопанный.
Комната осветилась синим цветом. В центре комнаты будто открылась дверь в иной мир, и из нее вышло существо.
Микки открыл глаза в попытках понять, что происходит.
«Внимание! Бог Смерти Ксион почтил вас своим визитом!»
Парень смотрел как темное существо в черном плаще и огромными черными, массивными рогами парило над землей.
Микки не мог понять какого пола существо перед ним. Женственные узкие плечи, бедра, сотканные из магической энергии явно женские, и лицо… Лицо которого не видно, но отчетливо читался узкий острый подбородок.
* * *
* * *
От существа исходила магическая энергия. Оно подняло руки наверх и начало хлопать.
— Это был хороший бой, дети мои… — проговорило существо таким голосом, что Микки не мог бы не описать его, ни спародировать.
— Вы… — Ксион? — спросил Хозяин Подземелья, не сводя глаз с существа.
— Да. А вы оба — мои войны. Я достаточно развлеклась, наблюдая за вашим поединком. Вы — одни из немногих послушников, которые радуют меня. И я не собираюсь вас терять. Ни одного, ни другого. Сложите оружие немедленно, иначе я сделаю это за вас.
Рыцарь поставил меч клинком в пол и оперся на него. Его шея восстановилась, а тело приняло естественную позу.
Микки отдышался и убрал лук за спину.
— А теперь вы отправитесь по своим делам и принесете мне головы тех, на кого я укажу. Не беспокойтесь, я дам вам возможность снова встретится, когда кто-то из вас не оправдает моих ожиданий. Тогда и решите, кто из вас лучше — проговорила Богиня.
Микки и Алор переглянулись.
— Постарайся в следующий раз сделать меч покрепче, парень — спокойной сказал рыцарь.
— Теперь тебе не поможет никакое колдовство. Я тебя разрежу на кусочки и украшу этими останками свое Подземелье — парировал парень.
— Вы — одни из лучших моих послушников низкого уровня. Поэтому чтобы вы не расстраивались тем, что не смогли пустить друг другу кровь, я щедро вас награжу за это зрелище. А теперь принимайтесь за свои дела. И помните — я наблюдаю — сказала Ксион и испарилась так же быстро, как и появилась.
Микки и рыцарь тоже бесследно исчезли из комнаты против своей воли.
* * *
«Внимание! Гоблин-чемпион 6 уровня смог пройти ваше Подземелье! Уровень страха Героев перед Вашими владениями снижен на 10 %. Если вы потерпите еще два поражение — уровень Подземелья будет уменьшен»
«Внимание! Бог Смерти Ксион преподнес для Вас дары. Награда — 1000 золотых монет»
«Внимание! Репутация с Ксионом повышена»
Парень очнулся в своем Логове, сидя на стуле. Подскочил и посмотрел в палантир, думая о гоблине, который еще недавно сидел у Склепа. Палантир показал вход, но на ступенях никого не было, как и во всем Подземелье. Все монстры воскресли. Все выглядело так, словно никакого сражения не было.
— Твою мать! Победу все-таки засчитали этому кукловоду! — выругался Микки, поднимаясь со стула.
— Хозяин! Я не смогла смотреть на этот ужас и закрыла глаза! Извините! — подбежала Лия к парню и крепко обняла.
— Да ничего. Я сам не мог смотреть на это. Буду знать, что кукловод еще и магией владеет. В следующий раз я не попадусь на его трюки. Найди-ка нам что-нибудь поесть, а я займусь перестройкой Подземелья. Если этот коротышка смог в одиночку все пройти — это верный знак, что моя тактика на измор не работает — задумчиво сказал парень, скорее сам себе, чем девушке.
— Будет сделано! — девушка телепортировалась из Логова, оставив Микки одного.
— Так… Спасибо, конечно, Богине Смерти за награду… Эти деньги я смогу пустить на улучшение Подземелья или покупку оружия… — парень попытался вызвать кровавый клинок, но ничего не произошло.
— Значит, разрушение меча не было иллюзией… Вот же скотина… Ладно, разберусь с этим позже, а пока нужно переоборудовать Подземелье…
* * *
Для начала посмотрим, что у меня есть из ловушек. Одними монстрами обороняться не выходит, а значит нужно брать не силой, а хитростью.
— Так… — Микки открыл меню доступных ловушек.
1) Ядовитое облако
2) Яма с кольями
3) Сундук-мимик
4) Печать проклятого Инквизитора
— Да уж… Что-то совсем не густо… — парень встал со стула и пошел к коту-торговцу — Покажи, что у тебя есть.
Кот приветственно мяукнул, и открылось меню торговца.
Оказалось, что можно улучшить лавку торговца до третьего уровня, и тогда можно будет купить у него несколько чертежей ловушек.
— Решено, покупаю третий уровень лавки! — произнес Микки.
Со счета парня списалось 200 золотых, и яркий свет охватил лавку вместе с котом внутри, после чего она преобразилась. Обросла разнообразным оружием на прилавке, свитками, броней и кучей разномастных ящиков и бочек.
— И почему я раньше не додумался улучшить всех торговцев… Ладно, буду решать проблемы по мере их поступления… — Хозяин Подземелья начал рыться в доступных ловушках.
Их оказалось не так много. Технически открылась всего одна полноценная ловушка — стрелы, вылетающие из небольших отверстий в стене. Микки купил ее, потратив еще 100 золотых.
А вот от следующего приобретения, у парня аж загорелись глаза от обилия возможностей. Он приобрел нажимную плиту и отодвигающуюся тайную стену.
— Посмотрим теперь, как вы будете страдать в моем Подземелье… — проговорил Микки, вновь усаживаясь за стул и приступая к работе.
Печать Проклятого Инквизитора — это ловушка, которая при срабатывании блокировала любую магию и умения Героя на одну минуту. Парень уже раздумывал над тем, как ее применить более эффективно.
— В сочетании с нажимной плитой и открывающейся дверью, можно сделать такую засаду, которая сможет вынести вперед ногами большинство Героев, или как минимум сильно попортить жизнь одиночке, если такой еще попадется… Начнем!
Через пару часов карта Подземелья преобразилась.
* * *
Желтыми линиями обозначены нажимные плиты и двери, которые с ними связаны.
* * *
Для начала Микки воспользовался возможностью создавать новые стены. Прямо после входной лестницы слева — парень построил небольшую комнатку и закрыл ее тайной дверью, замаскированной под стену.
Если у Героев нет навыка обнаружения ловушек, то они не заметят подвоха и пройдут мимо, а зайдя за поворот, наступят на нажимную плиту, которая и откроет эту дверь. За ней притаились двое скелетов-магов стихии огня.
Небольшая, простенькая, но действенная засада. Из-за дальнобойных магических атак, скелеты сразу смогут метать огненные шары в ничего не ожидающих Героев.
Дальше буквально в паре шагов по коридору Хозяин Подземелья поставил Ядовитую ловушку, которая активируется нажимной плитой и выпускает дым прямо на того, кто наступил.
После Ядовитой ловушки поставлена Печать Проклятого Инквизитора. Это самое лучшее место для нее перед большой битвой в первой комнате.
В ней сосредоточена основная ударная сила Подземелья призванная нанести как можно больше урона Героям. Это Костяной Голем и два скелета-воина со щитами. Их задача измотать противников. Чтобы приключенцы потратили много сил, энергии и расходников.
Также в первой комнате чаще всего будет появляться призрак, который будет вносить суматоху в ряды Героев. Призрак в бестелесной форме патрулирует от начала Подземелья и до первой комнаты.
Затем Микки разместил две замаскированные нажимные плиты в коридоре, ведущем во вторую комнату.
Первая, на которую наступят Герои — откроет дверь, ведущую во вторую комнату, а следующая плита, сразу за первой, откроет пол, под которым установлена Яма с кольями. Так как в Подземелье нет никакого света, то кто-то может и не заметить, что плиты пола открылись и провалиться в яму, ведь стоит Герою сделать всего один шаг — и он труп.
Во второй комнате под потолком летает горгулья. Ее цель — убить одного из приключенцев внезапным нападением с потолка. При входе в комнату ее совсем не видно, если только специально не посмотреть на потолок.
Вторую и третью комнату патрулирует еще один призрак. Его роль скорее поддерживать в Героях чувство страха, чем нанести какой-то значимый урон.
По коридору из второй в третью комнату находиться еще одна нажимная плита и потайная дверь сзади. Хозяин Подземелья рассчитал так, что двое Нежить-Гноллов и двое Огненных Лучников уже среагируют на Героев, когда они наступят на плиту.
И в этот момент смертельные тиски захлопнуться. Приключенцы окажутся в смертельной ситуации. Спереди на них будут нападать Гноллы и поливать стрелами лучники, а сзади выбегут из потайной двери трое скелетов, вооруженных двумя кинжалами каждый.
Оставшиеся Герои к этому моменту либо убьют призраков, а если нет — то они появятся в материальной форме в последней комнате.
Коридор из третьей в последнюю комнату оснащен еще двумя нажимными плитами. Первая по очереди активирует стрелы в стене третьей комнаты. Которые поставлены так, чтобы выстрелить в спины Героев.
По плану Микки, стрелы влетят в спины, Герои увернуться, либо поймают снаряды и отойдут на несколько шагов вперед, активируя вторую нажимную плиту, которая тоже выпускает стрелы из противоположенной стены, но уже прямо в лицо врага.
Ну и последняя ловушка в Подземелье, это обычная нажимная плита с Ядовитым газом.
Микки откинулся на стуле, после кропотливой работы.
— Да уж… я затратил всю энергию, но толком и не заселил Подземелье и опять остался без Босса. В следующий раз, наверное, попробую поставить обычных и улучшенных скелетов. Слишком много энергии требуют все эти призраки и големы…
В этот момент в Логово телепортировалась Лия с приготовленным ужином.
— Время перекусить, Хозяин! — радостно крикнула девушка, накрывая на стол…
* * *
Дорогие друзья. Хочется узнать ваше мнение на счет карты. Как вам она? Стоит ли мне тратить столько времени на ее создание? (на эту карту ушло примерно 3 часа). Все ли ваи на ней понятно?
Хочется создавать для вас контент высокого качества, чтобы все было наглядно и понятно, а для этого мне нужно увидеть отдачу. Стоит ли продолжать делать такие карты, или можно обойтись рисунком в паинте?


    Глава 19

    Глава 19
«Внимание! К вашему Подземелью приближаются Герои! Атаковать? Да/Нет. Доступные отряды для атаки: Медведь Ингви(питомец) и Отряд Самоубийц (подконтрольный отряд)»
— Уже и поесть спокойно не дадут… Нет! — сказал Микки, и закинув в рот кусок жареной курицы с сыром, присел ближе к палантиру.
— Если бы отряд был хоть немного прокачан, я бы попробовал, а сейчас это просто пушечное мясо… — Хозяин Подземелья быстро открыл меню доступных рейдов и отправил двух скелетов и зомби в случайный маленький рейд.
Лия придвинулась ближе к Микки и обняла его плечо, наблюдая.
* * *
Огромная стальная секира опустилась с грохотом на землю. От оружия веяло холодом, а его лезвие было обледенелым.
— С виду ничем не примечательное Подземелье… Ладно, посмотрим, что внутри. Пора сдать этот квест на пленника — сказал высокий плечистый бородатый мужик в легкой кожаной броне.
— Обожаю древние Склепы! Может здесь наконец упадет нормальный посох на меня! — с воодушевлением сказал нелепого вида коротконогий карлик-маг.
В королевстве существует множество рас. И самые ближайшие сородичи для людей — это карлики. В целом, такие же люди, только небольшого роста. Ходят легенды, что самый высокий из карликов был ростом чуть больше полутора метров, но его имя уже забыто в веках.
— Пойдем уже, я хочу испытать новый синий-редкий лук — звонко произнес темный эльф, достав красивый лук в виде извивающейся змеи.
— Дай земляной щит, коротышка, и погнали — буркнул воин, похожий на Викинга.
Карлик взмахнул маленькими ручками, и вокруг воина за секунду выросла каменная гора, а затем распалась на мелкие камешки, увеличив физическое сопротивление Героя на 20 %.
— Ушастый, ты так и не выучил обезвреживание ловушек? — спросил викинг, подходя к ступеням Склепа.
— После этого Подземелья выучу. Пока что мы и без этого нормально обходились. Если что, у меня есть один свиток Истинного зрения. Хватит для одной ловушки — сказал темный эльф, проверяя количество стрел в колчане.
Карлик активировал ауру света на всю группу и Герои начали спускаться в Подземелье через Склеп.
У каждого приключенца возле ног начали летать сферы, из которых исходил мягкий свет, которого было более чем достаточно для освещения пути.
Северный воин держал двуручную секиру наготове и аккуратно продвигался вперёд, сойдя с лестницы.
— Сколько зарядов лечения у тебя есть? — спросил воин, взглянув через плечо на карлика.
— Всего два.
— Поддерживай моё здоровье на максимуме. Нужно добраться до конца, оставив как можно больше жизней.
— Ты главное под удары не подставляйся. Мы понимаем, что ты всех рубишь с одного удара, но ты совсем не думаешь о защите — вмешался тёмный эльф.
— Помалкивай и стреляй лучше. Если будут нападать несколько мобов — стреляй в того, кто замахивается на меня. Это даст оглушение на секунду.
Эльф закатил глаза.
— Да перестань. Хорошего танка сейчас не найти, а этот вроде — толстый — тихо произнес карлик.
Воин выглянул за угол, не заметил тайной стены, и пошёл дальше.
Через несколько секунд Герой наступил на нажимную плитку и стена сзади отъехала в сторону, осыпаясь землёй.
— Сзади! — крикнул тёмный эльф, заряжая стрелу.
Воин обернулся, почувствовав как его нога медленно опустилась на кнопке.
Из тьмы в стене вылетели два огненных шара. Викинг бросился вперёд, оттолкнув карлика так, что тот чуть не разбил нос о стену.
Один огненный шар пролетел мимо, разбившись искрами о стену, другой влетел в грудь воина, обжигая его кожаные доспехи.
Тёмный эльф выпустил сразу две стрелы во тьму, и в эту секунду воин забежал в тайную комнату, замахиваясь секирой.
В комнате стояли два скелета-мага, с горящими огнём пустыми глазницами.
Стрелы влетели точно в грудь одного из магов, и Викинг с диким ревом снёс ему черепушку.
— Ненавижу магов! А-а-а! — заорал он, глядя как скелет осыпался кучкой обледенелых костей.
Когда второй скелет уже хотел применить заклинание «Огненная аура», то в него влетела трескучая и громкая шаровая молния, вогнав нежить в ступор.
Воин толкнул скелета плечом, а затем забил беднягу рукоятью топора, нанеся несколько сильных ударов, раздробив кости в прах.
— Так и знал, что надо было выучить обезвреживание ловушек! — крикнул воин, похлопывая себя по груди, чтобы затушить небольшое пламя на броне.
— Окей, я сейчас использую свиток — сказал тёмный эльф и добавил — есть в тайной комнате ещё что-то?
— Нихрена там нет. Пойдём дальше, и не путайтесь под ногами, когда я атакую — буркнул воин, проходя мимо сопартийцев.
Карлик скорчил рожу, породируя викинга. Темный эльф улыбнулся ему и отмахнулся. Герои отправились дальше.
Воин наступил на нажимную плиту снова, и из под его ног начал выходить едкий зеленый дым, заполняя коридор.
— Бежим! — скомандовал лидер и побежал вперед, закрывая нос и рот рукой.
Приключенцы последовали приказу, и закрывшись от едкого шипящего дыма, пробежали вперед.
«Внимание! На вас наложена Печать Проклятого Инквизитора! Вам не доступны умения вашего класса на 1 минуту» — увидел сообщение, воин и пришел в изумление, когда на него уже таращились три пары пустых глазниц.
Скелеты-щитовики, увидев врага, тут же начали оттеснять его к стене, медленно наступая и прикрываясь щитами.
А Костяной Голем за их спинами, сразу размахнулся огромной рукой, закованной в металлическую броню.
— Снимите дебаф! — крикнул воин, пятясь назад, и выставив секиру так, чтобы ей защищаться.
— Нечем снять! — крикнул карлик, кастуя шаровую молнию в скелета.
Темный Эльф долго прицеливался, и наконец выпустил стрелу.
— Заряженный выстрел! — крикнул темнокожий, и стрела со свистом влетела в череп скелета, упокоив его навсегда.
Воин почувствовал, что давление чуть спало и размахнулся топором.
В этот момент огромная рука Голема обрушилась на викинга, придавливая и скелета-щитовика.
— Твою мать! — крикнул карлик, попав шаровой молнией в руку костяного монстра.
— Походу кирдык танку — тихо сказал эльф, заряжая две стрелы и прицеливаясь в голову голема.
— Хил! — крикнул воин, придавленный огромной рукой нежити, и с усилием поднял над головой остановленный в полете кулак нежити-голема.
Воин в последнюю секунду выбросил секиру, и приготовился к удару, он поймал голыми руками кулак голема, и присел под его тяжестью, но выдержал.
Сейчас Северный воин выглядел как тяжелоатлет, который пытается поднять над головой штангу весом двести килограмм.
— Хил, млять! Быстрее! — крикнул он, пока его сопартийцы стояли в изумлении.
— Щас-щас! — карлик быстро нарисовал руками в воздухе руну, и здоровье воина поднялось с 40 % до 75 %.
Голем поднял руку, смотря на мелкого Героя. Его удар достиг цели, но не был смертельным, поэтому голем принял решения обрушить на воина удар с двух рук. Это умение при попадании, должно было стереть Героя в пыль.
Существо подняло руки вверх, сцепляя костяные отростки в замок.
— Давай! Мочи в сердце и голову! — крикнул воин, поднимая секиру и бросился на нежить.
Чары на топоре были блокированы на время действия Печати Инквизитора, и теперь это была обычная большая секира, без льда на лезвии.
Карлик и Эльф начали поливать монстра из всех орудий.
Темный Эльф заряжал зачарованные тьмой стрелы, Карлик «раздувал» шаровую молнию, насыщая ее своей магической энергией и запускал по голему.
В момент когда молния влетела в существо, голем получил оглушение на секунду. Стрелы влетели в голову, шею и грудь монстра. Воин неистовыми простыми движениями рубил ноги монстра, потому что все его боевые умения были заблокированы и ничего другого он сделать не мог.
Эльф задержал дыхание, прицелился и выстрелил… Последний выстрел положил конец костяному отродью.
Стрела просвистела мимо сопартийцев и воткнулась в глазницу чудовища, пробив череп насквозь. Наконечник вылез из затылка нежити, и гигант рухнул на пол.
— Вот это я понимаю! — воскликнул эльф, улыбаясь — Отличный Лук!
— Чего? Мы чуть не сдохли на первом же пачке монстров! — крикнул карлик.
— В том-то и дело! Давно я не заходил в такие интересные места. Все Подземелья скучные и однотипные, а это дает челендж!
— Чего дает? — хмуро отозвался Викинг, снова обретая свою мощь. Время действия Печати закончилось. Лезвие Секиры снова покрылось льдом, а сам воин получил все свои пассивные бонусы и навыки обратно.
— Ну челлендж! Испытание, вызов! Сложности, короче! — не выдержал темный эльф, подсчитал стрелы, а затем пошел искать те, что еще возможно вытащить из голема.
— Имел я ввиду такие челленджи. Мне просто квест закрыть надо… — буркнул воин, осматривая комнату.
— Скучный ты… Ты в игру играешь только чтобы быстрее прокачаться что ли? — спросил эльф, выдергивая стрелу из кости нежити.
Карлик присел на каменный пол, достал миску мано-восстанавливающего супа, и молча приступил к еде.
— Конечно. Только когда прокачаешься — начинается настоящая игра! — сказал воин, подойдя к коридору, едущему во вторую комнату.
Эльф лишь махнул рукой, поняв, что мнения слишком разные и спорить бессмысленно.
— Ну что, идем? — эльф посмотрел на карлика-мага.
— Ага, погнали, я готов — высказался маг, поднявшись на ноги.
Воин пошел вперед, внимательно вглядываясь в пустые стены коридора. Вдруг ногой он снова почувствовал нажимную плиту, наступив на нее.
Герои сразу сьежились и приготовились к подлянке, но увидели как впереди открывается дверь, ведущая дальше.
— Спокойно, это просто проход — проговорил Викинг, и сделал еще один шаг вперед, наступая на следующую плитку.
В этот момент из стены между воином и темным эльфов пролетел призрак, позвякивая цепями и кандалами.
— Ох ты ж! — вскрикнул воин, не заметив, как нажал очередную плиту, и не услышав как открылся люк в полу.
Карлик отпрыгнул назад, и использовал шаровую молнию на приведение. Темный эльф испугался и чуть подпрыгнул в сторону воину, толкнув его в спину.
Лидер группы потерял равновесие. Он хотел опереться на ногу, но пола под ногой не оказалось.
— А-а-а! — закричал Викинг, падая в яму с кольями.
— Танк! — крикнул эльф и обернулся, но увидел лишь обмякшее тело воина, нанизанное на шипы, словно мясо на шампур.
— Млять! Гребаный призрак! — крикнул карлик, выпуская молнию в стену, куда залетел призрак после того как напугал сопартийцев — Кажется я его ранил!
— Ну все, теперь мы остались без танка… — безнадежно проговорил эльф.
— Да давай попробуем вдвоем, чего нам терять? Все равно в город потом быстрее с точки воскрешения добежать — сказал неунывающий карлик.
— Ну пойдем… — эльф ловко перепрыгнул яму с кольями и дождался своего друга, хотя было видно что энтузиазм эльфа убавился. Ему уже не хотелось никакого челленджа.
Темный эльф первым вошел во вторую комнату и огляделся.
— Вроде никого… Смотри под ноги, может здесь тоже есть нажимные плиты… — проговорил он, и услышал наверху какой-то звук, похожий на развивающийся на ветру флаг.
— Горгулья! — вскрикнул карлик, отправляя молнию в существо, которое летело прямо на эльфа.
Ушастый отпрыгнул в сторону, и горгулья со всего маха пробороздила пол комнаты мордой. Каменные плиты начали вибрировать от веса твари, а мелкие камни и осколки кладки рассыпались по комнате.
Герои отошли в разные стороны и начали расстреливать существо. Стрелы свистели очень быстро, поражая противника вновь и вновь.
Карлик сделал несколько пасов руками и подвесил над горгульей шаровую молнию, которая висела в воздухе, и каждую секунду била молнией по монстру.
Существо поднялось и развернулось, ударив хвостом мага. Тот отлетел к противоположенной стене, а после этого горгулья громко заорала и растворилась в воздухе от последнего удара молнии.
— Ну как ты? — спросил эльф, собирая уцелевшие стрелы.
— Писец нам по ходу… — сказал карлик, поднимаясь, и глядя на свою шкалу здоровья.
У него осталось 50 % здоровья, но он тут же использовал последний заряд лечения, и полностью восстановил заветную полоску.
— Да ладно, не унывай, прорвемся… Или придем в другой раз с танком-щитовиком и перками на лечение, тогда нормально будет. А пока давай исследуем как можно больше — почти обреченно проговорил темный эльф, подходя к следующему коридору.
— Используй обнаружение ловушек. Судя по всему, здесь в каждом коридоре какая-то подлянка — сказал маг, отряхивая свою робу от пыли и земли, и добавил — ну вот, новую робу кровью запачкал…
Темный Эльф пригнулся и пристально посмотрел в коридор, используя навык обнаружения ловушек.
— Еще одна плита — тихо сказал он, подходя ближе — можно перепрыгнуть, но ты глянь кто там впереди…
Карлик-маг подошел ближе и посмотрел вперед.
Из темноты на Героев уже смотрели четыре пары глаз. Две из них были на уровне двух метров над землей и ярко желтые. Другие две были чуть дальше и красные.
— Если перепрыгнем, то сразу попадем в их радиус агро… — проговорил эльф.
— Может прямо отсюда попробуем? Ты должен достать «Прицельный выстрелом» — сказал карлик, осматривая пол, стараясь понять, что именно активирует нажимная плита.
— Ладно, скастуй еще раз эту фигню, которая по области бьет молнией раз в секунду, а я их приманю сюда.
Карлик снова повесил «молниевый фонарь» и приготовился к битве.
Темный Эльф долго натягивал тетиву, прицеливаясь, ориентируясь по горящим глазам в темноте, и наконец выстрелил.
Стрела вошла точно в желтую глазницу, и существо упало, издав пронзительный то ли собачий, то ли волчий вой.
— Очко! — воскликнул воодушевленный эльф, когда три пары глаз стали приближаться.
Мертвый Гнолл первым вбежал в освещенную Героями зону и наступил на плиту.
Приключенцы даже не успели испугаться или удивиться монстру, как стена справа открылась и из нее стремительной волной выбежали три скелета, вооруженных кинжалами.
— Твою то мать, млять! — крикнул карлик, отпрыгивая в сторону.
— Оглушай! Бей по площади! — выкрикнул эльф, увернувшись от кинжала, и сделав сальто назад.
Шесть монстров одной волной понеслись на Героев, а те попятились назад, стараясь отбиться от их наплыва.
Цепная молния прошла по всем тварям, стрелы засвистели с максимальной скоростью, но нежить теснила Героев во вторую комнату.
— Мана кончилась! — крикнул карлик — Цепная сожрала все!
Эльф хотел что-то сказать, но получил двумя кинжалами под ребра, а затем Нежить-Гнолл сильным ударом оторвал голову Герою.
Кровавая голова прокатилась по полу и устремилась куда-то во тьму коридора. Тело эльфа медленно упало на пол.
Карлик, смог уничтожить еще одного скелета, стрельнув самой слабой молнией, на которую хватило маны.
В следующую секунду на мага обрушился такой поток ударов, что уже не разобрать кто именно и как убил Героя. Монстры столпились вокруг карлика, нанося сокрушительные удары, а через секунду все уже было закончено. Нежить успокоилась и медленно начала расходиться.
Труп мага был весь изрезан, исколот ударами клинков и когтей, а в его голове торчали две огненные стрелы.
* * *
«Поздравляем! Вы защитили Подземелье от Героев!
Награда:
+ 21 энергии
+ 75 золотых
+ Ловушка/декорация Запечатанный Саркофаг»
— Ха-ха! Вот так! Да! — кричал Микки, танцуя у стула победный танец — Эти засранцы даже до третьей комнаты не дошли!
— Ура! Я и не сомневалась в вас, Хозяин! — прокричала Лия, подрыгивая на месте.
Парень улыбался, глядя на прыгающую увесистую грудь девушки.
— Правда, я нашел небольшой косячок, который надо бы исправить, ну да ладно. Сейчас убери со стола остатки ужина. А я отправлю куда-нибудь свой отряд смертников, а то пока они стоят на месте — мои враги качаются — улыбнулся Микки.
— Оу… конечно! Я приступаю, Хозяин! — крикнула Лия, и принялась утаскивать со стола грязную посуду, и собирать обглоданные косточки в пакетик — а это ужин для Ингви… — приговаривала девушка, улыбаясь.
Настроение у обоих было отличным. Долгожданная победа, к тому же победа с запасом! Герои даже не добрались до третьей комнаты, а значит даже с более сильной группой Приключенцев — Стражи Подземелья справятся.
Парень уселся снова за стул и открыл описание новой ловушки.
«Запечатанный Саркофаг» (Ловушка/декорация) +5 к устрашению Героев.
Саркофаг, в который можно положить воина, габариты которого не превосходят обычного человека. Так же в Саркофаг можно опустить любую из ловушек подходящего размера.
Мрачный саркофаг, с магической печатью в виде черной руки, будет приманивать Героев. При открытии Саркофага — сработает ловушка или, если внутри воин, то он пробудится. Также можно активировать открытие Саркофага с помощью любого другого пускового механизма.
Саркофаг пассивно дает +5 к устрашению Героев, находящихся в той же комнате.
— Ох… Шикарная вещь! Так-с, сначала отправлю отряд куда-нибудь, а затем займусь небольшими улучшениями Подземелья. Нужно еще придумать куда повесить плиты с глазами, чтобы кошмарить Героев… Эх, где взять на все мои хотелки энергии…
Микки открыл меню доступных рейдов и долго листал, прежде, чем ему на глаза попалось что-то для низкоуровневых воинов.
— «Охрана юного алхимика из Мертвого Города. (Ученик мага Скиралла, пошел собирать травы в опасной для него зоне, в которой развелось слишком много диких-мертвых кабанов. Займитесь охраной мальчика, пока он не соберет нужные травы)»
— Отлично! Кажется, это тот самый паренек, у которого когда-то жил Ингви. Пусть идут… Стоп! А может и Ингви можно присоединить к отряду? — парень начал копаться в настройках отряда и нашел заветную кнопочку присоединения питомца или напарника к отряду.
— Класс! И мальчишка увидит своего любимца снова, и для отряда Боевой Бронированный Медведь станет отличным подспорьем в битве с кабанами. Может, они даже выживут и накопят немного опыта… — вздохнул парень, присоединил Ингви к «Отряду Самоубийц», и занялся редактурой Подземелья…
* * *
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«Внимание! Медведь Ингви присоединен к Отряду Самоубийц. Отряд отправлен в рейд»
— Хорошо, а теперь подкорректируем Подземелье. Выяснился один досадный факт — первым всегда идет воин, а выключать у него все способности при помощи Печати Проклятого Инквизитора не совсем эффективно. Гораздо лучше отключить их у какого-нибудь мага, который идет сзади, или лекаря.
Микки открыл редактор Подземелья и принялся вносить правки.
Парень убрал Печать, и поставил нажимную плиту, сделав так, чтобы печать активировалась не при наступлении на нее, а через нажимную плиту.
Кнопку он поставил впереди, а Магическую Печать замаскировал землей и пылью, установив ее чуть позади. При таком расположении — воин, идущий впереди, активирует плиту, и печать сработает на кого-то, кто идет за воином.
— Отлично! А теперь найдем применение Саркофагу…
Микки поставил новую ловушку в комнате с горгульей. План был такой — Герои проходят в комнату и видят большой каменный саркофаг. Подходят к нему, открывают, а внутри срабатывает Ядовитая Ловушка. Пока Герои пытаются дышать, на них с потолка прилетает горгулья, которая легко расправляется с задыхающимися Приключенцами.
Ради этого пришлось перетащить вторую ловушку в Саркофаг, а коридор к последней комнате оставить пустым.
Парень еще пол часа посидел в редакторе корректируя монстров. Одного из призраков он убрал, чтобы поставить Саркофаг. Затем долго перебирал разные отряды, стараясь уложиться в лимит энергии.
А так же Хозяин Подземелья вспомнил про свой трофейный, декоративный труп девушки-магички, который уже истлел до костей. Скелета он посадил у входа в первую комнату, прямо перед Ядовитой Ловушкой.
Труп Игрока прибавлял к страху Героев +2, и ничего не стоил, поэтому пусть будет для красоты и атмосферы.
После всех изменений Подземелье выглядело теперь вот так.
* * *
* * *
— Ну, что ж… Подземелье хорошо охраняется, пора и мне заняться своими делами. Сходить, наконец, в последний рейд на гоблинов или… — парень задумался, и ему на глаза попалась свежая газета с интересными игровыми событиями.
Не задумываясь Микки взял ее, раскрыл и пробежал глазами по заголовкам.
— Место Верховного Инквизитора Салливана занял его ученик! Охотник на ведьм — Вельгельм! Его цитата, сказанная на церемонии посвящения: «Мы все очень ценим ту работу, которую делал Инквизитор Салливан, но у меня несколько иной подход к делу. Чтобы избавиться от Нежити, Демонов, Проклятых и прочего отребья мы должны брать власть в свои руки! Под моим командованием — мы возобновим подготовку Боевых Монахов и Священников, а также будем обучать Магов и Инквизиторов для того, чтобы справится с этой напастью. Ни одна бездушная тварь не уйдет от моей длани!»
На картинке в газете был изображен высокий мужчина, с которым Микки уже сталкивался в Монастыре. В прежней широкополой шляпе и длинном черно-красном плаще. У него были длинные волосы, топорщиеся из-под шляпы как сухая солома. Симпатии этот мужик явно не вызывал.
— Да уж… значит нужно опасаться множества святош в ближайшее время… Ну что ж, пусть попробуют выкурить меня. Им бы сначала до последней комнаты добраться, прежде чем прыгать на меня — усмехнулся парень и перевернул страницу.
— Извержение Вулкана в самом разгаре! Несколько деревень оказались в зоне поражения. Прямо сейчас огромные сгустки раскаленной магмы извергаются из Пепельной Горы, поджигая лес вокруг и сжигая целые деревни. Многие исследователи уже говорят о том, что в залежах остывшей магмы можно найти уникальные предметы, ингредиенты и чрезвычайно редкие сплавы металлов! Все искатели приключений ждут когда Вулкан потухнет, чтобы спустится в недра Горы в поисках сокровищ.
— Про это пока даже думать не буду, что-то мне подсказывает, что туда идти слишком рано. Хотя… Если после извержения туда отправится куча игроков, то на них можно неплохо заработать в уровнях…
Размышления Микки прервало системное сообщение.
«Внимание! Жители деревни Тихий Холм замерзают. Осень полностью вступила в свои права. Температура воздуха днем держится на уровне +5 градусов по цельсию. Решите проблему с теплом в деревне»
— Твою ж мать… — парень залез в настройки деревни прямо из Логова.
Там он нашел окно отвечающее за менеджмент, и через пару секунд уже отправил большую часть населения на добычу дров, убрав людей с охоты и собирательства.
— Вот так то лучше. Теперь с завтрашнего дня у людей будет больше дров, да и в еде они сильно не почувствуют себя ущемленными… Пойду кстати пройдусь по Деревне… — Хозяин Подземелья телепортировался ко входу в Тихий Холм.
Куча мужиков, которые еще секунду назад занимались собирательством в лесу, либо охотой, принесли на склад все, что удалось добыть, взяли в руки пилы и топоры и отправились за дровами.
— Давайте-давайте, ребята! Чем плодотворнее потрудитесь, тем безопаснее пройдет зима! — прокричал Микки, накинув капюшон, защищаясь от начавшегося дождя.
Хозяина Подземелья в деревне интересовало одно — способ улучшения своего отряда. Зомби, Скелет-лучник и Скелет-маг вскоре должны получить по уровню, а в руководстве сказано, что они не смогут эволюционировать, пока не построено нужное здание.
Микки зашел под навес склада, который находился в центре деревни, и под мерные звуки лесного дождя стал изучать доступные здания.
— Так… Начнем с зомби. Чтобы он получил новый уровень и преобразился ему нужно построить одно из зданий на выбор: Камера Экспериментов или Пыточная.
Если построить Пыточную, то это будет высокая двухэтажная темная башня и одним маленьким окном. Когда зомби получит уровень, то он преобразиться в зомби с множеством шрамов и закованным в броню. В Пыточной будут истязать и пытать, чтобы он перестал чувствовать боль и мог «впитывать» гораздо больше урона.
А если построить Камеру Экспериментов, то Зомби превратится в Токсичного Зомби. На его плечах и спине вырастут зловонные опухоли, которые при приближении врага будут взрываться опрыскивая противников сильнодействующим ядом.
Камера Экспериментов выглядела как бойня на которой видят конец жизни коровы и прочий домашний скот. Небольшое здание с кучей цепей внутри и отвратительным запахом.
— Так… Интересно… Значит зомби после эволюции не просто получает уровень и чуть больше жизней, он меняется еще и внешне, приобретая новые способности? Значит и у скелетов будет так же… Ух, черт! Сложный выбор… — Микки погрузился в размышления под звук капающего по крышам дождя.
В итоге парень купил Камеру Экспериментов.
По его задумке Зомби будет что-то вроде камикадзе. Он влетает в толпу врагов, заливает их ядом, который наносит периодический урон, а лучник и маг добивают ослабевших противников с помощью стрел и магии.
Микки разместил здание почти в конце деревни. Небольшое, очень некрасивое и даже немного мерзкое. От него постоянно плохо пахло, а внутри присутствовал трупный газ.
Хозяин Подземелья хотел купить здания для улучшения скелетов, но деньги почти закончились, а нужно еще оставить немного про запас, на тот случай, если придется снова воскрешать отряд.
— Фух… Хорошо, а теперь наконец, я могу заняться своей прокачкой… Для начала нужно достать новое оружие и прикупить у кота-торговца еще Стрел Гиганта.
Микки телепортировался в Подземелье и сразу пошел к коту.
— Черт, денег почти нет… Нужно срочно найти какой-то способ постоянного заработка… Интересно, а можно захватить какую-нибудь рудную или золотую шахту под свой контроль?
Хозяин Подземелья остановился прямо у лавки кота, и полез изучать менюшки.
— Управление отрядом, Питомцы, Компаньоны(рабы), Подземелье, Деревня… Ничего подходящего нет. Так, а если в настройках деревни глянуть — Микки открыл меню Деревни и начал листать на следующие уровни.
Оказалось, что Поселение также имеет свои уровни развития. Уровень Деревни повышается, когда в селении построено достаточно зданий. Чтобы перейти на второй уровень — нужно построить всего 3 здания.
— Ух ты, отлично! Значит еще одно построенное здание, и деревня улучшиться!
Также Микки нашел информацию о шахтах. В описании говорилось, что шахта может быть захвачена естественным приростом «своей земли» от населенного пункта. Если при улучшении деревни и разрастании земли — на пути попадется шахта, то она будет автоматически захвачена под контроль Хозяина Деревни.
Либо шахту можно открыть вручную, разведать ее и отправлять жителей на добычу полезной руды или золота, но такие экспедиции стоят хороших денег, которые начнут окупаться далеко не сразу.
— Дьявол… Ладно, пока буду располагать тем, что есть — парень открыл меню магазина, и стал листать список оружия.
Алебарды, дубины, шестоперы, кистени, кастеты… Все не то. Хороших обычных мечей, к которым уже прикипел Микки, совсем не было. Только низкоуровневые железяки, которые и бонусов никаких не давали.
Чтобы появилось более редкое и уникальное оружие — нужно прокачать торговца.
— Ладно придется пока купить обычный одноручный клинок, а потом уже найду что-то получше. — парень купил заурядный Клинок Налетчика.
«Клинок Налетчика — такими мечами обычно пользуются разбойники с большой дороги. Они легкие и прочные. У клинка отсутствует гарда, защищающая кисть, а поэтому цена на такие мечи достаточно низкая»
— Пока пойдет, а хорошее оружие я могу получить только за квест, либо если выпадет с какого-нибудь Босса… Видимо, придется переквалифицироваться в лучника на время… — Микки на все оставшиеся у него деньги купил 1 °Cтрел Гиганта, потратив последние 500 золотых.
«Внимание! «Отряд Самоубийц» вернулся с задания! Квест выполнен! Ваша награда:
+80 золотых монет
+ 3 Фиала Скорби (Зелье. Эффект — упадок сил и настроения, потеря жажды жизни, апатия.)
+ Репутация с Городом мертвых повышается + 20»
— Оу… Как раз вовремя! Быстро справились однако — Микки посмотрел в палантир, который показывал отряд, возвращающийся к Склепу — Не знаю зачем мне такие Фиалы, но буду таскать с собой, вдруг пригодиться.
«Внимание! Зомби готов к повышению уровня. Желаете повысить зомби до Токсичного Зомби?»
— Опа! Конечно, желаю! — парень быстро телепортировался к Склепу, чтобы лично видеть как происходит трансформация.
Отряд из двух скелетов и зомби стоял смирно, когда их Хозяин появился на ступенях Склепа.
Микки подтвердил свой выбор, и бледного толстенького зомби окутал зеленый дым, который начал вращаться вокруг нежити, словно небольшой смерч, полностью закрывая его от взгляда парня.
Зеленый дым иногда формировал причудливые формы черепов, призраков, и другой различной нежити, словно показывая Хозяину Подземелья различные виды войск нежити.
Смерч начал улетучиваться в небо, а перед Микки стоял уже обновленный Токсичный Зомби.
* * *
* * *
Зомби стал крупнее, пропало пузико, плечи стали шире. Все его тело покрывала липкая, едкая слизь, а на спине росли огромные опухоли с Ядом, которые вот-вот лопнут.
Существо победно зарычало, выражая готовность служить Хозяину.
— Ммм… Красота! Ну а вам, скелеты, придется потерпеть, пока я не заработаю на постройку для вас — на секунду Микки задумался — Черт, ведь у меня два разных скелета. Один-маг, другой-лучник. Видимо, придется строить два разных здания для эволюции…
Парень вздохнул, и отправил отряд вместе с Ингви обратно на охрану деревни. Медведь практически не пострадал при битве с мертвыми дикими кабанами. Весь урон пришелся в основном на зомби, который стойко выдержал натиск врагов и заслужил повышение.
За деревню сейчас Хозяин Подземелья переживал намного больше, чем за Подземелье.
— Ну а теперь пойдем за новым оружием, надеюсь… — Микки телепортировался в Логово, и открыл меню Рейдов.
— Полное уничтожение (Квестовый. Найдено Логово Банды Лысого. После поимки Героя и его долгого заточения, почти все приспешники разбежались из банды, потеряв лидера. Сейчас у вас есть отличная возможность полностью лишить Героя всего, что он успел заработать за свою недолгую карьеру Разбойника. Уничтожьте остатки Банды Лысого и разграбьте его Логово.)
— Стратегическое планирование (Квестовый. Проберитесь в монастырь и раздобудьте сведения о новом главнокомандующем бойцами монастыря — Вельгельме — Охотнике на ведьм. Чем мы больше знаем о враге, тем выше наши шансы на победу. Внимание! Если вы сейчас не выполните задание, то потеряете возможность узнать больше о Вельгельме.)
— Последний оплот Гоблинов (Квестовый. Недалеко от вас остался всего один лагерь Гоблинов. Сровняйте его с землей, чтобы уменьшить армию Короля Гоблинов в решающей битве. Внимание! До нападения Короля гоблинов осталось 2 дня.)
— Случайное Подземелье(среднее)
— Да уж… И чего мне делать со всем этим? Нужно и последний лагерь Гоблинов разрушить, и пробраться в Монастырь, уж больно мне этот Охотник на ведьм не понравился. Хм… — Микки откинулся на спинку стула, размышляя.
— Пока у меня нет нормального оружия, наверное, не нужно лезть в пекло, а можно взять квест на скрытность. В конце концов, мое Подземелье отлично охраняется, а в режиме осады добавиться Башня разведчиков, и отряд всегда при мне… Решено! Пойду в монастырь! — парень ткнул на выбранный рейд и испарился в темной дымке.
* * *
Хозяин Подземелья появился с другой стороны монастыря. В прошлый раз парень убегал по главной дороге, которая вела через гористую местность, перетекающую в лес, а сейчас перед его глазами был высокий каменный мост, возведенный прямо над пропастью.
— Опять гребаная высота… Да чтоб их! И почему я появился именно здесь? Что, лучшего места для скрытного проникновения не найти?! — негодовал Микки, смотря на полукилометровый мост над пропастью, который ему предстоит преодолеть.
Погода становилась все хуже. Температура уже совсем не радовала. Вне битвы приходилось укутываться в плащ и поднимать высокий воротник, защищающий от порывистого, холодного ветра.
Микки похлопал по новеньким простым ножнам и мечу в них, собрался с мыслями, посмотрел на темные грозовые тучи и сплюнув, пошел вперед.
Проходя по серым камням моста, парень совсем не беспокоился, что его заметят. Во-первых солнце уже почти ушло за горизонт, а во-вторых вот-вот начнется гроза, которая скроет и шаги и его самого. Различить ночью в грозу человека в черной одежде почти невозможно, только если в этом монастыре не стоят на службе Эльфийские разведчики, а это вряд ли.
Пока Микки шел по мосту, он вспоминал план монастыря, который видел с высоты смотровой башни в прошлый раз. Это квадратная крепость с четырьмя башнями по углам, в центре есть колокол и большое жилое помещение. Это все что запомнил парень.
— Каждая башня соединена коридором по стене. Теоретически, я могу пробежаться по этой стене и убить каждого разведчика, а затем уже спокойно бродить во дворе монастыря. Не думаю, что в их строгом уставе допускаются ночные прогулки…
Мыслям парня мешали не только сильный ветер и накрапывающий дождь, но и всплывшее системное сообщение.
«Внимание! Личное дело Охотника на ведьм, Вельгельма храниться в столе Верховного Инквизитора Ксардаса. Раздобудьте его»
«Внимание! Дополнительное условие — Достигните своей цели, не убив ни одного охранника. Награда — Мифический навык или Мифическое оружие»
Микки остановился и присел, оперевшись спиной на высокий каменный парапет, сильнее натянув капюшон.
— Дьявол! Игра знает что мне нужно, и выдвигает специальные условия для получения желаемого. Ладно, попробую действовать без убийств, оружие мне жизненно необходимо, да и может это как-то хорошо отразиться в будущем.
Парень поднялся, размял холодные пальцы в перчатках и пошел дальше. Его первый шаг сопроводила вспышка молнии где-то за монастырем, а затем ударил гром.
Пошел дождь.
— Просто супер! — улыбнулся парень, не смотря на холод, ветер, сырость и огромную высоту — Пора привести план по бесшумному проникновению в крепость в действие!
Хозяин Подземелья побежал что есть сил, высматривая подходящие для «вторжения» окна на стене монастыря…
* * *
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Подбежав примерно на расстояние пятидесяти метров от небольших ворот. Парень остановился и отдышался.
Дождь продолжал усиливаться, и если так продолжиться и дальше, то он уже станет мешать, а не помогать.
Нужно срочно найти подходящее место и проникнуть в монастырь. Микки посмотрел на величественные высокие стены, определил для себя ближайшее к мосту окно. Оно находилось на высоте трех метров над мостом и в двух метрах с боку от него.
— Перепрыгнуть и зацепиться вообще не вариант… На три метра в высоту я никак не прыгну, только если в Истинном облике… Черт! — парень начал быстро осматривать стену.
В некоторых окнах горит свет, на башнях также есть свет, ну а над самими воротами — пусто. Это и не нужно, с каждой башни вся стена отлично просматривается, поэтому при любом вторжении — стражники тут же могут поднять тревогу, либо лично застрелить врага из лука или арбалета.
Микки положил ладонь на мокрый от дождя парапет, а затем посмотрел на свою руку.
— Точно! Ведь это не современность какая-то, а средневековье! Здесь стены не плоские как стекло, а с большими щелями. За них можно ухватится и подняться прямо по стене в окно. Другое дело, что это нужно сделать очень быстро, прежде чем кто-нибудь на башне заметит темное пятно ползущее в монастырь — парень аккуратно перелез через парапет, пригнулся и пошел по совсем небольшому выступу, который проходил вдоль всего моста.
Шанс будет всего один. Нужно найти хороший выступ и применить навыки скалолаза по полной. Жаль этих самых навыков у меня вообще нет.
Сердце парня колотилось так же бешено, как при встрече с сильным противником. Напряжение росло с каждым преодоленным метром, а дождь уже почти не замечался.
Хозяин Подземелья подобрался вплотную к утесу на котором стоял монастырь. Впереди серая стена из грубого камня. На некоторых блоках были сколы, между другими — большие трещины, за которые можно зацепится, но Микки никак не мог отделаться от мысли, что сейчас ему придется карабкатьсяпо стене над бездонной пропастью в дождь.
И ведь нельзя надеяться на Истиный облик, здесь он никак не активируется.
— Если сорвусь — сразу смерть… Черт! Погнали! — тихо шепнул парень сам себе, подбадривая и коснулся пальцами холодного мокрого камня.
— Так, руки зацепил, остались ноги… — Микки быстро нашел уступы в тройку сантиметров и кое-как заграмаздился на стену. Теперь он полностью сошел с моста и его жизнь висела буквально на кончиках пальцев.
Очень быстро парень понял, что в этом деле нельзя долго стоять на месте. Даже если бы это была дружественная территория, и он решил бы просто полазать по стене, то в любом случае, это надо делать быстро, потому что с каждой секундой, держась за такие маленькие выступы, его силы уходили, а руки и ноги соскальзывали. Нужно безошибочно выбирать куда поставить ногу и руку, и цепляться, перемещаясь вверх, чем быстрее, тем лучше!
Микки быстро нащупал подходящий выступ для руки и зацепился за него. Затем вторая рука… Теперь ноги…
Проливной дождь стучал по капюшону парня. Хозяин Подземелья уже промок насквозь, но не обращал на это никакого внимания. Он всем своим существом прильнул к стене, стараясь не смотреть вниз, а только наверх, к заветному окну.
— Свет в нем не горит, а значит есть вероятность, что я попаду внутрь незамеченным, если только меня кто-то не заметит с башен. Вперед! — Микки в очередной раз начал подтягиваться, но его нога соскользнула, тело накренилось вправо.
— Мать твою! — вскрикнул он, сильнее напрягая пальцы на правой руке, чтобы стабилизировать свое положение.
Мелкая пыль и остатки раствора между камнями бесшумно посыпались вниз. Шум дождя заглушал почти все звуки.
Вдруг ударил гром и парень зажмурился.
— Давай, давай! — прошептал он сам себе и снова подтянулся, перехватываясь за выступ.
До окна оставался примерно один метр. Микки собрался с силами. Пальцы уже почти не слушались и не желали разжиматься, крепко хватаясь за небольшие уступы в камнях.
Вновь ударил сильный гром и черного пятна на стене уже не стало…
* * *
Парень пролез в узкое арочное окно и тихо наступил на пол. С его одежды буквально стекали водопады дождевой воды.
Микки осмотрелся. Длинный коридор, примерно через каждые пять метров на стене висят зажженные факелы. Кое-где вывешены красные гербы монастыря с изображением меча в синем водовороте магической энергии.
— Ну что, боевые монахи, сейчас посмотрим насколько хорошо, у вас здесь охраняется внутренний двор… — прошептал парень, и присев, начал красться направо.
Шум дождя уже работал совсем не на Хозяина Подземелья. Теперь было почти невозможно услышать, если кто-то поднимется в коридор с противоположенной башни. Зато стражник отчетливо увидит крадущегося человека, и точно не будет рад этому событию, а Микки даже не поймет что его убило.
Поэтому парень оборачивался каждый раз при ударе грома, или когда слышал любой посторонний звук.
Вскоре он добрался до башни. Хозяин Подземелья начал медленно спускаться, прислушиваясь.
Когда до первого этажа оставался последний поворот лестницы — Микки выглянул, и сразу заткнул себе рот рукой, чтобы не пискнуть лишнего.
Откинувшись на двух стульях сразу, сидел толстый монах.
Красная мантия, полностью закрывала его тело. Человек натянул на глаза глубокий капюшон и спал в обнимку с посохом. Рядом с монахом стояла бутылочка вина и недоеденная жареная картошка в деревянной миске.
Микки активировал Тихий шаг, на всякий случай, и очень медленно прошагал мимо.
Лучше лишний раз не пытаться лезть в драку, а пройти незамеченным…
Впереди закрытая наглухо дверь. Ручка представляла собой железное кольцо, которое бы сильно брякнуло, если бы парень его неловко опустил.
Твою мать! И что делать? Если я и смогу бесшумно открыть дверь, в чем я сомневаюсь, то мужик может проснуться от сильного шума дождя, или от порыва холодного ветра. Чтобы получить награду мне нельзя никого убивать… Дьявол!
А что если…
Микки подкрался поближе к храпящему монаху и осмотрел его. Крепко спит, откинувшись на стульях, так что его ноги стоят на пятках, а носки чуть оторваны от земли.
Парень взял начатую бутыль вина и вылил остатки содержимого на пол, затем подложил бутылку аккурат под ботинок толстяка.
Хозяин Подземелья отошел обратно на лестницу, прислушался. Сверху никаких звуков, кроме дождя не слышно, все чисто.
Достал клинок из ножен и слегка звякнул им о каменную. стену.
— Паршивые падшие женщины! А ну уходите от меня! Ваши голые груди не имеют власти надо мной! — завопил монах, захлебываясь собственной слюной, отмахиваясь руками и поднимаясь со стульев.
Видимо, очень красочные сны снились ему…
Ногой человек в красной мантии оперся на бутылку, та быстро сделала оборот, а монах потерял равновесие, не успев убрать с лица капюшон, и впечатался головой в каменную стену башни.
Микки высунулся когда шум прекратился.
Черт! Надеюсь он там не сдох…
Монах упал на пол, заняв почти все свободное пространство первого этажа башни.
— Отключился… Фух… — выдохнул парень.
Никто и не подумает на меня. Какой-то любитель выпить хорошенько приложился к вину на службе. И до такой степени, что не удержался на ногах и грохнулся.
Дышит, живой, отлично.
Микки перешагнул через толстяка, и аккуратно взялся за железное кольцо дверной ручки, приоткрыл дверь с тихим скрипом.
За дверью был пустынный, мокрый и холодный внутренний двор монастыря. Дождь и не думал прекращаться, хотя и стал чуть слабее.
* * *
На первый взгляд стражников внутри совсем не было. Либо никто не хотел мокнуть в такой ливень, либо у них здесь нет внутреннего патруля.
Микки сразу заметил свою цель — башня рядом с жилыми помещениями. Где-то в ней находиться кабинет Верховного Инквизитора Ксардаса.
Парень несколько секунд думал каким образом быстро и незаметно пробраться к башне. Было всего два варианта — пробежать прямо по двору, либо идти по стеночке.
Времени мало, Микки никогда не умел действовать скрытно, особенно, на протяжении долго времени. С каждой секундой шансы быть замеченным увеличивались, поэтому Хозяин Подземелья снова осмотрелся и не найдя угрозы, побежал со всех ног к башне.
Добежал и прильнул к двери башни, замер.
Вроде бы никаких посторонних звуков нет, никто не заметил. Хорошо, а теперь попробуем попасть внутрь…
Микки потянул за железное кольцо двери, и та послушно открылась.
Хозяин Подземелья заглянул внутрь, и не обнаружил никого, только одиноко горящий факел над лестницей.
— Странно, что башня не охраняется, но может быть они не готовы к внутренней диверсии… — парень начал медленно подниматься, используя Тихий шаг.
Вдруг послышались спешные шаги. Кто-то очень быстро выбежал на лестницу. Совсем близко! Микки не успел приготовиться и даже подумать о том, что делать, как на него вылетел стражник в прочной кожаной броне с изображением герба монастыря. На поясе у него висела шипастая дубина.
— Ты кто так…! — на повышенных тонах начал человек, но не успел договорить.
Микки от неожиданности материализовал обычный клинок в руке, и быстро всадил меч в живот монаха.
Мужчина оказался смельчаком, быстро выхватил небольшой кинжал из-за пояса и полоснул им по руке парня.
Кровь начала быстро заливать одежду Хозяина Подземелья. Кажется, монах повредил вены.
— Вот тварь! — рявкнул парень и еще раз ударил клинком чуть выше, целясь в сердце. Мужчина замер, выронил оружие, и беспомощно сполз на каменные ступени.
— Твою мать! — тихо рявкнул сам на себя Микки, читая системное сообщение.
«Внимание! Дополнительное задание провалено!»
Пока здоровье не успело слишком сильно опуститься от кровотечения, парень использовал свое уникальное умение. Он на секунду сконцентрировался на большом порезе, и над рукой пролетели несколько магических всполохов, а кровотечение прекратилось.
Хозяин Подземелья уложил человека на пол и быстро направился наверх. Оказалось, что монах выбежал со второго этажа, даже не закрыв дверь. Микки быстро обыскал небольшую комнату в которой был стол, шкаф и соломенная лежанка.
В столе Хозяин Подземелья нашел 100 золотых, а в шкафу висела красивая роба обычной монашки. Кажется, местные не считали девушек за боевую единицу, а позволяли им лишь нести службу во имя своего Божества.
Микки понравился костюмчик, и он решил взять и его тоже, чтобы потом посмотреть как он будет смотреться на Лии.
Монах не успел достаточно громко крикнуть перед смертью, а потому тревога не поднялась. Парень быстро пробежал на последний этаж в кабинет Инквизитора.
Дверь оказалась заперта, и после нескольких попыток вскрыть замок, Микки просто сломал его несколькими ударами меча. На клинке появилось несколько зазубрин, но это не слишком волновало парня, обычный меч не жалко.
Кабинет был обставлен роскошно. Красивый резной стол из красного дерева, величественного вида большое и удобное кресло, красивая стеклянная посуда на столе. Сразу видно, что здесь работает высокопоставленный человек.
Хозяин Подземелья сразу начал рыться в бумагах, которыми завален стол.
Вскоре он нашел небольшую, вручную сшитую книжечку, на которой было написано«Вельгельм. Личное дело» .
— Отлично! А теперь пора делать ноги, иначе мне конец — парень схватил бумаги, кинул в инвентарь, собрался убегать из башни, но вдруг заметил какое-то движение в окне.
Микки присмотрелся. Человек в плаще шел как раз в башню. За спиной у него был большой двухметровый боевой посох и железными наконечниками с обеих сторон.
— Это явно боевой монах, если не Младший Инквизитор. Выглядит внушительно — парень не долго думая, достал Лук Гиганта, и вложил огромную стрелу на тетиву.
Целится было неудобно, окно слишком маленькое, а Лук был безумно тяжелым, даже с учетом кольца на силу, но Микки все же попробовал выстрелить.
Он натянул тетиву, задержал дыхание, прицеливаясь, и отпустил нить, когда человек подошел на подходящее расстояние.
Стрела со свистом улетела в цель.
Человек даже не увидел угрозы, и продолжил идти, как вдруг ему в грудь ударила гигантская стрела, которая сложила монаха пополам, пригвоздив к брусчатке внутреннего двора. Кровь начала быстро собираться в лужу и растекаться вместе с дождем.
— Бежать! — прокричал сам себе Микки, выбегая из башни, стараясь быстро добраться до той сторожевой вышки, в которой вырубил пьяного монаха.
— Чужак! Тревога! — послышался голос откуда-то сверху.
— Дьявол! — выругался парень, перепрыгнув через прилетевшую стрелу — Все-таки на этих башнях кто-то есть.
Через секунду в него полетело пять стрел, а еще через десять секунд колокол в башне Инквизитора — зазвонил.
Парень убрал лук и тут же достал меч, видя как открывается дверь, в которую он бежал.
Толстый монах не успел понять что произошло, когда Микки резким движением открыл дверь.
— Ты кто?! Я долже… — начал монах говорить, но не успел.
Хозяин Подземелья быстро вогнал меч ему в брюхо, и потянул человека на себя, чтобы тот не загораживал проход.
Раненый монах упал мордой в дождевую воду, выбив себе два зуба от брусчатку.
Микки подумал о камне телепортации, пробегая по лестнице башни наверх.
«Внимание! Вы не можете использовать камень телепортации в этой локации»
— Черт! Так и знал, нужно выбраться подальше от Монастыря!
Отовсюду слышались шаги, кое-где крики, поднялась полномасштабная тревога. Множество жителей монастыря выбежали на улицу, и старались найти где же находится нарушитель. Кто-то с башни направил монахов за Хозяином Подземелья, указывая на нужную башню.
На лестнице парень столкнулся со стражем.
В руках у него было древковое оружие в виде длинного посоха, а на конце будто прикрученное лезвие меча. Это было одновременно и алебарда, и копье, и длинный меч.
Страж ткнул им на манер копья, сверху-вниз, парень быстро поймал копье и всадил свой меч в сердце противника, затем потянул копье на себя. Стражник повалился следом, а парень побежал дальше.
— Не останавливайся! — крикнул он сам себе.
Еще живой стражник, повалился вперед, и преградил путь бойцам, которые бежали по пятам за парнем.
Микки выбежал в уже знакомый коридор и как ветер пронесся вперед. Примерно на середине пути должен быть мост и подходящее окно.
С другой стороны из двери вышли трое человек с посохами.
— Стой, если хочешь сохранить свою жизнь до утра! — закричал один из монахов.
— Хрен вам! Сами стойте! — парень продолжил бежать.
Мужики выставили вперед свои странные копья-мечи и побежали на нарушителя. Коридор был узким. Здесь не то что трех человек нельзя обойти, здесь даже двое встречающихся людей с трудом могли разминуться.
— Надеюсь сработает… — проговорил тихо Хозяин Подземелья, и в последний момент прыгнул в окно.
— Сумасшедший еретик! — вскрикнул кто-то.
Все трое подбежали к окну посмотреть что случилось. На стене становилось все больше людей, и даже сам Верховный Инквизитор Ксардас пришел посмотреть на нарушителя порядка.
Трое монахов высунулись в окно, и наблюдали как парень падает в ночную пропасть.
— До скорой встречи! — Микки показал им средний палец, а затем растворился в черной дымке прямо в полете, использовав камень телепортации.
* * *
Хозяин Подземелья грохнулся на чистый, вымытый пол.
— Твою мать… Никак не запомню, что телепортироваться в падении нельзя… — проговорил парень и поднял глаза.
Перед ним были стройные, красивые белые ножки Лии в короткой мини-юбке, из под которой были видны персикового цвета трусики.
— Оу! Хозяин! Я только закончила уборку, и вы тут как тут! — девушка чуть покраснела, и подбежала на помощь парню. Подняла его на ноги и осмотрела.
— Спасибо, сладкая. Я почувствовал лицом, что здесь теперь очень чисто — улыбнулся Микки, стараясь закрыть руками пах.
«Внимание! Квест обновлен. Изучите Личное дело охотника на Ведьм Вельгельма»
Микки быстро прочитал системное сообщение и отмахнулся от него.
— А я тут тебе подарок принес… — Микки, достал из инвентаря новый наряд для рабыни и вручил ей.
— Это… Это так мило, Хозяин! Спасибо большое, я сейчас же его примерю! — сказала девушка, затем развязала шнурок на своем корсете, опуская одну из лямочек, а потом резко прервалась.
— Можете… Отвернуться? — покраснела Лия.
— Конечно! Я пока умоюсь, эти святоши мне все нервы вымотали! Ну его нафиг эти скрытные миссии, не умею я так действовать… — пробубнил парень скорее сам себе, подходя к бочке с водой, и умываясь.
Через минуту прозвучал голос Лии.
— Можете смотреть…
* * *
* * *
Микки повернулся и увидел свою рабыню в новом костюме. Теперь от нее даже как-то веяло святостью и непорочностью…
— Уфф… Кажется, что ты стала еще красивее в этом наряде монахини… Тебе нравится? — спросил Хозяин Подземелья, глядя на красивую большую грудь девушки, соски которой красиво торчали сквозь тонкую черную ткань мантии.
— Очень! — улыбнулась девушка — Давайте я вас накормлю, и вы мне расскажете что там произошло…
«Поздравляем! Вы получили 6 уровень!
Награда:
+ 1 ячейка постоянного заклинания
"
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    Глава 22
«Задание обновлено: Изучите личное дело Охотника на ведьм»
У парня загорелись глаза как только он увидел оповещение о новом уровне и доступной ячейке заклинания.
Микки поел, рассказал Лии о своем путешествии, затем улегся на постель с личным делом Вельгельма.
— Сначала почитаю то, ради чего я чуть не умер, а потом уже окунусь с головой в доступные заклинания.
«Вельгельм. Раса — Человек. Возраст — 29.
Стаж обучения в Монастыре — 20 лет.
Еще будучи мальчиком проявлял повышенный интерес к магии и оружию. В последствии его интерес к магии заметно убавился, и парень перестал положительно воспринимать любую магическую энергию. Он все больше углублялся в знания о владении оружием, и об их особенностях. С чем связана такая резкая перемена в предпочтениях — остается не ясным.
В 18 лет впервые сам выковал одноручный меч, и с тех пор работал в кузнице Монастыря каждый день до тех пор, пока не выковал идеальное по его мнению оружие для себя.
В 20 лет проявил себя как один из отличных бойцов, в одиночку убив трех Орков, которые превосходили его в физической мощи в разы.
После этого был замечен Инквизитором Салливаном, и взят в личные ученики.
Именно под обучением Салливана получил свое прозвище/звание — Охотник на ведьм.
Салливан обучил Вельгельма блокировать магию и сражаться с магами. Также парень выучил несколько заклинаний, которые он сам называл «Техниками». Слово «магия» он не переносит.
Имеет сложные отношения с другими Верховными Инквизиторами и вообще не контактирует с Магами»
— Так-так-так… Значит наш Вельгельм ненавидит магов… Прямо как я… — улыбнулся Микии и отложил личное дело.
Парень положил голову на подушку, и начал вслух размышлять.
— Нужно срочно обзавестись парой заклинаний, чтобы разозлить его еще сильнее — Хозяин Подземелья отыскал в кипе газет выпуск за предыдущую неделю, и нашел фото с речи Вельгельма на вступлении в должность.
— Тут он выглядит настолько злым, что вот-вот пена со рта пойдет. А чем он будет злее и яростнее, тем вероятнее, что совершит фатальную ошибку. Для начала взбешу его как следует, а когда он ошибется — прижму к стене, и конец всему Монастырю… — мечтательно сказал парень выкидывая газету в сторону.
Мысли унесли парня в далекое будущее, где он владеет самым большим Подземельем в Королевстве, где сама Королева просит его о помощи и сотрудничестве… Микки не заметил момент, когда он погрузился в сон…
* * *
Через несколько часов.
— Твою ж мать! — подскочил с кровати Микки — Не время валяться! Вот-вот этот зеленокожий ублюдок пойдет штурмом на мое Подземелье! Нужно быстрее разрушить последний лагерь Гоблинов и как следует подготовится к битве.
Парень подошел к своей библиотеке и посмотрел на скудный набор свитков и книг.
Кроме «Чумы», у Хозяина Подземелья была возможность взять с собой «Свет», «Маскировку», «Ускорение». Каждое из этих низкоуровневых заклинаний было полезным, но в подходящим в конкретной ситуации. Кроме того, у Микки все еще оставалась его постоянная способность по снятию негативных эффектов, вроде Яда или Кровотечения.
Теперь парень мог добавить еще одну постоянную способность к списку своих заклинаний.
— Хм… Интересно с какой периодичностью выдаются ячейки заклинаний? Насколько я помню, с моей специализацией Пожирателя Душ, я не имею штрафа к изучению магии, разве что не смогу выучить высшие уровни.
Микки посмотрел сколько стоит улучшение библиотеки, чтобы повысить асортимент доступных заклинаний и приуныл.
— Черт… все слишком дорого…
«Внимание! Ваши лесорубы из деревни «Тихий Холм» сполна обеспечили склады дровами. Излишки они успешно продали людям из другого поселка. Ваш доход с этой сделки составляет 500 золотых монет»
Настроение Микки сразу же улучшилось.
— Красавцы! Видимо, я переборщил с количеством лесорубов, надо бы их убавить… — проговорил парень, и сразу поменял настройки, уменьшив количество лесорубов вдвое.
Улучшение библиотеки стоит 250 монет, при этом количество доступных заклинаний увеличится на два, но Хозяин Подземелья сможет носить с собой по прежнему только два активных заклинания.
— Дьявол! Жаль нельзя посмотреть какие именно заклинания станут доступны…
«Внимание! Войско Короля Гоблинов подходит к вашему Подземелью!»
«Внимание! Силы врага значительно превосходят Ваши! Режим Осады активирован! Все доступные отряды поставлены на оборону Подземелья»
«Внимание! Ваша главная цель — защитить Подземелье любой ценой! Если вы потерпите поражение, то Король Гоблинов захватит контроль над вашим Подземельем!»
Глаза Микки быстро расширились, а сердце застучало в два раза быстрее, ладони стали чуть влажными.
— Чего?! Какого хрена?! — парень посмотрел в палантир.
Шар показывал сплошную зеленую «стену» из гоблинов, которые медленно шагали по лесу, приближаясь к Склепу.
— Твою мать, твою мать! Он же должен был напасть только завтра! — Микки посмотрел на стратегическую карту.
Вокруг Склепа вырос частокол первого уровня, появилась одна башня лучников, а дверь заменилась на большие деревянные ворота.
Все существа были выставлены на поляне у Склепа, как в тот раз, когда Джулия напала на Подзмемелье со своим войском.
Микки еще несколько минут переставлял фигурки на стратегической карте. Воинов ближнего боя он вывел вперед. Авангард состоял из Костяного Голема, Нежить-Гноллов и Скелетов-воинов.
Чуть поодаль Хозяин Подземелья поставил Скелетов-магов, Горгулью, Призрака и пару Скелетов-лучников. Вторая пара лучников обосновалась на башне.
— Где же, где..?! — парень судорожно искал фигуры Ингви, «Отряда Самоубийц» и Матери-Паучихи.
Нашел и поставил их впереди, вместе с воинами ближнего боя.
Оказалось, что у Крисс уже появилось потомство в количестве десяти паукообразных людей-воинов. Большинство из них даже не были вооружены, но они все еще представляли угрозу своими габаритами и весом.
— Что еще… Вроде всех поставил… — Микки еще раз осмотрел карту, и лично телепортировался к Склепу.
— Хозяин! Что мне делать?! — вскрикнула Лия. Ее руки тряслись от страха, она умоляюще смотрела на парня.
— Прячься в Логово и не высовывайся пока все не кончится — сухо сказал Хозяин Подземелья, смотря на приближающихся гоблинов.
Лия кивнула, отвернулась, затем на секунду замешкалась, снова повернулась к Микки, поцеловала его в шею и обняла сзади.
— Я верю в вас, Хозяин… — тихо сказала девушка, и испарилась, использовав телепорт.
Хозяин Подземелья вздохнул, смотря на огромную армию Короля Гоблинов.
Мелких коротышек было точно больше пятидесяти-шестидесяти, это если не считать наездниках на кабанах, и нескольких огромных гоблинов, на подобии того, которого Микки убил на Болоте.
Наступил момент, когда решиться все.
Несколько раз парень уже проклял себя за то, что так неосмотрительно начал полномасштабную войну с гоблинами, за то что не успел как следует подготовится, и за то, что не придавал значения этим угрозам интерфейса о нападении Гоблинов.
Микки осмотрел своих воинов. Он хотел было произнести речь, чтобы поднять дух воинов, но вспомнил, что они — Нежить. Их лица не выражали абсолютно никаких эмоций. Ни страха, ни гнева — ничего. Они лишь получали ярость во время битвы, которая могла поднять их боевой дух.
И в этот момент Хозяин Подземелья понял, что он куда более человечный, хотя и относится к фракции Нежити. Эта речь не нужна его воинам, но очень нужна ему самому.
Парень кивнул паучихе-Крисс, та поклонилась, и грозно посмотрела на зеленую волну врагов, что-то прошептав для своих пауков. Те в ярости зашипели, приготовившись к атаке.
— Ну что мои молчаливые воины… Постоим за наш дом, за наше Подземелье! Сметем в костяную труху этих мелких зеленых заморышей! Разнесите их в клочья! Отрывайте головы, выворачивайте тела наизнанку, упивайтесь битвой как никогда! Подземелье выстоит! — крикнул Микки и все войско Нежити, загудело, застучало оружием, и ногами.
Костяные воины лязгали клинками, пауки зашипели еще сильнее, костяной голем ударил в землю перед собой, а призраки завопили пронзительным криком.
«Внимание! Вы получили навык «Лидерство». Боевой дух вашей армии повышен на 3»
Микки уже не смотрел на всплывающие окна. Он высматривал в толпе Короля Гоблинов, и вскоре нашел его.
Толстый желтый гоблин сидел на троне, который несли шестеро других зеленокожих.
Он не был облачен в броню, а значит сражаться даже не собирался.
— Пфф… этот зеленый хрен еще и недооценивает меня… — сказал Микки и достал Лук Гиганта.
Для обычных скелетов-лучников дистанция слишком большая для прицельной стрельбы, а вот для Лука Гигантов — отличная.
Парень натянул стрелу, и прицелился в Короля. Его трон несли позади, поэтому то и дело в «прицел» попадали другие гоблины. Точно выстрелить невозможно, и когда Микки это понял, то из последних сил отвел лук чуть в сторону, прицелившись в Гоблина-Гиганта, и отпустил тетиву.
Стрела со свистом улетела словно пуля и пригвоздила зеленокожего гиганта к дереву, пробив плечо.
— А-а-р-р! — заревел гигант, стараясь вырвать огромную стрелу из плеча.
Гоблины остановились, поставили трон Короля, и достали оружие.
— В атаку, мои воины! Размажем зеленку по нашей земле! — крикнул Микки поднимая, лук над головой.
За спиной парня тут же поднялся гул и завибрировала земля, от движения Костяного Голема. Над головой Микки пролетела горгулья, и остальные воины бросились в атаку.
Лучники начали стрелять навесом, не особо прицеливаясь. Медведь грозно зарычал и побежал к противнику вместе с человекоподобными пауками.
Через секунду началось самое больше сражение в истории Подземелья…
Бронированный Медведь с диким ревом ворвался в гущу врагов. Гоблины встретили войско Хозяина Подземелья с копьями наперевес, вонзив сразу несколько острых наконечников в лапы медведя. Большинство же копий разлетелось в щепки, ударившись о прочную броню.
Горгулья ловко уворачивалась от летящих стрел лучников, но тоже получила несколько стрел в брюхо, и пронеслась над войском врага, раскидывая мелких гоблинов в разные стороны. Для нее Микки дал особое задание, по которому горгулья должна искать взглядом самых сильных гоблинов-командиров, и убивать их.
Пауки, словно конница, ворвались в ряды зеленокожих. Двое пауков умерли сразу, и были затоптаны своими сородичами. Паукообразные втоптали сильными лапами с десяток гоблинов в землю.
Повсюду слышался лязг стали, крики зеленых коротышек, и нечеловеческие крики Нежити.
Микки увернулся от наездника на кабане, полоснув обычным мечом по лапам зверя. Гоблин-наездник перевалился через морду хряка и сломал себе шею, приземлившись.
Парень обернулся и тут же получил кинжал в грудь. Боль прожгла внутренности, но Хозяин Подземелья резким движением отрубил руку зеленому, и пнул его под смертоносные лапы одного из пауков.
— Король, я иду за тобой! — прокричал Микки, используя заклинание останавливающее кровотечение.
Бойня сместилась чуть ближе к Склепу и скелеты-лучники стали стрелять прямо. Их точность повысилась, и гоблины начали умирать один за другим. Некоторых лучники лишь ранили, но в это же время, находившиеся рядом войны — добивали коротышек.
На призрака несся дикий кабан, а всадник на его спине обливался собственной слюной. Глаза гоблина были налиты кровью.
— Убивать! Убивать! Убивать! — кричал зеленокожий, когда бесплотный дух пролетел сквозь кабана, высасывая его жизненную энергию.
Через секунду, шерсть кабана посерела, животное будто состарилось на двадцать лет за одно мгновение и упало замертво, скидывая наездника.
— Убью! — вскрикнул зеленокожий, поднявшись и прицелившись копьем в ближайшего врага.
Врагом оказался Микки. Гоблин метнул копье, а затем поднял глаза, видя нависающую над собой большую тень.
Коротышка не успел даже подумать о том, как спастись, когда на него обрушился огромный кулак костяного голема, превратив гоблина в зелено-красную лужу перемолотых костей и внутренностей.
Что-то сильно ударило Хозяина Подземелья в спину, и он упал на землю лицом.
— Сука! — вскрикнул парень, сплевывая кровь. Он почувствовал что не может двигаться, из-за торчащего в его спине копья, но вдруг его подняли на ноги и вытащили копье, от чего стало еще больнее.
— А-а-а! — завопил он, обернулся и увидел полуголую паучиху Крисс, которая голыми руками сломала копье пополам и вновь кинулась в атаку.
Боль чуть стихла когда копье вытащили.
— Вперед! Вперед воины! Убить их всех! — закричал Микки, снова чувствуя прилив сил, но в этот момент на землю спикировала горгулья, и мордой пробороздила землю, убив пять гоблинов.
Парень осмотрелся.
Из его воинов в живых остались Костяной Голем, три паука вместе с Крисс, Скелет-воин, Ингви и Призрак. Остальные были убиты.
Поляна была усеяна трупами разномастных гоблинов. Сосчитать их сейчас невозможно, но было понятно, что враг намного сильнее, и начинает теснить отряд Микки обратно к Склепу.
Частокол первого уровня вообще не представляет никакой преграды для гоблинов. Отходить бессмысленно, поэтому нужно продолжать сражаться.
Горгулья почти выполнила свой приказ по уничтожению главарей в войске гоблинов. Из главнокомандующих остался только сам Король Гоблинов.
Благодаря этому еще можно было победить. Нужно только прикончить Короля…
Хозяин Подземелья осмотрелся. До Короля примерно метров двадцать. Парень рванул к Костяному Голему, и залез по его ногам на спину великану.
— К королю! — приказал он, и костяное существо быстрым шагом, игнорируя вражеские удары пошло к цели, разбрасывая гоблинов огромными костяными руками.
Микки смотрел на гоблина, представляя как он оторвет его жирную голову, и помашет ею перед воинами. Это должно деморализовать зеленокожих, и тогда в Истином Облике с ними можно будет расправится в два счета.
Вскоре голем начал замедляться, получая все новые удары. Полоса здоровья существа стремительно падала, и парень осознал, что не успеет дойти до цели.
Хозяин Подземелья снова достал Лук Гигантов и прицелился в Короля. Сверху его отлично видно, но целится гораздо сложнее из-за движения. Тетива легко слетела с пальцев и огромная стрела отправилась в полет.
Микки рассчитывал попасть хотя бы в бок, или бедро вальяжно сидящего Короля, но вдруг стрела просто разбилась о невидимый барьер, при этом гоблин провел рукой, словно издевательски помахав парню.
Король улыбнулся. В свете холодного осеннего солнца сверкнул его золотой зуб.
— Вот же падла… Он еще и маг?! — парень сорвался вниз, влетев в кучу гоблинов,
— Я иду за тобой, тварь! — вскрикнул Микки, прорубаясь сквозь гущу врагов к цели.
Ингви из последних сил сражался с окружившими его гоблинами. На его счету было не меньше десятка убитых.
Израненный и изможденный медведь, уже не махал лапами, а лишь вгрызался в плоть противников, разбрасывая зеленых как тряпичных кукол по поляне.
Несколько листов брони уже упали на землю, другие же были пробиты, либо изрядно погнуты гоблинами.
В момент когда Ингви перегрыз очередную зеленую глотку, ему в бок ударила шипастая дубина последнего выжившего Гигантского Гоблина. Медведь испустил страшный рев и упал брюхом на землю.
«Внимание! Ваш питомец Ингви, критически ранен! Желаете телепортироваться его в Подземелье? Да/Нет»
— Да! — вскрикнул Микки, получив мечом по горлу.
Медведь в критическом состоянии испарился в черной дымке и появился в Склепе. Он остался жив, но участвовать в бою больше не сможет.
Парень рефлекторно убил того, кто полоснул его по горлу, и глаза Хозяина Подземелья вспыхнули синим магическим огнем.
Здоровье упало до отметки в 25 %.
— Истинный Облик… Как вовремя! — Микки оттолкнулся от земли и прыгнул к Королю, срубив несколько зеленых голов.
Король попытался подняться, но у него получилось лишь немного опереться на руки. Он изумленными глазами смотрел на смертельный ледяной вихрь, который двигался прямо на него.
Микки вырезал зеленокожих, буквально вращаясь вокруг своей оси. Заледеневшие и обезглавленные трупы падали замертво, а Король становился все ближе.
Предводитель Гоблинов видел пустые глазницы, в который горел магический синий огонь. Дрожащей рукой он вновь провел перед собой, «натягивая» защитный барьер.
Сделав еще один оборот вокруг своей оси, Хозяин Подземелья услышал хлопок и будто звук развивающегося стекла. Щит Короля Гоблинов лопнул.
Беззащитное зеленое толстое существо смотрело на чудовище с ошеломлением, начав читать какие-то заклинания.
В это время Паучиха-Крисс в критическом состоянии телепортировалась в Склеп. Все ее дети были убиты, как и войско Хозяина Подземелья.
Несколько заклинаний влетело в Микки. Это были какие-то гоблинские проклятья, которые парень не пытался прочитать.
Он достал все три Фиала Скорби и разом бросил в гоблина. Те разлились по его телу, начав кипеть. Гоблин заорал, и в это время ледяное острое лезвие прошло сквозь голову короля.
Магическое ледяное существо с черепом вместо лица замерло, убив Предводителя Гоблинов. Микки провернул клинок и вытащил его. Тело гоблина сразу покрылось ледяной коркой, затем еще раз и еще раз, превратив его в слоеную глыбу льда.
А в следующий момент глыба взорвалась, разлетевшись на мелкие кусочки по поляне.
Парень стоял без сил и плывущим взглядом осмотрел поле боя…
Не осталось никого из его воинов, он один, а гоблинов осталось еще около десятка.
Столько проклятий одновременно Микки никогда не видел на себе. Вдруг, в его тело вонзилось сразу три копья, а затем парень почувствовал несколько ударов мечей, но сделать уже ничего не мог…
«Поздравляем! Вы одолели Короля Гоблинов и оставили эту фракцию без лидера! Теперь фракция «Гоблины» значительно ослаблена и не представляет угрозы»
«Внимание! Вы не полностью уничтожили войско гоблинов. Получен Штраф…»
«Внимание! Вы — умерли! Идет синхронизация…»
«Внимание! Обнаружена ошибка. Синхронизация невозможна. Попытка восстановить тело…»
«Внимание! Не удалось восстановить тело»
«Внимание! Запущено альтернативное воскрешение »
«Внимание! Поиск точки воскрешения…»
* * *
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Микки открыл глаза.
«Внимание! Ваше Подземелье было разграблено и уничтожено остатками армии Гоблинов. Ваше Подземелье больше недоступно»
«Внимание! Запущен протокол спасения души — Найдите новое тело»
Чего? Спасение души? Найти Тело…?
Микки попытался осмотреться, но не увидел своего тела. Ни ног, ни рук, ни торса у него больше не было. Хозяин Подземелья больше не имел физической формы в этом мире. Он парил темной дымкой над землей.
Что за дела… Какого черта? Это баг системы, или… Нет, это точно какой-то баг… Не может быть, чтобы Король Гоблинов мог это сделать.
Парень «поднялся» с земли.
Со стороны это выглядело как едва различимая черная дымка поднялась на два метра над землей.
Дух Подземелья попытался коснуться травы, но у него ничего не вышло.
Несколько минут Микки пытался осознать себя в новом облике.
— Так, спокойно… Я мыслю, следовательно — существую. Мне всего лишь нужно слушать систему и найти новое тело. Блин… Почему я просто не воскрес в подземелье?
Система высветила подсказку.
«Остатки армии Гоблинов разграбили и уничтожили ваше Подземелье. Ваши спутники и питомец спаслись бегством»
«Внимание! Вы лишены всех привилегий Хозяина Подземелья до тех пор пока не захватите новое Подземелье»
— Твою-то мать… — Микки в образе темной еле заметной дымки отправился куда глаза глядят.
Никакой карты больше нет. Свое местонахождение парень тоже не знал.
— Знать бы хотя бы в какой стороне моё Подземелье, дьявол! Ладно, без паники. Главное — я жив, а это значит, что я смогу все восстановить, а может даже сделаю лучше чем было… — Микки летел над лесной поляной в поисках подходящего места для нового Подземелья и размышлял.
— Видимо, я все таки взял на себя слишком много… Возможно теперь, мне придётся действовать по другому, не так заметно, и не объявлять войну всем подряд.
В этом есть и плюсы… Теперь монастырь и Вельгельм отвяжутся от меня. Они подумают что все кончено, но это лишь начало нового пути.
— Я жив! И сделаю все, для того, чтобы вернуть себе прежние силы и отстрою Подземелье заново!
Неизвестно сколько времени Микки в образе духа скитался по лесам. Он так и не нашёл ни одного кладбища или хотя-бы старой шахты, но вскоре ему на глаза попался неприметный домик в лесной чаще.
Дух подлетел ближе.
Старый, давно заброшенный ветхий дом. Одноэтажный, покосившийся. Дверь висит на одной петле и чуть скрипит от порывов ветра.
Дух Подземелья влетел внутрь.
Небольшая прихожая и всего одна маленькая комната с полуразвалившейся от времени печью. В полу дома был люк ведущий в подвал.
Микки пролетел сквозь дверцу.
Погреб совсем небольшой четыре на пять метров. Здесь когда то стояли заготовки жителей на зиму, овощи, вяленое мясо и пиво.
«Внимание! Ваших ментальных сил достаточно чтобы захватить это Подземелье. Желаете захватить? Да/Нет»
— Черт… Это конечно не то, на что я рассчитывал, но может быть это и к лучшему? Домик очень уютный, как по мне. Начну с него, а там, быстро улучшу его, увеличу площадь погреба и сделаю здесь настояще Катакомбы Мёртвых! — Микки мечтательно задумался.
Героев в игре много, кто-то сюда точно захаживает, это было видно по пустым склянкам зелий, валяющимся на первом этаже, а значит здесь действительно можно устроить Подземелье.
Парень пока не соглашался на предложение системы, и продолжал изучать подвал. У дальней стены Микки нашел старый скелет.
При приближении к нему, система выдала оповещение.
«Внимание! Это существо доступно для слияния души? Желаете вселиться? Да/Нет»
Дух Подземелья смотрел на старые кости, обильно окутанные паутиной.
— Что ж, походу ничего лучше здесь в ближайшее время я не найду, поэтому придется брать то, что есть.
Микки вздохнул несуществующими легкими и нажал «Да».
Темная дымка окутала скелета, а в его глазах появился магический огонек жизни.
Скелет медленно поднялся на костяные ноги и повертел головой.
— Привет новое тело… — проговорил уже настоящим голосом Хозяин Подземелья в виде Скелета 1 уровня — И как интересно я разговариваю в облике скелета, у него ведь даже горла нет, не то что связок…
— Черт, а как же мой инвентарь?! — парень сразу открыл его и не обнаружил ничего. Все вещи и золото пропали. Инвентарь полностью пуст.
Остается только надеятся на то, что я смогу найти свое тело и забрать Осколки Меча и свое золото, но скорее всего Гоблины уже все растащили…
— Ладно, посмотрим что у меня есть…
Микки быстро перестал обращать внимание на игровые условности и прошелся в новом теле по подвалу.
Тело ощущалось незнакомым, но легким в освоении. Как если бы количество мышц в теле парня уменьшилось втрое, а связь с ними укрепилась.
Будучи скелетом он чувствовал прохладный осенний воздух, и сырость погреба в котором находился.
«Синхронизация тела завершена»
Перед глазами Микки снова появился привычный интерфейс, отображающий количество жизней и уровень.
— Да уж… Перво-уровневый Скелет… Здорово! — вдруг закричал Хозяин Подземелья, открывая навыки — Теперь все остальные считают меня мертвым, да и местонахождения Нового Подземелья никому неизвестно, а это значит что у меня есть вторая попытка все сделать так как нужно. Нельзя высовываться пока я не наберу огромную армию и не разовью Подземелье.
Активных выученных навыков не оказалось. Скелет был словно чистым листом, из которого можно сделать все что угодно.
Сила, ловкость, выносливость, интеллект — все эти статы имели единичку.
Микки закрыл интерфейс и снова осмотрел помещение. Присел и рукой нашарил небольшой камень, подобрал его и присмотрелся.
Система любезно выдала информацию о взятом в руки предмете.
«Камень. Ингредиент, Можно использовать как оружие. Урон — 2»
— Обалдеть… — Микки взял камень и положил его в инвентарь. Затем попробовал материализовать его в руке, но ничего не получилось.
— Какого… — Хозяин Подземелья достал из инвентаря камень и стал носить его в руках.
— Видимо, теперь я не считаюсь полноценным игроком, или что-то вроде того… Я могу сражаться только тем, что у меня есть в руках, либо в снаряжении. А сейчас — я даже камень в карман положить не могу, потому что у меня нет одежды.
Микки аккуратно поднялся по каменной лестнице на первый этаж дома и впервые почувствовал свежий воздух.
— Черт… Не знаю чем я дышу, но как же приятно чувствовать жизнь… — Скелет начал шариться в доме, заглядывая во все укромные места дома.
В итоге? после часа поисков в доме Хозяин Подземелья нашел:
+ 1 пустая склянка для зелий.
+ Старая доска (Урон — 3. Длинное оружие)
+ 2 золотые монеты
Вскоре он смог найти какую-то тряпку, которую повязал на бедренные кости на манер юбки, а затем нашел старую, и почти истлевшую рубаху, которую тут же надел.
Брони полученные вещи совсем не давали, но зато прибавляли +2 к теплу и +1 к привлекательности.
Больше в доме ничего полезного не нашлось, и Микки решил спуститься в подвал, и вновь обдумать предложение системы о захвате Подвала и превращении его в Подземелье…
* * *
— А к черту! Я сделаю все ещё лучше, чем раньше, и теперь буду действовать скрытно. Как настоящий Тёмный Лорд — дух спустился в подвал.
" Желаете захватить «Погреб Заброшенного Дома»? Да/Нет»
— Да! — подумал Микки и Подвал залился ярким синим светом, а затем все снова пришло в норму.
«Поздравляем! Вы обрели свое первое Подземелье! Населите его монстрами, украсьте, и приманивайте Героев к этому месту, чтобы улучшать и расширять Подземелье»
— Ага, Первое Подземелье… — издевательски произнес Скелет — Ладно. Хорошо, что хоть я могу жить хотя бы в таком виде. Пора привыкать к жизни обычного Перво-уровнего Скелета.
Парень осмотрел небольшой прямоугольник своей новой собственности.
* * *
* * *
— Три на пять метров всего… Да здесь можно разве что ещё одного скелета разместить и все, но я сделаю так, что вскоре это место разрастется до неприличные объёмов!
«Желаете переименовать локацию? Текущее название «Заброшенный Дом»»
— Хм… Заброшеный дом — как-то не звучит, не притягивает внимание… Пусть будет«Проклятое Поместье»
«Поздравляем! Вы стали владельцем «Проклятого Поместья». Доступные очки энергии — 1»
— Эх… где же 81 энергии, куча разных монстров и декоративных обьектов, которые у меня были в предыдущем Подземелье… Ладно, посмотрим, что я могу сделать на единицу энергии…
Как и ожидалось, на единицу энергии можно поставить только одного монстра первого уровня.
На выбор были Скелеты, гоблины, мурлоки, и бесы.
— Может быть попытаться пойти по другой ветке монстров? Что если купить Беса? — Микки открыл описание маленького чертенка.
«Бес — существо первого уровня пришедшее в Королевство из Адской Бездны. Может эволюционировать вплоть до Хранителя Бездны или Архидьявола»
На вид без выглядел как красный небольшой человек, с перепончатыми крыльями, и острыми когтями на тощих ручках. Существо откровенно стращное, но названия «Хранитель Бездны» или «Архидьявол» говорили о том, что этот малыш позже может стать очень сильным воином.
— Ладно, оставлю этот вопрос на потом, пока нужно разобраться со всем остальным…
Кроме этого, из декоративных элементов, которые привлекают внимание Героев имелся единственный скелет, которого Микки тут же определил у дальней стены Подвала, туда же, откуда он взял свое новое тело.
— Так… Декорация есть. Теперь поставим обычного Скелета и все готово! Черт, я даже не сразу понял, что в этом Подвале даже Логова нет. Я все делаю в одном крохотном помещении, и камня телепорта мне не выдали… Интересно, что произойдет когда сюда придет Герой? Он увидит меня? И что мне самому делать? А если я снова умру? Нет! Со смертью покончено! Отныне я не собираюсь умирать.
Еще порывшись немного в Подвале. Микки нашел старый держатель для факела и сам факел, и сразу прикрепил его к стене, прямо возле лестницы. Пусть Герои думают что здесь все хорошо, и не чувствуют подвоха.
Скелет отошел к дальней стене Подвала и осмотрел свои владения вновь.
* * *
* * *
У скелета даже не было никакого оружия. Просто бездушные кости на ножках, такие же как и Микки сейчас.
— Ладно, ничего, сейчас я схожу в рейд и…. Стоп… Рейды! — Микки судорожно начал искать в этом подвале алтарь, но ничего не было. Покопавшись в интерфейсе парень тоже ничего не нашел. Ни меню рейдов, ни спутников или питомцев. Ничего.
— И как мне зарабатывать золото? — Микки вылез из подвала, прошел по дому и уселся на ветхое крыльцо дома.
— Ладно, все не так плохо. Если я не могу пойти в рейд, то нужно попытаться заработать золото обычным путешествием. Я слишком привык к этому телепорту и рейдам. Там самому совсем ничего не нужно делать — активируешь выбранную графу и все — появляешься в нужном месте и идешь выполнять задание. Похоже, сейчас я буду вынужден сам искать квесты и зарабатывать золото.
Скелет поднялся, прошел вокруг дома, обдумывая свои дальнейшие действия.
— Если следовать логике, то я сейчас нахожусь в локации для перво-уровневых Героев. И скорее всего, в мой погреб если кто-то и спустится, то это будет всего один Герой. Нужно как следует к этому подготовиться.
Микки спустился обратно в Погреб, оступился и упал на лестницу, проехал костяным задом пару ступеней.
— Черт! Похоже единица в ловкости все-таки дает о себе знать… — прошипел скелет, поднимаясь, и вдруг замер.
— Если здесь нет Логова… и нормальной редакторской комнаты… Это значит, что я могу влиять на Подземелье физически? — Хозяин Подземелья побежал к сидящему у стены декоративному скелету, оторвал его череп и направился обратно.
Положил череп на третью ступеньку, и стал ждать, притаившись за лестницей так, чтобы его невозможно было увидеть сверху.
— Если я все правильно понял, то в результате какой-то ошибки, а теперь могу влиять на подземелье прямо так — руками. Мне не нужно покупать ловушки за энергию, я могу их мастерить самостоятельно! Если, конечно, найду нужные ингредиенты.
Приключенцы не заставили себя долго ждать.
«Внимание! В ваше Подземелье вторгся Герой!»
* * *
Паладин первого уровня осторожно осмотрел дом со всех сторон, затем шмыгнул носом и вошел внутрь, приготовив небольшой клинок.
— Этот реализм намного лучше чем я ожидал, вот даже простудится умудрился, обалдеть! — прошептал паладин, шмыгая носом, осматривая убранство дома.
Вскоре паладин заметил люк в подвал и подошёл ближе.
— Надеюсь там будет какой-нибудь редкий монстр второго уровня, не зря же я пять часов шёл от деревни в лесную чащу. Здесь точно ходит мало игроков, а поэтому должен быть редкий и ценный лут… — паладин запалил факел, открыл люк и начал спускаться.
Сделав два шага по ступеням, паладин огляделся и посвятил вперед.
Вдруг ему в лицо прилетел костяной кулак.
— Мать пере-мать! — вскрикнул Герой, поймав кулак носом.
Приключенец махнул горящим факелом, обжигая череп костяного воина.
— Сдохни костяной ублюдок! — крикнул паладин, размахивая мечом и спускаясь с лестницы.
В это время Микки поднялся и посмотрел на Героя со спины.
Неужели я сам прямо сейчас могу повлиять на сражение?
Скелет посмотрел на крепко зажатый в руке камень, и бросился со спины на противника.
Два удара по голове, и Герой упал замертво, так и не успев нанести ни одного точного удара.
«Внимание! Вы получили 2 уровень! Доступна новая способность — «Притвориться мертвым». Ваши характеристики выросли»
«Внимание! Чем больше вы будете пользоваться одним видом оружия или навыка, тем больше будет бонус этого оружия или навыка после выбора специализации»
«Притвориться мертвым — Вы скелет, но все же маги могут чувствовать потоки энергии, окружающие вас. Используя эту способность вы полностью блокируете магическую энергию вокруг вас. В этом случае уже никто не сможет определить в вас жизнь. Используйте способность с умом»
— Ого! — крикнул Микки, разбирая системные сообщения — Я и забыл насколько легко справиться с Героями первого уровня… Это значит что и меня убить очень просто.
«Поздравляем! Вы защитили ваше Подземелье!
Награда:
+1 энергии
+5 золотых монет
Уничтожьте еще двух Героев чтобы повысить уровень Подземелья!»
— Хм… Все началось заново, но… Я собственноручно теперь могу участвовать в обороне Подземелья, а это же совсем другое дело! Теперь я могу сам сделать некоторые ловушки, которые никак бы не мог получить раньше. Например, я могу разлить кипящее масло и поджечь его ровно в тот момент, когда в лужу наступит Герой. Могу расшатать один из камней на лестнице, чтобы Герой полетел вниз по лестнице… Черт! Да это же уйма возможностей!
Микки посмотрел на место, где стоял скелет, но теперь его там не было. Все что напоминало о его присутствии это магический синий силуэт.
— Хм… Видимо отсутствие Логова и призрачный вид моего Скелета обусловлен слишком маленькой площадью Подвала, но ничего. Уже скоро этот Подвал разрастется.
Микки вылез из подземелья и снова сел на крыльце дома.
Становиться все холоднее. Черт, как же там мой Тихий Холм? Нужно понять где я и отправиться в Город Нежити. Если кто-то мне и сможет обьяснить что происходит, то это маг Скиррал. Да и Ингви, Крисс и Лия скорее всего сбежали именно туда, ведь люди их не любят точно так же как и меня. Лишь бы их не поймали…
Светлое небо вновь затянули тучи и пошел мелкий, холодный дождь. Микки укрылся под крышой разваливающегося дома. Кое-где крыша протекала, но все же в доме было чуть теплее, чем снаружи. Скелет подошел к заросшему паутиной окну и протер его найденой здесь же тряпкой.
Микки уселся на деревянный старый скрипучий стул и наблюдал за дождем через окно, обдумывая дальнейшие действия.
* * *
Дорогие читатели, А теперь устроим голосование.
Каких монстров развивать в новом Подземелье и по какому пути пойдет сам Скелет-Микки? Воин? Лучник? Маг? Или что то другое?
Пишите свои варианты. Кого именно качать в Подземелье и Какой класс выбрать Микки когда он получит третий уровень.
Голосование будет длиться сутки, после чего я все подсчитаю, и буду писать продолжение.
1 комент — 1 голос
1 награда — 2 голоса
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Микки поднялся с крыльца, глубоко вздохнул, и посмотрел на камень, зажатый в костяных пальцах.
— Что ж, сидеть где-то у черта на рогах в разваливающимся доме конечно хорошо, но никто мне не вернет прежнее могущество, кроме меня самого — Скелет второго уровня наступил голыми костяшками ноги в размытую дождем грязь и пошлепал вперед.
— Итак, для начала нужно обзавестись нормальным оружием и броней. Хоть я и не чувствую холода, но защита от монстров мне просто необходима. Я буквально нутром чувствую как легко одним ударом развалить меня на косточки…
Микки выбрал направление и пошел прямо, стараясь запомнить приметные деревья, делая на них засечки камнем, чтобы не заблудиться.
— Главное — это добраться до Города Мертвых. Уверен, Лия догадалась убежать именно туда, прихватив с собой Крисс и Ингви. Черт, как они там без меня… — думал вслух Хозяин Подземелья, когда услышал впереди лязг оружия.
Скелет сразу приник к ближайшему дереву и осторожно выглянул.
На небольшой поляне под дождем сражались два низкоуровневых Героя.
Воин в тунике с коротким мечом, атаковал щитовика, который был вооружен деревянной дубиной.
— Ну как? Качается блок? — спросил первый.
— Не, нифига не качается… Видимо, в дружеском сражении нельзя прокачать навыки — ответил второй и дуэль прекратилась.
— Да и фиг с ним, пойдем в Подземелье! Я делал квест пару часов назад на Мозги Зомби, и там недалеко нашел Подземелье. Прокачаем твой блок, да и мне нужно там найти какие-то «Странные записки»
Микки задумался. Сперва он хотел напасть на Героев, и попытать счастья в ближнем бою, но теперь пришла мысль интереснее.
Если я могу также прокачиваться как и обычные Герои, значит в Подземелье могу ходить как и они. Прослежу за ними, и может мне удастся подгадать удобный момент и убить обоих, а затем попробую зачистить Подземелье.
Герои сложили оружие в инвентарь и пошли к Подземелью.
Скелет оставил засечку на дереве и осторожно двинулся следом, стараясь не привлекать внимание и держаться на расстоянии.
Через двадцать минут Герои подошли к небольшому Склепу. Подземелье находилось на территории старого кладбища. Погост, заросший кустарниками и вьюном, уже давно никто не обслуживает. Большинство могил разграблены. Прямо на земле лежат несколько разграбленных мародерами гробов.
— Думаешь, мы вывезем? У нас всего второй уровень, а Подземелье на какой рассчитано?
— Да не ссы, пойдем. Там на второй уровень и есть. Попробуем справится вдвоем, а если не получится, пойдем в деревню — искать жреца или какого-нибудь другого «хила».
Герои осторожно вошли в Склеп, а Хозяин Подземелья осторожно выглянул из-за дерева и пошел за ними сжимая одной рукой камень, а другой доску, которую нашел еще в своем в доме.
Сразу за дверью Крипты была небольшая освященная факелами лестница, а там внизу уже происходил бой. Приключенцы быстро ушли вперед и уже успели найти монстров.
Слышны голоса незнакомцев, которые что-то выкрикивают на незнакомом языке. Монотонность и причудливые гласные напоминали чтения заклинаний.
— Маги? Я пришел в Подземелье Магов? Твою ж…! Значит план по зачистки Подземелья отменяется. Что я буду делать с магами, если у меня из оружие — камень и палка? — Микки остановился на лестнице, и слушал как проходит бой у Героев.
Судя по звукам, они сражаются с двумя колдунами и неплохо справляются. Хозяин Подземелья пока решил не вмешиваться, а проследить за ними еще немного, и дождаться удачного момента для атаки.
Звуки битвы стихли.
— Ну как щит?
— Блоки качаются на отлично! Короче, схема такая — я сбиваю им заклинания, встаю в оборону, а ты ковыряешь их пока они не подохнут. Ты меч прокачаешь, а я — блоки.
— Ну погнали, может уровень даже поднимем.
Герои пошли дальше. Микки тенью двинулся следом.
Коридоры Склепа были небольшими, но хорошо освещенными. В целом Подземелье выглядело бы заброшенным и забытым если бы не горящие факелы. Кое-где стены склепа разрушены большими корнями деревьев, а где-то ровная каменная дорога переходила в тухлую, застоявшуюся воду и грязь. Казалось, если у этого Подземелья когда-то и был Хозяин, то он давно умер, или пропал без вести. Все заросло мхом и паутиной, а Герои здесь точно были редкими гостями.
— Черт, там их трое! — вдруг раздался голос одного из Героев, и Микки приник к стене, замерев на месте.
— Ну давай попробуем, вроде бы это уже предпоследняя комната. Если что — у меня откатилась «Глухая оборона». Она снижает повреждения на 80 % на 10 секунд, должны успеть всех разложить — ответил второй.
Через пять секунд вновь послышались звуки битвы и чтения заклинаний.
Микки выглянул из-за угла, и наблюдал как трое чернокнижников в темной мантии, расписанной рунами, выпускали магические снаряды в Героев.
— Ждать… Ждать… Нужно подгадать нужный момент… — размышлял Микки, нашептывая самому себе.
Через несколько десятков секунд осталось два чернокнижника, а здоровье Приключенцев опустилось до 40 % у «танка», и до 70 % у воина
— Млять! По мне прошел крит! — вскрикнул щитовик, когда его здоровье резко упало до 15 %.
— Бежим! — крикнул воин — Ну их нахрен!
Герои будто по команде развернулись и моментально рванули с места в сторону выхода.
Твою ж мать!
Микки быстро отошел в коридор и применил навык«Притвориться мертвым» . Скелет упал на землю как мешок с картошкой, несколько косточек разлетелись в разные стороны.
Воин выбежал первым и пронесся по косточкам Хозяина Подземелья, не обратив никакого внимания.
А когда критически раненный щитовик наступил на одну из костей Микки, тот отключил навык, и поднялся на ноги, собираясь в процессе.
— Они еще и нежить поднимают! — вскрикнул «танк», увидев как кости внезапно ожили.
Хозяин Подземелья сразу замахнулся камнем и огрел Героя по голове.
Щитовик получил оглушение, и встал как вкопанный, не в силах пошевелиться.
— Получи! — выкрикнул Микки, замахнувшись следом доской.
Дерево с треском разлетелось в щепки о голову Героя. Здоровье Приключенца опустилось до нуля. Человек красиво перекрутился в воздухе и упал на землю, роняя щит и дубину.
Воин остановился, и увидел как нежить расправилась с его напарником.
— Гребанные мобы! Мы вернемся! — выкрикнул он и побежал дальше.
Микки развернулся и увидел приближающихся еретиков. Он тут же метнул камень в голову одного из чернокнижников.
Острым углом окаменелость врезалась в нос заклинателю, пустив кровь, а Хозяин Подземелья в это время подобрал дубину и щит воина.
Снаряжение для первого уровня и вообще не имеет никаких бонусов.
— Ну давайте, маги! — Посмотрим из чего вы сделаны! — вскрикнул Скелет, прикрываясь щитом.
Еретик, вооруженный посохом, выпустил в Микки сгусток темной энергии, а другой — с разбитым носом, достал кинжал и полез в рукопашную.
Хозяин Подземелья попытался заблокировать магическую темную энергию, отразив ее щитом.
Темный шар разлетелся о щит словно вода, окутав Скелета черным магическим дымом.
Здоровье Скелета опустилось до 60 %.
— Ненавижу магов! — вскрикнул Микки, отразив щитом удар кинжала, а затем сразу замахнулся дубиной и пробил голову еретику.
Кровь брызнула на стену, а в голове у чернокнижника появилась дыра, через которую вывалился кусочек мозга.
— Не возьмете! — Микки бросился к оставшемуся заклинателю, прикрываясь щитом.
Нельзя получать открытый урон. Если его заклинание снесло 40 % даже через щит, то если открыться — я скорее всего мгновенно умру.
Еретик выпустил еще один теневой сгусток, Скелет отпрыгнул в сторону, пропустив его мимо себя, и бросился в атаку, занося дубину над головой врага.
Удар по голове опустил здоровье чародея до 30 %. Затем Микки отразил удар его посоха, и вновь ударил дубиной.
Дробящее оружие влетело в челюсть человека в мантии Что-то хрустнуло, и нижняя челюсть чернокнижника отлетела в стену. Кровь залила пол, а язык безвольно болтался в образовавшейся дыре.
Противник упал замертво, выронив посох.
«Поздравляем! Вы получили третий уровень! Выберите архетип: Воин, Маг, или Лучник»
— А вот и уровень! — воскликнул Скелет, усевшись рядом с трупами, и внимательно начал читать описание, убедившись что за ним больше никто не гонится.
«Воин — Предпочитает сражаться в ближнем бою. Получает преимущества для оружия ближнего боя и штрафы к любому другому виду вооружения. Может изучать только «походную магию».
Лучник — Предпочитает держать врага как можно дальше от себя, нанося урон в дальнем бою. Имеет преимущества для дальнобойного оружия и штрафы к любому другому виду вооружения. Может изучить только «походную магию»
Маг — Предпочитает сражаться заклинаниями, держа врага на расстоянии. Пользуется Посохами и имеет преимущества при их использовании и штрафы к любому другому оружию. Способен изучить все заклинания выбранной школы»
— Хм… Сложный выбор. С одной стороны я люблю крошить черепа в ближнем бою, а с другой — в прошлый раз это не слишком хорошо кончилось… — Микки еще раз перечитал пункт о маге и задумался.
— А что если взять мага… Если мне дадут хотя бы такой же«теневой сгусток» , то я уже смогу зачищать подобные Подземелья в одиночку и почти без потерь. Да и Героев в открытом мире проще будет убивать с расстояния… А если еще использовать какие-нибудь заклинания на увеличение урона…
Несколько минут Микки сидел в углу комнаты, раздумывая, и в итоге выбрал Архетип Маг.
«Поздравляем! Вы стали Магом Смерти! Школа магии выбрана автоматически исходя из вашей расы. На некоторых этапах игры у вас будет возможность изменить школу, или добавить еще одну.
Маги Смерти используют Темную Магию, которая направлена на ослабление противников, адские мучения, разрушение и помутнение рассудка. Также в ветке Смерти есть и призывы бесплотных духов и мертвецов»
С получением третьего уровня и выбором специализации, у Микки появилась шкала маны, а так же на панели управления высветилось первое доступное заклинание.
«Чума — Ваш череп окутывает зеленая магическая энергия разложения, а затем вы выдыхаете Ядовитый газ, разлагающий плоть противника»
— Ох ты ж… Звучит интересно, только похоже, что эта способность работает только на ближней дистанции. Мне бы что-то дальнобойное… Не хочется больше подпускать врагов так близко… С каждой моей смертью — случается что-то непонятное, поэтому лучше не рисковать.
Микки открыл книгу доступных заклинаний, но в ней кроме Чумы больше ничего не было.
«Внимание! Иногда вы будете получать заклинания, набирая уровень, но в основном их можно добыть в открытом мире в качестве трофеев с монстров, Боссов и Подземелий, либо у учителя за золото»
— Вот оно что… — Скелет закрыл всплывающие окна и осмотрелся — Отлично!
Лут поверженных Героев и чернокнижников сверкал притягательным светом и Хозяин Подземелья поспешил собрать все что можно.
Инвентарь заполнился разными предметами, но самым главным среди них был Магический Посох!
* * *
* * *
Посох сделан из черного дерева, а на его навершии блестел энергией красивый зеленый кристалл.
Микки взял посох в руки и помахал им на манер Боевого Посоха, вроде того, с которым ходили монахи в Монастыре.
Зеленый светящийся камень оставлял приятный глазу след за собой, а Хозяин Подземелье мгновенно почувствовал энергию исходящую от оружия.
«Посох Послушника Тьмы. Дарует владельцу заклинание «Сгусток Тьмы»
Сгусток тьмы — маг выпускает накопленную темную энергию, которая при соприкосновении с врагом наносит повреждения Тьмой»
— А вот это уже действительно неплохо! Кажется, мне начинает нравится быть магом. Стратегия боя сразу видна — сначала выпускаю «Сгустки Тьмы», и если Герой может еще способен подойти вплотную, то использую «Чуму», в этот момент любой Герой уже должен умереть, если нет — повторить.
Микки осмотрел все, что ему удалось собрать с Приключенцев и двух заклинателей.
Трофеи:
+ 25 Золотых монет
+ Простая дубина (Оружие. Урон — 4)
+ Деревянный Щит (Прочность 53 %)
+ Малое Зелье Маны (Восстанавливает 30 % маны)
+ Посох Послушника Тьмы
— Отличный улов на первый раз! Но пора уже выбираться отсюда. Нужно учиться не лезть вперед как паровоз. Идти на босса Подземелья — будет самоубийством. Если я и смогу убить его, то скорее всего меня прикончат эти Герои, которые придут после возрождения. Пора домой.
Скелет пошел назад, стуча костями и гордо подняв голову. Сейчас Микки чувствовал себя не просто монстром, или несчастным первоуровневым скелетом, он ощущал в себе потенциал к магии. Он знал, что теперь все будет по другому.
Посох хорошо сидел в руке и придавал походке Нежити некоторую аристократичность. Еще бы найти подходящую одежду вместо этого рванья, было бы вообще отлично.
Хозяин Подземелья вышел из Склепа и отправился по собственным меткам обратно к заброшенному дому, который он теперь называл домом.
* * *
Микки добрался до дома когда уже стемнело.
Ночью лес превращался в нечто темное, страшное и загадочное. Даже бесчувственному Скелету становилось не по себе от шуршания кустов за спиной и волчьего воя где-то в ночной тьме.
Но все же Скелет-маг без приключений добрался до Заброшенного Дома и прошел внутрь, осторожно прикрывая за собой висящую на одной петле деревянную дверь.
Микки прошел по скрипучему полу и открыл люк ведущий в подвал, а затем аккуратно спустился вниз. Посмотрел на своего единственного скелета, и улыбнулся.
— Ну что, друг, как ты здесь? Не скучал? — Хозяин Подземелья улыбнулся, и уселся на холодный каменный пол.
— Как в самом начале, блин… Нужно будет притащить сверху стул сюда…А теперь посмотрим, что я могу сделать за свои две энергии в Подземелье… — скелет открыл магазин доступных существ.
Оказалось, что убитые им маги — появились в списке доступных монстров.
Каждый такой темный послушник стоил две единицы энергии.
Микки продал скелета и купил послушника, просто чтобы рассмотреть его получше.
Темная мантия и капюшон не позволяли Хозяину Подземелья увидеть кто скрывается под одеждой. Даже не понятно — это человек, или такой же скелет.
— Хм… Пожалуй возьму послушника и кое-что попробую — сказал сам себе Микки, и поставил черного мага к дальней стене подвала, а затем настроил его таким образом, чтобы он начинал читать заклинание как только Герой начнет спуск в подвал.
* * *
* * *
Хозяин Подземелья поднялся наверх, и прошелся по первому этажу. Домик был совсем небольшой. Маленькая прихожая и комнатка с люком в подвал.
— Интересно… А что если Герои начнут сталкиваться с проблемами еще до того как войдут в Подземелье?
Микки посмотрел на потолок. Крыша в некоторых местах обрушилась, образовав дыру, но на чердак все еще можно залезть, и даже там спрятаться, при этом будет видно всю комнату с люком в подвал.
Хозяин Подземелья подставил единственный скрипучий расшатанный стульчик и залез на него. Затем зацепился костлявыми пальцами за доску чердака и подтянулся на руках, забравшись на крышу.
Здесь тесно, невозможно встать в полный рост, но сидеть в засаде точно можно, и люк прекрасно видно.
Герои смогут заметить Микки только если перед входом в Подвал оглянуться и посмотрят наверх.
— Хм… А что если… — парень не успел даже сформулировать свою мысль в голове, как система оповестила о «Гостях».
«Внимание! В ваше Подземелье вторглись Герои!»
* * *
— Думаешь здесь будет какой-то квест? — спросила миленькая блондинка в мантии жреца.
* * *
* * *
— Конечно! Такой приметный почти разрушенный домик в лесной глуши. Тут точно будет что-то интересное! — взволнованно почти прокричал парень с двумя кинжалами в порванном темном плаще.
— Хорошо, только осторожнее. У меня всего одно заклинание «Лечения», пойдем… — проговорила девушка, приготовив посох, который испускал приятный теплый свет.
Парень кивнул, накинул капюшон и открыл скрипучую дверь дома.
Здание выглядело давно заброшенным и разграбленным. Единственное, что привлекло внимание Героя — это свежие следы на пыльных досках пола.
— Гляди… — тихо сказал разбойник, показывая на странный след ступни в пыли.
— Кажется, это не человек… — проговорила девушка.
Парень пригнулся активировав «Незаметность».
На первом уровне Скрытность разбойника не делала его невидимым, а лишь добавляла прибавку к Незаметности, но в этом случае она полностью не работала. Хозяин Подземелья точно знал о том, что враги здесь, и смотрел лишь в одну точку, сидя на крыше.
Парень с кинжалами наготове прокрался в комнату, посмотрел сначала в окно, затем в другую сторону — на люк.
— Скорее всего оно в подвале… — прошептал разбойник и открыл люк.
— Я за тобой — сказала девушка-жрец, а затем ей в спину что-то ударило, сняв 30 % здоровья, и жрец влетала грудью в спину парня.
— Что такое?! — вскрикнул разбойник, подавшись вперед, и подскользнувшись на костях, разбросанных по лестнице.
В этот момент черный маг, стоящий в подвале, запустил «Сгусток Тьмы» в разбойника.
Тот черной дымкой взорвался, столкнувшись с Героем.
— Да что происходит?! — воскликнул Приключенец, упав лицом в пол.
— Меня что-то ударило в спину! — крикнула девушка, стараясь подняться, и увидела как с крыши спрыгнул скелет с посохом, и «скастовал» еще один Сгусток Тьмы.
— «Хиль» себя! — крикнул парень, и кинулся на колдуна, который стоял перед ним.
Девушка подняла руки в причудливом жесте, и осветилась светом, восстановив 30 % здоровья, но затем в нее снова влетел «Сгусток Тьмы», а Скелет уже побежал на Героиню.
Клинки, словно иглы швейной машинки, быстро входили в тело послушника. Его полоса здоровья таяла на глазах, но он успел ударить разбойника несколько раз посохом, отняв 20 % здоровья.
Скелет спрыгнул с лестницы, оказавшись совсем рядом с Жрицей Света, затем посмотрел ей в глаза своими зловещими пустыми глазницами, и его череп начала окутывать зеленая магическая энергия.
— А-а-ай! — закричала девушка от страха, она была ошеломлена и не могла пошевелиться от страха.
Череп скелета полностью покрыла зеленая энергия. Нежить открыла рот и выпустила всю эту энергию на девушку.
За секунду красивые белые волосы девушки опали, и истлели в зеленом пламени. Ее лицо словно поплыло с черепа, и застыло в ужасе открыв рот.
Героиня была убита.
Разбойник прикончил послушника, и развернулся, чтобы атаковать незнакомца, но тут же получил удар навершием посоха по голове, и затем еще один.
Разбойник Убит.
«Поздравляем! Вы защитили Подземелье!
Внимание! Подземелье получает второй уровень!
Награда:
+30 золотых монет
+ 1 комната
+ 3 энергии
+ Новые Монстры
+ Новые ловушки»
* * *
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— А мне начинает нравится быть магом! — радостно прокричал Скелет, разглядывая блестяшки добычи, которые остались вместо тел убитых Героев.
Микки начал сбор трофеев.
+ 15 золотых монет
+ Черный плащ Путника(адаптируемый)
+ Фиал Лечения
Хозяин Подземелья открыл подробное описание Плаща.
«Черный плащ Путника — Зачарованный легкий плащ, который адаптируется под владельца. Если экипировано, то +1 к основной характеристике»
Теперь у Скелета появилась двойка напротив Интеллекта, в то время как все остальные статы имели единицу.
— Хм… Это значит, что плащ даст мне прибавку в единичку к интеллекту, а я бы лучше прокачал здоровье… Интересно, а у магов есть возможность хоть как-то поднять живучесть?
Микки решил оставить старую тунику и надел плащ поверх нее, скрыв свои костяные ноги.
«Внимание! Повысьте интеллект еще на 4 пункта, чтобы открыть еще одну ячейку для заклинаний, или получите 5 уровень»
Хозяин Подземелья ознакомился с чуть измененным интерфейсом Мага. Оказалось, что у него уже имелось две ячейки заклинаний, которые заняты«Сгустком Тьмы» и«Чумой» .
— А теперь посмотрим, что у меня тут с Подвалом… — Скелет посмотрел на одну из стен, игровой интерфейс сразу выделил стену и высветилось сообщение:
«Желаете здесь сделать проход в другую комнату? Да/Нет»
— Вот и первое расширение моего уютного подвала, начнем-с!
Микки поднялся наверх и уселся за стул.
По какой-то причине Хозяину Подземелья не нравился плохо освещенный подвал, и Скелет предпочитал сидеть в ветхом доме, редактируя Подземелье.
За окном снова лил дождь, как и внутри дома, сквозь огромные дыры в крыше. Усевшись поудобнее на скрипучем, старом стуле, Микки приступил к обустройству подвала.
— 4 энергии… Совсем не густо. До сих пор не могу отойти от тех выршин, к которым я сумел подступить. Теперь очень непривычно командовать всего парочкой скелетов… Ладно, новые монстры…
Хозяин Подземелья открыл редактор и посмотрел на новых Монстров. Внезапно для себя он обнаружил Скелетов-Жрецов, которые обладали заклинанием«Лечения» первого уровня.
— Хм… Либо в этом Подземелье что-то не так, либо пока я был мертв — что-то изменилось… В любом случае, лекарь — это офигенно! — Микки разу купил одного Мертвого Жреца за 2 энергии, и двух Обычных Скелетов по единице маны каждый.
Следующие пол час он потратил на постройку второй комнаты.
Теперь из левой стены подвала выстроился коридор, а там и вторая комната, почти такого же размера как первая.
Микки задумался, наблюдая в окне редактора две пустые маленькие комнаты и трех скелетов.
— Черт, два обычных скелета и один жрец — это слишком мало. Нужно их как-то улучшить хоть — Скелет порылся в меню снаряжения монстров и купил Простой деревянный щит, Меч и Лук со стрелами, потратив на это почти все свои деньги.
Через пять минут все было готово.
Одному из скелетов Микки выдал лук со стрелами и поставил под лестницу. К тому же он отредактировал его поведение так, чтобы Нежить не атаковала Героев сразу, а дождалась удобного момента.
Когда Герой подумает, что в этой комнате ничего нет, и пойдет во вторую комнату — именно в этот момент скелет и должен выстрелить Приключенцу в спину.
Микки еще немного подумал и добавил Скелету сразу боевую стойку. Если Герой захочет осмотреть, что есть под лестницей, то сразу получит стрелу промеж глаз.
В первой комнате больше ничего не было, если не считать декоративного устрашающего скелета у стены.
Затем — коридор во вторую комнату, а в ней уже стоял Скелет-воин со щитом, а за углом, вне видимости Героя, прятался Скелет-лекарь.
Весь план Микки заключался в том, что Приключенец пройдет сразу во вторую комнату, потому что в первой ничего нет. И как только Герой перешагнет из комнаты в коридор, то привлечет внимание воина и лекаря, а со спины в него уже полетит стрела.
При таких скромных ресурсах и возможностях, это все на что был способен Хозяин Подземелья.
А плюс ко всему, теперь и сам Микки мог участвовать в обороне, делая различные подлянки. На счет них нужно будет еще подумать… С помощью магии можно придумать очень много всего интересного. Нужно лишь найти подходящие заклинания…
— Фух! Готово! — сказал Микки и утвердил все изменения.
* * *
* * *
— Так, а теперь нужно выдвигаться на исследование новых территорий. Надо найти какую-то деревню, и еще что-то вроде бумаги, на которой я смогу нарисовать карту окрестностей. Но самое главное — это получить уровень и по возможности обзавестись еще каким-нибудь заклинанием — Скелет закутался в черный плащ, посмотрел на красивый зеленый камень в навершии посоха, и вышел из дома, прикрыв скрипучую дверь.
Микки выбрал другое направление от дома и пошел прямо. Иного способа эффективной разведки он пока не знал.
Проходя по мокрому, холодному лесу Скелет раздумывал о своей новой жизни.
Интересно, а какие вообще Школы Магии существуют и как работает эта самая магия? Смогу ли я Магией Смерти зачаровывать свою одежду? Появятся ли у меня «баффы», или «доты»? И каким оружием Маг может эффективно сражаться если вдруг мана закончилась? А судя по всему, мана будет заканчиваться постоянно. Полного запаса мне хватит на два Теневых Сгустка и Чуму, а потом все — либо махать посохом, либо пить зелье.
Дождь продолжал моросить. Казалось, он продолжался уже вечность. Солнце ушло за горизонт и стало совсем темно. Ночью вообще невозможно двигаться, и Микки решил переночевать.
Нашел подходящее дерево с большой плотной кроной, под которым почти сухо, и уселся на корнях, опершись на ствол.
Хоть Скелету и не нужен отдых, но идти в кромешной тьме ему совсем не хотелось. Микки видел очертания деревьев и контуры обьектов, но этого все равно было недостаточно. Гораздо приятнее видеть на сто метров вперед, чем на пять.
Хозяин Подземелья залез в книгу заклинаний и начал читать все, что мог найти о магии.
Оказалось, что Школ Магии в Королевстве не просто много, а безумно много. Каждый Герой мог создать собственные заклинания путем различных смешиваний.
Микки вчитался в текст системного сообщения.
«Для того, чтобы получить возможность создания собственных заклинаний — вы должны построить «Рунный стол» в Подземелье и иметь нужные для смешивания заклинания. Например: если смешать «Огненный шар» и «Ледяной осколок», то получиться Огненный шар, горящий синим пламенем, и при столкновении с противником — он будет разлетаться ледяными осколками, поражая всех врагов вокруг»
— Вот это поворот! Если бы я раньше знал, что смогу сам делать заклинания — я бы давно стал магом! — прошептал сам себе Микки, читая окно интерфейса.
Также говорилось и о том, что пропорции заклинаний могут быть разными. Тот же пример с Огненным шаром и Ледяным осколком — Если смешать заклинания в другой пропорции, то можно сделать Ледяной осколок, который при попадании во врага, начнет прожигать внутренние органы жертвы огнем.
Скелет сразу представил эту картинку в голове.
— Какие возможности дает такая гибкая система магии… Черт, даже если скрестить мой Теневой Сгусток и Чуму, то тоже может получиться что-то обалденное! Нужно срочно заработать золота, и построить «Рунный стол».
* * *
Дождь наконец прекратился на рассвете и выглянуло солнце. Микки очнулся и оцепенел от страха. Перед его лицом огромная волчья морда. Большие желтые клыки, чуть раскрытая пасть, тяжелое дыхание и пар из пасти. На шерсти засохшая кровь, глаза зверя горели ярко желтыми зрачками.
Твою мать! Что за дерьмо?!
Волк принюхался к черепу скелета и раскрыл пасть, желая попробовать свежие кости.
Хозяин Подземелья быстро сориентировался, и использовал«Чуму» .
Зеленая энергия в миг обволокла череп, и вышла через магический рот скелета прямо в пасть волка.
Животное отскочило в сторону, как и Микки.
Скелет сразу понял, что с волком все не так просто. Он передвигался на двух задних ногах и имел телосложение человека, разве что голова, огромные когти и шерсть выдавали в нем волка.
— Меня чуть не сожрал Оборотень! — вскрикнул Микки, взяв посох в две руки и приготовившись к битве.
* * *
* * *
«Оборотень. Уровень 3. Редкий» — оповестила система, пока чудовище корчилось от боли, стараясь сбить зеленое дыхание Чумы с морды.
Чума снимала по 3 % здоровья каждую секунду и действовала 10 секунд.
Микки не стал долго думать и подготовил Теневой Сгусток, выбросив темную сферу в тело оборотня.
Тьма «разбилась» о волка, испуская темную дымку, и его здоровье сразу упало еще на 15 %. От магического удара существо отбросило на два метра назад, но волк быстро поднялся на ноги и встал на четвереньки, приготовившись к прыжку.
Оборотень зарычал, с его морды стекала кожа и шерсть. Казалось, что Чума работает на манер какой-то кислоты, которая разьедает плоть за секунду.
Чудовище бросилось на хилого Скелета-мага 3 уровня.
— Дьявол! — крикнул Микки, и нырнул за толстое дерево, а затем начал подготовку последнего Теневого Сгустка.
Волк одним прыжком преодолел расстояние до противника и обошел дерево, после чего получил еще один магический удар, и Скелет тут же огрел чудище посохом по морде.
Здоровье редкого монстра упало до 20 %, а маны уже нет.
На вторую магическую сферу чудище отреагировало «лучше», и уже никуда не отлетело, а наоборот — сразу замахнулось когтистой лапой.
— «Притвориться мертвым!» — вскрикнул скелет и его тело моментально рассыпалось костями на землю.
Когтистая лапа пролетела по воздуху, не задев мага, а волк даже замер в недоумении.
Хозяин Подземелье быстро отыскал в инвентаре Малое Зелье Маны(30 %), а затем отменил заклинание, тут же отскочив на пару шагов в сторону.
Оборотень двинул зрачками в сторону за необычным Скелетом, и махнул лапой на опережение.
— Твою мать! — успел выкрикнул Скелет, и большая тяжелая лапа влетела ему в грудь.
Микки отлетел на десять метров в сторону, потеряв разом 60 % здоровья.
— Это твоя ошибка, тварь! — Скелет ударился о дерево и упал на землю, затем поднялся, откупорил костяным пальцем затычку зелья и выпил.
— Ну давай! — крикнул Хозяин Подземелья, видя как на него вновь побежало чудовище.
Сгусток Тьмы сносит оборотню примерно 15 %, в то время как Чума, на протяжении 10 секунд может нанести 30 %. Выбор был очевиден, и Микки решил рискнуть.
Скелет выждал, подготовив заклинание Чумы. Примерно двух метрах от чудовища он использовал Чуму и пригнулся, не сводя пустых глазниц с волка.
Оборотень пролетел над телом мага. Словно в замедлении Скелет видел как чудовище проносится над ним, и не теряя времени начал выпускать Чуму сначала в морду, а затем и в брюхо твари.
Присев, Скелет провожал взглядом снизу-вверх монстра, «прожигая» его тело заклинанием, а затем Микки тут же бросился бежать в противоположенную сторону.
Хозяин Подземелья запнулся о большой корень и завалился за него, и остался лежать там, использовав «Притворится мертвым».
С другой стороны слышались метания волка, и его дикий вой, уже жалобный, и через несколько секунд большая туша завалилась на землю. Тишина.
Микки поднялся, и выглянул из-за корня. Чудовище мертво.
«Ваша Коллекция монстров пополнена — Оборотень»
— Это еще что… — проговорил Скелета, не веря в то, что все получилось.
«Вы уничтожили редкого монстра и пополнили свою коллекцию Подземелья. Теперь вы можете использовать это существо в ваших владениях»
«Поздравляем! Вы получили четвертый уровень! Здоровье повышено, запас маны повышен, характеристики повышены»
— Отлично! Мне уже показалось что я — покойник… — Скелет аккуратно подошел к трупу, рядом с которым лежала серебряная сфера манящего лута.
Трофеи:
+ 20 золотых монет
+ Амулет «Череп»
Амулет «Череп» — Магическая подвеска в виде уменьшенного черепа Оборотня. Позволяет владельцу острее чувствовать запахи.
Микки повертел подвеску в костяных руках и надел, спрятав ее под плащ.
Вдруг мир для Скелета изменился. Если раньше Хозяин Подземелья только иногда мог чувствовать самые сильные запахи, то теперь его обоняние усилилось в несколько десятков раз.
Он мог чувствовать как пахнет лес после дождя, как воняет его собственный плащ, и как несет из пасти Оборотня.
— Черт, да это же обалденно! Теперь я смогу чувствовать врагов, которые приближаются ко мне, и у них не получится застать меня врасплох.
Несколько минут Микки привыкал к новым ощущениям. Мир с усиленными запахами стал намного ярче и живее. Скелет мог чувствовать даже червяка, ползущего по сырой земле. Правда он не понимал чей именно этот запах, пока не убедился, наклонившись к червю поближе.
— Интересно, теперь-то у меня хватит денег на Рунный стол? — Хозяин Подземелья осмотрелся, поставил метку на дереве, и примерно запомнил как выглядит это место.
Где-то в дали журчала вода, а деревья начали сменяться с хвойных на лиственные.
— Да уж… Без карты — никак. Взгляду зацепится почти не за что, посмотрю, что там за речка и вернусь в Подземелье.
Через несколько минут Скелет вышел к берегу реки. Речка чистая, шириной метров в десять и весьма глубокая. Вода, кажется, пресная, прозрачная, но в середине дна не видно.
Микки пометил очередное дерево «крестиком» и уже собрался уходить, как вдруг почувствовал очень странный запах.
Резкий запах Грозы, вперемешку со смертью, кровью, и тьмой.
Скелет сразу же на инстинктивном уровне использовал «Притворится мертвым». Настолько запах его напугал, что это казалось единственным логичным действием.
Черт! Кто это? Чей это запах? Пахнет смертью, сотней смертей и дикой опасностью.
Микки лежал неподвижно. Жаль нельзя осматриваться, поддерживая заклинание. Через несколько минут запах стал слабее, и Хозяин Подземелья поднялся.
— Фух… Уходит… — вдруг где-то на границе зрения, Скелет заметил будто молнию и присмотрелся.
Это действительно была молния, и Хозяин Подземелья присел, спрятавшись за деревом и аккуратно выглянул.
На другом берегу смутно знакомый рыцарь убил большого медведя, ударив его разрядом молнии.
Огромный закованный в пластинчатую броню темный рыцарь, окутанный тьмой ударил молнией буквально из ладони. Словно он поймал разряд с небес и выпустил в бедное животное.
В другой его руке был огромный широкий меч, а за спиной большой гроб…
— Стоп, неужели…
Микки присмотрелся к гробу.
— Точно… Это он! — Микки узнал этот короб.
* * *
* * *
Тот самый Гоблин-кукловод, которому Микки когда-то отрезал руки и пощадил. Сейчас его «кукла» выглядела еще более внушительно чем раньше. Раньше Сэр Алор был очень подвижным, но при это имел меньше брони, чем сейчас.
Но чем больше Скелет наблюдал за старым врагом, тем больше понимал, что дополнительная броня ничуть не замедлила рыцаря.
А где сам гоблин? Неужели он сам сидит в гробу?
Что этот зеленокожий делает в локации для новичков и низко-уровневых персонажей?! Неужели он знает обо мне?! У него больше нет Короля, а значит он здесь по собственной воле и преследует какие-то свои цели… — Микки проследил еще около тридцати секунд за удаляющимся рыцарем с гробом за спиной, и поспешил убраться подальше.
— Надеюсь, он не меня ищет, и не найдет мой домик… Иначе — мне конец — Скелет побежал назад по собственным меткам, укутавшись в плащ и постоянно принюхиваясь, опираясь на посох.
Теперь его чувство опасности зашкаливало, а в голове появилась новая сотня вопросов…
* * *
Сэр Алор спустя пол часа присел на поваленное дерево и опустил гроб на землю, открыв его. Из короба вылез безрукий гоблин в добротной кожаной одежде.
Рыцарь достал меч с широким лезвием и начал его точить, а гоблин прошелся, разминая спину, а затем достал из поясной сумки камень с выгравированной спиралью.
Камень был плоским. Гоблин аккуратно положил его на траву, а сам сел рядом, подобрав под себя ноги.
Рыцарь не дышал, а лишь монотонно точил меч, пока гоблин несколько минут сидел в тишине, медитируя над камнем. Спираль на камне постепенно загорелась синим огнем.
— Как идет создание Алсидар? Ты нашел третьего? — проговорил гоблин серьезным голосом.
Спираль на камне стала сиять еще сильнее.
— Продолжай поиски. Уже скоро я вернусь и мы направимся к Пепельной Горе — вновь сказал в пустоту зеленокожий.
После этого камень вновь мигнул, и спираль погасла. Гоблин открыл глаза и поднялся.
— Пойдем, Алор. Все придется делать самим — кукловод залез обратно в гроб и закрыл крышку.
Рыцарь поднял короб за кожаную лямку, и закинул на плечи
— Если он сегодня не найдет третьего, я убью его и займу место второго — сухо сказал рыцарь и продолжил путь.
— Когда все будут в сборе — мы проведем турнир. И тогда узнаем какое именно место ты займешь — ответил гоблин из гроба.
* * *
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Микки вернулся к своему дому без приключений. Несколько раз он слышал звуки боя недалеко от своей тропы, но не стал вмешиваться. Вся мана была потрачена на схватку с Оборотнем и теперь максимум на что способен Скелет — это махать посохом.
Хозяин Подземелья поднялся по скрипучему ветхому крыльцу и вошел в дом. Никаких замков на двери конечно не было, Открывалась она даже от сильного сквозняка, и Микки это не нравилось.
— Черт, нужно как то отреставрировать мое жилище, или хотя бы приделать нормальную дверь, и украсить дом чем-нибудь, что будет привлекать Героев. Главное не перестараться… — Скелет закрыл дверь и уселся на стул, который неизменно стоял у окна.
Открыв интерфейс Подземелья, Скелет отыскал Рунный стол и сразу же купил его, увидев доступную зеленую кнопочку покупки.
— Отлично! Этот стол стоил мне всех денег, но я думаю он окупит себя уже в следующей вылазке! А теперь посмотрим, что я смогу сделать, имея всего два заклинания…
Рунный стол разместился прямо под лестницей, с противоположенной стороны от лучника. Здесь он был неприметным, да и не мешался никому.
Микки посмотрел на Оборотня и вздохнул.
— Черт он стоит целых 4 энергии. Купить его я могу, но тогда он будет единственным монстром в Подземелье… Посмотрю сначала как покажет себя моя текущая расстановка скелета, а потом уже подумаю на счет Оборотня.
Появившийся Рунный стол был очень красивым и источал магическую энергию. Хозяин Подземелья сразу же направился к нему, и активировал его интерфейс.
* * *
* * *
Микки долго крутил ползунки пропорций заклинаний, экспериментируя. Хорошо, что в Подземелье мана восполнялась почти моментально, если рядом нет противников.
Сначала Скелет-маг получил заклинание«Чумной выстрел» . Новая красивая иконка появилась на панели управления.
— Так… Теперь нужно ее на чем-то проверить… — Микки спустился вниз и посмотрел на скелета-воина со щитом, и активировал у него режим защиты — Ты не обижайся, но мне это нужно.
Скелет покачался и что-то пробурчал, подняв щит.
Хозяин Подземелья взмахнул рукой, активируя способность. Ядовито-зеленый снаряд устремился в Нежить и взорвался едким облаком, которое полностью поглотило скелета.
— Вау! Черт, да это же потрясно! — Маг наблюдал как таяло здоровье его подчиненного.
Снаряд хоть и попал в щит, но после взрыва скелет никак не мог защититься от кислотных испарений, которые сразу же начали обжигать его кости и разьедать их.
В итоге здоровье воина уменьшилось на 20 %. Не густо, но если учитывать то, что снаряд вообще был заблокирован щитом, то это отличный вариант против одоспешенных Героев.
— А теперь попробуем немного по другому… — Микки снова подошел у Рунному столу, и начал генерацию нового заклинания.
На этот раз Хозяин Подземелья изменил«тип снаряда» . Если обычный Теневой Сгусток вылетал на манер стрелы или болта — по прямой, то теперь Микки поставил значение«Бомба» .
Вновь подошел к скелету, который успел отрегенерировать, и подготовил заклинание«Чумная бомба»
У Мага в руке появилась черно-зеленая сфера, которую он подбросил вверх в сторону скелета, и та пролетев по дуге взорвалась у ног Нежити. Зеленый дым, который окутал скелета образовал форму черепа и также начал наносить периодический урон.
Микки заметил, что область поражения бомбы была больше чем у снаряда. В это облако могло попасть уже два или три Героя, но и маны это заклинание сьедало в два раза больше, оставив Магу всего 30 % энергии после одного применения. В то время как первое созданное заклинание оставляло целых 50 % маны.
Хозяин Подземелья еще несколько минут эксперементировал с Рунным столом, но ничего хорошего не выходило. Либо заклинания требовали больше маны, чем максимальный запас, либо система сообщала что«Данное действие невозможно с этими заклинаниями» .
Скелет отошел после долгой и плодотворной работы и присел на ступени Подвала, задумавшись.
— Страшно подумать, что я смогу сотворить, когда открою больше заклинаний. Такими темпами, я совсем не буду использовать обычные заклинания, а буду пользоваться только собственными. Еще бы маны на все хватало… — Микки посмотрел на панель заклинаний и приуныл.
— Черт, ячейки то всего две… А заклинаний у меня теперь целых четыре… И что же выбрать? — Маг перевел взгляд на скелета-лучника, но тот ничего не ответил.
Хозяин Подземелья оставил«Чумной выстрел» и обычный«Теневой Сгусток» . Доступной маны хватает либо на четыре Сгустка, либо на два Чумных выстрела.
Микки вдруг почувствовал странный запах болота и затхлой воды.
— А это еще что за мерзость… — он принюхался.
«Внимание! В ваше подземелье вторгся Герой!»
— Отлично, блин… — выдохнул скелет и спрятался за Рунным столом, укрывшись плащом, затем накинул капюшон.
* * *
Дверь дома со скрипом открылась и внутрь вошло небольшое существо. Зеленой рукой, оно закрыло дверь, встряхнуло небольшой топорик и осмотрелось.
Большие желтые жабьи глаза внимательно осмотрели бедное убранство дома, и гость прошел в комнату. Открыл люк в Подвал, и снял со спины небольшой бронзовый щит.
— Есть живые? — прозвучал голос существа.
У Микки в этот момент чуть челюсть не отвалилась от неожиданности. Герои обычно получают оповещение о том, что они входят во враждебное Подземелье, и никто никогда не искал здесь «Живых».
— Может и есть, смотря кто спрашивает? — осторожно сказал скелет, стараясь разглядеть существо наверху, но его пока не видно.
— Спрашивает Болотный Странник, ищущий место для привала или достойную работу — серьезно ответил голос с жабьим бульканием.
Хозяин Подземелья не знал как реагировать. Может быть это какое-то игровое событие? Вроде «Путешествующий торговец», который появляется в случайных локациях.
— Так что, покажетесь, Хозяин? Я в ваших краях проездом, буду рад знакомству за добрым ужином — добродушно сказал жабий голос — Мне бы перекусить немного и отогреться у костра.
Скелет-маг перебирал варианты происходящего в голове, но ничего не мог понять. Хозяин Подземелья вылез из своей засады и вышел к лестнице, глядя наверх.
Микки не мог поверит своим глазам. Таких существ он никогда еще не встречал.
* * *
* * *
— Так все-таки я не ошибся и это место все еще обитаемо! — воскликнуло зеленое существо, спускаясь по лестнице в Подвал.
Гостем оказалась прямоходящая жаба в меховой накидке, вооруженная топором и щитом.
Зеленое создание с жабьей головой, но телом гуманоида. Большие желтые вертикально моргающие глаза и куча бородавок на морде. При этом жаба говорила так, будто это какой-то аристократ.
— Меня зовут Жабын, я в пути уже несколько недель и мне нужен отдых. Если позволите, я бы хотел немного отдохнуть в вашем доме, а за это могу сделать что-нибудь по дому, я строитель и неплохо латаю старые дома — Жабын подошел ближе, но остался на несколько ступеней выше Хозяина Подземелья, чтобы быть на одном уровне глаз.
Гость был ростом в один метр, ни больше. Его маленький топорик и щиток вызывал у Микки приступ усмешки, но Скелет сдерживался, и старался обращать больше внимания на речь незнакомца, чем на его внешний вид.
— Рад знакомству, меня зовут Микки — сказал скелет, и протянул костяную руку.
Жабын убрал оружие, щит и ничуть не смутившись, пожал костяную кисть своей жабьей перепончатой и мокрой лапой.
— Не часто в этих лесах можно встретить Дружелюбную Нежить! Чувствую, нас ждет интересный разговор и не менее интересные байки! — воскликнул Жабын, расплылся в благодушной улыбке и добавил шепотом — Я слышал — Нежить живет миллионы лет, наверняка, вам есть о чем рассказать Приключенцу.
Микки с жабой поднялись в дом. Гость уселся на деревянный пол там, где крыша не протекала, а Хозяин Подземелья разломал старый ящик, который висел в прихожей и попусту занимал пространство, и кинул деревяшки в старый камин.
Специальный предметом Скелет зажег огонь, и «дрова» начали потрескивать, создавая хоть какой-то уют и тепло в доме.
— Что ты здесь делаешь и кто ты? — спросил Хозяин Подземелья, рассматривая снаряжение гостя.
— Значит, вы еще не встречали представителей моей расы? Ну это и не удивительно, наша столица находиться в трех ста днях путешествия отсюда. А я — странствующий строитель, и еще немного занимаюсь охотой.
Из разговора с Жабыном выяснилось, что он ищет в этих лесах редкий ингредиент для строительства. А заказ на это получил у нового старосты деревни Тихий Холм.
Сердце Микки хоть и не билось, но сразу екнуло.
Видимо, после того как я умер, поселение захватил кто-то другой, и теперь активно развивает селение, подряжая на строительные работы всех подряд.
Спустя час разговора было понятно, что этот Жабын это очень странный игрок, который выбрал для игры мирный класс строителя. Всегда когда он приходил в незнакомое место, то он начинал диалог, на который обычно никто не реагировал, но тут ему на пути попался я.
Самое главное, что Микки узнал из этого разговора это то, что старостой деревни теперь был Охотник на Ведьм. Вельгельм.
— Говорят, Вельгельм хочет устроить в Тихом Холме показательную казнь в день рождения Королевы, что будет через два месяц. Я видел как в тюремные клетки вели Монахиню и даже Медведя! — громко рассказывал Жабын, активно жестикулируя руками.
Твою ж мать… Я думал они успели убежать достаточно далеко… Дьявол! Я должен их спасти, должен! Ингви множество раз спасал мне жизнь, ну а Лия — она уже мой талисман, без которого я не могу, да и хозяйка из не отличная…
Жабын присмотрелся к Скелету, пытаясь понять о чем тот думает. Это было сложно сделать, потому что скелет не обладал мимикой, и его «лицо» всегда было одинаковым.
— Я навел вас на какие-то мысли? — уточнил Жабын, облизав длинным языком кусочек вяленого мяса и закинув его в рот, грея ноги у потрескивающего старого камина.
— Показательную казнь? Я бы не отказался посмотреть на такое зрелище. Правда я здесь совсем недавно и еще не знаю где находиться этот Тихий Холм, ты бы не мог показать мне? — скелет старался говорить спокойно чтобы не выдать своих эмоций, но внутри у Микки горел гнев.
— Хм… Могу но у меня нет даже бумаги чтобы показать вам путь…
Маг уже почти не слушал вежливого гостя. Он представлял что сделает с Вельгельмом если тот посмеет тронуть его друзей. Охотник на ведьм будет молить чтобы ему просто отрезали голову, и прекратили его страдания.
Пусть только попробует их тронуть… Я сожгу весь гребаный Монастырь вместе с его жителями. Чтобы эта тварь почувствовала запах своих горелых товарищей даже в Тихом Холме…
— Сэр? С вами все хорошо? Кажется, вы задумались — вежливо поинтересовался Жабын, взяв скелета за плечо.
— Да, все хорошо, вспомнил как раз одну байку о том как я встретил в этих лесах Оборотня… — сказал Микки, а затем достал из камина запаленную деревяшку, потушил, передал ее Приключенцу и добавил — Я вам расскажу ее, а вы пока можете нарисовать карту прямо на стене дома.
Гость взял уголек и согласно кивнул, подошел к стене и начал творить, под мерный рассказ Скелета о своей встрече с оборотнем.
* * *
Через час карта была готова. Жабын не поскупился и нарисовал ее достаточно подробно, обозначив еще несколько интересных мест, которых Микки еще не видел.
Скелет прикинул, что до Тихого Холма ему примерно десять дней пути. Далековато…
«Внимание! Извержение Вулкана закончено. В недрах Пепельной Горы открылся портал из которого повалили полчища Демонов!
Внимание! Сложность повышена. Приготовьтесь к частым столкновениям с демонами в открытом мире
Внимание! В Королевстве появилось 43 новых существа, которых можно добавить в Подземелье»
Жабын тоже увидел это сообщение и начал спешно собираться.
— Вы отличный собеседник и добродушный Хозяин, но позвольте вас покинуть. Я хочу одним из первых наведаться в недра Пепельной Горы — сказал Герой, и протянул перепончатую руку.
— Я всегда рад твоей компании, так что забегай как будет время. Такие Герои как ты — сейчас редкость — сказал Микки уже обдумывая план по освобождению Лии и Ингви.
Хозяин Подземелья закрыл дверь за Жабыном и подошел к начерченной углем карте, запоминая все ключевые точки по пути к Тихому Холму.
Минут десять Маг запоминал карту, стараясь запомнить все в деталях. Он вздохнул и крепко сжал посох костяной рукой.
— Плевать на демонов, плевать на того гребаного гоблина, который еще больше прокачал свою «куклу». Я освобожу друзей и плевать какой ценой! — Микки захлопнул дверь ветхого дома и отправился в путь к Тихому Холму…
* * *
Жабына уже и след простыл. Маг лишь мог чувствовать оставшийся запах болота от Героя.
Микки отправился по лесу в направлении Тихого Холма. План был простым и сложным одновременно. Нужно быстро набрать уровень, а лучше два и идти в Тихий Холм спасать Лию и Ингви.
А чтобы так быстро прокачаться, нужно либо выходить из этого леса в другую локацию, для более прокачанных игроков, либо выполнить какой-нибудь сложный квест. Проблема в том, что рейды для меня теперь недоступны, и если я хочу найти работу, то нужно идти до Города Мертвых пешком.
Даже если они меня не узнают, то все равно пустят одного из «своих» в город.
Лес мелькал мимо, пока Микки бежал вперед, стараясь не сбиться с верного пути.
И что за демоны вторглись в Королевство? Я хотел посетить Вулкан, когда еще был в прежнем теле, но сейчас, видимо, проход туда мне закрыт. Большинство игроков ломанулись на Пепельную Гору в поисках редких монстров, снаряжения и ингредиентов. Без уровня туда соваться — бессмысленно, но можно будет посмотреть одним глазком, как только вызволю Лию и медведя.
Несколько часов Скелет бежал по лесу, не уставая, но в какой-то момент он остановился и принюхался. Амулет позволял ему чувствовать запахи на большом расстоянии, и сейчас Маг пытался распознать новый для себя аромат.
— Пахнет серой, огнем, железом и… Лошадью? — Микки оперся на посох и посмотрел в сторону, с которой доносился запах и в этот момент появилось системное сообщение.
«Внимание! В локацию «Безмятежный Лес» добрались демоны! Будьте осторожны, и тщательно готовьтесь к битве с сильными противниками. Награда увеличена на 40 %»
Черт! Как эти твари так быстро добрались до локации для низкоуровневых игроков? Это значит, что они уже разошлись по всему Королевству.
Послышался сильный хруст и треск деревьев впереди. Микки выглянул из-за дерева и увидел демона.
* * *
* * *
Двухметровая, дымящаяся, а где-то и горящая тварь, шла медленным шагом по лесу, оставляя за собой огненные следы, в которых тлели желтые осенние листья.
Голова демона представляла собой смесь бычьей морды и оленя с ветвистыми толстыми рогами. Часть рогов обрублена, а другая часть — окровавлена. Зверь явно убил ни один десяток человек.
Тело человеческое и очень сильное. Каждая рука или нога весила намного больше, чем весь Хозяин Подземелья вместе с посохом.
Кожа покрыта шерстью, а в руке демон сжимал не то меч, не то топор. Хотя при его силе, скорее всего, любое оружие превращалось в рубящее и дробящее.
«Внимание! Включена Адаптируемая Сложность события «Вторжение Демонов». Уровень противника понижен. Шанс на победу — 3 %»
Микки отвернулся и откинул череп к стволу дерева, выдохнув.
3 %?! Адаптируемая сложность?
Скелет быстро прочитал подсказку, пока демон находился еще далеко от него.
«Адаптируемая сложность событий — Если в ходе игрового события вы встречаете противника, который гарантировано вас убьет, то система понизит его уровень до уровня, когда победа хотя бы будет возможна. Пусть и с маленьким шансом»
Отлично. Легче мне не стало…
Демон заметил Скелета и остановился, пристально посмотрев на него. Он выдохнул пар из бычьих ноздрей, взял двумя руками оружие, и с диким ревом буйвола понесся на Хозяина Подземелья, сметая мелкие деревья.
«Демон-Минотавр. 4 уровень. Мифический»
* * *
Дорогие друзья, вот и закончился второй том приключений Хозяина Подземелья и прямо Сейчас вы можете прочитать начало третьего тома!
Новая угроза нависла над Скелетом-Магом, но и к тому же — огромные возможности открылись для Микки когда он сменил класс на мага.
Продолжаем путешествие в третьем томе —https://author.today/reader/148712
* * *
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