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    Полный статус Эш на начало томика

    Полный статус Эш на начало томика
Уровень: 15
Доступно 39 очков характеристик, 39 очков навыков и 2 очка способностей.
Опыт: 307/1500
Раса: полудемон (суккуб)
Титулы:
Заключённый — вас отправили в Ахегаум в качестве наказания. Вы не можете покинуть этот мир никакими способами, пока не пройдёте все сто этажей.
Рано познавшая истину (легендарный) — вы поняли законы Ахегаума и разблокировали навык «Управление судьбой» рано, очень рано. Гораздо раньше большинства игроков. Этот титул не даёт никаких бонусов сам по себе, но считается полноценным легендарным титулом, что на данном этапе само по себе серьёзный бонус.
Рано изменившаяся (очень редкий) — вы сменили расу до того, как разблокировали второй этаж! Почётное достижение. Стоимость смены расы в дальнейшем уменьшена на 25 %.
Легенда нубятника (легендарный) — вам удалось получить легендарный титул и легендарную способность до того, как вы разблокировали второй этаж. Скорость развития всех навыков и характеристик увеличена на 50 %
Начинающая эксгибиционистка (обычный) — вы, похоже, не испытываете проблем с тем, чтобы показываться другим людям в голом виде. Фетиш это, или у вас просто нет стыда — покажет время. +1 к похоти.
Обнажённая дуэлянтка (очень редкий) — вы пришли на дуэль голышом и выиграли. Очень странное решение, но достижение солидное. +5 к похоти, +10 % к скорости развития боевых навыков, когда вы обнажены.
Вопреки всему (эпический) — вы вышли на бой с противником, который многократно превосходил вас силой, подготовкой, снаряжением… Практически всем. Но каким-то образом, вопреки всему, вы выиграли. +5 ко всем характеристикам, +50 % опыта за убийство противников, превосходящих вас уровнем.
Эпический провокатор (эпический) — вы способны провокациями и насмешками довести человека до самоубийства. В бою. Поистине эпическое достижение. Теперь все ваши провокации становятся ещё эффективнее, и вы интуитивно чувствуете слабые места людей, на которые нужно давить. +5 ко всем характеристикам.
Отвал башки (редкий) — вы испытали буквально крышесносный оргазм, лишивший вас сознания. +2 к похоти.
Разминувшаяся со смертью (эпический) — слово «смерть» в Ахегауме имеет второе, особое значение. Все игроки перерождаются в своём же теле с сохранением памяти, но некоторые события могут настолько кардинально поменять личность, что прошлое становится неважным, а игрок превращается в другого человека и начинает заново, потеряв ВСЮ прокачку. Именно с такой смертью вы разминулись, сделав в критический момент правильный выбор. +5 ко всем характеристикам, эффективность интуиции и навыка «предчувствие опасности» увеличена.
Благополучно затраханная (очень редкий) — вас затрахали до состояния полного беспамятства, однако это не вызвало никаких негативных последствий для вашего тела или психики. +3 к выносливости и похоти.
Характеристики:
Сила 36
Выносливость 52
Ловкость 51
Восприятие 37
Магия 49
Мана 34
Харизма 25
Сила воли 48
Похоть 71
Интуиция 10
Покорность 37
Классы:
Бросающая вызов (уникальный)
Классовые бонусы:
Доказательство силы — обычно игроки могут выбрать второй класс на двадцать пятом уровне, но вы можете сделать это раньше… Если докажите, что достойны. Каждый брошенный вызов, который вы выиграли, уменьшает необходимый уровень для получения второго класса на 1. Всего успешно брошенных вызовов — 3, второй класс будет доступен на 22-м уровне.
Навыки:
Медитация 29
Концентрация 27
Магическое чутьё 32
Управление маной 27
Владение копьями 26
Скрытность 11
Стирка 2
Дисциплина 28
Короткие клинки 16
Сопротивление боли 16
Управление судьбой 18
Парирование 22
Владение щитами 25
Акробатика 15
Устрашение 4
Эротический массаж 37
Доминация 15
Лидерство 9
Предчувствие опасности 7
Оральный секс 26
Вагинальный секс 39
Анальный секс 33
Манипуляция жизненной силой 1
Фистинг 7
Способности (классовые):
Бросить вызов (уникальная, активно) 1/5 — вы можете бросить вызов любому разумному существу, чтобы доказать, что вы лучше. После этого вы и цель будете перемещены в специальное подготовленное Системой пространство, где сможете провести состязание под надзором Системы. Если условия или ставки состязания не были оговорены до активации способности, Система придумает их сама. Если условия или ставки неадекватны, Система их скорректирует. Необходимо согласие цели на условия пари. Также вы можете активировать эту способность без цели, и получить дополнительное испытание с наградой на любом уже пройденном этаже Ахегаума.
Способности (внеклассовые):
Вечная дева (эпическая, пассивно) — вы всегда будете иметь тело половозрелой, но ещё юной привлекательной девушки. Вы не сможете сменить пол или получить тело иного пола никакими средствами.
Повышенный болевой порог (обычная, пассивно) — вы куда легче переносите болезненные воздействия на ваше тело.
Крепость разума (редкая, пассивно) — повышает сопротивление воздействиям на разум любого происхождения.
Привычное оружие (копьё) (обычная, пассивно) — эффективная сила и ловкость при использовании копья увеличена на 1, также вы меньше устаёте в бою при использовании копий.
Похоть и магия (легендарная, пассивно) — похоть и магия в вас переплелись воедино, рождая особый симбиоз. Способность имеет несколько эффектов: Вы получаете +1 к характеристикам Похоти и Магии за каждый свой уровень, включая уже полученные (текущий бонус +15); Вы получаете опыт, занимаясь сексом; Скорость развития любых навыков и характеристик увеличена на 200 % если вы занимались сексом в последние 6 часов; Скорость развития любых навыков и характеристик и весь получаемый опыт уменьшены в сто раз, если вы не занимались сексом более суток; Вы можете иметь тела только следующих рас: высший демон, демон (суккуб), полудемон (суккуб), дроу, вампир (любой); Ваши заклинания и способности Похоти на 1 % сильнее за каждый ваш уровень, и вы получаете доступ к новым способностям и классам Похоти; Дополнительные эффекты будут разблокированы на 25-м, 50-м, и 80-м уровнях.
Улучшенная координация (обычная, пассивно) — повышает вашу координацию. Теперь вам легче контролировать своё тело.
Глубинный поток (редкая, пассивно) — Ахегаум куда лучше отзывается на ваши глубинные, подсознательные желания, но перестаёт реагировать на осознанные просьбы и пожелания.
Дополнительно повышенная стамина (редкая, пассивно) — ещё сильнее повышает вашу стамину. Теперь вы ещё меньше устаёте и можете сделать куда больше дел, прежде чем выдохнитесь.
Улучшенный слух (обычная, пассивно) — улучшает слух, теперь вы лучше слышите.
Выстрел маны (обычная, активно) — позволяет использовать псевдозаклинание «выстрел маны». Вы просто стреляете маной в цель.
Обаятельная улыбка (обычная, пассивно) — вы получаете +2 к харизме, когда улыбаетесь.
Железная воля (редкая, пассивно) — повышает силу воли на 10 %, и на 1 за каждый ваш уровень включая уже полученные.
Дополнительное усиление оргазмов (редкая, пассивно) — ваши оргазмы ещё сильнее, чем раньше.
Супермощный удар (редкая, активно) — позволяет бить со всей силы так, как будто у вас заметно больше силы чем есть. Получите +10 к силе на одну атаку, откат 1 час. Заменяет способность «мощный удар».
Увеличение магического ядра (редкая, пассивно) — ваше магическое ядро увеличено. Ваш общий запас маны повышен на 20 %, а ваши заклинания и псевдозаклинания становятся сильнее на 10 %
Тихие шаги (обычная, пассивно) — ваши шаги издают меньше шума.
Сотворение чар (редкая, пассивно) — позволяет обращаться к стихиям и другим мистическим силам, чтобы создавать чары продолжительного действия. Доступные чары зависят от вашего магического ядра.
Улучшенный нюх (редкая, пассивно) — улучшает вашу способность распознавать запахи.
Дополнительно увеличенный запас маны (редкая, пассивно) — ваш запас маны увеличен на 25 %
Улучшенная боевая медитация (очень редкая, активно) — позволяет во время боя впадать в особый транс, что заметно увеличивает вашу эффективность.
Улучшенная восстанавливающая концентрация (очень редкая, активно) — вы можете усилием воли восстановить себе ощутимое количество маны. Количество дополнительно растёт с уровнем навыка «концентрация» и значением силы воли.
Улучшенное дальнее чутьё (очень редкая, пассивно) — заметно увеличивает расстояние, на котором вы можете чувствовать магию.
Сотворение заклинаний (редкая, пассивно) — позволяет обращаться к стихиям и другим мистическим силам, чтобы создавать заклинания разового действия. Доступные заклинания зависят от вашего магического ядра.
Жало (редкая, пассивно) — копья в ваших руках лучше пробивают броню.
Дополнительно улучшенный самоконтроль (редкая, пассивно) — вам гораздо проще держать себя в руках.
Привычное оружие (короткие клинки) (обычная, пассивно) — эффективная ловкость при использовании кинжалов и ножей увеличена на 2, также вы меньше устаёте в бою при использовании кинжалов и ножей.
Дополнительно улучшенная контратака (редкая, пассивно) — ваши контратаки после парирования заметно быстрее и сильнее.
Улучшенный колдовской щит (очень редкая, пассивно) — любой щит, который вы используете, частично рассеивает направленную на него магию и может эффективно блокировать заклинания. Эффект складывается с другими подобными бонусами.
Пёрышко (редкая, активно) — вы можете на короткий промежуток времени сделать своё тело легче, чтобы выполнить какой-то акробатический трюк.
Улучшенный лесбийский массаж (редкая, пассивно) — эффекты вашего эротического массажа заметно сильнее на представительницах вашего пола.
Очаровательный голос (редкая, пассивно) — ваш голос становится очаровательнее, и вам куда проще уговаривать других (особенно представителей противоположного пола)
Кошачья походка (очень редкая, пассивно) — вы двигаетесь ещё быстрее, чем раньше, и делаете это почти бесшумно.
Предчувствие плохого (редкая, пассивно) — вы лучше предчувствуете опасность и плохие решения.
Повышенная вагинальная эластичность (обычная, пассивно) — повышает эластичность вашей вагины, что позволяет легче переносить проникновение больших объектов и сохранять форму.
Волшебно-похотливая щёлка (очень редкая, пассивно) — повышает опыт, получаемый во время вагинального секса на 20 %. Распространяется на скорость развития навыков и характеристик.
Секс-вампиризм (очень редкая, активно) — позволяет во время секса незаметно для партнёра высасывать из него небольшое количество жизненной силы. Таким образом вы можете восстанавливать себе ману, исцеляться, получать заряд бодрости, или опыт. Способность не может убить или серьёзно навредить.
Улучшенная пассивность (очень редкая, пассивно) — принимая пассивную роль в сексе, вы получаете куда больше удовольствия и умеренное количество опыта.
Дополнительно повышенная анальная эластичность (редкая, пассивно) — ещё сильнее повышает эластичность вашего ануса, что позволяет куда легче переносить проникновение больших объектов и куда лучше сохранять форму.
Улучшенный куннилингус (обычная, пассивно) — делая куннилингус, вы доставляете партнёрше повышенное удовольствие.
Волшебный язычок (очень редкая, пассивно) — вы можете проводить ману через свой язык, преобразовывая её особым образом, чтобы доставить партнёру повышенное наслаждение. Опыт за сексуальную активность, получаемый при использовании языка, увеличен на 20 %.
Железное тело (очень редкая, пассивно) — ваше тело куда прочнее, чем кажется. Вашу кожу и мышцы сложнее пробить или разрезать, ваши кости сложнее сломать, вы также получаете 15 % сопротивление магии.
А я по-разному люблю (очень редкая, активно) — способность имеет два режима: «снизу» и «сверху». При активации режима «сверху», вы получаете -50 % к покорности и блокировку её развития, а вычтенное значение добавляется к навыку «доминация». При активации режима «снизу», вы получаете -50 % к навыку «доминация» и блокировку его развития, а вычтенное значение добавляется к покорности. Прибавка от этой способности не позволит получить бонусные способности, а вычет не лишит уже имеющихся.
Демоническая форма, суккуб (очень редкая, активно) — высвободите вашу демоническую природу, на время приняв демоническую форму. Трансформация может быть активна максимум 1 час, на время действия способности вы получаете бонус «демоническое превосходство», дающий +10 % ко всем характеристикам, и бонус «сущность суккуба», усиливающий наслаждение от секса для вас и ваших партнёров и усиливающий эффекты способности «секс-вампиризм».
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    Глава 1
Две девушки шли по лесной дороге под кронами деревьев. Одна — фигуристая блондинка с кукольным личиком и длинными волосами, одетая в короткое зелёное платье и сандалии. На шее у неё был надет чёрный чокер, а на средних пальцах обеих рук простенькие на вид металлические кольца. Вторая девушка — атлетично сложенная короткостриженая брюнетка с не слишком большой, но и немаленькой грудью, одетая в чёрные штаны, белую рубаху и тоже имевшая сандалии в качестве обуви. У этой кольцо было одно, на указательном пальце правой руки, а на запястьях были надеты широкие металлические браслеты.
Брюнетка шла впереди, уверенной ровной походкой. Её движения были быстрыми, плавными, и практически бесшумными. Под её ногами не шуршала трава, не трещали веточки, и даже кусты, по которым девушка проводила рукой, почти не издавали звуков. Блондинке приходилось заметно напрягаться, чтобы не отставать, несмотря на то что её подруга не особо спешила. Но более высокая ловкость и бонусы к скорости передвижения от способностей брюнетки делали своё дело. Вдруг, шедшая впереди девушка остановилась. Обернулась. Посмотрела на то, как шагает подруга в нескольких метрах за её спиной. Хмыкнула. И наконец заговорила:
— Извини, я не привыкла к тому насколько сильно, оказывается, ускоряет кошачья походка.
— Да я уж заметила, — сказала Жанна, качая головой, — Если бы не вложилась в выносливость в этом теле, запыхалась бы уже за тобой гнаться.
— Кстати, — лицо Эш приняло задумчивый вид, — А ведь если можно переносить из тела в тело свою прокачку и классы, но при этом оставлять уровни…
— Не-не-не, — перебила её Жанна, — Даже не думай. Система не даст тебе сбросить уровни, сохранив вложенные в навыки и характеристики очки.
— А если перенестись из одного прокачанного тела в другое, характеристики…
— Не суммируются. Как и навыки. Ты либо переносишь какое-то значение из старого тела, либо принимаешь имеющееся в новом. Лимит классов так тоже превысить нельзя. Насобирать несколько бонусных способностей, скажем, за полтинник силы или любой другой характеристики или навыка у тебя тоже не выйдет. Эш, ну правда, ты думаешь никто не искал способы обмануть Систему с помощью смены тел?
— Я думаю, что кто-нибудь уже мог найти эти способы до меня и потихоньку вытягиваю из тебя информацию, — брюнетка улыбнулась и подмигнула Жанне.
— Бу-бу-бу. Если мы говорим о бесконечном суммировании показателей через смену тел, то таких способов нет. Стать сильнее через смену тел можно. Сменить класс на более высокоранговый, например. Ещё можно подтянуть отстающие характеристики и навыки, купив тело, в котором они выше твоих. Правда только если они прокачаны не за очки, иначе Система либо сожрёт твои свободные очки, либо просто пошлёт к дьяволу. Но это, по сути, просто способ сэкономить время на тренировках. Нет, в теории ничего не мешает догнать вообще все характеристики и навыки хоть до двух, хоть до трёх сотен, но ты вообще примерно представляешь себе сколько будет стоить тело, где скажем, две с половиной сотни ловкости и какого-нибудь владения мечом, причём прокачанные без вложения очков? Вот лично я не представляю, потому что такие тела если и продаются на актуальных для меня этажах, то только на закрытых аукционах для глав всяких суперэлитных кланов и гильдий.
— Окей, спасибо за информацию, я поняла, — Эш медленно кивнула.
Лицо брюнетки всё так же оставалось задумчивым, а взгляд был направлен словно куда-то в пустоту, мимо Жанны, леса, дороги и вообще всей окружающей девушку реальности.
— Эш? Эш, ты в порядке? — голос Жанны заставил брюнетку снова сосредоточиться.
— Извини, мне просто нужно прогуляться и побыть наедине со своими мыслями, — сказала Эш.
Собственно, она почти дословно повторила свою же реплику, сказанную Жанне около часа назад в убежище, перед тем как девушки отправились на первый этаж Ахегаума, в бесконечный лес Тэнтэрии. Эш, после событий на секс-испытаниях, действительно требовалось какое-то время просто чтобы привести мысли в порядок.
Жанна вздохнула. Ей, конечно, не терпелось увидеть в действии уникальную способность Эш, «бросить вызов», но она готова была потерпеть. Главное, что Эш поддалась на уговоры и согласилась не лезть выше по этажам до тех пор, пока не получит с помощью своей уникальной способности второй класс.
«Как там оно у неё было…» — подумала Жанна, вспоминая описания способности и классового бонуса Эш. Впрочем, напрягать память блондинке не требовалось, ибо она, в отличие от Эш, куда лучше владела Системой, и могла вытащить нужную информацию из логов.
«Доказательство силы — обычно игроки могут выбрать второй класс на двадцать пятом уровне, но вы можете сделать это раньше… Если докажите, что достойны. Каждый брошенный вызов, который вы выиграли, уменьшает необходимый уровень для получения второго класса на 1. Всего успешно брошенных вызовов — 3, второй класс будет доступен на 22-м уровне.
Бросить вызов (уникальная, активно) 1/5 — вы можете бросить вызов любому разумному существу, чтобы доказать, что вы лучше. После этого вы и цель будете перемещены в специальное подготовленное Системой пространство, где сможете провести состязание под надзором Системы. Если условия или ставки состязания не были оговорены до активации способности, Система придумает их сама. Если условия или ставки неадекватны, Система их скорректирует. Необходимо согласие цели на условия пари. Также вы можете активировать эту способность без цели, и получить дополнительное испытание с наградой на любом уже пройденном этаже Ахегаума.»
Вот ради последнего пункта — дополнительных испытаний — девушки в первую очередь и решили вернуться на нижние этажи. Хотя для Жанны, конечно, любые доступные Эш этажи были нижними, и это изменится ещё очень нескоро, но это уже совершенно другая тема…
— Ладно, надо перестать предаваться рефлексии, — сказала Эш.
Больше самой себе, чем Жанне. Девушка уже начала чувствовать, как её разум постепенно погружается в пучину тёмных мыслей вместо здорового отдыха и обдумывания ситуации. Так что если она продолжит «просто гулять», то совершенно точно ничем хорошим это не кончится. А раз пункт «прогулка» выполнен, то можно заняться тем, за чем они изначально спустились вниз.
— Ты уверена, что первый этаж хорошее место для дополнительных испытаний? — спросила Жанна.
— Нет, но ни на какой другой этаж, кроме может быть пятого, я сейчас идти не хочу. Так что терпи и приспосабливайся, будем набивать мой второй класс здесь.
— Я-то вытерплю и приспособлюсь, — глаза Жанны блеснули азартным огнём, — А вот что насчёт тебя?
— А вот скоро и узнаем, — взгляд Эш на мгновение стал не менее азартным, чем у блондинки.
Брюнетка особым волевым усилием активировала способность, бросила вызов первому этажу. Активация больше всего была похоже нанамерение пошевелить рукой. Несуществующей третьей рукой. Странное чувство. Тот же «выстрел маны» активировался сходным образом, но ощущался куда естественнее. А вот от применения уникальной способности, по спине Эш пробежали мурашки.
Перед глазами брюнетки появилось Системное сообщение:
Получено дополнительное испытание на первом этаже Ахегаума:
Идти на север до жёлтой зоны. Вступить к «светлым» или «тёмным». Успешно участвовать в войне фракций не меньше недели.
Награда: данный вызов считается за 7 и, если вы справитесь, позволит получить второй класс сразу же.
— Бля-а-а-а-а… — выдала Эш.
— А я говори…
— Молчать! — брюнетка строго посмотрела на Жанну, отчего та испытала лёгкое возбуждение.
Сделав небольшую паузу, Эш сказала:
— Нам надо переть в жёлтую зону и записаться либо к тёмным, либо к светлым. А потом воевать на их стороне неделю.
— Бля-а-а-а-а… — выдала Жанна, — И это только первое испытание. Какую награду хоть обещают?
— А вот тут всё очень интересно. Если справлюсь, второй класс дадут сразу же.
— Я смотрю, Система тебе нехило так подыгрывает с эффектами этой способности.
— Скорее она просто реагирует на желания в обычном для Ахегаума формате. И с обычными для Ахегаума подвохами.
— Знаешь, жизнь научила меня тому, что все «подвохи» исходят от самих желаний игроков, а не от мира. Ну да ладно, это не та тема, на которую нам сейчас стоит говорить.
Последняя реплика Жанны была сказана чуть более строго, чем обычно. И этого было достаточно, чтобы сказать Эш — разговора на эту тему и правда не будет, как ты не докапывайся. К счастью, брюнетка прекрасно умела улавливать такие мелкие изменения тона и мимики блондинки. И это было одной (пусть и не самой важной) из причин не угасавшего интереса Жанны…
— К светлым или к тёмным? Что посоветуешь? — спросила Эш.
— Однозначно к тёмным. Светлые с тебя сразу стребуют полный статус, а в случае отказа либо погонят пинком под зад, либо вообще голову отрежут просто на всякий случай.
— И кто, спрашивается, из этих ребят светлый, блядь, — покачала головой Эш.
Такая характеризация «светлой» фракции Жанной её не сильно удивляла, да и хорошо соответствовала тому, что сама девушка видела за короткий период знакомства со «светлыми». Но приятного в услышанном всё равно было мало, поэтому Эш и ругалась. К тому же, это давило на оставшееся из прошлых жизней больное место, связанное со светлыми божествами…
— Ну, светлые на самом деле неплохие ребята. Они воюют за то, чтобы жизнь у новичков была проще. Просто организация у них сейчас такая, жёсткая и с весьма долбанутыми правилами.
— Почему такая важная вещь как стартовые условия для новичков вообще решается конфликтом двух фракций каких-то мутных оболтусов? — вздохнула Эш.
Жанна посмотрела на Эш как на дурочку, но лишь на мгновение, чтобы та не заметила. А затем принялась объяснять:
— Потому что на самом деле всё гораздо сложнее и решается куда более мощными силами. Эш, лес Тэнтэрии не просто так называется бесконечным. На жёлтой зоне он не кончается, как не кончается и на зоне за ней, и на следующей, и так далее. Да, тёмные и светлые двигают границу жёлтой зоны, уменьшая или увеличивая зелёную, и, соответственно, ухудшая или улучшая жизнь аборигенов и стартовые условия игроков. Но сами эти две фракции и их конфликт — это результат действий более мощных фракций и игроков. А те, в свою очередь, тоже кому-то подчиняются и действуют не только в своих личных интересах. Политика Ахегаума, особенно междуэтажная, особенно в таком месте, как бесконечный лес — это та ещё ебанутая паутина, которую одновременно плетёт целый легион пауков. И светлые с тёмными в данной аналогии — они не то, что не пауки, они даже не мухи. Ой, всё, кажется, я запизделась. Меня уже Система предупреждает чтобы я хавальник заткнула.
— И что будет, если ты продолжишь вываливать на меня информацию? — спросила Эш.
Ответ ей не понравился. Потому что ответила не Жанна.
Будет крайне болезненная аннигиляция с длительным изъятием прав на пользование собственной задницей. Кончай разводить блондиночку на инфу, даже ей ещё рано лезть к тем ребятам, которые НА САМОМ ДЕЛЕ играют на первом этаже шахматную партию. А тебе даже знать и думать о них рано.
— Ладно, я тоже затыкаюсь, — сказала Эш.
Брюнетка и впрямь не стала крутить в голове полученную информацию от Жанны и Системы. Ибо уже научилась важном правилу — связываться с Системой себе дороже.
— Что, и тебя по головушке стукнули? — спросила Жанна.
— Угу. Пойдём на север, искать тёмных. Будем становиться злыми властелиншами.
— Пока что скорее пешками пешек злых властелинов и властелинш, — хихикнула Жанна.
— Главное, чтобы не их же секс-рабынями…
«С этим я могла бы поспорить, тема доминации у светлых неплохо отработана,» — подумала Жанна. Но вслух говорить ничего не стала, и молча последовала за Эш. Лесная дорога, повинуясь желаниям девушек, как раз начала постепенно сворачивать на север, в сторону жёлтой зоны…
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Эш и Жанна шли по дороге на север уже полчаса, но пока, судя по всему, оставались в зелёной зоне. Девушкам не встречались ни гоблины, ни звери, ни бандиты, ни даже другие путники или поселения. Бесконечный лес Тэнтэрии, реагируя на желания двух подруг, выглядел практически необитаемым. Вдруг, Эш затормозила, обернулась к Жанне, и спросила:
— Так, подожди. То есть, наш план заключается в том, что мы просто завалимся к ближайшим тёмным, скажем что хотим в их фракцию, и это сработает?
— Ну да, — пожала плечами Жанна, — Тёмные вообще ребята довольно свободолюбивые и всякими формальностями не заморачиваются, так что это вполне себе рабочий план. А ты как думала?
— Ну, в прошлый раз тёмные меня похитили и влили в тело какую-то первородную скверну, так что у меня есть некоторые вполне логичные сомнения, — ответила Эш.
— Та-ак, стоп, и почему я первый раз об этом слышу? — Жанна яростно заморгала, словно пытаясь передать Эш какой-то код азбукой Морзе.
Учитывая эмоциональную реакцию блондинки, скорее всего этот код означал бы что-то вроде «ты охуела». Всё-таки умолчать о таком редком и немаловажном событии, как контакт с первородной скверной — это, с точки зрения Жанны, было тем ещё странным фортелем. Особенно после того, как Эш уже поделилась куда более важной информацией о своём уникальном классе. Единственное, что извиняло брюнетку в глазах Жанны — это то, что она скорее всего сильно недооценивала значимость произошедшего в силу банального недостатка знаний о мире.
— Да как-то к слову не приходилось, — пожала плечами Эш, — А что?
— А то, что первородная скверна — это вообще-то довольно редкий ресурс. К кому ты там умудрилась попасть в лапы и что делала, чтобы получить её?! Рассказывай!
— Да ничего не делала. Нас с друзьями опоили сонным зельем в таверне, очнулись связанные в подвале у какой-то ведьмы. Ну и она со злобным смехом давай вливать в нас эту самую скверну.
Жанна вздохнула.
— Знаешь, Эш, такое могло произойти только если первородная скверна была на пределе и ведьме было нужно влить её хоть в кого-то чтобы получить потенциальных новых союзников. А под рукой не было никого лучше вас, причём очень долгое время.
— Что-то такое она и сказала. Типа, скверна «протухает» или что-то в этом духе.
Жанна вздохнула ещё раз.
— Знаешь, Эш, я, кажется, начинаю понимать почему Система дала тебе уникальный класс с таким названием.
— М? — брюнетка изогнула бровь.
— Потому что ты, блядь, бросаешь вызов логике и здравому смыслу! Сначала я думала, что ты просто нетипичный новичок с очень интересным характером, которая по странному стечению обстоятельств из-за специфической прокачки смогла вляпаться в Цветок на четвёртом этаже. Потом, оказывается, у тебя уникальный класс. И конфликт со старшим администратором ещё с прошлой жизни. А теперь выясняется, что ты ещё и с первородной скверной контактировала. Что дальше? Окажется, что эта скверна тебе выдала легендарную способность?
— Вообще-то так и было…
— Ты издеваешься?
— Да. Но так и правда было, — сказала Эш и скинула Жанне часть своего статуса с описанием «похоти и магии».
— Эшечка… А можно твой полный статус получить? Ну так, чтобы убедится, что ты больше ничего важного не забыла упомянуть о себе?
— Ладно, хрен с тобой, держи. Всё равно про класс уже знаешь… — Эш покачала головой.
Вообще, брюнетка бы послала Жанну куда подальше, если бы той двигало чистое праздное любопытство. Но блондинка выглядела и впрямь обеспокоенной, и встревоженной. У неё чуть ли глаз не дёргался. Так что Эш пошла на уступки, чувствуя, что для Жанны по каким-то причинам это очень серьёзная тема. Какое-то время блондинка читала полученный Системный текст. А потом едва ли не взорвалась.
— Нет, ну это пиздец! Ты знаешь сколько я потела, дралась и сосала чтобы получить первый эпический титул?! А у тебя их три! Три! Не дойдя до десятого этажа три! Вместе с грёбанной «легендой нубятника»! Ты вообще знаешь, НАСКОЛЬКО это редкая хрень? Этот титул даже моя сестра не получила, а она… Тьфу. Вот нет в жизни справедливости, Эш.
— Зато в жизни есть я.
Эш шагнула вперёд, оказавшись рядом с Жанной, схватила ту за талию, притянула к себе и поцеловала. Первые несколько секунд блондинка пребывала в шоке и безвольно трепыхалась в руках подруги, а потом начала отвечать на поцелуй. Руки Эш же тем временем принялись задирать платье Жанны и мять её попку, груди девушек соприкоснулись, трясь сквозь одежду…
— Ух… Умеешь же ты… Успокаивать, — тяжело дыша сказала Жанна, оторвавшись от губ Эш.
— Знаешь, Жанна, — сказала Эш, не убирая руки с задницы блондинки, — Ты объективно хуже своей сестры как игрок. Если ты дошла до пятьдесят пятого этажа за то же время, за которое она дошла до девяносто седьмого, это факт. Так что просто прими это и живи своей жизнью, вместо того чтобы пытаться повторить жизнь сестры.
— Ты… Ты…
Эш заткнула Жанну очередным поцелуем, не дав сказать то, что она собиралась. И уже через пять секунд Жанна была за это благодарна.
— Лично мне, кстати, плевать кто из вас двоих лучше, — сказала Эш, прервав поцелуй, — Да и ты, судя по поведению, сама понимаешь, что в жизни есть более интересные и здоровые занятия чем попытка кого-то там догнать и перегнать. Иначе ты бы мной не заинтересовалась и не пошла бы со мной на нижние этажи в непрокачанном теле, правда? Так что просто забей на свои комплексы насчёт сестры и живи своей жизнью.
— Ну всё, хватит! — Жанна попыталась отстранится, но Эш притянула её к себе.
— Не хватит! Никакой хандры и комплекса неполноценности в моей команде! Не забыла, кто тут главный?
— Но…
Успокоительно-целовательный разговор продолжался ещё какое-то время. В итоге, девушки всё же продолжили путь. Эш впереди, крайне довольная, смотрящая на небо сквозь кроны деревьев и насвистывающая какую-то простенькую мелодию. Жанна позади, красная как помидор, и едва ли не плачущая. Но плакать ей хотелось от радости. Ведь, хоть человека и нельзя избавить от внутренних проблем одним коротким разговором, но им вполне можно заставить человека сдвинуться с мёртвой точки, сказав нужные слова. Те, с которыми он давно уже согласен, но которые всё никак не может принять окончательно. Именно эти слова Жанна и услышала.
Эш же тем временем настойчиво твердила себе, что эта импульсивная попытка вправить Жанне мозги была вызвана лишь строго рациональным желанием обезопасить себя, предотвратив возможные попытки Жанны натворить глупостей на эмоциях, и привязать полезную блондинку к себе сильнее. И что её чувства к Жанне — это максимум «рационально обусловленная симпатия». А где-то далеко, в своём домене, улыбалась Вендуа. Ведь что бы сейчас не думал реинкарнатор, он сделал очередной необходимый шаг…
* * *
— О, наконец-то жёлтая зона!
— И как ты это определила? — спросила Эш, скептически посмотрев на Жанну.
— Кусты. У дороги, вон, с жёлтыми ягодками. Они всегда обозначают границу зон на первом этаже.
«А вот когда я тут в прошлый раз шастала, эти кусты были или нет? Хоть убей не помню. И как я умудрилась не обратить на них внимания?» — подумала Эш.
— Ладно, верю. Кстати, всё забываю ещё кое-что спросить.
— М? — Жанна заинтересованно взглянула на подругу.
— Вот вступили мы официально в группу через Систему. А что это нам, собственно, даёт?
— Ну, во-первых, наши отношения теперь официально заверены Системой. Во-вторых, мы не потеряемся, вот вообще никак. Ну а дополнительные функции Система откроет потом. Но тебе они понравятся, обещаю!
— Окей, а вот теперь пошли дальше, — сказала брюнетка и зашагала вперёд.
«Могла бы хоть поинтересоваться подробностями,» — обиженно пробурчала Жанна себе под нос и зашагала следом.
Представителей искомой фракции «тёмных» девушки нашли через полчаса. Дорога вывела Эш и Жанну к обычной для первого этажа деревеньке. Повинуясь интуиции, подруги зашли в поселение, нашли местную таверну, и завалились внутрь. Тут, в общем зале, за столиком в углу, обнаружилась весьма колоритная парочка. Краснокожий демон с массивными рогами и блондинка в чёрной мантии и остроконечной шляпе. Демон был облачён в лёгкие чёрные доспехи, был лысым, черноглазым, и жадно чавкая уплетал здоровенный жареный окорок. Рядом с мужчиной, прислонённый к стене, стоял здоровенный двуручник в ножнах. Его спутница имела утончённое личико, голубые глаза, бледную кожу, а её соломенные волосы были заплетены в две аккуратные косички. Девушка явно была худой, даже хрупкой, и если и имела хоть какую-то грудь, то та по всей видимости терялась в складках мантии. Блондинка аккуратно, маленькими глоточками, пила чай из изящной фарфоровой чашки, непонятно откуда взявшейся в деревенской таверне. Не с собой же блондинка её принесла? Или всё-таки принесла?
Стоило Эш бросить на эту парочку взгляд, Система, словно желая развеять любые сомнения, вывела сообщение:
Навык «управление судьбой» повышен до 19-го уровня.
«Медленно, зараза, растёт,» — подумала Эш и направилась к демону и блондинке. Жанна последовала за ней, оставаясь на шаг позади.
— Тёмные? — сказала Эш, подойдя к столику.
Блондинка от этого вопроса поперхнулась чаем и закашлялась. Демон удивлённо поднял свою густую бровь.
— Я тебе говорила мы слишком выделяемся, — прошипела блонди, откашлявшись и бросив на своего спутника злобный взгляд.
— Да мы вроде и не прячемся особо, — флегматично ответил демон, после чего взглянул в глаза Эш и с вызовом сказал, — Ну тёмные, и что дальше?
— Мы, короче, собираемся в вашу фракцию вступить.
Демон хмыкнул и сказал:
— Ну что ж, тогда посвящаю вас в тёмные, кем бы вы ни были.
Эш и Жанна увидели Системное сообщение:
Игрок Аль-Ха-Рэйз предлагает вам присоединится к фракции «тёмные».
Да/Нет
Впрочем, у Жанны к этому посланию прилагалась небольшая приписка: «только сильно не буянь, а то стукну». Обе девушки мысленно нажали «да» и получили уведомление о вступлении в «тёмные».
— Хм, это действительно было так просто, так ты говорила, — сказала Эш.
— Вот! Слушай меня! — горделиво выпятила грудь Жанна.
«Хотя вообще это у тебя просто слишком управление судьбой прокачано для своего уровня,» — добавила блондинка про себя.
— Так, короче, наши правила — своим без повода не мешать, светлым по возможности срать в кашу. За нарушение полагается исключение из фракции с длительным запретом на повторное вступление, — сказал демон.
«Ага, а в прошлый раз, когда мы с Шоном и Лией разнесли дом и лабораторию той ведьмы, а потом получили благословение той странной крылатой девки и выписались из фракции, это было не нарушение. Ну или запрет не такой уж и длительный. Хотя нет, не было никакого запрета, Система бы сто процентов уведомила о такой вещи. Видимо сочла наши разборки с ведьмой обоснованными,» — подумала Эш.
— Ну, мы короче пойдём, — сказала брюнетка, и направилась к выходу.
— Э? Ну ладно… — покачала головой Жанна и последовала за подругой.
— Бывайте, — с усмешкой сказал демон.
Дождавшись, когда странные незнакомки уйдут, Аль-Ха-Рэйз повернулся к своей подруге и сказал:
— Ну вот видишь, зря ты паниковала.
— А если бы это были светлые?!
— Да уймись ты, паникёрша, не даст нам Ахегаум так просто пересечься с превосходящими силами светлых. И убери уже кинжал.
— Нет! А вдруг это были шпионы светлых? Вдруг они сейчас вернутся и начнут творить что-нибудь светлое, доброе, и справедливое?!
— Лара, ты безнадёжна, — вздохнул демон.
«Впрочем, в одном она права. Интуиция твердит что эту странную парочку мы ещё увидим, причём совсем скоро,» — подумал Аль-Ха-Рэйз, один из семи лидеров фракции тёмных в жёлтой зоне, после чего продолжил, как ни в чём не бывало, налегать на мясо…
P.S. Кто не забыл поставить лайк — тот молодец!
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— И что мы будем делать теперь? — спросила фигуристая длинноволосая блондинка с кукольным личиком, одетая в короткое зелёное платье.
— Система требует участия в войне фракций в течение недели, — пожала плечами короткостриженая атлетичная брюнетка, одетая в черные штаны и белую рубаху.
Эш и Жанна стояли снаружи таверны, где только что получили посвящение в «тёмные». Мимо девушек пробежали дети-аборигены, занятые какой-то своей игрой, невероятно важной, судя по крайне возмущённым голосам нескольких мальчиков. На заборе рядом сидела серая кошка, флегматично разглядывая двух незнакомок. Во дворе таверны пара женщин таскала бадьи с водой. Где-то вдали лаяли собаки. В общем, обычная деревенская жизнь, на подобные проявления которой Эш раньше не особо обращала внимание. Ей и сейчас это было не особо интересно, просто девушка вдруг стала подмечать такие детали куда лучше. «Вживаюсь, похоже,» — подумала брюнетка, сравнивая этот опыт со множеством прошлых жизней. Правда думать об этом дольше пары секунд ей не дали.
— Ну значит нам нужно найти кого-нибудь из светлых и как следует ему поднасрать, — сказала Жанна.
— И что, всё? Этого типа хватит? — усомнилась Эш, пристально посмотрев на подругу.
— Ну, на самом деле нам с тобой обеим нужно просто как следует захотеть влезть в конфликт, а дальше Ахегаум нас подтолкнёт куда надо. Учитывая, что у тебя почти двадцатка управления судьбой при твоём-то уровне, это проблемой не станет.
— И почему у меня такое чувство, что это плохо закончится, — покачала головой Эш.
Слова брюнетки не были пустым звуком. Интуиция и правда шептала девушке о какой-то неясной угрозе, скрытой на выбранном пути. Но сворачивать с него Эш всё равно не собиралась.
— Да ладно тебе, в худшем случае нас просто возьмут в плен и немного промоют мозги, — хихикнула Жанна.
— Это и есть «плохо закончится,» — серьёзно сказала Эш, — К тому, же, не забывай про мой класс.
«Первый раз конечно кажется, что плохо,» — подумала Жанна. Но вслух сказала другое:
— Ну, признаю, если из тебя выбьют полный статус, это будет очень и очень хреново. Но я думаю пронесёт.
— И на чём основаны эти твои мысли, Жанночка?
— На твоём навыке управления судьбой. Он очень высок по здешним меркам, так что покуда ты в пассивном режиме желаешь скрыть свой класс, этого должно хватить.
— Мой прошлый опыт в Ахегауме приводит к выводу, что это обязательно сработает через жопу, — сказала Эш.
— Может и правда через жопу сработает, — пожала плечами Жанна, — В любом случае, рано или поздно кто-то лишний узнает о твоём классе, и эта информация дойдёт до охотников за классами. Наша задача не спрятать тебя от всего мира, а сделать так чтобы ты обзавелась достаточной силой и союзниками к тому моменту, как это случится. И я бы сказала, что у нас хорошие шансы. Если, конечно, ты получишь второй класс и будешь им активно пользоваться, не будешь показывать свой статус без крайней необходимости и бросать вызовы направо и налево, ограничившись дополнительными испытаниями.
— Ладно, хорош пиздеть о наших секретах посреди деревни и пошли искать светлых, — приказным тоном сказала Эш.
— Да кто тут что поймёт из аборигенов, — фыркнула Жанна, — А даже если нас кто-то вдруг специально подслушивает, пока у него не будет слепка твоего статуса с классовой информацией, никто всерьёз его слова не воспримет…
Девушки направились к границам деревни, явно собираясь покинуть поселение и исчезнуть в лесу.
А Рина осталась со смешанными мыслями. Будучи игроком фракции «светлых», эта девушка использовала свою способность становится невидимой вкупе с высоким восприятием и улучшенным слухом, чтобы следить за тёмными. Последние несколько дней она наблюдала за Аль-Ха-Рэйзом, одним из лидеров вражеской фракции. Наблюдала издалека, не решаясь заходить в одно помещение или даже слишком близко приближаться, подслушивая разговоры через окна и двери. И вот сейчас Рина сначала стала свидетельницей того, как Аль-Ха-Рэйз принял к тёмным двух девушек (на тех появилась явно ощутимая метка тьмы после того, как они покинули таверну, где сейчас должен был обедать демон). А потом услышала крайне любопытный разговор этих самых девушек.
Одна из них, по всей видимости, обладала каким-то особым классом. И получила прямо от Системы указание воевать со «светлыми». Рина никогда не слышала о том, чтобы Система давала игрокам подобные указания. И это крайне беспокоило девушку. Но, как и сказала блондинка по имени Жанна, без слепка статуса, информация о каком-то особенном классе не имеет большой ценности. Вот только получение статуса от пленной — это, при желании, лишь вопрос времени, причём времени очень и очень короткого… Это Рина знала по себе.
В любом случае, перед скрытницей светлых стоял выбор. Продолжить следить за Аль-Ха-Рэйзом? Таков был приказ командира, но ситуация изменилась. Осознанно упускать такого потенциально опасного врага — сущая глупость, ересь и предательство. К тому же, Аль-Ха-Рэйз уже несколько дней ничего не предпринимает. Только шатается по деревням со своей ручной шлюхой-ведьмой и предаётся примитивным низким развлечениям. Как будто чувствует, что за ним следят… Можно доложить об этой «Эш» командиру. Скорее всего, он даже похвалит Рину, и точно вышлет за двумя новенькими тёмными поисковый отряд. Но искать их в жёлтой зоне будет… Ну, может и не проблематично, но как минимум это займёт время. За которое девушка с особым классом и приказом от Системы может что-то натворить. Остаётся последовать за незнакомками и как только те вступят в конфликт со светлыми ударить им в спину. Или заранее предупредить своих о подготовке диверсии, если противницы попытаются устроить какую-то подлость. А там уже, поймав эту Эш, можно будет всё объяснить тамошним офицерам светлых. Из тёмной вытянут статус, и если её класс действительно такой особенный, как можно было подумать из разговора тёмных, то вдумчивый курс перевоспитания поставит брюнеточку на службу свету… Как когда-то поставил Рину.
«Какая я всё-таки умненькая, не зря меня капитан тренировал!» — похвалила девушка своё решение, и быстрым шагом последовала за Жанной и Эш…
* * *
Рыцарь фракции «светлых», Джош, стоял на небольшой поляне. Он был закован в латы, естественно, зачарованные умельцами фракции из числа обладателей ремесленных классов. Вокруг находился небольшой отряд светлых. Полдюжины на скорую руку обученных, но добротно снаряженных бойцов из числа аборигенов первого этажа. Командир, стоявший чуть поодаль и ждавший пока замешкавшийся Джош выполнит приказ. И маг, державший наготове две «ловушки душ» — небольшие стеклянные сферы, которые не дадут пленным игрокам переродиться как обычно в безопасности, и вместо этого запрут внутри себя. Джош, чей клинок был направлен на пленников, как раз и должен был обеспечить транспортировку душ в ловушки. И уже несколько секунд всё никак не мог заставить себя выполнить приказ командира…
Пленников было двое. Первый — субтильный кудрявый блондин, совсем молодой на вид. Парень был одет в элегантную зелёную рубаху из шёлка и светлые шорты. Его одежда сейчас была местами порвана, местами порезана, а местами заляпана кровью из разбитого носа и рассечённой губы. Руки и ноги парня были связаны, сам он сидел на коленях, а его голубые глаза, несмотря на положение блондина, сверлили Джоша взглядом настолько злобным и яростным, что рыцарь как никогда был благодарен своему шлему, полностью скрывавшему лицо. Второй пленницей была дроу. Эльфийка с тёмно-серой кожей и белыми волосами, заплетёнными в конский хвост. На ней одежды вообще был минимум. По сути, только чёрный кожаный бюстгалтер и такие же чёрные обтягивающие мини-шорты. Хотя Джош, как и большая часть светлых, вообще считал их трусами. И нет, внешний вид дроу не был результатом действий светлых, спутница блондина сама добровольно расхаживала по лесу в подобном наряде. Руки и ноги дроу тоже были связаны, а во рту у неё был кляп. Впрочем, последнее к её наряду уже было добавлено именно светлыми.
Несмотря на довольно безобидный вид, парочка пленников была крайне опасными «тёмными». Парень был алхимиком, чьи усиливающие зелья в последнее время не раз портили светлым жизнь. Его спутница-дроу была весьма неплохой скрытницей и ассасином. Не так давно она умудрилась проникнуть в хорошо охраняемый форт и убить одного крайне ценного для светлых зачарователя. Всё бы ничего, если бы она не заключила его в ловушку душ и не передала в последствии кому-то из высокопоставленных тёмных. А уж сколько раз она портила светлым жизнь, убивая магов и командиров во время боя, или просто вырезая спящих рекрутов-аборигенов — не сосчитать. И вот, для парочки тёмных пришёл момент расплаты. Сейчас они угодят в ловушку душ, а потом их ждёт путешествие в застенки Светлого Бастиона. Где парочку либо перевоспитают и поставят на службу правому делу, искупать свои грехи, либо оставят томиться в вечном плену…
Но несмотря на всё это, Джош никак не мог заставить себя прирезать двух беззащитных и безоружных пленников. Наконец, командир не выдержал.
— Джош, мать твою, ты чего застыл? Кончай их и пошли! — рявкнул широкоплечий бородатый толстяк.
Доспехов на командире, в отличие от Джоша и даже аборигенов-рядовых, не было. Но этот похожий на медведя лысый бородач с татуированными висками в них и не нуждался. Он был редким среди светлых обладателем класса «берсерк» и неплохой регенерации. Более того, этот класс давал серьёзный штраф к характеристикам при ношении доспехов, так что даже захоти мужчина обзавестись дополнительной защитой, это было бы попросту нерационально.
— Может, не стоит? Они всё равно никуда не денутся, так доведём до бастиона, — прогудел Джош, вызвав неодобрительное гудение среди аборигенов.
У рыцаря, откровенно говоря, просто не поднималась рука казнить беззащитных. Да, даже врагов. Да, даже зная, что они такие же игроки и не умрут по-настоящему. Джош вообще вступил к светлым, потому что искренне верил, что бессмысленного насилия в Ахегауме должно быть меньше. По крайней мере на первом этаже, раз уж тут есть возможность этого добиться, расширив зелёную зону. А приказ казнить двух пленников, которые и так никуда не денутся, Джош видел именно как бессмысленное насилие. Что несколько смущало рыцаря, лишь недавно вступившего во фракцию, но успевшего доказать свои превосходные боевые навыки и недюжинную смелость. Смущало, как и многие другие методы фракции, вроде как борющейся за всё хорошее против всего плохого…
— Ладно, не можешь, так подвинься, — сказал командир, подходя ближе.
Кольцо на его правой руке вдруг трансформировалось, превратившись в здоровенный боевой молот.
— Но мы с тобой об этом ещё поговорим, — берсерк злобно зыркнул на рыцаря, и начал заносить своё монструозной оружие над девушкой-дроу.
И тут произошло то, чего никто из присутствующих совершенно не ожидал и к чему абсолютно не был готов. Из кустов на краю поляны вдруг вылетел сгусток серо-голубой энергии и ударил командиру отряда прямо в лысый затылок. Берсерк, конечно, имел в числе классовых способностей защиту от магии, как раз чтобы не стать жертвой такого вот шального выстрела маны или другого подобного слабого, но быстрого заклинания. Вот только эта защита была активируемой способностью, утомлявшей хозяина и немного дестабилизировавшей психику (как и любая классовая способность берсерков, в общем-то). Поэтому сейчас она была неактивна. И командир отряда светлых как подкошенный рухнул рядом с пленниками, разбрызгав вокруг мозги и кровь из раскуроченного черепа. И прежде, чем кто-то вообще успел толком осознать случившееся и начать реагировать, с противоположной стороны поляны, из-за деревьев, с диким рёвом выскочила и понеслась прямо на светлых закованная в чёрные латы фигура, с большим каплевидным щитом из серебристого металла в одной руке и длинным мечом в другой.
— Не забывать про скрытницу! Защищать мага! Я займусь латником, — скомандовал Джош, первым отошедший от ступора.
Аборигены, которым в сложившихся условиях точно было не до выяснения новой субординации, послушались. Трое бойцов окружили мага, прикрывая его щитами со всех сторон. Ещё трое напряжённо уставились в ту сторону, откуда недавно прилетел убивший командира сгусток маны. Сам маг светлых бросил ловушки душ на землю, и принялся зачитывать какое-то заклинание. Джош, перехватив меч двумя руками, выступил навстречу фигуре в чёрных латах. А парочка пленников принялась напряжённо ждать исхода схватки. Ни сил, ни возможности убежать у них сейчас не было…
Эш застыла, в неуверенности что делать дальше. Навыка скрытности, к счастью, хватило чтобы незаметно стрельнуть маной из густых кустов, но дальше только выходить на открытый бой, из-под трёх пристальных взглядов незамеченной не уйти. Ну или уйти, но с такой скоростью, что Жанну там десять раз толпой завалят. В общем-то, такой план и был изначально — убить одного внезапной атакой, а потом напасть на светлых с двух сторон и надеяться, что силёнок хватит. Ну, почти такой план, вообще предполагалось убить мага, но в последний момент Эш послушалась интуиции, и атаковала лысого громилу. И вот эта же интуиция сейчас говорила девушке не соваться вперёд.
«Бросить там Жанну одну? Вряд ли они потратят на неё ловушку душ, раз уж им нужны эти двое гавриков. Но всё же это как-то неправильно… Что-то не так. Этот светлый рыцарь не выглядит сильным, Жанна его уже почти уделала. С аборигенами тоже справимся. Маг колдует вроде бы второе усиление… Плохо, но не так плохо, как если бы он атаковал магией. Чёрт, сейчас в него не попасть, прикроют. Что же, сука, делать…» — Эш отчаянно пыталась нащупать верный путь, но интуиция раз за разом упорно твердила, что нужно застыть на месте и не высовываться.
Вдруг, ситуация резко изменилась. Похоже, классовая способность Жанны, «провокация», заставила часть аборигенов наплевать на приказы. Увидев, как латник светлых получил мощный удар щитом в корпус и рухнул на землю, защищавшие мага аборигены рванули к Жанне, несмотря на то что их новому командиру в общем-то ничего не угрожало. Ну не пробить зачарованные латы светлых таким мечом, даром что это тоже артефакт.
Эш тут же воспользовалась ситуацией, и выстрелила маной в мага. Один из трёх «контролировавших» кусты аборигенов попытался броситься снаряду наперерез и принять его на щит, но не успел. Сгусток энергии пролетел мимо и снёс магу кусок черепа. Вторая троица аборигенов-солдат бросилась к кустам, и Эш собиралась призвать копьё и встретить их боем… Как вдруг интуиция девушки просто взвыла, предупреждая о надвигающейся угрозе. Доверившись инстинктам, не успевая даже осознать свои ощущения, Эш прыгнула в сторону. Куст, за которым она только что стояла, дёрнулся, часть веточек разрезалась и посыпалась на землю. Как будто кто-то ударил клинком. Кто-то невидимый…
«Блядь, только невидимок мне ещё не хватало!» — подумала Эш, трансформируя своё кольцо-артефакт в копьё. Древко Когтя Грозы привычно легло в правую руку. Слева надвигалась троица солдат, но Эш не сводила взгляда с того места, куда только что ударил невидимый клинок. А потом она увидела, как трава подгибается под шагами невидимого врага. Увидела еле-еле, буквально на пределе восприятия. Что-то, скорее чужая способность, делала даже эту пригибающуюся траву незаметной, сливающейся с остальным зелёным покровом, заставляло отводить взгляд. Но пусть едва-едва, пусть на мгновение, Эш всё-таки увидела. И тут же метнула левой рукой выстрел маны туда, куда должен был ступить невидимка в следующую же секунду.
Снаряд маны исчез прямо в воздухе, но оттуда, где он растворился, брызнула кровь. Раздался громкий визг, и насколько могла судить Эш, невидимка побежал прочь. Очень хорошо, потому что в следующее же мгновение Эш пришлось уходить от удара клинком первого добежавшего до неё аборигена. Уклонившись, девушка тут же контратаковала копьём. Её удар встретил умелый блок щитом. Вот только щит, как и большая часть доспехов солдат, был железным. А Коготь Грозы умел бить мощным разрядом магически созданного электричества…
Разделаться с тремя солдатами-аборигенами Эш смогла без особых проблем. Удары Когтя Грозы вырубили одного сразу, а двух ввели в такой ступор, что не смогли защититься от следующих ударов, направленные в неприкрытую часть шеи (на полные латы для аборигенов, светлые, видимо не хотели или не могли раскошелиться). Добив последнего, валяющегося без сознания солдата, Эш бросилась на помощь Жанне.
Латница успела прикончить двоих аборигенов, но сейчас её теснил последний, атаковавший на пару с поднявшимся с земли латником. Тот совершенно не ожидал, что удар простого с виду копья от подскочившей к нему брюнетки выпустит мощный магический импульс, сопровождаемый сильным электрическим разрядом. А Эш совершенно не ожидала, что латник после такого тесного знакомства с Когтем Грозы даже не замедлится и как ни в чём не бывало продолжит махать мечом.
«Это какая у этих сраных доспехов защита от магии?» — подумала брюнетка и ткнула копьём не успевшего среагировать на смену обстановки аборигена. Тот слёг сразу же.
— Предлагаю тебе сдаться и валить нахуй, — пропыхтела Жанна.
— Мой клинок не уступит тёмным! — прогудел Джош и попытался приложить мечом Эш.
Джош прекрасно понимал, что защита доспехов не вечная, и, если его продолжат долбить такими мощными разрядами электричества, чары рано или поздно сдадутся. Так что сделал Эш своей приоритетной целью, благо доспехов на той не было, а девушка в чёрных латах навредить ему не особо могла.
Вот только Эш с лёгкостью и какой-то даже ленцой уклонилась от атаки рыцаря, вызвав у того полную досады мысль: «похоже, у неё ловкость как минимум пятьдесят. Неудобный противник…»
И тут Джошу в бок прилетел мощнейший удар щитом, от которого рыцарь уже второй раз опрокинулся на землю. «Да что за способности у этих двух тёмных? Какие у них уровни?!» — чувствуя нарастающую панику подумал парень, когда над ним с безумной гримасой нависла Эш, занося копьё для удара.
Тычок. Разряд. Попытка встать… Безуспешно. Пинок от латницы отправляет обратно на землю. Тычок. Разряд. Чары пока держатся. Хорошо. Удар из позиции лёжа. Бесполезно, вертлявая сука легко ушла. Тычок. Разряд. Тычок. Разряд. Чары начинают «гудеть» в магическом спектре, сигнализируя о слишком большой нагрузке. Плохо. Тычок. Разряд. Попытка встать. Пинок. Падение. Тычок. Разряд. Удар из позиции лёжа, опять. Опять бесполезно… Тычок. Разряд. Кажется, это начинает становиться больно. Тычок. Разряд. Попытка встать… Тычок. Разряд. Падение. Тычок. Разряд. Больно. Плохо. Очень плохо! Тычок. Разряд. Тычок. Разряд. В глазах начинает темнеть. Попытка… Пинок. Тычок. Разряд…
— Фух, блять, какой же он сука, живучий. Сколько его пришлось долбить? — сказала Эш, утерев пот с лица, когда их последний противник наконец перестал дёргаться.
Его тело вскоре растеклось по воздуху бело-голубым облаком чистого света и растворилось, как и двое других игроков светлых — лысый громила и маг. Увы, активировать ловушки душ было некому, так что руководство светлой фракции очень скоро узнает о случившемся из первых рук. Впрочем, ловушек всё равно было только две…
— Не знаю, — прогудела из-под шлема Жанна, — На зачарования для игроков светлые не скупятся. Нам ещё повезло, что отряд малочисленный и низкоуровневый. Маг и этот хрен в доспехах максимум десятые, а вот насчёт лысого не знаю.
— Интуиция говорила, что он самый опасный, так что я шмальнула в него.
— Ну, в итоге всё сработало как надо, так что, думаю, твоя интуиция была права.
Эш задумчиво кивнула, затем обернулась, уставившись на пленников, так и сидевших, связанными, на траве.
— Пошли хоть узнаем, кого и зачем мы спасли… — сказала брюнетка, и направилась к парочке.
Где-то не так уж далеко от этой поляны, раненая короткостриженая шатенка с миниатюрной фигуркой сейчас залечивала страшную рану в боку, вливая в себя одно исцеляющее зелье за другим. Её губы тихо бормотали:
— Какая эта… Эш… Оказывается, опасная. Почуяла меня, шлюха тёмная… Ну ничего, Рина отомстит. Рина умеет ждать и выбирать момент для атаки. Теперь я знаю, что у этой блядины перекачанная интуиция и неплохое восприятие. Или какие-то способности на усиление предчувствия угрозы… Неважно. В следующий раз я так не ошибусь.
Рана на боку девушки уже заживала. А на губах Рины застыла злобная улыбка, вызванная предвкушением от того, что будут делать с Эш в подземельях Светлого Бастиона, когда Рина лично принесёт её, пойманную в ловушку душ командиру. А Рина обязательно это сделает. Иначе и быть не может…
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— Спасибо за помощь, — сказал блондин, когда Жанна освободила его, разрезав верёвки.
— Спасибо, — тут же повторила дроу.
— Вас кто-то послал, или…? — спросил парень, вставая на ноги.
— Не, мы сами пришли. Идём по лесу, видим светлые кого-то повязали, ну и решили влезть, — сказала Эш.
— Тогда, полагаю, нам повезло.
Эш критичным взглядом осмотрела спасённых. Парень, одетый в порванную зелёную рубаху и светлые шорты был низковатым, худым. Даже больший задохлик чем Шон до контакта со скверной и трансформации. Впрочем, чем-то этот кудрявый блондин сильно приглянулся светлым, так что Эш на стала спешить с выводами и судить книгу по обложке. А вот дроу брюнетке сразу понравилась. Минимум одежды (остроухая была одета фактически в одно нижнее бельё) позволял разглядеть фигурку девушки во всех подробностях. Стройная, изящная, с небольшой аккуратной грудью и красивым холодным лицом, не выражающим никаких эмоций. Эш так и хотелось сделать с этой дроу что-нибудь пошлое, чтобы посмотреть, как лицо меняется под напором наслаждения… В движениях остроухой были видны невероятные, почти противоестественные плавность и гибкость, сочетающиеся с хищной грацией. Дроу по показателю ловкости явно не уступала самой Эш, а скорее всего даже превосходила.
— Будешь пускать слюни на других девок, я обижусь, — сказала Жанна.
У блондинки было желание при этом пихнуть Эш в бок, но учитывая, что Жанна оставалась в доспехах и пока что не собиралась их снимать, это могло плохо кончиться. Парень от этой реплики Жанны фыркнул, а дроу лишь изогнула бровь и пристально уставилась на Эш своими ярко-красными глазами.
— Ой, да как будто ты против других девок, извращенка, — сказала Эш и показала Жанне язык.
— Нам бы надо валить отсюда, а не флиртовать, — сказал блондин, — Причём нам всем.
— Верно, — кивнула Эш.
— Разделяемся или вы пойдёте с нами? — спросил парень.
— Смотря куда и с какой целью вы направляетесь. Нас, в основном, интересуют способы поднасрать светлым не сильно рискуя задницей, — сказала Эш.
— «Не сильно рискуя задницей», говорит она, после того как вдвоём с подругой атаковала целый отряд, — хмыкнул блондин, — В любом случае, если вы не собираетесь бегать от светлых, то нам по пути. Только кое-что заберём…
«По пути нам или нет, я ещё не решила,» — подумала Эш, но вслух ничего не сказала.
Дроу тем временем уже копалась в вещах убитых аборигенов. Перед боем те оставили на траве пару рюкзаков, которые теперь и разграбляла освобождённая девушка. Впрочем, судя по тому, с какой уверенностью она извлекала оттуда артефакт за артефактом и надевала на себя, дроу просто возвращала себе отнятое. Меньше, чем через минуту на её пальцах оказались шесть различных колец, на шее появился золотой амулет с рубином, в ушах скромные серьги, а на запястьях тонкие серебристые браслеты.
— Неплохой комплект, — уважительно сказала Эш, глядя на дроу, закончившую потрошить рюкзаки.
Остроухая вернулась, протянув блондину золотое кольцо и две стеклянные сферы. Парень надел кольцо на указательный палец правой руки, после чего две «ловушки душ» тут же исчезли. Они превратились в два облачка густого белого дыма и вскоре втянулись в золотое кольцо.
— Это то, что я думаю? — спросила Эш.
— Если ты думаешь про артефакт-инвентарь, то да. Но странно, что ты его сразу не узнала. Видела какие-то другие версии? — ответил парень.
— Типа того, — кивнула девушка, решив не вдаваться в подробности, — Кстати, как вас двоих зовут-то хоть?
— Я Саил, — сказал блондин.
— Мино, — представилась дроу.
— Я Эш, а это Жанна, — сказала брюнетка, кивнув на подругу, — И куда вы собираетесь идти?
— Хорошо бы найти Аль-Ха-Рэйза, но любой другой лидер тоже подойдёт.
— Стоп, Аль-Ха-Рэйза мы совсем недавно видели, — сказала Эш, вспомнив, что именно так звали демона, принявшего их с Жанной в «тёмные».
— Тогда веди, тебе будет проще его снова найти, — сказал Саил.
Эш кивнула и направилась к краю поляны. Когда девушка пересекла границу леса и снова оказалась среди деревьев, то вдруг поняла, что что-то не даёт ей покоя. Что-то непонятное тревожит разум, но всё никак не всплывает на поверхность. Словно она забыла что-то важное…
— Блядь! Блядская невидимка! — воскликнула Эш и обернулась.
Поймав на себе непонимающие взгляды Мино и Саила, Эш пояснила:
— Во время боя меня атаковала какая-то невидимая дрянь. Я приласкала её выстрелом маны и она, кажется, сбежала. А потом я про неё словно забыла!
— Способность, путающая восприятие, — сказала Мино, — Ничего, если невидимка приблизится, я почувствую. У меня специализация на ловкости и восприятии.
«А ведь и правда, что-то там было замешано на махинациях с восприятием,» — подумала Эш, вспомнив как её разум практически отказывался замечать подгибающуюся под шагами невидимки траву. Это напрягало. Насколько Эш привыкла судить по опыту своих прошлых жизней, умение отводить внимание, заставлять людей не замечать нужные вещи, искажая восприятие — это довольно-таки сложная и высокоуровневая магия. Либо в Ахегауме это не совсем так и Система даёт такие мощные способности относительно рано, либо к ним прицепился кто-то весьма хорошо прокачанный. И аргумент «будь это кто-то реально высокого уровня, я бы не выжила» не помогал Эш решить эту дилемму.
Ведь вполне возможно, что этот загадочный невидимка просто вложил всю свою прокачку в скрытность и никогда особо не тренировал ничего другого, всю жизнь придерживаясь тактики «бей и беги». Эш доводилось встречать подобных умельцев-скрытников в мирах с Системой раньше. Такие могли на глазах сотен людей во время пирушки перерезать глотку хорошо охраняемому аристократу, и окружающие бы даже упавшее тело жертвы не сразу заметили. При этом в «честном» бою один на один такого скрытника мог отмудохать и мало-мальски тренированный обращению с оружием подросток.
В итоге Эш решила решить эту загадку самым простым и логичным образом. Она просто спросила:
— А такие способности, отводящие чужое восприятие, они вообще насколько редкие и высокоуровневые?
— Вполне можно получить первым классом, если развивать навык скрытности, — тут же ответила Жанна, — Даже никакие специальные титулы не нужны, хватит двадцатки навыка чтобы Система предложила профессиональные классы скрытников.
— Только мало кто тянет с выбором класса так долго. Скрытность вообще довольно сложный навык для прокачки. К тому же, если этот загадочный невидимка заставил Эш забыть о своём существовании, пусть даже на время, у него явно не самый паршивый класс. Для такого фокуса нужен как минимум «эпический» ранг, или уровень выше двадцатого с «очень редким», — сказала дроу.
— Но ты всё равно уверена, что засечёшь его? — спросила Жанна.
— Конечно. У меня эпический класс и двадцать пятый уровень.
— И тем не менее, каким-то образом вас повязал далеко не самый сильный отряд светлых, — хмыкнула блондинка.
— Нас накрыли какой-то неизвестной дальнобойной магией. Галлюцинации и потеря контроля над телом на неопределённый срок. Когда очнулись, были уже в их лапах. Понятия не имею, что это было, и как нас вообще смогли выследить и атаковать так, чтобы я это заранее не засекла. Поэтому мы и хотим найти одного из лидеров, нужно поставить их в известность. У светлых появился либо какой-то мощный артефакт, либо обладатель какого-то странного класса. В любом случае, ни того ни другого у пришедшего за нами отряда не было. Их колдун был обычным посредственным магом поддержки. Так что на нас применили эту странную магию, и отправили отряд. А сам источник магической атаки ушёл в другом направлении.
Мино говорила спокойно, и похоже, совсем не заметила подначку Жанны. Или решила на неё не реагировать. Дальше группа пошла молча, и Эш залезла в интерфейс, проверить, что отсыпала Система за недавний бой. Как оказалось, отсыпала Система немало.
Получено 1050 опыта за убийства (1357/1500)
Восприятие повышено до 39-ти
Интуиция повышена до 12-ти
Навык «Концентрация» повышен до 28-го уровня
Навык «Владение копьями» повышен до 27-го уровня
Навык «Предчувствие опасности» повышен до 9-го уровня
Учитывая, как медленно росли «интуиция» и «предчувствие опасности», получить плюс два туда и туда было очень и очень неплохо. Подросшее на два пункта восприятие тоже радовало, да и опыта отсыпали солидно. Хотя опыт, учитывая наличие «похоти и магии», пожалуй, был наименьшей проблемой для Эш. Куда важнее было добить до полтинника боевые навыки и характеристики. А они, как назло, росли очень и очень небыстро…
Через час с небольшим путники вышли к деревне. На первый взгляд Эш и Жанны — той же самой, в которой они не так давно виделись с демоном по имени Аль-Ха-Рэй. Но учитывая, насколько похожи деревни на первом этаже друг на друга, это ещё ни о чём не говорило. Впрочем, оказалось, что это действительна была та же самая деревня. Демона и его спутницу, миниатюрную блондинку по имени Лара, они нашли там же — в деревенской таверне. Эта парочка сейчас сидела за тем же столом в углу зала, и увлечённо играла в карты с громкими матами и спорами на тему того, кто жульничает.
— О, Саил! — воскликнул демона, заметив вошедших и отвлекаясь от игры.
— Мы с хреновыми новостями, — сказал блондин, подойдя ближе к столику.
— Присаживайтесь, — вздохнул Аль-Ха-Рэйз, затем повернул голову к Эш и добавил, — И вы обе тоже.
Демон не приказывал, он предлагал. Если Эш и Жанна сейчас захотят развернуться и уйти, им никто даже слова не скажет. Впрочем, Эш не планировала уходить, даже если бы её об этом попросили. Девушка прекрасно понимала, что раз уж светлые пытались захватит Саила и Мино, то это эти двое весьма непростые личности. И если дроу хотя бы не слишком сильно наврала о своём классе и уровне, то так оно и было. Так что с неё и её спутника грех не стребовать чего-то за спасение. Ну или просто сблизиться или обзавестись полезными союзниками. К тому же, как обмолвился Саил, Аль-Ха-Рэйз оказывается не просто какой-то рогатый хрен, а аж один из лидеров фракции. И явно знаком с этой парочкой. Так что перед ним тоже есть смысл покрасоваться своей полезностью. Какой-то подставы или внезапной принудиловки с демонстрацией статуса Эш от демона не ожидала. Тёмные, как и говорила Жанна, вообще были фракцией довольно свободолюбивой. Настолько, что вообще слабо походили на какую-то единую организацию. Так что Эш, а следом и снявшая доспехи Жанна уселись за стол, заняв последние свободные места.
— Ну, рассказывайте, — сказал демон.
Говорила Мино. Бесстрастным голосом она сухо рассказывала, как их с Саилом накрыло какое-то странное не то заклятье, не то артефакт, не то способность, как их потом повязали светлые и как их спасли Эш с Жанной. Не забыла дроу упомянуть и невидимку.
Аль-Ха-Рэйз никак не прокомментировал часть про невидимку, но для себя сделал кое-какие выводы. Он был на сто процентов уверен, что это тот же самый скрытник, который пасся вокруг него с Ларой последние несколько дней. Просто, потому что как раз недавно, после ухода Эш и Жанны, почувствовал, как присутствие этого скрытника исчезло. Подтверждала это и способность отводить внимание, из-за которой демон всё никак не мог поймать шпиона светлых. Получалось, что скрытник решил бросить слежку за ним и последовать за Эш и Жанной. Ещё и решился атаковать, когда те схватились со светлыми. Какое событие должно было заставить шпиона пойти за этой парочкой, очевидно нарушая изначальный приказ (что вообще нонсенс для светлых), причём вполне осознанно? Аль-Ха-Рэйз знал, что скрытник держится на почтительной дистанции, не рискует приближаться и подслушивать приватные разговоры. Вполне вероятно, что с тех пор, как они с Ларой засели в этой таверне, шпион светлых пасся снаружи. Он не мог не заметить, как в таверну вошли Жанна и Эш, и как они почти сразу же вышли, но уже с чёткими метками фракции тёмных в ауре. И вот разговор этой парочки скрытник вполне мог решиться подслушать. Просто, потому что снаружи мог сделать это с куда более безопасного расстояния. И, по всей видимости, то, что услышал, и заставило его нарушить приказ и последовать за Эш и Жанной, да ещё и попытаться атаковать брюнетку.
«И что же такого эти две девчонки могли обронить в разговоре? Интересно… Очень интересно,» — подумал Аль-Ха-Рэйз, закончив слушать рассказ Мино и анализировать услышанное.
— Есть идеи, чем они могли нас приложить? И что с этим делать? — спросил Саил.
— Больше всего похоже на ментальную магию. Но как её можно навести с большого расстояния, особенно здесь, в лесу Тэнтэрии, я не знаю. Может, у тебя есть идеи, гостья с высоких этажей? — Аль-Ха-Рэйз взглянул на Жанну.
Но, прежде чем та успела ответить, Эш спросила:
— Как ты догадался?
— Аура. Заметила, как после вступления во фракцию ты интуитивно чувствуешь и светлых, и других тёмных?
Эш кивнула. Она и правда заметила это, но учитывая ситуацию, у неё не было особого времени отрефлексировать. Если подумать, она ощущала это ещё тогда, когда на них с Шоном и Лией вылили первородную скверну. Но, учитывая, что из других тёмных Эш тогда видела в основном только Шона и Лию она как-то не обратила особого внимания на то, что они ощущались чуть иначе, чем те же аборигены или другие игроки.
— Ну вот оттенки аур могут многое сказать тому, кто умеет их различать. Игроки, значительно выше продвинувшиеся по Ахегауму, видны сразу, даже если меняют тело на низкоуровневое.
— Так и знала, что я что-то глобальное упускаю в этом долбанном мире. Ауры, ну конечно… — вздохнула Эш.
— Ты упускаешь куда больше, — хихикнула Жанна, после чего перешла на серьёзный тон, — Если хочешь моё экспертное мнение, Рэйз, оно такое — светлые обзавелись толковым прорицателем или артефактом класса «око». Может, конечно, у них есть ещё один крутой скрытник, которого Мино просто не почуяла… Но думаю, в таком случае он бы просто прирезал её с Саилом во сне и поймал души, а не заморачивался бы с ударом ментальной магией.
— «Око» или прорицатель? Бред, это невозможно в условиях леса Тэнтэрии, — сказала Лара.
— Почему? — тут же спросила Эш.
Светловолосая напарница Аль-Ха-Рэйза посмотрела на брюнетку как на идиотку. Но всё же объяснила:
— Потому что весь бесконечный лес — одна сплошная пространственная аномалия. Никогда не задумывалась, почему можно пройти по дороге да даже пять метров, развернуться, и прийти в совершенно другое место чем то, из которого вышла? Лес разделён на зоны и подчиняется определённым правилам направлений — север, юг, запад, восток. Но на этом и всё. У леса нет карты, нет границ, нет конца, и чтобы здесь кого-то или что-то найти нужно не знание местности, а навык управления судьбой. Поэтому мы и можем воевать с куда более организованными светлыми, оставаясь кучей сброда, где каждый себе на уме и имея единственную общую черту в виде неприятия навязываемого светлыми порядка. Тебе что, вообще любые элементарные вещи объяснять надо?
— Лара, не заводись, — сказал демон, — Все когда-то были новичками, к тому же, Эш уже неплохо себя проявила. Прости мою подругу-дурочку, Эш.
— Да ничего. Я и правда многого не знаю об Ахегауме. Но всё же, то, что лес пространственная аномалия — никак не объясняет почему работа прорицателей или похожих артефактов невозможна.
— Да потому что «смотреть» им некуда! — воскликнула Лара, — Как сканировать местность и наблюдать издалека, если на определённом расстоянии от тебя само пространство превращается в хер знает что и вообще непонятно, существует ли оно там?
— А если «смотреть» не в пространство, а искать ясновидением знакомых игроков и цеплять территорию рядом с ними? — спросила Эш.
— Именно это, я думаю, они и делают, — сказала Жанна.
— Тогда нам пиздец, — тихо прошептала Лара.
Аль-Ха-Рэйз вздохнул:
— Отставить панику. Очевидно, они пока только обкатывают этот метод, каким бы он не был. Иначе уже долбили бы по мне и остальным лидерам. Мы бы об этом узнали. Плюс, раз не было повторной атаки, после того как попытка схватить Саила и Мино провалилась, значит использовать эту хреновину светлые могут очень ограниченно. Так что нам остаётся только найти источник проблемы… — демон оскалился, демонстрируя острые белые зубы, — И устранить её.
— Если позволишь, ещё кое-что замечу, — сказала Жанна, и не встретив возражений, продолжила, — Использовать ясновидение в бесконечном лесу Тэнтэрии действительно очень сложно. Так что провидец или артефакт должны быть, мягко говоря, очень хороши. А откровенно говоря, совсем не вашего уровня. Думаю, кто-то решил вмешаться в конфликт светлых с тёмными и подкинуть вашим противникам совсем неподходящую для жёлтой зоны игрушку.
Аль-Ха-Рэйз задумчиво кивнул.
— Кстати, а куда делась Мино? — вдруг спросила Эш.
Дроу действительно отсутствовала. Причём её исчезновения никто из присутствующих не заметил. Никто, кроме Аль-Ха-Рэйза, который решил не подавать виду.
— Думаю, она скоро вернётся, — оскалился демон.
Его слова оказались даже больше, чем пророческими. Именно в этот момент дверь в таверну вдруг открылась, и внутрь вошла Мино. В руках она держала девушку, перевязанную каким-то хитрющим способом так, что та буквально не могла пошевелить ничем. Ноги были согнуты в коленях и прижаты к задней части бёдер, руки связаны и привязаны к стопам, шея зафиксирована какой-то монструозной конструкций из нескольких верёвок, имитировавшей очень толстую петлю. Во рту у жертвы был кляп, а сама она за исключением верёвок была полностью обнажена. Глаза этой миниатюрной короткостриженой шатенки, которую Мино держала как сумку за одну из верёвок, были выпучены и выражали крайнюю степень охуения.
— Вот, поймала нашу недавнюю невидимую знакомую, — сказала Мино, подойдя поближе и водрузив пленницу на стол, — И что будем с ней делать?
Все присутствующие одновременно расплылись в очень, очень кровожадных улыбках.
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Рина, полностью обездвиженная верёвками, лежала на столе и отчаянно паниковала. Попасть в плен к тёмным! Что может быть ужаснее?! Теперь её будут пытать, и насиловать, очень много насиловать! Тёмные всегда всех насилуют, пока те не развратятся и не станут тоже тёмными! Ну по крайней мере так говорила Нэнси… И теперь Рину тоже будут насиловать и насиловать, пока ей не начнёт это нравиться и она не…
— Эш, допроси её, — прервал ушедшие куда-то совсем не в ту степь мысли Рины голос Аль-Ха-Рэйза.
— А чё я-то? — удивлённо вскинула брови брюнетка.
— Ну, из нас всех, именно тебя она атаковала. Разве ты не хочешь свести счёты?
Эш задумалась. Очевидно, демон её проверял. «Аль-Ха-Рэйз знает, что Жанна — игрок с более высоких этажей. Вероятно, он догадывается, что я не так проста, как хочу казаться, ведь чем-то заинтересовала Жанну. То, что мы с ней в первые же часы после вступления во фракцию влипли в эту историю с Саилом и Мино, такие догадки должно только подтверждать. Так что этот рогатый хрен стопроцентно хочет меня прощупать… И интересует его, если он конечно не идиот, а на идиота он не похож… В общем, интересует его скорее мой характер, чем мои навыки эффективной добычи информации. Старое доброе правило — хочешь узнать человека, посмотри, как он обращается с теми, кто полностью в его власти…» — думала девушка.
В принципе, с этой проверки, конечно, можно легко соскочить. Но зачем? Эш нужно целую неделю участвовать в войне двух фракций, и здравый смысл ей подсказывал, что лучше это делать в компании одного из лидеров тёмных, чем просто бродить по жёлтой зоне и надеяться, что Система зачтёт все случайные стычки со светлыми как выполненное испытание. В итоге Эш решила согласиться на предложение Рэйза устроить пленнице допрос. Нужно было только решить, какой линии поведения придерживаться… Впрочем, тут Эш долго не думала. Она будет вести себя честно и искреннее, как и всегда. И если рогатому хрену это не понравится — сам виноват, что упускает такого ценного союзника!
— Ладно, я её допрошу, — сказала Эш.
После чего взяла лежавшую на столе связанную девушку за плечо и ногу, и развернула лицом к себе. Взглянув в перепуганные глаза короткостриженой шатенки, Эш ухмыльнулась и сказала:
— Ну-с, приступим.
С этими словами брюнетка осторожно вытащила кляп изо рта пленницы. И та тут же затараторила:
— Я вам ничего не скажу! Меня не запугать угрозами и не сломить изнасилованиями! Я верна делу светлых и ни за что не поддамся разврату и скверне, мерзкие тёмные! Я не проиграю вашим членам!
Первой прыснула Жанна. Затем громко хрюкнула, сдерживая смех, Эш. Через секунду тихонько захихикала Лара. Саил и Аль-Ха-Рэйз почти синхронно приложили руки к лицам. И только Мино осталась абсолютно невозмутимой.
— Что?! Чего вы ржёте?! — возмущённо запищала Рина.
— Она извращенка, — констатировала Жанна.
— Абсолютно безнадёжная, — согласилась Лара.
— Неправда! Ложь! Клевета! Я верна только капитану!
— Судя по тому, что твои первые мысли — об изнасиловании и членах, капитан не очень-то часто уделяет тебе должное внимание, да? — с каким-то даже сочувствием в голосе сказала Эш.
И вот тут Рина взорвалась.
— Что?! Да как ты смеешь?! Тёмная шлюха! Мы не такие! Я не такая! Секс — это священный ритуал! Мы, в отличие от вас, не ебёмся как животные!
— Но хочется ведь?
— Нет! Совершенно не хочется! Вообще ни капельки, ни разу никогда не хочется!
— Ну что ж, признаю, светлая, я бессильна перед твоей храбростью и решимостью, — с ухмылкой сказала Эш, — Дайте ловушку душ.
— Да! Вот так! Я никогда не сломаюсь! Стоп, что?! — до Рины, похоже, только сейчас дошёл смысл сказанного, от чего глаза девушки стали практически идеально круглыми.
— Ну, раз тебя не пугают всевозможные извращения и долгие грубые изнасилования большими членами, которыми мы уже были готовы днями напролёт с тобой заниматься, то больше мне нечего тебе противопоставить. А отпустить мы тебя, сама понимаешь, не можем, так что засунем в ловушку душ и оставим там до лучших времён.
Саил, извлёкший стеклянную сферу из своего артефакта-инвентаря, молча протянул её Эш. Брюнетка взяла предмет, повертела в руках, трансформировала своё кольцо в копьё, и принялась примериваться наконечником к Рине.
— Так, и как бы мне тебя заколоть, чтобы поменьше испачкать тут всё…
— Да давай во двор её вытащим, и там заколешь, — предложила Жанна.
— Отличная идея. Так, где тут в этой перевязи ручка…
— Нет-нет-нет! Стойте! Я не хочу в ловушку душ! — завопила Рина, наконец в полной мере осознавшая происходящее.
Эш ухмыльнулась куда злее прежнего. Изначально она вообще собиралась делать всё по-другому, но увидев, как пленница реагирует на ситуацию начала… Что именно Эш «начала» она и сама толком не понимала. Она одновременно придуривалась и блефовала, и в то же время была абсолютно серьёзно уверенна, что это лучший способ разговорить пойманную светлую. Давить на секс. Полушутливо угрожать жертве изнасилованием, без слов превращая этот «кнут» в настоящий пряник… Как будто что-то вело Эш, давая почувствовать, куда нужно давить чтобы вышибить светлую из равновесия. Впрочем, это «что-то» было вполне известной величиной — титул «эпического провокатора» давал девушке возможность интуитивно чувствовать чужие слабые места. И Эш была на сто процентов уверена, что слабое место пленницы — в её извращённой сексуальной неудовлетворённости. Что бы там с ней не делал «капитан», ей этого явно не хватало. Да и вообще, судя по своему настрою, эта девица похоже и впрямь не рассматривала всерьёз возможность того, что её будут по-настоящему пытать. «Как будто для неё вся эта война фракций — просто специфическая бдсм-игра,» — думала Эш. И когда Эш решила использовать эту догадку, манить пленницу именно этой желаемой ею игрой, одновременно угрожая лишить желаемого… Это, к удивлению, всех, кроме Жанны, сработало просто отлично.
— Да-а-а? — протянула Эш с явным наслаждением в голосе, — Не хочешь?
— Не хочу, — повторила Рина.
— Тогда заинтересуй меня.
— Э? Как?
— Ну смотри… В данный момент нам нужна подробная информация про обладателей уникальных классов среди светлых, про ваши средства ясновидения, и про то, где вы держите своего боевого дракона.
Естественно, про всё кроме ясновидения Эш выдумала на ходу. Но говорила девушка с такой невозмутимой уверенностью, что Рина сама поверила в наличие у их фракции боевого дракона. Целью Эш было посмотреть, как пленница отреагирует. Начнёт ли она врать, нагло вешая лапшу на уши, пойдёт в отрицаловку, или всё же на чём-то проколется. Впрочем, судя по тому, как пленница задрожала при словах о средствах ясновидения, умение скрывать свои эмоции у этой скрытницы явно было абсолютно не развито. Впрочем, реакция девушки превзошла все ожидания Эш, а Аль-Ха-Рэйза с Саилом и вовсе заставила сомневаться в реальности происходящего.
— Про дракона и уникальные классы ничего не знаю, это, наверное, суперсекретные козыри про которые известно только священному кругу приближённых к его светлейшеству… А вот про ясновидение я слышала. Капитан как-то обмолвился, что союзники с пятнадцатого этажа обещали передать нам артефакт, позволяющий находить любых игроков в лесу, если мы что-то для них сделаем… Но это всё, что я знаю!
— Где гарантии, что она это просто не выдумала? — спросил Саил.
— Нет, она говорит правду. Я чувствую, — безэмоционально сказала Мино.
Аль-Ха-Рэйз тоже имел достаточно развитую интуицию и восприятие, чтобы уметь отличать ложь, даже куда более искусную, чем та, на которую в теории была способна пойманная ими дурочка. Что поражало демона — так это то, с какой лёгкостью светлая сдала своих. Не понадобилось ни пыток, ни угроз… Достаточно было сыграть на сексуальности. Рэйз прекрасно понимал, что чтобы нащупать такой подход, вообще казавшийся со стороны несерьёзной игрой и едва ли не шуткой, нужно обладать весьма высокой интуицией. Или каким-то особым бонусом от титула, класса или способности. Скорее всего второе, ибо Эш не ощущалась как обладательница сколько-то внушительного уровня, а значит интуиция у неё не могла быть хорошо прокачанной. Если только девушка не вложила в эту характеристику все очки уровней так за пятнадцать…
А сама Эш, тем временем, то ли слишком вжившись в роль, то ли просто продолжая следовать наитию, расхохоталась наигранно-злобным смехом.
— Ну вот и всё! Ты предала своих, светлая! А знаешь, что полагается за предательство?
— Наказание? — с какой-то даже лёгкой надеждой спросила Рина.
— Именно! И ты будешь наказана! Жёстким, извращённым, нечестивым лесбийским сексом со мной, конечно же!
— О нет! Только не это! Нечестивый лесбийский секс осквернит меня и превратит в тёмную!
— Му-а-ха-ха! Поздно!
С этими словами Эш схватила связанную девушку и потащила её к лестнице, ведущей наверх. Трактирщик, которому Рэйз ещё три дня назад заплатил за все услуги на две недели вперёд, не стал задавать никаких вопросов и высказывать каких-либо возражений. Седой мужчина с пухлым лицом и большими залысинами просто молча протянул Эш ключ от комнаты, после чего вернулся к своим делам.
— Это было самый странный допрос, который я видел, — хмуро сказал Саил, когда Эш с пленницей исчезли, поднявшись на второй этаж.
— У этой девушки талант… Весьма особенный талант, — своим обычным безэмоциональным голосом сказала Мино, и крайне выразительно взглянула на Жанну.
— Ничего полезного мы правда не узнали, — вздохнула Лара.
— Узнали, — сказала Жанна, — Я прекрасно знаю, кто на пятнадцатом этаже помог светлым.
— И как нам это поможет? — фыркнула Лара.
— Ну, я сейчас ненадолго отойду, передам кое-кому весточку, и дальнейшего вмешательства можно не опасаться. Да и результаты этого вмешательства будут… подчищены.
— Серьёзно? — с заметным недоверием в голосе спросил Саил.
— Абсолютно, — сказала Жанна.
Блондинка встала из-за стола, и быстрым шагом покинула таверну.
— Ну что, партейку в карты? — спросил Аль-Ха-Рэйз.
— У нас что, других дел нет? — зашипела Лара.
— Ну, на самом деле, похоже, что нет, — флегматично ответил демон, — Если наша дорогая гостья с высоких этажей действительно напряжёт свои связи и разберётся с проблемой, то можно продолжать действовать как раньше. А если нет, мы всё равно не знаем, где искать их артефакт-око. Вернее знаем, но собрать нашу фракцию на штурм Светлого Бастиона — дело небыстрое. Так что спешить в любом случае некуда…
* * *
В просторном кабинете, заставленном книжными полками, за массивным рабочим столом из красного дерева, сидел грузный мужчина неопределённого возраста. Морщинистое лицо, огромный бесформенный нос, кудрявые чёрные волосы и ледяные серые глаза — вот что сразу впечатывалось в память и составляло основу внешности этого человека. На мужчине не было верхней одежды, он вообще предпочитал не стеснять себя ей без лишней необходимости. В руках мужчины было устройство, в котором любой житель достаточно продвинутого техномира (или побывавший в оном реинкарнатор), очутившийся в Ахегауме, сразу же узнал бы авторучку. Этим устройством полуголый хозяин кабинета что-то сосредоточенно писал на большом листе бумаги. Писал с впечатляющей скоростью, сохраняя при этом вызывающую восхищение красоту почерка.
Вдруг, мужчина замер. Бросил ручку, и поднял взгляд. Прямо посреди его кабинета, в воздухе, появилась зелёная дверь. Дверь раскрылась, давая возможность мельком увидеть чужое убежище, и на роскошный ковёр из гигантской шкуры какого-то фантасмагорического зверя, которого с первого взгляда не опознать, ступил игрок. Это была девушка. Среднего роста брюнетка, с длинными прямыми волосами, алыми глазами, бледноватой кожей, и хорошей, но отнюдь не идеальной фигуркой. Девушка была одета в серые брюки, чёрные сапожки на невысоком каблуке, и мешковатую синюю кофту. Несмотря на совершенно безобидный, даже непримечательный вид гостьи, хозяину кабинета поплохело. Ведь он прекрасно знал, КТО к нему явился.
— Что уважаемой мисс Ноэль Эль-Лионель понадобилось от такой скромной персоны, как я? — спросил мужчина.
— Какого хера ты передал «светлым» с первого этажа сраное «око»? — ответила вопросом на вопрос девушка.
Мужчина вздохнул. «Секретность не продержалась и трёх дней. Вот тебе и доверяй засевшим на первом этаже дебилам. Впрочем, мой особняк пока не сравняли с землёй, меня самого не заперли в ловушку душ и не потрошат мой разум на предмет интересующей информации, так что пока у меня есть шансы выжить,» — подумал хозяин кабинета.
— Мисс Ноэль, как вы знаете, я человек по большей части подневольный и…
— Твоя работа, — перебила мужчину гостья, — Обеспечивать легальное с точки зрения Системы перемещение артефактов между оранжевой зоной первого этажа, «райским» островом четвёртого этажа, городом крыс седьмого этажа, ледяной башней десятого этажа и этажами повыше. Твоя работа не подразумевает попадание этих предметов в какие-то иные части первого, четвёртого, седьмого и десятого этажей. Твои покровители об этом тоже прекрасно знают. Знают какие последствия будут у нарушения установленных принципов. Поэтому я повторяю вопрос. Какого хера у светлых оказалось сраное око?
— Мне приказали, — вздохнул мужчина.
— Давай так, Чоск. Ты перестаёшь испытывать моё терпение и выкладываешь всё начистоту, а я подумаю о том, чтобы ты сохранил свою позицию, когда виновные будут наказаны.
— Боюсь, виновных наказать не получится даже у вас, мисс Ноэль. Ситуация изменилась. Лорды «чёрной» зоны договорились с семьей Ферретти, а те, в свою очередь, пошли на мировую с кланом Альто. Удивлён, что вы ещё не знаете…
— Ты продолжай, продолжай петь, не удивляйся.
— В общем, моим покровителям спустили приказ… Войне светлых с тёмными приходит конец. Они слишком долго не могут окончательно разрешить конфликт за зелёную зону, и всем тем, кто дёргает за ниточки это надоело. Я переправил светлым не только око, но и ещё целую кучу добра. Естественно, всё сделано таким образом, что Система не придерётся. Помимо этого, один из лидеров тёмных также получил весьма интересное оборудование… И крайне чёткие инструкции.
— Значит, решили обострить конфликт.
— Не просто обострить. Есть конкретный сценарий… Светлые, благодаря своим новым игрушкам, должны начать массово давить тёмных. И тут на сцену выйдет тот самый лидер, единственный из лидеров тёмных, кто, благодаря полученному добру, будет способен давать светлым отпор. Очень радикальный парень, радикальнее большинства светлых. По задумке он должен объединить оставшихся тёмных и превратить вялотекущий конфликт в резню с тотальным порабощением и уничтожением личностей проигравших. И когда этот радикальный парень победит, а он победит, конфликт, наконец, будет закончен.
— А альянс из чёрных лордов, Ферретти и Альто получит тотальный контроль над зелёной зоной, пусть и через несколько прокси. Впрочем, зная этих ребят, и учитывая запланированную победу тёмных, причём радикально тёмных, никакой «зелёной» зоны там уже не будет. Будет бесконечный трудовой лагерь для аборигенов и неиссякаемый генератор рабов-игроков, я правильно поняла задумку?
— Насколько я осведомлён, да.
— Эти дебилы вообще понимают, что провоцируют вмешательство Тэнтэрии, а то и самой Вендуа?
— Боги глухи к нашим проблемам, мисс Ноэль. Думаю, вы и сами знаете, в истории Ахегаума, на многих этажах, случались вещи куда страшнее этого. И никто не вмешался.
— Не-е-е-т, Чоск. Это просто большинство игроков слепы и не видят вмешательства. Божественный гнев — это не пламя и молнии с небес, не гневный громогласный голос, звучащий на весь этаж, и даже не чётко выверенные наказания Системы. Или ты думаешь, что только засевшие на верхних этажах игроки умеют дёргать за ниточки?
— Очень… любопытные слова, мисс Ноэль.
— Я услышала достаточно. Сначала я думала, что кто-то из посредников или ты сам просто потерял берега, но всё, оказывается, куда интереснее. С нетерпением жду, что из этого получится.
Посреди кабинета вновь появилась зелёная дверь. Девушка открыла её и шагнула внутрь, после чего дверь снова исчезла. А хозяин кабинета остался размышлять над прочно застрявшей в его голове фразой про ниточки…
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Эш ввалилась в комнату на втором этаже таверны, по достоинству оценила скромное, но опрятное убранство, удовлетворённо хмыкнула, и направилась к стоявшей по центру двуспальной кровати. Бросила на постель связанную девушку, которую тащила в руках, и принялась скидывать с себя одежду.
— А можно меня развязать… — тихо пропищала Рина.
— Нет! Нельзя! Полностью, по крайней мере…
К явному неудовольствию Эш, часть верёвок с шатенки всё же пришлось снимать. Мино перевязала пленницу так, что до всяких интересных мест было не добраться. Распутать девушку так, чтобы дать ей и себе больше свободы, но не освободить окончательно, было не так уж и просто. В итоге Эш оставила связанными руки и ноги, вполне резонно опасаясь, что пленница может и попробовать удрать, если дать ей слишком много свободы.
А дальше коварная злобная тёмная и ей невинная жертва светлая в основном молчали. Ну, по крайней мере, ничего осмысленного рты Эш и её пленницы не выдавали ещё долго. Брюнетка демонстрировала светлой свой навык «эротического массажа», к которому Система относила огромную кучу действий, включая «массаж» вполне определённых отверстий изнутри. В ответ Эш регулярно душила жертву бёдрами и садилась пленнице на лицо, заставляя светлую показывать её достижения в навыке «оральный секс». Шатенка, конечно, сильно не дотягивала до Жанны, но была весьма покладиста и проявляла недюжинный энтузиазм.
Стоны обеих девушек доносились до первого этажа. В основном, правда, стонала Эш, потому что рот Рины большую часть времени был слишком занят. Но когда брюнетка освобождала лицо пленницы от своей промежности, Рина демонстрировала целую палитру звуков — от громких криков в голос до равномерных сладких постанываний и грозящего перейти в ультразвук писка. Неудивительно, учитывая, что пальчики Эш вовсю шалили в киске и попке Рины, заставляя девушку визжать от сокрушительного удовольствия.
Рина, в свою очередь, сполна отвечала Эш, полируя киску той с особой тщательностью, запуская язык глубоко внутрь. На движения Эш Рина отзывалась легко и покорно, зачастую даже опережая желания брюнетки, полностью контролировавшей процесс. Впрочем, то, что «пленница» сама наслаждается таким положением дел было более чем очевидно.
Язык Рины сгодился не только для куни. Тщательно вылизаны были и ноги Эш, а также её попка, груди и подмышки. Этот новый для себя опыт с ногами и попкой брюнетка мысленно пообещала повторить с Жанной в самом ближайшем будущем. Правда Эш сама не была уверена, в какой роли захочет быть — приказать Жанне себя «обслужить», или «наградить» её таким образом за помощь…
Ни Эш, ни Рина не знали, сколько прошло времени, прежде чем они обе окончательно обессилили и улеглись на кровати рядом друг с другом.
— Уню… — первой нарушила тишину Рина, — Хочу ещё.
— Обойдёшься, унюкалка, — ответила Эш.
— Унююю…
— Как тебя звать хоть? — спросила брюнетка.
После секса, она, конечно, могла открыть Системный интерфейс и посмотреть там, но это было бы слишком подозрительно.
— Рина, — ответила шатенка.
— А я Эш.
— Уню… Спасибо, Эш.
— «Спасибо»? — переспросила Эш, повернув голову к Рине.
Та нагло избегала взгляда в глаза, уткнувшись лицом в подушку.
— Это было самое приятное развращение тёмными на моей памяти, — сказала Рина.
«Так, я явно чего-то не понимаю,» — подумала Эш.
— В смысле? — спросила брюнетка.
— Ну обычно тёмные либо совсем садисты, либо похуисты как Аль-Ха-Рэйз. Вот у светлых процесс перевоспитания куда интереснее… Правда потом становится скучно и мозги немного набекрень съезжают пока не попадёшься тёмными или следующий этаж не перейдёшь. Увы, промывка мозгов светлыми обычно удерживает и от того, и от другого.
— Значит мне не показалось. Ты действительно воспринимаешь всю эту войну фракций как одну большую бдсм-игру, — сказала Эш со вздохом.
— Весь Ахегаум одна большая игра с элементами бдсм, — неожиданно серьёзным тоном ответила Рина, — Игроки не могут умереть, и сам мир реагирует на наши желания, причём создан мир искусственно и нам достоверно известно кем, в нём куча условностей и он разделён на сотню «этажей». Этапов или уровней, если хочешь. Каждый со своими дополнительными условностями и целями. От шахмат, покера, салочек или игры в тролля это отличается только масштабом и количеством правил.
— А как же границы зелёной зоны, определяющие судьбу новичков? Как же смерть личности и потенциальная возможность остаться инвалидом из-за какого-нибудь проклятья? Пытки, промывка мозгов и всё прочее дерьмо? Тебе не кажется, что ты слишком несерьёзно относишься?
— Ну давай по порядку, — Рина перевернулась и уставилась на Эш, — Судьба новичков дело десятое. Ну допустим придёт к власти какой-нибудь особо отмороженный тёмный, уберёт зелёную зону и поработит всех аборигенов, а те в свою очередь станут игроков-новичков сразу же паковать в рабство. Ну или скажем светлые победят и расширят зелёную зону, сделав повсюду радуги, единорожек и гигантские замки из белого камня, населённые благородными рыцарями и невинными принцессами. Установят везде, правда, свои законы, а всех несогласных будут перевоспитывать, что, если так подумать, не сильно отличается от победы какого-нибудь наглухо отбитого тёмного-садиста. А победить, кстати, может только такой, потому что свободолюбивые похуисты типа Рэйза существуют исключительно как реакция на принудиловку со стороны светлых, и если лично их на территории первого этажа никто трогать не будет, то и воевать они не станут.
Рина стрельнула в Эш глазами, убедилась, что та внимательно слушает, и продолжила:
— Так вот. Побеждает одна из фракций и устанавливает на первом этаже свои правила. Ну, допустим, худший вариант, при котором всех игроков-новичков сразу превращают в рабов и потом отправляют наверх по этажам вместе с сопроводителем, на продажу или в услужение союзничкам с более высоких этажей. На бумаге звучит очень хорошо для тех, кто сверху, и очень страшно для всех остальных. И какое-то время такая система конечно просуществует. Но потом она сломается и первый этаж снова погрузится в войну. Потому что всем по-настоящему желающим Ахегаум предоставит возможность сбежать или стать героем красивой истории про восстание. К тому же, ни один союз фракций наверху не вечен, рано или поздно кукловоды, правящие первым этажом через своих марионеток, либо поссорятся, либо потеряют контроль из-за войны с другими кукловодами верхних этажей. Всё это уже было, всё это ещё будет.
Теперь смерть личности и проклятия. Ну, в любой игре должны быть ставки. Иначе совсем не интересно. Но для игрока «смерть личности» означает, по сути, просто перерождение с потерей памяти, причём обязательно снова в роли игрока. Сильные проклятья, которые не снять обычным возрождением, конечно, неприятная штука. Но и они не вечны. Плюс, это опять же возможность стать героем красивой истории про преодоление. Ну и не забывай, что Ахегаум реагирует на желания игрока, и всегда предоставит проклятому путь для избавления, если тот этого искренне желает. А если нет… То, на что жаловаться? То же самое с пытками и промывкой мозгов… Это всё либо временное препятствие, которое ты обязательно преодолеваешь и становишься сильнее, либо это то, чего ты хочешь и тогда вообще никаких проблем. Так что я остаюсь при своём. Ахегаум — это просто большая игра, в которой важно только получать удовольствие от процесса. Впрочем, многим куда веселее и интереснее, если они воспринимают всё происходящее крайне серьёзно, так что я не настаиваю на принятии своей точки зрения.
— У меня два вопроса, — хмурясь, сказала Эш, — Во-первых, куда делась та недалёкая извращенка, которая была вместо тебя ещё пару часов назад. Во-вторых, Рина, кто ты такая?
Куда больше Эш, понятное дело, интересовал второй вопрос. Потому что говорила Рина об Ахегауме крайне серьёзно и крайне уверенно. Её познания внушали доверие, а её позиция, хоть Эш и была с ней не согласна, имела под собой вполне чёткие основания. И это явно не была позиция игрока-новичка.
— Ну, меня же только что осквернили и развратили грязным лесбийским сексом. Вот прошивка светлых и слетела, — улыбнулась Рина.
— А второй вопрос?
— Я — игрок, как и ты. И мне нравится развлекаться в войне светлых с тёмными.
Эш покинула Рину в состоянии крайней задумчивости. Помылась во дворе таверны, не обращая внимания на подглядывающих аборигенов. Заодно заглянула в интерфейс, посмотрев, чем Система одарила за секс с Риной.
Получено 437 (1794/1500) опыта за секс: Рина, игрок, 18-й уровень, класс «тень»
Уровень повышен с 15-го до 16-го.
Харизма повышена до 26-ти
Навык «Эротический массаж» повышен до 38-го уровня.
Навык «Доминация» повышен до 17-го уровня.
Закончив помывку, Эш вернулась в общий зал. Рэйз, Лара, Саил, Мино и Жанна резались в карты, причём в процесс были сильно вовлечены все, включая даже обычно безэмоциональную дроу. Из всех пятерых только Жанна имела какой-то слегка отсутствующий вид.
— Наказала как следует эту грязную предательницу? — с улыбкой спросила Лара, увидев Эш.
— Ага, — кивнула брюнетка.
Жанна вдруг бросила свои карты на стол и сказала «сдаюсь», чем вызвала дружное порицание со стороны остальных картёжников. Не обращая внимания, блондинка встала, и схватив Эш за руку, потащила ту на улицу, бросив напоследок «нам надо поговорить».
Вечерело, но деревенские звуки, состоявшие из лая, кудахтанья, детского смеха, чьих-то криков и недовольного ворчания, не стихали. Жанна заглянула в глаза Эш и сказала:
— Я думаю, нам стоит послать к чёрту твоё дополнительное испытание и свалить с первого этажа. Желательно сейчас же.
— Почему это?
— Я напрягла сестру, чтобы она настучала по кумполу тем умникам, которые подогнали светлым артефакт-око. Только вот судя по её ответу, это было нихера не случайное событие и не просто кто-то слишком обнаглел. Похоже, серьёзным дядям сверху надоела война светлых с тёмными в её текущей ипостаси, и они решили сильно подогреть события, на самом краю с прямым нарушением Системных законов о невмешательстве в дела нижних этажей. Так что скоро здесь вместо вялотекущего конфликта начнётся полный пиздец и тотальная мясорубка с массовыми порабощениями и стираниями личностей. И я не вижу причин для нас с тобой в этом участвовать. Быстрое получение второго класса этого не стоит такого риска.
— Я не уйду, — ответила Эш.
— Но…
— Я не привыкла бегать от риска. И если эта война действительно переходит в решающую фазу, я просто обязана поучаствовать. Тогда мои действия как минимум оставят хоть какой-то след в этом мире, пусть и всего лишь на время. Это куда соблазнительнее, чем проходить очередное испытание, которое и так никуда не денется.
— Эх… Почему-то я от тебя чего-то такого и ожидала, — вздохнула Жанна.
— Потому что начинаешь понимать, как я мыслю. Ты уже оповестила Рэйза, что скоро начнётся полная задница?
— Да.
— И что он?
— А ничего. Этот деятель не внял моим словам и собирается ждать следующего хода светлых. Впрочем, определённый резон в таком подходе есть, вынуждена признать. Поднять всю фракцию для превентивной атаки по светлым на основании одних лишь слов пришлого игрока с высоких этажей — гиблая затея.
— Ну тогда предлагаю пойти и поискать кого-то подеятельнее. Или самим устроить светлым ещё одну диверсию. Всё-таки сидеть под боком у одного из лидеров фракции и ждать удара дальнобойной магией или ещё какой-то подставы — это херовая идея в свете новой информации. Особенно если сам этот лидер не планирует предпринимать активных действий.
— А эту, пленную, не хочешь с нами взять? Мне показалось, она тебе понравилась…
— Она, конечно, весьма любопытный экземпляр, но мне с ней не по пути. Это точно, — сказала Эш.
Жанна кивнула. Девушки ненадолго вернулись в таверну и скупо попрощались с Рэйзом. Демон напоследок посоветовал им искать Доука или Савиру, как двух наиболее активных лидеров тёмных. На этом и расстались. Вскоре деревню покинули и Саил и Мино, которым Рэйз выдал-таки специальное задание.
— Ну вот мы и снова вдвоём, — с придыханием сказала Лара, проникновенно взглянув на демона, и тут же принялась накручивать хвостик своих соломенных волос.
— Там наверху ещё связанная светлая валяется. Надо бы её тоже инициировать в наши да к делу пристроить… Займись, а?
— Только если выиграешь в карты! А если проиграешь, займёшься нами обеими…
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Доук, один из лидеров тёмных, к которому посоветовал обратиться Рэйз, обитал в настоящем городе, обнесённом высокой стеной и имевшим полноценную охрану на воротах. Эш даже усомнилась, что они с Жанной попали по адресу, когда увидела это местечко. Но все сомнения были развеяны, когда среди городской стражи на воротах брюнетка чётко ощутила игрока тёмных. Вот только это заставляло Эш задаваться новыми вопросами. Ибо плотно оккупированный тёмными город несколько переворачивал её представления об этой фракции.
— Приветствую тёмных соратниц, — сказал игрок в доспехах, выйдя вперёд и отпихивая стражника-аборигена, уже дёрнувшегося в сторону Жанны и Эш.
— И тебе привет, — отозвалась брюнетка.
— К лидеру или просто так? — спросил мужчина.
— Нам нужен Доук или Савира.
— Как вам повезло, — усмехнулся стражник, — И хозяин, и кристальная ведьма сейчас в городе. Но сами понимаете, просто так они вас не примут. Что вам нужно от лидеров?
— Мы от Рэйза. У нас есть информация по новому оружию светлых и их ближайшим планам.
Жанна с сомнением взглянула на Эш. Информации именно по планам светлых у них вообще-то не было. Всё, что Жанне удалось узнать от сестры — это то, что кукловоды с верхних этажей планируют обострить конфликт светлых и тёмных, причём сделать это весьма радикальными способами. Но подробностей Жанна не знала, а значит и Эш их знать не могла. Вот только брюнетка говорила со свойственной себе непрошибаемой уверенностью в собственной правоте, настолько бросающейся в глаза, что сама по себе служила аргументом, ибо врать с такой давящей верой в себя нормальный человек просто не может. Эш и не врала. Она увидела город с тёмным игроком-стражником на воротах, сделала из короткого разговора вполне очевидный вывод о существующей здесь куда более жёсткой иерархии, увидела за воротами парочку демонов, дроу и вампиршу с явными метками фракции, и у неё в голове словно что-то щёлкнуло. Паззл того, что будет на первом этаже дальше идеально сложился. Оставалось только убедительно донести свои идеи до тех, кто может задействовать множество игроков тёмных…
— Ладно, я распоряжусь, чтобы вас провели, — стражник вопросительно посмотрел на девушек, намекая, что неплохо бы представиться.
— Я Эш. Она — Жанна, — сказала брюнетка.
Мужчина кивнул и серьёзно сказал:
— Учти, Эш, если твоя информация покажется Доуку туфтой, ты пожалеешь, что потратила его время. Так что на всякий случай даю шанс передумать.
— Эту ставку я не побоюсь сделать, — хмыкнула Эш.
— Ну что ж, дело твоё.
Игрок отдал приказ одному из своих подчинённых-аборигенов, и тот повёл Эш и Жанну по улочкам города. Пока шли, Эш пыталась вспомнить, где слышала имя Доука раньше. Оно почему-то казалось ей знакомым ещё до того, как его упомянул Рэйз, но нужная ниточка воспоминаний никак не находилась.
Абориген привёл девушек к трёхэтажному чёрному готическому особняку в центральной части города, что-то отрывисто сказал людям на воротах, и внутрь Эш с Жанной повёл уже один из охранников особняка. Впрочем, стоило им войти в богато обставленную прихожую, охранник передал их служанке, которая повела их дальше. Девушка была одета в строгое чёрно-белое платье горничной и весьма хороша собой. А на её шее красовался тонкий кожаный ошейник, который Эш узнала сразу же, потому что именно такой на неё в своё время надел Маркус. И тут брюнетка вспомнила, где слышала имя Доука! Его упоминали та проклятая демоница Синти и её высокоуровневая подружка. В контексте «продать ему Эш или оставить себе».
«Охуенно, кажется, Рэйз создал у меня куда лучшее впечатление о фракции тёмных, чем они заслуживают,» — подумала Эш, разглядывая многочисленных служанок, суетившихся по дому. На каждой был надет рабский ошейник, а магическое чутьё Эш не оставляло места сомнениям, чётко опознавая каждый из них как артефакт. К рабству у Эш было отношение однозначное, пронесённое сквозь не одну жизнь и ничуть не изменившееся за всё время, которое оно себя помнила. Рабство с применением подчиняющих артефактов или заклинаний Эш считала абсолютно неприемлимым. Но не потому, что считала этот бесчеловечный акт насилия над личностью неприемлемым и требующим срочного вмешательства с целью спасения всех обиженных и наказания всех причастных. Эш просто была убеждена, что если человеку нужны специальные магические инструменты, чтобы ему подчинялись, то он не правитель, а хуесос обыкновенный. Как говорится, то, что ты сидишь на троне, не значит, что ты король, это значит только то, что у тебя есть задница. И вот теперь Эш придётся договариваться с человеком, которого она уже искренне презирает и искренне считает в лучшем случае глубоко некомпетентным управленцем, ибо как ещё объяснить то, что он навесил рабские ошейники на каждую грёбанную служанку в своём доме? И не факт, что только на служанок — охрана одета так, что шей не было видно…
Наконец, служанка привела гостей к Доуку, располагавшемуся на втором этаже и занятому важным делом раскуривания трубки в полном одиночестве. Доук был человеком — грузным мужчиной лет сорока на вид, с густой чёрной бородой и короткими волосами. Одет он был, в противоположность своему крайне серьёзному и брутальному лицу, в махровый розовый халат и пушистые белые тапочки.
— Так-с, кто и зачем решил отвлечь меня от заслуженного отдыха? — сурово спросил Доук.
— У меня есть информация по ближайшим планам светлых, — сказала Эш.
— Хорошо, это, допустим, интересно. Внимательно слушаю.
— Только один вопрос. Этот город — самое большое и укреплённое место под контролем нашей фракции, так?
Доук кивнул.
— Значит, светлые скоро атакуют его.
— Пф. Если бы могли, давно бы стёрли с лица земли, — покачал головой Доук, — И это всё?
— В том-то и дело, что теперь могут.
— Откуда такие выводы?
Эш вкратце пересказала Доуку историю с поимкой Саила и Мино, про удар дальнобойной магией и предположительное наличие у светлых артефакта класса «око», про вытащенную из Рины информацию о помощи светлым их «союзников» с пятнадцатого этажа, и о том, что ответила Жанне её сестра. А дальше принялась выкладывать свои выводы:
— Если кукловоды с верхних этажей решили принудительно обострить и завершить конфликт, вряд ли они дали светлым лишь один артефакт-око. Скорее всего, они не поскупились, и накачали светлых кучей всякого разного добра, которому вообще не место на первом этаже. «На грани нарушения системных правил», как говорила сестра Жанны. И сейчас им нужно по-быстрому обкатать эти артефакты, собрать войска, и ударить, пока информация не успела разойтись и мы не предприняли никаких превентивных действий. Если они уничтожат этот город, то смогут захватить огромное количество сильных игроков разом. После чего им останется только с помощью ока вылавливать наиболее опасных одиночек и не давать остаткам нашей фракции объединиться в серьёзное формирование. А объединять тёмных — само по себе проблема, даже без внешнего противодействия, насколько я понимаю.
Выражение лица Доука нисколько не изменилось, хотя мужчина был в смятении. Дело в том, что предположения этой незнакомой девицы полностью совпадали с планом, который ему в письменном виде передал посланник от многоуважаемого господина Чоска, ворочавшего серьёзными делами на пятнадцатом этаже. Именно Чоск стоял за накачкой светлых такими артефактами, которые те никак иначе не могли получить. И он же передал Доуку куда более серьёзные игрушки вместе с подробной инструкцией о том, как победить в предстоящей заварушке и что делать дальше. По плану Чоска, светлые, усиленные запретными артефактами, должны перейти в массовое наступление и серьёзно ударить по тёмным, начав как раз с атаки на Тёмноград. И стоящая перед Доуком девчонка, пусть и с помощью своих друзей с высоких этажей, дошла до этого чуть ли не за неделю до срока атаки, обозначенного в плане Чоска.
Конечно, ей, как и практически всем остальным тёмным, неоткуда было знать, что Доук благодаря тому же Чоску имеет достаточно инструментов чтобы уйти из-под удара со всеми своими рабами и приближёнными, да ещё и больно ужалить светлых перед уходом. Уйти в специально подготовленное место и в безопасности подождать пока светлые не начнут массово душить тёмных. Затем собрать уцелевших под своим предводительством, надеть на всех ещё свободных тёмных рабские ошейники (запас коих благодаря Чоску практически бесконечен), и вооружив армию рабов куда более мощными игрушками, чем у светлых, нанести тем сокрушительное поражение. Как раз когда большинство других лидеров и прочих по-настоящему опасных игроков будет либо в ловушках душ светлых, либо в их «перевоспитательных» подвалах. И таким образом стать единоличным хозяином зелёной и жёлтых зон, по сути, поработив обе фракции со всеми их сколько-нибудь ценными игроками.
Таков был план. Что будет дальше — Доук не знал, но догадывался, и его это полностью устраивало. Бесконечный источник рабов-игроков в виде полностью подконтрольного первого этажа — очень лакомный кусочек, и Доук был на многое готов чтобы стать наместником этого кусочка, пусть даже придётся быть марионеткой марионетки. Именно это Доуку обещал Чоск, тоже бывший лишь исполнителем. Таков был план…
А вот теперь Доуку нужно было решить, что делать с этой «Эш», догадавшейся о предстоящей атаке на Тёмноград и знающей, что светлых накачали запретными артефактами в обход Системы. Если он её с подругой сейчас уберёт, засунув в ловушку душ или просто нацепив ошейники — это будет слишком подозрительно. Никаких иллюзий насчёт приватности этого, как и любого другого разговора у Доука не было — большинство лидеров тёмных шпионили друг за другом куда активнее, чем за ними шпионили светлые. Проигнорировать их слова — тоже подозрительно. Просто, потому что выводы Эш вполне разумны. Можно, конечно, усомниться, в подлинности её информации и искренности самих слов девушки… Но Доук знает, что Эш не врёт. Отличать явную ложь — вообще ключевое умение хоть сколько-то серьёзного игрока. Те, кто слушает их разговор, тоже знают, что девушка не врёт, и что Доук знает, что она говорит правду…
— Ладно, — наконец сказал мужчина, — Допустим, верю. По-хорошему, стоило бы потребовать у вас доказательств, но я ничего не теряю, если прикажу усилить оборону города и попытаюсь стянуть сюда больше сил, связавшись с другими лидерами.
— Я предлагаю кое-что другое, — сказала Эш.
— И что же?
— Атаковать. Бесконечный лес Тэнтэрии, конечно, имеет специфическую географию, но вот количество игроков у светлых вполне конкретное и очень даже конечное. Светлые должны собрать войска для атаки, и собрать их в одну большую кучу, чтобы по дороге через лес ни одна группа не потерялась. А пока они собирают войска и обкатывают артефакты, их тыл будет ослаблен. У светлых в каждом отряде, который я видела куда больше аборигенов, чем игроков. И вообще, если мы, по сути, куча автономных юнитов, то они большое и хорошо организованное формирование. Это формирование кто-то должен кормить. Откуда-то должны браться новые аборигены-рекруты. Кто-то должен клепать для них оружие, доспехи, варить зелья, лечить раненых, и вообще делать всё, что нужно делать для содержания сраной армии. Вот по всем этим людям я и предлагаю ударить. Рейды в тыл светлым несколькими маленькими группами. Пока наши враги собирают армию, мы оставим эту армию без снабжения. А когда светлые начнут бегать за терроризирующими их отрядами, они непременно используют своё «око», которое, насколько мы можем судить, либо имеет здоровенный откат по времени, либо жрёт кучу энергии, либо и то и другое. И вот пока они будут тратить око на тыловых террористов, оно не будет смотреть сюда, в этот город. И тогда ты сможешь ударить по ним, когда они этого не ждут. Когда они бегают за кучей надоедливых, но так больно жалящих ос в своём тылу. Когда они лишены снабжения, деморализованы, и…
— Можешь не продолжать, ты продала мне свою идею, — остановил Эш жестом Доук, — Ты, я так понимаю, совсем не прочь возглавить эти рейды, или как минимум активно в них поучаствовать?
— Естественно. Но меня с Жанной мало. Поэтому мы и пришли к тебе.
— Я выделю людей. А сам постепенно начну стягивать сюда нашу фракцию и напрягу разведчиков, чтобы искали место сбора светлых, — сказал Доук.
Доук отправил гостей вниз, предложив им отдохнуть и расслабиться, пока он отдаёт нужные распоряжения. Когда девушки ушли, мужчина с облегчением вздохнул. К счастью для него, Эш сама предложила идеальный способ с собой разобраться. Да, её план логичен и хорош, но совершенно не нужен. Доука и его хозяев интересовала не победа тёмных или светлых как таковая, а тотальное подминание обеих фракций одним человеком. И для этого по плану Чоска светлые сначала должны были серьёзно придавить тёмных. Так проще всего объединить тёмных под началом одного лидера. А уж у светлых они потом и так выиграют, без всякого разорения тылов, тем более что эти тылы самому Доуку ещё понадобятся, когда станут его собственностью вместе со всеми обитателями.
Так что Доук, конечно, даст Эш и Жанне людей и отправит их в «рейд». А уж что там с ними случиться по дороге… Неудачи случаются и не станут ни для кого сюрпризом или поводом для подозрений. А потом можно будет спокойно продолжать исполнение плана без всяких там неучтённых факторов в виде парочки крайне догадливых девок.


    Глава 8

    Глава 8
Эш и Жанна покинули город тёмных в компании двух бойцов Доука. Эта парочка молчаливых игроков была закована в латы, не делала никаких лишних телодвижений и подчинялась Эш. На самом деле, конечно, у них был приказ ликвидировать Эш и Жанну, и поймав тех в ловушки душ, принести их обратно Доуку. Приказ, который они из-за рабских ошейников не могли нарушить, о котором не стали бы болтать, и о котором не задавались бы лишними вопросами. Но, как водится, что-то пошло не так.
Стоило группе всего-ничего отойти от города, они прямо на дороге столкнулись с отрядом светлых. Бой вышел коротким, но в итоге он сломал все планы Доука. Потому что парочка его рабов, приставленных к Эш и Жанне, в этом бою полегла. Так уж вышло, что каждый из них схлопотал по мощному заклинанию от мага светлых. А перед Эш и Жанной встал вопрос — идти дальше или возвращаться за подмогой? И естественно, они пошли дальше. А Доуку осталось только надеяться, что эта парочка попадётся светлым и не успеет наворотить ничего, что помешает глобальному замыслу…
Следующие три дня Эш и Жанна следовали оригинальному плану Эш. Благодаря навыку управления судьбой Эш, им удавалось с лёгкостью находить тыловые деревни светлых. Охрана там, как и предполагала Эш, сейчас была никакущей. Поэтому действовали по стандартной схеме: Эш незаметно подкрадывалась и снимала часовых, а потом вместе с Жанной добивала остальных бойцов. Ну а затем с помощью огненной магии (спасибо Жанне за подсказанное заклинание) Эш поджигала дома и поля. Аборигены, пытавшиеся этому помешать, не были для двух лазутчиц соперниками, и им оставалось только смотреть. Или умирать в неравном бою, на что мало кто решался.
Такие налёты Эш и Жанна повторяли в течение трёх дней. Благодаря припасам и походному снаряжению, которым девушки обзавелись во время первых налётов, они могли не возвращаться в населённые пункты и ночевать прямо в лесу. Эш эти три дня принесли довольно много бонусов.
Уровень повысился до восемнадцатого. Магия и сила воли перевалили за пятьдесят. Навык «доминация» повысился до девятнадцати, скрытность до семнадцати, а «лидерство» до одиннадцати. Но самое главное, до двадцатки выросло «управление судьбой».
И вот сейчас, Эш лежала в палатке в обнимку с Жанной, и пялилась в интерфейс.
— А кто будет ко мне приставать? — недовольно спросила блондинка.
— Подожди. Мне нужно выбрать бонусные способности, их аж четыре штуки накопилось.
— Ну ладно, — вздохнула Жанна и прижалась к Эш поближе.
В итоге Эш получила следующее:
Бонусная способность за 50 магии:
Ускоренное чтение (очень редкая, пассивно) — позволяет уменьшать время сотворения заклинаний, сокращая произносимую вслух формулу. Требует хорошего знания «полной» версии заклинания.
Бонусная способность за 50 силы воли:
Неприступная крепость разума (очень редкая, пассивно) — очень сильно повышает сопротивление любым воздействиям на разум, включая «дрессировку». Заменяет «Крепость разума»
Бонусная способность за 10 лидерства:
Вдохновляющий лидер (редкая, пассивно) — если вы являетесь лидером группы, то все её члены (кроме вас) получают +5 % к скорости развития навыков и характеристик, а также бонус к морали.
Бонусная способность за 20 управления судьбой:
Улучшенный глубинный поток (очень редкая, пассивно) — Ахегаум ещё лучше отзывается на ваши глубинные, подсознательные желания. Заменяет «глубинный поток»
— Ну вот и всё, — сказала Эш и повернулась к Жанне, — А теперь…
Увы, «а теперь» не вышло. Пока брюнетка рылась в интерфейсе, её подруга уже сладко засопела.
«Ну и ладно, утречком тогда…» — подумала Эш и тоже закрыла глаза.
Но утречком не вышло. Эш проснулась рано, от внезапно завывшего предчувствия опасности. Толкнула Жанну, выскочила из палатки наружу, трансформировала кольцо в копьё и замерла, не в силах понять, откуда исходит угроза. И тут голову Эш словно взяли в тиски. Всё тело пронзила и парализовала жуткая боль, перед глазами всё поплыло, ноги начали подкашиваться. И тут же в нескольких метрах от палатки появился портал. Тёмно-фиолетовый овал два метра высотой, из которого полезли один за другим латники светлых. Эш, конечно, какое-то время пыталась обороняться, но отбиться не смогла. Удар дальнобойной ментальной магией, которым не так давно накрыли Саила и Мино, оказался слишком силён, несмотря даже на то, что у Эш была способность, защищающая от воздействий на разум. Последним, что видела Эш перед тем, как погрузиться в темноту, был чужой клинок, летящий прямо ей в лицо.
А светлые ещё долго переругивались, пытаясь понять, почему ловушка душ сработала только на одну из тёмных. Откуда ж им было знать, что Жанна, дошедшая до пятьдесят пятого этажа, обладает кучей титулов, благодаря которым для поимки её души нужна куда более серьёзная ловушка, нежели те, которыми пользовались светлые…
«Так вот значит, каково оно — попасть в ловушку душ,» — думала Эш.
Здесь было темно, тихо и холодно. Нельзя пошевелиться, нельзя говорить, нельзя ничего почувствовать… Оставалось только быть наедине со своими мыслями. Пребывание в такой штуке само по себе было наказанием. И сколько оно длилось, Эш не могла толком сказать. Ей казалось, что целую вечность. Но эта вечность в итоге кончилась…
Очнулась Эш совершенно не там, где ожидала. Девушка здраво рассудила, что окажется в подземельях светлых, прикованная к стене, но вместо этого она появилась в богато обставленном зале с камином. Эш сидела на диванчике, связанная по рукам и ногам, а напротив неё в кресле сидел… Доук.
— Какого хера? — возмутилась брюнетка.
— Ну что ж, всё хорошо, что хорошо кончается, — ухмыльнулся мужчина, — Позволь ввести тебя в курс дела…
Далее Доук принялся с максимально надменным видом пересказывать Эш изначальный план Чоска. В общем-то, пока Эш пребывала в ловушке душ, всё сработало так как и было задумано. Светлые атаковали и поставили под угрозу само существование тёмных. Затем Доук объединил под своим крылом оставшихся тёмных, вооружил их контрабандными артефактами от Чоска, и провёл сокрушительную контратаку. В результате неё светлые как фракция были уничтожены. А Эш, всё это время провалявшуюся в ловушке душ, просто вытащили из одного из фортов в качестве трофея — светлым было не до перевоспитания и пленников просто оставляли «лежать на полках».
— И вот теперь я фактически являюсь единоличным хозяином зелёной и жёлтых зон на первом этаже, так как большинство свободных тёмных либо присягнули мне добровольно, либо оказались в рабском ошейнике, либо лежат в ловушках душ до лучших времён.
— Ты не хозяин, ты марионетка марионетки, — фыркнула Эш
— Это уже детали, девочка. Для тебя я сейчас царь и бог. Тебе, наверное, интересно, почему я решил с тобой поговорить лично, да ещё и не надел на тебя рабский ошейник, — сказал Доук, закончив краткий пересказ событий.
— Мне нихера не интересно, но ты продолжай, наслаждайся моментом.
— Видишь ли, я тут от кое-кого узнал, что ты обладаешь каким-то особенным классом… И этот слух подтверждается тем, что за тебя и твою подругу почему-то вдруг предлагают ОЧЕНЬ большой выкуп. А ошейников на тебя пока нет, слишком хорошо ты умудрилась прокачать силу воли. Так что я предлагаю тебе два варианта. Либо ты сейчас сама покажешь мне статус, и я решу, стоишь ты чего-то, или нет. Либо мы с тобой будем развлекаться «обычными методами», пока мне не доставят более высококлассные ошейники.
— У меня к тебе есть альтернативное предложение, — сказала Эш.
— О? И какое же?
— Заключим пари. Если ты выиграешь — я твоя рабыня навечно. Но если проиграешь, я становлюсь твоей хозяйкой и хозяйкой всего твоего имущества, соотвественно.
— Очень интересное пари. И зачем мне на него соглашаться? — рассмеялся Доук.
Правда смех мужчины перешёл в кашель, когда тот увидел присланное Системой сообщение:
Игрок «Эш» прислала вам часть своего статуса.
Классы:
Бросающая вызов (уникальный)
— Так вот, Доук. Скажи мне, ты на сто процентов уверен, что сможешь удержать обладательницу уникального класса в плену достаточно долго, чтобы получить свои улучшенные ошейники? Или что они вообще на мне сработают?
— Но кто будет… Гарантом условий? — откашлявшись, прохрипел Доук.
И тут же получил ответ от Системы.
Я буду.
Вызов брошен… И вызов принят.
Система не стала дожидаться формального согласия Доука, так в её понимании он уже согласился в тот момент, когда заинтересовался гарантиями исполнения сделки.
Комната вокруг Доука и Эш смазалась, превратилась в кляксу, и игроки оказались в другом месте. Как и в прошлый раз во время пари с Маркусом, это была небольшая комнатка, полностью выложенная чёрными камнями. Освещали место факелы на стенах, и свечи в тройном подсвечнике на стоявшем посреди комнаты деревянном столе. У стола стояла пара стульев, а чуть поодаль находился закованный в блестящие золотом латы воин.
— Какого хера… — вылупив глаза, прошипел Доук.
— Уникальный класс, уникальные способности, — усмехнулась Эш.
— Я буду гарантом. Я же выберу тип состязания, так как вы его не оговорили, — прогудел воитель в золотых латах.
Доук не владел «оценкой», поэтому не мог видеть информацию о Системном страже 999-го уровня, но нутром мужчина чувствовал, что это всё не какой-то трюк. Что Система и впрямь выступает гарантом и лучше её не злить.
Далее Системный страж объяснил правила. Доуку и Эш предлагалось сыграть в игру, напоминавшую шахматы, только с более усложнёнными правилами. Так, здесь можно было апгрейдить каждую фигуру кроме короля, причём условия апгрейда были свои для каждой фигуры. Поле было больше, существовали механики воскрешения и перевода атаки на соседнюю фигуру, а исход «столкновения» фигур решался броском костей. Страж потребовал игры до трёх побед. Игра была незнакома ни Эш, ни Доуку, и учиться им приходилось на ходу…
— И таким образом, мой паук бьёт твою виверну, трансформируется в арахну, и автоматически атакует твоего короля. Но путей отступления у тебя нет. Шах и мат, Доук.
Эш облегчённо вздохнула.
— Победа игрока Эш со счётом три-два, — объявил Системный страж.
Психануть по возвращении в «нормальный» мир Доук не успел. Вернувшись уже в ошейнике, мужчина получил от своей новой хозяйки приказ «убиться об стену», и принялся его самозабвенно выполнять.
Эш же, занявшая позицию теперь уже единственного лидера тёмных и ставшая хозяйкой всего имущества Доука, включая рабов, занялась делами. Сначала приказала одной из служанок приготовить ловушку душ и сидеть рядом с бьющимся головой о стену Доуком. Затем приказала найти Рэйза, Лару, Саила и Мино — все оказались в ловушках душ. Вытащила Жанну с Риной из подвала. После чего устроила небольшое совещание, по результатам которого было решено следующее.
Самых опасных светлых, заключенных в ловушки душ, передали Рэйзу и Ларе, «на хранение». Так же, на хранение сдали Жанне все «контрабандные» артефакты, которые удалось найти, перетащив их в убежище блондинки, где было более чем достаточно места. Ловушку душ, содержавшую Доука закопали под деревом где-то в бесконечном лесу. Затем было решено освободить всех рабов и распустить фракцию тёмных за ненадобностью.
И вот, Рэйз, Лара, Жанна и Эш стояли на перекрёстке в бесконечном лесу. Со всеми делами было покончено — Система засчитала Эш дополнительное испытание, учтя время, проведённое в ловушке душ.
— Ну что, пора прощаться? — хмыкнул Рэйз, — Лично я с Ларой останусь тут. Хочу посмотреть, что будет с жёлтой зоной после прекращения конфликта. Ну и как будет выглядеть зелёная зона без светлых. А может схожу на юг, или в оранжевую зону… А у вас какие планы?
Демон, ставший неожиданно разговорчивым, улыбался от уха до уха.
— Пойдём на седьмой этаж, — пожала плечами Эш.
— А можно с вами?! — вдруг воскликнула Рина, неожиданно выскочившая из кустов.
Эш задумалась.
— Ну мне тут больше нечего делать, раз война светлых с тёмными кончилась! Ну возьмите! Ну пожалуйста! — не унималась шатенка.
— Ладно, чёрт с тобой. Возьмём. Только учти — будешь косячить, накажу совсем не так, как тебе нравится.
— Уря!
— Так, стой, у тебя доступ-то на седьмой этаж есть? — спросила Эш.
— Есть, — ответила Рина и очень хитро улыбнулась.
* * *
Где-то на гораздо более высоком этаже Ахегаума.
Марс Альто, один из кукловодов, стоявших за планом превращения первого этажа в рабскую ферму, был в ярости. Мало того, что всё развалилось в последний момент, так ещё и проделать этот фокус второй раз не получится. Когда контрабандисты Чоска попытались повторно запустить весь механизм и возобновить войну фракций, Система прямым текстом сообщила им — «вы проиграли, не надо испытывать моё терпение». Причём сообщила ВСЕМ им, от рядовых исполнителей до самого Марса Альто и других кукловодов. А это значило только одно — ещё одну лазейку для влияния на нижние этажи Система заткнула, как минимум на время. Впрочем, зная Систему — на очень-очень долгое время. Но хуже всего было то, что никто толком не мог объяснить, как и почему план сорвался. Просто в один прекрасный момент хозяйкой всех рабов и единоличным лидером тёмных вдруг стала какая-то неизвестная девчонка. Как она это провернула — не знал никто. Но Марс Альто узнает. У него есть имя и описание внешности этой девчонки. Так что из-под наблюдения она не уйдёт. А вечно прятаться за Системными ограничениями не получится. Рано или поздно, Марс Альто узнает, какую силу эта девчонка использовала, чтобы сорвать его план. И поставит эту силу на службу себе. Деньгами, угрозами, или… Другими методами. Благо альтернативных подходов к вербовке за столетия жизни в Ахегауме у Марса Альто скопилось более чем достаточно.
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— Рина, а Рина, — игриво сказала Эш, когда девушки вошли в убежище Жанны.
— Ась?
— А ведь это ты сдала Доуку мой «особенный» класс, да?
— У меня не было выбора! Но так уж и быть, я готова понести любое наказание! — выпятив грудь, воскликнула Рина.
Эш и Жанна переглянулись и тяжело вздохнули.
— Но стоп, откуда ты это узнала, Рина? — спросила Жанна.
— Я следила за Рэйзом и услышала ваш с Эш разговор, когда вы впервые с ним встретились и вышли из таверны…
— Ну, знаешь, Жанна, тот разговор, в котором ты сказала, что «нас тут некому подслушивать,» — с ехидной улыбкой заметила Эш.
— Охохо… И что же мне полагается за такой косяк? — игриво улыбнулась блондинка.
— Ничего. Если бы Рина это не услышала, хрен бы Доук мной заинтересовался и подставился под мой «брошенный вызов». Так что всё хорошо, что хорошо кончается.
— М-да. А если серьёзно, Эш, поздно уже в секретность играть, — сказала Жанна, — Прямых свидетелей того, что ты сделала с Доуком, конечно, не было, но вот свидетелей косвенных более чем дохрена. Так что тебя совершенно точно уже хотят поймать и допросить серьёзные дяди, которым ты обломала все планы на первом этаже.
— Пусть попытаются, — оскалилась Эш, — А теперь подождите, мне надо выбрать-таки второй класс.
С этими словами Эш подошла к огромной кровати в центре убежища и плюхнулась на неё. Открыла интерфейс…
К великому сожалению Эш, в списке доступных классов не появилось «легендарных» вариантов. Зато значительно расширился ассортимент доступных «эпиков». Но в итоге Эш вернулась к тому же, что ей уже предлагали. Тем более что из-за набранных уровней этот класс теперь предлагался с дополнительными способностями…
Чемпион (эпический) — гибридный класс. Доступен благодаря титулам «вопреки всему» и «легенда нубятника». Чемпион — невероятной силы воин, не чурающийся магии. Он (или она) готов выйти один против сотни, готов выйти на дуэль с чудовищем, и что самое главное, может победить, когда всё против него.
Классовые бонусы:
Увеличивает скорость развития всех боевых и магических навыков на 50 %
+10 к навыку «концентрация»
Классовые способности:
Присутствие чемпиона (эпическая, пассивно) — заставляет находящихся в вашем присутствии врагов испытывать страх и внушает окружающим уважение.
Боевая магия (эпическая, пассивно) — вы можете творить заклинания прямо в бою, без чтения формул и совершения ритуальных действий, сплетая их в собственном разуме. Однако вам потребуется крайне высокая сосредоточенность чтобы добиться приемлемой эффективности.
Могущество (эпическая, пассивно) — ваши атаки становятся мощнее, ваше тело становится крепче и живучее, и вы получаете 25 % сопротивление магии.
— Ну всё, — вздохнула Эш, подтвердив выбор.
Каждая из трёх классовых способностей в статусе имела приписку «1/5», что означало возможность повышать уровни способностей. Только вот учитывая, насколько редко дают очки способностей, вставал вопрос о целесообразности таких трат. Хотя Эш в любом случае не планировала тратить очки сейчас — ведь как она уже успела выяснить, классовые способности можно развивать самостоятельно, как и навыки с характеристиками. А значит ценность «очков» тем выше, чем сильнее развита способность.
— О, тебе оказывается доступен класс чемпиона! Поздравляю! — воскликнула вдруг Жанна.
— Так, стоп, а как ты догадалась? Я же не показывала тебе статус, — нахмурилась Эш.
— Ну что ты, эту чемпионскую ауру сложно не узнать. Она, кстати, не просто пугает врагов и внушает уважение, но ещё и воодушевляет союзников в бою. Я уже готова ради тебя горы свернуть!
— Мы пойдём на седьмой этаж, или хоть на какой-нибудь? Тут скучно, — пожаловалась Рина и обиженно надула губки.
— Пойдём, пойдём. Но сначала… — глаза Эш недобро блеснули.
* * *
— Ограбили! Ограбили! Хнык-хнык! — причитала Жанна, жалобно глядя на Эш.
Та же была довольна, как обожравшаяся сметаны кошка. Потому что воспользовалась своим «правом победителя» (как она сама это назвала) и выгребла целую кучу полезного из отнятых у Доука и переданных на хранение Жанне запасов артефактов и прочего снаряжения.
Во-первых, Эш обзавелась кольцом-хранилищем, наподобие того, что видела у Саила. Этот артефакт вместил в себя целую гору монеток «ахегао» (по большей части взятых из запасов самой Жанны), и полсотни зелий. Целебных, бодрящих, восстанавливающих ману, усиливающих… Аналогичный запас зелий в кольцах-инвентарях в принудительном порядке был выдан Рине и Жанне.
Во-вторых, Эш пополнила свой арсенал несколькими предметами. Первым был средних размеров щит, дававший общий 10 % бонус к сопротивлению магии и увеличивавший выносливость владельца на пять пунктов. Он удобно трансформировался в кольцо, так что с ношением проблем не возникало. Вторым шёл зачарованный одноручный меч, способный взмахом выпускать энергетические снаряды на небольшую дистанцию. Этот меч тоже умел трансформироваться в кольцо, в форме которого и был надет на безымянный палец правой руки. Третьим, взятым «на всякий случай», был кинжал с зачарованием на прочность и остроту. Он трансформироваться не умел, зато запросто пробивал железные доспехи (это было проверено опытным путём под возмущённые крики Жанны). Его Эш повесила на пояс. Четвёртым был серебристый чокер, дававший бонусный энергощит (эффект суммировался с браслетами Эш, что в итоге давало защиту сродни полноценной броне) и аналог способности «малая регенерация». Наконец, последним оружием, взятым «ну совсем на всякий случай», был хлыст. Ну, точнее, это была просто рукоятка, которая при подпитке маной выпускала из себя полупрозрачный магический хлыст. В зависимости от желаний владельца и напитки маной, этот магический хлыст мог служить как грозным оружием, так и атрибутом для постельных ролевых игр. Трансформироваться хлыст не умел, но прекрасно помещался в кольцо-инвентарь и без особых проблем мог быть оттуда вытащен.
И в-третьих, Эш нагрузила дополнительным снаряжением Рину. Миниатюрная шатенка получила полностью чёрный облегающий костюм, естественно, зачарованный, дававший бонус к навыку скрытности и к ловкости. Помимо этого, в кольцо-инвентарь Рины была насыпана целая куча метательных ножей, игл и сюрикенов. Ну а ещё Эш дала Рине два неплохих кинжала с зачарованием на отравление.
Ну и наконец, «на всякий случай», в кольца-хранилища была загружена целая гора продовольствия. Ради этого Эш даже соизволила какое-то время побегать по первому этажу и закупиться всем необходимым. Ведь продукты в артефактах-инвентарях не портились, а значит и лишними точно не будут…
Эш взяла бы гораздо больше, и чего покруче (например, артефактный телепортатор), но в один прекрасный момент влезла Система и чётко разграничила, что из трофеев у Жанны можно отнять, а что лучше и правда оставить блондинке «на хранение».
И вот, троица девушек наконец открыла дверь убежища, чтобы отправиться на седьмой этаж. Впрочем, из них троих, только Эш была здесь впервые…
— Жарко, бля, — таковы были первые слова Эш, когда она вышла наружу.
Здесь действительно было жарко. И ярко. Солнце грозилось выжечь глаза, стоило лишь чуть-чуть задрать голову. Вокруг был песок. Повсюду один сплошной песок… Ну, не считая той наполовину обрушенной каменной стены, в которой появилась зелёная дверь, выпустившая на этаж Эш, Жанну и Рину. Эта дверь, по обыкновению, исчезла, стоило только последней девушке выйти из убежища. Система поприветствовала Эш стандартным сообщением с условиями испытания:
Добро пожаловать на седьмой этаж Ахегаума, «Великая пустыня Хакуона»
Чтобы выполнить испытание этажа, найдите место, известное как Белый Оазис.
— Я смотрю, администратор Хакуон любит испытания вида «пойди хуй знает куда и найди хуй знает что,» — вздохнула Эш, вспомнив четвёртый этаж, тоже принадлежавший Хакуону.
— Ну да, — сказала Жанна, — У него все испытания такого рода. По крайней мере, все, которые я видела.
Ввиду отсутствия каких-либо ориентиров, направление движения было выбрано наугад. Но стоило девушкам лишь чуть-чуть удалиться от развалин, как чувство опасности Эш начало настойчиво сигналить о приближающейся угрозе. Рина тоже что-то почувствовала и громко шепнув «опасность!» растворилась, став невидимой. В следующее мгновение Жанна облачилась в доспехи, трансформировав артефакт-чокер, а Эш вооружилась копьём и щитом. А потом они заметили странные колебания песка рядом…
Существо, выпрыгнувшее из-под песка, сразу же атаковало. Эш успела закрыться щитом и тут же ткнула копьём в ответ, после чего под протяжный визг твари отпрыгнула и смогла разглядеть противника. Это был скелет. Антропоморфный, но явно нечеловеческий. Слишком крупные и толстые кости, огромный вытянутый череп и длинный хвост, оканчивавшийся острым жалом. В одной из рук нежить сжимала длинный изогнутый клинок.
«Орущий мертвец? Это что-то новенькое,» — подумала Эш.
Скелет раскрыл пасть и издав мерзкий крик атаковал снова. В этот раз Эш легко ушла из-под удара, и нежить сцепилась с Жанной, начав молотить по щиту. Эш же ткнула создание копьём. Разряд электричества, выдаваемый Когтем Грозы, похоже не имел никакого видимого эффекта. А вот Эш снова пришлось защищаться — костяной хвост скелета атаковал с немаленькой скоростью.
«Ну ладно, если тебя не берёт гроза, просто на куски порублю!» — зло подумала Эш. Менее чем за секунду копьё в её руке трансформировалось в кольцо, и на смену ему пришёл недавно приобретённый меч. Заблокировав очередной выпад острого хвоста, Эш махнула клинком, активируя способность артефакта. С лезвия сорвалась ярко-голубая дуга и ударила в аккурат в центр позвоночника скелета. Разрезав нежить надвое, энергетическая атака прошла дальше и Жанне пришлось закрываться от неё щитом. Скелет же рассыпался на части, рухнув на песок бесформенной кучей костей. А Эш получила сообщение от системы…
Получено 100 опыта (450/1800) за убийство: пустынный кошмар 1-го уровня
— Ха, первого уровня? — пробормотала Эш.
— У некоторых типов монстров своя логика расчёта уровней, — ответила Жанна, после чего крикнула, — Рина, ты бля где?
Шатенка тут же появилась рядом, выйдя из невидимости, и состроила виноватую моську.
— Я решила проконтролировать окружение, чтобы вам не зашли в спину…
— А, по-моему, ты просто струхнула, — сказала Жанна.
— Так, никакой ругани на пустом месте, — строго сказала Эш, — Рина всё правильно сделала, не с её оружием лезть на эти толстые кости.
— Толстые кости, хе-хе… — мечтательно сказала Рина, за что удостоилась укоризненного взгляда от Жанны и лёгкого подзатыльника от Эш.
Убедившись, что им больше ничего не угрожает, девушки продолжили путь. Они шли под палящим солнцем несколько часов и отбили ещё три атаки крайне похожей нежити,(опыт Эш: 750/1800) пока наконец не встретили других разумных.
Это был караван, насчитывавший с полсотни людей и полтора десятка вьючных животных, незнакомых Эш. Создания на четырёх лапах, с двумя горбами на спине, длинными шеями и смешными мордочками, они были загружены под завязку. Охранники каравана, увидев трёх незнакомок, выставили вперёд копья и подняли дубины.
— Тихо, тихо, — вперёд вышел смуглый бородатый брюнет, в белой тунике и с красным платком на голове.
Он бесцеремонно распихал охрану и приветственно помахал девушкам, после чего прикрикнул:
— Да опустите вы оружие, болваны, вы не можете трёх заплутавших игроков отличить от бандитов?!
Охрана неохотно послушалась, пробурчав в ответ что-то про капризных нанимателей.
— Мы действительно заплутали, — сказала Эш, подойдя поближе.
— Да я вижу, вижу, — рассмеялся мужчина, — Одеты-то совсем не по-нашински! Я — Ялдог, абориген, и наш караван направляется к Жемчужине, крупнейшему поселению седьмого этажа. Если желаете, можете присоединиться, только вот лишних припасов у нас нет, а идти ещё долго. Но…
— У нас есть провизия, — перебила Ялдога Эш.
Мужчина резко погрустнел, видимо рассчитывая на другой исход. Но уже через мгновение снова улыбнулся и сказал:
— Ну тогда вообще отлично. Вместе безопаснее, тем более я прямо чую, что вы ой как можете за себя постоять!
Девушки присоединились к каравану, и тот продолжил путь. А Эш вдруг услышала знакомый голос:
— Эш! Эш!
Откуда-то из хвоста каравана бегом бежала девушка. Миниатюрная голубоглазая шатенка с кудрявыми волосами до середины спины, она была одета, как и большинство здесь присутствовавших, в белую тунику.
— Лия! — удивлённо воскликнула Эш.
— Старые знакомые? Те самые? — спросила Жанна.
— Ага…
Для знакомства Лия потащила Эш, Жанну и Рину с собой в конец каравана, где обнаружился Шон, о чём-то споривший с долговязым рыжим парнем.
— Итак, Эш, это Майлз, — Лия ткнула пальцем в рыжего, — Мы с Шоном встретили его на четвёртом этаже и объединились в команду, и это было весьма плодотворно, сама видишь, мы тебя догнали! Или даже перегнали?
— У нас возникла некоторая задержка на четвёртом этаже, а потом мы на неделю с лишним вернулись на первый. Так что перегнали, да, — ответила Эш.
— Майлз, это Эш, она нам очень сильно помогла, когда мы только стали игроками, во-от, — продолжила Лия.
— А это Жанна, — Эш ткнула пальцем в блондинку, — И Рина. Они полезные.
— А Рина может перестать пускать слюни на МОЕГО Шона? Мы пока с ней не настолько хорошо знакомы, чтобы я согласилась делиться…
Рина действительно залипла, увидев Шона. Впрочем, Жанна тоже с трудом удерживалась от того, чтобы начать пускать слюни на смуглое мускулистое тело высокого широкоплечего блондина. Эш же старательно повторяла про себя одну фразу: «не думать о том, что было на шестом этаже…»
— Раньше ты была принципиально против делёжки твоего Шона, — хмыкнул блондин.
— Ну всякое случается, — потупила глазки Лия.
— Тяжела моя участь, ох тяжела, — сказал Шон.
— Так, давайте к делу, — строго сказала Эш, — Объединимся в группу, где тут нужная настройка в интерфейсе… Вот, теперь не потеряемся.
Приглашение в группу и лидерскую позицию Эш приняли все без каких-то возражений.
— Вам удалось выяснить что-то про цель испытания? Ну, белый оазис? — спросила брюнетка, закончив работать с Системным интерфейсом.
— Удалось, — вздохнул Шон, — Он перемещается с места на место. Причём очень часто и на очень большие дистанции.
«Кажется, это испытание будет долгим…» — подумала Эш.
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Караван шёл, а Эш, Шон и Лия обменивались рассказами о том, как добирались до седьмого этажа. Майлз, Жанна и Рина в основном молчали. Нападений не случалось, видимо пустынная нежить была достаточно разумна, чтобы оценить свои шансы на победу в схватке с десятками вооружённых людей.
Жанна по поводу седьмого этажа и его испытания старательно отмалчивалась, ссылаясь на Системный запрет, а Рина призналась, что хоть и доходила до сюда, но не проходила дальше, так что для неё поиск «Белого Оазиса» тоже в новинку. Поэтому Эш пришлось вытягивать информацию из окружающих. Из разговоров с Шоном и другими членами каравана удалось выяснить следующее.
Седьмой этаж большой, даже огромный, но имеет чёткие границы в отличие от леса Тэнтэрии. Практически всю территорию занимает пустыня. Местным известно четыре крупных города: «Жемчужина», «Золотой», «Цветоград» и «город крыс». В последний было не так легко попасть, и по слухам там занимались какими-то своими делами высокоуровневые игроки, давно прошедшие седьмой этаж. «Белый Оазис» же был своего рода легендой. Его многие видели и посещали, а ещё больше народу говорили, что видели или посещали, но никто не мог к нему провести. Белый Оазис телепортировался с места на место по огромным просторам пустыни, причём интервалы между перемещениями варьировались от суток до нескольких недель. Учитывая, что размер пустыни позволял бродить по ней месяцами, испытание седьмого этажа казалось чистой лотереей. Эш и её товарищи, конечно, понимали, что на самом деле испытание проверяет навык управления судьбой, но увы, одного этого понимания не было достаточно чтобы заставить Ахегаум сунуть Белый Оазис прямо себе под нос.
Караван остановился на ночлег в пустыне, разбив настоящий палаточный городок. Эш смогла оценить работу троицы местных магов, разложивших охранные талисманы по периметру, а затем щедро сдобривших их собственными чарами. Заодно Эш порадовалась, что захватила в числе прочего спальные принадлежности и палатку — у Ялдога были лишние, но цену он по словам Шона задирал совершенно неадекватную. Шон и Лия ночевали в одной палатке, Эш, Рина и Жанна во второй, а Майлз одиноко полез в третью.
Сексом Эш заниматься не стала. Она планировала затребовать утром куни у Рины или Жанны, просто чтобы не получить штрафа к опыту от «похоти и магии». Но спокойного сна до утра не вышло…
Эш проснулась посреди ночи от резко обострившегося чувства угрозы. Тут же разбудила Рину с Жанной, и выскочила из палатки, на ходу вооружаясь копьём и щитом. Другие две девушки тоже времени даром не теряли — Рина мгновенно растворилась, уйдя в режим скрытности, а Жанна облачилась в свои чёрные латы, трансформировав артефакт-чокер.
Лагерь спал, залитый светом фальшивой луны. Спали все, включая часовых, а в воздухе явно ощущалась чья-то враждебно настроенная магия…
Движения вооружённых тёмных фигур на границе лагеря Эш заметила сразу же. Нападающие не таились, они вообще шли по лагерю как у себя дома.
— Подъём! Нападение! — громогласно заорала Жанна, стуча мечом по своему щиту.
Тёмные фигуры встрепенулись, и тут же парочка из них рухнули на землю с метательными кинжалами в шеях. Эш рванулась вперёд, про себя делая заметку, что Рина работает очень хорошо и вообще на самом деле являет собой страшного противника. Пока Эш сокращала дистанцию, скрытница успела положить пятерых, а те даже не поняли, кто и откуда их атакует. Но дальше всё начало складываться не так гладко.
Очередная порция метательных ножей Рины угодила во внезапно возникший в воздухе магический барьер. Фигура в чёрном балахоне, стоявшая за барьером, вскинула руку и вперёд ударили три молнии. Одна угодила прямиком в невидимую Рину, другая в Эш, а третья в Жанну.
Удар отбросил девушек, сбил с ног и парализовал. Но добить их неизвестному врагу помешали проснувшиеся от шума охранники каравана, мимо которых нападавшие совсем недавно прошли с вопиющей наглостью. Эш из-за своих бонусов к сопротивлению магии очухалась первой, следом за ней поднялась Жанна. Рина же осталась на песке без сознания.
Выстрел маны Эш угодил в виртуозно подставленный барьер, не причинив тому видимого вреда. Но девушка не прекратила стрелять, выпуская один энергетический снаряд за другим и вынуждая противника уходить в оборону. Тем временем, охранники-аборигены умудрились прикончить всех нападавших, кроме мага. Лёгкая прогулка по усыплённому лагерю вылилась для нападающих в бойню. Откуда-то сзади подбежал Шон и начал вместе с Эш долбить молниями по барьеру противника, постепенно истощая его резерв. Пара охранников попыталась обойти мага, но их встретили такие же выстрелы маны, какими пользовалась Эш, и аборигены с ранами в животах рухнули на песок, придерживая собственные кишки. В лунном свете мелькнула фигура долговязого рыжего паренька. Майлз, воспользовавшись манёвром охранников, сумел обойти противника. Парень крутанул свой здоровенный двуручник, и враг развалился на две половинки, не успев защититься барьером. А через пару секунд его труп вместе с одеждой растворился ярким сиянием.
— Значит всё-таки это был игрок, — вздохнула Эш.
— И чего им было надо только? — спросил у воздуха Майлз, подходя к Шону и Эш.
Парень трансформировал свой двуручник в кольцо, и сетуя на то, что теперь не уснёт, полез обратно в палатку. Убедившись, что нападающих больше нет, а всех раненых можно легко вылечить, почти все остальные тоже стали расходиться.
— Дерьмово, — оценил ситуацию Ялдог, подойдя поближе.
Вечно улыбавшийся начальник каравана сейчас выглядел крайне хмурым и серьёзным.
— Это охотники из города крыс, — сказал Ялдог, — Не знаю за кем они пришли, но так просто не отстанут. Повезло, что их колдун пожадничал маны на полноценные чары сна и наложил лёгкие. Иначе бы никто не проснулся.
— И что этим «крысиным» охотникам было нужно? — спросила Эш, — Сомневаюсь, что они просто хотели нас ограбить.
— А дьявол их разберёт, что им нужно, — ответил Ялдог, — Они обычно не лезут в наши дела, а мы не лезем в их. Раз усыпили стражу и не начали резать всех подряд, скорее всего шли по наводке за кем-то или чем-то конкретным.
Сложить два и два для Эш и Жанны было нетрудно. «Город крыс» славился как местечко, в котором обитают более высокоуровневые игроки, зачем-то спустившиеся на седьмой этаж. У Эш теперь уже точно были враги на высоких этажах. И раз уж интуиция Эш разбудила её, как только нападавшие вошли в лагерь, их целью могла быть только она…
— Не волнуйся, они не смогут отправить за твоей головой кого-то чрезмерно превосходящего наши силы, — сказала Жанна, когда девушки залезли обратно в палатку, — Система за честную игру, она такого не позволит.
— Но как эти засранцы вообще узнали, что я здесь? — спросила Эш.
— Скорее всего ясновидение. Наблюдать за конкретным игроком, когда известны его данные, не запрещено. Это затратно, зачастую бесполезно, но вполне возможно.
— Ну пусть наблюдают… Сейчас мы им покажем кое-что интересное, — сказала Эш и прильнула к губам Жанны.
Блондинка охотно ответила на поцелуй, и вскоре они с Эш уже лизали киски друг друга в позе «69».
— А я? — грустно и как-то даже обиженно пискнула Рина, увидевшая это зрелище, когда залезла обратно в палатку.
— И ты иди сюда… — похотливо сказала Эш, отрываясь от Жанны.
Композиция изменилась — теперь Жанна лежала на спальнике, а на её лице сидела Эш. Рина же, встав на четвереньки и оттопырив попку в сторону Эш, лизала киску блондинки. Эш одновременно елозила по лицу Жанны и ласкала Рину пальчиками.
В такой позиции девчонки и развлекались, пока каждая из них не кончила. Они могли бы продолжить, но Эш настояла на том, что нужно выспаться. А перед сном Эш заглянула в Системный интерфейс, полюбоваться на получившийся в результате драки и секса прогресс.
Интуиция повышена до 14-ти
Навык «управление судьбой» повышен до 21-го уровня.
Навык «предчувствие опасности» повышен до 12-го уровня. Получено +20 опыта (/1800) за развитие навыка. Выберите бонусную способность из списка:
Общее предчувствие (редкая, пассивно) — позволяет лучше чувствовать общие опасности, такие как опасные места, предметы и людей.
Сфокусированное предчувствие (редкая, пассивно) — позволяет лучше чувствовать опасность, направленную конкретно на вас, враждебные намерения и внезапные атаки.
Эш выбрала «сфокусированное предчувствие» и с чистой совестью уснула.
* * *
До места назначения караван дошёл на следующий день, без приключений. «Жемчужина» оказалась большим городом, обнесённым высокой белой стеной. Внутрь пустили без проблем и даже без досмотра, и очутившись за воротами, караван сам собой рассосался, превратившись в просто толпу путешественников, медленно разбредающуюся в разные стороны.
— Неужели нет никакого другого варианта пройти это испытание, кроме как качать навык управления судьбой? — со вздохом спросила Лия.
— Ну, ещё нам может крупно повезти, — ответила Жанна.
— Ещё бы понять, как целенаправленно качать этот навык, если он у меня заточен чисто на подсознательные желания, — сказала Эш.
— Ну, ты всегда можешь вложить в него очки. А вообще об этом сразу надо было думать, теперь он у тебя будет развиваться в пассивном режиме, но очень медленно.
— Он и так чудовищно медленно растёт.
— Да не скажи, в нашей группе ещё никто до десятки не дополз, а у тебя уже двадцать!
Группа Эш медленно брела по оживлённым городским улицам. В «Жемчужине» было, такое чувство, прямо очень много народа, и все куда-то по спешили извилистым улочкам мимо двух- и трёхэтажных каменных домов, обсуждали какие-то местные тёрки гильдий и правителя города, торговались у прилавков, стоящих чуть ли не посреди дороги…
После перехода через пустыню, всем включая Эш хотелось помыться, поесть и поваляться на нормальной постели. Так что группа занялась поисками таверны или гостиницы поприличнее. Вскоре подходящее место было найдено. Постоялый двор «Чёрный верблюд» представлял собой большое двухэтажное здание со всем необходимым, включая даже каменную баню, разделённую на мужскую и женскую секции.
Помывшись, команда Эш принялась дегустировать кулинарные достижения седьмого этажа. Кухня здесь была… специфической. В основном блюда состояли из специй и жаренных насекомых. Несмотря на довольно мерзотный внешний вид, это было вполне вкусно и сытно. Единственным, кто наотрез отказался есть местную пищу, была Лия. Она покушала, разграбив запасы «нормальной» еды, таскаемые Эш в кольце-инвентаре.
Первым после еды тишину нарушил Майлз.
— Ну и что? У кого-нибудь есть идеи, что будем делать дальше?
— Ну, по большому счёту у нас три варианта. Первый — бегать за оазисом по всей пустыне, надеясь, что однажды мы успеем до очередной телепортации. Второй — просто обитать здесь, пока навык управления судьбой не вырастет достаточно. Третий — кто-то должен вложить в этот навык все свободные очки, после чего мы вернёмся к первому варианту, но с большими шансами… — задумчиво проговаривал Шон.
— Я предлагаю четвёртый вариант, — сказала Эш, и убедившись, что все пятеро товарищей её слушают, продолжила, — Мы наведаемся в этот «город крыс» и выясним кому и что от меня там нужно.
— Эш, а ты не думала, что лезть прямиком в пасть к зверю, который хочет тебя сожрать — не лучшая идея? — спросила Жанна.
— Я не собираюсь ждать, пока эти их охотники подкараулят удобный момент и возьмут меня в плен. Раз уж эти ребята, кем бы они ни были, от меня не отстанут, лучше поговорю с ними на своих условиях и разберусь со всей этой ситуацией раз и навсегда. Система же не даст им сыграть со мной в «нечестную» игру.
— Я так понимаю, переубеждать тебя бесполезно и если все остальные против, ты просто попрёшься туда одна?
— Именно так.
— Ну что ж, — вздохнула Жанна, — Тогда я с тобой.
— И я, и я! — воскликнула Рина.
— Мы с Лией тоже идём, — кивнул Шон.
— Ну и я за компанию. Деваться-то некуда… — покачал головой Майлз.
— Выдвигаемся… Да прямо сейчас, — сказала Эш, и встав из-за стола направилась к выходу.
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    Глава 11
С идеей пойти в «Город крыс» у группы Эш сразу всё не заладилось. Сначала возникли проблемы с властями «Жемчужины». На подходе к воротам, Эш и её товарищам преградил путь отряд стражи во главе с крупным кучерявым брюнетом, одетым в золотистую тунику. Этот бородатый мужчина лучезарно улыбался и широко разведя руки в стороны демонстрировал окружающим десяток перстней с драгоценными камнями.
— Приказано доставить к владетелю города брюнеточку и блондиночку из вашего отряда, — не переставая лыбиться произнёс незнакомец.
— А не пойти бы вам нахуй с такими приказами? — ответила Эш и незамедлительно атаковала.
Решив, что сейчас самое время применить новую классовую способность, «боевую магию,» Эш швырнула в стражников огненный шар. Для аборигенов Ахегаума сплетать заклятия из абстрактных мана-структур в собственном разуме было непривычно и сложно, но Эш за множество прошлых жизней привыкла колдовать именно так, поэтому её огненный шар вышел вполне полноценной волшбой, а не жалкой пародией, обычно получавшейся у игроков при первой попытке мыслеколдовства.
Сфера оранжевого пламени влетела в толпу на огромной скорости, не дав магам времени среагировать и поставить барьеры. Взрыв раскидал стражников, а Эш с криком «бежим» тут же устремилась в образовавшийся проход, мимо горящих и кричащих людей. Кто-то из уцелевших пытался ткнуть беглецов алебардой или достать саблей, но такие попытки встречали лишь щит Жанны или двуручник Майлза. Затем по выжившим прошлись молнии Шона, и больше никто не мешал побегу. Ну, кроме стражников на воротах, но тех тоже успокоили огненным шаром и молниями.
Когда команда оказалась далеко от городских стен, в пустыне, и убедилась в отсутствии погони, Майлз заговорил первым:
— Извините, я, конечно, понимаю, что жаловаться поздно, но может не стоило вот так сходу делать своим врагом целый мать его город?
— Стоило, — спокойно ответила Эш, — Во-первых, интуиция выла, что они пришли с недобрыми намерениями. Во-вторых, если бы это было не так, то зачем понадобился вооружённый отряд? С оружием наголо не приходят «просто поговорить».
В общем-то на этом обсуждение инцидента и было исчерпано.
Хоть как-то ориентироваться в пустыне седьмого этажа умела только Жанна, так что она и вела группу, благо Система не запрещала делиться такими знаниями. Для того чтобы попасть в «Город крыс» сначала нужно было пройти через «Золотой», ещё одно крупное поселение. Так что отряд двигался туда.
День прошёл без особых событий. Группа просто плелась по пустыне, изредка отбиваясь от нежити. Эта самая нежить позволила Эш поднять уровень до девятнадцатого и лучше освоиться с «боевой магией». Брюнетка подняла до двадцати восьми навык «управление маной» а также получила навыки «плетение заклинаний» и «магия огня».
Вот только сами магические возможности Эш её категорически не радовали. По большому счёту, она сейчас могла исполнить всего три заклинания: огненный шар, «вспышку» (поджигавшее легко воспламеняющиеся вещи в большом радиусе заклятье) и «возбуждение».
Несмотря на наличие огромного плата теоретических знаний по магии у реинкарнатора, практические возможности Эш упирались в текущее магическое ядро, требовавшее долгого и тщательного развития. А дополнительно всё осложнялось тем, что магия в Ахегауме отличалась от всего привычного Эш. Не настолько, чтобы быть прямо совсем непонятной сущностью, но достаточно, чтобы приходилось очень многому учиться заново.
Этим в общем-то Эш и занялась, когда группа остановилась на ночлег. Вновь прибегла к медитации и прокачке ядра, которые бросила из-за невозможности творить заклятья без ритуальных действий и молитв. Логика Эш была простой — раз уж теперь она может применять заклинания быстро, нужно учиться. Без способности к мыслеколдовству она бы, наверное, никогда не вернулась к магии в Ахегауме.
Лия со своим классом «ведьмы» была единственной кто владел какими-то защитными чарами, так что она их и выставила вокруг лагеря. Посменную охрану всё равно выставили, исключив из неё только Эш, которая слишком вымоталась, подняв «медитацию» до тридцати, «управление маной» до двадцати девяти, «магическое чутьё» до тридцати трёх, «ману» до тридцати пяти и «магию» до пятидесяти четырёх. Прогресс выглядел маленьким, но развитие магического ядра никогда не бывает быстрым, даже через «Систему». К тому же, Эш теперь планировала делать это каждый день.
Только вот планы как обычно пошли коту под хвост. Не планы тренировок, а планы посетить «Город крыс». Потому что утром группа увидела рядом со своим лагерем оазис, отделённый от остальной пустыни полосой белого песка. И почти сразу же после пробуждения члены отряда получили Системные уведомления о том, что испытание седьмого этажа пройдено.
— Ну что ж, — сказала Эш, — Похоже Ахегаум хочет, чтобы мы отправились наверх. Не будем его разочаровывать.
Зелёная дверь для перехода в убежище обнаружилась в самом оазисе — там нашлись заросшие зеленью руины, в одной из стен которых и появилась дверь.
Недолго думая, отряд следом за Эш вывалился на восьмой этаж.
Добро пожаловать на восьмой этаж Ахегаума, малый игорный дом Беллы.
Чтобы выполнить испытание, наберите 100 или более очков в играх.
Группа Эш очутилась в большом, хорошо освещённом зале со множеством выходов. Между проходами на стенах висели гобелены с совершенно хаотичными изображениями абстрактного рода. Пол был застелен множеством красных ковровых дорожек, образовывавших единый покров.
Напротив зелёной двери, из которой появилась группа Эш, стоял мужчина, одетый во фрак. Половину лица мужчины закрывала пёстрая карнавальная маска, а его длинные чёрные волосы были собраны в конский хвост.
— Приветствую, дорогие игроки, — сказал незнакомец, — Я младший администратор этажа, Курай, и я буду вашим сопровождающим во время игр. Для начала, я прошу командира группы выбрать уровень сложности.
— Максимальный, — немедленно ответила Эш.
— Не хотите даже узнать сколько их всего и какие между ними различия? — усмехнулся Курай.
— Я подозреваю ты в любом случае сам расскажешь, — пожала плечами девушка.
— Верно. Уровни сложности, в порядке возрастания, таковы: лёгкий, средний, высокий, кошмарный, адский. Очки, получаемые за игры на всех уровнях кроме адского одинаковы, но дополнительные награды тем лучше, чем выше уровень сложности. На лёгком дополнительных наград нет совсем. На адском уровне сложности количество получаемых очков сильно уменьшено, и в результате испытание требует куда больше времени для прохождения, но зато приносит максимум наград высшего из возможных на восьмом этаже качества. Уровень сложности нельзя сменить до того, как вы пройдёте испытание. Также хочу заметить, что, если кто-то из членов группы не согласен на выбранную лидером сложность, он может покинуть команду и пройти испытание индивидуально, а затем снова вступить в группу. Если его, конечно, возьмут.
— Я выбираю «адский,» — сказала Эш.
— Что ж. Вижу, возражений нет, — усмехнулся Курай, — тогда прошу за мной.
На самом деле, единственным, у кого не было совсем никаких сомнений и возражений, была Рина. Остальные просто не решились их высказать. Жанна знала, что Эш бесполезно уговаривать. Но Жанне этим в числе прочего и нравилась Эш. Шон, Лия и Майлз же откровенно боялись застрять на восьмом этаже с непроходимым испытанием. Но сильнее этого страха в них было желание доказать (в том числе самим себе) что они достойны быть рядом с Эш.
Курай привёл команду Эш в небольшую комнату, по центру которой стоял массивный деревянный стол с семью стульями вокруг. На столе лежала большая деревянная доска, размеченная по краям на множество разноцветных квадратиков. На одном из них, в углу, стояла металлическая фигурка, изображавшая воина с щитом и мечом. По центру доски лежала классическая игровая кость-шестигранник.
— Итак, прошу, присаживайтесь, — сказал Курай.
Дождавшись, когда игроки рассядутся, он сел сам и продолжил:
— Мы начнём с классики, «Путешествие Беллы через ад». Если вы окажитесь достаточно хороши и везучи, этой игрой мы и закончим. А теперь, правила.
Правила на первый взгляд были довольно просты. Капитан команды кидал кубик, и фигурка на доске перемещалась на выпавшее количество ходов вперёд, двигаясь вокруг игрового поля. Когда она совершала полный круг, команда игроков получала очки. Также, на каждом квадрате между стартом и финишем имелся определённый дополнительный эффект. Это мог быть бонус, штраф, дополнительный модификатор или испытание. Всего квадраты были раскрашены в четыре цвета соответственно: зелёный — бонус, красный — штраф, синий — испытание, жёлтый — модификатор. А вот конкретное событие из этих четырёх категорий уже выбиралось Кураем в зависимости от повторного броска игровой кости. Испытания и бонусы могли принести в том числе дополнительные очки, модификаторы меняли или добавляли правила игры, а штрафы усложняли дальнейшее прохождение.
— Что ж, мы готовы начинать, — сказал Курай, — Только…
Мужчина коснулся пальцами центра доски, и та засияла. В воздух поднялись два светящихся иероглифа, значение которых Система мгновенно перевела игрокам: «уровень сложности — Адский».
— Ну готовы так готовы, — сказала Эш и бросила игральную кость на стол.
— Четвёрка, — сказал Курай, передвигая металлическую фигурку по доске, — И вам выпадает испытание. Давайте узнаем, какое именно!
Курай провёл рукой над столом, и на нём появились шесть карточных колод, с номерами от одного до шести наверху. Младший администратор кинул кость…
— Ах, всего лишь единичка. Вам пока везёт, — сказал Курай, вытаскивая верхнюю карту из колоды с номером «1».
Мужчина положил карту лицом вверх, и перед игроками предстал рисунок двух сталкивающихся кружек, до краёв наполненных пенящимся пивом.
— Простейшее испытание стойкости, — сказал Курай и щёлкнул пальцами.
Тут же откуда не возьмись в комнату вошла девушка в чёрно-белом платье служанки и с такой же как у Курая карнавальной маской на лице. Он подошла к столу и поставила перед игроками поднос с шестью кружками, наполненными чем-то пенящимся. Явно не пивом — пена была сиреневой, а пахла жидкость так, что казалось можно опьянеть просто от пары вдохов.
— Нам это выпить? — с явной опаской спросила Лия.
— Очевидно, да, — ответил Курай, — Учтите, что, если кто-то не справится с испытанием, всей команде будут начислены штрафные очки.
— Так стоп, — сказала Эш, — Про штрафные очки до этого ничего не было!
— Ну как же, я ведь сказал, что можно получить дополнительные очки за счёт испытаний. В зависимости от ваших действий очки могут быть как положительными, так и отрицательными. Так что пейте…
Первыми напиток пригубили Эш и Рина. Следом с фразой «была не была» начал пить Майлз, затем Шон с Жанной, и наконец Лия. Напиток, такое чувство, состоял из жидкого пламени, настолько он обжигал внутри. Но тем не менее, все выпили свои порции до дна. После этого правда Рина с Лией синхронно вырубились, рухнув лицами на стол. А Эш не поверила своим глазам…
Выносливость повышена до 57.
— Хуясе! — воскликнул Майлз, — плюс десять к выносливости!
— А у меня плюс пять… — пробормотал Шон.
«Значит мои плюс пять мне не померещились,» — подумала Эш.
Жанна молчала, пошатываясь из стороны в сторону.
— Что ж, — сказал Курай, — Двое из шести отключились, но уже после того, как выпили свою порцию. Так что испытание я вам засчитываю. А наградой за него и является повышение выносливости.
— Как у тебя всё, бля, удобно, мудила! — с вызовом сказала Эш, глядя на Курая своими помутнёнными зелёными глазами.
Курай снова молча щёлкнул пальцами и в комнате вновь появилась девушка с подносом. На этот раз там стояли шесть рюмок с тёмно-синей жидкостью.
— Вам стоит выпить чтобы немного протрезветь, — сказал Курай.
— Ты чё думаешь, я не выпью? Я выпью! — воскликнула Эш и опрокинула в себя содержимое одной из рюмок.
Опьянение действительно сразу отступило, хотя в ногах оставалась слабость, а голова кружилась. Но как минимум теперь Эш соображала более-менее нормально.
— Ну и забористая же дрянь, — сказала Эш, — но бонус к выносливости того стоил.
— То ли ещё будет. Игра буквально лишь началась, — сказал Курай.
— Бросаешь мне вызов? — спросила Эш с усмешкой.
— Конечно. Я можно сказать для этого создан…
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В Рину и Лию отрезвляющее зелье вливали силой. Девушки проснулись, похлопали ресницами, и синхронно поразились прибавкой к выносливости.
А Эш тем временем сделала следующий бросок кости.
— Тройка, снова испытание, — сказал Курай.
Мужчина вновь движением руки воплотил на столе шесть колод карт, после чего взял из рук Эш игральную кость и бросил её.
— Четвёрка, испытание битвой для капитана…
— Стоп, какое испытание битвой? Ёбаный рот этого казино! Я же бухая! Так нечестно! — мгновенно возмутилась Эш, лупя кулаком по столу под одобрительно-недовольное гудение своей команды.
— Не волнуйтесь, мы здесь для «битв» используем специальную магическую игру. Вам ничего не будет угрожать. Ну, по крайней мере, вашему телу, — спокойно ответил Курай.
Мужчина достал верхнюю карту из колоды, помеченной цифрой «4», и выложил её в центр игровой доски. Карта, на которой были изображены два скелета с пылающими оранжевым пламенем глазами, тут же вспыхнула ярко-жёлтым сиянием и исчезла. А в центре доски, под голубым куполом, появилась парочка скелетов с горящими глазами.
— И чё эта? — спросила Эш, переводя взгляд со скелетов на Курая и обратно.
— Секунду терпения, скоро вы всё поймёте, — сказал Курай, сохраняя абсолютное спокойствие.
Младший администратор сделал несколько пассов руками над столом, и перед Эш появилось шесть карт с различными изображениями и текстом.
— Выберите своего чемпиона. Вы возьмёте его под контроль и сможете полноценно сразиться с игровыми врагами, оставаясь при этом в полной безопасности.
— В каком смысле «возьму под контроль?» — Эш на всякий случай решила уточнить.
— В буквальном. Вы будете контролировать магическую проекцию как своё собственное тело, там, внизу.
— Ну ладно…
Эш повнимательнее рассмотрела предложенные карты.
Рыцарь в полных латах с башенным щитом и копьём. Текст на карте гласил:
Карта Воина, 1-й уровень, обычная. Медленный, хорошая защита.
Следом шла карта с изображением сурового бородатого мужчины, покрытого бугрящимися мышцами. Из одежды на нём была только набедренная повязка из шкуры какого-то зверя, а в руках он держал два топора. Это была карта «варвара», тоже первого уровня и «обычная», как и все остальные. Описание утверждало, что варвар «быстрый и наносит высокий урон».
Третьей была карта с изображением миниатюрной девушки в конической шляпе и мантии. Девушка сжимала в руках тонкий деревянный посох со светящимся навершием. Волшебница, слабая в ближнем бою, владеет тремя заклинаниями. Какими именно, описание карты не уточняло.
Четвёртая карта — человек в маске и неприметной одежде, с двумя кинжалами в руках. Плут, быстрый, владеет невидимостью, высокий урон.
Пятая карта — эльфийка-лучница. Рейнджер, атакует издалека.
И наконец шестая — девушка в длинном закрытом белом платье, с посохом в руках и венком на голове. Жрица, владеет исцелением и магией поддержки.
Изучив предложенные опции, Эш выбрала карту «варвара». Во-первых, потому что это был быстрый боец ближнего боя, что максимально соответствовало выбранному Эш пути развития в Ахегауме, так что переучиваться не придётся. Ну и во-вторых, девушке было интересно — сработает ли здесь её способность «вечная дева» или Ахегаум-таки позволит побыть мужчиной.
Как оказалось, не позволит.
Стоило Эш коснуться выбранной карты, та засияла, и через мгновение девушка очутилась на импровизированной арене. Деревянная доска, покрытая прозрачным голубоватым куполом, стала ареной. И напротив парочки скелетов, застывших на месте, появилась девушка. Атлетичная, но не перекачанная, как и сама Эш. Но в остальном это был другой человек. Выше, шире в плечах, с более заметными бицепсами и прессом, с длинными рыжими волосами, заплетёнными в косу, с более суровым лицом. Одета она была в одну лишь набедренную повязку из мохнатой шкуры. Грудь была закрыта бинтами, обмотанными вокруг тела. В руках девушка держала два топора.
— Бля, Ахегаум, ну вот чего тебе стоило дать мне мужское тело хотя бы на пару минут? Один хер мне тут трахать некого, — покачала головой Эш-варварша.
— А вот тут вы ошибаетесь, мисс Эш, — вдруг услышала девушка голос Курая, — Ну, то есть, конкретно сейчас вы правы, но в целом секс до, после или во время боя не исключён при использовании аватаров.
— Ну охуеть теперь, — бросила Эш.
— Приготовьтесь, бой начнётся через три, два, один…
Скелеты, до того стоявшие на месте, вдруг резко сорвались с места.
«Хрена они быстрые,» — пронеслось в голове Эш, когда она чудом успела отскочить от ударов двух изогнутых клинков.
Тело аватара действительно ощущалось как своё. Даже лучше — Эш с уверенностью могла сказать, что у «варварши» ловкость и сила как минимум под сотню. Хоть у аватара и не было никаких особых способностей, чисто по физическим данным он уделывал родное тело Эш как стоячее.
Скелеты тоже оказались не слабаками, заставив Эш с ностальгией вспомнить нежить в одном из её прошлых миров. Медленную, неуклюжую, тупую, берущую только массой. Эта парочка костлявых была полной противоположностью той нежити. Они двигались стремительно, лишь чуть-чуть уступая аватару-варварше. И били тоже хорошо. Делали финты и обманки, пытались зажать противницу, выдавив её к краю арены, синхронно атаковали с разных сторон, и даже прикрывали друг друга!
Если бы не чистый опыт души, помнящей множество жизней и бесчисленные схватки, Эш бы зарезали как свинью на скотобойне. Но девушка умудрилась реализовать своё пусть небольшое, но преимущество в скорости, идеально уходя от ударов. Дождалась, когда один из скелетов откроется на долю секунды, и тут же снесла ему череп одним из топоров, одновременно блокируя вторым оружием удар с другой стороны. А когда скелет остался один, уже ему пришлось сидеть в глубокой обороне. Правда долго он не продержался, всего три секунды, и его кости разлетелись по всей арене. А Эш, не успев моргнуть, снова оказалась в своём теле, которое весь бой видимо находилось в стазисе. «По крайней мере, рожей в стол оно не рухнуло, и на том спасибо» — подумала Эш.
Система, не спрашивая разрешения, вывалила в лицо брюнетке ворох уведомлений.
Получено 1000 опыта (1154/1900) за убийства: адский игровой миньон Беллы, аватар-скелет-низший (2 штуки)
Получен навык «владение топорами»
Повышены навыки:
Парирование до 23 (+1)
Предчувствие опасности до 13 (+1)
Владение топорами до 7 (+6)
— Как видите, мисс Эш, на адском уровне сложности, наш этаж предоставляет весьма серьёзные награды, — с улыбкой сказал Курай.
— На награды не жалуюсь, — фыркнула брюнетка, — Навыки там растут быстрее, да?
— Да, именно так. Также, за победу, вы получаете вот это, — Курай перекинул через весь стол к Эш небольшую круглую фишку, — Токен победы. Он используется во время некоторых событий в игре, а также за него можно проапгрейдить свою карту аватара или приобрести новые, получше. Правда, прошу учесть, что апгрейды и карты сохраняются лишь до того, как вы завершите текущую партию «путешествия».
— Игра в игре… Интересный у вас этаж. И характеристики у аватара не просто так выкручены вверх уже на первом уровне, да? Сила окрыляет и манит. Ахегаум зазывает сомневающихся наверх, давая понюхать заёмную силу?
— Схватываете на лету, мисс Эш, — усмехнулся Курай, — Теперь я вижу, что вы не просто от балды решились на максимальную сложность.
— Кончайте трепаться уже и давайте играть! Мне интересно, что дальше! — с неподдельной обидой в голосе воскликнула Рина, вызвав три усмешки и столько же приложенных к лицу ладоней.
Токен победы Эш пока решила приберечь, благо правила такое не запрещали, а даже поощряли в каком-то смысле. Использовать токен для прокачки «аватара» можно было непосредственно перед боем, так что смысла тратить его сразу не было никакого.
Эш бросила кубик, и Курай вновь передвинул металлическую фигурку воина по доске на несколько клеток вперёд, остановившись на жёлтом квадрате.
— Модификатор, — объявил Курай.
Мужчина снова провёл рукой по столу, и рядом с шестью колодами карт-испытаний появились ещё шесть колод. У этих были жёлтые рубашки, и так же номера от одного до шести. Курай кинул кубик…
— Пятёрка, ух, не повезло вам в этот раз, — покачал головой Курай.
— Чего это? — нахмурилась Эш.
— Ну, раз кость кидаю я, то, чем больше значение, тем лучше для меня. Поэтому модификаторы в колодах от первой до третьей облегчают вам жизнь, а в колодах от четвёртой и выше — наоборот усложняют.
— И зачем при такой блядской логике вообще нужны отдельные штрафы и награды? — спросила Эш.
— О, вы узнаете, мисс Эш.
— Эш болтливая и вредная, — чуть ли не прошипела Рина.
— Выпорю. Хотя нет, буду игнорировать неделю, — ответила брюнетка.
— Нет!
— Ну так сиди тихо как остальные, и не ной. Тоже мне ребёночек маленький, — фыркнула Эш.
Курай, явно смаковавший момент, наконец вытащил карту из пятой колоды, и положил её лицом вверх.
Чистая душа
Если у кого-то из членов команды есть непотраченные очки навыков, характеристик и способностей, вы не можете пройти дальше.
— Ну это уже беспредел! — возмутилась Эш, — Какого хера, вы же мне так всю прокачку запорите одним этим модификатором!
— Никто не заставлял выбирать «адский» уровень сложности, мисс Эш. Скажу по секрету, на него вообще мало кто решается, даже из куда более опытных игроков, покоривших верхние этажи. Девяносто девять игроков из ста вообще никогда не пытаются проходить игорные дома Беллы на сложности выше «лёгкой».
Можно, конечно, было послать Курая и потребовать рестарта испытания… Но что потом? Надеяться, что эта карта больше не выпадет?
Видя сомнения на лице Эш, младший администратор сказал:
— Напоминаю, что каждый из вас может отказаться от испытания в любой момент. Однако сложность для повторной попытки изменить невозможно.
Желающих, тем не менее, не нашлось. Пока остальные раскидывали очки, Эш думала на что ей их потратить. Она не использовала очки со второго уровня, и тех же очков навыков и характеристик накопила за полсотни. Очков способностей было всего два, но выбор того, куда их потратить, был не легче. В итоге Эш подняла «могущество» — пассивную способность класса чемпион. Описание её практически не изменилось:
Могущество (эпическая, пассивно) 3/5 — ваши атаки становятся мощнее, ваше тело становится крепче и живучее, и вы получаете 35 % сопротивление магии.
Но по логике бонус к живучести и силе атак должен был стать больше, просто он тут не был указан в числовом эквиваленте…
А вот с очками характеристик и навыков Эш возилась дольше. Благо хоть никто не отвлекал брюнетку от размышлений. Даже Рина притихла.
Вкладываться в конкретные оружейные навыки Эш посчитала глупостью — неизвестно, какую полезную артефактную ковырялку можно найти на более высоких этажах, так что завязывать всю прокачку на строго один тип оружия бессмысленно. Магически навыки были сочтены недостаточно полезными, чтобы тратить на них очки. Будь у Эш тридцатка «плетений» или «огненной магии» она бы ещё подумала, но тратиться на «чутьё» и «управление маной» она точно не собиралась. Сексуальные навыки Эш даже не рассматривала. Скрытность не положена по классу, да и нормальный скрытник в лице Рины в команде имеется. Акробатика слишком специфический навык. Медитация, концентрация, дисциплина — всё недостаточно полезно. Оставалось предчувствие опасности и управление судьбой.
В итоге Эш решила разделить очки между последними двумя навыками. Догнать управление судьбой до пятидесяти, а остаток потратить на предчувствие опасности, догнав то до тридцати пяти. Если уж вбухивать сразу кучу очков, то в этом варианте Эш недостатков не видела. Крайне полезно и универсально.
Навык «управление судьбой» превысил 50. Вы не получаете опыта, так как повысили его за очки. Выберите бонусную способность из списка:
Строгая фокусировка (эпическая, пассивно) — Ахегаум теперь игнорирует все ваши желания кроме самого сильного. Увеличивает эффективность навыка "управление судьбой" в три раза. (примечание: аккуратнее с этой способностью, если вы взяли «глубинный поток»)
Поворот судьбы (эпическая, пассивно) — Ахегаум больше не делает различий между степенью ваших желаний. Жизнь становится куда хаотичнее. +30 % ко всему получаемому опыту. (примечание: аккуратнее с этой способностью, если вы взяли «глубинный поток»)
Навык «предчувствие опасности» превысил 20. Вы не получаете опыта, так как повысили его за очки. Выберите бонусную способность из списка:
Вечное бдение (очень редкая, пассивно) — ваш навык чувства угрозы куда лучше работает, когда вы спите.
Улучшенное сфокусированное предчувствие (очень редкая, пассивно) — позволяет ещё лучше чувствовать опасность, направленную конкретно на вас, враждебные намерения и внезапные атаки. Заменяет «сфокусированное предчувствие»
Эш выбрала «строгую фокусировку» и «вечное бдение». Больше хаоса в жизни ей точно не требовалось, так что выбор «фокусировки» был единственно возможным решением. Что же касалось способности за предчувствие, Эш решила взять «бдение» на будущее. Конечно, на большинстве этажей до сего момента ночевать было безопасно, плюс можно было сделать это в убежище, но Эш была уверена — это только пока. Она ещё помнила разговоры Жанны и Джейн, когда они втроём торчали в Цветке. Где-то там, наверху, есть этажи, не уступающие размером целым континентам. И способность всегда быть настороже там явно понадобится.
Пришёл черёд очков характеристик. Тут Эш обдумывала всего два варианта — либо всё в ловкость, либо всё в интуицию. В итоге всё же выбрала ловкость, повысив ту до ста двух. «Что толку от предугадывания опасности, если ты банально слишком слаб или медлителен, чтобы с ней справиться,» — подумала Эш. Опыт пребывания в аватаре-варваре тоже сыграл свою роль — Эш хотелось чувствовать себя такой же быстрой в своём настоящем теле.
Ваша ловкость превысила 100. Вы не получаете опыта, так как повысили её за очки. Выберите бонусную способность из списка:
Мастер уклонения (эпическая, пассивно) — ваша ловкость великолепно проявляет себя в бою. Попасть по вам становится гораздо сложнее.
Турбо (эпическая, активно) — на пять секунд ускоряет ваше тело и восприятие в пять раз. Откат 1 час.
Подумав, Эш всё же выбрала «турбо». На свои навыки уклонения на одной голой ловкости она и так не жаловалась.
— Я закончила, — объявила Эш.
— Хорошо, — Курай кивнул, — Тогда мы продолжаем игру…
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С четвёртым броском кубика, металлическая фигурка на игровой доске преодолела уже больше половины первого круга.
— И ваш первый бонус, — сказал Курай, движением руки воплотив на столе ещё шесть колод карт.
На этот раз с зелёными рубашками.
— Кидайте, мисс Эш, в случае выпадения бонуса бросок на капитане команды, — сказал младший администратор.
Эш бросила кость и тут же выругалась.
— Единица. Не повезло, — пожал плечами Курай и вытянул верхнюю карту из колоды с цифрой «1».
Бонус оказался просто «царским». Плюс одно очко. Осталось набрать девяносто девять, и испытание восьмого этажа будет пройдено. Только интуиция подсказывала Эш, что они тут надолго и путь к сотне очков не будет коротким.
«Впрочем, интуиция мне и долгое пребывание на прошлом этаже подсказывала,» — подумала девушка и кинула кость ещё раз. Курай переставил металлическую фигурку на нужное количество ходов, и та оказалась на красной клетке.
— Штраф. Действительно не везёт… — вздохнул Курай, воплощая на столе четвёртую и по всей видимости последнюю партию карточных колод.
Курай кинул куб. Тот показал единицу.
— Ну, не так уж и не везёт, — усмехнулся младший администратор и вытащил карту из «первой» красной колоды.
Первая штрафная карта оказалась такой же незначительной и унылой, как и первая бонусная. Она просто отняла у команды Эш единственное заработанное очко.
— Стоп, очки могут уйти в минус? — спросила Эш.
— Да, могут.
— И что тогда будет?
— Ничего. Условия испытания не изменятся — вам будет необходимо набрать сто очков в любых играх на восьмом этаже на выбранном уровне сложности.
— То есть очки переносятся между играми.
— Именно так, — Курай кивнул.
— А за что конкретно отнимаются очки кроме как с помощью штрафных карт?
— Некоторые карты модификаторов и некоторые проваленные испытания отнимают очки. Так же если вы сдадитесь в любой игре и не станете доигрывать её до конца, то с вас снимут десять очков.
— Мог бы сразу всё это рассказать…
— Я предпочитаю знакомить игроков с правилами по ходу игры. Так удобнее и мне, и им, слишком большие массивы информации мало кто может быстро усвоить, — улыбнулся Курай.
— Что тебе игры, то нам испытание, засранец, — вздохнула Эш.
— О, мисс Эш, если вы думаете, что я таким образом пытаюсь помешать вам выиграть, то глубоко заблуждаетесь. Предыдущий рекорд прохождения «адского» уровня сложности на этом этаже — девять дней. И та команда была куда сильнее вашей. Так что вы здесь надолго, и проведённое за играми время сгладит любые ошибки, которые вы могли в начале допустить из-за недостатка информации о специфических правилах. А теперь прошу, бросайте кость.
Фигурка металлического воителя упорно продвигалась к концу первого круга. В этот раз она снова встала на зелёный квадрат. Ещё один бросок кости… и Эш снова выругалась. Ей выпала двойка.
На этой карте не было никаких рисунков, только текст:
Карта малой помощи. На следующем испытании битвой для капитана или малой группы, возьмите одного дополнительного участника.
— Ну, звучит достаточно полезно, — вздохнула Эш и снова кинула куб.
Команда, хоть и сохраняла полнейшую тишину, внимательно следила за ходом игры. Только Рина упорно демонстрировала скуку, надув губки и болтая ногами под столом.
Очередной бросок привёл металлическую фигурку на красный квадрат. Курай бросил кость…
— Шестёрка! — воскликнул мужчина, увидев результат броска, — Вот теперь вам действительно не повезло, мисс Эш!
Курай вытянул карту и положил её лицом вверх.
— И минус двадцать очков вашей команде, — сказал мужчина.
— Фух, — вздохнул Шон, — Я уж думал там что-то реально страшное, типа необходимости все испытания с завязанными глазами проходить. Очки мы отыграем.
— Не спешите зарекаться, юноша. Это лишь верх колоды, всё самое интересное всегда внизу. До середины вообще довольно скучно, — ответил Курай.
Очередной бросок кости и… снова штрафная клетка. В этот раз Курай выкинул четвёрку, и штрафная карта сняла у Эш и товарищей ещё десять очков. Ещё один бросок от Эш, и фигурка вплотную пододвинулась к концу круга, встав на жёлтую клетку.
— Модификатор, — объявил Курай, — Что ж, посмотрим.
Младший администратор бросил кубик.
— И снова пятёрка. На прошлом модификаторе было так же, хе-хе… — усмехнулся мужчина, снимая карту с пятой жёлтой колоды.
Двойные неприятности
До конца игры, если вы попадаете на штрафное поле или поле испытания, вытяните две карты вместо одной.
— Зараза, — вздохнула Эш.
После очередного броска фигурка наконец завершила круг и встала на синюю клетку.
— Итак, первый круг закончен, — объявил Курай, — У вас ноль проваленных испытаний и два успешно выполненных, так что вы получаете плюс двадцать пять очков. Итого у вас минус пять. А теперь перейдём к новым испытаниям…
— Подожди, — возразила Эш, — Как рассчитываются очки за круг?
— Очень просто. Пять вы получаете по умолчанию. Если провалов не было, то плюс десять за каждое пройденное испытание. Если провалы были, то плюс пять за каждое успешно выполненное испытание. Если провалов больше, чем побед, то вы вообще не получите очков.
Курай кинул кость дважды. Выпали тройка и единица. Младший администратор выложил карты из первой и третьей синих колод лицами вверх и сказал:
— Сами выбирайте, какое испытание будет первым.
Карта под номером один, как и предыдущая из той же колоды, изображала кружки с пивом. Только не две, как в прошлый раз, а четыре. Карта из третьей колоды изображала колбу с чем-то зелёным и дымящимся.
— Это опять испытание бухлом? — спросила Эш.
Курай кивнул.
— Тогда с него и начнём.
Как и в прошлый раз по щелчку пальцев Курая в комнату вошла служанка, нёсшая шесть кружек на подносе.
Если прошлое пойло было забористым, то это оказалось вообще каким-то аномальным. Эш только пригубила, а у неё уже начала кружиться голова. После пары глотков обжигающей дряни исчезло чувство ног, на середине кружки захотелось танцевать, петь и целоваться, а ближе к концу в глазах и вовсе потемнело. Но каким-то чудом Эш смогла заставить себя допить. В глазах всё плыло и двоилось, но Эш смогла понять — в сознании осталась только она и Шон. Остальные рухнули мордами на стол или как Жанна развалились на стульях, не подавая признаков жизни.
Потом был отрезвитель. Полностью ясность сознания он не вернул ни Эш, ни кому-то ещё, но по крайней мере команда из состояния «в дрова нахуй» перекочевала в состояние «мы конечно бухие, но пока ещё адекватные». Хотя насчёт адекватности у Эш были некоторые сомнения.
— Назвать ли это состояние «мы бухие и уже немножко неадекватные»? Вот в чём вопрос, хм… — выдала брюнетка, пялясь куда-то в потолок.
— Я адекватная… Кстати, что такое «адекватная»? — ответила Рина.
— Не, в таком состоянии продолжать нельзя… Перерыв! Мы требуем перерыв! — воскликнула Жанна.
— Жаль, что нельзя, — усмехнулся Курай, — потому что продолжать вам придётся именно в таком состоянии. Перерыва не будет.
— Ну хотя бы выносливость поднялась на десять, а сила воли на шесть… — пробормотала Эш, пялясь в интерфейс Системы.
Служанка появилась снова, забрав опустевшие кружки, и выставила вместо них рюмки с чем-то зелёным и дымящимся.
— Это чё? Второе испытание что ли? — нахмурилась Эш.
— Да. Это зелье спонтанного изменения. Изменит ваше тело в соответствии с вашими желаниями. Испытание в том, чтобы решиться, а наградой можете считать сам эффект.
— Опять поят всякой дрянью, да ещё и без закуски, у-у-у… — с этими словами Эш разом опрокинула в себя стопку дымящегося зелёного пойла.
Остальные последовали её примеру.
Буквально в следующие же несколько секунд Эш ощутила внезапную чесотку в груди, а потом поняла, что рубашка её теперь жмёт. Как раз в груди…
— Какого хера? У меня сиськи выросли! — возмутилась Эш, — Я хотела себе большой хер, а не большие сиськи! Обман и мошенничество!
Будет в тебе большой хер, не переживай;)
— Да не в себе, а себе, тупая Система!
— А вот у меня совсем грудь исчезла… Хнык-хнык, — обиженно сказала Рина, трогая себя руками, — Даже на единичку размера не осталось… Так, стоп, а что…
Рина залезла рукой куда-то вниз и ощупала свою промежность.
— Ой. Кажется, я стала мальчиком. Зовите меня теперь Рин, — расплылся в улыбке абсолютно женственный короткостриженый шатен, которым стала Рина.
— Полезное зелье, а можно ещё одно такое? — с довольной лыбой спросил Майлз, ощупав своё мужское хозяйство, явно прибавившее несколько сантиметров как в длину, так и в толщину.
— По ходу игр на «адском» уровне сложности можно получить и другие похожие зелья, — уклончиво ответил Курай.
Лия, как и Майлз, тоже выглядела довольной и радостно мяла свою грудь, выросшую до третьего размера.
Шон и Жанна пребывали в состоянии крайней задумчивости.
— Итак, у меня теперь есть член. И плюс пять к силе и выносливости. Но зачем? — как-то грустно спросила Жанна у пустоты.
— Я вроде бы на размер не жаловался… — вздохнул Шон, — Но у меня кажется тоже вырос. И плюс десять к силе воле дали…
Тут Эш и остальные заметили помимо изменений своих тел мигающие уведомления Системы.
— О, плюс десять к навыку скрытности! Ура! — воскликнул Рин совершенно девчачьим голосом.
Майлз получил бонус к навыку «владение мечами», а Эш плюс десять к харизме.
— Бесполезная херня эта ваше зелье, — бросила Эш, качая головой.
— Ой, Эш, ты такая милая, когда злишься! — радостно воскликнул Рин.
— Молчать. А то прибью. Всем молчать, бля! И не надо на меня так смотреть. Всё в порядке. Я в порядке! Всё под контролем, сейчас, только вдохну и выдохну пару раз поглубже…
— Мы готовы продолжать играть? — спросил Курай.
— Готовы, готовы… — кивнула Эш, всё ещё пребывающая в прострации.
Ей понравился комплимент! От парня! То, что Рина ещё минуту назад была девушкой, да и продолжала таковой выглядеть, Эш совершенно не смущало. Это ведь был комплимент от парня! «Ладно, бабское тело не может без хуя, такова природа, но КАЙФОВАТЬ ОТ МУЖСКИХ КОМПЛИМЕНТОВ?! Это перебор… Сраный Ахегаум делает из меня непойми что» — такие мысли вертелись у Эш в голове. А наблюдавшая за её приключениями Вендуа и ещё пара божественных и околобожественных сущностей довольно потирали лапки…
Кубик был снова брошен, и металлическая фигурка вновь двинулась по доске, начав второй круг. И снова она закончила движение на синей клетке, что означало ещё два испытания. Броски Курая показали пять и шесть.
— Боевые испытания, — объявил младший администратор, выкладывая карты, — Бой всей командой и бой малой группой в три человека, включая капитана. Выбирайте аватары, и пусть мисс Эш выберет своих помощников для битвы…
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Курай предложил остальным членам команды Эш на выбор те же карты аватаров для испытания битвой: воина в доспехах, с тяжёлым щитом и копьём; варвара без брони, с двумя топорами в руках; плута с парой кинжалов; волшебницу с посохом; эльфийку-лучницу; и жрицу в белом платье.
Первым делом Эш решила провести бой полной командой. Соперниками должны были стать три каких-то стрёмно выглядящих демонических создания. По крайней мере у Эш, да и у всех остальных, они ассоциировались с демонами из-за тёмно-красной кожи и рогов.
— Итак, Рина… Рин берёт карту плута, потому что это самое близкое к её… Его специализации, — сказала брюнетка с тяжёлым вздохом, — Возражений нет?
— Дя! Рин берёт карту! Приказывай мне, лидер! — воскликнул короткостриженый шатен, ещё совсем недавно бывший шатенкой.
— По той же причине я возьму карту магички, — заявила Лия.
— Кто-то должен взять карту жрицы, — нахмурилась Эш.
— Я, я возьму, — вызвалась Жанна, уже протягивая руку.
— Остались Шон и Майлз, — сказала Эш и посмотрела на парней.
— Ну… Мне ближе всего варвар, я тоже дерусь без доспехов, — пожал плечами Майлз, — Но я не знаю, стоит ли нам брать одни и те же аватары дважды?
— Я думаю мы можем обойтись без лучника. Арена недостаточно большая, — сказала Эш.
Майлз почесал голову, повертел на пальцах свои рыжие кудри, вздохнул, и взял-таки карты варвара.
— Я, пожалуй, возьму воина, если у Эш нет других предложений, — сказал Шон.
— Нет, это нормальный состав, — ответила брюнетка, — Только Курай, дай мне применить токен победы. Я хочу повысить уровень своего аватара.
— Хорошо, хорошо, мисс Эш. Положите токен на карту.
Жетон засиял и слился с картой «варвара», которая была у Эш. И тут Система неожиданно активировалась и предложила выбор.
Выберите:
1. Усилить физические данные аватара
2. Дать аватару новую способность (боевой клич)
— Как интересно, — сказала Эш, — полная интеграция вашей магической игры в игре с Системой?
— А как же иначе, — усмехнулся Курай.
Эш выбрала первый вариант. Те скорость и сила, которые она уже испытала в теле аватара, и так пьянили. И девушке хотелось большего…
— Тогда, раз все готовы, приступаем… — сказал Курай.
Младший администратор хлопнул в ладоши, и вся команда в мгновение очутилась на игровой доске, в телах аватаров-проекций. К счастью, Курай не начал бой сразу, дав игрокам время осмотреться и привыкнуть к аватарам.
У всех, кроме Эш, внешность соответствовала рисункам на картах. Майлз стал суровым мускулистым бородачом. Лия, одетая в чёрную мантию и чёрную же остроконечную сменила цвет волос на ярко-рыжий, и снова стала плоскодонкой. Жанна практически не изменилась — осталась сисястой блондинкой с кукольным личиком, только теперь была одета в белое платье и сжимала в руках посох, а на голове у неё был красивый цветочный венок. Рин-Рина стал куда более мужественным брюнетом среднего роста в рубахе и брюках, и с маской на лице. Ну а Шон был полностью в латах, но судя по его размерам, сохранил свою внушительную комплекцию.
— Опа, а тут члена нету… Как интересно, — сказала Жанна, ощупывая свою промежность.
— А у меня есть… Хе-хе… — сказал Рин, поглаживая свои штаны.
Эш в данный момент не интересовали члены, и она разглядывала застывших в стазисе противников. Эти существа куда больше походили на известных реинкарнаторше демонов, нежели те, кого этим словом называли в Ахегауме.
Первый — высокий мускулистый краснокожий гуманоид с уродливым лицом, пятью торчащими из головы рогами, четырьмя когтистыми шестипалыми руками, огромными кожистыми крыльями, сложенными за спиной, и хвостом с шипастым костяным шаром на конце. Второй — здоровый парящий спрут с одним большим жёлтым глазом на багровом теле и множеством длинных лиловых щупалец. И третий — просто бесформенная куча плоти с торчащими по всей поверхности глазами, ртами, носами и ушами.
Что именно могли эти создания и как с ними сражаться, Эш пока не знала, но выстроила свою команду в «стандартное» (для их состава) построение. Она с Шоном и Майлзом впереди, Лия и Жанна сзади, Рин в невидимости заходит за спину врагам. Курай начал обратный отсчёт до старта боя, не дав плуту подобраться к врагам вплотную, так что стазис спал, когда Рин был где-то сбоку.
Демоны атаковали мгновенно. Вернее, один демон. Четырёхрукий прыгнул вперёд и его когти ударили в вовремя подставленный щит Шона. Удар был чудовищно сильным, потому что закованного в полные латы парня откинуло назад, так что он лишь чудом не рухнул на сумевшую отскочить Жанну. В этот же момент топоры Эш и Майлза ударили по демону. Но тот подставил крылья и оружие не смогло их пробить!
Зато от молнии, выпущенной из посоха Лии, демон защититься не смог. От его рёва застыла кровь в жилах… У всех кроме Эш. Воспользовавшись секундным параличом от разряда электричества, рыжая варварша подскочила к обездвиженному противнику и снесла ему голову одним мощным ударом топора.
— Я, конечно, не жалуюсь… Но почему остальные двое бездействуют? — спросил Майлз.
И тут бесформенная масса плоти двинулась. Она поднялась вверх столбом, и десятки глаз уставились на игроков. Мигнули. Вспыхнули фиолетовым сиянием… И вся команда Эш застыла, не в состоянии двигаться.
«Так, не смотреть в глаза этой херовине,» — спокойно подумала Эш, ожидая конца действия враждебной магии. Который всё никак не наступал и не наступал.
Парящий спрут двинулся вперёд, медленно подлетая к игрокам. Щупальца спрута удлинились, потянулись к Эш, а потом и к Жанне с Лией. Через минуту девушки, всё ещё парализованные, оказались раздеты, связаны щупальцами и подняты в воздух. И вот тут к ним и вернулся контроль над телами. Но было поздно — вырваться из захвата не получалось даже у Эш с крайне высокими физическими данными аватара, что уж говорить о жрице-Жанне и волшебнице-Лии.
Шон, Майлз и Рин, тоже отошедшие от паралича, попытались было атаковать противников, не смотря на глазастую массу, но рты на теле демона принялись разом шептать что-то нечленораздельное, и парни застыли вновь. А через секунду начали двигаться вновь, но как-то медленно и неестественно…
— А-а-а! Тело не слушается! Оно само! — кричал Рин, снимая штаны.
— Да что это такое?! — возмутился Майлз, скидывая набедренную повязку.
С Шона постепенно сваливались доспехи, и вскоре он тоже оказался обнажён. Его аватар был точной копией оригинального тела, в отличие от всех остальных.
А щупальца тем временем перехватывали девушек поудобнее. Обвились вокруг талий, связали руки за спиной, обхватили ноги и заставили их раздвинуть, согнув колени… И вот в таком виде протянули трёх пленниц к троице обнажённых парней. А потом щупальца начали осторожно ласкать киски девушек, и продолжали ровно до того момента, как пленницы стали возбуждаться и у них внизу повлажнело.
— Я, конечно, дико извиняюсь, но моё тело меня не слушается… — пролепетал Майлз, подходя к Эш.
Бородач взял удерживаемую щупальцами рыжую варваршу за бёдра, и аккуратно вставил свой могучий член ей в киску, вызвав протяжный стон.
— Это не измена! Мы в телах аватаров, так что не считается! — завопила Лия, когда глупо хихикающий Рин приблизился к ней.
— Да-да, точно, в телах аватаров не считается… Ох бля… — застонала Эш, когда аватар Майлза начал набирать темп.
— О-о-о, какой у тебя большой, Шон! Боже! — воскликнула жрица-Жанна, в которую тоже наконец вставили.
Это длилось довольно долго. Парни периодически менялись, так что каждый успел побывать партнёром каждой девушки. В основном все молчали, ибо каждому от этой ситуации было в лучшем случае неловко. Эш так вообще сгорала от стыда и унижения, но виду не подавала.
А потом, во время очередного оргазма произошла яркая вспышка… И все игроки разом очутились в своих телах. Живые, целые, и ничуть не возбуждённые. Впрочем, последнее длилось недолго — от воспоминаний о том, что произошло с телами аватаров, у Шона, Майлза и Рина в штанах мгновенно стало тесно.
— Что ж, это испытание вы провалили, — объявил Курай
Эш же пялилась в Системный интерфейс…
Получено 750 опыта (1904/1900) за убийства: адский игровой миньон Беллы, демонический мутант первый тип
Уровень повышен с 19-го до 20-го.
Доступно 3 очка характеристик, 3 очка навыков и 1 очко способностей.
Получены новые классовые способности:
Класс «Чемпион»:
Знамя силы (эпическая, активно) — вы призываете рядом с собой величественное знамя. В радиусе 50 метров от него, вы и члены вашей группы получаете +50 % к сопротивлению магии и 25 % усиление атакующих способностей.
Класс «Бросающая вызов»:
Турнирная арка (уникальная, активно) — вы можете использовать способность «бросить вызов» сразу на несколько существ, организовав таким образом турнир. Все правила касательно ставок и условий должны быть оговорены заранее, иначе их придумает сама Система.
Прочитав все уведомления, девушка задала давно интересовавший её вопрос:
— Сопротивление магии ведь работает не так, как я думаю? Слишком легко набрать сто процентов. Они не дают иммунитет или есть ещё какой-то подводный камень?
— Просто у магических классов есть бонусы к игнорированию сопротивления магии, — ответила Жанна, — Итог противостояния зависит от того, у кого какой показатель больше.
— У Шона больше, хе-хе… — подал голос Рин.
— А ты вообще молчи, мелкое извращение, — Эш цокнула языком.
— Уню…
— Напоминаю, что вас ждёт ещё одно испытание битвой, — сказал Курай.
— Сейчас-сейчас, дай очки раскидать, у меня уровень вырос…
— Вырос, хе-хе…
Проигнорировав очередную Ринину пошлость, Эш вновь уставилась в Системный интерфейс.
«И что теперь делать? Гнать ловкость до ста пятидесяти или интуицию до полтинника? Нет, однозначно ловкость, очков потребуется ненамного больше, а бонусную способность дадут как минимум эпическую. То же самой с навыками — предчувствие опасности до пятидесяти или управление судьбой до сотни? Однозначно управление до сотни, так толку от очков больше. И очко способностей в чемпионское «могущество,»» — всё обдумав, Эш вложила очки и закрыла интерфейс.
Следующее испытание битвой, «бой малой группой» подразумевало команду из трёх человек. Но у Эш была бонусная карта, позволявшая взять одного дополнительного товарища.
Противниками должны были стать пять странных созданий. Это были двухголовые гуманоиды со свиными головами и нежно-розовой кожей. В руках свинолюды держали тесаки и дубины. Существа были полностью обнажены и имели стандартный набор мужских половых органов.
Эш выбрала себе в команду Шона, Майлза и Рин. И начался очередной бой в телах аватар…
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Бой с двухглавыми свинолюдами команда Эш выиграла без особых проблем. Монстры были сильными и живучими, но сильно проигрывали в скорости всем, кроме Шона. Впрочем, как-то навредить латнику они не могли — оружие было не то. Итого команда получила четыре токена победы и суммарно три тысячи опыта, тысяча двести из которых досталось Эш(1204/2000 до лвл-апа) .
Вот только проапгрейдить свою карту аватара у Эш не вышло — для апгрейда карты требовалось равное уровню количество токенов победы. То есть в текущей ситуации ровно два. А спереть у кого-то его токен Эш не могла. Фишки, хоть и выглядели одинаково, специальной магией привязывались к владельцу и годились для строго индивидуального использования.
Наконец, пришло время снова бросать кубик. В этот раз он показал шестёрку, и металлическая фигурка снова окончила свой путь на синем квадрате.
— Испытание, — объявил Курай, бросая кость.
— Тройка… И опять тройка. Снова будет изменяющее зелье или какая-то похожая дрянь?
— Вы весьма проницательны, мисс Эш, — сказал младший администратор, доставая из третьей колоды две карты.
На одной была изображена склянка с ярко-синей дымящейся жидкостью. Щелчок пальцев Курая, и служанка в маске принесла игрокам шесть рюмок с такой же жидкостью, как на карте. На второй были изображены ошейник, цепь и ключ.
— Я позволил себе самому выбрать, какое испытание будет первым. Поверьте, лучше сначала выпить зелье, — сказал Курай.
Выпили зелье, как и в прошлый раз, почти синхронно. И тут же принялись оценивать изменения…
— У-ва-а-а-а!!! Волосы удлинились! И почему они розовые?! — завопил Рин, обзаведясь новой причёской, — Ну хоть плюсик к харизме дали…
— Система, ты издеваешься? — спросила Эш, тоже получившая плюс десять к харизме, уже второй раз.
А ещё Эш получила увеличение задницы и утолщение бёдер. Нет, она не стала толстухой и всё смотрелось гармонично, особенно вместе с новым размером груди. Просто теперь Эш имела куда более женственные и аппетитные формы, нежели в начале своего пути по Ахегауму.
— А мне нравится, как ты теперь выглядишь, — улыбнулась Жанна.
— Молчать! — возмущённо воскликнула Эш.
— И мне нравится, — вздохнул Майлз.
— И мне, и мне! — воскликнул Рин.
— А вас вообще не спрашивали! И Жанну тоже! Всё, хватит. Что у вас-то там поменялось?
Поменялось, как оказалось, не так уж и много. У Лии, как и у Эш, прибавилось объёма в бёдрах и заднице. И она так же получила бонус к харизме. Волосы Жанны сменили цвет на белый, а глаза на алый. По какой-то причине это также дало Жанне бонус к восприятию и магии. Долговязый Майлз разом стал куда подтянутее, мускулистее и складнее, получив логичные бонусы к силе, ловкости и выносливости. У Шона же выросли небольшие рожки, что позволяло безошибочно признать в нём полудемона, коим он и являлся с момента контакта с первородной скверной на первом этаже. Ещё Шон получил плюс десять к мане, что было для него, пожалуй, самым полезным бонусом, так как позволяло использовать больше молний за раз.
— И теперь мы переходим ко второму испытанию… Это очень интересная карта, одна из моих любимых, — сказал Курай, — Обычно она встречается позже в третьей колоде испытаний, но полагаю мне сегодня везёт.
— Говори уже что там такого, по лицу твоему вижу, что какая-то гадость, — скривившись произнесла Эш.
— Это испытание на доверие и сплочённость команды, — ухмыльнулся Курай, — Оно называется «хозяева и питомцы». И сразу скажу, отказ от испытания означает выход из игры со штрафными очками.
— Прекрасно, — саркастично сказала Эш.
— Итак, суть испытания. Вы бросите кости и разделитесь на три пары. Те, кому достанется роль «питомца» получат рабский ошейник и будут полностью подчинены своему хозяину. После чего игра продолжится, но все карты — испытания, штрафы, бонусы и модификаторы — будут вытягиваться из специальных колод «хозяев и питомцев». Старые модификаторы не будут работать. Это испытание закончится только если вы сможете получить ключи от всех ошейников, и все питомцы освободятся. После этого мы продолжим игру как обычно, со всеми полученными вами очками. Итак, вы согласны принять это испытание?
— Рин согласен! Звучит интересно! — воскликнул Рин, накручивая на палец прядь своих розовых волос.
Остальные повернули головы и уставились на Эш, ожидая её решения. Эш же сказала:
— Я согласна.
Следом выразили своё согласие Шон, Лия, Жанна и Майлз. Эш не колебалась. Она с самого начала была готова к какой-то такой подставе, связанной с сексом и свободой. Эш догадалась, что «адский» уровень сложности должен был заключаться в психологически сложных испытаниях, а не просто в неубиваемых противниках. Иначе какой в этом смысл? Так что Эш не сомневалась в своём решении. Как и в том, что не будь на её пути в Ахегауме короткого рабства у Маркуса, и нескольких дней в плену цветка, она бы отказалась от этого испытания. И застряла бы на восьмом этаже надолго, если не навсегда…
«И всё-таки Ахегаум исполняет моё главное желание. Не так, как я этого хочу, но… Если подумать, меня всё устраивает,» — улыбнулась собственным мыслям Эш.
— Кидайте кубик. По очереди, — сказал Курай.
Естественно, броски кубика определили в «питомцы» Рина, Лию и Эш. Почему-то ни у кого не было сомнений, что случится именно так.
— Хм, небольшая проблемка, — сказал Курай, — Питомец не может быть капитаном, вам нужно назначить временно исполняющего обязанности лидера из числа хозяев.
— Пусть будет Жанна, — сказала Эш.
Шон и Майлз кивнули, выражая своё согласие.
«Эх, вот так качаешь шлюхотела на продажу, находишь перспективного новичка на роль госпожи, делегируешь ей функции лидера, а Ахегаум всё равно находит способ выдать тебе член и поставить на позицию командира,» — грустно подумала Жанна. Впрочем, она бы соврала, если бы сказала, что её не заводит идея подоминировать над Эш. Не на постоянной основе, а так, эпизодически…
Но и тут у Ахегаума по всей видимости были свои планы. После жеребьёвки, пары сложились таким образом: Жанне досталась Лия, Шону Рин, а Майлзу Эш.
— И, наконец, ошейники, — сказал Курай и щёлкнул пальцами.
В комнату вошла уже знакомая игрокам служанка, и внесла три кожаных ошейника с металлическими замками в виде сердечек.
— Пусть хозяева наденут их, каждый на своего питомца.
— Это ведь не считается изменой, если происходит во время игры, да? — спросила Лия.
— Да, совершенно точно не считается. Так что ничего себе не выдумывай, Майлз, — тут же подхватила Эш.
— Уху, уху. Не считается, — сказала Жанна с довольной улыбкой.
— Не считается, да, — кивнул Шон.
— Не считается, уню…
Майлз застегнул ошейник на шее Эш, и та получила сообщение от Системы:
На вас надет игровой рабский ошейник авторства Беллы. Вы всегда можете отказаться выполнять приказ и покинуть игру. Хозяин — игрок «Майлз».
Курай сделал несколько пассов руками над столом и старые колоды карт исчезли, вместо них появилось четыре новых. Они были тех же цветов — синий, зелёный, жёлтый, красный — но на них вместо цифр были изображены ключ, цепь и ошейник.
Игроки снова расселись по своим местам…
— Лия, станцуй, — вдруг сказала Жанна.
— Э? Ой!
Тело Лии словно само по себе вскочило со стула и принялось неуклюже отплясывать. Через несколько секунд девушка поняла, что всё же контролирует себя… Но не может сопротивляться приказу.
— Что ты делаешь? — нахмурившись, спросил Шон, взглянув на Жанну.
— Проверяю работу ошейника, конечно же. Лия, сядь на место.
Шатенка тут же вернулась на стул.
— Как неловко… — пробормотала Лия.
— Кидайте кубик, мисс Жанна, — сказал Курай.
Бросок…
— Оу, и сразу же штраф. Не везёт вам, мисс Жанна.
Курай вытянул карту из красной колоды и положил её лицом вверх.
Дорогие ключи
Стоимость ключей повышена в два раза.
— Стоимость? — спросила Жанна.
— Ключи обычно можно купить за двадцать пять очков. Теперь они будут стоить пятьдесят.
— Покупать их естественно можно только когда есть очки, не уходя в минус? — уточнила Эш.
— Именно так. Также, ключи можно получить в качестве бонусов или за некоторые испытания.
Второй бросок…
— Что ж, уже лучше. Модификатор, — объявил Курай, вытягивая карту из жёлтой колоды.
Свободное время
Хозяева и питомцы должны проводить некоторое время наедине.
Через каждые пять ходов берите паузу минимум на два часа.
— Сразу скажу, пауза будет не сейчас, а через пять ходов, — сказал Курай.
— А что мы будем делать наедине? — невинно хлопая ресницами спросил Рин.
— В любом игорном доме Беллы, включая наш, есть большая территория для отдыха и развлечений между играми. Вы, уверен, найдёте чем заняться, — сказал Курай.
Следующий бросок…
— И ещё один модификатор! — воскликнул младший администратор, вытаскивая карту.
Клички
Хозяева должны дать своим питомцам клички и обращаться к ним только так, чтобы продолжить игру.
— Это больше похоже на испытание, чем на модификатор, — сказала Эш.
Курай пожал плечами и сказал:
— Не задерживайтесь с придумыванием, пожалуйста.
Эш же сделала кое-что, что думала никогда делать не будет. Она перевела способность «а я по-разному люблю» в режим «покорности». Таким образом её навык доминации сразу опустился с тридцати семи до десяти, а покорность скакнула с девятнадцати до сорока шести.
Зато ушёл весь внутренний протест от происходящего. «Это просто весёлая игра и я просто играю роль… Фу-фу-фу, это может даже быть интересно,» — подумала Эш, чувствуя, как внизу живота теплеет.
— Ладно… — сказал Шон, — Рин, на время игры ты будешь Розой. Потому что у тебя волосы розовые и ты похож на девочку… И чего вы на меня все так смотрите?
«А Шон в этом деле куда лучше, чем я думала,» — Эш закусила нижнюю губу.
Примерно такие же мысли были у Жанны.
— Лия будет Няхой. Меня так сестра называла в детстве, — сказала Жанна.
— А Эш… — Майлз на пару секунд завис, — Пусть будет Сисястая. Не смотрите на меня так, просто вот гляжу на неё и больше ничего в голову не идёт!
— Ну ничего, побуду «Сисястой…» На время игры, — Эш слегка улыбнулась, и у всех присутствовавших по спине пробежали мурашки, несмотря на заниженный навык «доминации».
Команда успела мысленно похоронить Майлза, прежде чем Курай потребовал вновь бросать кубик.
— И третий модификатор подряд! — воскликнул Курай, — Что-то везёт вам на дополнительные правила, мисс Жанна.
Воспитательные меры
Хозяева теперь обязаны хвалить питомцев за успешные испытания, и наказывать за проваленные
— Становится всё веселее и веселее, — хмыкнула Эш-Сисястая.
Очередной бросок кубика и в этот раз металлическая фигурка остановилась на синей клетке.
— Испытание, — объявил Курай, вынимая карту из синей колоды.
— Испытание в испытании, — усмехнулась Эш-Сисястая.
На карте, выложенной Кураем, было изображено три волчьих морды.
— Питомцы сразятся со стаей волков. В телах аватаров, естественно. Аватаров выбирают хозяева… — Курай снова сделал несколько пассов руками, и перед Жанной появились карты, — И здесь повторы недопустимы. Сначала выбирает капитан, остальные хозяева выбирают в том порядке, который назначит мисс Жанна.
Пёс, тигр, змея, пёстрая птица и спрут. Их этого предлагалось выбирать аватаров для своих «питомцев».
Жанна выбрала змею и передала ход Майлзу. Тот выбрал тигра. Шон же, почитав описания, выбрал пса.
Когда выбор был сделан, карты вспыхнули… И Эш, Рин и Лия очутились в телах аватаров на арене.
Пёс-Рин оказался настоящим гигантом, лишь немного уступая в размерах тигру-Эш. Змея-Лия тоже была совсем немаленькой относительно этих двоих. Бой начался сразу же — троица волков бросилась в атаку.
Эш ощущала себя странно. Тело как будто было её и не её одновременно. С предыдущим аватаром такого не было. Но всё же было что-то приятное в том, чтобы обладать четырьмя мощными лапами и острыми зубами, которые так хорошо кромсают податливую вражескую плоть…
Зубы волка впились в бок? Не проблема, ему перегрызёт хребет друг-пёс… Третьего волка уже душит друг-змея. Лёгкая охота. Но почему так хочется жрать и жрать, кромсать чужую плоть? Почему-то это ощущается каким-то неправильным… Я человек? Что…? Неважно. Есть мясо. Кусать, жрать, глотать. Нужно сожрать, чтобы другим не досталось. Успешная охота приносит мясо. А мы успешно поохотились. Кто мы? Друг? Неважно…
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— Блядь, как же сильно эта хуйня долбит по мозгам! — воскликнула Эш, когда последний волк умер и её вернули в оригинальное тело.
«Хозяева» получили по токену победы, а «питомцы» приходили в себя. Если
— Таково испытание, Сисястая, — сказал Курай.
— И ты меня так будешь звать, мудила?
— Таковы условия…
— Про тебя в условиях этого модификатора ничего не было сказано.
— Но не было и сказано, что мне запрещено обращаться к питомцам по кличкам. Ладно, хватит пререкаться, мисс Жанна, кидайте куб.
Бросок…
— Бонус! — воскликнул Курай.
Карта из зелёной колоды легла на стол… И оказалась простым бонусом в плюс пять очков.
— И вот вы снова добрались до нуля, с которого и начали, хе-хе, — улыбнулся Курай, — И, прошу, последний бросок перед перерывом.
Игральная кость вновь упала на стол.
— И снова испытание, — вздохнул Курай, вытаскивая вторую синюю карту.
На карте был изображён золотой бокал с розовой жидкостью.
— О, это будет интересно… Испытание для хозяев, — сказал Курай, — И как раз после него перерыв.
Младший администратор щёлкнул пальцами, и служанка принесла поднос с тремя бокалами. Не золотыми, но жидкость в них была нежно-розовой, как на рисунке.
— Что это хотя бы такое? — спросила Жанна.
— Афродизиак, мисс Жанна, — ухмыльнулся Курай, — Не сильнейший, и даже не сильный, а вполне средненький, без лишних побочных эффектов и специальных дополнений. Видите ли, это испытание уз вашей команды похотью и властью. Также напоминаю, что каждый из вас может в любой момент отказаться от испытания, но тогда его ждёт вылет из игры и штрафные очки.
— Ага, а сложность понизить ты не дашь, — фыркнула Эш.
— Ну вы же сами её выбрали, даже после моих предупреждений, — Курай развёл руки и пожал плечами.
Желающих отказаться в итоге не нашлось. Лию, Рина и Жанну всё в принципе устраивало в любом случае. Шон для приличия делал вид что испытывает тяжелейшие моральные терзания от того, что ему придётся делать с товарищем по команде, но выпить афродизиак и посмотреть, что из этого выйдет он совершенно не боялся. А вот у Эш и Майлза были сомнения. Причем у Майлза их было куда больше. Парень вполне серьёзно опасался, что, когда игра закончится, Эш припомнит ему всё сделанное. И Майлз абсолютно точно не хотел, чтобы его врагом стала девушка, чуть ли не в одиночку решившая конфликт между двумя фракциями в бесконечном лесу Тэнтэрии и имевшая в качестве подчинённой игрока, дошедшего аж до пятьдесят пятого этажа. Да и вообще, за то недолгое время, которое Майлз провёл в компании Эш, он как-то проникся к ней трепетным уважением и в правдивости баек о её приключениях не сомневался. Ну разве что самую малость, ведь приукрашать свои подвиги свойственно абсолютно всем.
В итоге, первой закончила сомневаться Эш.
— Майлз, мать твою, хватит мяться как целка, выражай уже своё согласие и хлебай афродизиак, — сказала брюнетка.
Сделав небольшую паузу, Эш продолжила:
— Никто тебя не убьёт за один трах со мной, успокойся.
Майлз обречённо вздохнул. Интонации и лицо Эш говорили прямо противоположное её словам. Что Майлза не просто за этот трах убьют, а сделают это особо изощрённым и извращённым способом. Возможно даже не один раз. И не два. Но деваться было некуда. Реальный лидер отряда хоть сейчас и был «питомцем Майлза», своего авторитета в глазах товарищей ничуть не потерял. Так что Шон, Жанна и Майлз потянулись к кубкам…
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Как только игроки-«хозяева» допили розовую жидкость из кубков, Курай дважды щёлкнул пальцами, и… Все шестеро игроков оказались в другом месте.
Пары хозяин-питомец телепортировало в просторные комнаты с большими кроватями.
Майлз-Эш
Действие напитка парень почувствовал сразу. В штанах стало тесно, и бросив кубок прямо на пол, Майлз сказал:
— Эш, кхм, прости, но мне придётся тебе приказать… Иначе не выдержу!
— Конечно придётся… Не то чтобы ты мог просто подрочить, — фыркнула девушка.
Несмотря на свой саркастичный тон и видимое отсутствие желания, Эш соблазнительно виляя попкой проследовала к кровати, и развалилась на ней, раздвинув согнутые в коленях ноги.
— Ну же, приказывай, хозяин мой недоделанный, — облизнула губы брюнетка.
«Чёрт, и что на меня нашло? Это способность так действует, или я просто научилась получать удовольствие, будучи «снизу»? Или и то, и другое?» — подумала Эш.
— Раздевайся, — сказал Майлз.
Рыжий жадно смотрел на Эш и тоже облизывал губы. Сам он следом за своим приказом скинул рубаху и штаны, предоставив взгляду Эш неплохое подтянутое тело и приличных размеров член, твёрдый как камень и устремлённый вперёд как копьё бравого воина.
Эш резко села и одним движением избавилась от рубашки, затем от штанов, затем от белья…
Взору Майлза предстало роскошное тело короткостриженой брюнетки. Большая грудь, сексуальные широкие бёдра и круглая попка, при плоском животе и узкой талии. Между пупком и лобком Эш красовалась тёмно-красная татуировка в виде узора, отдалённо напоминающего сердечко.
Парень резко подошёл, навалился сверху, чем вызвал у Эш намокание внизу. Девушка раздвинула ноги ещё шире, и обхватила ими Майлза, скрестив их у него за талией. А парень тем временем пристроился, надавил и оказался внутри тёплой и уже достаточно влажной пещерки.
— Ох, — вырвалось у Эш в момент проникновения.
Это было приятно. Приятнее чем раньше… «Похоже мне и правда начинает нравится… Впрочем, кому я вру, мне с самого начала в Ахегауме это нравилось. Нужно было только принять это…» — думала Эш, пока Майлз скользил туда-сюда, набирая темп.
И вскоре эта парочка, ещё недавно совсем не помышлявшая ни о чём таком с участием друг друга (ну ладно, как минимум об этом не помышляла Эш) принялась радостно тёреться, целоваться, стонать и хлюпать, наслаждаясь процессом. Затвердевшие соски Эш тёрлись о мускулистую грудь Майлза, доставляя обоим любовникам особое наслаждение. Сколько Майлз долбил брюнетку, навалившись сверху, никто из них сказать не мог, но оргазм у обоих вышел долгим, ярким и лишающим сил.
Эш оклемалась быстрее (не в последнюю очередь потому, что активировала на Майлзе секс-вампиризм) и уселась на кровати. Поглядела на вытекающую из себя лужицу семени и вздохнула.
— Опять выебали, — со странной смесью обиды и удовлетворения сказала девушка.
— Кто ещё кого выебал… Суккубша сисястая… — простонал Майлз.
— Стоп, откуда ты знаешь про моё суккубство? — спросила Эш, тыкая своим хвостом в пятку парня.
«А, ну да. Хвостом…» — подумала брюнетка как-то отрешённо.
Видимо из-за избытка эмоций во время секса она активировала свою демоническую форму. На голове Эш появилась парочка смотрящих вверх небольших рожек, а из копчика теперь рос тонкий чёрный хвост, оканчивавшийся утолщением в форме сердечка, с остреньким кончиком.
— Сисястая! Приказываю быть хорошим питомцем и не высасывать из меня жизненную силу! И не тыкать хвостом мне в пятки! — вдруг воскликнул Майлз.
Ошейник тут же заставил Эш подчиниться.
— Есть быть хорошим питомцем! — воскликнула девушка.
Затем обернулась и с хитренькой улыбкой, уже от себя, добавила:
— Разве мне не полагается наказание за плохое поведение?
Несмотря на то, что с Майлзом Эш познакомилась недавно и почти ничего о нём толком не знала, почему-то у неё были серьёзные сомнения в том, что этот парень способен сделать ей какую-то серьёзную гадость, даже окажись она целиком в его власти. «Порода не та, не мерзавец,» — твердило чутьё реинкарнатора, повидавшего множество самых разных разумных. Ну а раз чутьё говорит так, можно с этим пареньком и поиграть в хозяина и слугу…
— Полагается, — ответил Майлз, — Наказание в виде отсутствия секса.
— У-у-у, какой вы жестокий мастер, господин Майлз.
— Нет, серьёзно, женщина, я слишком устал и нагло воспользуюсь своей властью чтобы избежать продолжения секс-марафона.
«Да какой же это марафон,» — подумала Эш, но вслух говорить ничего не стала.
— И можешь потом запытать меня до потери рассудка, но это того стоило…
— Вот же ты баран, Майлз. Ты правда думаешь, что девушка, только что клянчившая у тебя продолжение секса зла на тебя за секс?
— Ну, ты же лидер и всё такое, а я…
— Ой, бля, нет, я согласна помогать избавиться от неуверенности и комплексов только красивым девушкам, так что заканчивай эту песню не начиная, а то точно запру тебя в ловушку душ и притоплю где-нибудь в болотце за нытьё.
— Есть мэм!
— Пойду проверю, открылась ли дверь. Пить хочется охренеть как, — сказала Эш и направилась к выходу из комнаты.
Прямо так, голышом, со стекающей по ляжкам спермой Майлза…
Снаружи обнаружился хорошо освещённый коридор с красной ковровой дорожкой на полу. Проходя мимо дверей в другие «номера», Эш отчетливо слышала стоны, причём вполне знакомые ей. Рин и Шон, Лия и Жанна.
«Всё развлекаются, а мне задохлик какой-то попался, у-у-у,» — подумала Эш, качая головой.
Обследовав территорию «малого игорного дома Беллы», Эш не нашла на этаже ни других игроков, ни Курая, ни других младших администраторов, ни вообще кого-либо. И это её полностью устраивало. Сначала она голышом зашла в бар и вылакала кувшин чистой воды, запив его бутылкой вина. Потом всё так же голышом завалилась в бассейн, нисколько не смущаясь того факта, что портит воду, смывая со своего тела пот и семя.
Неожиданностью для, сидевшей в воде и высасывавшей вторую бутылку вина, оказалась гостья.
Это была темнокожая женщина, лысая, одетая в весьма фривольное красное платье с глубоким вырезом. Впрочем, показывать тем особо было нечего. Грудь была максимум на двоечку, а мускулистые руки и ноги выдавали в гостье воина, а не светскую (или ещё какую) шлюшку.
— И не стыдно тебе воду портить? Хотела искупаться, — сказала гостья, поморщившись.
— Кто такая и чего от меня надо? Так и поверю, что ты внезапно нарисовалась на пустом до этого этаже совершенно случайно.
— Хотела дать тебе время оклематься, жаль ты потратила его на выпивку… Но слухи не врут, Эш, ты весьма проницательна. Для игрока твоего уровня…
— Я всё ещё ожидаю услышать что-то по делу, — Эш фыркнула и вновь присосалась к бутылке.
— Ладно… Я скажу прямо — сейчас тебя оценивают наверху. И чем больше о тебе узнают, тем больше тобой интересуются. Некоторые очень хотят узнать, с помощью чего ты умудрилась опрокинуть такой тщательно режиссированный план по захвату первого этажа, напрямую через систему отжав фракцию у нашей марионетки. Они бы рады тебя схватить, выпотрошить разум и тело, и поставить эту твою загадочную способность или артефакт себе на службу. Только вот какая беда, у тебя в команде по какой-то причине состоит Жанна Эль-Лионель. Очень посредственный игрок, как по мне, но у неё есть сестра — Ноэль. И эта птичка очень высокого полёта, даже по меркам тех, чьи планы ты разрушила. Так что брать тебя силой банально опасаются. А ещё крайне примечательно, что дошедший до пятьдесят пятого этажа человек отдал лидерство не дошедшему и до десятого. А уж тот факт, что она позволила тебе выбрать «адскую» сложность… Для тех, кто поумнее это значит только одно — она верит, что ты её пройдёшь с той командой, с которой сюда пришла. И если это окажется правдой, то интерес к тебе и твоей команде вырастет до каких-то уж совсем ненормальных величин. По крайней мере, я и ещё несколько человек наверху так думаем. Я же хотела просто взглянуть на тебя лично. И если позволишь, дать один совет.
— Говори уже, — вздохнула Эш.
— Когда окажешься повыше, выбери сторону. Ты похожа на человека, который будет пытаться до последнего лавировать между всех огней, в попытке сохранить личную свободу и независимость. И который в итоге окажется между молотом и наковальней.
— Это полезный совет, — Эш кивнула.
Темнокожая женщина усмехнулась, и исчезла за зелёной дверью, возникшей прямо в воздухе, лишь чтобы исчезнуть через пару секунд.
«Полезный совет… Был бы, но я научилась этому ещё несколько жизней назад. В конце концов, не раз и не два меня убивала моя непомерная гордость и стремление к независимости,» — подумала Эш. Посмотрела на бутылку в своих руках. Оценила степень опьянения.
— Похеру, бухаем, — сказала девушка сама себе и вновь принялась пить.
Жанна-Лия
— Вот зараза! — воскликнула Жанна сразу после телепортации.
Две девушки, у одной из которых был вполне мужской «сюрприз» между ног, очутились в комнате с большой кроватью.
— Что-то не так? — спросила Лия.
Длинноволосая шатенка с грудью третьего размера облизывала губы и пялилась на оттопыренное в районе паха зелёное платье Жанны. Судя по бугорку, изменяющее зелье её размером не обделило.
— Да я хотела Эш присунуть, когда ещё будет такая возможность, — вздохнула Жанна.
— А это… У тебя там правда член? — спросила Лия, успевшая раздеться.
— Смотри!
Жанна задрала платье, и взору Лии предстал вполне нормальный фаллос весьма солидного размера.
— М-м-м… Но мне же ты не откажешься засадить? — спросила Лия.
— Не откажусь… Афродизиак, зараза, на мозги давит! Раком, Няха, раком…
Лия выполнила команду мгновенно. Мало того что на неё давил ошейник, так она и сама была не только «не против», но и всеми конечностями «за». Внизу у шатенки всё было уже влажно, и она с нетерпением ждала, когда Жанна начнёт…
Беловолосая девушка (впрочем, теперь, наверное, уже не «девушка,» а «футанари») приблизилась к оттопырившей попку Лии, взяла шатенку за талию, приставила головку к створкам, и плавно надавила.
— О-о-о! Боги, да у тебя как у Шона!
— У Шона-то теперь ещё больше, ха… Помнишь, он говорил, что у него от первого зелья вырос?
— Неважно! Трахай меня уже! — воскликнула Лия, двигая бёдрами и насаживаясь на член.
Следующие полтора часа они провели, кувыркаясь во всех возможных позах. Лия стояла раком, лежала снизу, прыгала на члене сверху, лежала боком, сосала, массировала член Жанны грудями, ногами и руками. Этого хватило, чтобы обе любовницы вымотались в ноль.
Когда они вышли из комнаты, то обнаружили в соседнем номере обессиленного Майлза. Затем встретились с бухающей в бассейне Эш и залезли к ней, тоже ничуть не смущаясь загрязнять воду своими телесными выделениями, коих и на Жанне, и на Лии за полтора часа скопилось немало.
— А где наши, кхм, мальчики? Неужто всё ещё в номере? — вдруг спросила Жанна.
— Похуй, бухаем, — ответила Эш.
В бассейне плавала уже четвёртая пустая бутылка, а Эш всё пила и пила.
— Пьянь, — фыркнула Жанна.
— Ты знаешь мой ответ на эти грязные инсинуации, — заявила Эш, ненадолго оторвавшись от бутылки.
— И какой же это ответ? «Мне похуй, я бухаю?»
— Уху, — кивнула брюнетка.
Шон и Рин вместе с Майлзом выползли из номеров минут через двадцать. Рин забавно переваливался с ноги на ногу, не оставляя никому сомнений в том, чем они занимались с Шоном. Шон, конечно, сначала хотел просто передёрнуть. Но когда Рин сам принялся ему отсасывать, Шон поддался действию афродизиака и оприходовал женоподобного парня, совсем недавно бывшего девушкой, по полной программе.
Вдруг откуда не возьмись рядом с бассейном, где уже сидела вся команда, появился Курай.
— Как я погляжу, вы закончили. Да и минимальный двухчасовой перерыв подошёл к концу. Желаете продолжить игру, или дать вам ещё немного времени?
— Не-э-э… — протянула Эш, — хватит бухать.
— Ты вообще питомец, Сисястая, тебя не спрашивают! Хо-хо-хо! — воскликнула Жанна.
— Выпорю и выебу, и не посмотрю, что член есть…
— Думаю, мы готовы продолжать, — сказала Жанна.
— Тогда вылезайте. И оденьтесь, пожалуйста.
— А чё ты там чёта не видел, что ли? Оденьтесь ему, бля, — проворчала Эш.
— Оденься, Сисястая, — вздохнул Майлз, — Это приказ.
— И тебя выпорю… Но не выебу… Мужиков ебать неправильно, у-у-у…
— А Шон меня… — начал было Рин, но Эш его тут же перебила.
— А ты считаешься девочкой!
— Почему это!
— Потому что я так сказала!
— Уню… Ну ладно, девочкой так девочкой! Правда, Шон.
— Как я умудрился оказаться в команде с такой кучей извращенцев и извращенок…
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Когда все члены команды Эш оделись, игра продолжилась.
Эш резко протрезвела, сама не зная почему, и полезла в Системный интерфейс, выяснять что ей отсыпали за секс с Майлзом.
Получено 920 опыта за секс: игрок «Майлз».
Всего 2224/2000 опыта.
Уровень повышен с 20-го до 21-го. Доступно 3 очка навыков и 3 очка характеристик.
В результате повышения уровня, Похоть повышена до 76, Магия до 55, Сила воли до 59.
Навык «вагинальный секс» повышен до 40-го уровня.
Навык «Манипуляция жизненной силой» повышен до 4-го уровня.
Покорность повышена до 38 (47 с учётом способности «а я по-разному люблю»)
Очки Эш вложила, как и раньше в ловкость и «управление судьбой».
* * *
Первый же бросок Жанной кубика привёл металлическую фигурку на зелёную клетку.
— Похоже, вы зарядились удачей, мисс Жанна, — сказал Курай и потянулся к зелёной колоде.
— Можно и так назвать то, что мы делали… Хе-хе, — мечтательно вздохнула Лия.
Младший администратор положил карту лицом вверх. На карте был изображён сундук, наполненный золотыми монетами.
— Сундук с сокровищами, — объявил Курай, — Бросьте кубик трижды, чтобы определить содержимое.
И Жанна принялась бросать. Сначала выпала тройка, потом пятёрка, потом шестёрка.
— В сумме четырнадцать. Неплохо, очень неплохо. Это два ключа от ошейников и по эпическому артефакту каждому члену команды после игры. Либо по два артефакта после игры, — сказал Курай.
— Мы возьмём артефакты, — сказала Жанна, переглянувшись с Эш и какой-то странной чуйкой ощутив её мнение.
Второй бросок кубика, и фигурка закончила свой путь на синем квадрате.
— Испытание, — объявил Курай, вытягивая карту.
На той была изображена металлическая миска с налитой внутрь оранжевой жидкостью.
— Специальное зелье для питомцев, — сказал мужчина и щёлкнул пальцами.
Служанка внесла поднос, на котором стояли три металлические миски с содержимым как на рисунке.
— И как нам из этого пить? — фыркнула Эш, поднимая миску.
Лия и Рин никаких проблем с питьём из миски не имели. В итоге Эш тоже приспособилась и принялась вливать в себя содержимое.
Дальше произошло… Много всего. У Эш закружилась голова, а Система пихнула девушке в лицо сообщение.
Изменяющее зверозелье не может подействовать на вас из-за вашей демонической природы. Эффект изменён, модифицирована демоническая форма.
«Модифицирована демоническая форма… Надеюсь, у меня звериные уши там не вырастут,» — подумала Эш, глядя на Рина и Лию.
У тех как раз выросли звериные уши.
Беленькие с кисточками у розововолосого и покрытые серым мехом у Лии. У Рина ещё и вырос полосатый розово-белый кошачий хвост длинный с короткой шерсткой. У Лии хвост был средней длины и очень пушистый, похожий на волчий. Волосы у девушки сменили цвет, резко поседев, но это изменение как-то придавало Лии внушительности и суровости.
— Я снова девочка… — вдруг пискнул Рин, — И способность дали странную…
После этого Рин скинул всем товарищам по команде часть своего статуса. Ровно ту, где описывалось новое приобретение.
Трапформация (эпическая, активно) — позволяет по желанию менять пол. Не увеличивает грудь при трансформации в женщину, но уменьшает её при трансформации в мужчину.
— У меня тоже новая способность появилась. И даже не одна, — сказала Лия и тоже поделилась куском статуса.
Волчье родство (эпическая, пассивно) — ваше родство с волками даёт вам +10 силы и +10 выносливости. Также вы можете легче находить общий язык с любыми собако- и волкоподобными существами.
Призрачная стая (эпическая, активно) — вы можете по желанию призвать себе на помощь стаю призрачных волков. Их сила и количество зависят от вашего уровня и показателя магии. Способность можно использовать не чаще чем раз в 25 часов.
— Неплохо. А у меня демоническая форма поменялась. Только не знаю как, потом проверю, — сказала Эш.
— Что ж, испытание зельем изменения завершено. Прошу, мисс Жанна, бросайте куб.
Бросок, и металлическая фигурка вновь замерла на зелёном поле.
— Вы точно зарядились удачей, — вздохнул Курай.
Второй бонусной картой опять оказался сундук с сокровищами, и Жанна вновь кинула кубик трижды. В этот раз Курай даже не стал ничего говорить, но по вечно спокойному как камень и шутливому младшему администратору было видно, что он напрягся. Потому что Жанна выбросила три шестёрки.
— Итак… Три ключа и по эпическому артефакту каждому после игры, или по одному легендарному артефакту, либо один мифический артефакт. Учтите, что уровень артефактов будет соответствовать восьмому этажу.
— Бери мифический! — воскликнула Эш.
— Нет. Мы берём три ключа и порцию эпических артефактов, — заявила Жанна.
— Ты, блин, у меня получишь!
— Я могу объясниться, — сказала Жанна весьма серьёзным тоном, который заставил Эш успокоиться, — Во-первых, все низкоуровневые мифические артефакты имеют либо какой-нибудь жёсткий штраф, либо годятся только для очень специфических ситуаций. Так что это не такая хорошая штука, как ты думаешь.
— Тогда надо было брать легендарные!
— Нет, по той же причине. Легендарные артефакты если и встречаются ниже двадцатого этажа, то либо будут иметь недостатки, либо будут очень узкоспециализированы.
— Ага… Значит существуют некие рамки грейдов по этажам, — кивнула Эш.
— Именно так. Ладно, нам пора снимать с вам ошейники и возвращаться к обычной игре, да, Курай?
Сказано — сделано. Служанка принесла три ключа на подносе, и «хозяева» освободили своих «питомцев».
— Только вот боюсь, что с обычной игрой мы закончили, — сказал Курай, — Вы набрали сто очков.
— Что? Вот так просто? Кто тут заливал про предыдущий рекорд в девять дней? — с нотками возмущения в голосе сказала Эш.
— Да, это как-то… неожиданно, что ли, — согласилась Жанна.
— Угу, — кивнул Шон.
— Уню, — кивнуло Рина-Рин.
— Уху, уху, — дважды кивнула Лия.
— Ну, вы побили этот рекорд с треском, — вздохнул Курай, — Видите ли, испытание «хозяев и питомцев» одно из тех, которое может сразу же выиграть команде игру. Нужно просто отказаться от власти над своими товарищами по команде. На это мало кто идёт в принципе, и совсем уж немногие идут при первой же возможности. Как я и говорил, «хозяева и питомцы» — это испытание на сплочённость команды. И вы прошли его блестяще, потому что выбрали ключи сразу же как появилась возможность освободить всех «питомцев» разом.
— Мы могли бы набивать и набивать бонусы… — сказала Эш.
— Ну, никто не помешает вам повторно участвовать в той же игре на адской сложности, или в какой-то другой. А я на этом официально объявляю ваше испытание завершённым.
Курай хлопнул в ладоши, а на членов команды Эш посыпались Системные уведомления.
Поздравляю с прохождением восьмого этажа Ахегаума. Теперь вы можете отправиться на девятый этаж через любую зелёную дверь.
Получены титулы:
Адский игрок (эпический) — вы прошли испытание малого игорного дома Беллы на адской сложности. Достойный подвиг! +5 ко всем характеристикам, ваш авторитет среди других игроков повышается.
Прошедший истинный ад (легендарный) — вы прошли вы прошли испытание малого игорного дома Беллы на адской сложности, не проходя его на более низких сложностях. Вы реально адский игрок! +10 ко всем характеристикам, ваша репутация улучшена.
Идеально адский игрок (легендарный) — вы прошли вы прошли испытание малого игорного дома Беллы на адской сложности с первой попытки, не проходя его на более низких сложностях. +10 ко всем характеристикам, ваша репутация сильно улучшена.
Адский рекордсмен (мифический) — вы установили рекорд по скорости в прохождении малого игорного дома Беллы на адской сложности. Даже если этот рекорд будет потом побит, вы навсегда вписали своё имя в историю восьмого этажа. +25 ко всем характеристикам, ваша репутация очень сильно улучшена.
— Плюс пятьдесят ко всем характеристикам! Охренеть! — воскликнул Майлз с округлившимися глазами.
Примерно такая же реакция была у всех остальных. Смесь удивления, радости, и легкого сомнения — не снится ли это? Лия и Рин-Рина даже ущипнули себя пару раз.
После этого все зарылись в интерфейс. Каждый получил по одной, а то и по две бонусных способности за каждую характеристику, так что прочитать и выбрать было что.
Ваш показатель Силы превысил 50. Выберите бонусную способность:
Супермощь (очень редкая, пассивно) — теперь все ваши удары настолько же сильны, как если бы ваша сила была на 20 единиц выше. Заменяет способность «супермощный удар»
Магическая мощь (очень редкая, пассивно) — ваша сила вполовину хуже увеличивает ваши физические возможности. Вы получаете бонус к Магии, равный половине вашей силы.
Вот тут Эш задумалась. Сильно задумалась. С одной стороны, на недостаток силы она со своим стилем боя уже не особо жалуется. Да и чемпионское «могущество» пока так и не опробовала толком в деле. И с учётом наличия этого самого могущества и отсутствия жалоб на недостаток силы, «магическая мощь» выглядит просто супер заманчиво. С другой стороны, сейчас получить на ровном месте фактически сотню силы — тоже очень заманчиво. Но в итоге выбор был всё-таки сделан в пользу магической мощи. С ней на следующем уровне можно будет догнать Магию до полутора сотен, а это куда заманчивее, чем иметь просто плюс двадцать к силе.
Ваш показатель Выносливости превысил 100. Выберите бонусную способность:
Стальное тело (эпическая, пассивно) — ваше тело куда прочнее, чем кажется. Вашу кожу и мышцы практически невозможно пробить незачарованным оружием, ваши кости намного тяжелее сломать, вы также получаете 25 % сопротивление магии. Заменяет способность «железное тело».
Аскетизм (эпическая, пассивно) — вам требуется куда меньше пищи, воды и сна.
Второе дыхание (эпическая, активно) — вы можете по желанию восстановить свои силы, как будто только что хорошо выспались и поели. Откат способности — 50 часов.
Тут Эш практически не колебалась и сразу взяла «стальное тело».
Ваш показатель Ловкости превысил 150. Выберите бонусную способность:
Фантомные шаги (эпическая, активно) — позволяет использовать мана-технику фантомных шагов, имитируя телепортацию на короткие дистанции.
Турбо Плюс (эпическая, активно) — на десять секунд ускоряет ваше тело и восприятие в пять раз. Откат 1 час.
Плюс пять секунд к действию «Турбо», или аналог телепортации? С одной стороны, турбо само по себе для врагов будет выглядеть как телепортация, с другой стороны фантомные шаги не имеют отката и их можно использовать вместе с обычным турбо. В итоге Эш всё-таки выбрала фантомные шаги.
Ваш показатель Восприятия превысил 50. Выберите бонусную способность:
Дополнительно улучшенный нюх (очень редкая, пассивно) — вы куда лучше распознаёте запахи. Заменяет «улучшенный нюх».
Дополнительно улучшенный слух (очень редкая, пассивно) — ваш слух куда острее. Заменяет «улучшенный слух».
Эш, вспомнив о том, как Рина чуть не засадила ей кинжал под рёбра при первой встрече, выбрала слух, надеясь, что таким образом сможет обнаружить как минимум некоторых скрытников из числа потенциальных врагов.
Ваш показатель Магии превысил 100. Выберите бонусную способность:
Мастер мана-техник (эпическая, пассивно) — вы становитесь настоящим мастером мана-техник. Их эффективность значительно улучшена, и вы получаете доступ ко всем базовым и продвинутым мана-техникам.
Интуитивный маг (эпическая, пассивно) — вы лучше понимаете логику и законы магических структур, что позволяет вам на ходу сочинять заклинания.
Начальное Магическое Образование (очень редкая, пассивно) — вы получаете полный набор общих знаний об Ахегаумской магии базовой ступени.
Несмотря на то, что грейд последней способности был ниже остальных, Эш выбрала именно её. Получить сразу набор магических знаний, чтобы уметь колдовать что-то кроме огненного шара и возбуждения, было для неё идеальным вариантом. Конечно, можно научиться всему этому самостоятельно когда-нибудь потом, но это счастливое потом может никогда и не наступить. А Эш хорошо себя знала — ни в одной жизни она не сидела долгое время на месте чтобы что-то учить. Иногда ей конечно приходилось, но веры в то, что ей удастся усидеть на месте в Ахегауме у Эш не было совершенно.
Когда девушка выбрала способность, в её голову прямо-таки хлынул поток информации. Виски заболели, голова закружилась, а перед глазами всё поплыло. Но уже через минуту Эш оклемалась. И теперь она могла с гордостью сказать «я знаю магию!». Что и сделала. Правда, никто не обратил на эту реплику внимания — Курай куда-то испарился, а товарищи Эш были слишком заняты, копаясь в своих бонусах.
Ваш показатель Маны превысил 50. Выберите бонусную способность:
Улучшенный дополнительно увеличенный запас маны (очень редкая, пассивно) — ваш запас маны увеличен на 40 %. Заменяет «дополнительно увеличенный запас маны»
Мана-бомба (очень редкая, активно) — позволяет использовать мана-технику «бомба». Бросьте сгусток маны, который взорвётся, поразив всех врагов вокруг.
Не раздумывая, Эш выбрала запас маны. В её арсенале теперь были штучки куда убойнее мана-техник. «Осталось только найти, на ком их применить, хе-хе,» — подумала девушка и вернулась к интерфейсу.
Ваш показатель Харизмы превысил 50. Выберите бонусную способность:
Убийственно очаровательный голос (очень редкая, пассивно) — ваш голос просто феноменально очарователен. Заменяет «очаровательный голос».
Обезоруживающая улыбка (очень редкая, активно) — ваша улыбка настолько обворожительна, что считается активной способностью и может буквально обезоружить противника в бою.
Эш взяла улыбку, просто потому что ей не нравилась идея иметь какой-то постоянный бонус от харизмы. Улыбаться или нет, как минимум, она решает сама. А вот в случае с первой способностью… Не на язык жестов же переходить, если не хочешь её использовать?
Ваш показатель Силы Воли превысил 100. Выберите бонусную способность:
Бастион разума (эпическая, пассивно) — ваш разум неуязвим для воздействий ниже эпического ранга. +25 % сопротивления магии, воздействующей на разум. Заменяет «Неприступная крепость разума».
Волевая Магия (эпическая, пассивно) — позволяет вам применять силу воли для усиления или ускорения своих заклинаний. Вы буквально прогибаете законы магии волевым усилием, и хоть ваше воздействие на реальность очень мало, эффект от него более чем достойный.
Эш по одной из своих жизней знала, что прогибание реальности ничем хорошим не заканчивается, а уж в Ахегауме, где сама судьба подчиняется желаниям игроков, так тем более. К тому же, защита разума от всевозможных воздействий была просто обязательной. Так что Эш выбрала бастион.
Ваш показатель Похоти превысил 100. Выберите бонусную способность:
Суккубизм (эпическая, активно) — вы можете вытягивать жизненную силу партнёров во время секса, и получать дополнительный опыт. Вы можете сильно ослабить и даже убить этой способностью. Заменяет «секс-вампиризм»
Эмпатия похоти (эпическая, активно) — позволяет чувствовать эмоции партнёра во время секса, а также делиться с ним или ней своими чувствами.
Не колеблясь, Эш выбрала «суккубизм». Своих товарищей «пить» она, конечно, не собиралась, но вот в качестве последнего средства в случае пленения или изнасилования способность была очень даже полезной.
Ваш показатель Интуиции превысил 20. Выберите бонусную способность:
Улучшенное предчувствие плохого (редкая, пассивно) — вы ещё лучше предчувствуете опасность и плохие решения. Заменяет «предчувствие плохого».
Денежная угадайка (редкая, пассивно) — вы интуитивно чувствуете людей, места и действия, приносящие прибыль.
Почти сразу же Эш выбрала первый вариант. Ну зачем в Ахегауме деньги? Их и так пока больше, чем нужно, а на каком-нибудь пятьдесят пятом этаже, где по словам Жанны испытание как раз связано с деньгами, способность редкого ранга вряд ли что-то решит.
Ваш показатель Интуиции превысил 50. Выберите бонусную способность:
Дополнительно улучшенное предчувствие плохого (очень редкая, пассивно) — вы значительно лучше предчувствуете опасность и плохие решения. Заменяет «улучшенное предчувствие плохого».
Магнит секретов (очень редкая, пассивно) — ваша интуиция тянет вас к чужим секретам и секретным местам.
И снова Эш выбрала первый вариант.
Ваш показатель Покорности превысил 50 единиц. Выберите бонусную способность:
Дополнительно улучшенная пассивность (очень редкая, пассивно) — принимая пассивную роль в сексе, вы получаете значительно больше удовольствия и среднее количество опыта. Заменяет «улучшенную пассивность».
Ведомость (очень редкая, пассивно) — если вы состоите в группе и не являетесь её лидером, получите +15 % к скорости роста навыков и характеристик.
Второй вариант был для Эш бесполезен, так что она выбрала первый.
Затем Эш развернула мигающее на границе зрения сообщение.
В качестве бонуса за игру на восьмом этаже вам доступно два эпических артефакта. Пожалуйста, выберите из списка:
Список был огромен. Эш листала его минут десять, потом сдалась, и стала вбивать интересующие её вещи в строку поиска, благо она в интерфейсе имелась. Спустя ещё двадцать минут долгого и внимательного изучения всех вариантов, Эш стала обладательницей пары сапог, увеличивавших скорость передвижения и делавших шаги бесшумными, кольца, увеличивавшего силу, ловкость и выносливость на пять единиц, и пары серёг, увеличивающих запас маны и ускоряющих её восстановление. Серьги Эш нисколько не смущаясь надела, сразу проколов ими уши.
На этом бонусы Эш кончились. Как оказалось, она закончила первой, почти одновременно с Жанной. Остальные всё ещё явно рылись в интерфейсе, судя по движениям глаз и сосредоточенности лиц.
— Жанна, — сказала Эш, привлекая внимание.
— А? — отозвалась беловолосая футанари.
— А скажи-ка мне вот что. После мифического грейда есть и другие, сильнее, так?
В предыдущих мирах с Системой, Эш как-то привыкла, что «мифики» были самой вышкой. Но судя по тому, что мифические артефакты и титулы в Ахегауме можно было получить уже на восьмом этаже… В общем, Эш заподозрила, что шкала грейдов здесь несколько длиннее привычной.
— Да, есть, это не секрет. После мифического идёт героический, затем королевский, следом императорский, потом дьявольский, затем драконий, и наконец божественный.
— Ясно, — Эш кивнула и снова открыла интерфейс, взглянув на свои характеристики:
Сила 86
Выносливость 117
Ловкость 158
Восприятие 89
Магия 148
Мана 85
Харизма 96
Сила воли 115
Похоть 126
Интуиция 64
Покорность 88
— Что будем делать теперь? — спросила Лия, закончив со своими бонусными способностями, — Сыграем ещё раз или пойдём на девятый этаж?
— Я думаю нам нужно подраться. Просто чтобы освоиться со своими новыми возможностями, — сказала Эш.
— Тогда давайте пойдём на девятый этаж. Там как раз боевое испытание, — сказала Жанна.
— Ну что ж, девятый так девятый, — сказала Эш, вставая со стула, — Отправляемся.
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Прежде чем отправиться на девятый этаж, команда Эш остановилась в убежище Жанны. Беловолосая девушка что-то искала в своих многочисленных сундуках, роясь среди денег, зелий и артефактов.
— Что ты ищешь-то? — не выдержав, спросила Эш.
— Да зелье одно… Вот, нашла!
Жанна откупорила какую-то склянку и опрокинула себе в рот её содержимое.
— Член исчез! — воскликнула Рина.
— Почему меня не удивляет, что ты заметила это первой, — вздохнула Эш.
Но, насколько она могла судить по внешнему виду Жанны, набор мужских половых органов под платьем у той действительно исчез.
— Иметь запас зелья смены пола — практически обязательно, когда дойдёшь этажа так до сорокового, — сказала Жанна.
— Ну теперь-то мы отправляемся? Никому больше ничего не нужно? — спросила Эш, обведя команду взглядом.
Как оказалось, нет, не нужно. Брюнетка открыла зелёную дверь, и команда следом за ней ступила на новый этаж.
Эш была в полной боевой готовности из-за слов Жанны о битвах, ждущих их на девятом этаже. Сама Жанна наоборот была флегматичной и полностью расслабленной. Свои артефакты за игру на «адском» уровне сложности Жанна сгрузила в убежище — что-то там ей Система сказала нехорошее насчёт превосходства над другими игроками за счёт титулов и пришлось быстро себя ослабить. Шон выглядел сосредоточенным, но то, как он поглаживал новые перстни на своих пальцах выдавало нервозность. Парень взял артефакты, ускорявшие восстановление маны и увеличивавшие магическую силу. Лия свою нервозность не скрывала, её пальцы аж побелели от напряжения, сжимая новенький магический посох-артефакт. Помимо него ведьма обзавелась зачарованными на магическую защиту амулетом и кольцом. Майлз был спокоен. Он сменил свой старый двуручник на новый меч эпического ранга, а ещё взял дававшие энергощит браслеты как у Эш и кольцо с бонусом в пятнадцать единиц силы. Рина же сменила одежду. Все три выбранных ею артефакта составляли плотный серый костюм, повышавший скрытность, ловкость и дававший какую-никакую защиту.
Девятый этаж встретил команду Эш полутьмой и длинным пустым коридором меж каменных стен. Система тут же отправила всем, кроме Жанны, сообщение:
Добро пожаловать на девятый этаж Ахегаума, «Малую Арену Игроков Зарины».
Чтобы пройти испытание, победите другую команду игроков в матче любого формата.
— Охренеть, — сказала Эш, — Ведь получается, что кто-то всегда остаётся на девятом этаже. Если поток новичков иссякнет…
— Да-да, кто-то не сможет пройти этот этаж. Это только первое место с таким отбором, на более высоких этажах соревнования между игроками не редкость, и отбор там куда жестче. Например, я застряла на этаже, где проходит один из ста, а само участие в испытании стоит кучу денег, — сказала Жанна.
— Ну, стоило подобного ожидать, наверное, — пожала плечами Эш, — Просто Ахегаум с каждым новым этажом становится всё интереснее и интереснее.
— Так и задумано, я полагаю, — сказал Майлз, — Должно быть что-то, зовущее игроков наверх. Помимо азарта соревнования и жажды силы…
Команда Эш шла по коридору, пока не оказалась в большом светлом холле. Здесь их встретил младший администратор в черном плаще и белой маске на лице.
— Мне нужно, чтобы вы назвались и выбрали формат боёв, в котором будете участвовать.
— Мы команда Эш, — сразу же заявила Эш, и тут же получила возмущённый тычок пальцем в рёбра от Рины.
Проигнорировав это действие, как и ворчание Майлза, Эш продолжила сверлить глазами младшего администратора.
— Хорошо, команда Эш, вы зарегистрированы. Выберите формат.
— Какие форматы есть? Полагаются ли дополнительные награды за бой?
— Награда — пропуск на следующий этаж. Форматы… Один на один, два на два, три на три, и поочерёдное увеличение.
— Что за поочерёдное увеличение?
— Сначала дуэль один на один. Победитель сражается с двумя членами проигравшей команды. И так далее. Проигравшая команда увеличивает число участников на одного в каждом следующем раунде. Такие бои только для команд из шести человек.
— Мы, пожалуй, выберем поочерёдное увеличение.
— Принято, — сказал младший администратор, — Ждите вызова, затем пройдите туда.
Человек (впрочем, человек ли?) в плаще указал рукой на открывшийся в стене проход.
— Дай угадаю, ты хочешь попытаться в одиночку уделать всю команду противников, да? — спросила Жанна.
— Я думаю, ты достаточно хорошо меня знаешь, чтобы не угадывать такие вещи, а твёрдо знать их, — улыбнулась Эш.
— Это был риторический вопрос. Мне вот что интересно, это нам повезло попасть сюда, когда никого нет, или этаж просто разделён на отдельные слои реальности для каждой команды?
— Скорее второе, — сказала Жанна, — Все всегда попадают в пустой холл с одним и тем же администратором, а потом выходят на арене друг напротив друга. Но течение времени тут для всех общее, и такое чувство что арена одна единственная. Потому что ждать зачастую приходится очень долго.
— Понятно. Как интересно…
— Слои реальности значит… — пробормотал Майлз, пялясь в стену.
Лия и Шон тоже старательно делали вид, что поняли о чём речь, а Рина просто хлопала ресницами и накручивала свои розовые волосы на палец, ожидая что кто-то соизволит объяснить ей смысл сказанного. Не дождалась.
Минут через пятнадцать, когда команда Эш уже окончательно заскучала, младший администратор вдруг заявил:
— Первый участник, на арену.
Эш тут же рванулась вперёд и пройдя через тёмный проход вскоре оказалась на круглой арене приличных размеров, засыпанной жёлтым песком. Это была, наверное, самая большая из арен в Ахегауме, которую ей доводилось видеть. Здесь было метров двести в диаметре.
С противоположной стороны вышел соперник. Приземистый, мускулистый мужчина, лысый, полуголый, с густой чёрной бородой. В руках он держал две секиры, а из одежды на нём была только набедренная повязка из бурой мохнатой шкуры.
Внимательно осмотрев Эш, мужчина оскалился и с предвкушением сказал:
— Сразу не убью. Сначала трахну.
И с какой-то бешеной гримасой на лице бросился в бой.
Первой мыслью Эш было: «какой-то он слишком медленный». Противник двигался словно в киселе. Впрочем, до Эш быстро дошло, что враг-то как раз двигается с нормальной скоростью. Это просто у неё ловкость выросла в полтора раза, а восприятие так вообще чуть ли не в два с половиной. Девушка успела прокрутить в голове четыре разных варианта того, что можно сделать с этим тормознутым ебарём, прежде чем между ними двумя осталось меньше метра.
Ни один из участников боя ещё не знал, что члены их команд сейчас наблюдают за битвой через магические проекции. И если для одной команды происходящее выглядело так, как будто сисястая девка от угрозы их лидера застыла то ли в ужасе, то ли в предвкушении, то команда Эш всё поняла и кровожадно лыбилась, гадая что их командир сделает с этим любителем трахать побеждённых.
Расстояние продолжило сокращаться, и Эш сделала шаг вперёд. Но не простой, а фантомный. Применив новую мана-технику, полученную за полторы сотни ловкости, Эш отправила импульс маны к своим стопам. Там энергия преобразовалась и выстрелила обратно, пронизав всё тело девушки. И Эш, повинуясь наитию, слушаясь интуитивных знаний, вложенных Системой в голову, шагнула не просто вперёд, а на метр вперёд. Прямо сквозь своего противника. Для него этот «шаг» выглядел так: противница стояла-стояла на месте, не двигаясь, а потом вдруг резко размазалась нечёткими образами в воздухе и исчезла.
— Не по… — начал было мужчина, но не успел договорить.
Эш появившаяся аккурат за его спиной, трансформировала кольцо в одноручный меч и одним ударом снесла несостоявшемуся насильнику голову.
— Победа команды Эш. Команда «Сила Рух» выставляет двух участников, — объявил идущий со всех сторон безэмоциональный голос.
Труп мужчины исчез вместе с кровью и снаряжением, растворившись голубоватым светом.
На арену вышли следующие участники. Эти двое были рослыми. Один — человек, под два метра ростом, тоже полуголый и в набедренной повязке. Лицо было гладко выбрито, а длинные чёрные волосы заплетены в косу. В руках он держал двуручный изогнутый меч. Нахмурившись, он зло смотрел на Эш из-под густых бровей своими карими глазами. Второй был ещё выше первого, почти на целую голову. Бледно-зелёный цвет кожи и торчащие изо рта нижние клыки вкупе с массивной челюстью выдавали в нём то ли орка, то ли тролля-полукровку. Волосы на его голове были чёрными, и представляли собой взъерошенную гриву без какого-либо намёка на нормальную причёску. Одет зеленокожий был, как ни странно, в штаны и футболку, а в руках держал боевой молот под стать своим размерам
— Опасная. Убиваем, следи чтобы не зашла за спину, — сказал мужчина с мечом и устремился вперёд.
Эш ухмыльнулась, вскинула левую руку, и пользуясь классовой способностью «боевой магии» сплела в своём разуме магическую структуру. Теперь она знала, КАК и ЧТО может делать в Ахегауме. А с учётом опыта прошлых жизней, где реинкарнатор частенько стремился к вершинам магического могущества, простенькая способность, загружавшая в голову «начальные» знания об Ахегаумской магии давала куда большее преимущество, чем можно было подумать.
С пальцев Эш сорвались пять ярких небольших огоньков треугольной формы, и оставляя за собой пылающий шлейф устремились к врагам. Те успели среагировать, но не уйти с траектории. Дёрнувшись, мужчины словили огненные стрелы, и одежда вместе с волосами вспыхнула — Эш предсказала движения врагов и состряпала заклинание так, чтобы в последний момент снаряды изменили траекторию. Крича и пытаясь сбить пламя, мужчины совершенно не успели среагировать на приближение противницы. Удар меча распорол человека от паха до горла, а зеленокожий получил тычок в сердце.
Однако, это не убило гиганта. Тот ещё несколько секунд преследовал Эш, махая молотом во все стороны и забыв даже про охватившее его пламя. Но потом всё-таки раж кончился и зеленокожий рухнул на песок, и вскоре исчез, как и его товарищ, отправившись на перерождение.
— Победа команды Эш. Команда «Сила Рух» выставляет трёх участников.
Последняя троица противников носила-таки доспехи и состояла из людей среднего телосложения. Но доспехи их не спасли. В этот раз Эш даже не стала давать противникам время действовать. Девушка шагнула вперёд фантомным шагом, включила «турбо» и за пять секунд перерезала врагов как слепых котят, метя в незащищённые части тел.
Эш не просто так хотела покрасоваться. Она помнила разговор с загадочной темнокожей гостьей на восьмом этаже. Эш знала, что на неё сейчас смотрят посланцы фракций с высоких этажей. Смотрят и оценивают. Они не могут не узнать «турбо» и «фантомные шаги», не могут не оценить сплетённое заклятие, и не могут не знать о рекордном прохождении восьмого этажа. Так что Эш хотела продемонстрировать им всё это. Чтобы её успехи не списывали на удачу. Чтобы не отправляли слабаков, если решат попытаться её захватить. И чтобы, в конце концов, задумались — стоит ли рисковать, нарушая Системный закон о невмешательстве высокоуровневых игроков в жизнь тех, кто ещё только поднимается по первым двум-трём десяткам этажей. Ведь без нарушения этого закона они её и её команду точно не схватят. Если, конечно, у них под рукой нет отряда новичков с парочкой легендарных и одним мифическим титулом.
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Опыта за шестерых убитых игроков Эш дали не так уж и много, всего тысячу сто пятьдесят (1374/2100). После чего Эш вместе с командой завалилась в убежище Жанны и приказала ждать.
— И был смысл использовать «турбо» в том бою, чтобы теперь сидеть час в убежище и ждать отката способности? — вздохнула Жанна, сверля взглядом Эш.
— Был и не обсуждается, — ответила застывшая в горделивой позе брюнетка, вызвав тяжёлый вздох у всех остальных членов команды.
Команда Эш так и сидела в убежище Жанны (потому что там было больше всего места), пока у Эш не откатилась способность. Такой задержкой Эш хотела добиться двух вещей. Во-первых, собственно, дождаться отката, чтобы выходить на неизвестный этаж с одним из главных своих козырей. Во-вторых, запутать тех, кто за ней вероятно следит. Кто-то очень дотошный может подумать, что команда Эш не просто сидела в убежище, а смоталась на один из нижних этажей. Насколько Эш знала от Жанны, наблюдать за игроком в убежище или на индивидуальных этажах (типа второго и третьего, где игроки не пересекались друг с другом) невозможно в принципе. Так что это может пустить шпионов по ложному следу. Ну а если и не пустит, то, как минимум, заставит думать над этой незначительной деталью. Маленькая, но победа.
Но у Жанны был к Эш кое-какой разговор. Как раз на тему «турбо».
— Я, конечно, не призываю тебя прямо сейчас покинуть убежище, но учти, что не стоит слишком полагаться на «турбо» и другие подобные способности, увеличивающие скорость, — сказала беловолосая девушка.
— Почему это? — Эш нахмурилась.
Девушка по прошлым жизням в мирах с Системой привыкла, что скорость — практически универсальный чит, которому очень мало что можно противопоставить. Поэтому слова Жанны вызвали у неё смесь недоумения с любопытством.
— Потому что есть очень много игроков, аборигенов, и просто монстров, умеющих противостоять любителям ускорений. Во-первых, есть другие «скоростные», которые могут просто симметрично ответить на активацию «турбо». Во-вторых, есть существа с хорошо развитым восприятием, которые могут предвидеть твои действия. В-третьих, существуют бесплотность, банальная хорошо прокачанная защита вплоть до того, что для тебя цель будет фактически неуязвимой, воздействия на разум, площадные чары, замедления, и ещё куча вещей, о которых Система мне запрещает сейчас говорить… Этому всему тоже можно противодействовать, но не воспринимай «турбо» или любую другую способность как какую-то универсальную козырную карту, позволяющую победить всех. Система Ахегаума со всеми её вариантами прокачки — это скорее одна очень большая и сложная версия игры в камень-ножницы-бумагу, чем что-то, в чём есть «правильные» и «неправильные» решения.
Речь Жанны выслушала вся команда, и каждый сделал какие-то свои выводы.
— Что ж, спасибо за информацию, — сказала Эш, — Надо будет тебя наградить. Как-нибудь потом, когда останемся наедине…
Шон закатил глаза, Майлз отвернулся к стенке и пробурчал что-то про «грязные провокации», Лия хихикнула, виляя своим волчьим хвостом, а Рина тут же подскочила к Эш с вопросом:
— А меня, а меня?
— А ты пока не заслужила, кошкодевка двуполая.
— Ря… — вздохнула Рина.
* * *
Наконец, время отката кончилось, и команда Эш вывалилась на десятый этаж.
Первым, что они ощутили, был холод. Адский пробирающий до костей холод. Группа оказалась посреди жуткой метели, по щиколотку в снегу. Лия и Рина попытались было нырнуть обратно в убежище, но дверь уже исчезла. А перед глазами стремительно замерзающих игроков появилось системное сообщение:
Добро пожаловать на десятый этаж Ахегаума, «суровые земли Багнума.»
Для того, чтобы пройти испытание, вам необходимо провести на десятом этаже 30 суток, не умирая и не выходя в убежище.
— Жанночка, солнышко ты моё ненаглядное, А ПОЧЕМУ БЛЯДЬ ТЫ НАС НЕ ПРЕДУПРЕДИЛА? — спросила Эш с ещё более холодной чем вьюга десятого этажа яростью.
— Нельзя, Система запретила. Это сюрприз… Вон там идёт караван, у них всегда можно купить тёплую одежду, — Жанна ткнула пальцем куда-то влево и вперёд.
Там, по склону то ли большого холма, то ли небольшой горы, действительно двигалась процессия из гуманоидов с какими-то вьючными животными, незнакомыми всем кроме Жанны.
И команда Эш поперлась наперерез каравану. Попёрлась очень быстро, практически бегом. На бегу шестеро из шести материли либо Жанну, либо Ахегаум, либо Систему, либо Багнума, либо холод, либо метель.
Внезапно, посреди пути, до Эш вдруг дошло, что она вообще-то владеет огненной магией. Заклинание, сплетённое ею в уме, было похоже сразу на три «типовых». Возникшее вокруг Эш и членов её команды пламя окутало игроков подобно плащам, и согрело, не вызывая ожогов. Мат сменился на благодарности и восхищения мастерством Эш. А караван вдруг остановился и… Кажется, начал готовиться к бою. Ну да, когда на тебя бежит шесть гуманоидов, окутанных пламенем, можно всякого подумать. Так что охрана каравана поступила вполне логично и выступила навстречу команде Эш.
— Мы пришли с миром! — заорала брюнетка.
— А огонь тогда зачем? — с недоверием спросил начальник охраны, высокий бородатый мужчина, в длинной серой шубе и меховой шапке.
— Холодно, блядь! — заорала Эш, не сбавляя скорости и нисколько не смущаясь направленных в её сторону копий и подготавливаемых заклятий.
— Может огонь всё-таки уберёте?
— Мы игроки! Только пришли на ваш блядский ледяной этаж! Нам нужна одежда, деньги у нас есть!
В конце концов Эш всё же убрала пламя, а начальник охраны каравана приказал своим людям убрать оружие.
Лишняя одежда на продажу у караванщиков действительно нашлась. Так что команда Эш переоделась в тёплые штаны, шубы, шапки, сапоги и ботинки. Артефактные сапоги, дававшие скорость и бесшумность, Эш без раздумий убрала в кольцо-инвентарь и сменила на тёплую обувь. Рина надела тёплую одежду поверх своего «скрытного» артефактного костюма, причём что самое удивительное, тот не перестал давать бонусы.
Ещё аборигены предложили гостям «согревающее зелье». Игроки, конечно, сразу заподозрили, что это просто бухло, но оказались неправы. Это было бухло, смешанное с какой-то странной алхимической дрянью, и оно реально позволило в кратчайшие сроки отогреться.
Денег за всё это караванщики взяли не так уж и много — три с небольшим сотни монеток «ахегао». У команды в инвентарях оставалось куда больше. Правда караванщики уточнили, что сделали игрокам большую скидку и ожидают от тех помощи в защите каравана в случае чего. Эш и её товарищей такой вариант полностью устраивал. Ведь, по сути, им заплатили за честное слово.
Впрочем, защищать караван действительно пришлось. Когда встали на ночлег, посреди ночи Эш проснулась от резко обострившегося чувства угрозы. И судя по тому, как бегала и суетилась охрана каравана снаружи, не она одна почувствовала готовящееся нападение. Эш вылезла из палатки и принялась расталкивать членов своей группы. После чего нашла начальника охраны каравана.
— Придут оттуда, — Эш ткнула пальцем в темноту.
Вокруг лагеря уже установили кучу освещающих чар, чтобы противники не могли подобраться в темноте. Тем не менее, лагерь был разбит посреди заснеженного леса, осветить всю территорию которого было банально невозможно. К шарам света, плававшим в воздухе по периметру, тут же добавляли барьерные чары, чтобы не нашлось умников пострелять по хорошо освещённой стоянке из темноты.
— Хорошая интуиция, — кивнул мужчина, — Моя чуйка тоже самое говорит.
— Стоп, я думала, ты абориген.
— Так я и есть абориген, — усмехнулся мужчина, — Что, думаешь без Системы нельзя развить особые способности? Можно ещё как. Или, как мы, по-твоему, должны на более высоких этажах с вами, игроками, уживаться?
— Логично. Не подумала, мой косяк, — кивнула Эш, — Есть идеи, кто придёт по наши души?
— Нежить. По ночам приходит только нежить и её погонщики. Но последних мы вряд ли увидим. Только если кто-то из вашего отряда чем-то приглянулся гильдии некромантов, — сказал мужчина.
— Может статься, что и приглянулся, — сказала Эш.
— Надеюсь, ты неправа. Не охота мне в ближайшие лет двадцать на перерождение улетать.
— Ты выбрал странную работу в таком случае, — хмыкнула девушка.
Дальнейший разговор пришлось прекратить, потому что вдали показались первые мертвецы. Толпа бледных, худых мертвецов со светящимися синими глазами безмолвно шла по лесу прямиком к лагерю. Практически все зомби были безоружны, примерно у одного из десяти в руках была секира, меч или палица. Но количество мертвецов заставило начальника караванной охраны нервно рассмеяться. Их тут явно было не меньше нескольких сотен. Они брели сплошной стеной, заполняя собой освещённую территорию леса. Из темноты показывались всё новые и новые ряды…
— Может валить будем? — спросил кто-то из толпы, образовавшейся в разбуженном лагере.
— Куда валить, прямиком в засаду? Такое количество тварей само по себе не собирается. И не забывайте, что они умеют бегать, причём куда быстрее чем наши лихайо. И в отличие от живых, не устают. Так что берите в руки оружие и следите за тылом, — ответил начальник охраны.
Примечание: лихайо — название вьючных животных, используемых на десятом этаже.
Мертвецы, тем временем, перешагнули невидимую границу, за которой их можно было надёжно достать заклинаниями. Маги из числа караванной охраны спустили с цепей подготовленные плетения и в толпу зомби полетели заклинания. Магов в охране было пятеро: один целитель, один специалист по охранным и поддерживающим чарам, и трое боевых. Вот последняя троица и атаковала нежить.
Сияющее голубое копьё, сотканное из преобразованной маны, прошибло ряды нежить, упокоив десяток мертвецов разом, заставив их тела рассыпаться белыми хлопьями, смешавшись со снегом. Следом за копьём в толпу мертвецов влетел зелёный шар, взорвавшийся множеством брызг. Одной капли хватало, чтобы тело нежити с шипением растекалось бесформенной массой плоти. И наконец, третий маг-боевик вызвал из-под земли множество кристаллических шипов, пронзивших полтора десятка мертвяков и заставивших их тела неподвижно замереть, лишившись подпитывающей нежить энергии.
«А неплохо они работают,» — подумала Эш и запустила собственное заклятие.
Десяток огненных стрел сорвались с пальцев брюнетки, пролетели над головами первых рядов нежити и обрушились вниз, взрываясь и поджигая по три-четыре мертвеца за раз, зачастую вместе с деревьями. Впрочем, потенциальный лесной пожар был для каравана сейчас наименьшей из возможных проблем, так что никто даже не выругался.
Следом за Эш ударил Шон, пронзив ряды мертвецов золотыми молниями, выстрелившими из ладоней. Молнии ветвились, перепрыгивая с цели на цель и обращали десятки зомби в прах. Затем, наконец дочитала длинную речевую формулу заклятья Лия, и от лагеря к зомби устремился вихрь в несколько десятков метров высотой. Магический ветер буквально рвал плоть на части, чисто физически лишая нежить дееспособности и превращая деревья в труху.
Но всего этого было мало. Потому что из темноты всё выходили и выходили новые зомби. И вдруг, разом, явно по команде неизвестного некроманта, мертвецы прекратили медленно плестись и побежали.
И это вызвало в рядах караванщиков настоящую панику. Кто-то, включая нескольких охранников, бросил всё и побежал в противоположную сторону. Кто-то начал молиться администратору Багнуму. Кто-то попытался увести лихайо со своей поклажей, кто-то просто заплакал…
И пока маги били бегущую нежить заклинаниями, с противоположной стороны лагеря раздались крики. Полные боли и отчаяния крики беглецов, встретившихся со вражескими скрытниками, у которых был приказ не брать лишних пленных.
Поняв, что происходит, Рина, не дожидаясь приказа, исчезла, уйдя в скрыт, и направилась в сторону воплей умирающих. От скрытницы немного пользы в бою с толпами живых мертвецов, а вот вражеских стелсовиков она вполне способна выследить и вырезать. То же самое сделали Майлз и Жанна, но уже по прямому приказу Эш. От двух пусть даже сильных бойцов-ближников будет не так много толка, если нежить всё-таки прорвётся к лагерю, а вот защитить тыл — дело срочное.
— Мы выстоим! — вдруг закричала Эш, и активировала одну из своих классовых способностей.
«Знамя силы» — так она называлась. Прямо за спиной брюнетки появился высокий баннер. На толстом древке был закреплён алый кусок ткани со схематичным изображением множества лиц, как будто сросшихся воедино. Думать о том, почему знамя именно такое ни у кого времени не было, а Эш на него и вовсе даже не смотрела. Даёт бонус — и ладно.
А бонус сразу же почувствовали Шон и Лия, чьи молнии и «клинки ветра» разом стали убивать на пяток мертвецов больше за единоразовое применение.
Но даже так, остановить толпу мертвецов не получилось. Они добежали. Добежали, и сцепились с охраной каравана и Эш, быстро переключившейся на меч и щит. Шон прикрывал собой Лию, охранники с мрачной решимостью обречённых месили нежить клинками и насаживали на копья, Эш швыряла во все стороны энергетические дуги из меча-артефакта и в гуще боя колдовала вокруг себя одну огненную волну за другой, выжимая из своей способности «боевая магия» максимум возможного. Где-то за спинами защищающихся молча умирали вражеские скрытники. Двух прикончила Рина, переиграв их в скрыте, ещё один не выдержал действия Жанниной «провокации» и напал на девушку в латах, за что и поплатился. Ещё одного смог поймать и разрубить надвое Майлз. Остальные решили отступить. Да и волна нежити, несмотря на то что дорвалась до защитников лагеря, не смогла смести их и захлебнулась. Кажется, нападение было отбито. Кажется.
На границу освещённой территории вышли новые мертвецы. И от того, как у Эш и начальника охраны завыло предчувствие, обоим стало не по себе. Кто бы не стоял за нападением, он явно решил ввести в игру фигуры потяжелее, раз уж пешки не справились.
Вдруг, над лагерем прозвучал холодный, хриплый голос:
— Отдайте игроков по имени Эш и Жанна, и будете жить. Или умрёте… Все умрёте.
— Дерьмо, — только и смог сказать начальник охраны.
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Первого попытавшегося накинуться на Эш человека начальник охраны убил сам, снеся ему мечом голову. Желающих последовать примеру неудачливого предателя не нашлось.
— Мы взяли с собой гостей, и мы не будем предавать их доверие как какие-то гнилые черви, — прорычал мужчина так, чтобы все слышали.
А потом… Потом нежить почему-то вдруг отступила. Мертвецы исчезли с границы освещённой территории, и чувство угрозы у Эш и начальника караванной охраны постепенно сошло на нет.
— И какого хера сейчас произошло? — спросила Эш, когда интуиция окончательно перестала ныть и перешла в состояние «всё хорошо».
— Испугались нас, пидорасы некромантовские, — заявил кто-то из охранников и вызвал одобрительный гул среди люда.
— Хотелось бы верить, но что-то я сомневаюсь, что мы такие страшные, — фыркнул начальник охраны, — Чуйка выла так, что хоть прям здесь могилу себе голыми руками копай.
Эш кивнула:
— У меня тоже. А сейчас тишь да гладь.
Разгадку этого странного события сообщила Жанна. Ну или не разгадку, но как минимум очень убедительную версию.
— Не захотели терять элитную нежить, — сказала беловолосая девушка, подойдя к Эш и начальнику охраны.
— Вот это уже больше похоже на правду, — кивнул мужчина.
— Да ну. Если им заказали нас, то должны были занести сумму, покрывающую все расходы, — сказала Эш.
— Слишком сильно давить им не позволит Система, — покачала головой Жанна, — Так что всё должно быть более-менее в рамках того, на что группа игроков нашего уровня может нарваться на десятом этаже. А элитные, хорошо прокачанные мертвецы — это очень дорогостоящий и ограниченный ресурс, на самом деле. Нежить вообще ресурс конечный, потому что для неё нужны трупы. А уж нежить высокоуровневая на своё создание требует прорву ресурсов и времени. Так что некроманты, скорее всего, поняли, что без потерь среди элитной нежити нас не возьмут, и решили, что оплата за нас их потери не перебьёт. Чисто финансово они может и остались бы в плюсе, но потеря элитных зомби одними деньгами не компенсируется. Нужно время, на которое их фракция бы заметно ослабла.
— Ну в таком случае это похоже на правду, — сказала Эш, — И что нам теперь, ждать повторного визита, когда некроманты вытребуют у заказчиков сумму побольше?
— Не думаю. Скорее всего им сразу заплатили максимум дозволенного Системой. Я бы ждала подлянок от мелких групп скрытников, других игроков, и просто наёмников. Некроманты второй раз к нам вряд ли сунутся.
— Интересные вы ребята, как я погляжу, — хмыкнул начальник охраны каравана.
— Как тебя звать хоть? — спросила Эш, — За нами должок.
— Эрнуо меня звать. А за должок не беспокойся. То, что я поступил по чести и совести не делает вас моими должниками.
— Ну уж нет, мы просто обязаны отблагодарить тебя за то, что ты вступился за нас, Эрнуо, — пропела Жанна таким сладким голоском, что ни у кого из слышавших эту реплику не осталось сомнений в способе «благодарения».
— Кто ещё кого спас, видел я как ваша троица магов работала, — хохотнул мужчина, — Пламя, вихри и молнии — убойное сочетание само по себе, да и исполнение было высший класс. Но от благодарностей я не откажусь. Только давайте сначала до цивилизации доберёмся, а то староват я чтобы в палатке посреди нигде трахаться.
— Эш, ты пойдёшь? — как бы невзначай спросила Жанна, но брюнетка почувствовала, что этот вопрос для её подруги почему-то очень важен.
«И как это понимать? Типа, достаточно ли мы близки, чтобы устроить групповушку с малознакомым мужиком? Или, достаточно ли я раскрепостилась, чтобы веселья ради трахаться с малознакомым мужиком? А хрен тебя разберёт, Жанна,» — подумала Эш.
В любом случае, против Эш не была. Главное, там будет Жанна, а значит это уже будет как минимум неплохим времяпрепровождением.
— Пойду, — сказала брюнетка.
— Хе-хе, вот теперь мне уже не терпится добраться до города, — сказал Эрнуо и тут же получил шутливый тычок в бок от Жанны.
— А ради меня, значит, терпелось? — обиженно спросила беловолосая девушка, надув губки.
— Женщина, не еби мне мозги так как будто мы десять лет женаты, — махнул рукой Эрнуо и отошёл в сторону, принявшись раздавать какие-то приказы охранникам.
Как ни странно, но после этого ночного приключения Эш смогла заснуть и прекрасно спала до самого утра. И только утром Эш заглянула в системный интерфейс, проверив уведомления. А проверять, оказывается, было что.
Навык «плетение заклинаний» повышен до 9-го уровня
Навык «магия огня» повышен до 9-го уровня
Навык «концентрация» повышен до 39-го уровня
Навык «управление маной» повышен до 30-го уровня
Навык «медитация» повышен до 31-го уровня
Получен навык «владение мечами»
Навык «владение мечами» повышен до 9-го уровня
Навык «владение щитами» повышен до 26-го уровня
Навык «парирование» повышен до 24-го уровня
Классовая способность «боевая магия» повышена до 2-го уровня. Теперь вам проще концентрироваться и сплетать заклятия в гуще боя.
Классовая способность «знамя силы» повышена до 2-го уровня. Теперь она усиливает атакующие способности на 30 %.
Получены титулы:
Убийца нежити I (редкий) — вы убили более сотни умертвий. Это радует главного администратора Вендуа, так что вы получаете +1 ко всем характеристикам. Также нежить и некроманты подсознательно чувствуют в вас своего врага.
Нас было мало (эпический) — вы сражались небольшим отрядом против настоящей армии… И каким-то образом победили. Воистину эпический подвиг. +3 ко всем характеристикам кроме покорности, +5 к навыкам «доминация» и «устрашение».
Мясник III (эпический) — за одно сражение вы убили сотню или больше противников +3 ко всем характеристикам кроме покорности, +5 к навыкам «доминация» и «устрашение»
Получено 2260 опыта (3634/2100) за убийства: ходячий мертвец 1–2 уровня (113 штук)
Уровень повышен с 21-го до 22-го.
Доступно 3 очка навыков и 3 очка характеристик. Сила Воли, Похоть и Магия увеличены на 1 из-за ваших способностей.
Магия превысила 150. Выберите бонусную способность:
Гибкое ядро (эпическая, пассивно) — ваше магическое ядро становится гибче, что позволяет использовать любые стандартные плетения и все базовые стихии: огонь, воду, воздух, землю, молнию, тьму и свет.
Трансформация ядра (эпическая, пассивно) — выберите одну базовую стихию (огонь, вода, воздух, земля, молния, тьма или свет). Ваше магическое ядро трансформируется для лучшей работы с этой стихией, делая все остальные стихии и часть стандартных плетений недоступными.
Харизма превысила 100. Выберите бонусную способность:
Боевая грация (эпическая, пассивно) — все ваши движения в бою становятся невероятно грациозны, повышая мораль союзников и заставляя противников замирать в восторженном трепете.
Убийственная улыбка (эпическая, активно) — ваша улыбка настолько обворожительна, что может вызвать у слабых духом потерю сознания от переизбытка чувств. Заменяет «обезоруживающую улыбку»
Навык «доминация» превысил 20. Выберите бонусную способность:
Особые техники плети и палки (очень редкая, пассивно) — если вы используете плётку или палку (в том числе боевой посох), ваш навык доминации может использоваться в качестве боевого (если он выше соответствующего навыка владения оружием).
Взгляд свысока (очень редкая, активно) — вы можете унижать людей одним взглядом, преисполненным презрения и стальной уверенности в собственном превосходстве. Считается ментальной атакой.
Навык «устрашения» превысил 10. Выберите бонусную способность:
Улучшенные вербальные угрозы (обычная, пассивно) — ваши вербальные угрозы становятся немного эффективнее.
Улучшенные невербальные угрозы (обычная, пассивно) — ваши невербальные угрозы становятся немного эффективнее.
— Та-ак… Берём гибкое ядро, боевую грацию, взгляд свысока и вербальные угрозы. И вылезаем из постели, — пробормотала Эш, и подтвердив выбор, принялась вставать.
Титулы «нас было мало» и «мясник» получили и Шон с Лией, как выяснилось в утреннем разговоре. Только у Лии, не дотянувшей до ста убийств, был «мясник II», на ранг ниже и с меньшими бонусами. Рина получила какой-то титул скрытницы-защитницы, за предотвращение проникновения в тыл союзникам во время важной битвы. Сам титул розововолосая кошкодевка показывать отказалась, но вид у Рины был очень гордый, когда она о нём рассказывала. Эш даже не удержалась и потискала Рину за пушистые ушки, вызвав у той приступ мяуканья и мурлыканья.
Как ни в чём не бывало караван пошёл дальше и к полудню дошёл-таки до стен города «Ликт», как называли его аборигены. Ликт был обнесён высокой каменной стеной, и чтобы пройти в широкие ворота, у которых была куча стражи, пришлось проходить досмотр и декларировать свои артефакты. Ну и по мелочи — назваться по имени, заплатить пошлину, доказать если ты игрок (это, как с удивлением узнали все кроме Жанны, можно было сделать кинув аборигенам пустой фрагмент статуса).
— Эта сраная бюрократия вызывает во мне желание жечь, убивать и насиловать, — с тяжёлым вздохом сказала Эш, пройдя наконец все необходимые процедуры и войдя в город.
— Зато можешь быть уверена, что тут безопасно. Ярл Ликта гарантирует, — усмехнулся Эрнуо.
Он-то процедуру прошёл быстрее всех, просто потому что был вполне известной в Ликте личностью, и «регистрация» для него была чистой формальностью.
— И мы наконец можем приступить к благодарению нашего спасителя, ммм… — мечтательно сказала Жанна.
— А я, а я?! — тут же вклинилась Рина.
— А ты иди развлекай Майлза, он что-то грустный какой-то, — сказала Эш.
— Э? Я не… — начал было Майлз, но его тут же заткнула Рина, повиснув у парня на руке и обхватив его хвостом за талию.
— Приказ будет выполнен! — воскликнула кошкодевочка и утащила Майлза куда-то в сторону.
Лия и Шон тоже давно испарились, и Эш с Жанной остались наедине с Эрнуо. Нападения в стенах города можно было и впрямь не бояться, за это ручалась в том числе и Жанна. А из-за того, что все шестеро игроков состояли в Системной группе, они могли не бояться потерять друг друга и не имели необходимости договариваться о месте предстоящей встречи заранее. Если потребуется, то просто найдут друг друга Системной чуйкой.
— Я знаю одно хорошее местечко, — сказал Эрнуо.
— Тогда веди, спаситель наш благородный, — сказала Эш, умудрившись не добавить в голос ноток сарказма.
«В кои-то веки это похоже на нормальный отдых…» — подумала Эш, следуя за Эрнуо по городским улочкам.
Таверна, в которую мужчина привёл двух девушек, казалась совершенно заурядной. Она, конечно, была вполне добротной во всём: большой общий зал, вежливые улыбчивые подавальщицы, крепкие стулья, столы и скамьи, чистота, обогрев камином и специальными чарами… Просто отсутствовала какая-то изюминка, что ли. Эш казалось, что в этой таверне она бывала уже раз сто.
Впрочем, заурядность местечка ничуть не помешала двум девушкам-игрокам и одному аборигену власть напиться медовухи, после чего с хихиканием завалиться в арендованную комнату с большой кроватью.
Когда одежда слетела с Эрнуо на пол, под ней обнаружилось крепкое, плотное волосатое тело, не обделённое мышцами и размерами «мужского» органа. Сам Эрнуо же с большим удовольствием обнаружил под одеждой Эш и Жанны роскошные женские тела с крайне сексуальными пропорциями.
Мужчина с улыбкой завалился на кровать и поманил девушек пальцем. Те хихикнули, и прислонившись объёмными грудями друг к другу поцеловались. И если руки Жанны остались на талии Эш, то руки самой брюнетки полезли в куда более интересные места.
— Ох! Стой, не так быстро! — воскликнула Жанна, оторвавшись от губ подруги.
— Ну уж нет, — улыбнулась Эш, заставив Жанну на мгновение замереть.
«Чертова способность,» — подумала брюнетка и развернула беловолосую девушку спиной к себе. Подвела поближе к кровати, и придерживая за бедро надавила ладонью на спину, заставляя согнуться. Согнуться, так, что лицо Жанны как раз оказалось в волосатой промежности Эрнуо, чей «солдатик» уже был готов к «битве.»
Жанна раскрыла ротик и взяла напряжённый орган внутрь, после чего незамедлительно начала работать, двигаясь губами вверх-вниз по стволу и одновременно полируя головку язычком.
Эш же игралась с влажной киской и попкой девушки, заставляя ту сладко стонать с членом во рту и выгибать спину, оттопыривая попку.
Так продолжалось какое-то время, и когда Эрнуо уже начал приближаться к финалу, Эш вдруг потянула Жанну за волосы, заставляя разогнуться и выпустить член изо рта.
— Эй, не лишай меня удовольствия, засранка! — возмущённо воскликнул Эрнуо, но тем не менее последовал предлагаемому Эш варианту дальнейшего развития событий.
А был этот вариант как нельзя прост — снова развернув Жанну, Эш уложила её на кровать поперёк. После чего села беловолосой на лицо. Эрнуо же предлагалась свободная и уже давно истекающая любовным соком киска между широко раздвинутых ног Жанны.
Усмехнувшись, мужчина встал, подобрался к Жанне, и сходу засадил ей по самые помидоры, вызвав у девушки невнятное мычание.
— Ну да, не поругаешься, рот-то занят, — хихикнула Эш, наслаждаясь первоклассным куни в исполнении подруги.
Эрнуо долбил Жанну с каким-то яростным остервенением, сверля взглядом колышущиеся груди Эш. Жанна, в свою очередь, делала куни очень агрессивно, как будто соревновалась в доведении до оргазма на скорость. В такой позиции все трое в итоге и кончили.
После чего как-то не сговариваясь Эрнуо вновь оказался на кровати, лёжа на спине, а Эш оказалась сверху на его члене в позе наездницы. Следующие полчаса она «объезжала» мужчину в своём темпе, то подводя его вплотную ко второму оргазму, то сбрасывая темп и не давая несчастному кончить. Жанна смотрела на всё это, лёжа рядом и периодически целуя то Эш, то Эрнуо. Когда этот «второй раунд» кончился, Жанне было приказано почистить член Эрнуо и киску Эш языком, что беловолосая с огромным энтузиазмом и сделала.
— Я хорошая девочка? — спросила Жанна, заглядывая Эш в глаза.
— Очень, — брюнетка погладила подругу по голове.
— Жалко заканчивать… было весело.
— А кто сказал, что мы закончили? — вдруг ухмыльнулся Эрнуо, — Такими слабыми благодарностями вы не отделаетесь!
— О, значит у тебя есть идея, как продолжить? — хмыкнула Эш.
— Есть, и даже не одна.
— Хорошо. Переведу-ка я свою способность покорности-доминантности в режим «нижней». Чувствую, она мне пригодится именно в таком варианте…
— Правильно чувствуешь…
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Через несколько часов Эш и Жанна всё-таки выползли из комнаты, оставив внутри сладко храпящего Эрнуо. «Выползли» — было не так уж далеко от истины. Полуголые девушки шатались, на ходу натягивая одежду, а на любые вопросы и взгляды в свою сторону от других посетителей таверны отвечали лишь глуповатыми улыбками и озорным смехом.
Эш получила больше тысячи опыта и взяла двадцать третий уровень, но навыки и характеристики в процессе не повысились.
Как-то неожиданно для себя Эш и Жанна обнаружили на улице две бредущие к таверне парочки. Шона с Лией и Майлза с Риной. Не сговариваясь, команда в полном составе вернулась в таверну и завалилась за один из столиков в углу, заказав себе завтрак и немного выпивки.
В воздухе так и висел вопрос «ну и что будем делать дальше» и все ждали, пока Эш даст на него чёткий ответ. Ну или хотя бы просто поделится своими мыслями. Испытание требовало просидеть на этаже тридцать суток, не выходя в убежище и не умирая. Денег на это время в принципе должно хватить, загребущие ручонки Эш хорошенько прошлись по запасам Жанны и монеток в кольцах-инвентарях было совсем не мало. В крайнем случае группа хорошо прокачанных игроков всегда найдёт чем заработать. Проблема была в том, что Эш просто физически неспособна сидеть на жопе ровно целые тридцать дней, а за городскими стенами их сто процентов ждёт ещё одно нападение от неведомых противников. Но тут Эш смогла всех удивить. Как ни странно, удивила она именно тем, что предложила самый очевидный вариант:
— Предлагаю просто сидеть в городе тридцать дней. Ахегао у нас хватит, я пересчитывала, — сказала брюнетка под оторопевшие взгляды соратников.
— Но… Разве ты сможешь? — осторожно спросила Жанна.
— Что именно? Усидеть на заднице и не срываться ни в какие авантюры? — усмехнулась Эш.
Жанна, Майлз и Рина дружно закивали головами. А Шон и Лия переглянулись, и одновременно догадавшись о том, какой сюрприз их ждёт, обречённо подумали: «бля».
— Так мы и не будем сидеть на жопе! Тренировки, тренировки, и ещё раз тренировки! — воскликнула Эш.
— А может не надо? — тихо пискнула Рина, отчётливо уловив в глазах и улыбке Эш проблески кровожадности.
— Надо, Рина, надо. Несогласные могут катиться на все четыре стороны, я никого не держу.
Несогласных несмотря на общее тревожное предчувствие не нашлось. И Эш принялась озвучивать планы…
— Во-первых, нам всем нужно развивать боевые навыки. Всем, включая Шона и Рину. И, прежде чем вы начнёте протестовать. Шон — что ты будешь делать если нарвёшься на противника, у которого иммунитет к твоим демоническим молниям?
— Вероятнее всего — умирать, — нахмурился Шон.
Он и сам понимал, что слишком сильно полагается на свою способность. Как и то, что основ, вбитых в него Эш и аборигенами во время прошлого сеанса тренировок на первом этаже в деревне, совершенно недостаточно.
— Рина, вспомни нашу первую встречу. Если бы у тебя были сносные навыки ближнего боя и уклонения, как думаешь, смогла бы я уйти от тебя живой?
— Нет. Но в итоге же всё хорошо вышло? — сказала розоволосая девушка с хитрым прищуром, прижав к голове кошачьи ушки и махая хвостом из стороны в сторону.
— Сейчас ты с нами, так что никакого хорошо через провалы я не потерплю. А то знаю я Системно-Ахегаумские выкрутасы. В общем, ты, как и Шон, слишком сильно полагаешь на свою очень узкую специализацию. Метательные иглы, ножи, сюрикены я для кого у Жанны отбирала? Ты ими даже не пользуешься толком. Надо подтягивать общую боеспособность, иначе если ты нарвёшься на кого-то, видящего сквозь твой скрыт, окажешься совершенно беспомощна.
— Поняла, — обиженно надув губки, сказала Рина.
Полностью проигнорировав невербальные сигналы девушки-кошки, Эш продолжила:
— Единственным, кто освобождается от боевых тренировок, будет Лия. Вернее, для неё, в силу класса, «боевыми» считаются магические навыки.
— Хорошо, — кивнула Лия.
— Тренеров-магов поищем среди местных, но на крайний случай сойдёт и самообучение под моим руководством. Я пробилась к способностям, которые снимают большую часть ограничений на низко и среднеуровневую магию, так что есть где разгуляться с моими знаниями из прошлых жизней. То же самое с владением оружием и навыками ближнего боя. Поищем среди местных, но в крайнем случае сойдут и просто регулярные спарринги друг с другом. Навык будет расти от практики, а остальное Система сама сделает и вобьют нужную информацию нам в мозги.
— С тренерами я могу подсобить, — внезапно прогудел подошедший к столу Эрнуо, — Есть пара хороших знакомых.
— О, отлично. Ты-то мне и нужен, любовничек, — Эш ухмыльнулась так что всех по спинам пробежали табуны мурашек.
— И зачем же? — тихо спросил мужчина.
— Убивать не буду, — хихикнула Эш, — Садись, поболтаем насчёт тренеров и ещё пару вопросов обсудим. С меня жратва и бухло.
— Ну уж нет, чтобы за меня платила мной же поёбаная девка, это уже перебор…
— Яйца тебе ещё нужны твои? — прищурилась Эш.
— Э?
— Если нужны, то я не поёбаная девка, а знакомый командир группы игроков.
— Ладно, ладно, извини, я без попытки обидеть сказал… Просто… Ну…
— Я понимаю, речевой оборот такой. Извинения приняты и больше мы об этом не вспоминаем. Продолжаем составлять планы. Итак, помимо обязательных для всех боевых и магических тренировок, нам срочно нужно осваивать навыки, связанные с созданием предметов. А конкретнее — алхимию, кулинарию и артефакторику.
— Я бы не сказала, что прямо-таки нужно, — нахмурилась Жанна.
— Потому что обычно этим занимаются специальные люди, занимаются этим уже долго, а время, слоты классов и очки навыков не дублируются на вторичные профессии, я правильно понимаю твою логику? — спросила Эш.
— Типа того, — беловолосая девушка кивнула и прикрыла свои алые глаза.
— Тогда вот тебе возражение. Люди, которые занимаются созданием вещей и только им, обычно застревают в развитии, потому что опыт за развитие навыков крайне ограничен.
— Тут ты не совсем права. Многие классы творцов имеют способности, дающие опыт за успешное создание предметов. Как твоя «похоть и магия».
— Тем не менее, продвижение по Ахегаумским этажам требует битв. А вот навыков создания предметов — нет.
— Да, ты права. Обычно в развитие классов творцов уходят игроки, потерявшие интерес к восхождению. И обычно ты можешь найти куда более развитого творца на своём актуальном этаже, чем ты мог бы быть сам, если бы качал соответствующий класс. Поэтому мало кто берёт и боевые классы и классы творцов.
— Но кто-то же берёт. Почему бы нам всем не иметь один боевой класс и один класс, заточенный на создание предметов? Мы вполне можем сами себя обеспечивать всем необходимым и избегать переплаты за специфические вещи, нужные конкретно нам.
— Согласна, специфические зелья и артефакты, как и усиления от еды, подогнанные конкретно под нас, вполне могут компенсировать недостаток боевой мощи из-за отсутствия второго боевого класса. И заодно сэкономить нам кучу денег, которую потом можно пустить на затыкание других слабых мест команды. Но Эш, как ты-то собираешься себе брать новый класс? У тебя их и так два, а третий только на пятидесятом…
— Хе-хе… Смотри.
Жанна получила Системное сообщение:
Игрок «Эш» прислала вам часть своего статуса.
Классовые бонусы:
Бросающая вызов:
Доказательство силы — обычно игроки могут выбрать второй класс на двадцать пятом уровне, но вы доказали, что достойны, и сделали это раньше. Также вы можете получить третий и последний класс раньше пятидесятого уровня. За каждый успешно брошенный вызов начиная с двадцатого уровня, требования для получения третьего класса снижаются на один уровень. Всего успешно брошенных вызовов — 0; третий класс будет доступен на 50-м уровне.
— Но как ты собираешься… — хотела было спросить Жанна, и тут до неё дошло, — А-а-а…
— Ага, ты всё правильно поняла. Теперь у меня есть команда, доказавшая свою лояльность и прошедшая, на мой взгляд, достаточно проверок на вшивость. Так что покуда Система нам прямо не запретит, я могу бросать вызовы вам.
Не запрещу. Это будет даже интересно, хе-хе…
Это сообщение увидели все, кроме Эрнуо. И всем, кроме Эш с Жанной стало от него не по себе — остальные как-то ещё не привыкли к персональным обращениям от Системы.
— Ладно, раз этот вопрос закрыт, продолжаем. Нам нужны как минимум трое «творцов». Алхимик, кулинар и артефактор. Добровольцы есть? — спросила Эш.
— Я, я хочу! Алхимия! Или кулинария, — загорелась энтузиазмом Лия.
— Возьмёшь кулинарию, — сказала Эш, — Майлз, на тебе будут зелья, а я займусь созданием артефактов.
— А мы? — спросила Рина.
— А вы трое возьмете второй боевой класс. Жанна — чтобы была в бою чуть полезнее, чем просто магнит для врагов. А вы с Шоном чтобы компенсировать ваше чрезмерное полагание на молнии и скрытность.
— Уню…
— Эрнуо, есть у тебя знакомые алхимики, повара и артефакторы, готовые взять учеников?
— Тут в Ликте найдутся, — сказал мужчина.
— Хорошо. И теперь, последняя часть наших тренировок. Секс.
— Да, секс… Стоп, что? — синхронно спросили шесть человек, удивлённо уставившись на Эш.
— А как вы думали, ребятки, лафа кончилась. Можете послушать Жанну на тему необходимости развития сексуальных навыков по мере продвижения через этажи, или можете поверить мне на слово. Я предлагаю нам всем, кроме Шона и Майлза, устроиться в бордель.
— Умеешь ты всё-таки удивлять, Эш. Вот этого я точно от тебя не ожидала… — покачала головой Жанна.
— Я против, — сказала Лия, — Хотя… если по приказу и для дела не считается изменой…
— Не считается, — синхронно сказали Шон и Эш.
Парень как-то даже выглядел облегчённым.
— Эрнуо, есть у тебя на примете какой-нибудь бордель, где нам дадут работать на наших условиях и будут относиться по-человечески?
— Есть, — вздохнул мужчина, — Тут в Ликте и нескольких других городах есть всё что вам нужно, и почему-то слушая твои рассуждения, я вдруг подумал, что оно здесь не само по себе так удобно образовалось.
— Вероятно, что не само. Но, короче говоря, я думаю, что бордель — это отличная идея, заодно деньжат будем меньше тратить. А в идеале, хе-хе, выйдем на полную окупаемость нашего пребывания здесь, — хмыкнула Эш.
— Я что-то не верю, что ты вот так прямо пойдёшь и разрешишь трахать себя за деньги, — сказала Жанна, — Где-то тут подвох.
— Ты что, не слышала Лию? Ради дела не считается, — обворожительно улыбнулась Эш, заставив троих мужчин мечтательно вздохнуть, — И ещё. Шон с Майлзом тоже должны качать секс-навыки. Так что будете ходить в бордель в качестве клиентов. И чтобы всех девок там перетрахали и затрахали, понятно?
— Ради дела я, конечно, согласен на такую тяжелую задачу, — очень серьёзно сказал Шон, от чего Рина прыснула.
— У меня только один вопрос, — поднял руку Майлз, словно сидел в школьном классе.
— М? — обернулась на парня Эш.
— Бордель, боевые тренировки, прокачка вторых классов… Где мы на всё столько времени найдём? У нас всего тридцать дней до конца испытания, даже меньше, учитывая, что один день уже прошёл. Задержимся здесь?
Эш и Жанна рассмеялись. А Шон посмотрел на Майлза и убийственно серьёзным тоном обречённо сказал:
— Зная Эш, мы не задержимся. Мы просто будем меньше спать…
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Вроде бы уже после утверждения плана тренировок, у части команды всё-таки возникли сомнения в целесообразности выбранного подхода. Шон, Майлз и Рина то ли побоялись об этом говорить сразу, то ли просто были сбиты с толку напором Эш, загоревшейся своими идеями и перевшей с утверждением этих идей как латный конник сквозь деревенскую дружину.
Пришлось Эш и Жанне объяснять, как, что и почему.
Одним из вопросов была целесообразность кулинарии как таковой. Майлз высказал идею, что магическо-боевая кулинария звучит слишком похоже на алхимию, и не проще ли накидаться зельями под завязку чем жрать зачарованное мясо или ещё какую приготовленную с использованием Системных способностей стряпню.
У Эш, на самом деле, тоже были подобные сомнения, но она-то успела от них избавиться, переговорив с Жанной в перерывах между постельными утехами. В общем, накидаться зельями под завязку было не проще. Ахегаум по какой-то причине имел чисто искусственное внутрисистемное разделение на еду и зелья, и последние имели такой скрытый модификатор, как токсичность. Если игрок или абориген выпьет слишком много зелий, ему банально станет хреново, вплоть до потери сознания или вообще смерти. Сопротивление токсичности было зашито в отдельные системные способности и увеличивалось с уровнем. Зачем местные «администраторы» это сделали было понятно — чтобы игрок-новичок или нетренированный абориген не могли обожраться зельями и превратиться в машину убийства и разрушения. В общем, то, насколько ты максимум можешь усилить себя зельями — это тоже часть твоей силы и прокачки.
С едой было проще. Токсичности как таковой у неё не было (хотя на самом деле это скорее зависело от навыков повара, но для примера будем считать, что они достаточно высоки, хе-хе). Ограничение на то, сколько ты можешь сожрать было вполне себе физиологическим и не требовало дополнительного контроля со стороны системы.
А ещё одинаковые баффы с зелий не суммировались, хоть до смерти упейся. А вот одинаковые баффы от зелий и еды — очень даже складывались. А иногда, при потреблении довольно высокоуровневой пищи и алхимии, не просто складывались, а перемножались друг на друга, потенциально давая какой-то совсем уж дикий прирост.
В итоге получалось, что сожрать приготовленное высокоуровневым поваром блюдо и запить парой-тройкой зелий аналогичного качества куда выгоднее, чем просто глотать зелья до усрачки.
К тому же, баффающими зельями алхимия не ограничивалась. Были ещё порошки с множеством эффектов, алхимические бомбы и благовония, и даже препараты для прямого введения в кровь. Всё это имело свою специфику, уникальные эффекты, недостатки и преимущества. Но после объяснений Эш и Жанны сомнений в необходимости иметь в команде кулинара ни у кого не осталось. Скорее, появились сомнения на тему «а не нужен ли нам второй алхимик?» Но тут уже влезла Жанна и настояла на том, что дублировать такие профессии в команде — явный перебор.
Разобравшись с кулинарией и алхимией, перешли к артефакторике. Тут вопрос стоял похожим образом — не мало ли нам одного артефактора?
Дело было в том, что артефакторикой в Ахегауме считалось вообще любое зачарование или создание магических предметов с нуля, кроме, собственно, еды и алхимических штуковин. Зачаровать доспех рунописью? Артефакторика. Вырастить магический кристалл с определёнными свойствами. Тоже артефакторика. Выковать из зачарованной стали меч? Тоже артефакторика! Даже создать свиток с одноразовым заклинанием — это артефакторика.
Так что встал вопрос, каким направлением, собственно, заниматься, потому что на всё точно не хватит времени и очков. Самыми перспективным, конечно, с точки зрения Эш, было умение создавать индивидуальные артефакты с нуля. Тут было три подхода — рунопись, инкрустация магическими кристаллами, или вплетение чар в магические материалы, граничившее с алхимией. Первый путь был долгим, сложным и муторным, но давал наиболее стабильные результаты. Второй путь требовал недюжинной магической сноровки, ибо выращивание магических кристаллов с нужными свойствами — дело непростое. Зато позволял одновременно создавать и артефакты, и подобия свитков в виде кристаллов-расходников, содержащих в себе мощные заклинания. Правда артефакты на кристаллах требовали регулярной подзарядки маной, что было весьма серьёзным недостатком. Третий путь в перспективе самый лучший, так как сочетал стабильность рунописи с мощью кристаллов. Только он требовал наличия крайне дорогих и редких материалов для создания хоть чего-то стоящего.
В идеале, конечно, сочетать все три пути. Артефакт, созданный из магических материалов с вплетёнными в них чарами, дополненными кристаллами и рунописью — это вершина артефакторского искусства. Но о том, чтобы делать такие штуки, Эш и её команде пока было рано даже думать. Пока что нужно было выбрать один путь и постигать его.
Эш выбрала кристаллы, сразу по двум причинам. Во-первых, их при желании можно вырастить вообще из ничего, просто кристаллизуя свою ману. Нужно только уметь это делать, а в своей способности научиться такому фокусу Эш не сомневалась. Во-вторых, из знакомых мастеров артефакторики, Эрнуо советовал именно того, который занимался кристаллами, как самого (или, если быть откровенными, единственного) честного и адекватного.
Разобравшись, на этот раз окончательно, с целесообразностью и направлениями создания предметов, команда принялась составлять расписание. Оно, конечно, у каждого в итоге должно было быть индивидуальным, и чтобы его составить, нужно было сначала договориться с местными об обучении, тренировках и, хе-хе, одной специфической подработке.
Но договариваться к каждому потенциальному адресату планировали идти всей толпой. И Эрнуо Эш тоже с собой потащила на это дело. Сделано это было с очень простой целью — чтобы отдельные аборигены понимали, что работают не просто с какими-то одиночками с улицы, а с крепкой командой игроков, которую ещё и «прикрывает» Эрнуо. Мужчина, конечно, не был самым крутым головорезом в окрестностях, но имел репутацию сильного, честного и благоразумного наёмника, так что дружба с ним ценилась куда выше, чем могло показаться на первый взгляд.
Команде Эш требовалось найти и договориться с: алхимиком для Майлза, поваром для Лии, артефактором-кристалловедом для Эш, боевым тренером или парочкой для всей команды, магом для Эш и Лии, и владельцем борделя. Со всеми этими личностями мог помочь Эрнуо, не сам, так через своих знакомых. И вот, шестеро игроков и один абориген ходили по всему Ликту, договариваясь о предстоящем обучении.
Мастер-алхимик оказалась высокой и суровой блондинистой женщиной лет сорока, с кудрявыми волосами, аристократической осанкой и грацией движений, и холодными зелёными глазами. Она выслушала предложение Эш и без раздумий озвучила цену, уточнив, что, если ученик окажется достаточно полезен чтобы быть подмастерьем, цена снизится. Потенциально вплоть до выплат самому Майлзу за работу.
Повар, готовый взять ученика для развития навыка, сам был игроком, забившим на восхождение и заживший на десятом этаже. Это был полный усатый мужчина, очень улыбчивый, доброжелательный, и постоянно подшучивающий то сам над собой то над случайными деталями окружения.
Затем, команда двинулась договариваться с боевым тренером. Тут Эрнуо настоятельно советовал одного и только одного конкретного человека и очень просил не обращать внимания на придирки и странности того, заверяя Эш и её товарищей в том, что результат того будет стоить. Эрнуо сам учился у этого человека, и судя по тому, что видела Эш в бою с нежитью, мужчине стоило поверить. Абориген хоть и не имел доступа к Системе, Эш с уверенностью могла сказать, что среднего игрока двадцатого-двадцать пятого уровня Эрнуо при прочих равных уделает в бою один на один, не оставляя тому никаких шансов даже на «достойное» поражение. Так что ожидания Эш касательно учителя Эрнуо были достаточно высоки.
Эрнуо привёл команду Эш к большому двухэтажному дому, ограждённому от остального Ликта высоким каменным забором. Но, несмотря на такую демонстративную обособленность, деревянные ворота были не заперты, и игроки легко вошли внутрь. Пройдя через небольшой ухоженный садик, явно прикрытый какими-то чарами от вечно холодной погоды десятого этажа, Эш и остальные вошли в дом и сразу же оказались в большом зале, где полтора десятка молодцов и три девицы отрабатывали удары. Здесь было тепло, не холоднее, чем в таверне, при полном отсутствии видимых источников обогрева.
— А не объебались ли мои старческие глазёнки?! Это же Эрнуо, тот самый говнюк, который посчитал работу клоуном у пидорасов более перспективным делом чем путь воина! Ой, я что, сказал «клоуном у пидорасов»? Прости, мой маленький говнюк, я имел ввиду «наёмником у богачей». Совсем старый стал, оговариваюсь.
— Я тоже рад вас видеть, учитель, — вздохнул мужчина.
Откуда-то сбоку к команде Эш вышел старичок, одетый в простое синее кимоно. Он и разразился этой тирадой, широченно улыбаясь своими абсолютно целыми и белыми зубами. Старичок был среднего роста, крепко сложен, имел густую белую бороду, торчащие во все стороны лохматые седые волосы, и пронзительные светло-голубые глаза. Половина команды Эш не заметила в старике ничего особенного, кроме, собственно, ругательной тирады, пронзительного взгляда и общей ауры какого-то жизнерадостного позитива. Рина сильно напряглась, потому что готова была поклясться, что секунду назад никого сбоку от них не было. Для неё, как для профессиональной скрытницы, способный незаметно подобраться к ней человек был одновременно угрозой, вызовом и предметом неподдельного интереса. Эш напряглась ещё сильнее Рины, потому что такую походку и осанку она уже видела. Мельчайшие детали выдавали в старике настоящего, подлинного мастера боевых искусств, такого, который что с Системой что без представляет из себя угрозу покруче большинства младших божеств, а то и аватаров божеств старших. У Жанны брови поползли на лоб, а челюсть вниз, ибо она старика узнала. И тут же отвесила глубокий поклон.
— Грандмастер Якс Эвей, для меня огромная честь находиться в вашем присутствии, — сказала беловолосая девушка.
— Честь-хуесть, — фыркнул старик, — Ты же эта, как там тебя, сестрёнка Ноэль Эль Лионель, да?
Учитывая, что этому телу Жанны было куда меньше, чем прошло с момента её последней встречи с грандмастером, узнал он её по одному отпечатку ауры. Что было очень впечатляюще само по себе.
— Да, господин грандмастер.
— Хуястер. Попроще будь, девочка, я тут просто старик Якс, учащий молодых основам ума-разума и выбиванию этого самого разума из тел других разумных. Сразу скажу: нет я не вернусь в «большую игру», мне похуям это всё, в ближайшие лет пятьдесят я хочу только сидеть на десятом этаже и тренировать хоть сколько-то мало-мальски перспективных аборигенов и игроков. А теперь выкладывайте зачем припёрлись, ещё и в компании долбоёба Эрнуо.
— Учиться хотим, — сказала Эш.
— А-а-а, учиться, значит. А зачем тогда Эрнуо притащили? Он вам шо, не рассказывал, как ушёл от меня?
— Справедливости ради, старый хрыч, без меня твои кошечки с собачками их бы даже к воротам не подпустили.
— О, заговорил наконец в своей обычной манере, пиздюк. Если я не хочу их видеть в твоей компании, это не значит, что я хочу их видеть самих по себе. Могли бы прийти в компании кого поприличнее. Элементарную логику ты так и не освоил, оболтус. Ладно, хотите учиться, дам вам шанс, пиздюшата. Только придётся доказать, что вы не пальцем деланые, — сказал старик и кровожадно улыбнулся.
«Такого табуна мурашек по мне не бегало со времён падения Вальтерии…» — подумала Эш.
«Как Эш умудряется регулярно вляпываться в такие секретки, события и личностей мирового масштаба?» — подумала Жанна.
«Кажется, нам пиздец,» — подумали Майлз, Шон, Лия и Рина.
«Кажется, я всё-таки проведу этот день с удовольствием. Не зря лодыжка ныла с утра, ой не зря…» — подумал Якс Эвей, легендарный грандмастер боевых искусств, один из немногих игроков, прошедших сотый этаж и оставшийся в Ахегауме.
«Кажется, им пиздец,» — подумали все остальные.
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Доказывать, что они не пальцем деланные, Эш и её команде пришлось весьма специфическим образом. Старик Якс просто надавил на них своей аурой, на мгновение дав почувствовать чуть большую часть своей силы, чем раньше. На ногах остались только Эш и Жанна. Остальные просто рухнули как подкошенные.
— Так… Никто не блеванул, не обосрался, не обоссался, не начал звать маму… Две дуры вырубились, но скоро придут в себя. Неплохо, неплохо, ребятки, решимость для оболтусов ваших уровней похвальная. Беру всех, — заключил Якс.
— Причём здесь решимость… Ты же просто силой даванул, старый хрыч, — с трудом дыша прохрипела Эш.
— Да это я так, о своём, старенький я, глупею, хуйню всякую невпопад несу. Ты не беспокойся девочка, тебе главное, что я всех вас беру.
— Мне вообще-то… не нужны боевые тренировки… — просипела Лия с пола.
— Нужны, ведьмочка ветроголовая. Ты у нас кто, девочка-собака? Или волк? Так вот, в любом случае, физический потенциал твоей расы преступно не раскрывать.
— Но…
— Никаких «но», тренируешься со всеми, — отрезал Якс.
Как только Эш и остальные немного пришли в себя, старик всех попросил на выход и сказал, что ждёт завтра рано утром.
— Ну, своё дело он явно знает, да ещё и денег не берёт. Хорошо сходили, — резюмировала Эш.
— Мне кажется, он заберёт наши души в качестве платы, — сказала Лия.
— Может и заберёт. По уровню силы старый хрыч как минимум полубог, так что души ему лишними не будут, — пожала плечами Эш.
— На глазок определила? — спросил Майлз.
— На чуйку. Когда не в одной паре жизней имеешь дело со всякой божественной и околобожественной гадостью, учишься их чуть ли не по запаху вычислять.
— Эш, Эш, а про души — ты это серьёзно? — с неожиданной серьёзность спросила Лия под кивки Рины.
— Серьёзно. Но я сомневаюсь, что Вендуа даст кому-то в Ахегауме лезть своими ручонками в чужие души. Ладно, пойдёмте, нам ещё переговорить с учителем магии и артефактором. А потом в бордель.
— У нас точно на всё хватит времени? С таким-то учителем как этот Якс… — вздохнул Майлз.
— Если не хватит, будешь меньше спать. В сутках достаточно часов чтобы всё успеть, если не получается, значит тратишь время на какую-то чепуху.
— Типа сна?
— Или еды, — совершенно серьёзно ответила Эш.
— Эх, куда я попал…
— В самую перспективную команду новичков на первых тридцати этажах, думаю, — сказала Жанна.
Учитель магии внешне скорее походил на берсерка. Высокий, широкоплечий, лысый, со шрамами через всё лицо и татуированными висками и шеей. Говорил он неожиданно тихо и крайне вежливо, чем вогнал в когнитивный диссонанс всех членов команды Эш кроме Жанны и самой Эш. Этот мужчина был весьма скромен и заранее предупредил будущих учениц, в каких направлениях магии он разбирается «недостаточно хорошо, чтобы давать компетентные советы». К счастью, общая теория заклинаний и магия ветра в этот список не входили, а Эш с Лией интересовали в основном они.
Артефактор, посоветованный Эрнуо, тоже оказался стариком. Но этот был стариком худым, сгорбленным, гладко выбритым, и ходившем по своей мастерской в махровом фиолетовом халате и смешной красной шапке. Цену за свои услуги он запросил приличную, но бюджет команды это всё ещё позволял. Особенно если удастся подзаработать в борделе.
В бордель команда и направилась после старичка-артефактора. Заведение с названием «Драконья пещерка» было солидным трёхэтажным особняком с солидно выглядящей охраной. Впрочем, после знакомства с дедулей Яксом, эти амбалы смотрелись в лучшем случае как надутые индюки. Нет, если вдруг по какой-то причине дойдёт до боя, они, конечно, способны задать команде Эш жару… Но знакомство с легендарным грандмастером заставляло очень сильно переоценить в том числе и собственные возможности и место в иерархии силы игроков Ахегаума. Так что надутые индюки вполне бы могли сойти нынешней команде Эш за достойных противников, и это с некоторой грустью понимали все.
В борделе Эш сразу не понравилось. Во-первых, ни к «мамочке», ни к самому хозяину их не пустили, и просьба Эрнуо достаточно весомой в этом вопросе не стала. Во-вторых, человек, к которому их отправили «договариваться о найме» сразу потребовал демонстрации навыков лично ему, за что был Эш послан нахуй. После чего это усатое недоразумение, как его обозвала брюнетка, вызвало охрану и потребовало, чтобы те выпроводили хамов. К счастью, охрана оказалась недостаточно отмороженной чтобы устраивать какие-то разборки, а авторитет требовавшего извинений усатого недостаточным чтобы убедить охрану в необходимости оных разборок.
— И что будем делать? — спросила Жанна, когда команда оказалась посреди холодной, но довольно оживлённой улицы.
— Тренироваться альтернативными методами, хе-хе, — Эш стрельнула глазками сначала в Жанну, потом в Рину, а потом в Эрнуо.
— Уню… — задёргала розовым хвостом кошкодевушка, — И какими же?
— Ну, на крайний случай мы всегда есть у друг друга, как-нибудь разберёмся. Лично я могу трахнуть тебя, или Жанну, или Эрнуо, или даже Майлза… Или всех по очереди, только не за один раз. Если хотите отказаться, говорите сейчас, — Эш рассмеялась.
— Бесстыдная девка, — покачал головой Эрнуо.
— Какая есть. Ладно, пора нам расходиться, наверное. К Яксу пойдём завтра с утра, а сейчас каждому стоит заняться профильным обучением, или хотя бы подготовкой.
— Стой, я хочу ещё кое-что сказать, — заявил Эрнуо.
— И что же? — склонила на бок голову Эш.
— Если уж решила качать… Эти навыки. Спроси старика завтра. Он… иногда придумывает ученикам интересные формы обучения, назовём это так.
— Ты из-за этого и сбежал, да?
— Слушай, твоё какое дело, а?
— Что, чпокнул тебя старый мастер?
— Эш, именем Багнума прошу, заткнись, а?
Брюнетка хмыкнула.
— Знаешь, Эрнуо, для человека, который так горяч в постели, ты как-то удивительно скромен в разговорах об… этом.
— Я просто воспитан в приличной семье.
— Ладно, спасибо за совет.
Команда рассосалась. Эш и Лия отправились к учителю магии, который как раз был свободен. Майлз пошёл к тетке-алхимичке. А Жанна, Шон и Рина остались не при делах.
— Ну что ж, — сказала беловолосая девушка, обведя всех взглядом, — Займёмся прокачкой «этих» навыков?
— Уню? — радостно пискнула кошкодевушка, шевеля ушками.
— Не-не-не, вы с Эш меня ночью и так выдоили.
— Я, стыдно признать, тоже не в форме, — вздохнул Шон.
— Уню… — в этот раз «уню» было грустным.
— Что ж, видимо, придётся нам с тобой делать всё самим, Рина, — хмыкнула Жанна.
— Уню!
* * *
Площадкой для обучения магии стал подвал. Это было прекрасно оборудованное местечко с кучей аккуратно разложенных по полочкам множества шкафов магических прибамбасов, целой мини-библиотекой, парой рабочих столов, и площадкой для отработки заклинаний, окружённой великолепными барьерными чарами, нужными чтобы ничего не сломать во время практики. Были даже зелья исцеления в шаговой доступности, на случай если ученики перестараются и поранятся. В общем, брутально выглядящий маг явно не впервые брался учить студентов.
Урок магии оказался для Эш и Лии сюрпризом. Вильгельм — так звали нанятого ими учителя — решил зайти с неожиданной стороны. У Эш и Лии обеих была способность «начальное магическое образование» за сотню магии, заменявшая им месяцы (а то и годы) кропотливого изучения основ Ахегаумской науки о заклинаниях. Поэтому обе девушки как-то ожидали, что обучение начнётся сразу с продвинутой теории заклинаний или чего-то похожего.
Вильгельм решил зайти с другой стороны и удивил обеих учениц. Грозно выглядящий мужчина крайне флегматично прочитал им целую лекцию об оптимизации «простых», базовых заклинаний и их формул, на множестве примеров показав, как и насколько они могут быть усовершенствованы.
Так, например, Эш без особых проблем могла сколдовать огненный шар. Простое и крайне эффективное боевое заклятье, считавшееся одним из базовых в магии огня. Создавать формулу и наполнять её маной Эш могла прямо в собственном разуме, не предпринимая никаких ритуальных действий типа вербальных и жестовых триггеров.
Как показал Вильгельм, огненный шар, который Эш считала для себя «давно и надёжно освоенным», можно было запустить на полсекунды быстрее, с большей скоростью, заставив взорваться с большей силой и при этом затратить на это вдвое меньше маны. Для Эш, несмотря на опыт её прошлых жизней, это стало откровением. Она привыкла к тому, что чем выше некий условный «ранг» заклинаний, тем они круче, и это абсолютное правило, которому следовали все маги, которых она знала. Нет смысла до идеала отрабатывать низкоуровневое заклятье, лучше выучить высокоуровневое. Здесь же смысл был явно заметен и неоспорим. Скорость и эффективность повышались весьма значительно.
Примерно то же самое Вильгельм продемонстрировал Лии. Та не имела «боевой магии» в способностях и сплетать заклятия в разуме не могла, поэтому ей как раз требовались вербальные и жестовые действия для создания и активации формулы. Вильгельм показал улучшенную версию «клинков ветра», пользуясь таким же способом создания заклинаний. Только сделал это быстрее. А ещё его версия была мощнее раза в два. При этом сами жесты и вербальные триггеры… не отличались.
Потом он продемонстрировал ещё кучу примеров со сравнением «слабой» и «сильной» версий одного и того же заклятия. Причём Эш как не пыталась, не могла толком понять, как он это делает. Различия в формулах были минимальны или и вовсе отсутствовали.
— Смысл в контроле потока маны, идущего через твоё тело, когда ты наполняешь формулу, — объяснил мужчина.
— Никогда не думала, что это может давать такие результаты, — призналась Эш.
— Может, как видишь. И освоение этих методов контроля на более простых заклятиях — ключ к продвинутой магии. Нет смысла изучать более сложные формулы, принципы, и концепты. Без контроля потока ты освоишь лишь ослабленные версии продвинутых заклинаний, а заклинания экспертного и мастерского уровня и вовсе будут недоступны, даже при идеальном знании теории.
«Хм, кажется, понимаю. Это своего рода барьер для всяких умников типа меня, пришедших в Ахегаум из других миров. Для каждого следующего круга заклинаний, по сути, нужны определённые значения специфических навыков или специальные способности. В общем-то, как и с самым примитивом. Тут же даже элементарщину не сколдуешь нормально без прокачки предварительной прокачки ядра и получения нужных способностей,» — думала Эш.
— К тому же, — продолжал Вильгельм, — двойные и тройные плетения, вложенные чары, запоминание, контракты призыва и фамильяров… Всё это требует навыков контроля маны. А без этого в серьёзной магической дуэли делать нечего. Ну и эффективность тебя как боевого мага, Эш, рано или поздно упадёт настолько, что использование магии в бою будет просто нецелесообразно. Любые твои чары практически мгновенно разобьют, любое быстрое заклятие встретят мгновенным контр-заклятьем, а любой долгострой развалят, контракты призыва заблокируют или и вовсе подавят твой мана-контроль.
— Ты ведь игрок, Вильгельм? — вдруг спросила Эш.
— Это к вашему обучению не относится, — улыбнулся мужчина.
С его брутальной внешностью это выглядело… жутковато.
— Но интересно же! — воскликнула Лия, замахав своим пушистым серым хвостом.
— Да, я игрок, как и вы. Доходил до тридцатого этажа в своё время, но он оказался мне не по зубам. С тех пор я потерял мотивацию и теперь живу то на десятом, то на седьмом, то на двадцать третьем этаже, занимаясь всякой всячиной. Уровень у меня пятьдесят первый.
«То есть три класса… И застрял на тридцатом? У той сучки, Ирис, был пятьдесят девятый и она предлагала мне потом встречу на сорок четвёртом… Впрочем, это не значит, что она до туда дошла. Да и уровень — это далеко не главный показатель твоей способности пройти то или иное испытание. Есть же целая куча грейдов классов и снаряжения, титулы, воля в конце концов. И надо кстати узнать какой у Жанны уровень в основном теле,» — подумала Эш.
— Спасибо за ответ, — сказала брюнетка.
— Спасибо, спасибо, — кивнула Лия.
— Вернёмся к уроку. Я считаю обязательной практику базовых заклятий и пока вы не достигнете определённых результатов, переход к продвинутому уровню кажется мне бессмысленным.
— Кстати, Вильгельм, а есть какая-то универсальная классификация ступеней различных заклятий?
— Увы, нет. Три самых популярных — двадцатиступенчатая, ранжировка новичок-архонт, и просто использование системных грейдов. Новичок соответствует первой ступени и «обычному» грейду или рангу, «базовый» это вторая-третья ступень и «редкий» грейд. «Продвинутый» — четвёртая-шестая ступени и «очень редкий». Эксперт — эпический и седьмая-девятая ступени. Мастер — десятая-двенадцатая и легендарный грейд. Архимаг — мифический и героический грейды, двенадцатая-пятнадцатая ступени. Архонт — всё что выше. Поэтому «архонта» часто делят на ступени. Младший, старший, великий, святой архонты… Ещё есть мнение что такая строгая классификация заклинаний бесполезна, потому что начиная с определённого уровня большинство пользуется собственными уникальными формулами или крайне специфическими вариациями общеизвестных. Я предпочитаю ранжировку новичок-архонт, потому что на мой взгляд она наиболее хорошо отражает рост сложности и возможностей заклинаний. Хотя деление последнего ранга на четыре ступени — это дурость та ещё… — Вильгельм вздохнул.
Затем мужчина принялся объяснять, как именно контролировать поток маны внутри себя, правила и особенности его изменения в зависимости от различных элементов формулы, влияние особенностей магического ядра, распространённые методы тренировок, их вариации, индивидуальные адаптации… От количества нюансов голова пухла даже у Эш, а Лия так и вовсе хлопала глазами и откровенно заучивала всё что говорил Вильгельм, без должного понимания, но с надеждой разобраться потом.
Потом Вильгельм подробно объяснил со всеми нюансами, как тренироваться, чтобы улучшить одно конкретное заклинание — клинки ветра. Его могли применять и Эш, получившая доступ ко всем основным стихиям, и Лия, владевшая только магией воздуха.
— Как думаете, сколько у вас уйдёт, чтобы добиться сносного результата? — спросил мужчина.
— Ммм… Не знаю. Сложно, — сказала Лия.
— За час-два управлюсь, — хмыкнула Эш.
— Не управишься, — сказал Вильгельм.
— Поспорим?
— Хм… Ну, допустим, давай поспорим. Я дам тебе три часа на то, чтобы добиться увеличения мощности или уменьшения стоимости вдвое. Каковы ставки?
Готовность Вильгельма заключить пари удивила Эш, но девушка не подала виду.
— Давай так, если я выиграю, ты учишь нас бесплатно.
— Хорошо, тогда если выиграю я, то за обучение ты будешь платить своим телом, — Вильгельм сказал это абсолютно спокойно, но у Эш почему-то мурашки пробежали по спине.
Интуиция твердила — не соглашайся. Но это был тот случай, когда Эш решила пойти на принцип вопреки чуйке и здравому смыслу.
— Идёт, — сказала брюнетка.
«Если я проиграю, мне придётся спать с крупным накачанным брутальным мужиком… Как же я это выдержу,» — Эш фыркнула, успокаивая себя мыслью о том, что Вильгельм совсем не плох в качестве потенциального партнёра. Где-то на задворках сознания Эш мелькнула мысль, что у неё, кажется, появляется любимый типаж мужчин, но это заключение было практически сразу подавлено.
— Должен предупредить, что я большой извращенец, и что совесть требует от меня попросить тебя одуматься, Эш.
— Ну не. Так не интересно, — сказала девушка.
После чего активировала «бросить вызов».
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Способность перенесла Эш и Вильгельма в специальное пространство, как когда-то было во время пари с Маркусом и Доуком.
Пространство представляло собой пустую комнату пять на пять метров, освещённую ярко светящимися желтоватыми кристаллами, рассыпанными на потолке. Как и в прошлых двух случаях, здесь присутствовал Системный страж — закованный в латы гуманоид, про которого Система говорила, что он обладает 999-м уровнем. Проверять это ни Эш, ни кому-то ещё так и не захотелось.
Вот и Вильгельм принял эту информацию на веру, хотя знал, что максимальный уровень в Ахегауме — сотый. Для себя мужчина объяснил противоречие так — это для игроков сотый, а Системный страж явно не игрок. Это сущность в общем-то порядка тех же администраторов, и уровень у неё может быть вообще любой. Потому что самой Системой страж, как ни парадоксально, скорее всего вообще не пользуется. И засунутое в рожу гостям сообщение о его уровне нужно просто чтобы произвести впечатление и убедить не делать глупостей.
— Поразительно, — наконец сказал мужчина, — Я полагаю, это способность твоего уникального класса?
— Почему не «драконьего» или «императорского»? — хмыкнула Эш, уперев левую руку в бок.
— Потому что любые классы, рангом выше легендарного, требуют настолько высоких показателей навыков и характеристик, что ты сейчас просто не можешь ими обладать.
«Выше легендарного. Значит, получить легендарный класс будучи новичком всё-таки можно?» — сделала Эш себе заметку.
— Не знала, — сказала брюнетка, — Ну что ж, приступим к пари?
— Приступай. Я начну отсчёт времени когда ты применишь первое заклинание, — сказал Системный страж.
— Как удобно.
И Эш принялась практиковаться. По условиям пари, ей нужно было за три часа добиться увеличения мощи заклинания «клинки ветра» вдвое, или аналогичного уменьшения затрат маны.
— Направляй заклинание в меня, — прогудел страж после того, как первые порыв острого ветра ударил в стену, — Так проще определить его силу.
— Сомневаюсь, что для тебя есть «проще» и «сложнее» в таких вопросах, — сказала Эш, а потом с улыбкой бросила, — Проявляешь мазохистские тенденции?
— Да, мамочка Эш, пожалуйста, накажи меня своей магией! — пританцовывая на месте пропищал Системный страж.
Эш зависла секунд на десять. Вильгельм завис на куда более долгий срок.
— Ну чего вы пялитесь? Я вполне разумное существо и способен на юмор, — сказал страж.
— Ты разве не прямая проекция Системы?
— И как это противоречит сказанному мной?
— Ладно… Мне не до того, — покачала головой Эш.
Следующее заклинание Эш запустила в стража. Тот, к счастью, перестал кривляться и сбивать девушку с серьёзного настроя.
Контролировать поток маны во время наполнения магической формулы было сложно. Эш привыкла просто впрыскивать магическую энергию внутрь, одним-двумя резкими скачками. Из-за этого её колдовство в общем-то походило на нанесение ударов. Вильгельм говорил, что такой метод чудовищно неэффективен, и что обычно с него начинают все новички, потому что он кажется самым логичным. Это бы стало прямым вызовом Эш и её опыту прошлых жизней, если бы девушка не успела на практике прочувствовать отличия магии Ахегаума. От привычных ей методик здешнее колдовство отличалось не из-за недоразвитости или выбора альтернативного пути здешними магами, на то были вполне объективные причины. Магия в Ахегауме просто работала иначе. Так что, следуя советам Вильгельма, Эш постаралась придержать поток маны и сделать наполнение равномерным.
У неё не получилось. Сначала мана шла слишком медленно, потом, когда Эш постаралась ускорить поток, энергия резким впрыском скакнула внутрь формулы. Остаток наполнения Эш пришлось выдавливать буквально по капельке, потому что поток вдруг отказался слушаться! Итого, Эш потратила на плетение заклинания аж пять секунд. Непростительно долго.
Но результат её удивил. Выпущенный клинок ветра двигался гораздо медленнее, почти вальяжно, и был куда шире, чем Эш того хотела.
— Что за дела? — озадаченно нахмурилась брюнетка.
— Обычное в рамках практики событие, — спокойно сказал Вильгельм.
А потом строго добавил:
— Не отвлекайся, или проиграешь.
Следующие попытки Эш были не лучше. Поток маны не хотел идти равномерно и «прыгал», то резко замедляясь, то ускоряясь. Заклинание тоже не слушалось, становясь то больше, то меньше, то уходя в сторону, то ускоряясь, то замедляясь, то сжирая куда больше маны чем обычно.
Эш пришлось войти в состояние медитации, чтобы взять поток под контроль. Одновременно очищать разум и сплетать в нём магическую формулу, при этом ещё и пытаясь управлять потоком маны в теле было просто охренительно сложно. У Эш было ощущение, что она делает какую-то абсолютно противоестественную растяжку, вслед за разумом напрягались мышцы, заболела голова… Но Эш не сдавалась.
Попытке так на пятидесятой ей удалось наконец окончательно стабилизировать поток маны, сделав наполнение простенькой формулы равномерным. На это ушло чуть больше времени, чем на «впрыск», но заклинание стало мощнее и потребовало меньше маны. Процентов на десять…
Тренировка Эш продолжалась. Девушка работала над тем, чтобы сделать равномерное наполнение быстрым.
Навыки концентрации, медитации, магического чутья, управления маной и сопротивления боли росли с необычайно высокой скоростью. Концентрация почти доползла до сорока пяти, сопротивление боли перевалило за двадцать и открыло бонусную способность, а остальные навыки подбирались к сорока.
Болело всё тело, ныла голова, пересохло во рту и в горле, но Эш упорно продолжала заставлять себя тренировку. И поток маны в теле девушки постепенно подчинялся её воле. Следующим шагом стало «расщеплённое наполнение,» — как называл это Вильгельм. Эта техника представляла из себя не постепенное наполнение всей формулы как таковой, а одновременное вливание маны в разные части плетения. Потенциально, так можно было добиться невероятно быстрого сотворения даже очень сложных заклинаний.
Только вот освоить эту технику оказалось… Скажем так, если выравнивание наполнения и последующее его ускорение казались Эш ОХРЕНЕТЬ какими сложными, то попытка исполнить расщеплённое наполнение показала, что это были только цветочки. И учитывая, что Вильгельм поставил этот шаг вторым в приоритете учёбы, не факт, что сейчас начались хотя бы ягодки. У Эш было такое чувство, что она пытается разорвать своё магическое ядро на две половины. Это было просто невероятно болезненно и дискомфортно. Всё равно что пытаться запустить руки себе в грудь и вырвать из себя бьющееся сердце. Только ещё при условии, что твою кровь заменили на кислоту, одновременно жгущую руки и всё тело, а сердце состоит из раскалённого добела металла и держится в тебе на тысяче торчащих во все стороны шипов.
А девушка и так была вымотана предыдущей тренировкой…
В итоге, Эш сдалась, и бросила попытку с наскока освоить расщеплённое наполнение. Было ещё кое-что, о чём рассказывал Вильгельм, и что она хотела попробовать.
Смена направления наполнения через изменение точки входа маны в формулу, манипуляция скоростью направления для осознанного изменения свойств заклинания, и преобразование маны до её входа в формулу.
Тут результаты были… неоднозначные. Первая техника полностью провалилась, начать наполнять формулу не снизу с центра, а откуда-то ещё показалось Эш вообще невозможным — она не нащупала даже теоретический способ заставить ману так себя вести. Вторая техника работала… Но результаты были странными. У Эш получалось усилить заклинание, снизить стоимость, увеличить скорость, увеличить зону поражения… Но всё это было, во-первых, на совершенно недостаточные величины, а во-вторых, результат был непостоянен! То получалось, то нет, то получалось, но не то, что задумывалось.
С последней техникой тоже не вышло. Преобразовать ману без формулы, одной только силой воли — это вообще тот ещё фокус. Но это как раз у Эш получилось. Чего у девушки не получилось, так это удерживать преобразованную ману в теле. Энергия ветра выстреливала из её тела во все стороны, растрёпывая Эш волосы и одежду. В идеале, чтобы реализовать технику предварительного преобразования, нужно было преобразовывать ману, когда она ещё не в формуле, но уже и не совсем в теле. И вот это у Эш не выходило. Получалось либо слишком рано, либо никак. А «слишком рано» порождало спонтанный выброс и порывы ветра, от которых Вильгельм, прекрасно понимавший, что Эш делает, лишь тихонько посмеивался.
— Время вышло, — вдруг, совершенно внезапно для Эш заявил страж.
— Что? — девушка выпала из своего медитативного состояния, — Но… Да ну?
— Сомневаешься в моей честности?
В честности Системы Эш не сомневалась. Она сомневалась в том, что не рухнет мордой в пол в следующую секунду. От проведённых за последние три часа упражнений у неё болело всё тело, кружилась голова, всё плыло перед глазами, а магическое ядро ощущалось как раскалённый шар, бывший то ли в груди, то ли в животе, то ли в голове, то ли вообще в лоне. При этом всём девушку одолевала лютая слабость от потраченной почти до нуля маны. Ноги были ватные, и Эш казалось, что попробуй она сделать хоть шаг, то тут же упадёт от бессилия.
— Эш проиграла, — заявил страж, — А значит будет оплачивать обучение у Вильгельма натурой. Своим телом, то есть.
— А я предупреждал, — вздохнул Вильгельм.
— Но, поскольку, я не могу гарантировать соблюдение Эш условий сделки на протяжении всего обучения, ей придётся расплатиться за всё обучение до выхода из этого пространства.
Тут удивился уже Вильгельм, но промолчал. А вот Эш молчать не стала, несмотря на своё состояние:
— Стоп. Вообще-то, ты МОЖЕШЬ гарантировать исполнение! Магическим контрактом, например!
— Составлять такой специфический магический контракт, как «оплата обучения сексом», длиной в тридцать дней? Мне проще тебя лично контролировать, а я не хочу делать даже этого.
— И сколько… Я должна буду Вильгельму?
— А это он сам решит. Вы не обговорили точную цену, так что он может стребовать с тебя столько оплаты натурой, сколько пожелает, прежде чем вы покинете это место. И не волнуйтесь насчёт времени, оно здесь течёт иначе. Даже если вы пробудете тут сто дней, в Ахегауме пройдёт не больше пары минут.
— Подожди, подожди… Но разве в описании моей способности не сказано, что если какие-то детали не обговорены, то их выбираешь ты?
— Так и сказано. И я выбираю делегировать назначение цены Вильгельму, это логично и честно. К тому же, Эш, ты ПРАВДА хочешь, чтобы Я выбирал сколько секса ты должна этому мужчине?
Эш не нашлась, что ответить. Выдержав небольшую паузу, страж сказал:
— Да, к слову, я понимаю, что пустая комната для этого не очень подходит… Так что вот.
Страж махнул рукой, и в стене появилась зелёная дверь.
— Тут для вас специальное пространство, где вы можете провести время с комфортом, — сказал страж.
После чего подошёл к Эш и коснулся шеи девушки пальцем. Холодный металл дотронулся до кожи, и Эш почувствовала, как что-то обхватывает её шею. Девушка ощупала себя…
— Серьёзно, система? Рабский ошейник?
— Ну, я же должна проконтролировать, чтобы ты отдавала Вильгельму долг как положено. А теперь развлекайтесь. Я здесь больше не нужен.
С этими словами латник 999-го уровня исчез, оставив Вильгельма и Эш наедине.
— Прошу только, дай отдохнуть сначала, — сказала Эш, заодно переводя свою способность «а я по-разному люблю» в режим «снизу» и увеличивая таким образом покорность за счёт доминации.
— Конечно, — сказал Вильгельм, — мало удовольствия трахать полумёртвую девку. И не волнуйся, я не стану слишком сильно пользоваться сложившимся положением. Моя цена будет… справедливой. Но, как я и предупреждал, я действительно большой извращенец. Пойдём посмотрим, что за место приготовила нам Система?
— Да… Пойдём.
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За зелёной дверью Вильгельма и Эш ждала спальня. Это была большая комната, по центру которой стояла двуспальная деревянная кровать, застеленная розовым бельём. Освещение комнаты представляло из себя четыре тусклых шарообразных люстры ближе к углам. Люстры создавали приятную полутьму.
Эш, увидев кровать, сразу же направилась к ней и рухнула на постель, не снимая одежду или обувь. Впрочем, ещё при входе в дом Вильгельма мужчина заставил Эш и Лию как следует почистить сапоги от снега, так что ничего страшного ложась на кровать в оных сапогах Эш не совершила.
Практически сразу, едва коснувшись головой подушки (упакованной в розовую наволочку), брюнетка уснула.
А вот Вильгельм, который спать в ближайшее время не собирался, осмотрел комнату повнимательнее. Помимо зелёной двери, резко закрывшейся за его спиной и больше не открывавшейся, здесь было ещё три прохода. И мужчине было очень интересно, куда они ведут…
Эш прекрасно выспалась и проснулась хорошо отдохнувшей. Потянувшись, девушка поднялась с кровати, и не обнаружив в комнате Вильгельма занялась тем же, что делал мужчина несколько часов назад — пошла изучать куда ведут три выхода из комнаты.
В результате исследования территории, Эш выяснила, что находятся они с Вильгельмом в настоящем комплексе, по размерам и комфорту похожим на небольшой дворец. Помимо спальни, здесь было всё что нужно для жизни и даже больше.
Два отдельных туалета, две ванные комнаты, бассейн, баня, большой сад с множеством тропинок и тремя беседками… Ещё здесь было два тренировочных зала. «Физический» — наполненный множеством различных тренажёров, незнакомых Эш, куклами-манекенами для битья и целым арсеналом холодного оружия. Ещё здесь были мишени для стрельбы, десяток луков, арбалетов, и целые ящики метательного оружия: ножи, иглы, сюрикены. Второй тренировочный зал был «магическим». В нём было несколько защищённых барьерами площадок, а на стойках стояла куча артефактов: посохов, жезлов и волшебных палочек. Ещё здесь был стол с алхимическими инструментами и целая кладовая, забитая различными ингредиентами, подписанными и хорошо каталогизированными в специальной книжечке.
Ещё в комплексе были столовая и кухня, причём насколько могла судить Эш, продукты в прилегающих к ней кладовых были самовосполняющимися. По крайней мере, сожранный ей кусок сыра, вытащенный из одного из шкафов, как ни в чём не бывало вскоре появился там вновь. Но только после того, как Эш этот шкаф закрыла…
Двумя последними помещениями были библиотека и комната для бдсм-игрищ. По крайней мере, Эш не знала, как ещё описать это место, заставленное различными стойками для фиксации людей и откровенно пыточными устройствами и заваленное хлыстами, плётками и дилдаками.
Библиотека же была обширной. Сходу Эш могла с уверенностью сказать, что книг тут тысячи. И все они были хорошо каталогизированы, а сама библиотека разбита на секции. Так что можно было легко найти нужную литературу. А литературы тут было не просто много… Тут были общие и весьма специфические книги по магии, алхимии, артефакторике, выращиванию магических кристаллов… Ну и ещё куча художественной литературы, в основном любовных романов. Но это Эш интересовало в последнюю очередь.
Именно в библиотеке, куда Эш пришла в последнюю очередь, девушка и нашла Вильгельма. Тот зачитывался каким-то томиком внушительных размеров, и жевал пирожки, коих была целая куча в корзинке подле мужчины.
Замысле Системы теперь был понятен Эш, так же как он стал понятен Вильгельму, когда тот изучил предоставленное им место. Здесь он вполне может учить Эш, беря с неё плату за каждый «урок». Ведь Система не уточняла — должен ли оговоренный месяц обучения пройти в Ахегауме, или здесь по их субъективному времени. А учитывая искажение времени, делать они это могут пока кому-то из них не надоест. Точнее, пока Вильгельм не решит, что Эш расплатилась. Но мужчина не собирался злоупотреблять своим положением. Разве что саму малость — всё-таки Эш была очень хороша собой и вполне в его вкусе.
«По сути, Система мне наконец-то подыгрывает. Смущает разве что рабский ошейник. Хотя это вполне в духе того наказания, которое придумала для меня Вендуа. И откровенно говоря, светленькая сучка со мной совсем не жестит, хотя казалось бы должна…» — подумала Эш.
Вильгельм, увидев брюнетку, закрыл томик, оставив закладку, и сказал:
— Ну что ж. Пойдём в спальню, пора бы мне получить свою плату.
От ошейника по телу девушки прошёл лёгкий электрический разряд, и ноги сами понесли Эш обратно в спальню. Вильгельм шёл медленной походкой позади, отставая всё больше и больше… Так что, дойдя до спальни Эш пришлось его ждать.
— Напоминаю, что я предупреждал… — послышался за спиной Эш голос Вильгельма, — раздевайся и иди в кровать.
Приказ, усиленный ошейником, заставил Эш быстро скинуть с себя одежду, проследовать к койке, и тут же в неё плюхнуться.
— Отвратительно, — покачав головой сказал Вильгельм, подойдя ближе, — Кто так ходит? Ты совсем не виляешь попкой, не бросила на меня игривый взгляд, а потом просто грохнулась на кровать, как дерево в лесу падает. Никакой грации, никаких попыток возбудить партнёра… Я разочарован. Придётся тебя ещё и в этих делах всему учить и дрессировать, судя по всему. А значит брать дополнительную плату… Благо ошейник гарантирует, что ты будешь слушаться, хе-хе.
И вот тут Эш поняла, почему интуиция так настойчиво говорила ей не заключать пари с Вильгельмом. Он действительно был извращенцем, и похоже, куда большим, чем Эш себе это представляла. Она чувствовала в его словах, что он наполовину играет с ней… Но лишь наполовину. Из того, как он говорил, как расставлял акценты, становилось понятно, что у Вильгельма фетиш на эту самую «дрессировку». И именно поэтому он, прекрасно зная о своих наклонностях и осознавая, как на них будут реагировать другие, столько раз предупреждал Эш. А теперь было поздно… Вильгельм, конечно, производил впечатление человека честного и благородного, и Эш не верила, что он попытается всерьёз её сломать и «выдрессировать». Скорее всего это будет так же, как и текущие слова — наполовину игрой. Вот только как минимум один раз мужчина своё возьмёт, что в общем-то неудивительно, после всех проигнорированных Эш предупреждений. И «своё» Вильгельм возьмёт, отнюдь не просто трахнув Эш, как она думала…
Дальнейшие слова и действия мужчины только подтвердили внезапную догадку Эш.
— Что ж, придётся тебя наказать за такую нерадивость. Сходи в комнату «игрушек» и принеси оттуда плётку, — сказал Вильгельм.
И Эш пошла. И, естественно, результат мужчину опять не устроил.
— Фу, что это за плеть такая? Этой тебя и не выпороть как следует. Принеси другую.
Только на третий раз Вильгельм удовлетворился принесённой Эш плёткой.
— М-да, Эш, ублажать ты совсем не умеешь, — вздохнул мужчина.
— И что же мы теперь с этим будем делать? — спросила брюнетка, пытаясь придать своему голосу игривости.
Но получилось лишь любопытство и волнение, которые Вильгельм прекрасно чувствовал.
— Пороть тебя будем. Вставай раком.
Эш встала, опершись руками на кровать. Сзади девушка почувствовала какой-то поток магии, но ей не хватало умения, чтобы понять, что Вильгельм делает.
А потом на круглую попку Эш обрушился удар плети, и девушка неожиданно для себя взвыла от боли.
— Я немножко зачаровал плётку, — сказал Вильгельм, — Стой, не дёргайся. Это приказ.
Ошейник заставил Эш вернуться в изначальное положение. Ещё удар, и Эш снова взвыла.
— Да что за херня! У меня же есть «бастион разума», эта способность защищает от воздействий на разум ниже эпического ранга! — воскликнула брюнетка.
Боль, вызываемая плетью, явно происходила не из силы удара, это Эш могла сказать наверняка. Просто, потому что боль пронизывала всё тело. Так что оставался единственный вариант…
— А почему ты думаешь, что я использую магию ниже эпического ранга? — усмехнулся Вильгельм и ударил ещё раз.
Когда Эш снова прокричалась, мужчина сказал:
— Твой бастион разума я сходу определил. Видишь ли Эш, я, конечно, владею базовыми стихиями и общей теорией магией, но моя основная специализация — менталистика. И её использование в сексе — мой же главный фетиш. А ещё, как ты могла догадаться, я садист.
Четвёртый удар по заднице заставил Эш охрипнуть от крика.
— Что ж, пока хватит, — сказал Вильгельм, — А теперь пройдись ещё раз к выходу и обратно к кровати.
Эш разогнулась. Тело дрожало. Ошейник в этот раз был другим, куда более совершенным, он начинал опасно нагреваться, как только у Эш мелькала мысль о сопротивлении и не допускал вольной трактовки приказов.
Брюнетка пошла к выходу, стараясь как можно более сексапильно вилять задницей, как того и хотел Вильгельм. Эш бросила на него игривый взгляд в пол-оборота, когда уходила, и старалась демонстрировать грудь, когда возвращалась. Также девушка смотрела на Вильгельма весьма выразительным взглядом, как ей казалось, весьма сексуальным.
— Не-ет, — протянул Вильгельм, — Ты опять всё делаешь неправильно, дурочка. Ты не попросила прощения, смотришь с вызовом, и вместо виляния просто трясёшь жопой при хотьбе. Это никуда не годится.
— Эм… Простите, — сказала Эш, потупив глазки в пол.
Чего хочет Вильгельм, она примерно представляла, благо в прошлых жизнях достаточно повидала опытных шлюх, которые своим поведением могли любого мужчину заставить себя почувствовать королём. Вот только представлять и исполнить — разные вещи. Слишком уж это всё было непривычно и внезапно…
— Уже лучше, но ты же понимаешь, что мне придётся тебя опять наказать?
— Понимаю.
— Но ты не просишь меня наказать тебя, не обещаешь исправиться и совсем не выглядишь виноватой. Эх, придётся наказать тебя жестче…
Вдоволь насладившись непередаваемой гаммой эмоций на лице Эш, Вильгельм добавил:
— Но сначала отсоси мне.
Эш, сдержав, тяжёлый вздох, опустилась перед мужчиной на корточки. И ведь даже не обвинишь никого кроме собственной самонадеянности! Согласилась ли бы Эш на это пари, зная, что Вильгельм в случае своего выигрыша не просто её трахнет, а разведёт целую игру с «дрессировкой»? Вряд ли. Но сейчас, когда Эш спускала с мужчины штаны, в ней разгорелось какое-то внезапное любопытство — а что ещё Вильгельм может с ней сделать? Насколько это любопытство было её собственным, а насколько навеяно менталистикой Вильгельма, Эш не знала. Слова мужчины о его магической специализации вообще заставили брюнетку многое переосмыслить. Впечатление честного человека, которое он произвёл — оно настоящее? Само пари вообще было её идеей? Что если ей просто с самого начала промывают мозги, и она выйдет отсюда послушной куклой? Нет, такого Система и Вендуа не допустят. Если бы хотели допустить — давно бы уже сделали, а не разводили все эти прелюдии на десять этажей.
Член Вильгельма Эш не разочаровал. Крупный, толстый, красивый… «Бля, любуюсь хуями. Дожила, называется, до очередного дна,» — подумала Эш, чувствуя, как невольно возбуждается.
Брюнетка лизнула головку, потом чмокнула ствол, а затем взяла член в рот и принялась довольно агрессивно его стимулировать, одновременно работая языком и скользя губами вперёд-назад.
— Сосёшь ты лучше, чем делаешь всё остальное, — сказал Вильгельм.
От этой похвалы у Эш потеплело внизу живота. Переключенная в режим «снизу» способность «а я по-разному люблю» и перевалившая в результате этого за сотню покорность явно способствовали получению наслаждения от происходившего.
Сосала Эш довольно долго, несколько раз доводя Вильгельма почти до пика, а потом резко сбрасывая темп и начиная восхождение по новой. Никаких претензий или даже комментариев мужчина не высказал, так что Эш позволила себе вовсю играться с его членом. Периодически она выпускала агрегат Вильгельма изо рта, и подрачивая его, лизала и целовала яйца. Затем, наоборот, гладила яйца пальцами, работая ротиком. Эш то заглатывала до самого корня, отправляя член себе в глотку, то держала во рту одну головку. В общем, попробовала брюнетка много всего, под равномерные и становившиеся всё более сладкими стоны Вильгельма. Для Эш, бывшей в режиме «сабмиссивности», они стали настоящей музыкой.
Наконец, решив перестать играть, Эш довела Вильгельма до оргазма. Струя горячего семени ударила девушке в рот, и та принялась глотать выплеснутое мужчиной «молочко».
Закончив долгий и страстный минет, Эш поцеловала головку, и запрокинув голову, открыла рот, демонстрируя Вильгельму, что всё проглотила.
— Ну, хоть чему-то тебя не придётся учить, — с усмешкой сказал Вильгельм, — А теперь твоё наказание. На кровать.
Резкий приказ, усиленный ошейником, заставил Эш быстро подняться и сесть на кровать. Памятуя о претензиях Вильгельма, девушка сделала это изящно, выпятив грудь, закинув ногу на ногу, и выжидающе смотря на мужчину снизу-вверх.
Вильгельм коснулся рукой лба Эш, и девушка почувствовала бурление магических потоков. Прежде чем она успела что-либо сказать или хотя бы морально подготовиться к действию неизвестной магии, заклятье активировалось.
Эш почувствовала внезапное возбуждение, пожаром разгоревшееся по всему телу. Вспыхнули и порозовели щёки брюнетки, её розовые соски затвердели, через роскошную грудь прошла странная истома. Внизу живота и вовсе начался пожар… и потоп.
— Ах… Что это за… — тяжело дыша, пробормотала девушка, сбитая с толку внезапным приступом.
Вильгельм с большим удовольствием смотрел как короткостриженая брюнетка, закрыв глаза и закусив нижнюю губу пытается совладать с его магией. Пушистые ресницы Эш дрожали, уголки рта подёргивались, и по напряжению лицевых мышц было видно, как красавица безуспешно пытается сдержать очередной стон.
— Ляг, раздвинь ноги, — прозвучал новый приказ, который был тут же исполнен.
Насладившись видом, Вильгельм сказал:
— А теперь проси меня.
— Просить… о чём? — полушёпотом спросила Эш.
— О, я думаю, ты догадываешься.
— Нет… Я глупенькая. Скажите мне, господин! — воскликнула Эш открыв глаза и уставившись на Вильгельма пронзительным взглядом, полным похоти и вызова.
Испытывая страшное возбуждение, Эш решила окончательно принять правила игры в хозяина и рабыню, и теперь даже опережала изначально задуманный Вильгельмом сценарий. Что заставило мужчину усмехнуться.
— Проси, чтобы я тебя трахнул.
— Хорошо… Молю, господин, возьмите меня! Пронзите мою изнывающую тугую киску своим большим твёрдым членом!
У Вильгельма дёрнулся глаз. Нет, страсти Эш конечно было не занимать. Но сама реплика была… «Действительно есть над чем работать… Если, конечно, она захочет потом продолжить,» — подумал мужчина и решил, что в этот раз, пожалуй, не будет тянуть и мучить Эш, выбивая из неё просьбу получше. А то может расхохотаться и сорвать игру.
— Что ж, так уж и быть, — сказал Вильгельм и принялся сбрасывать с себя остатки одежды.
После минета Эш член мужчине пришлось поднимать магией, но ни его, ни тем более саму Эш это не смутило. Вильгельм вальяжно подошёл к девушке, лежащей на самом краю кровати, свесив ноги вниз. Взяв Эш за лодыжки, Вильгельм закинул ноги брюнетки себе на плечи, и одним уверенным движением вошёл в мокренькую щёлку.
И тут Эш заорала, как от удара плёткой. Но в этот раз причиной была не боль, а наслаждение. Магия Вильгельма, как оказалось, не только возбудила Эш, но усилила испытываемое девушкой удовольствие в несколько раз. Только вот такие ощущения выбивали из колеи не хуже пытки.
— Это твоё второе наказание, — сказал Вильгельм.
С этими словами он принялся трахать Эш. Каждое его движение, каждый толчок, в теле девушки отзывались целой бурей ощущений. Брюнетке казалось, что она чувствует каждую клеточку — как члена Вильгельма, так и своего лона. И каждая эта клеточка посылала в тело не просто волну, а настоящий шторм удовольствия, расходившийся из паха по всему телу.
Эш кричала, визжала и мычала. Её трясло и бросало в жар. Её разум абсолютно не соображал, утопая в бушующем океане наслаждения. Каждый раз, когда член Вильгельма проникал вглубь и ударял о самую глубокую точку, Эш казалось, что она потеряет сознание.
Сколько длилось это безумие, ощущавшееся Эш как один сплошной пик сильнейшего оргазма, она не могла сказать. Ей казалось, что целую вечность. Вильгельм, впрочем, знал, что длилось оно совсем недолго, лишь несколько минут. Свои ощущения он тоже усилил, чтобы побыстрее кончить. А то ведь если растянет процесс — может реально покалечить психику девушки. А ничего подобного он делать не собирался.
В конце, когда семя Вильгельма ударило в лоно Эш, та всё же вырубилась.
Очнулась девушка там же, на кровати, но уложенная на подушку и укрытая одеялом. Вильгельм лежал рядом, приобняв девушку.
— Очнулась?
— Да… Это было… Да слов нет.
Вильгельм усмехнулся.
— Можешь считать, что ты расплатилась, — сказал Вильгельм.
— Э? — Эш повернула голову, непонимающими глазами уставившись на мужчину.
— Ну, я не собираюсь тебя здесь держать дольше, чем ты сама захочешь. И меня вполне устраивает месяц учить тебя бесплатно… Думаю, ты ведь не откажешь мне в ещё нескольких демонстрациях этой своей уникальной способности?
— Но нахера нам отсюда выходить! — воскликнула Эш, — Это место, где есть всё для жизни и тренировок, и где относительно остального Ахегаума время фактически остановлено!
— И ты готова ради этого играть со мной в мои игры? Я тоже совсем не против остаться, но тогда я буду брать с тебя плату за каждый урок. И учти, что игры со временем станут куда жестче и длиннее.
— Я не сказала, что мне не нравятся твои игры.
— Тогда остаёмся здесь, пока один из нас однозначно не скажет «нет» продолжению? — спросил Вильгельм, подняв бровь.
— Да, это оптимальный вариант.
— Тогда предлагаю помыться… И начать твой недавно оплаченный урок.
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Валяясь в ванне, Эш листала Системные уведомления. Вильгельм для помывки выбрал баню, так что тут брюнетка была одна. За секс и «игру» с Вильгельмом Система отсыпала ой как немало, и это наводило Эш на определённые мысли…
Получено 1700 опыта (1954/2300) за секс: игрок «Вильгельм Этросский»
Покорность повышена до 93-х
Похоть повышена до 137
Навык «Дисциплина» повышен до 29-го уровня
Навык «Эротический массаж» повышен до 39-го уровня
Навык «Оральный секс» повышен до 28-го уровня
Навык «Оральный секс» повышен до 33-го уровня
«Очень много опыта и высокий рост характеристик, учитывая их значения и то, что ничего особенного с Вильгельмом мы в общем-то не делали. Ну то есть ладно, он делал магией, но вот именно сам секс был не сказать, что какой-то выдающийся…» — подумала Эш.
Затем девушка перешла к выбору бонусной способности за двадцать единиц навыка «сопротивление боли». Ничего особенного там не предлагали, и получив улучшенную версию «повышенного болевого порога,» «дополнительно повышенный болевой порог, Эш закрыла интерфейс и принялась вылезать из ванны.
Полотенец, как и средств гигиены, тут было в достатке. Эш довольно долго вытиралась большим белым полотенцем, потом бросила его на пол, и вспомнив, что одежда осталась в спальне, вздохнула и сказала:
— Ах, ну да. Ладно, пойду голышом, в конце концов чего он там ещё не видел.
Они с Вильгельмом договорились встретиться в библиотеке. Туда Эш и направилась.
Мужчина, как оказалось, времени даром не терял. Ещё до секса с Эш, когда та дрыхла, Вильгельм успел пройтись по всему каталогу магических книг и наметить план для теоретической подготовки.
Так что следующие несколько часов Эш переключалась между чтением выбранных Вильгельмом книг, тренировками контроля маны и плетения заклинаний, и выслушиванием объяснений различных нюансов, не указанных в книгах. Такое чередование, с перерывами на еду и другие физиологические потребности, продолжалось до тех пор, пока Эш не начала буквально валиться с ног от усталости. И только тогда Эш вслушалась в увещевания Вильгельма и позволила себе отдохнуть.
Навыки подросли прилично, «плетение заклинаний» и «магия огня» перевалили за десятку и вплотную подобрались к двадцати, но бонусные способности Эш выбирать не стала. Причиной этому был совет Вильгельма. Мужчина сказал Эш отложить выбор бонусных способностей для всех навыков и характеристик до конца обучения.
«Ты просто будешь куда лучше понимать, что тебе нужно, а что нет, когда разовьёшь всё магические навыки до необходимого уровня,» — так сказал Вильгельм, и Эш признала, что его словах есть смысл. В конце концов, способности обычно помогают в деле, а не в тренировках, так что какой-то острой нужды получать их сейчас попросту нет.
* * *
Проснулась Эш в объятьях Вильгельма. И стоило девушке пошевелиться, как она услышала:
— Пора оплачивать обучение.
Объяснять, чего именно хочет Вильгельм, девушке не пришлось. Благо внушительное возвышение одеяла в районе паха мужчины она видела и сложить два и два могла.
Так что Эш откинула одеяло и полезла вниз, ублажать мужчину ртом. Спустя десять минут неспешного и весьма сдержанного минета, Эш наконец ускорилась и довела Вильгельма до финиша. После чего всё проглотила и сев на кровати продемонстрировала мужчине открытый рот.
Интерфейс же демонстрировал Эш куда менее возбуждающую картину.
Навык «оральный секс» повышен до 29-го уровня
Получено 500 опыта (2494/2300) за секс: игрок «Вильгельм Этросский»
Уровень повышен с 23-го до 24-го. Доступно 9 очков характеристик и 9 очков навыков.
Пока Эш пялилась в интерфейс, Вильгельм пялился на саму Эш.
Дыхание Эш было чуть сбито, а по подбородку стекали слюни. Такая картина лишь сильнее раззадорила Вильгельма, несмотря на только что полученный оргазм.
Мужчина резко сел на кровати, и потрепав Эш по её коротким черным волосам, сказал:
— Хорошая девочка… А теперь перейдём к следующей части. Смотри мне в глаза и не сопротивляйся…
Ошейник заставил Эш мгновенно выполнить приказ и заглянуть в глаза Вильгельму. Девушка почувствовала движение магических потоков, складывающихся в неизвестное ей заклятье…
Разум Эш медленно успокаивался, затихая словно море после шторма. Сначала ушла оставшаяся после минета похоть, за ней следом волнение, азарт, предвкушение, все остальные эмоции, а затем и мысли. Море стало гладким, словно тихое озеро в лесу. Остался только взгляд Вильгельма.
В таком состоянии, Эш не требовался даже ошейник чтобы подчиниться любой воле Вильгельма. Но у мужчины были несколько другие планы. Просто командовать Эш он мог и так. Ему хотелось чего-то куда более глубокого и интересного, чем просто возможность приказывать девушке…
— Как тебя зовут? — спросил мужчина.
Вильгельм продолжал сидеть на кровати напротив Эш. Та застыла, сидя на коленях, полностью расслабленная и с пустым взглядом.
— Эш, — сказала брюнетка безэмоциональным голосом.
— Нет, я думаю, ты не права. Эш которую я знаю — это гордая наглая леди, всегда требующая своего. Разве она позволила бы надеть на себя ошейник и стала бы подчиняться всяким развратным приказам?
— Позволила бы и стала бы, — спокойно ответила Эш.
— А если подумать?
— Ответ не изменится.
«Как интересно… Ладно, пойдём другим путём,» — подумал Вильгельм.
— Значит, Эш скрывает эту часть себя?
Повисла небольшая пауза. С явным сомнением, Эш ответила:
— Скрываю.
— И почему же Эш скрывает эту часть себя?
— Страх и стеснение. Груз прошлого и протест, — голос Эш теперь стал совершенно монотонным.
— Но ведь когда у Эш появляется возможность выпустить эту часть наружу под каким-то предлогом, она так и делает, да? Иначе не согласилась бы на пари со мной. Или, как минимум, сразу же отказалась бы от него после первой «игры». Так?
— Так. Всё так.
— Тогда не будет ли Эш легче, если мы отделим эту часть от самой Эш и назовём её как-то по-другому?
— Нет, не будет. Эш — это Эш. Со всеми своими противоречиями я остаюсь собой, ведь они и делают меня мной. Разделение бессмысленно и искусственно. Оно лишь навредит.
«У игрока её уровня не должно быть такой ментальной стойкости. Просто не может быть! С другой стороны, чему я удивляюсь? Простым игрокам Система не выдаёт уникальные классы. Не знаю, кем она была раньше, но у её личности явно есть какая-то долгая и обширная история, предшествующая жизни в Ахегауме. И, пожалуй, я туда не полезу,» — подумал Вильгельм.
— Хорошо, Эш. Тогда ответь на вопрос. Тебе нравятся члены?
— Да.
Вильгельм усмехнулся.
— Все члены, или только какие-то конкретные?
— Большие. Длинные, толстые, крепкие, твёрдые.
— А как тебе мой член?
— Нравится, — в голосе Эш послышалась какая-то внезапная твёрдость, но лицо осталось всё той же безэмоциональной маской.
— Тогда скажи это.
— Мне нравится твой член, Вильгельм.
— И тебе не нужно скрывать это от меня, других, и себя?
— М-м-м… Не знаю.
— Почему не знаешь? Зачем тебе скрывать это, Эш?
— Уязвимость. Опасность. Волнение. Стыд.
— Большая уязвимость, чем стать моей рабыней на месяц?
— Это другое. Пари. Тренировка. Вынужденная необходимость. Ничего не поделать.
— Отлично. Тогда воспринимай это как часть игры. Как мой приказ, который нельзя не выполнить. А когда игра закончится, можешь делать вид, что ничего не было. И никто кроме нас не узнает.
— Хорошо, — Эш слегка кивнула.
— Тогда я приказываю тебе любить мой член и ничуть этого не скрывать.
— Приказ будет выполнен…
— А сейчас я досчитаю до трёх, щёлкну пальцами, и ты придёшь в себя.
— Поняла.
— Раз, два, три… — Вильгельм щёлкнул пальцами и Эш встрепенулась.
На лицо девушки сразу же вернулись эмоции, взгляд снова стал живым.
— Мозги промыть мне вздумал?! — возмущённо воскликнула Эш, глядя на Вильгельма.
— Хм. Ты не должна была так быстро об этом догадаться… Что ты помнишь?
— Всё! Весь твой сраный сеанс гипноза!
— Хм… Нет, это определённо странно. Один только бастион разума не мог дать такой эффект. Дело в чём-то другом… И как эффект? Что ты теперь думаешь о моём члене?
— Он великолепен! Хочу, чтобы ты поимел им меня в каждую дырку! Бля… Я не собиралась этого говорить.
— Но, как мы уже выяснили, внутри ты сама так и думаешь. Я просто вытащил это на поверхность. И всё-таки, очень странно, что ты помнишь сам гипноз, но его эффект всё равно сохранился. Такого не должно происходить.
— Нет, я не откажусь от «оплаты», Вильгельм, — вдруг сказала Эш.
— Стоп, что? Но я…
— Но я же ещё этого не сказал? — хмыкнула девушка.
— Именно.
Вильгельм выглядел смущённым и сейчас лихорадочно перепроверял свой разум на предмет каких-то скрытых воздействий и закладок.
— Твой план очевиден. Раз в первый раз не сработало, ты хотел «немного перегнуть» с гипнозом, чьи эффекты ты можешь легко снять, и после этого убедить меня отказаться от продолжения всех этих игрищ. Вильгельм, в чём, блядь, дело? Я же вроде уже сказала, что меня всё устраивает. И если ты так сильно не хочешь продолжать, почему просто не скажешь «нет» и пытаешься вынудить меня отказаться, используя такие трюки?
Мужчина вздохнул.
— Ты не представляешь, как это тяжело. Мне невероятно сложно отказаться от своих любимых игр с такой девушкой, как ты. Ты слишком хороша… Но в то же время, я знаю, что если мы будем продолжать, то я перегну палку по-настоящему. Эш, пойми, ты не первая, кто согласен отдаться мне душой, телом и разумом. Не первая кто думает, что осознаёт возможные последствия. Но я не хочу идти с тобой дальше по этому сценарию. Пары игр мне и правда достаточно в качестве платы… Потому что я знаю, что не смогу себя контролировать. Что рано или поздно я начну ломать тебя по-настоящему… И сломаю. Случайно. Но в одном ты всё же права. Раз уж у меня не получается тебя вынудить, я должен сам сказать «нет.» И я говорю. Система, долг Эш полностью уплачен. Заявляю это со всей ответственностью и пониманием последствий.
— Хорошо, — прозвучал со всех сторон голос…
А в следующую секунду Эш и Вильгельм оказались голыми посреди дома Вильгельма, перед лицом Лии, для которой с момента их исчезновения не прошло и минуты.
— Э-э?! — воскликнула девушка, виляя своим волчьим хвостом, — А чегой-то вы голые?!
— Вильгельм, ты ёбаный мудила! — воскликнула Эш и со всей дури ударила мужчину пяткой в нос.
Тот даже не попытался защититься. Раздался хруст и на пол потекла кровь.
— Вот нахуя ты это сделал, долбоёба кусок?! Ты понимаешь, какую лафу я из-за тебя проебала?! Месяц! Месяц тренировок, сжатых в пару минут внешнего времени!
— Так лучше для всех… Ты потом поймёшь, — проворчал Вильгельм, накладывая на себя исцеляющее заклятье.
— Мне кто-нибудь объяснит, что произошло? — хлопая ресницами и переводя взгляд с Эш на Вильгельма и обратно, спросила Лия.
— Объясню… Когда выйдем отсюда. А то я могу начать душить этого дебила, а он и сопротивляться не будет, — зло сказала Эш.
— Конечно не буду, Эш. Я же игрок, я воскресну, — вздохнул Вильгельм.
— Нет, я тебя точно придушу. Завтра. Ты у меня так просто не отделаешься. Мало того что ты должен мне месяц обучения, я придумаю способ выбить из твоих мозгов всё то дерьмо, которое там варится как похлёбка в костре. Менталист он, блядь, с ментальными проблемами…
Одежда, к счастью, перенеслась из Системного пространства вместе с Эш и Вильгельмом. Так что брюнетка быстро оделась, и пулей выскочила на улицу, утащив за собой Лию.
Оказавшись снаружи, посреди уже вечернего города Ликт, Эш быстрым шагом зашагала прочь от дома Вильгельма, так и держа за руку Лию и таща её за собой на прицепе через лёгкую метель.
— Так что там между вами всё-таки произошло? — вновь спросила Лия.
— Вильгельм — мудак, вот что произошло. Но этому мудаку придётся помочь вернуть веру в себя… Потому что человек он всё-таки хороший, — скрипя зубами выдала Эш.
Где-то далеко от десятого этажа зашлась в приступе хохота Вендуа. «Я же говорила вам, что так и будет,» — передала богиня другим зрителям послание.
«Да быть не может! Ты жульничаешь! Подсмотрела в линии судьбы!» — ответил ей хор недовольных голосов.
«Нет, вы же сами можете это проверить. Я просто куда лучше вас разбираюсь в разумных…» — ответила Вендуа. Её план по перевоспитанию одного конкретного реинкарнатора шёл по лучшему из возможных вариантов.
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На тренировку у Якса Эвея, грандмастера боевых искусств и живого полубога, группа Эш явилась рано утром в полном составе. Многого от тренировки не ждали, всё-таки это было первое занятие… Но дедушка Якс удивил всех.
С кучей матов и ругани он сначала принялся объяснять, что такое «сила духа», или «ки», как она устроена, чем отличается от маны, как применять эти две энергии вместе и как сделать свои боевые техники неотличимыми для неискушённого наблюдателя от мощных заклинаний.
Якс не только объяснял, но и показывал, и заставлял делать. Мог ли кто-то подумать, что к концу первого же занятия Якс научит Лию разрубать ладонью полено с громким криком «ки-я» (крик был не обязательной частью приёма)? Вряд ли.
Шона Якс научил проводить молнии через своё тело, вкладывая их в удары рук, ног и оружия. Так что к концу занятия парень мог из любого предмета сделать аналог «когтя грозы» Эш.
Жанне Якс помог развить лучшую стойкость и скорость за счёт использования «ки».
А вот с Риной, Эш и Майлзом всё вышло неоднозначно. Первое, что Якс посоветовал всем, троим, это выкинуть на помойку то оружие, которым они сражаются. Не потому, что оно было низкого качества, а потому что по словам грандмастера, совершенно не подходило. В итоге эта троица всё занятие искала «свой» вид оружия под строгим надзором Якса.
У Эш таковым оказался, как ни странно, хлыст. Как Якс это определил знал только он сам, но его вердикт был однозначным — используй это или катись на все четыре стороны, ибо тратить время на тренировку человека с «неправильным» оружием я не буду.
Оружием Рины к её большом удивлению оказалась коса. А оружием Майлза — рапира.
Якс отдал всем троим оружие из своего арсенала «тренировочных» предметов. Оно могло превращаться в кольца, но не имело никаких дополнительных эффектов. Но, как сказал Якс: «сначала научитесь основам, потом будете всякие финтифлюшки собирать.»
После тренировки у Якса Эш и Лия направились к Вильгельму. Тот, проигнорировав все намёки и прямые предложения Эш, спокойно провёл урок, после чего взял с Лии плату (деньгами) и выпроводил двух дамочек на улицу. Эш осталось посетить артефактора, а Лии шеф-повара. А там, глядишь, уже и спать можно будет…
Так и потянулись дни на десятом этаже, один за другим. Тренировка у Якса, тренировка у Вильгельма, тренировка у старика-артефактора… Те члены группы Эш, которым не нужно было тренировать магию и создание предметов, подольше засиживались у Якса, или позволяли себе отдохнуть.
Эш же загоняла себя и Лию по полной. Даже сексом брюнетка занималась чисто ради бонуса к скорости прокачки. Вильгельм так и не поддавался на провокации, и вскоре Эш решила забить и относиться к обучению как к чисто деловому процессу, забыв про всяческие симпатии к учителю магии.
Идея получить третий класс побыстрее с помощью бросания вызовов союзникам провалилась с треском. Система очень быстро дала понять, что не потерпит такого использования уникального класса. Вернее, потерпит, но заставит делать такие ставки и участвовать в таких состязаниях, что мало никому не покажется. Так что Эш пока оставалась с двумя классами, хоть и научилась выращивать сносные магические кристаллы прямо из собственной маны.
Как-то так постепенно и прошли тридцать дней. Испытание десятого этажа было выполнено.
* * *
Статус Эш после тренировок (даны только изменившиеся параметры)
Уровень: 30 (+6)
Доступно 27 (+18) очков характеристик, 27 (+18) очков навыков и 2 (+2) очка способностей.
Опыт: 1451/3000
Титулы:
Ученица полубога (эпический) — вы долгое время учились у настоящего живого полубога, заслужив статус его полноправной ученицы. +1 ко всем характеристикам за каждые 5 уровней (текущий бонус +6)
Характеристики:
Сила 100 (+7)
Выносливость 140 (+14)
Ловкость 175 (+10)
Восприятие 110 (+14)
Магия 172 (+15)
Мана 100 (+8)
Харизма 109 (+6)
Сила воли 137 (+13)
Похоть 149 (+12)
Интуиция 80 (+9)
Покорность 99 (+6)
Классовые бонусы:
Бросающая вызов:
Доказательство силы — обычно игроки могут выбрать второй класс на двадцать пятом уровне, но вы доказали, что достойны, и сделали это раньше. Также вы можете получить третий и последний класс раньше пятидесятого уровня. За каждый успешно брошенный вызов начиная с двадцатого уровня, требования для получения третьего класса снижаются на один уровень. Всего успешно брошенных вызовов — 1 (+1); третий класс будет доступен на 49-м уровне.
+Дополнительный приз — выиграв любой брошенный вызов вы получаете +1 к случайно выбранной характеристике
Чемпион:
+Единство тела и духа — вы можете свободно трансформировать энергию духа (ки) в ману, а ману в энергию духа (ки)
Навыки:
Медитация 65 (+24)
Концентрация 62 (+15)
Магическое чутьё 69 (+29)
Управление маной 63 (+21)
Дисциплина 45 (+16)
Сопротивление боли 47 (+14)
Управление судьбой 60 (+4)
Парирование 45 (+21)
Акробатика 35 (+20)
Эротический массаж 47 (+8)
Доминация 35 (+6)
Лидерство 19 (+8)
Предчувствие опасности 52 (+17)
Оральный секс 37 (+8)
Вагинальный секс 42 (+2)
Плетение заклинаний 50 (+31)
+Рукопашный бой 50
+Управление Ки 52
+Владение хлыстом 51
+Артефакторика 9
+Выращивание магических кристаллов 25
Способности (внеклассовые):
Мегамощный удар (очень редкая, активно) (100 силы) — позволяет бить со всей силы так, как будто у вас куда больше силы чем есть. Получите +25 к силе на одну атаку, откат полчаса. Заменяет способность «супермощный удар».
Всегда настороже (очень редкая, пассивно) (100 восприятия) — все ваши чувства обострены и вас сложнее отвлечь.
Жидкая мана (очень редкая, пассивно) (100 маны) — ваша мана как бы становится жидкой, что облегчает её преобразование и контроль, но немного ослабляет ваши заклинания.
Дополнительно улучшенная боевая медитация (очень редкая, активно) (50 навыка медитации) — позволяет во время боя впадать в особый транс, что заметно увеличивает вашу эффективность. Заменяет «улучшенную боевую медитацию.»
Дополнительно улучшенная восстанавливающая концентрация (очень редкая, активно) (50 навыка концентрации) — вы можете усилием воли восстановить себе ощутимое количество маны. Количество дополнительно растёт с уровнем навыка «концентрация» и значением силы воли. Заменяет «улучшенную восстанавливающую концентрацию.»
Чутьё боевого мага (очень редкая, пассивно) (50 навыка магическое чутьё) — ваше магическое чутьё обострено во время сражения или любой другой опасности.
Третья рука (очень редкая, пассивно) (50 навыка управления маной) — мана становится для вас как будто продолжением тела. Теперь на ваши навыки манипуляции маной влияют сила и ловкость.
Улучшенное пёрышко (очень редкая, активно) (20 навыка акробатики) — вы можете на короткий промежуток времени сделать своё тело почти невесомым, чтобы выполнить какой-то акробатический трюк. Заменяет «пёрышко.»
Угадывание направления угрозы (очень редкая, пассивно) (50 навыка предчувствие угрозы) — теперь вы можете чувствовать откуда на вас направлена угроза.
Жаркое пламя (редкая, пассивно) (10 навыка магия огня) — ваши заклинания огня становятся немного мощнее.
Дополнительно ускоренное плетение (очень редкая, пассивно) (20 навыка плетение заклинаний) — ваши плетения становятся ещё быстрее. Заменяет «ускоренное плетение».
Всему найдётся применение (эпическая, пассивно) (50 навыка плетение заклинаний) — вы можете использовать в своих плетениях не только ману, но и любую другую тонкую энергию. Однако заклинания в любом случае требуют маны для активации, а смешивание энергий делает плетения нестабильными и требует очень хорошего контроля.
Мастер пинков (эпическая, пассивно) (50 навыка рукопашный бой) — ваши пинки по-настоящему смертоносны и разят врагов словно реальное оружие. Заменяет «дополнительно улучшенные пинки.»
Улучшенная Ки-броня (редкая, активно) (20 навыка управление Ки) — вы можете покрывать всё тело или отдельные его части специальной бронёй духа, имеющей повышенную эффективность. Заменяет «ки-броню.»
Мастер основ Ки (очень редкая, пассивно) (50 навыка управление Ки) — вы получаете знания и умения всех основных техник Ки, равные рангу мастера.
Привычное оружие (хлыст) (обычная, пассивно) (10 навыка владение хлыстом) — эффективная сила и ловкость при использовании хлыста увеличена на 1, также вы меньше устаёте в бою при использовании хлыстов.
Улучшенное продолжение руки (хлыст) (очень редкая, пассивно) (50 навыка владение хлыстом) — когда вы держите в руках хлыст, он становится как будто бы продолжением вашей руки, и вы можете использовать Ки и ману для усиления хлыста или управления им.
* * *
Эш и её команда сидели в таверне, выпивая, кушая, и по большому счёту прощаясь с десятым этажом. За столом также присутствовал Эрнуо. Вильгельма отказалась звать Эш, с остальными учителями никто вроде толком не сблизился, а Якс наотрез отказался покидать свою резиденцию, как и устраивать в ней прощальные посиделки. Старик закончил последнее занятие как ни в чём не бывало, после чего пожелал команде Эш удачи, и с матами выпроводил их на улицу.
— Ну что ж, выпьем за прощание, — сказала Жанна, после чего семь кружек эля стукнулись друг о друга, и пойло потекло внутрь прощающихся.
Когда все закончили пить, Лия как бы незаметно пихнула локтем Шона. То, что у всех собравшихся было достаточно восприятия, чтобы увидеть этот манёвр чуть ли не с закрытыми глазами, Лию, похоже, ничуть не смущало.
— Кхм-кхм, — Шон изобразил кашель, — Мы тут это, вот что хотели сказать. Я, Лия и Майлз остаёмся здесь.
— Не на тех я людей рассчитывала, когда сказала, что нам нужны представители всех трёх направлений по созданию предметов, — вздохнула Эш.
— Извините, — виновато склонили головы Лия и Майлз.
— Ну ладно, это давно наклёвывалось. Я прекрасно видела, что вы тут нашли кучу новых друзей и знакомых. Вы планируете на совсем прекратить восхождение, или просто задержитесь?
— Никто пока точно не знает, — пожал плечами Шон, — Мы просто решили, что первого, четвёртого, седьмого и десятого этажей нам пока хватит за глаза. Смерти мы не боимся, чем заняться всегда найдём, а если надоест один климат, то оказаться в другом дело одной минуты. Честно говоря, я не думаю, что мы когда-нибудь продолжим восхождение. Если Лию опять потянет на приключения… У этих четырёх этажей более чем достаточно мест, которые можно посетить ради приключений.
— Ну что ж, тогда давайте действительно прощаться, — вздохнула Эш, после чего повернулась к Рине, — Ты-то хоть остаёшься?
— Я с тобой и Жанной! — воскликнула розововолосая девушка.
Закончив трапезу, компания разошлась. Эрнуо пошёл к себе домой, Шон, Лия и Майлз утекли к своим новым друзьям, а Эш, Жанна и Рина прямо из таверны перешли в убежище Жанны.
— Как печать, кстати? — спросила вдруг Жанна.
— Печать? Эта та татушка? Так и знала, что они у вас не просто так! — тут же воскликнула Рина.
Эш вздохнула.
С печатью похоти всё обстояло странно. На 25-м уровне печать вдруг активировалась и получила сразу два свойства — одно, собственно, за уровень, и другое за сотню похоти. Всё что печать делала сейчас — это усиливала оргазмы и нагнетала возбуждение, если владелица долго не занималась сексом. Учитывая, что секс у Эш всегда был под рукой и всегда требовался для бонуса к скорости прокачки, она эффектов печати особо и не замечала. О чём и сообщила Жанне.
— Да никак, — сказала Эш, — Бонус от неё небольшой чувствуется, а штраф нет.
— Ну, тогда хорошо, — сказала Жанна, — Лучше бы тебе контролировать это дело и этажа так до шестнадцатого не провоцировать печать.
— Тебе тоже.
— У меня ещё двадцать пятого уровня нет, моя печать пока что неактивна, — сказала Жанна.
— Ладно, пойдёмте уже на одиннадцатый этаж! — воскликнула Рина.
— Пойдёмте и правда… И надеюсь эти трое засранцев нас потом догонят. Привыкла я что-то к ним.
«Нет, Эш, не догонят,» — подумала Жанна и открыла перед Эш зелёную дверь, выбрав местом назначения одиннадцатый этаж.


    Глава 28

    Глава 28
Добро пожаловать на 11-й этаж Ахегаума, парящий архипелаг Тэнтэрии.
Чтобы пройти испытание 11-го этажа, вам необходимо добраться до Золотого Храма Тэнтэрии, получить доступ к святилищу, и выполнить задание верховного жреца.
Такое сообщение увидели Эш и Рина, когда вышли из убежища Жанны. Команда из трёх девушек очутилась на краю одного из летающих островов. За их спинами простирались густые джунгли, а впереди, с края острова, открывался захватывающий вид самого архипелага. Эш насчитала восемь островов, не считая того, на котором находились они. В самом низу, на самом большом острове, виднелась огромная сияющая золотом башня. Эш затруднялась даже примерно прикинуть, сколько это массивное сооружение насчитывало в высоту. Башня, стоя на самом нижнем из видимых островов, возвышалась над доброй их половиной.
— Я так понимаю, сюрпризов не будет, и вот та хреновина — и есть нужный нам храм? — спросила Эш.
— Именно так. Это не какая-то секретная информация, тебе её любой абориген скажет, так что и я могу поделиться, — сказала Жанна.
— Начиная с этого этажа, все испытания становятся комплексными, или это только здесь так? — спросила Эш.
— Скажем так, паттерн заданий и структуры типов этажей меняется каждые десять этажей, — уклончиво ответила Жанна.
— А? Чё? Какой паттерн и структуры? Это можно жрать? А трахать? — заглядывая Жанне в глаза спросила Рина.
— Уймись, кошкодевка озабоченная, — сказала Эш и легонько дёрнула Рину за розовый хвост, от чего у той случился приступ смешанного с рычаньем жалобного мяуканья.
Когда розововолосая девушка успокоилась, Эш спросила у Жанны:
— Есть причина, по которой эта башня такая здоровенная? Ну кроме как чтобы внушать всем свою охуительность.
— Есть. Там одна из главных резиденций Тэнтэрии.
— В смысле, самой администраторши? — нахмурилась Эш.
— Угу. Всё в башне кроме самого низа занято её личным жилым комплексом. Насколько я знаю, Тэнтэрия предпочитает жить либо здесь, либо на девяносто первом этаже.
— Я не думала, что администраторы вообще, ну знаешь, существуют в Ахегауме материально.
— Некоторые и не существуют. Или успешно убедили в этом игроков. Но вообще им ничего не запрещает.
— Ясно понятно, — вздохнула Эш, — Ну пошли в джунгли, искать приключений на свои жопки и транспорт к золотой башне. Рина, давай-ка в скрыт и дуй на разведку местности. Жанна, надень доспехи.
Команды были выполнены беспрекословно. Через полчаса Рина вернулась с неутешительными новостями — остров, на котором они очутились необитаем. Ну, за исключением всякой мелкой и средней живности, не особо опасной и совершенно не агрессивной.
— Я так понимаю, просто открыть дверь обратно в убежище и выйти поближе к золотому храму мы не можем? — спросила Эш, практически на сто процентов будучи уверенной в ответе.
— Не можем, — сказала Жанна, — Тут ограничение. Вышел — добирайся до храма, потом уже можешь открывать двери туда и оттуда. Но только если ты один или в группе с дошедшими до храма игроками.
— И хули нам тогда спрашивается делать? Сигать вниз? Не потянем мы такие прыжочки, — покачала головой Эш.
— Ждать. Тут между островами перемещаются на летающем транспорте, рано или поздно кто-нибудь пролетит мимо, — сказала Жанна.
— И я, кажется, даже знаю, как сделать чтобы они нас заметили, а не просто пролетели мимо, — глаза Эш озорно блеснули.
Через час в центре острова горел внушительных размеров костёр, перед которым восседала Эш. Девушка сидела на самодельном троне из деревьев и камней, слепленных клейким соком странных местных плодов. Подле трона сидели Рина и Жанна, а вокруг костра бегали обезьяны. Они либо подкидывали в огонь дров, либо пополняли запасы этих самых дров, либо подносили Эш еду. Местные обезьяны, крупные, с красными мордами и жёлтой шерстью, оказались весьма понятливыми и весьма разумными. Особенно понятливыми и разумными они стали, когда Эш решила проверить, понимают ли они человеческую речь подключив к проверке усиленный Ки хлыст. Как оказалось — понимают, и очень хорошо. Таким образом Эш подняла «доминацию» до тридцати шести и избавила себя с Жанной и Риной от кучи рутинной работы, которую благоразумно согласились выполнять обезьяны, в обмен на то, чтобы их не били хлыстом с чудовищными матерными тирадами, распугивавшими птиц, змей и насекомых.
Несмотря на довольно комфортное положение «королевы обезьян», ждать летающего транспорта пришлось долго. Почти до темноты. Но к вечеру оный транспорт таки появился. Здоровенный дирижабль вылетел словно из ниоткуда и завис над островом. Эш тут же переключила всех своих подчинённых (включая обезьян) в режим «орём и машем руками». Чтобы точно заметили. Заметили, как оказалось.
Откуда-то с дирижабля вылетела маленькое нечто, при ближайшем рассмотрении оказавшееся четырёхместным парящим катером. Как эта штуковина летала — вопрос отдельный. Но какую-то сложную артефактную структуру Эш чувствовала ещё на подлёте этой посудины.
Катер опустился чуть в стороне от костра, и девушки направились к нему.
Внутри катера обнаружилось двое мужчин в форме. Темно-синие кители и фуражки. Оружия при них не было видно, но интуиция шепнула Эш что-то вроде «умеренный уровень опасности.» Хотя нападать этим двоим смысла никакого не было.
— Приветик, — сказала Эш, подходя ближе к катеру, зависшему в паре сантиметров над землёй.
Рина и Жанна стояли за спиной Эш. И если Жанна была без доспехов и оружия, то Рина держала между пальцев заведённой за спину руки пару метательных игл. Просто на всякий случай.
— И вы здравствуйте, прекрасная леди, — отозвался один из мужчин, — Мы так понимаем, вы застряли на острове и развели костёр для привлечения внимания. Сразу скажу, мы можем взять вас на борт, но только если вы заплатите прямо здесь и прямо сейчас. Деньгами.
— И сколько будет стоить полёт?
— По пять сотен ахегао с человека.
— Не проблема, — сказала Эш, и высыпала гору монет из кольца-инвентаря прямо на говорившего, после чего тут же запрыгнула на заднее сидение воздушного катера.
К счастью, не все «ахегао» считались за единицу валюты, имелись и монеты большего достоинства, так что полторы тысячи занимали не так много места. Когда мужчина пересчитал всё высыпанное Эш добро и убедился, что там нужная сумма, то пригласил остальных девушек. Все трое смогли уместиться на заднем сидении, и катер плавно поднялся вверх.
Вскоре маленькое воздушное судно приземлилось в специальном мини-доке совсем немаленького дирижабля, где таких катеров было ещё пять штук.
Через полчаса Эш, Рина и Жанна уже изучили дирижабль, познакомились с командой и заняли одну из кают, где и обедали, поедая нормально приготовленную пищу, а не сырые плоды, принесённые обезьянами. Первая проблема — выбраться с начального острова — была решена. Оставалась ещё целая куча проблем.
Так, например, дирижабль не летел к золотому храму. И не мог полететь, у него не было права доступа на территорию того острова, а вторгаться в резиденцию Тэнтэрии без спроса… Это было бы довольно странное решение даже по меркам Эш.
Чтобы попасть на территорию золотого храма, перво-наперво нужно найти кого-то с доступом на остров и убедить его перевезти игроков туда. Затем нужно попасть на территорию самого храма, затем получить доступ к святилищу, затем заслужить аудиенцию у верховного жреца, и лишь затем можно приступить к выполнению его задания, которое и должно открыть путь на двенадцатый этаж.
Впрочем, все части этого дела, включая путешествия между островами с их сложной системой допусков для летающего транспорта — это тоже испытание, и Эш это прекрасно понимала. Но пока дирижабль не приземлится в конечном пункте своего маршрута, городе Айнборо на острове Гахунак, делать троице девушек было решительно нечего.
Можно, конечно, было скрасить путешествие горячим лесбийским тройничком, но этот вариант досуга был единогласно отвергнут, пусть и по разным причинам. Рине просто нравился дирижабль и ей хотелось везде побывать, посмотреть, потрогать, поговорить с членами команды… Эш было откровенно лень выступать в роли доминаторши (а другой роли с Жанной и Риной у неё быть не могло) после дрессировки стаи обезьян. Ну а Жанна просто валялась в койке и лениво радовалась, что свалила с десятого этажа и дедушка Якс не заставляет её гонять Ки по всему телу.
Эш же, отдохнув, принялась выспрашивать у экипажа подробности местного воздухоплавания. А конкретно — как попасть-таки на остров с золотым храмом.
Выходило так, что возят туда только жреческие посудины, или работающие на жрецов частники с мелкими-средними судами. Поймать и тех и других вполне можно в Айнборо, но, во-первых, их именно что придётся ловить, во-вторых, ловить будут и другие игроки. Так что придётся либо отвалить очень серьёзную сумму в качестве «пожертвования», либо, если удастся уломать жреца, пройти особое испытание духа и доказать, что достоин посещать храм.
Насчёт денег Эш не волновалась — когда они выходили с десятого этажа, она пополнила запасы ахегао, вновь ограбив Жанну. По сути, это конечно был чит и самое настоящее протаскивание через испытание, но Система по какой-то причине игнорировала финансовые вопросы и позволяла такие фокусы. Вот делиться важной для прохождения испытания информацией, которую не добыть просто так Система запрещала. Как и проходить испытания в группе со слишком высокоуровневым игроком, раскидывающим все преграды. А деньги… Деньги Система игнорировала, несмотря на то что группа, профинансированная игроком с высоких этажей, по сути, пропускала такую важную часть многих испытаний как банальная добыча пищи и крова, не говоря уже об услугах аборигенов. Почему так, Эш разбираться не собиралась. Она просто наслаждалась моментом, прекрасно понимая, что даже у Жанны деньги не бесконечные. И что чем выше поднимаешься, тем больше денег тебе в конечном итоге будет нужно…
В общем-то план у Эш был простой — дождаться прилёта в Айнборо, поймать кого-то из жрецов, завалить его деньгами, и полететь к храму.
Айнборо оказался и впрямь большим городом. Ещё на подлете к специальной воздушной верфи, из окон дирижабля были видны высотные здания и множество дорог, по которым ездили самые настоящие автомобили. Это стало сюрпризом для Эш, которая как-то привыкла думать, что весь Ахегаум застыл в условном магическом средневековье. Ещё большим сюрпризом автомобили стали для Рины, которая вообще отродясь ничего подобного не видела и ни о чём подобном не слышала.
— Мы должны покататься на этих штуках! — с горящими глазами заявила Рина, чуть ли не выпрыгнув из только что приземлившегося дирижабля прямиком на площадку воздушного порта.
Энтузиазм кошкодевочки заметно охладила рука Эш, схватившая Ринин хвост.
— Сначала дело, потом машинки, — железным голосом заявила брюнетка.
К удивлению Эш, жреца они нашли довольно быстро. Прямо тут же, не покидая порт. Это был грузный лысый мужчина, в золотистой мантии. Он стоял и курил прямо на площадке, неподалёку от средних размеров воздушного корабля. Это был не дирижабль, а скорее большой катер. Как и мантия жреца, его транспортное средство было преимущественно золотистого цвета, но имело и черные полоски, образовывавшие причудливый узор.
Увидев направляющуюся к нему троицу, жрец как-то сразу подобрался, бросил сигару в урну, и посерьёзнев, шагнул навстречу Эш.
— Игроки? — спросил он.
Эш кивнула.
— За перелёт к золотому храму требуется пожертвование в двадцать пять тысяч ахегао с человека.
— Ты чё, охуел?
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Затребованные жрецом деньги могли бы найтись в убежище Жанны, но к нему не было доступа. Да и даже будь они прямо сейчас на руках, Эш не стала бы платить чисто из принципа. Цена явно была неадекватной, это мог сказать любой человек, видевший местные ценники на что угодно. А Эш успела озаботиться и ознакомиться с тем, какие и на что расценки есть на одиннадцатом этаже.
На выраженные в весьма грубой и эмоциональной форме претензии к озвученной сумме пожертвования жрец отреагировал вполне спокойно. Как и на комментарии по поводу своего зачатия, описанного Эш как «инцест свиньи с псом.» Но в итоге мужчина остался непреклонен. Есть вполне конкретная сумма, вы либо её платите, либо катитесь на все четыре стороны. В итоге Эш, Жанне и Рине пришлось-таки выбрать последний вариант.
Сказать, что Эш после этого разговора со жрецом была в бешенстве — это ничего не сказать. Впрочем, общие правила Ахегаума никто не отменял. Если самый простой и очевидный путь к прохождению испытания не работает, должен быть путь обходной. Его Эш и отправилась искать.
Спустя пять часов пеших прогулок и поездок на такси (Рина была счастлива!), несколько разговоров с мутными личностями в кабаках и порту, две драки, три попытки ограбления и одну попытку изнасилования, Эш удалось выяснить следующее.
Помимо путешествий на воздушном транспорте, есть система порталов. Порталы в основном располагались в заброшенных храмах на необитаемых островах, и вроде как были неактивны. Но вроде как ходили слухи, что игроки ими могут-таки пользоваться.
И к ближайшему из этих заброшенных порталов Эш и решила отправиться. Проблема была в том, что располагался он на необитаемом острове, с которого потом не факт, что получится выбраться. По крайней мере, не факт, что получится сделать это быстро, как в первый раз.
Но Эш это не смущало. Переночевав в гостинице, наутро девушки заплатили капитану небольшого воздушного катера, и тот доставил их на место. Высадил, на краю острова, сказав, что не полетит к храму из-за каких-то помех, которые в тех местах появляются и сбивают с толку оборудование. Девушки снова оказались посреди джунглей.
В этот раз без приключений добраться до места назначения не удалось. На подходе к храму девушек встретил голем. Трехметровое создание из камней, скреплённых бурлящей голубой энергией. Голем просто молча шагал навстречу, и интуиция Эш однозначно говорила ей, что намерения у создания строго агрессивные.
— Ну что ж, поглядим, чего я стою после месяца тренировок, — Эш хмыкнула, и трансформировала одно из своих колец в хлыст.
За месяц у дедушки Якса она действительно привыкла к этому оружию и не собиралась менять его на «коготь грозы» или ещё что-нибудь.
Оставив Жанну и Рину позади, Эш рванула вперёд, замахнулась хлыстом, провела через него свою Ки, усиливая оружие, параллельно с этим сплела заклинание, направляя его во вторую руку. Три удара хлыста, настолько быстрых, что сливались для неподготовленного наблюдателя в один, обрушились на голема и… просто рассекли его тело на куски. Уже понимая, что заклятье будет излишним, Эш, тем не менее метнула небольшой огненный шарик в рассыпающиеся останки голема. Пылающая сфера взорвалась направленным вперёд взрывом, сметая и сжигая деревья, и превращая камни, из которых состоял голем, в пыль. Первый страж заброшенного храма был уничтожен всего за пару секунд. А Эш пришлось использовать магию воды и тушить лесной пожар, потому что идти к храму по горящим джунглям ей совершенно не улыбалось.
— Какой-то он совсем хилый. Я ожидала большего, — сказала брюнетка.
— Эш, пощади, — вздохнула Жанна, — Ты месяц тренировалась у двух крайне высокоуровневых игроков. Ты помнишь, сколько у тебя бонус к прокачке после секса? Можешь так примерно почувствовать, какие значения навыков должны быть у обычных игроков на данном этапе? Небольшая подсказка: даже если они найдут себе таких же учителей, то за месяц тебя не догонят. Так что это не голем хилый, это ты перекачанная для одиннадцатого этажа. И будешь таковой оставаться ещё какое-то ощутимое время, должна тебе сказать.
— Эш сильная, ря! — воскликнула Рина.
— Да! Хвалите меня, пошлые развратные девки!
— Чего сразу пошлые, уню…
— А какие вы ещё? Ладно, хватит придуриваться, пойдём уже к храму. А ты, Жанна, ещё скажи спасибо, что я кристаллизированные заклятия не стала выращивать для подготовки к штурму храмов. Могли ведь и задержаться на недельку в Айнборо.
— Спасибо о великая предусмотрительная Эш, что ты не перестаралась ещё сильнее. Серьёзно, этому голему бы одного удара, усиленного Ки, хватило бы за глаза.
— Ибо нехуй, — выдала Эш и наконец зашагала в сторону храма.
Заброшенный храм представлял из себя здоровенное каменное здание кубической формы. Ворота — высокие, металлические, с красивой резьбой — к которым вели ступени, были выломаны и валялись внутри. Сами ступеньки и часть стен заросли мхом и лианами. Поднимаясь сюда, Эш совершенно не чувствовала опасности. Учитывая, что угроза шла даже от совершенно не опасного голема, это означало одно из двух — либо тут вообще никого нет, либо что-то блокирует интуицию. Возможность второго варианта Эш не исключала, поэтому была настороже.
Внутри было темно. Эш пришлось использовать заклинание «светлячков» — создать несколько маленьких сияющих сфер, и разослать их по всему помещению. Это открыло очень интересную картину, изображённую на стенах.
Рисунки изображали золотую башню и кланяющихся ей людей и других разумных. Башня была обведена в круг, от которого шли линии к шести другим зданиям, тоже обведённых в круги. От каждого из этих шести шло ещё три линии, ведущие к строениям, очень напоминающим кубический храм, в котором и находилась Эш с товарищами. Более того, одно из этих крайних зданий было обведено красным, а не белым кругом, как все остальные.
— Ну, посыл вроде понятен. Пройди испытания малого храма, потом пройди испытание храма побольше, и попадёшь, наконец, в золотой храм. А испытания нас ждут там, — Эш кивнула на лестницу, расположенную по центру зала и ведущую вниз.
— Вроде логично… — сказала Рина.
— Так? — спросила Эш, повернувшись к Жанне.
— Не-не, тут любая моя реплика может быть истолкована как нечестная подсказка, так что я изображаю глухонемую, — беловолосая девушка замахала руками, что выглядело вдвойне комично, учитывая надетый на неё черный латный доспех.
Эш вздохнула и направилась к лестнице. Остальные последовали за ней. Спустившись вниз, девушки оказались в просторном и хорошо освещённом зале, где их ждали три таких же голема, как снаружи.
— Мне вот интересно, а големов не западло восстанавливать после каждой сломавшей их группы игроков? — хмыкнула Эш.
— Тэнтэрия, думаю, не надорвётся, — ответила Жанна.
Удар хлыста. Второй… А третьего не понадобилось. Потому что Рина, трансформировав одно из своих колец в косу, выданную Яксом, и с криком «Рина тоже сильная, ря!» кинулась вперёд. Удар косы, напитанный Ки, породил энергетическую волну в форме полумесяца, разрезавшую последнего голема на две части.
— Рина молодец? — спросила девушка, подойдя к Эш и виляя хвостом из стороны в сторону.
— Рина молодец, сэкономила мне один удар хлыста, — сказала Эш и потрепала Рину по розовым волосам.
— Ря… Стоп, это была не похвала! — возмутилась девушка.
Жанна и Эш синхронно хихикнули.
— Издевательства… — обиженно сказала Рина, а потом шёпотом добавила, — Продолжайте.
— Что-то нас тянет на дурь, — заметила Жанна.
— Так противники слишком слабые. И само испытание пока не выглядит сложным. Не зря мы месяц тренировались, в конце концов.
— Ох, Эш, знала бы ты, сколько некоторые тренируются чтобы пройти одно единственное испытание…
Эш хотела было сказать «дела неудачников меня не интересуют,» но в последний момент решила заткнуться. А то Жанна примет ещё на свой счёт…
После убийства трёх големов, каменная плита в одной из стен опустилась, открывая проход дальше. Девушки прошли по длинному коридору, и оказались в ещё одном зале. Здесь их снова ждал голем, но на этот раз это была не трёхметровая гуманоидная груда камней, а ожившая статуя гигантского льва. От этого существа опасность ощущалась куда более чёткой, чем от предыдущих големов.
Эш атаковала сразу же, прыгнув вперёд и ударив хлыстом. Но каменный лев смог удивить брюнетку. От первого удара хлыста он отпрыгнул, под второй поставил лапу, которую усиленный Ки хлыст почти разнёс. Но зато лев избежал более серьёзных повреждений. Эш тут же обрушила на льва ещё один удар, но статуя снова отпрыгнула. И тут лев раскрыл пасть и выстрелил в Эш широким лучом голубой энергии. «Не успеваю!» — подумала Эш, понимая, что атака слишком быстрая. Но каким-то чудом успела Жанна. В последнее мгновение девушка выскочила перед Эш и подставила под луч свой щит, усиленный Ки. Произошёл яркий голубой взрыв, но Жанна устояла, и Эш за её спиной осталась невредимой. Тут же в дело вступила Рина, ушедшая в скрыт в самом начале боя. Она атаковала льва сзади, ударив несколькими разрезами-полумесяцами, целиком состоявшими из Ки. Льву отсекло задние лапы и покорёжило тушу. И тут уж Эш обрушилась на противника шквалом усиленных Ки ударов и за пару секунд превратила статую в груду обломков.
— Охренеть! — воскликнула Эш, — Это испытание, говоришь, на обычных игроков рассчитано, которые не тренируются по месяцу под надзором полубога? А ничего, что этот сраный лев за мной поспевал. ЗА МНОЙ. ПОСПЕВАЛ. У меня почти две сотни сраной ловкости!
— Эш, это испытание не предполагает, что обычный игрок придёт и сходу всех нагнёт, — ответила Жанна.
— Ладно… Кстати, только сейчас дошло. Какого хера за этих каменюк не дают опыт?
— О, тут есть два равнозначных объяснения. Первое — они не являются в полной мере живыми существами, поэтому их уничтожение сродни сломанному стулу. Ты же не удивляешься, что за поломанную мебель не платят опыт? И второе объяснение — они не умирают на совсем и обязательно оживут, так что опыта нет, потому что ты их как бы и не убила.
— В общем целых два объяснения и оба дерьмо, я поняла. На других этажах явно искусственные создания вполне себе давали опыт.
— У Тэнтэрии, как и у каждого администратора, свои заморочки, — ответила Жанна.
Перед девушками открылся ещё один проход в коридор, и они направились туда.
Их снова ждал просторный и хорошо освещённый зал. В котором находился ещё один голем. На этот раз это была странная составная статуя из кучи мелких обломков, представлявшая собой трёхглавую гидру. Змеиные головы выглядели вполне натуральными, хоть и были выполнены из камня. И стоило девушкам войти, как из раскрытых ртов статуи полетели голубые лучи.
«Медленнее льва,» — машинально подумала Эш, уклоняясь от луча.
Рину прикрыла Жанна, а Эш тем временем перешла в наступление. Один удар хлыста снёс две головы гидры, второй расколол тело, а третий разбил оставшуюся голову. Но тут произошло кое-что неожиданное. Обломки статуи засияли голубым, и гидра полностью восстановилась.
— Думаешь, меня испугает регенерация? — с кровожадной ухмылкой спросила Эш.
На статую обрушился настоящий град ударов хлыста.
— Я просто…
Удары разнесли тело гидры в клочья, но оно тут же начало восстанавливаться.
— Буду бить тебя…
Расколотые головы раз за разом соединялись заново, уже мало походя на оригинал.
— Пока у тебя не кончится ресурс!
Удары Эш приобрели какую-то совершенно нечеловеческую скорость, буквально перемалывая статую гидры в пыль. В конце концов это и случилось. Эш просто размолотила статую до каменных крошек, из которых та не смогла восстановится.
— Фух, это было утомительно, — вздохнула Эш.
Сердце девушки бешено билось, от впервые за долгое время испытанного азарта битвы, и огромного количества пропущенной через тело Ки.
— Эш, вообще-то предполагалось, что нужно разрушить регенерационные кристаллы…. — Жанна показала пальцем на два больших голубых кристалла ромбовидной формы, висевших в воздухе у стен по разным концам комнаты.
— Похер. Убили и ладно. Пошли в следующую комнату.
— Эш сильня… — пробормотала Рина.
В следующем зале девушек ждала портальная арка и рисунки, изображавшие более подробную карту храмов. Так, получалось, что из нынешнего места можно попасть в соседние «маленькие» храмы и в два из шести «больших храмов.» Каждый из которых, в свою очередь, мог привести в другие секции «маленьких» храмов, помимо золотой башни.
— И зачем всё это? Предполагается, типа, что если не можешь пройти испытание одного из больших храмов, будешь мотаться пока не найдёшь подходящее? — спросила Эш.
— Без комментариев, — ответила Жанна.
— Эх… Ладно, хрен с тобой, пошли в портал.
Активация портальной арки проблемой не стала. Когда Эш взошла на площадку перед ней, арка загорелась синим, и в голове девушки возникла карта, копирующая изображения на стенах. Выбрав большой храм, Эш шагнула прямиком в голубую завесу портала. Следом прошли Рина и Жанна.
Девушки оказались снаружи. Портальная арка «большого» храма стояла на площадке посреди песка. Тут и там горели костры, а здание храма виднелось вдали. У костров сидели, плясали, или совокуплялись люди. И тут же к девушкам вышла делегация встречающих.
Смуглый кудрявый паренёк в золотой рясе, которую ни с чем не перепутать — жрец Тэнтэрии.
— Приветствуем в храме радости и секса, игроки — сказал он, — Для того, чтобы пройти наше испытание и попасть к золотому храму, вам придётся поучаствовать в фестивале.
— И что это за фестиваль? — спросила Эш.
— О, вам понравится. Всем нравится, — сказал парень и заговорщически подмигнул.
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— А можно поконкретнее? — спросила Эш, не сводя глаз со смуглого жреца, — Мы люди простые, нам бы чётко узнать, что надо делать, что не надо, и что нам за это будет.
— Развлекайтесь. Пейте, ешьте. Наслаждайтесь собой и друг другом… Если сможете остаться на ногах до рассвета, испытание будет пройдено.
— Рассвета? Сейчас ведь ещё даже не полдень, — нахмурилась Эш.
— И тем не менее, фестиваль идёт и его правила я вам озвучил. Решайте сами, хотите ли вы участвовать, или искать другую дорогу к золотой башне.
«Практически сутки бухать, трахаться и жрать? Выдержим легко, даже Рина, не зря её Якс всё же гонял. И зачем тогда искать обходной путь, если здесь всё так легко и заманчиво?» — подумала Эш.
— Ладно, мы остаёмся, — сказала брюнетка.
— Тогда, прошу, раздевайтесь, и проходите, участвуйте в фестивале, — сказал жрец.
Сказано — сделано. Девушки упаковали свою одежду в кольца-инвентари, и в обнажённом виде спустились с портальной площадки на песок. И стоило им пройти буквально пару метров, как к ним подскочила компания из трёх парней. Как и жрец, все трое были смуглыми и кудрявыми, и, как про себя отметила Эш, весьма неплохо сложенными. Одета троица была в одни шорты, под которыми явно была видна естественная реакция мужских организмов на близость трёх обнажённых девушек.
— Пойдёмте с нами, девчонки! — тут же расплылся в улыбке самый рослый и широкоплечий.
— И куда пойдём? — прищурившись спросила Эш.
— Пить! Есть! Развлекаться!
— Ну веди, — усмехнулась Эш.
Здесь девушка чувствовала себя полностью в безопасности, несмотря на то что находилась в незнакомом месте в окружении незнакомых людей. Интуиция молчала, а восприятие чётко твердило, что здешние аборигены — по большому счёту обычные люди, которых с характеристиками Эш можно в случае чего успокоить врукопашную даже без применения оружия, магии и Ки.
«Главное, чтобы ничего в еду и напитки не подмешали,» — подумала Эш. Впрочем, на этот случай у Эш была интуиция.
Троица парней подвела девушек к одному из костров. Прямо у костра, на песке, ещё двое парней в два ствола шпилили такую же смуглую как они сами, кучерявую женщину с внушительных размеров грудью. Ещё одна смуглянка отсасывала сидящему на песке и блаженно пялящемуся на костёр парню. Ещё двое парней и одна девушка просто пили из стеклянных бутылок с длинным и узким горлышком.
Обогнув костёр, Эш и остальные увидели стоящую прямо на песке деревянную барную стойку с несколькими высокими стульями. За ней была куча бочек и два шкафа, наполненные всевозможной стеклянной тарой.
— А вы тут неплохо устроились, — заметила Эш.
— Фестиваль же, — ответил один из парней.
— Вам повезло попасть сразу на фестиваль. Обычно игрокам приходится ждать, — сказал другой.
«Ну да, повезло, и никак это с навыком управления судьбой не связано,» — подумала Эш.
Компания подошла к бару, и стоявший за стойкой седой мужчина тут же, молча, разлил какую-то оранжевую жидкость по шести стаканам.
— Пейте! — сказал один из парней, и тут же опрокинул стакан в себя, после чего испустил блаженный вздох.
Интуиция Эш всё ещё молчала, не ощущая угрозы. Так что брюнетка пригубила напиток, и убедившись, что он весьма вкусный, проглотила остаток залпом. То же самое сделали Жанна и Рина.
— Вкусня… — вздохнула Рина.
— Вкусно, вкусно… Я когда проходила этот этаж, шла через другой храм, так что не знаю, что тут у них за фестиваль, — сказала Жанна.
Вскоре, сами того толком не заметив, девушки пили уже пятую порцию оранжевого пойла, заедая местными фруктами, больше всего походившими на гигантскую клубнику.
И вот уже Эш совершенно не обращает внимания на то, что пальцы одного из парней активно мнут её задницу, и даже лезут между ягодиц, и кое-куда пониже…
Куда-то испарились Жанна и Рина, утащенные парнями в направлении других костров, и Эш осталась у бара наедине с мнущим её попку парнем и барменом.
Вдруг, парень резко скинул шорты и надавил Эш на плечо.
— Соси, — сказал он.
«У, доминантный тип,» — подумала Эш и вдруг поняла, что слишком пьяна, чтобы оказывать какое-то вменяемое сопротивление.
«Ладно, не первый раз,» — подумала брюнетка и переключила свою способность «а я по-разному люблю» в «нижний» режим. После чего встала на колени и перед её лицом очутился крупный стоячий член. Смуглая промежность парня была совершенно лишена волос, и Эш отметила про себя, что это несомненный плюс. У неё самой, как и у Жанны, вообще волосы не росли ниже головы, но вот аборигены таким свойством обычно не отличались.
Эш взяла член в рот и принялась сосать, как и требовал смуглый наглец.
— О да бля, соси-и-и… — застонал парень, когда его члена коснулись губы и язык брюнетки.
Навык Эш был гораздо выше того, к чему привык абориген, так что он очень быстро кончил, излившись в ротик брюнетки внушительной порцией горячего семени.
Эш собиралась было встать, но её остановили. Пока она сосала, к бару подошла большая компания из одних мужчин. Они окружили Эш и её партнёра, и когда Эш закончила, озвучили свои намерения.
— Намир, одолжи свою соску, а? — сказал один из мужчин.
— Конечно братан, — ответил парень, чей член только что покинул рот Эш.
— Ты нам всем отсосёшь, — заявил мужчина, смотря на Эш сверху вниз.
«Проблемка…» — подумала Эш.
Дело было в том, что она вдруг поняла, что не может использовать Ки или магию. Что-то то ли с пойлом, то ли с фруктами всё же было не так, и интуиция почему-то не смогла этого предвидеть. Можно было, конечно, попытаться отбиться от толпы чисто врукопашную, благо характеристики и навыки позволяли, но… Но Эш была достаточно пьяна, чтобы расслабиться и получать удовольствие, не особо парясь о происходящем. Так что она ответила:
— Конечно, я всем отсосу! Я такая сосочка, ммм…
Тут же в лицо Эш уткнулось несколько членов. Один девушка взяла в рот, два других в руки, и принялась работать, обслуживая сразу троих…
Компания отстала от Эш не скоро. Брюнетку заставляли сосать, трахали в горло, просто трахали, трахали в попку, трахали в два и три ствола одновременно… Мужчины сменяли друг друга, к оргии подходили новые участники, в том числе девушки, которых тоже брали в оборот, и постепенно пространство вокруг бара превратилось в настоящую массовую групповуху.
Девушки-аборигены не отставали от мужчин, и добравшись до Эш требовали куни, или сами делали его ей. Особенно сильно Эш запомнился момент, когда она сидела на лице одной смуглянки и сосала член, одновременно принимая второй в задницу, в то время как девушку под ней трахали в киску.
Массовая оргия рассосалась только к темноте, и Эш, вся покрытая спермой, и едва соображающая, побрела мыться, вместе с другими участниками. На парящем острове, как ни странно, была река. Она водопадом обрушивалась с острова повыше, текла по широкому руслу, и падала вниз, на следующий остров. Так что мыться приходилось аккуратно, чтобы не унесло. Даже если каким-то чудом не разобьёшься, весь путь от Айнборо до этого «храма радости» придётся проделывать заново. Ну и плюс добираться до самого Айнборо.
Стоило Эш только помыться и немного прийти в себя, как её снова напоили, в этот раз практически силком, и опять взяли в оборот, пустив по кругу прямо на берегу реки. Затем, неподалёку обнаружилась Жанна. Вид у беловолосой девушки был категорически трахнутый, что не помешало ей и Эш устроить соревнование по катанию на членах в позе наездницы. Соревнование Эш выиграла, и в итоге Жанну все желающие трахали в зад, пока она отлизывала Эш.
Ночные развлечения продолжались до самого рассвета, и когда Эш увидела первые лучи солнца, то была совершенно полуживой. Вот тут-то до неё дошло, почему «фестиваль» всё же был испытанием. Выдержать такое было совсем не просто, даже ей, с почти полутора сотнями выносливости и неплохими сексуальными навыками.
Итак, наступило утро. Рассвет. Эш, Рина и Жанна, вдоволь натрахавшиеся и едва стоящие на ногах от алкоголя секса, тем не менее, выполнили условия испытания. Пора было идти к порталу. Не прощаясь с дрыхнущими аборигенами, троица обнажённых девушек кое-как помылась, оделась, и потопала к портальной арке.
— Поздравляю с успешным завершением испытания фестивалем, — сказал взявшийся откуда-то жрец.
— Ой, да иди ты, — ответила Эш и ввалилась в голубую завесу, мысленно выбрав «золотую башню.»
Жанна и Рина молча последовали за ней.
Портал выпустил девушек на окраине то ли большой деревни, то ли небольшого города. В любом случае, в качестве стены здесь был простой частокол. Весьма высокий и массивный, но всё же это была не каменная стена. Сама портальная арка находилась на такой же прямоугольной платформе, что и предыдущая, и стояла у дороги напротив ворот.
Золотая башня виднелась вдалеке, за джунглями, в которые и уходила ведущая от деревни дорога. У Эш, конечно, была мысль направиться сразу к золотому храму, но эту мысль она отбросила. После «фестиваля» даже ей с Жанной требовался отдых, а Рина вообще едва стояла на ногах, перемещаясь с закрытыми глазами и покачиваясь из стороны в сторону.
Так что девушки направились к деревне.
«Сначала поспать, потом всё остальное…» — думала Эш.
Чтобы хоть на чём-то сконцентрироваться, брюнетка залезла в Системный интерфейс. Там после фестиваля должно было скопиться достаточно уведомлений…
И вот тут Эш ждала подстава. Опыта за весь этот марафон ей дали сущие крохи. Чуть больше двух тысяч. Уровень, конечно, повысился, но всего один раз. А у Эш были куда большие ожидания…
«Видимо, начинает действовать штраф. Уровни требуют не так много опыта, но полный опыт дают только за убийство существ схожего с твоим уровня. За любых низкоуровневых тварей опыт идёт с огромным штрафом. И моя «похоть и магия», насколько я помню, работает схожим образом. Чтобы качаться, надо трахаться с игроками своего или более высокого уровня, а не с аборигенами…» — думала Эш.
Тем не менее, несмотря на небольшое относительно количества секса количество полученного опыта, были и плюсы.
Ваша похоть повышена до 150 единиц. Вы не получаете бонусного опыта, так это повышение стало результатом не тренировок, а вашей способности «похоть и магия». Выберите бонусную способность:
Улучшенный суккубизм (эпическая, активно) — вы можете вытягивать жизненную силу партнёров во время секса, и получать дополнительный опыт. Вы легко можете сильно ослабить, покалечить, и даже убить этой способностью. Заменяет «суккубизм.»
Магнит похоти (эпическая, пассивно) — ваша похоть достаточно сильна, чтобы манифестироваться и влиять на события вокруг вас, притягивая к вам всевозможные сексуальные ситуации.
И вот тут Эш задумалась. Логика, конечно, говорила, что надо брать улучшенный суккубизм. Да, она им не сказать, чтобы часто пользуется, но при случае это может стать неплохим козырем. А вот интуиция шептала, что нужно брать магнит похоти. Почему так, интуиция объяснить не соизволила, но её шёпот был достаточно отчётлив, чтобы заставить Эш задуматься.
«Если так подумать, то суккубизм — это не сказать, что какой-то хороший козырь. Если меня возьмут в плен, то наверняка наденут рабский ошейник и просто заблокируют возможность пользоваться вытягиванием жизни. А если просто изобьют и изнасилуют, я буду слишком слаба и только поняв, что что-то не так меня могут запросто прибить. Но это не объясняет, почему интуиция требует брать магнит похоти. Так, подумаем… Моя интуиция заточена на предчувствие угрозы и плохих решений. Значит, если я не возьму магнит похоти, в ближайшем будущем со мной случится что-то серьёзно плохое? А магнит поможет этого избежать, притянув нужные события… Звучит странно, но на самом деле не лишено логики. Ладно, чёрт с ним, я уже испытала на себе, что бывает, когда не слушаюсь интуицию. Повезло тогда, пожалуй, что у Вильгельма очень хорошо развит самоконтроль. Так что беру магнит,» — решила Эш и подтвердив выбор, продолжила чтение уведомлений.
Впрочем, дальше ничего важного не было. Просто отчёт о выросших сексуальных навыках и выносливости. Не выросших, впрочем, достаточно для бонусных способностей. Не выросла и покорность, так и оставшись на девяносто девяти. Хотя это Эш скорее радовало…
Наконец, девушки дошли до ворот.
Их впустили без особых проблем, взяв совершенно смешную пошлину и за небольшую доплату указав дорогу до приличного трактира.
Там девушки сразу же сняли одну на троих комнату и завалились спать в одну постель, не предпринимая, впрочем, никаких поползновений в адрес друг друга. Не до того было.
Проспав полдня, Эш с подругами вылезли из койки, снова помылись, поели, и принялись разузнавать, что да как. И разузнали они кое-что весьма интересное.
В деревне было полным-полно игроков. Ими были забиты несколько гостиниц и таверн, которых в поселении было отнюдь немало. Причина была проста — игроки сюда постоянно прибывали, а вот убывали отсюда они куда реже.
Потому что путь к золотой башни отсюда, от края острова, был совсем непростым. Дело было даже не в монстрах, которыми по словам местных кишели джунгли, сама дорога была очень странной. Она могла неделями водить игроков по кругу, искажаясь, петляя и замыкаясь сама на себя. В общем, как и первый этаж, одиннадцатый содержал в себе весьма нетривиальные фокусы с искажением самого пространства, что, видимо, как раз и было отличительной «фишкой» Тэнтэрии как администратора.
Чтобы надёжно пройти через джунгли к золотому храму, не ходя по кругу сутками, не возвращаясь к деревне, и не вляпываясь во всё более и более сильных и злобных монстров, нужен был проводник. Проводником мог выступить любой жрец, которого джунгли без проблем пропускали к золотой башне. Или один из местных деревенских проводников, которые жрецами не являлись, но умели ходить через искажённые джунгли.
Вот только ни жрецов, ни обычных проводников в деревне сейчас не было. И, как говорили местные, ждать возвращения кого-либо из них нужно ещё несколько недель минимум. К тому же, возвращение жрецов или проводников ничего не гарантировало. В силу огромного спроса на свои услуги, сильно превышавшего предложение, эти ребята были очень придирчивы к выбору клиентов и заламывали нехилые цены. Как удалось узнать Эш, пятьдесят тысяч Ахегао считались «нормальной» платой за услуги проводника или жреца. Вот куча игроков и оставались, по сути, запертыми в деревне, пытаясь заработать нужную сумму. Вперёд не давали идти отсутствие денег и искажённое пространство джунглей, назад отступить мешала гордыня и уже пройденный путь из как минимум двух храмов (до первого из которых тоже ещё надо было добраться по парящим островам, что частенько было делом небыстрым и недешёвым).
Ни ждать, ни платить полсотни тысяч ахегао Эш не собиралась. Поэтому, нисколько не парясь, они с Риной и Жанной выступили в джунгли утром следующего дня.
Местность сразу продемонстрировала агрессию. На Эш и её спутниц постоянно нападали, появляясь, словно из ниоткуда, гигантские хищные кошки всех возможных расцветок, пауки размером с собаку, огромные богомолы и змеи, ходячие растения, атакующие твёрдыми как сталь лианами словно щупальцами или хлыстами, летучие мыши-переростки и куча других странных тварей, от четырёхруких обезьян с синей шерстью до гуманоидных львов, тигров и дышащих огнём и кислотой ящеров.
Прорубаться через этот зверинец для троицы, впрочем, было легче лёгкого. Рину твари просто не замечали, доспехи Жанны не могли пробить, а за движениями Эш не могли поспеть. Как и не могли застать брюнетку врасплох. Интуиция, словно извиняясь за косяк с алкоголем на фестивале, показывала высший пилотаж, нашёптывая Эш кто, когда и откуда нападёт чуть ли не за несколько минут до самого нападения. Так что с агрессивной фауной и флорой проблем не было.
Но блуждали девушки долго. Дорога вскоре полностью исчезла, растворившись в зарослях, и, хотя группа шла по вполне чёткому ориентиру — гигантской золотой башне, торчащей над деревьями, путь явно искажался. Девушки шли прямо, но сами джунгли словно загибались то влево, то вправо, норовя увести единственный ориентир из поля зрения. Ночь и день иногда менялись в течение десяти минут, а дорога выводила то к непонятно откуда взявшимся неподъёмным горам и скалам, то гигантским расселинам, которые приходилось огибать, теряя из виду золотую башню.
Но в итоге, на третий день путешествия через эту странную местность, девушки всё же вышли из джунглей и очутились прямо перед золотой башней.
— Пришли-таки, ря… — вздохнула Рина.
— Да уж, путешествие выдалось куда сложнее, чем я ожидала, — признала Эш.
— Твой навык управления судьбой нас вывел. Но самая сложная часть испытания одиннадцатого этажа только начинается, — сказала Жанна.
— Разве встреча с верховным жрецом и его задание могут быть сложнее чем три дня в этой лесной жопе? — спросила Рина.
— О, могут, и будут, я гарантирую, — усмехнулась Жанна.
— Отставить панику, пессимизм, и нагнетание. Прорвёмся, — твёрдо сказала Эш и направилась вперёд, к золотому храму Тэнтэрии.
Испытание одиннадцатого этажа для Эш и её подруг и впрямь вступало в финальную фазу.
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